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CHEFREDAKTEUR 


Der Hardwaremarkt: Gerüchte ranken sich 
um Produktionsprobleme beim Prescott, dem 
Next-Generation-Prozessor von Intel. Doch In- 
tel wiegelt ab. Man habe schon im Juni bekannt 
gegeben, dass der Prescott im vierten Quartal 
an die Mainboardhersteller geschickt werde. 
Und daran habe sich bis heute nichts geändert. 
Allerdings ist damit nicht gesagt, wann der 
Prescott in den Handel kommt. PC Games 
Hardware rechnet aktuell mit Februar/Maárz. 
Bis dahin hat AMD jedenfalls genug Zeit, seine 
Athlon-64-FX-Reihe weiterzuentwickeln. 


Etwas weniger einseitig geht es bei den Grafik- 
karten zu. Ati und Nvidia liefern fleißig Chips 
der neuen Serien an die Hersteller, damit diese 
noch im Weihnachtsgeschäft mit passenden 
Karten punkten. Wie die ersten Serienkarten 
mit 9600 XT/9800 XT sowie FX 5700/FX 5950 
Ultra abschneiden, erfahren Sie auf Seite 62. 


Redaktion intern: Wissen Sie schon, welche 
Hardware Sie sich zu Weihnachten schenken 
lassen wollen? Oder suchen Sie nach Ge- 
schenktipps für sich selbst oder für gute 


Freunde? Dann sollten Sie direkt zu unserem 


PC Games Hardware traf ... 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardwaremarkt? 


Weihnachtsspecial auf Seite 52 blättern. Alle 
Fachredakteure stellen ihre aktuellen Hard- 
ware-Highlights vor – und hier sind für jeden 
Geldbeutel exzellente Produkte dabei. 


Sie interessieren sich für Hardware im Jahre 
2004? Auf S. 58 finden Sie eine Vorschau zu 
den wichtigsten Kategorien, außerdem neh- 
men wir den Prescott von Intel (S. 18) und den 


Volari von XGI (S. 14) genauer unter die Lupe. 


Neues auch von unseren beliebten Sonderhef- 
ten. Die пасһзїе Ausgabe bescháftigt sich ein- 
gehend mit 3D-Grafik und erscheint am 17.12. 
Neben vielen Workshops zum Thema ,3D- 
Objekte modellieren, animieren und rendern^ 
gibt es unter anderem zehn Vollversionen auf 
CD sowie ein grofies Gewinnspiel mit fetten 


Preisen. 


Viel Spaf mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 
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MSI & Alternate Nvidia _ 


N 


D MAINBOARD-MANIA Stephan Schwo- 
low (MSI) und Björn Bartsch (Alternate) 
stellten neue Athlon-64-Mainboards vor. 
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W MAY THE FORCEWARE ... Nvidias 
Produktmanager Jens Neuscháfer führte 
uns die Vorzüge der neuen Forceware vor. simulation X2 - die Bedrohung. 


Egosoft 


Ш WELTRAUMWUNDER Bernd Lehan von 
Egosoft gab uns Einblicke in die Weltraum- 
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Mehr als 50 heiße Tipps für Ihren 3D-Beschleuniger: 


Praxis-Guide für Grafikkarten 
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Р, 


In Teil 1 finden Sie vor allem Tipps für Geforce-Grafikkarten. 


Win XP selbst reparieren: 


Wir zeigen, wie Sie sich eine aufwendige Neu- 
installation von Windows XP sparen können. 


SEITE 116 


Die Firmengeschichte: 


3dfx inside 


Von der Technologieführerschaft bis zur Fir- 
menpleite: Aufstieg und Fall des Hauses 3dfx 


SEITE 1 56 
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Welcher Mainboard-Chipsatz ist der beste? 


Athlon-64-Härtetest 


x 


Der Kampf zwischen Via und Nvidia geht in die náchste Runde: Wer hat die Nase bei den 
Athlon-64-Chipsätzen vorne? Unser detaillierter Praxistest klärt auf. 


Mozilla im Praxistest: Wie gut ist Onboard-Sound: 


Surfen | Audiotests 


OMISE 
NOLOGY. INC 
DC20276 


Härtetest: Ist Mozilla eine echte Browser- Praxis-Check: Was integrierter Sound auf 
Alternative zum Internet Explorer? Hauptplatinen kann - und was nicht. 


Erste Tests mit XGI Volari: 


Neue 


im Vergleich zu Nvidias Geforce FX oder Atis Radeon-9x-Reihe? Wir haben Antworten! 
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Bei Online Bestellung eines Dell" 
Systems; gültig, solange Vorrat reicht, 
für maximal 5 Systeme pro Bestellung. 


Pocket-PC von Dell 


Axim" X3 Pocket PC — 

die perfekte Ergánzung 

zu Ihrem Notebook! 

* Intel® XScale" Prozessor 
bis 400 MHz 

* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 64 MB Intel® 
StrataFlash" ROM 

e 3.5" QVGA TFT Display 
(240x 320) 

* Microsoft® Windows® 
Mobile 2003 Software 


Jetzt ab 231€ 

Axim" X5 Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 GPS- 
Navigation 
Komplettsystem ab 499€ 
Inkl. MwSt. und Versand 


Gültig bei Online Bestellung, 
solange Vorrat reicht. 
Weitere Details unter 
www.dell.de/peripherals 


Dell” Dimension" 4600 „Medium” 


+ = 


ser #7. 


оеш 


аж + а фа 


а == ** 9335 
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Dell" Dimension" 4600 , Large" 


Dell" Dimension" 4600 „X-Large” 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.26 GHz, 533 MHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD 
* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB" Festplatte 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* Intel? Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB 

* 5.1 Dolby Digital Soundlösung 

* 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software 
* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD" 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB Nvidia Geforce" FX 5200, DVI, TV Out 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x)& 16x DVD, Software 
* Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


e Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 
* Windows? XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" A425 Soundsystem mit Subwoofer 


Systempreis ohne Monitor, 


649 € 


Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor, 


899 € 


Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 
Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


1149 € 


Upgrades 


Dell" M992 19" Monitor nur 255 € 

* mit 80 DÉI" Festplatte: + 35 €? 

* mit IEEE 1394 FireWire PCI Karte: + 35 €? 

e mit Intel® Pro/1000T Gigabit Ethernet Adapter: + 99 €? 


* Aufpreis für 2.66 GHz nur 116 €? 
* Aufpreis für 2.80 GHz nur 174 €? 


Finanzierung schon ab 21,52€ mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!” 


E-Value: 1020-D1312 


Upgrades 

Dell" E172FP 17" TFT Display nur 463€ 

e mit IEEE 1394 Firewire PCI Karte: + 35€? 

* mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 128 €? 

e mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70 €? 
* Aufpreis für 2.80 GHz nur 58€? 

e Aufpreis für 3.06 GHz mit HT Technologie nur 174 €? 


Finanzierung schon ab 29,81€ mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!" 


E-Value: 1020-01412 


Upgrades 

Dell" 1801FP 18" TFT Display nur 614€ 

* mit Dell" 2300 Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174 €? 
e mit Intel® PRO/1000T Gigabit Ethernet Adapter: 99 €? 

e mit 200 GB** Festplatte: + 128 €? 


Finanzierung schon ab 38,10 € mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!" 


E-Value: 1020-01612 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig, solange Vorrat reicht. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell 
GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind 
modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension”, Inspiron", TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft® ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft 
ОЕМ Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside", das Intel Inside? Logo, Centrino", das Intel Centrino" Logo und Pentium? sind Warenzeichen oder eingetragene Waren- 
zeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. "Sie erhalten einen Laserdrucker oder eine Digitalkamera oder einen MP3 Player gratis bei Online Bestellung eines Dell" 
Dimension" PCs oder Inspiron" Notebooks, nur solange Vorrat reicht, bei max. 5 Systemen pro Kunde pro Bestellung "Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach 
eingesetzter Software leicht differieren. 1) Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 
2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die 
Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten 
Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden 
(dabei können Telefongebühren anfallen). 3)Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Mit Dezember. Special: 1. Rate erst April 2004 fällig! Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate). 

Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Dimension" 
Systeme 
jetzt bis zu 


3.20 GHz 
por 


Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor und Lautsprecher. 


Spannende Weihnachten mit Intel? Pentium? 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Bald wird sich weisen, ob Sie ein Siegertyp sind. Denn die Feiertage bieten genug 


Gelegenheit zu testen, was Sie kónnen. Strategische Glanzleistungen, Stadtgründungen 


und die Verbesserung Ihres Highscores - wahre Herausforderungen brauchen ihre 


Zeit. Und mit aktueller Hardware nutzen Sie jede Minute davon optimal. Etwa mit dem 


schnellen Intel? Pentium? 4 Prozessor bis zu 3.20 GHz. Wenn Sie noch ein Geschenk 


brauchen, steht der DVD-Brenner mit 8facher Schreibgeschwindigkeit für Sie bereit. 


Und wer sich auch mit anderen messen will, nutzt die optionale Gigabit Ethernet Netz- 


werkkarte. Das alles ist zwar auch zu Weihnachten nicht geschenkt, aber bei Dell für 


wirklich günstige Preise zu haben. www.dell.de 


Dell" Dimension" 8300 , Extreme" 


Dell" Inspiron" 5150 , Basic" 


Empfehlung des Monats: 


128 MB Nvidia Geforce" FX 5200, DVI, TV Out 
DVD+RW Brenner (4/2,4х) &16x DVD, Software 


Dell" Dimension" 4600 „TV Spezial" 


e 120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min. • Intel? Pro 10/100 Netzwerkanschluss, 
DSL ready • Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss • 
Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware • Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 • 


1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


999 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 
Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


Dell" E172FP 17" TFT Display nur 463€ 
* mit 200 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.: 128 €? 
e mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 128 €? 


* mit Dell" 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 93 €? 


Finanzierung schon ab 33,13 € mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!" 


E-Value: 1020-01412 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows” XP 


Optional: 


4 austauschbare Designs 


Dell" Inspiron" 8600 , Superior" NEU! 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 
e Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery Ср"? 
* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 2x 120 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

e Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Maus, 3.5" Floppy, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


* Mobile Intel* Pentium? 4 Prozessor 3.06 GHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 30 GB" Festplatte 

* 15" UltraSharp" SXGA+ TFT Display (1400 х 1050) 
* Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 32 MB Nvidia Geforce" FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


* Intel® Pentium? M Prozessor 1.50 GHz 

* Windows" XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 512 MB DDR-SDRAM, 266 MHz 

* 40 GB“ Festplatte 

* 15.4" UltraSharp" WSXGA+ TFT Display (1680 x 1050) 
* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB Nvidia Geforce" FX Go 5650 Grafik 

* Combo Modul mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

• 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 

* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Intel® Pro/Wireless 2100 Wireless LAN Karte 


Systempreis ohne Monitor, 


1.499 € 


Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand. 
Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


1.399 € 


Systempreis, inkl. MwSt. 
und zzgl. 75€ Versand. 
Wählen Sie Ihr Gratis-Upgrade!* 


1.799 € 


Upgrades 


Dell" 2001FP 20" TFT Display nur 1.043€ 

e mit ATi Radeon" 9800 ХТ. + 232€" 

e mit Microsoft” Office 2003 Basic Edition: + 140 € 

* mit Dell" 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 93 €? 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€? 


Finanzierung schon ab 49,70€ mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!” 


E-Value: 1020-D2212 


Upgrades 


* Dell" Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 41€? 
* mit 40 GB“ Festplatte: + 46 €? 
* mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 174 €? 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €? 


Finanzierung schon ab 46,39 € mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!” 


E-Value: 1020-13012 


Upgrades 


* mit 4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 174€? 
e mit praktischem Dell Notebook Rucksack: + 69 €? 
e mit Farbset (vier verfügbar): + 35€? 


* Aufpreis für 1.70 GHz nur 232€? 


Finanzierung schon аһ 59,65 € mtl. 
Jetzt kaufen, erst Ostern zahlen!” 


E-Value: 1020-14112 


Dell Zubehör versandkostenfrei! 
Gültig bis 31.12.2003 


Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick: 7 programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 

nur 29° inkl. MwSt. und Versand 


Logitech Wingman Formula 
Force GP Racing Wheel 

* Force Feedback 

* Robustes Design 

* Inkl. Pedalen und Software 


nur 57€” inkl. MwSt. und Versand 


m 
NEU! Dell" 2200 MP Projektor 
Der neue Projektor von Dell. 
Helligkeit 1200 ANSI Lumen, 
Kontrast: 1800 : 1, 
SVGA-Auflösung 800 x 600 
Einführungspreis 1.333 €? 

inkl. MwSt. und Versand 


E-Value-Code: 


Я Geschäftskunden 
Schneller am Ziel dank 
E-Value". Mit der Eingabe 
das E-Value-Codes auf Privatkunden 0 800/2 16 33 55 


unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Bouwe 


0800/2 48 33 55 


www.dell.de 


Easy as 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/5 22 4401, 0,12 €/Min. bundesweit 


TM 


Österreich: Tel. 0820/2405 30 47, Fax 08 20/24 05 30 49, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


wt, 


? Alles mit PC oder Laptop aber vollem Feeling 
/ ТАУ Ша. 

troll? Keup : de Maus in Rente und schnapp din die и 

analfader, adstauschberer Crösstader, zwei Jos SEE (De 
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Ihlishts dieses dehialerl USB-DJ-Controllets. Natürl 
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Luet, auf mehr? wwwhercules.d 


(c) Guillomot Corporation 2003. All tho trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 
Contents, dosigns and specifications are subject to change without prior notice and may vary in different countries. Any relation to 
roligious issues is completely unintentional, Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 


СТЕ. н 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


eulich, ich möchte nach 
N Feierabend noch ein wenig 
zocken. Dann die Überra- 


schung: Der Rechner erwacht nicht 
aus dem S3-Modus. STRG/ALT/ 
ENTF - nichts. Reset — nichts. Netz- 
schalter aus ... warten ... ein — nichts. 


Die Fehlersuche beginnt: Grafikkarte, 
Speicher und Netzteil sind in Ord- 
nung, schließlich der Prozessortest: 
Der Chip ist tot. Einfach durchge- 
brannt. Dabei war der XP 3000+ noch 
keine zwei Monate alt. Am nächsten 


Morgen stellt sich im Gespräch mit 
den Kollegen heraus: Auch im Testla- 
bor sind in den letzten Wochen zwei 
Prozessoren abgeraucht, ein XP 3000+ 
und ein XP 3200+. Zufall oder nicht – 
AMDs High-End-Prozessoren für den 
Sockel A arbeiten am Limit. Greifen 
Sie besser zu einem langsameren 
Modell oder achten Sie auf eine lange 
Garantie. 


~ 


£ PERSONALITY 


ULRICH JUNGHANNS, Brandenburgischer Wirt- 
schaftsminister (CDU), sieht Fortschritte bei der 
festgefahrenen Debatte um die Frankfurter Chipfa- 
brik: „So weit waren wir noch nie. Seit Anfang der 
Woche haben wir erstmals ein Papier auf dem Tisch, 
das die Bedingungen für die Bürgschaft konkreti- 
siert", sagte Junghanns. Seit knapp zwei Jahren sind 
vor allem die Bürgschaften für Teile der Investitions- 
summe von Bund und Land Brandenburg heftig um- 
stritten und haben den Baubeginn verzögert. 

Info: www.reuters.de 


GARRI KASPAROW, Ex-Weltmeister und lebende 
Schachlegende, hat ein 2:2 gegen die Schachsoft- 
ware Deep Fritz erreicht. In vier Partien spielte 
Kasparow einen Sieg, zwei Unentschieden und eine 
Niederlage heraus. 

Info: www.x3dchess.com 


www.pcgameshardware.de 


Thema des Monats: QBM-Speicher 


Vias neue QBM-Chipsätze kommen offenbar später als erwartet. 


Quad Band Memory, kurz QBM-Speicher, 
soll die Bandbreite herkömmlicher DDR- 
Speichermodule verdoppeln. Der Speicher 
wird dazu intern in zwei Module geteilt, die 
in einer Art Zweikanal-Betrieb zusammenge- 
schaltet werden. Doch die ersten QBM-Chip- 
sátze kommen spáter als erwartet. Via, eines 


der wichtigsten Mitglieder des QBM-Konsor- 
tiums, hat den OBM-Support für den im No- 
vember vorgestellten PT880-Chipsatz gestri- 
chen. Jetzt soll dessen Nachfolger PT890 als 
erster Chipsatz QBM unterstützen. (cg) 


МА Technology Forum 


(QBMlall): 


oto: Via 


QBM-PRASENTATION | Neue QBM-Speicher und 


-Chipsätze kommen offenbar später als erwartet. 


Rechtsanwalt Hahn ` 


Bi Ich habe eine private 
Homepage mit Urlaubs- 
und Familienfotos. Um die 
Kosten der Webseite auf- 
zufangen, will ich eine 
Bannerwerbung einstellen. 
Was habe ich zu beachten? 
Wenn Sie nur eine Webseite 
mit privaten Fotos betreiben, 
haben Sie nichts außer dem 
Strafrecht zu beachten. So- 
bald Sie aber ein kommer- 
zielles Werbebanner schal- 
ten, gilt das Teledienstege- 
setz (TDG). 


E Was muss ich dann nach 
dem Teldedienstgesetz 
(TDG) machen? 

Sie müssen auf jeden Fall In- 
formationen über sich oder 
Ihr Unternehmen bereithal- 
ten, im Volksmund auch Im- 


Rechtsfrage: 
Teledienstgesetz 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


pressum genannt. Privatleute 
mit wirtschaftlichen Interes- 
sen wie dem Werbebanner 
müssen Name, Anschrift und 
E-Mail-Adresse angeben. Be- 
treiben Sie ein eingetragenes 
Gewerbe, muss auch die Re- 
gisternummer, Umsatzsteuer- 
Identifikationsnummer und 
Handels- oder Gewerberegi- 
sternummer vorhanden sein. 
Bei Freiberuflern und Tele- 
diensten mit behórdlicher Er- 
laubnis, wie zum Beispiel bei 
Ärzten, Anwälten, Steuerbe- 
ratern, Apothekern, etc., 
kommen noch die jeweilige 
Berufsordnung als Weblink 
hinzu. Und bei Schmuddel- 
kram haben Sie noch Anga- 
ben zum Jugendschutzbeauf- 
tragten Ihres Unternehmens 
zu machen. 


Ш Was kann passieren, 
wenn diese Angaben fehlen 
oder auf der Webseite nur 
schwer zu finden sind? 

Sie riskieren eine Abmah- 
nung mit entsprechenden 
Kosten, die leicht die 1.000- 
Euro-Grenze überschreiten. 


E Und was ist, wenn ich 
nun über meine Seite et- 
was verkaufen will? 
Neben den Mindestangaben 
nach dem TDG müssen Sie 
die fernabsatzrechtlichen 
Regeln des BGB (ab 8 312b) 
und die Vorschriften des 
Gesetzes über den elektro- 
nischen Gescháftsverkehr 
(EGG) erfüllen. Das EGG 
wiederholt im Wesentlichen 
die Angaben des TDG über 
das Unternehmen. (oh) 


01/2004 | PC Games Hardware 11 


UNI TELEGRAMM 


R300-KARTE MIT VIER CHIPS Die Inter- 
netseite Darkcrow berichtet von einer Gra- 
fikkarte mit vier Radeon-9700-Grafikchips. 
Die Grafikkarte stammt von Evans & Su- 
therland und ist für den Einsatz in Flug- 
simulatoren, Schiffen etc. vorgesehen. 
Info: www.darkcrow.co.kr 


DIAMOND IS BACK! Diamond Multimedia 
hat erste Grafikkarten mit Ati- und Nvidia- 
GPUs für den US-Markt ausgeliefert. Ob die 
Platinen mit den bekannten Markennamen 
Stealth und Viper auch auf den deutschen 
Markt kommen, ist noch nicht bekannt. 
Das Wiederauftauchen des legendären 
Grafikplatinen-Herstellers kam plötzlich. 
Der Eigentümer von Diamond, Best Data 
Products Inc., hat die Firma aus der Insol- 
venzmasse von Sonic Blue gekauft. 

Info: www.diamondmm.com 


ATI WEITER OPTIMISTISCH Der kanadi- 
sche Grafikchip-Hersteller Ati hat seine 
Prognosen für das am 30. November en- 
dende erste Quartal 2004 erhöht. Das 
Unternehmen geht nun von einem Umsatz 
zwischen 440 und 470 Mio. US-Dollar aus, 
bis vor kurzem erwartete Ati nur 400 bis 
430 Mio. Dollar. Der operative Gewinn soll 
bei 16 bis 20 US-Cent je Aktie liegen, ur- 
sprünglich hatte der Konzern 12 bis 13 US- 
Cent angegeben. Als Grund für die höhere 
Erwartung nannte das Unternehmen die 
hohen Bestellungen an Desktop-Grafik- 
chips zum Weihnachtsgeschäft sowie den 
,Mini-IT-Boom", den auch AMD und Dell 
vorhergesagt hatten. 

Info: www.ati.com 


ALDI-PC MIT RADEON 9800 XL Der 
neue Aldi-PC (Medion MD 8080XL) setzt 
auf eine Grafikkarte mit Radeon 9800 XL. 
Hier handelt es sich um ein spezielles, für 
Medion gebautes Modell. Die GPU verfügt 
über acht Rendering-Pipelines sowie eine 
256-Bit-Speicheranbindung. Die Karte ver- 
fügt dabei über einen Chiptakt von 350 
MHz und liegt somit 30 MHz unter dem 
Takt einer 9800 Pro. Der Speicher (128 
MByte DDR-RAM) ist mit 310 MHz getaktet 
und liegt damit ebenfalls 30 MHz unter 
dem Takt einer Radeon 9800 Pro von Ati. 
Info: www.medion.de | www.ati.com 


SOLIDES QUARTAL VON NVIDIA Nvidia 
hat das dritte Quartal des Geschäftsjahres 
2004 bilanziert. Der Konzern verzeichnet 
demnach einen Umsatz von 430,3 Mio. 
Dollar. Der Gewinn beläuft sich auf 6,4 
Mio. Dollar (2003: - 48,6 Mio. Dollar). In 
den ersten neun Monaten des laufenden 
Fiskaljahres erwirtschaftete das Unter- 
nehmen einen Umsatz von 1,35 Mrd. Dollar 
(2003: 1,44 Mrd. Dollar). Der Gewinn be- 
läuft sich auf 39,9 Mio. Dollar (2003: 61,8 
Mio. Dollar). Der Verkauf der Notebook- 
Grafikchips Geforce FX Go konnte nach 
Unternehmensangaben neue Rekord- 
zahlen ereichen. In 03 wurde der sechs- 
millionste Nforce-2-Chipsatz ausgeliefert. 
Info: www.nvidia.de 
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Dä GRAFIKKARTEN 


Klartext: die neuen DirectX-Versionen 


Was verbirgt sich hinter DirectX 9.1 und DirectX 10? PC Games Hardware klärt auf. 


Im Internet trifft man seit kurzem auf Gerüchte, 
die von einer Geforce-FX-freundlicheren Di- 
rectX-Version sprechen („DirectX 9.1”). Dazu 
kommen erste Informationen zum Next-Genera- 
tion-DirectX („DirectX 10^). Was steckt dahinter? 


DirectX 9.1: Hier muss man zwischen der Di- 
rectX-Runtime und dem -SDK (Software Deve- 
loper Kit) unterscheiden. Das SDK enthält die 
für die Spieleentwicklung notwendigen Werk- 
zeuge, die Runtime (die DirectX-, Endkunden- 
version") ist nur ein Vermittler zwischen dem 
endgültigen Spiel und dem Grafikkartentreiber. 
Die aktuelle DirectX-Runtime spezifiziert Shader 
bis einschließlich Version 3.0. Der zum SDK ge- 
hórende HLSL-Compiler (HLSL: High Level 
Shading Language) unterstützte in der ersten 
Version aber nur Shader bis zur Version 2.0, die 
R3x-Karten im Gegensatz zu FX-Karten be- 
sonders schnell abarbeiten kónnen. Grund: Der 
Compiler erzeugt hier Shader, die besonders gut 
mit der Architektur der Radeons harmonieren. 
Das ist insofern logisch, da Ati als Einziger reine 
2.0-Hardware anbietet und sich Microsoft des- 
halb an den Ati-Vorgaben orientiert hat. 


Das im Sommer 2003 erschienene SDK-Update 
beinhaltet nun einen Compiler, der auch 2.X- 
Shader erzeugen kann. Davon profitieren in ers- 
ter Linie FX-Chipsätze. Shadercode, der mit dem 
2.A-Profil erzeugt wurde, entspricht nun besser 
den Anforderungen der FX-Karten. Außerdem 
sind die erweiterten Shaderbefehle der FX-Ge- 
neration dadurch nutzbar. Allerdings muss der 
Spieleentwickler dazu 2.0-Shader mit dem 2.A- 
Profil kompilieren (geht nachtráglich per Patch), 
außerdem muss der Detonator 50x mit dem Uni- 
fied Compiler zum Einsatz kommen. Sobald es 
Grafikhardware mit Shader nach 3.0-Norm gibt, 
wird es ein neues DirectX-SDK geben, da der 
aktuelle HLSL-Compiler keine 3.0-Shader er- 
zeugen kann. Wichtig: Microsoft nannte das 
Sommer-SDK-Update zwar kurz ,DirectX 9.1", 
offiziell ist diese Bezeichnung aber nicht! 


Өз X Ө ы [x] а Ce | P Suchen 57 Favoriten SÉ: Medien © 


DirectX 10: Obwohl es noch keine DX9-Hard- 
ware der zweiten Generation gibt (Unterstüt- 
zung des Shadermodels 3.0), denkt Microsoft 
über die Zukunft nach. „DirectX Next” soll der 
neueste API-Spross heißen und mit Windows 
„Longhorn“ 2005 kommen. Um das Update- 
intervall für neue DirectX-Versionen weiter zu 
erhöhen, setzt man auf große Veränderungen. 


Speicherverwaltung: Bisher unterliegt die Be- 
nutzung des Grafikkarten-RAMs strengen Re- 
glementierungen. Für jede Art von Daten gibt es 
eigene Formate und ein Regelwerk dafür, wel- 
cher Teil der Grafikpipeline in welcher Art auf 
diesen Speicher zugreifen darf. So dürfen Spei- 
cherbereiche, die Vertexdaten (Geometriedaten) 
enthalten, vom Grafikchip nur gelesen werden. 
Nur der Vertexshader darf diese verarbeiten. Di- 
rectX Next soll nun damit aufräumen, indem die 
Verwaltung des Speichers vereinheitlicht wird. 


Die Grafikpipelines bisheriger DirectX-Versio- 
nen besitzen ein genau definiertes Modell für die 
Dateneingabe und -ausgabe. So können z. B. nur 
Pixelinformationen die Pipeline in Richtung 
RAM verlassen. DirectX Next sieht vor, dass alle 
Daten, die beim Durchlaufen der Pipeline anfal- 
len, auch die Pipeline verlassen und später an ei- 
ner anderen Stelle wieder eingeladen werden 
können. Damit können Zwischenergebnisse 
zur wiederholten Verwendung gespeichert oder 
Berechnungen auf die Grafikkarte verlagert 
werden, die bisher die CPU erledigte. 


Shader: Die wichtigste Neuerung von „DX 
Next": Jeder Shader muss lauffähig sein. Der 
Grafikchip darf also keine Limitierungen mehr 
bei Programmgröße und Registeranzahl haben. 
Damit werden Shadereinheiten zu kleinen CPUs. 
Genau wie bei diesen kann aber bei aufwendigen 
Programmen kein Echtzeitverhalten mehr garan- 
tiert werden. (Ralf Kornmann/Thilo Bayer) 


Web: www.microsoft.de 
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CONFERENCE >> KEYNOTES 


€ 


GDC 2004 


GameDevelopei 


Conference 


Auf der Game Developers Conference im März 2004 werden detailliertere Infos zu DirectX Next erwartet. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN AKTUELL 


Sapphire: neue Grafikkarten-Roadmap 
Ultimate Editions КЕШЕДЕ UARTAL 2004 


Geforce FX 5700 Ultra XGI Volari 
Vom neuen DirectX-9-Chip Volari bringt XGI 


Auf der Comdex zeigte Sapphire neue passiv 
gekühlte Radeon-XT-Karten. 


Der Nachfolger des etwas enttáuschenden FX 
5600 Ultra ist bis zu 50 Prozent schneller. 

Grund: Nvidia integriert einige Features des V8 gibt es eine normale und eine Ultra-Varian- 
NV35/NV38 in den neuen Midrange-Chipsatz. te, dazu kommen Grafikkarten mit Dual-Chips. 


verschiedene Versionen heraus. Vom V5 und 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Geforce FX 5950 Ultra Ati R420 


Der echte R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikro- 
5950 Ultra (Codename: NV38). 475 MHz Chip- meter gefertigt und verarbeitet voraussicht- 
takt, 475 MHz DDR Speichertakt sind die Eck- lich Pixel Shader der Version 3.0. Der R420 
daten. Gut: Der Referenzkühler ist sehr leise. wird PCI-Express-fáhig sein. 


Das neue Flaggschiff der FX- Reihe ist der FX 


E 
= 
о 
= 
= 
© 
= 
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Grafikchip 


Ati Radeon 9600/9800 XT Nvidia NV40 


Der NV40 erscheint nun definitiv 2004, ver- 
mutlich als AGP- und PCI-Express- Version. 600 
MHz Kerntakt, 800 MHz DDR RAM und 175 Mio. 
und dynamisches Übertakten per Treiber aus. Transistoren sind anvisiert. 


Im November erscheint Atis neues Chip-Line- 
up (Radeon XT). Die neuen 3D-Prozessoren 
zeichnen sich durch höhere Taktfrequenzen 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


3D Mark 2003: neuer Eklat 


ULTIMATE EDITION | Sapphire bringt die 9800 XT mit 
Zalman-Heatpipe 2М80С-НР und Zusatzlüfter 2М-0РІ, Aktueller Patch 340 reduziert die Werte von FX-Karten um bis zu 20 Prozent. 


Sapphire führt die Zusammenarbeit mit Kühler- | Nach dem letzten Patch des DirectX-9- kleinert“, kommentierte Luciano Ali- 
spezialist Zalman fort. Die Atlantis 9800 XT Ul- | Benchmarks 3D Mark 2003 sind neue brandi, Pressesprecher Nvidia Europa. 
timate Edition wird von der VGA-Heatpipe | Probleme bei FX-Grafikkarten aufge- Doch Hersteller Futuremark ist sich kei- 
ZM80C-HP gekühlt. Zur Sicherheit verrichtet das | taucht. Der Build 340 nimmt Einfluss ner Schuld bewusst: „Das, was hier be- 
Lüfter-Add-on ZM-OP1 mit 80 mm Durchmesser | darauf, wie Shader ausgeführt werden, schrieben wird, ist technisch überhaupt 
seine Dienste. Bei der ZM80C-HP hat Zalman die | was einen Performanceeinbruch von bis nicht machbar. Wir können mit dem 
Kompatibilität zu Mainboards verbessert, indem | zu 20 Prozent bei FX-Karten zur Folge Benchmark nicht auf den Compiler ein- 
der rückseitige Kühler verkleinert wurde. Aller- | hat. Die Vorteile, die Nvidia mit seinem wirken, die Software kommuniziert nur 
dings ist der Lüfter mit bei uns gemessenen 4 | neuen Shader Compiler erzielt hat, wer- mit der DirectX-API." Zudem verweist 
Sone (12 Volt) nicht gerade leise. Die Atlantis | den zunichte gemacht. „Wir haben erst- Futuremark auf die Benchmark-Regeln, 
Radeon 9600 XT Ultimate Edition wird dagegen | mals im aktuellen ForceWare-Treiber nach denen Treiber-Optimierungen ver- 
lüfterlos gekühlt, hier kommt eine Spezialkon- | v52.16 diese neuartige Compiler-Tech- boten sind. Mittlerweile gibt es eine 
struktion zum Einsatz, die aktuell nicht einzeln | nologie integriert. Dank des 3D-Mark- DBeta-Forceware, die wieder 20 Prozent 
gekauft werden kann. Preise sind noch unklar. (tb) | Patches kommt diese aber nicht mehr höhere Werte erreicht. (tb/fm) 

zum Einsatz, so wird die CPU-Last er- 
höht und die Leistung insgesamt ver- 


Web: www.sapphiretech.de | www.zalman.co.kr Web: www.nvidia.de | www.futuremark.com 


eli Ve 1 Eckdaten: neue Grafikchips von Ati und Nvidia 
Nvidia & Ati: neue Chips а 


Vorsicht Falle: Radeon ,,SE" und Geforce FX „ХТ“ Codename RV280 RV350 

Chiptakt 166-200 MHz 325 MHz E: 
Aktuell sind Grafikkarten mit Anbindung des Speichers ist Speichertakt 166-200 MHz DDR 200 MHz DDR E 
Radeon- und FX-Chipsatz im пиг 64 Bit (statt 128), im Ex- Speicherinterface ` 64 Bit 64 Bit E 
Handel, die unter die Kategorie tremfall halbiert sich die 3D- Aktueller Kartenpreis Ca. 60 Euro Ca. 110 Euro E 
,Mogelpackung" fallen. Die SE- Leistung. Auch die FX 5600 XT 5 
Versionen der Radeon 9200 und ist angesichts niedriger Taktfre- Codename Wu NV35 2 
Radeon 9600 sind nicht etwa quenzen keine Alternative für Chiptakt 235 МН? 390 MHz* É 
„Special Editions", wie der Na- Spieler. Einziger Lichtblick: die Speichertakt 200 MHz DDR 350 MHz DDR* = 
me das suggeriert. Branchenin- OEM-Karte ЕХ 5900 XT mit Speicherinterface 128 Bit 256 Bit E 
sider bezeichnen die preisgüns- 390/350 MHz DDR. (tb) Aktueller Kartenpreis Са. 140 Euro Unbekannt E 
Se? rn Ho per = а Nur die FX 5900 XT bietet gute Leistung fürs Geld. Vom Rest müssen wir abraten. = 
„Sucky itions". Grund: Die i est —— = 
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Erste Benchmarks des XGI Volari 


Doppelt hält besser? 
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Keine Frage: Das Volari-Duo- 
V8-Board mit zwei Grafik- 
chips setzt optisch neue 
Maßstäbe. Doch wie schnell 
ist der Newcomer im Ver- 
gleich zur angestammten 
Konkurrenz? Unsere Vor- 
schau gibt Hinweise darauf. 


ach langer Zeit kommt 
wieder Bewegung in 
die Grafikkartenbran- 


che. Grund: Die Firma XGI ihre 
finalen Volari-Chipsätze bereits 
in Produktion zu geben. Die 
Treiberentwicklung soll eben- 
falls bald abgeschlossen wer- 
den. Damit könnte nach einer 
langen Zeit der Doppelherr- 
schaft durch Nvidia und Ati 
wieder eine dritte Kraft im 
Markt erwachsen. Dem Kunden 
kann das nur recht sein, ist in 
diesem Fall doch mit sinkenden 
Preisen zu rechnen. Doch lohnt 
das Warten auf den Volari? PC 
Games Hardware versucht, an- 
hand von Vorabkarten diese 
Frage zu beantworten. Dabei 
stand uns nicht nur das XGI- 
Flaggschiff Duo V8 Ultra (Dual- 
Chip) zur Verfügung, sondern 
auch die Ein-Chip-Lösung V8 
Ultra. Wichtig: Es handelt sich 
hier NICHT um finale Testmus- 
ter; Benchmarkwerte, Platinen- 
design und Praxisprobleme sind 
nur erste Eindrücke. 


Doppelhertz: Duo V8 Ultra 


Unser Vorabboard mit Duo V8 
Ultra bringt stolze 650 Gramm 
auf die Waage. Kein Wunder bei 
dem Platinendesign: Zwei Kup- 
ferkühler auf der Frontseite 
(ähnlich den Revoltec-Kühlern), 
zwei massive Kupferplatten auf 
der Rückseite und zwei Strom- 
anschlüsse bietet die 22 cm brei- 
te Platine. Die Leistungsaufnah- 
me liegt bei satten 130 Watt in 
der Spitze (XP 3000+, Nforce2), 
entsprechend leistungsstark 
und laut ist die Kühlung. Aller- 
dings ist diese ebenfalls noch im 
Beta-Stadium, 5 Sone Lautheit 


dürften sensible PC-Anwender 
verschrecken. 


Der V8-Chipsatz wird dabei im 
0,13-Mikrometer-Prozess gefer- 
tigt und hat laut XGI 90 Mio. 
Transistoren. Er verfügt gemäß 
Datenblatt über acht Render- 
Pipelines, vier Pixel-Shader- (PS 
2.+0) und zwei Vertex-Shader- 
Einheiten (VS 2.04). Der Spei- 
cher wird mit 4x 32 Bit angebun- 
den. Unser Testmuster war mit 
348 MHz (Chip) und 450 MHz 
DDR (DDR-II-RAM) getaktet. 
Ob die auf der XGI-Webseite 
veróffentlichten Taktfrequenzen 
(350/500 MHz) beim finalen 
Produkt erreicht werden, ist 
zum jetzigen Zeitpunkt noch of- 
fen. Jeder Chip auf unserem Re- 
ferenzboard spricht 128 MByte 
RAM an, die beiden Prozessoren 
kommunizieren untereinander 
über die ,BitFluent"-Bridge. 
Das Volari-Duo arbeitet parallel 
an jeweils aufeinander folgen- 
den Bildinhalten (Frames). 


Treiber & Performance 


Der Treiber, von XGI , Reactor" 
getauft, hat übersichtliche Me- 
nüs und gibt dem Anwender 
Funktionen wie Kantenglättung, 
anisotropes Texturfiltern und 
Overclocking an die Hand. Da- 
zu kommt ein Regler für die 
Qualitát des trilinearen Filters. 
Allerdings funktionierten die 
genannten Qualitätsschalter 
nicht, weder über das Treiber- 
menü noch über das Spiel selbst. 
Kleine Randnotiz: So ganz kann 
XGI seine Wurzeln nicht ver- 
leugnen. Dass viele der Ent- 
wickler von Sis kommen, doku- 
mentieren die schlecht übersetz- 
ten Treibermenüs, die man von 
den Xabre-Treibern kennt. 


Unsere Benchmarks mussten 
wir damit notgedrungen im 
Standardmodus machen. Posi- 
tiv: Beim Aquamark 3 und UT 
2003 (dt.) [PCGH-Demo] spielte 
der Duo V8 Ultra durchaus in 
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der gleichen Liga wie die Gro- 
ßen. In der Grundleistung liegt 
die Karte etwa auf dem Niveau 
der Radeon 9800 (AM3) bzw. FX 
5600 Ultra [UT 2003 (dt.)]. Ab- 
seits dieser oft verwendeten 
Benchmarks fällt die Leistungs- 
bilanz schlechter aus: Halo und 
Knight Shift (je PS 2.0) sind mit 
9 bzw. 10 Fps unspielbar, Elite 
Force 2 mit 34,4 Fps auch zu 
langsam. Die X2-Rolling-Demo 
(17,2 Fps) und Warcraft 3 — Fro- 
zen Throne (22,9 Fps) sind auch 
nicht berauschend. Besonders 
die Leistung bei Spielen mit Pi- 
xel Shader 2.0 (Halo, Knight 
Shift) enttäuscht. Da der Treiber 
im Beta-Stadium ist, besteht 
aber Hoffnung, dass neuere 
Treiber Performance freisetzen. 
Eventuell höhere Taktfrequen- 
zen beim finalen Produkt sind 
ebenfalls zu berücksichtigen. 


22 Qualität und Stabilität 


Der Beta-Treiber macht es prak- 
tisch unmóglich, Aussagen zur 
Bildqualitát finaler Volari-Kar- 
ten zu machen. Anisotropes Tex- 
turfiltern und Kantenglättung 
lassen sich wie erwähnt nicht 
aktivieren, laut XGI-Produkt- 
manager CP Lin soll das aber 
noch Ende November nachge- 
holt werden. Dazu kommt, dass 
der trilineare Texturfilter in 
Spielen nicht funktionierte und 
teilweise schlechter aufgelöste 
Texturen zum Einsatz kamen. 
Der mangelhafte trilineare Filter 
wurde laut XGI schon vom 
Treiberteam behoben. Uns fiel 
außerdem negativ auf, dass alle 
Auflösungen oberhalb 1.024x 
768 (32 Bit) nicht im Vollbild 
dargestellt werden konnten. An- 
sonsten zeigten sich wenig of- 
fensichtliche Qualitätsmängel in 
den von uns getesteten Spielen 
(Warcraft 3, UT 2003 (dt.), Max 
Payne 2, Halo, Knight Shift, X2). 
Bei Elite Force 2 und Aquamark 3 
funktionierte die Beleuchtung 
nicht korrekt. Bei Letzterem 
entdeckten wir dank des Tools 
3D Analyze Shader-Optimierun- 
gen, ein Kommentar von XGI 
steht dazu noch aus. Der Status 
der Vorab-Grafikkarte zeigte 
sich durch die nach längerem 
3D-Betrieb auftretenden Sys- 
temabstürze. Außerdem verwei- 
gerten Jedi Academy und Yager 
die Zusammenarbeit, Max Payne 
2 stürzte wáhrend des Spielens 
reproduzierbar ab. 
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3? Volari V8 Ultra 


Unser Testmuster der Ein-Chip- 
Lósung V8 Ultra war im Ver- 
gleich zu den Zielvorgaben 
untertaktet. Statt mit 350/375 
MHz DDR (DDR-I-RAM) lief es 
nur mit 300/300 MHz DDR. Das 
sind nicht einmal die Eckdaten 
des V8 Non-Ultra (300/325 
MHz DDR), entsprechend vor- 
sichtig sollte man bei der Bewer- 
tung der Benchmarks sein. Die 
Leistungsaufnahme blieb mit 
maximal 58 Watt im Rahmen, 
trotzdem wird der Chip von ei- 
ner lauten Kühlungskonstruk- 
tion mit Vollkupfer bedeckt (3,7 
Sone) und vom Netzteil mit 
Strom versorgt. Die Aussagen 
zur grundlegenden Architektur 
wurden bereits getroffen. Damit 
ist der Volari V8 Ultra abgese- 
hen vom Radeon 9500 Pro der 
erste Mainstream-Chipsatz mit 
acht Pipelines (laut XGI). Der 
verbaute DDR-I-RAM (DDR-II 
ist móglich) wird mit 128 Bit an 
den Chip angebunden. 


Die Leistungen des V8 Ultra 
sind ähnlich zu bewerten wie 
die des Duo V8 Ultra. Beim 
Aquamark 3 und bei UT 2003 (dt.) 
schafft die Referenzkarte kon- 
kurrenzfähige Bildwiederholra- 
ten auf dem Niveau einer 9600 
Pro bzw. FX 5700. Kuriosum: 
Die V8 Ultra ist bei UT 2003 (dt.) 
genauso schnell wie die Duo V8 


Spiele-Leistung Standardmodus or 3000+, 1.024x768, no АА, no АЕ) 


12 


W FX 5950 Ultra 


E Radeon 9800 XT 


~ Radeon 9600 XT 


E FX 5700 Ultra 


E Duo V8 Ultra 


(348/540 DDR) 


W V6 Ultra 


Bilder pro Sekunde 
гә та ES со 


(300/300 DDR) 


STANDARDMODUS| Ordentlichen Leistungen bei UT 2003 (dt.) und Aquamark 3 
stehen teilweise inakzeptable Ergebnisse bei anderen Benchmarks gegenüber. 


30 


Radeon 9800 XT 


: ` LEGENDE 
Leistung Volari (Vorschau) кс 
32 Bit, no AA/AF 
W Die Rohleistung bei UT 2003 (dt) entspricht einer Geforce FX 5700. EE 
V Die beiden Volari-Testmuster sind fast gleichauf in der Leistung. 32 Bit, no AA/AF 
1.600x1.200 


E Der relative Leistungsverlust bei höheren Auflösungen ist gering. 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR |" BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > |Fps | 0 0 


32 Bit, no AA/AF 


40 | 50 60 70 80 90 100 


Geforce FX 5950 Ultra 


Geforce FX 5900 Ultra 


Radeon 9600 XT 


Geforce FX 5700 Ultra 


Ultra, ob in 1.024x768 oder — — r 

1.600x1.2000. Ansonsten ist sie ө-т 

meist 30-60 Prozent langsamer, Bean TH —— E 

was angesichts der Füllraten- еле 60,4 

unterschiede und der Ineffizienz (348/450 DDR) r 46,8 

der hier verwendeten Zwei- [TH 

Chip-Lósung zu erwarten ist. 300/300 DDR) Lee) E | 
RN 37,7 

3» XGI Volari: Erstes Fazit Settings: Athlon XP 3000+, Nforce? (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.8, Detonator 52.16, Reactor 090.51, Volari bilinear 

Die Ergebnisse bei UT 2003 (dt.) 

und dem Aquamark 3 deuten 


darauf hin, dass mit genug Trei- 
beroptimierung konkurrenzfá- 
hige Leistungen móglich sind. 
Allerdings hat XGI noch eine 
Menge zu tun, um die Probleme 
bei Bildqualitát und Spiele- 
kompatibilität in den Griff zu 
bekommen. Wir rechnen aktuell 
damit, dass erste Hersteller- 
boards (u. a. von Club 3D) Janu- 
ar/Februar 2004 auf den Markt 
kommen. XGI gibt den Preis für 
die Duo V8 Ultra mit 450 US- 
Dollar an, Preise für den europä- 
ischen Markt stehen noch nicht 
fest. Wir bleiben für Sie am Ball. 

THiLO BAYER 


Volari V8 Ultra 


ECKDATEN 
XGI VOLARI 


Volari Duo V8 Ultra 


ХС! XGI 


Valari 


Volari 
үйл 


Interner Codename XGI X641 XGI X640 
Transistoren 90 Mio. 2x 90 Mio. 
Erscheinungstermin 4. Quartal 2003 4. Quartal 2003 
ECKDATEN 

3D-Pipeline (laut Hersteller) 8 Pixel x 1 Texel 2x (8 Pixel x 1 Texel) 
Shader (Pixel/Vertex) AN 2x (4/2) 

Chiptakt 300 MHz (Ziel: 350 MHz) 348 MHz (Ziel: 350 MHz) 
Speichertakt 300 MHz DDR-I (Ziel: 375 DDR) | 450 MHz DDR-II (Ziel: 500 DDR) 
Fertigung 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 
Leistungsaufnahme (2D/3D) 21/58 Watt 51/130 Watt 
Speicherbus 128 Bit 2x 128 Bit 
Speicherbandbreite 9,6 GByte/s 2x 14,4 GByte/s 
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AMD: Ein Dutzend 
neue CPUs geplant 


AMD präsentiert aktualisierte Roadmap 


ATHLON 64 FX | Im nächsten Jahr soll die Palette der 
Athlon-64-Prozessoren deutlich erweitert werden. 


AMD hat am Rande der Analystenkonferenz ak- 
tualisierte Prozessorpläne bekannt gegeben. Auf 
der offiziellen Roadmap tauchen zwölf neue Pro- 
zessoren auf, die bis Ende 2005 eingeführt werden 
sollen. Demnach wird der Athlon XP im zweiten 
Halbjahr 2004 durch einen Sockel-754-Chip mit 
Codenamen , Paris" ersetzt. Bei den 64-Bit-Prozes- 
soren wird „Newcastle“ den Athlon 64 schon im 
ersten Halbjahr nächsten Jahres ablösen und nur 
wenige Monate später selbst durch , Winchester" 
ersetzt werden. Die nächste Prozessorgeneration 
taucht auf der Roadmap noch nicht auf. „Der K9 
soll bis Ende 2005 fertig sein", sagte AMD-Chef- 
architekt Dirk Meyer auf dem Treffen. (cg) 


SA 


Infrastruktur-Roadmap 


4. QUARTAL 2003 


1. QUARTAL 2004 


Via KT880 


Intel Prescott 


Mit einiger Verspätung soll Vias letzter Sockel- 
A-Chipsatz im vierten Quartal Martkanteile gut- 


Chipsatz 
Prozessor 


machen. Im Dezember dürften die ersten Exem- 


plare in den Handel kommen. 


Kaum vorgestellt, soll der Prescott möglichst 
schnell neue Taktrekorde aufstellen. Intel 
visiert 3,4 Gigahertz im ersten Quartal 2004 
an. Wir sind gespannt. 


Athlon 64 3400+ 


Nforce4 


Nach der Vorstellung des Athlon 64 3200+ 
bringt AMD vielleicht noch in diesem Jahr 
ein schnelleres Modell. Ein Athlon 64 3400+ 
könnte im vierten Quartal kommen. 


Prozessor | 
Chipsatz 


Gerüchte werden lauter, nach denen Nvidia 
eine überarbeitete Version des Nforce3-Chip- 
satzes plant. Ob der neue Nforce4 heißt, ist 
dagegen reine Spekulation. 


Via PT890 


Intel Dothan 


Kurz nach Präsentation des PT880 will Via 
den PT890 mit QBM-Support nachlegen. Der 
Pentium-4-Chipsatz debütiert - optimistisch 


Chipsatz | 
Prozessor 


geschätzt - noch in diesem Jahr. 


Der Nachfolger von Intels Stromspar-Prozes- 
sor Banias kommt wahrscheinlich im ersten 
Quartal 2004. Dothan wird im 90-Nanometer- 
Prozess hergestellt. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Intel plant schnelle- 
ren Pentium 4 EE 


Neuer High-End-Prozessor für Spieler 


Intel arbeitet offenbar an einer schnelleren Vari- 
ante des Pentium 4 Extreme Edition. Der Prozes- 
sor soll mit 3,4 Gigahertz im ersten Quartal 2004 
zu den Händlern kommen, heißt es in vertrau- 
lichen Dokumenten, die PC Games Hardware 
vorliegen. Der Preis steht noch nicht fest, dürfte 
aber mit etwa 900 Euro in der Größenordnung 
des P4 EE 3,2 liegen. Der Pentium 4 Extreme Edi- 
tion besitzt im Gegensatz zum normalen Pentium 
4 zwei Megabyte L3-Cache. Der Performance- 
Gewinn durch den zusätzlichen Cache beträgt bei 
Spielen rund sieben Prozent. (cg) 


Web: www.amd.de 


Web: www.intel.de 


AMD: Zweite Fab in Dresden 


AMD baut neues Chipwerk - 2,4 Milliarden werden investiert 


P TELEGRAMM 


AMD hat mit dem Bau einer 
neuen Chipfabrik in Dresden 
begonnen. Die Fab 36 soll bis 
2006 den Betrieb aufnehmen 
und mehr Produktionskapazitä- 
ten für  64-Bit-Prozessoren 
schaffen. Im Werk sollen Chip- 
kerne mit einer Strukturbreite 
von 65 Nanometern und weni- 
ger auf 300mm-Wafern produ- 
ziert werden. Der symbolische 
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Spatenstich erfolgte Ende No- 
vember, bis zur Fertigstellung 
in drei Jahren will der Chipkon- 
zern 2,4 Milliarden Dollar inve- 
stieren. Für AMD ist es die 
zweite Fabrik außerhalb der 
USA, rund 1.000 Arbeitsplátze 
sollen in dem neuen Werk ent- 
stehen. (cg) 


FAB30 
30 entsteht AMDs neues Werk „Fab 36". 


In unmittelbarer Маһе der Fab 


Web: www.amd.de 


ZUGELEGT Intel hat erneut eine schnelle- 
re Variante des Celeron-Prozessors vorge- 
stellt. Der Billigprozessor erreicht jetzt 2,8 
Gigahertz und kostet 117 US-Dollar bei Ab- 
nahme von 1.000 Stück. Wenig später prä- 
sentierte Intel auch ein neues Topmodell 
der mobilen Celeron-Reihe. Der 2,5 Giga- 
hertz schnelle Mobilprozessor erzeugt 

35 Watt Verlustleistung und kostet OEM- 
Händler 149 Dollar. (cg) 

Info: www.intel.de 


ZUGELEGT (2) Auch AMD hat neue Pro- 
zessoren vorgestellt: Der Opteron ist 
jetzt in den Varianten 148, 248 und 848 
verfügbar. Die drei Prozessoren arbeiten 
mit 2,2 GHz und unterstützen Registered 
DDR400-Speicher. Die Chips kosten in 
1.000er Stückzahlen 3.199 (848), 913 
(248) und 733 US-Dollar (148). (cg) 

Info: www.amd.de 


ZUGEGEBEN AMD hat mit der Testpro- 
duktion von 90-Nanometer-Chips begon- 
nen. Erste Prototypen des Opteron liefen 
bereits in Testrechnern der Dresdner Fab 
30, teilte AMD auf der Analystenkonferenz 
mit. Mitte nächsten Jahres sollen die ers- 
ten 90-Nanometer-Prozessoren auf den 
Markt kommen. (cg) 

Info: www.amd.com 


ZUSAMMENGESCHLOSSEN AMD und Sun 
werden künftig kooperieren. Beide Unter- 
nehmen wollen ab dem nächsten Jahr Ser- 
versysteme verkaufen, in denen AMDs Ор- 
teron-Prozessor arbeiten soll, berichtet 
das Wall Street Journal. Das Sun-eigene 
Betriebssystem Solaris solle auperdem für 
Opteron-Prozessoren optimiert werden. 
AMD erhoffe sich von der Kooperation 
unter anderem mehr Firmenkunden. (cg) 
info: www.sun.com 
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m PROZESSOREN 


Vorschau: Intel Prescott 


Wann komm 


Der Prescott-Start steht un- 
ter keinem guten Stern: Intels 
Pentium-4-Nachfolger kämpft 
mit einer hohen Verlustlei- 
stung und kommt später als 
von vielen Fachleuten erwar- 
tet. Bis Februar soll der neue 
Chip verfügbar sein. 


nser Prescott-Prozessor 
kommt noch im vierten 
Quartal zu Entwicklern 


und Mainboard-Herstellern“, 
sagte Intel-Sprecher Markus 
Weingärtner zu PC Games 
Hardware und dementierte da- 
mit das Gerücht, der Starttermin 
des Prozessors sei verschoben 
worden. Dennoch: Es dürfte 
zwei weitere Monate dauern, 
ehe der Pentium-4-Nachfolger 
auch in die Läden kommt – Mit- 
te Februar gilt als wahrschein- 
licher Termin. 


J) Hitzeprobleme 


Über die Gründe der vermeint- 
lichen Verspätung gibt es nur 
Spekulationen: „Der Prozessor 
erzeugt 103 Watt Verlustleis- 
tung“, schreibt der Inquirer und 
beruft sich dabei auf ein ver- 
trauliches Intel-Dokument. Zum 
Vergleich: Der aktuell leistungs- 
stärkste Desktop-Prozessor Ath- 
lon 64 FX-51 erzeugt 89 Watt. 
100 Watt Verlustleistung stellen 
enorme Anforderungen an die 
Kühlung, leise PCs können nur 
mit hohem Aufwand gebaut 
werden. Intel arbeite deshalb an 
einem neuen Hochleistungsküh- 
ler, der diese Anforderung erfül- 
len soll. Andere Hersteller haben 
bereits Prescott-taugliche Kühler 
vorgestellt — „für Prescott 103 
Watt geeignet”, schreibt zum 
Beispiel Kühlerhersteller Nexus 
über den PPR 1030 auf der Ho- 
mepage. 


Die Kühlung ist offenbar nicht 
das einzige Problem. Gerüchten 
zufolge erreicht der Prescott nur 
unbefriedigende Taktfrequen- 
zen. Der Betrieb mit 200 MHz 
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Frontside-Bustakt — bei aktuel- 
len P4-Prozessoren längst Stan- 
dard - sei zum Teil nicht mög- 
lich, maximal FSB133 erlaube 
der Chip, berichten mehrere Me- 
dien übereinstimmend. 


22 Redesign erforderlich? 


„Für Intel ist der schlimmste 
Fall eingetreten: Das Prozessor- 
design muss geändert werden", 
sagte der Sprecher eines Main- 
board-Herstellers zu PC Games 
Hardware. Das würde nicht nur 
die Verspätung erklären, son- 
dern auch die wachsweichen 
Aussagen vieler Hauptplatinen- 
Hersteller, wenn es um die 
Prescott-Kompatibilitát geht. 
Vom neuen C1-Stepping gebe es 
noch nicht genügend Testmus- 
ter, „niemand kann im Moment 
garantieren, dass der finale 
Prescott auf einer Hauptplatine 
läuft“. Die ersten Prescott-Pro- 
zessoren, die schon im Sommer 
an einige Hersteller geliefert 
wurden und in größeren Stück- 
zahlen vorhanden sind, seien 
unbrauchbar. Das alte BO-Step- 
ping lief zwar auf vielen Intel- 
Platinen — doch was nutzt das, 


3 


wenn das Stepping nie in den 
Handel kommen wird? 


22 Starker Prozessor 


Intel wird die Probleme über 
kurz oder lang in den Griff 
bekommen und hóchstwahr- 
scheinlich im ersten Quartal ei- 
nen Prozessor bringen, der es 
in sich hat: Prescott wird viele 
interne Verbesserungen haben 
und wahrscheinlich spürbar 


t Prescott? 


PRESCOTT-INFO * 
Li-Datencache: 16 kByte (8 kByte) 
L2-Cache: 1024 MByte (512 kByte) 

С Sockel: 478 und 775 (478) 

FSB: 200 MHz (100 bis 200 MHz) 
Prozess: 90 nm (130 nm) 
Leistungsverbrauch: >100 Watt (max. 92 Watt) 
Sonstiges: SSE3, Lagrande 


* (In Klammern P4 Northwood) 


Foto: Intel 


schneller arbeiten als ein aktuel- 
ler Pentium 4 Northwood (siehe 
PCGH 08/2003, S. 24). Außer- 
dem häufen sich die Anzeichen, 
dass Intel eine 64-Bit-taugliche 
Funktionseinheit integrieren 
wird – um die Katze bei Bedarf 
aus dem Sack zu lassen. Prescott 
soll bis Jahresende mindestens 
3,8 Gigahertz erreichen. Wir 
sind gespannt, was AMD ent- 
gegensetzen kann. С. GÓGELEIN 


Prescott: Die Preise 


Kurz vor dem Start sind erste, inoffizielle Informatio- 
nen zu den Preisen durchgesickert. 


Mit 637 Dollar soll der Preis des Prescott „moderat ausfallen - zumindest im 
Vergleich zu einem P4 EE, der 925 US-Dollar kostet. 


Prozessor FSB L2-Cache Preis aktuell Beim Start* 

P438 200 MHz 1 MByte US$ 637,- 

P436 201 MHz 1 MByte US$ 637,- 

P4 34E 202 MHz 1 MByte - US$ 417,- н 
P434 203 MHz 512 kByte - US$ 417,- 8 
P4 32E 204 MHz 1 MByte - US$ 278,- S 
Р432 205 MHz 512 kByte US$ 417,- US$ 278,- 8 
P4 30E 206 MHz 1 MByte - US$ 218,- E 
P430 207 MHz 512 kByte US$ 278,- US$ 218,- 5 
PA 2,8E 208 MHz 1 MByte - US$ 178,- 5 


www.pcgameshardware.de 


"wi 


AKTUELL 


C Aureon 7.1 Universe 
Zur Karte gibt es ein hochwertiges Anschluss- 


rack und eine Fernbedienung. 


z m VERMISCHTES 


High-End-Soundkarte von Terratec 


Die Aureon 7.1 Universe soll die Nachfolge der DMX 6fire 24/96 antreten. 


Terratec hat mit der Soundkarte 7.1 Uni- 
verse seine Aureon-Serie nach oben hin 
abgerundet. Das neue Flaggschiff mit 24- 
Bit-/192-kHz-Wandlern bietet passend 
zur neuen Soundsystem-Generation eine 
8-Kanal-Ausgabe an der PCI-Platine. Die 
interne 5,25-Zoll-Breakout-Box verfügt 
über alle weiteren Anschlüsse wie di- 
gitale Ein- und Ausgänge — diese sind 
sowohl koaxial als auch optisch ausge- 
führt. Bei den Eingängen für Plattenspie- 
ler und Line sowie dem Stereo-Ausgang 
setzt der Hersteller auf vergoldete 
Cinch-Anschlüsse. Zudem finden sich 


an der Breakout-Box ein regelbarer 
Mikrofoneingang und ein Kopfhöreraus- 
gang. Den MIDI-I/O hat Terratec bei der 
Universe auf eine separate Blende ver- 
legt, dafür wurde in das Frontmodel ein 
IR-Empfänger integriert; der PC lässt 
sich so über die mitgelieferte Fernbedie- 
nung steuern. Die für Spieler relevanten 
Sound-Standards EAX und A3D werden 
über Sensaura 3D emuliert. Die Terratec 
Aureon 7.1 Universe ist ab Dezember für 
249 Euro im Handel erhältlich. (fm) 


Webseite: www.terratec.de 


Neues von lomega 


lomega stellt neuartiges 35-GByte-Medium 
und eine USB-2.0-Festplatte vor. 


Iomega will mit dem Wechselspeicher-System 
REV die Backup-Welt revolutionieren. Die 
Festplatten-ähnlichen Speichermedien fassen 
pro Stück 35 GByte und sollen für 49 Euro im 
Handel angeboten werden. Ein REV-Medium 
arbeitet mit 2,5-Zoll-Speicherscheiben, die mit 
einer Geschwindigkeit von 22 MByte pro 
Sekunde gefüllt beziehungsweise ausgelesen 
werden können. Das Unternehmen hat zudem 
das Iomega Network Hard Drive vorgestellt. 
Auf die mobile Festplatte kann nicht nur via 
USB 2.0 zugegriffen werden, sondern auch 
über einen Netzwerk-Anschluss. Das Network 
Hard Drive soll ohne aufwendige Freigaben 
oder Software-Einstellungen im Netzwerk 
verfügbar sein. (fm) 


Webseite: www.iomega.de 


Computer-Bodyguard 


Der Protector der Firma Radix schützt Ihre Systembackups per Hardware. 


Der Radix Protector besteht aus zwei 
Teilen. Die Hardware gibt es als kleine 
PCI-Karte oder als USB-Stick. Die da- 
zugehórige Software installiert sich vor 
der Windows-Installation. In dieser Soft- 
ware kónnen Sie Systemwiederherstel- 
lungspunkte setzen und Ihre Backups 
verwalten. Der Clou: Egal, wie stark Ihr 
System beschádigt wurde oder wie viele 
GByte Daten wiederhergestellt werden 
müssen, nach nur 8 Sekunden ist Ihr 


Protector 
Den Protector gibt es als 
USB- und PCI-Version. 
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Rechner mit dem gewählten Backup 
wieder vollstándig einsatzbereit. Ermóg- 
licht wird dies über ein cleveres Fest- 
platten-Management. Der Radix Protec- 
tor ist ab sofort erhältlich, die PCI-Ver- 
sion kostet 135 Euro, die USB-Version 
159 Euro. Die USB-Version kann gleich- 
zeitig auch als Sicherheits-Dongle ge- 
nutzt werden. (kb) 


Webseite: www.eventus.de 


www.radix.co.il 
Теё 4572 39606350 


Protector MLP 
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Neues Sonderheft 


Im neuen Heft geht es ab dem 17.12. um 
3D-Modeling und Animation für Einsteiger. 


Seit Toy Story und Jurassic Park sind 3D-Gra- 
fiken in aller Munde. Mit unserem neuen 
Sonderheft bekommen Sie jetzt Gelegenheit, 
auf den Pfaden von Pixar und Co. zu wandern: 
Erstellen Sie beeindruckende Renderings für 
Wallpaper oder Ihre Internet-Galerie, erschaf- 
fen Sie fantastische, virtuelle Welten mit ani- 
mierten Objekten und hollywoodreifen Spezi- 
al-Effekten. Unsere verstándlichen Workshops 
liefern das nótige Know-how zu den Themen 
Modeling, Animation und Rendering. Damit 
Sie gleich loslegen kónnen, finden Sie auf un- 
seren Heft-CDs brandaktuelle Vollversionen, 
tonnenweise Freeware und Demos sowie über 
150 lizenzfreie Texturen und Modelle. (fn) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


SONDERHEFT 


Mit dem Sonderheft „30 Modeling/Anima- 
tion für Einsteiger" erstellen Sie faszinierende Bilder. 


www.pcgameshardware.de 


'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 


hervorgehen und die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 


Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen: die 
hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die weit 
verzweigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 
die geniale und ressourcenreiche Internationalen 
Befreiungsgruppe. 


Ein gewaltiges Arsenal an Hightech-Waffen 
Zukunftsorientierte Waffen auf höchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so facetten- 
reich wie noch nie zuvor: spannende Luftkämpfe, städtis- 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-Modus. 


DAS OFFIZIELLE plan PC co пом 


ERWEITERUNGSPACK — 


СОММА CONQUER | COMMRND-CONDUER 


JETZT IM HANDEL. БЕНЕНМЕ RENERRIF 


COMMANDSCONQUER' 


GENERHIE 


www.electronicarts.com 


d 


Challenge Everything 


© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Challenge Everything, Command & Conquer, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. 
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES ist eine Electronic Arts ™-Marke. www.eagames.de 


FVSITELEGRAMM 


NEUER 19-ZÖLLER Das neue Hercules 
Prophetview II 191 ВІК bietet eine maxi- 
male Auflösung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
ten bei einem Einsichtwinkel von 170 Grad 
horizontal wie vertikal. Den Kontrast gibt 
der Hersteller mit 500:1 an, die Helligkeit 
mit 250 Candela pro Quadratmeter. Die 
Reaktionszeit soll 25 ms betragen. Hercu- 
les bringt das Gerät in diesen Tagen in den 
Handel, der Preis beträgt 750 Euro. 

Info: www.hercules.de 


PROPHETVIEW II 191 Das 19-Zoll-LCD hat 
das gleiche Design wie der 17-Zöller. 


UHR VON MICROSOFT Der Software- 
Riese hat auf der Comdex eine spezielle 
Uhr vorgestellt. Dieser Zeitmesser zeigt 
nicht einfach nur an, wie spät es ist, son- 
dern verfügt über PDA-Funktionen. Die 
Uhr läuft offenbar mit Windows CE und 
kann Termine sowie Notizen speichern. 
Das Gerät soll voraussichtlich im ersten 
Quartal 2004 auf den Markt kommen. 
Info: www.microsoft.de 


VERSANDKOSTEN GESENKT Alternate 
hat mit sofortiger Wirkung seine Versand- 
kosten gesenkt. Ein Post-Paket mit einem 
Gewicht von bis zu fünf Kilogramm kann 
für rund sechs Euro geliefert werden. Das 
neue Kostenmodell beruht auf einer Staf- 
felung nach Gewicht, Zahlart und Zusteller 
beziehungsweise Versandart. 

Info: www.alternate.de 


ZWEI JAHRE GARANTIE Epox hat die 
Garantie-Zeit für seine Produkte verlän- 
gert. Auf alle Mainboards, die nach dem 1. 
November 2003 gekauft wurden, gewährt 
Epox eine Garantie von drei Jahren. 

Info: www.elito-epox.de 


PICK UP & RETURN SERVICE Asus hat 
seine Garantie-Dienstleistungen für Note- 
books erweitert. Die bestehende Garantie 
von 36 Monaten auf das Notebook, 24 Mo- 
nate auf das Display und 12 Monate auf 
den Akku ergänzt sich ab sofort um einen 
36-monatigen Pick Up & Return Service 
innerhalb Deutschlands. 

Info: www.asuscom.de 


ASUS M6N Für Notebooks von Asus gibt 
es jetzt 36 Monate Abholservice. 


= и VERMISCHTES 


Nvidia Geforce ЕХ бо 5700 


Der neue Mobile-Chip soll die Leistungskrone zurückholen. 


Der neue Geforce FX Go 5700 
(NV36M) soll den bisherigen 
Platzhirsch Mobility Radeon 
9600 (M10) vom Thron stoßen. 
Dazu setzt Nvidia mit Powermi- 
zer 4.0 und Smartdimmer ein in- 
telligentes Power-Management 
ein und will so die Akkulaufzeit 
verlängern. Zudem wurde die 
Versorgungsspannung von 1,18 
Volt (Geforce FX Go 5650) auf 1,1 
Volt gesenkt. Den Energiever- 
brauch gibt Nvidia mit 8 Watt 
an. Neue Funktionen wie Ultra- 
Shadow, schnelleres Anti-Alia- 
sing und ein höherer Polygon- 
durchsatz sollen den Go 5700 be- 
schleunigen. Der Geforce FX Go 
5700 wird nach Nvidia-Angaben 
mit 450 MHz (GPU) im Netz- 


und 350 MHz im Akkubetrieb 
arbeiten. Der Grafikspeicher 
läuft mit 300 MHz DDR, egal 
welche Energiequelle das Note- 
book versorgt. Laut Nvidia ist 
der Geforce FX Go 5700 elf Pro- 
zent schneller als der direkte 
Vorgängerchip Geforce FX Go 
5650 (UT 2003 (dt.), Flyby, kein 
AA, kein AF). Aktuell beginnt 
Nvidia mit der Massenproduk- 
tion der neuen Grafikeinheit. 
Die ersten Notebooks mit Ge- 
force FX Go 5700 werden von 
Alienware (S-4m) und Toshiba 
kommen. Testmuster mit dem 
neuen Grafikchip erwarten wir 
für die nächste Ausgabe. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


О GEFORCE FX GO 5700 
Die Grafikchip soll für mehr Spiel- 
spap in Notebooks sorgen. 


Sonderheft 


PC Action , Battlefield 1942" 


"OR FEUGRTTEN DER RED o! 


1 


BATTLEFIELD 
ж 1942-ж 


NUR DAS BESTE: "MS, 18 MAPS, 25 SEITEN TIPPS TRICKS? 
с 
Е 
3 р — 


PC-ACTION-SONDERHEFT| Neues 
Sonderheft rund um Battlefield 1942. 


Ж SONDERHEFT BATTLEFIELD 1942 


Battlefield 1942 nimmt in Ihrer 
Softwaresammlung einen Eh- 
renplatz ein? Gut! Dann dürfte 
Sie das aktuelle Sonderheft von 
PC Action interessieren. Tipps & 
Tricks, ausführliche Szenebe- 
richte, eine Vorschau zum 
Nachfolger Vietnam und natür- 
lich jede Menge Maps und 
Mods zu EAs Shooter-Hit fin- 
den Sie im Heft. Dank der bei- 
liegenden prall gefüllten DVD 
kónnen Sie die Favoriten der 
Redaktion gleich am eigenen 
Rechner ausprobieren — extra 
Spielspaß garantiert. Das PC- 
Action-Sonderheft finden Sie 
zum Preis von 6,50 Euro seit 
dem 26. November am Kiosk. 


Webseite: www.pcaction.de 
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IP-Telefonie: Telefon bald überflüssig? 


Deneg und QSC haben jeweils eine eigene Technik zur Umsetzung der IP-Telefonie vorgestellt. 


Deneg bietet Software, Hand- 
buch und Headset als Box-Ver- 
sion für knapp 40 Euro an. Damit 
kónnen Sie nach einer kurzen 
Registrierung kostenlos mit an- 
deren IP-Telefonie-Teilnehmern 
sprechen. Móchten Sie ins deut- 
sche Festnetz telefonieren, müs- 
sen Sie sich über einen Provider 
anmelden. Deneg empfiehlt Ni- 
kotel, Sie kónnen aber auch einen 
Anbieter wählen. Eine Minute 
kostet circa 2,5 Eurocent. Im 
Gegensatz zur QSC-Software 
lässt sich Deneg Talk nicht nur 
mit DSL-Anschlüssen, sondern 


sogar über ein Modem nutzen 
(bei geringerer Sprachqualität). 
OSC-IPfonie wird nur für Kun- 
den mit einem DSL-Anschluss 
von QSC angeboten. Zusätzlich 
fällt eine Grundgebühr von 
rund fünf Euro monatlich an, 
dafür bekommen Sie aber eine 
Rufnummer zugewiesen, die 
aus dem Festnetz erreichbar ist. 
Gespräche ins deutsche Fest- 
netz kosten tagsüber 2,5 Euro- 
cent pro Minute und abends 
nur 1,5 Eurocent. (ma) 


Webseite: www.deneg-shop.de/www.gsc.de 


DENEG EASYHOME TALK 
für knapp 40 Euro im Handel angeboten. 


Das Paket wird 


www.pcgameshardware.de 


Alles nur eine Frage der Einstellung! 


INNOVATION CREATION 


Individuelle Einstellmöglichkeiten 
des Joystickkopfes 
- finden Sie Ihre optimale Spiel-Position 
-in 4 Richtungen einstellbar 


LS 7 ue 


Verstellbare Handauflage 
passt für alle Handgrößen 
- für Rechts- und Linkshänder geeignet 


CYBORG evo 


C—UESCOFACS емо 


4 
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X45 Flight Control System Cyborg Force Feedback 


zm SPARFUCHS 


Asus РАР800 


Prämierte Platine zum günstigen Preis 


Sparfuchs des Monats: 
Dell Dimension 8300 „Special Ed." 


High-End-PC für Spieler (Rechner ohne Monitor) 


Mit einem Preis von 114 Euro ist der Sieger unse- 
rer Springdale-PE-Marktübersicht (08/03) ein 
Schnáppchen. Sein Intel-865PE-Chipsatz unter- 
stützt alle P4- und Celeron-Prozessoren und ist 
hóchstwahrscheinlich auch Prescott-kompatibel. 
Eine Garantie gibt Asus dafür aber (noch) nicht. 
In vier Slots kónnen bis zu 4 GByte PC3200-RAM 
verbaut werden. Neben einem AGP-8X- und fünf 
PCI-Steckplätzen bietet die Platine zwei UD- 
MA/100-IDE-, zwei SATA-, zwei SATA-RAID- 
und vier USB-2.0-Schnittstellen. Dazu kommt 
LAN und ein 6-Kanal-Soundchip. (fs) 


C HIGH-END FÜR ZOCKER 

Mit einer sehr guten Ausstattung 
und einem attraktiven Preis ist die 
Sonderedition des Dell 8300 Di- 
mension ein ernst zu nehmender 
Konkurrent für Aldi und Co. 


Web: www.mindfactory.de 


Atlantis 9500 


Karte mit Radeon-9500-Chip zum Superpreis 


Aktuelle Preise: CPU (20.11.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.11.) 
(Vorm 1 р Powercolor Radeon 9800 Pro 128 MByte | € 324,-|Gering www.nordpc.com 
P4 32 GHz 637 US-$ |417 US-$ 135% € 430,-| www.mix- computer.de Hercules 3D Prophet — | 9800 128 MByte |€ 280, 1Gering www.mix- computer.de 
P4 3,06 GHz 401 US-$ |262 US-$ [35% € 270,-|www.mix- computer.de Powercolor Radeon 9600 Pro 256 MByte | € 138, | Mittel WWW.acom-pc.de Top- 
P4 3,00 GHz 417 US-$ [278 US-$ 133% € 210,- | www.mix- computer.de Club 3D Radeon 9600XT| 9600 XT 128 MByte | € 185,-|Gering www.mix-computer.de «Tipp der 
P4 2,8 GHz 278 US-$ |218 US-$ |22% € 225,-|www.alternate.de Inno3D Tornado LX FX 5900 128 MByte | € 240, Mittel www.fragware.de Redaktion 
Top- P4 2,66 GHz 193 US-$ 1163 US-$ 116% € 170,- |www.nordpc.com MSI MS-8938 TD128 FX 5700 Ultra |128 MByte | € 199,-|Gering www.fortknox.de 
Tipp der » P4 2,6 GHz 218 US-$ 178 US-$ 18% €178,- www.bestseller- computer.de Abit Siluro FX5600 DT FX 5600 128 MByte € 115,- Mittel www.mix-computer.de 
Redaktion P424 GHz EWS ШЕШУ |- € 180,- wwwatelco.de Creative 3D Ti 4200-8x | Ti-4200 8X [64 MByte |€ 109,-|Gering www.aralstore.de 
Celeron 27 GHz |103 US-$ [103 US-$ |- € 110,- |www.mix-computer.de = = 
Celeron 2,6 GHz | 89 05-5 | 89 05-5 |- €95,- |www.mix-computer.de Aktuelle Preise: Vermischtes (20.11.) 
Celeron 2,4 GHz | 79 US-$ | 69 US-$ П3% € 74,- |www.nordpc.com 
B ee E = E E - E aptum T КТМ Delta- N Nforce? Ultra 400 €83- Gin  Immme-bugde 
Top- XP 3200+ 464 US-$ 325 US-$ 130% Єз E УЙДЫ, de - PC3700 256 MByte |Twinmos 233 MHz, (125 €75- |Gering www.pc-king.de 
Tipp der D> XP 3000+ 265 US-$ 1203 US-$ 123% 5 189.- укшып x A 51316002345 Seagate SATA/150, 160 GByte € 135,- |Gering www.mix-computer.de 
Redaktion s 2 m = - pe Optical 3000 Creative USB/PS/2, 800 dpi, 3 Tasten (Є 13,- [Mittel www.shoppingfever.de 
XP 2800+ 180 US-$ |140 US-$ [22% € 125,- |wwwatelco.de Cordless Desktop MX [Logitech (kabellos, орі, USB, 800 dpi |€ 92- Mittel www siecom.de 
XP 2700+ 137 05-5 | 17 05-5 15% €115,- |wwwmix computer.de 4port DSL Router ` [Netgear Integrierte Firewall, €59- [Mittel www.conrad.de 
XP 2600+ 103 US-$ |103US$ |- € %,- |www.bbsstore.de 10/100 MBit vier Anschlüsse Top 
XP 2500+ 89 US-$ | 89 055 | € 88,- |www.e-bug.de DO Asus Via KT600 € 79- Mittel wuw.mindfactory.de «Tipp der 
XP 2400+ 8105$ | 79 US-$ 12% € 78,- |www.atelco.de Amaxxl-Komplett-PC |Atelco XP 2800+, 512 MByte, € 849- |Gering www.atelco.de Redaktion 
XP 2200+ ml ТАКО E € 69,- |www.e-bug.de 120 GByte, 256 MByte VGA 


Der Kampfpreis von 1.099 Euro macht 
den Dell-PC nicht nur billiger als 
vergleichbare Komplettsysteme der 
Discounter, sondern prädestiniert ihn 
auch für den Sparfuchs-Award dieses 
Monats. Mit einem 3.0-GHz-P4 und 
1.024 MByte DDR-RAM (2x 512 MByte 
DDR400) besitzt die High-End-Maschi- 
ne eine sehr starke Rechenzentrale. 
Das Intel-875P-Mainboard im Inneren 
des Midi-Towers ist mit zwei SATA-, 
acht USB-2.0- und einem LAN-An- 
schluss ausgestattet. Zusätzlich besitzt 
die Platine noch einen integrierten 5.1- 


Soundchip, das passende Dell-Sound- 
system wird mitgeliefert. Für uneinge- 
schränkte Spieletauglichkeit sorgt ein 
Ati-Radeon-9800-Pro-Grafikbeschleu- 


niger mit 128 MByte DDR-Speicher. 
Neben einer 120 GByte großen 
SATA-Festplatte befinden sich auch ein 
16x-DVD-ROM-Laufwerk und ein 
8x-DVD+R/RW-Brenner im Gehäuse. 
Zur zusätzlichen Ausstattung gehören 
Maus und Tastatur sowie ein Software- 


Paket (XP-Home Ed., Works 7.0). (fs) 


Web: www.dell.de 


Der günstige Preis von 89 Euro macht die Karte 
der Firma Sapphire zum idealen 3D-Grafikbe- 
schleuniger für preisbewusste Spieler. Akzep- 
table Fps-Raten bei aktuellen Titeln garantiert der 
mit 270 MHz getaktete Radeon-9500-Chip, der 
außerdem AGP 8X und DirectX 9 unterstützt. Für 
die ausreichende Kühlung der GPU sorgt ein lei- 
ser Lüfter. Die 64 MByte DDR-Speicher (3,6 ns) 
arbeiten mit einer Taktrate von 275 MHz DDR. 
Neben einem DVI-Out besitzt die Atlantis Rade- 
on 9500 zusátzlich einen TV-Out-Ausgang. (fs) 


Web: www.pixelghost.com 


Die aktuellen Preisbrecher 
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ШЕШ пгасп! 


edm BENBIZWErK aus der Steckdose. 


Microtink” dLAN Wireless 


€ 169,90* — 


Verfügbar ab Mitte Oktober 


MicroLink'" ФАМ Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 169,90* 


MicroLink'" ФАМ USB 
€ 99,90* 
MicroLink'" dLAN Ethernet 


€ m, re 


8 ruina 
"reisempfehlung 


Ethernet/USB 


Machen Sie es sich einfach! €169,90* | 


Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Daten- 
übertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN | ent ` 


verbinden, diesen in die nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen Mëssel A Technik tip `` T 5 

an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfügung. ES - жеш 117777 PC HARDWARE 
EG? Tagen 

Infos unter: Tel. 449 (0)241/182 79-79, infoGdevolo. as WWW. ime. de SR: 

Jevolo-Produkte sind с Mitlich im qut tierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA 


EP-E "m expert, Fróschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Mast Max, f Pr gie 
Ratio, RED ZAC, Satum, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen EM 
, /:- z 
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Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems — Industriemodems ADSL-Modems Router & Switches Netzwefkadapter 
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AKTUELL 


mm BETRIEBSSYSTEM 


Neue Longhorn-Version 


Der WinXP-Nachfolger 


ARBEITSPLATZ 
ressanterweise sind die Laufwerksbuchstaben aber standardmäßig versteckt. 


Im Oktober nutzte Microsoft 
die Professional Developers 
Conference als Plattform, um 
der Welt das neue Windows 
mit dem Codenamen „Long- 
horn" vorzustellen. 


icrosoft präsentierte 
aber nicht nur, der 
Software-Gigant ver- 


teilte auch freimütig Kopien der 
Longhorn-Alphaversion 4051! 
Diese Version enthált das Desk- 
top-Theme „Slate“, welches 
werbewirksam für die Präsenta- 
tion erstellt wurde, aber auf der 
Oberfläche von Windows XP ba- 
siert. Wie wir bereits berichteten 
(Artikel „Windows Longhorn” 
PCGH 07/03), soll Longhorn in 
der finalen Version mit einer 3D- 
animierten Benutzeroberfläche 
namens Avalon aufwarten. Ava- 
lon ist aber nur ein Teil des 
,Aero"-Leitfadens; der Leitfa- 
den soll dazu dienen, dass sich 
für Longhorn geschriebene An- 
wendungen nahtlos in das De- 
sign des Betriebssystems einfü- 
gen. In der Alpha 4051 ist davon 
jedoch nichts zu sehen. Micro- 
soft hat der Vorabversion aber 
schon einige neue Funktionen 
wie das Tool „Migration Wizard” 
spendiert, mit dem Sie Dateien 
oder Images via Netzwerk von 
PC zu PC übertragen können. 
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Der neue Arbeitsplatz von Longhorn & Slate ist übersichtlich. Inte- 


J) TCPA, Palladium oder NGSCB? 


Da Sicherheitskonzepte wie Pal- 
ladium zwar eingängig, aber bei 
den meisten Privat-Usern nicht 
besonders populär sind, hat Mi- 
crosoft eine neue, deutlich kryp- 
tischere Abkürzung erdacht: 
NGSCB. Die ,Next Generation 
Secure Computing Base" ist in 
der Alphaversion 4051 zwar 
prinzipiell vorhanden, aller- 
dings noch nicht voll funktions- 
fáhig. Hauptgrund dafür: Die 
benötigte „sichere Hardware“ 
fehlt noch, um NGSCB tatsäch- 
lich einsetzen zu können. Die 
Leute von Microsoft machen 
aber mit der Implementierung 
von Komponenten wie dem Si- 
cherheits-Kernel „Nexus“ deut- 
lich, dass es ihnen mit NGSCB 
ernst ist. 


3» NTFS und WinFS 


Bislang hielten sich die Gerüch- 
te, dass das Dateisystem NTFS 
von WinFS abgelóst würde. Nun 
sieht es aber so aus, dass WinFS 
nur auf NTFS aufgesetzt ist. 
WinFS basiert auf Microsofts 
Datenbanksystem SOL; damit 
werden Dateien schneller gefun- 
den als mit NTFS. In der Alpha 
4051 ist WinFS bereits enthalten, 
wie weit die Implementierung 
allerdings reicht, bleibt vorerst 
Microsofts Geheimnis. 


DESKTOP| Die Sidebar auf der rechten Seite soll ein festes Element von Longhorn 


werden. Ein ähnliches Feature bot bereits das Pluspaket in der Windows-95-Ära. 


3? Hardware -Anforderungen A 
Installation 


Microsoft gibt für die Alphaver- 
sion eine CPU mit mindestens 
800 MHz und 256 MByte Ar- 
beitsspeicher vor. Es hat sich je- 
doch gezeigt, dass ein Prozessor 
mit 1,8 GHz und 512 MByte 
RAM angebracht ist. Da Long- 
horn erst 2005 oder 2006 er- 
scheint, werden die Mindestvo- 
raussetzungen mit Sicherheit 
noch nach oben korrigiert. Die 
klassische Installation, bei der 
alle Dateien einzeln auf Fest- 
platte kopiert werden, soll mit 
Longhorn ein Ende finden. Hier 
wird lediglich eine 3 GByte 
große Image-Datei des Betriebs- 


Hardware and Devices 


systems auf Festplatte kopiert, 
anschließend wird die Hard- 
ware erkannt. Die Hardware-Er- 
kennung benötigt momentan 
noch viel Zeit, so dass die Instal- 
lation der Alphaversion länger 
als die von Windows XP dauert. 


3» Fazit: Nur ein kleiner 
Vorgeschmack 


Die Alphaversion 4051 bietet 
noch nicht viel Neues, da gerade 
in Bezug auf Kernkomponenten 
wie NGSCB und WinFS nicht 
allzu viel zu sehen ist. Einen 
kleinen Vorgeschmack bekommt 
man jedoch durch dargebotene 
Details wie den Migration Wi- 
zard. OLIVER HAAKE 
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GERATE-MANAGER 


Longhorn wird neben dem klassischen Geräte-Manager auch 


eine überarbeitete Variante besitzen, die nur die angeschlossenen Geräte zeigt. 
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1&1 Server: 
Power & Games! 


Ш 
| 


„Spielt doch was Ihr wollt 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 


E Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 
Wi Uneingeschränkter Root- bzw. Admin-Zugriff 


W Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


li Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 

E Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 

B 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive 


* Einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. 
Zusátzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB. Preise inkl. MwSt. 
** „Mit 1.450.868 aktiven Sites hostet 1&1 mehr Internet-Prásenzen unter Linux als die größten US-Provider." 
Quellen: Netcraft Ltd., unabhängige Studie, April 2003. Internet Professionell, S. 38, 8/2003. 


Member of 


united) 
бст 


www.1und1.de/server 


Internet 
& mehr: 


1&1 ist der welt. 
weit führende An- | 

bieter von hoch- ме. 
wertigen Internet- 22 ЧО? © 
Lösungen - mit über E> 
2,5 Millionen Kunden, mehr als 
1.000 Mitarbeitern und eigenen 
Hochleistungs-Rechenzentren, die 
zu den sichersten und leistungs- 
stärksten zählen.** 


Selbst entwickelte Internet-Lösung- 
en verschaffen 1&1 Kunden Vortei- 
le, die kaum ein anderer Provider 
bieten kann. 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Part- 
nern, wie Microsoft und SuSE 
bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte Netz- 
anbindung, optimale Performance 
und über 99% Verfügbarkeit! 
Zusätzliche Sicherheit bietet das 
1&1 Recovery-Tool. 


& mehr Spass: 

Die Einrichtung eines eigenen 
Gameservers ist kinderleicht. Files 
und HowTos für verschiedene Spiele 
stellt 1&1 zur Verfügung. 


INRE Xbox Gotham 


:2 Bundle 


Magic: The Gathering 


Battlegrounds 
Originalgetreue Umsetzung 
des bekannten Sammelkarten- 


spiels. — 
29 - E pe шне 2 
otham Racin 
Xbox | Steigt іп die exotischsten Hochleistungsfahrzeuge 


Communicator und rast über realistische Rennstrecken 
Während dem Spielen könnt Ihr jetzt ў 


auch Live mit euren Gegnern chatten. 


GLADIATOR 


де SCHWERT DERPRACHIT 


di 
2K3 ШЕН 


rb Langsam d 
КРЕТ Д 


Dark Angel NBA 2K3 . Te Е Gladiator 
Schlüpfe in die Rolle Treten Sie gegen die Die Hard - Vendetta Mission Impossible Schwert der Rache _ 
Deiner Heldin. Stars der NBA an. McClane ist wieder zurück. Operation Surma Kämpfe im alten Rom ums Überleben. 


PC co.nom erháltlich ab 
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War Of The Ring Bekämpfe feindliche Lords Of ler wird Millionär: Counterstrike 
Der Ringkrieg Kreaturen auf dem Weg The Realm Ill Vierte Edition Condition Zero 
Spiele die grösste Geschichte durch die mystische Welt Beherrsche als Lord Erlebe "Wer wird Millionär Bist du bereit für 
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T-Shirt „Counter” 
\ Endlich können Gamer ihre 
\ Leidenschaft in sportlichem Style 


zeigen. Der Counter in Weiß ist 
auf einen rot-blauen Hintergrund 
gesetzt. Saum, Ärmel und Hals- 
ausschnitt sind mit Doppelnähten 
versehen. 100 % Cotton. 


zn ABO-ANGEBOT 


or Gaming 


T-Shirt „HiRes” 

Das Motto „Maximum E-Sport 
Performance” richtet sich nicht nur 
an alle PC-Tuner und Case-Mod- 
der, sondern an alle Spieler, die 
endlich ihre Leidenschaft für 
gnadenlose Grafik-Power zum 
Ausdruck bringen wollen. 


Wenn Sie jetzt PC Games Hardware abonnieren, 


T-Shirt „Гуе seen French school 
girls shoot better" 

Dieses Shirt ist für jeden LAN- 
Party-Enthusiasten und Default- 
Daddelgott, der sich durch diese 
dezente Anmache von seinen Mit- 
streitern abheben will. Provozie- 
rend auf leuchtendem Rot. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


X Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


(PH JA 05) 


können Sie unter diesem heißen 


Gamer- Stuff Ihr kostenloses 


Weitere Infos unter: 
www.gamerswear.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rech- 
nung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe- 
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht im- 
mer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


E T-Shirt Counter" Gr. M (Art.-Nr. 002360) 
T-Shirt Counter" Gr. L (Art.-Nr. 002361) 

Wi T-Shirt ,,HiRes" Gr. M (Art.-Nr. 002362) 

Wi T-Shirt „HiRes” Gr. L (Art.-Nr. 002363) 

E T-Shirt „School Girls" Gr. M (Art.-Nr. 002358) 
E T-Shirt „School Girls" Gr. L (Art.-Nr. 002359) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Aus- 
gaben kostenlos! 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Dankeschön wählen. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


st Wireless LAN gefährlich 
| oder unsicher? Wenn man 
Medien wie Spiegel Online 
oder der Hamburger Morgenpost 
glaubt, könnte man diesen Eindruck 
gewinnen. Hier wird von wild- 
wüchsigem Antennenbau berichtet, 
der gegen Funknormen verstößt. 
Der Verdacht der Gesundheitsschä- 
digung wird ebenfalls ins Spiel ge- 
bracht. Fakt ist: Dass Funkwellen 
von Wireless LAN schädlich sind, 
ist wissenschaftlich noch nicht be- 
legt. Der eigene Antennenbau ist zu- 
dem prinzipiell nicht illegal. Aller- 
dings sollten Sie sich vorher bei der 
Regulierungsbehórde www.regtp.de 
erkundigen, was erlaubt ist und was 
nicht. Und wie ist es um die Sicher- 
heit bestellt? So genannte „Wardri- 
ver" brechen tatsáchlich mit Note- 
books bewaffnet in fremde Funknet- 
ze ein. Sie haben es jedoch selten 
auf private Netze abgesehen – und 
wenn, dann kann man sich mit den 
Sicherheitsmaßnahmen des Access 
Point recht gut schützen. Fazit: Las- 
sen Sie sich beim WLAN-Kauf nicht 
von reißerischen Storys beirren. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 44) 


[2] 


3. |Norton Antivirus 10 2004.. 


...Ahead Software 


Symantec 


4.) D-Info 2004................................ ВШМ Data 
HES 

5.| Magix Fotos auf CD & DVD 3 ............ Magix 
JL 


6.) Linux Professional 9. е SUSE 

T. | 400 Foto-Effekte ...... Data Becker 
GES 

8. Foto Drucker (Gold. Serie)... Data Becker 

9.| Norton Int. Sec. 2004 UPD ........ Symantec 
10. | Telefonbuch Deutschl. 2003 . Detemedien 
j llo I ll 
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So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 


Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den i | 
Lieferumfang und Service-Elemente wie | [GEWICHTUNG] Die Leistung fließt als wichtigste | 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- | Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- | | 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 


2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine же 
2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 
den auch Abwertungen von Produkten statt. Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- Ausgezeichnete Produkte 


note generell außen vor. Ein Testkandidat ` 

Produkte erhalten einen PC- 
wird also immer unabhängig von den anfal- i Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


[Lai t : LEGENDE} LEGENDE DC 
Lei S u ng Direc 3D 1.024768 1 ie Legende zeigt an, was sich hinter den je- 
| (32 Bit) weiligen Balkenfarben verbirgt. Bei den Tests ist 
| Bin allen Benchmarks liegt die 9700 Pro im PCGH-Standardmodus in Front 2X FSAA, | dies meist die Unterscheidung zwischen dem 
| M Die D 5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um 4:1 АР | PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und 
| in Aquanox 2 dominiert die 9700 Pro in allen Belangen dem PCGH-Qualitátsmodus (2X FSAA, 4X aniso- 
ropes Filtern). 


UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK FLYBY 


BENCHMARK 
ier sehen Sie, welches Spiel und welche Ver- 
sion wir als Benchmark verwendet haben. 


мс WH ` MONI Sov 
BESSER Me |Fps [6 "20 "40 60 80 


Radeon 9700 Pra 


FARBIGKEIT 
2 ei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen 

Gelete П S809 Geer 29 190 spielbar. Im Gelb- ereich ist es trotz regelmäßi- 
= - = dan ger Aussetzer noch spielbar, erst bei Grün kann 


Sagarna ie У man durchgängig flüssig spielen. 
== ————[ЕР5 


Geforce п $800 Gë 


f 


| Settings: зи 1 2620» C. Asus AINAN Blue, 50 MByte БИШ йлн 051 Ш 6256, Dent 92 Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir 
[SETTINGS —1 | geben normalerweise immer die durchschnittli- 
Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardwarekomponenten (CPU, Mainboard che (!) Geschwindigkeit in Spielen an. Generell 
und Speicherausstattung) erläutert. gilt: je höher der Fps- Wert, desto besser. 
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Athlon-64-Chipsätze im Test 


CHIPSÄTZE 


Der beste Chipsatz 


Die Preise für den Athlon 
64 fallen, ein A64 3200+ 


ist mittlerweile für weni- 


ger als 400 Euro zu haben. 


Doch welcher Chipsatz 
passt am besten zu den 
neuen 64-Bit-Prozesso- 


ren? PC Games Hardware 


hat die aktuellen Produkte 


verglichen. 


it sinkenden Preisen 
wird der Athlon 64 für 
Heimanwender immer 


interessanter. Doch wer sich den 
64-Bit-Prozessor anschaffen will, 
muss noch eine weitere Ent- 
scheidung treffen: Welcher Chip- 
satz, welches Mainboard soll es 
sein? Ob Athlon 64, Athlon 64 
FX oder Opteron: Die Chipsätze, 
die zur Verfügung stehen, sind 
bei allen drei Prozessoren die 
gleichen. Zu den populärsten 
gehören Vias K8T800, Nvidias 
Nforce3 und AMDs 81xx. Sis 
und Ali haben zwar ebenfalls 
Athlon-64-Chipsätze angekün- 
digt, in Deutschland gab es aber 
bis Redaktionsschluss keine ent- 
sprechend ausgerüsteten Pla- 
tinen zu kaufen. Die Chipsätze 
können beliebig mit den Sockeln 
kombiniert werden; es hängt al- 


lein vom Mainboard-Hersteller 
ab, mit welchem Chipsatz ein 
Board bestückt wird. Die Folge 
ist eine schwer überschaubare 
Platinenvielfalt: Sockel-940-Pla- 
tinen sind mit Nforce3-, K8T800 
und 81xx-Chipsatz zu haben, für 
den Sockel 754 stehen Nforce3 
sowie K8T800 bereit und die 
kommenden Sis- und Ali-Chip- 
sätze werden wahrscheinlich 
ebenfalls mit beiden Sockeln 
kombiniert. Den Nforce3 gibt 
es außerdem in verschiedenen 
Varianten: aktuell ist der „einfa- 
che“ Nforce3 150 und sein fast 
identischer — Nforce3-150-Pro- 
Bruder. Noch im vierten Quartal 
sollen dann bessere Nforce3-250- 
Chipsätze folgen. 


In den ersten Wochen nach Ein- 
führung des Athlon 64 haben 


sich dennoch einige Trends he- 
rauskristallisiert: 


Ш AMDs 81-Chipsatz-Reihe 
wird nur auf Opteron-Boards 
verbaut. 


Bi Vias K8T800 ist etwas häufi- 
ger auf Sockel-754-Platinen 
zu finden. 


E Nvidias Nforce3 150 kommt 
meist auf Sockel-754-Pla- 
tinen zum Einsatz. 


Bi Nvidias Nforce3 150 Pro wird 
überwiegend auf Sockel-940- 
Platinen verbaut. 


D Chipsatz-Unterschiede 


Die Performance der Chipsätze 
unterscheidet sich in Bench- 
marks kaum. Einer der wich- 
tigsten Leistungsfaktoren wur- 
de den Chips (genauer: der 


Northbridge) abgenommen: Bei 
Athlon-64-Systemen ist der Pro- 
zessor für die Kommunikation 
mit den Speichermodulen ver- 
antwortlich. Die Folge: In den 
verschiedenen  Spiele-Bench- 
marks zeigen die Chipsátze nur 
geringe Leistungsunterschiede. 
Diese sind zurückzuführen auf 
die Anbindung der Northbridge 
an den Prozessor (dazu gleich 
mehr), auf einzelne BIOS-Ein- 
stellungen oder eine leichte 
Übertaktung des Mainboards. 


Folglich entscheiden andere 
Faktoren die Chipsatz-Wahl: 
PCI-Performance, Flexibilität 
und Ausstattung sind jetzt 
gefragter denn je. Im Folgen- 
den klopfen wir Nforce3 und 
K8T800 auf diese Eigenschaften 
ab. Wir haben jeweils das Re- 


Chipsatz 
Zentraler Bestandteil jeder 


WAS 
IST? 
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Hauptplatine. Besteht meist aus 
North- und einer Southbridge. 


Northbridge 


Teil des Chipsatzes, der Speicher 


(Ausnahme: Athlon 64!), CPU, 


АСР und Southbridge verbindet 


Southbridge 

Teil des Chipsatzes, an den 
zum Beispiel PCI-Bus und IDE- 
Controller angebunden sind 


Hyper Transport 

Punkt- zu-Punkt- Verbindung, mit 
der einzelne Chips verbunden 
werden kónnen 


www.pcgameshardware.de 


CHIPSÄTZE mom - 


fernzboard (siehe Marktüber- 
sicht PCGH 12/2003) zum Test 
herangezogen. AMDs 81-Chip- 
satz-Reihe lassen wir außen vor: 
Die Bausteine kommen fast nur 
Dual-Sockel-940-Boards 
zum Einsatz — und die sind für 
die meisten Spieler schlicht zu 
teuer. 


D PCI-Performance (1) 


Auf die Speicher-Performance 
hat der Chipsatz kaum mehr 
Einfluss. Doch die Bausteine 
sind immer noch verantwortlich 
für wichtige Parameter wie die 
Leistung auf dem PCI-Bus und 
die  Transfergeschwindigkeit 
zum Prozessor. Gerade die PCI- 
Bandbreite wird bei aktuellen 
Rechnern schnell zum Flaschen- 
hals: (Gigabit-) LAN, Soundkar- 
ten, Firewire-Geräte und 
manchmal auch Festplatten 
müssen sich die Bandbreite tei- 
len und konkurrieren auch noch 
um das Vorrecht, Daten senden 
zu dürfen. Wenn auf einer Plati- 
ne viele Onboard-Komponenten 
verbaut und an den PCI-Bus an- 
gebunden sind, kann es da 
schon mal eng werden. Eine SA- 
TA-Platte, die über einen PCI- 
Controller betrieben wird, benö- 
tigt alleine rund 140 MByte - da- 
mit ist die maximale PCI-Band- 
breite mit 133 MByte/s mehr als 
ausgereizt. Neue Gigabit-Netz- 
werk-Chips, die gerade auf den 
Mainboards Einzug halten, wür- 
den den PCI-Bus ebenfalls 
blockieren. Intel bindet Gigabit- 
LAN-Chips deshalb direkt an 
die Northbridge an und umgeht 
damit den PCI-Bus. Auch Nvi- 
dia wählt auf dem kommenden 
Nforce3 Pro 250Gb einen sepa- 
raten Port für den Gigabit-Bau- 
stein. Via bietet zwar die Option 
für Gigabit-LAN, schweigt sich 
aber darüber aus, wie der Con- 
troller genau angebunden ist. 
Eine vollständige Lösung des 
Problems wird wohl erst PCI 
Express bringen, erste Platinen 
erwarten wir Anfang 2004. 


Y) PCI-Performance (2) 


Die PCI-Performance eines 
Chipsatzes wird also immer 
bedeutender; umso ärgerlicher 
ist es, wenn der Chipsatz nicht 
einmal die ohnehin schon knap- 
pe Bandbreite von 133 MByte 
nutzt. Vias 8233-Southbridge 
brachte es anfangs nur auf etwa 
80 MByte/s, erst ein Patch half 


auf 
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dem Taiwan-Chipsatz auf die 
Sprünge (WEBCODE 23KA). 
Mit der aktuellen 8237-South- 
bridge, die auch auf dem 
K8T800 zum Einsatz kommt, 
sind diese Probleme aber ausge- 
räumt: 120 MByte/s Durchsatz 
haben wir gemessen - ein Spit- 
zenwert, wenn man bedenkt, 
dass der PCI-Bus bei korrekter 
Berechnung (1 kByte = 1.024 
Byte) nur 127 MByte überträgt 
und der Verwaltungsoverhead 
nicht eingerechnet ist. Nvidias 
Nforce3 kommt immerhin noch 
auf 116 MByte pro Sekunde. 

паў Fazit: Unentschieden 


2) Bandbreitenspiele 


Der Bandbreitenhunger aktuel- 
ler (Onboard-)Geräte ist auch 
verantwortlich dafür, dass die 
Verbindung zwischen North- 
und Southbridge immer schnel- 
ler werden muss. Via setzt dabei 
auf V-Link und V-Map. V-Link 
erreicht bei Athlon-64-Chipsät- 
zen in der aktuellen Ausbau- 
stufe 533 MByte/s, bei den Intel- 
Chipsätzen PT800 und PT880 
sind es 1.066 MByte/s. Sis bietet 
beim 755FX eine Bandbreite von 
1.024 MByte/s („Мино“). In der 
Praxis dürfte es jedoch kaum 
Szenarien geben, in denen 1.024 
MByte tatsächlich benötigt wer- 
den. Nvidia bringt den Nforce3 
in einem einzelnen Chip unter 
und benötigt folglich keine Ver- 
bindung zwischen den beiden 
Bausteinen. Im Belastungstest 
schnitten K8T800 und Nforce3 
subjektiv etwa gleich gut ab. 
Wir konnten offenbar nicht ge- 
nug Bandbreite erzeugen, um 
die 512-MByte-Barriere von V- 
Link nachhaltig zu überschrei- 
ten. 

паў Fazit: Unentschieden 


3) HT-Performance 


Nforce3 und K8T800 sind über 
einen Hyper-Transport-Link an 
den Prozessor angebunden. Die 
Verbindung ersetzt den Front- 
side-Bus und wird bei beiden 
Firmen unterschiedlich skaliert. 
Via nimmt eine 16 Bit breite Ver- 
bindung, die bei doppelter Da- 
tenrate und einem Takt von 800 
MHz 3,2 Gigabyte pro Sekunde 
zum Prozessor befördert. Der 
Rückkanal ist gleich di- 
mensioniert, so dass Via von ei- 
ner Gesamtbandbreite von 6,4 
GByte/s spricht. Bei Nvidia ist 
der Link zum Prozessor 16 Bit 


Leistung Chipsätze Ro 
0 р 640х480, 
| PP | 32 Bit 
E Vias K8T800 ist im Mittel drei Prozent schneller als der Nforce3. 1.024x768, 
E Leistungsunterschiede sind auch noch im Qualitätsmodus spürbar. 32 Bit 
j ile für Crafi | i 1.024x768, 
E Keine Vorteile für Grafikkarten auf einer bestimmten Plattform Zx AA, ATAF 
UNREAL TOURNAMENT 2003 (DT.) (PCGH-DEMO) 
BESSER » |Fps |09990" ` "do |" 60 "80 100 120 140 160 
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K8T800, 
Geforce FX 5900 Ultra 


Nforce3 150, 
Geforce FX 5900 Ultra 


JEDI KNIGHT 3 (PCGH.DM3) 
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KT800, 
Radeon 9800 Pro a zz — nn 56 


Nforce3 150, 
Radeon 9800 Pro 


K8T800, 
Geforce FX 5900 Ultra 


Nforce3 150, 
Geforce FX 5900 Ultra 
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K8T800, 
Radeon 9800 Pro 


Nforce3 150, 
Radeon 9800 Pro 


K8T800, 
Geforce FX 5900 Ultra 


КЕЕ Г ш 
Geforce FX 5900 Ultra 


Settings: Athlon 64 3200+, 2x256 MByte DDR400, (12, Catalyst 3.9, Detonator 52.16, WinXP SP1, DirectX 9.0b 


ИШИ атт 
Ein-/Zweikanal: DDR400/333/266 Y AMD 
‚ДТО 


(21 bis 6,4 GByte/s) 


U 


| 


V-Link: 
512 MByte/s 


V-Link 


VT8237 
Southbridge 


(60 MByte/s) е WE 
Via Connectivity 


MC-97 
Modem Codec 


Tastatur/Maus 


үт ёз (12,5 MByte) 


Netzwerk-Interface PHY 


Athlon 64 


Hypertransport-Link 
(meist 2x3,2 GByte/s) 


AGP 8X (21 GByte/s) erem 
DOT Sek 
karte 


(133 MByte/s) 


(150 MByte/s) 


PCI-Bus 


Serial/IR 
VT 1211 
Super 1/0 Floppy 


(125 MByte Via Gigabit 
Ethernet 


reichende Bandbreite zwischen North- und Southbridge. 


CHIPSATZ| Chipsatz-Architektur am Beispiel des K8T800: 


Wichtig ist eine aus- 
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CHIPSATZ- 
DATEN 


ALi 


Core Logic 
Solution 


Nforce3 150 


NVIDIA» 


NVIDIA 
nFonace З 
Pro 


NVIDIA 
nForce 3 
Pro 


CHIPSÄTZE 


Nforce3 250 Gb* 


e 


NVIDIA 
nFoace З 
Pro 


Hersteller Sis AMD Via М Nvidia Nvidia Nvidia Nvidia 

Verwendete Sockel Sockel 754/940 Sockel 940 Sockel 754/940 Sockel 754/940 Sockel 754 Sockel 940 Sockel 754/940 Sockel 754/940 

Northbridge Sis 755FX АМ08151 K8T800 M1687 МСР МСР МСР МСР 

HT-Link: CPU -> Chipsatz 3,2 GByte/s (16 Bit) | 3,2 GByte/s (16 Bit) — |3,2 GByte/s (16 Bit) 3,2 GByte/s (16 Bit) — 2,4 GByte/s (16 Bit) 2,4 GByte/s (16 Bit) 13,2 GByte/s (16 Bit) 3,2 GByte/s (16 Bit) 

HT-Link: Chipsatz -> CPU 3,2 GByte/s (16 Bit) | 3,2 GByte/s (16 Bit) — |3,2 GByte/s (16 Bit) 3,2 GByte/s (16 Bit) 11,2 GByte/s (8 Bit) 1,2 GByte/s (8 Bit) 3,2 GByte/s (16 Bit) 3,2 Gbyte/s (16 Bit) 

AGP-Betriebsart AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 

Speicherart/Menge Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU Abh. von CPU 

Southbridge Sis 9631 ШИШ үт8237 M1563 E Е s = 

DMA 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 4x DMA/133 

SATA 2x $АТА150 Ы Bis 4x ЗАТАІ50 d 2x $АТА150* 2x $АТА150* 2x $АТА150* 2x $АТА150* 

DMA DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 DMA/133 

USB-Ports gesamt/davon 2.0 | 8/8 6/6 8/8 6/2 6/6 6/6 Nicht bekannt Nicht bekannt 

LAN 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s — 10/100/1.000 MBit/s — |10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 
LEGENDE breit und arbeitet mit 600 MHz die Serial-ATA-Unterstützung 


Vergleich Speichermodule 


E Bis zu zehn Prozent Performance-Verlust bei langsamem Speicher! 
E Betrifft Nforce3 und K8T800 gleichermaßen (CPU steuert Speicher!) 
И Drastischer Performance-Verlust auch im Qualitätsmodus 


640x480, 

32 Bit 
1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


MAX PAYNE 2 (PARTI PROLOG AUFZUG) 
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Nforce3 150, DDRA00 


Nforce3 150, DDR333 
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Nforce3 150, DDR266 


K8T800, 008400 


iii 


K8T800, 008333 


Via K8T800 


DDR. Der Rückkanal läuft eben- 
falls mit 600 MHz, ist aber nur 
acht Bit breit. So ergibt sich eine 
Gesamtbandbreite von „пиг“ 3,6 
GByte/s. Auf die Benchmarks 
hat das kaum Auswirkungen. 
Der Nforce3 ist nur bei syntheti- 
schen Messungen minimal lang- 
samer, bei Spielen gibt es kei- 
ne nennenswerten Unterschie- 
de. Dennoch wird Nvidia die 
kommenden Nforce3-250-Chip- 
sátze mit der vollen Bandbreite 
von 6,4 GByte/s ausstatten. 

=> Fazit: Leichte Vorteile Via 


») Speicherfallen 


K8T800, DDR266 


SC. 
SERIAL- ATA- CONTROL 
Platinen einen separaten Onboard -SATA- Controller. 


Kirk ne 


NORTHBRIDGE 


Die meisten Mainboards kommen mit passiver Northbridge- 


LER| Fast alle Mainboard-Hersteller nutzen bei Nforce3- 


Kühlung aus - unabhängig davon, ob ein K8T800 oder ein Nforce3 verbaut ist. 
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AMD erlaubt es in der Spezi- 
fikation für Athlon-64-Prozesso- 
ren, maximal zwei DDR400-Mo- 
dule einzusetzen. Einige Main- 
board-Hersteller übernehmen 
unabhángig vom Chipsatz die 
Garantie dafür, dass drei Mo- 
dule verwendet werden dürfen. 
Der Haken: In den Steckplátzen 
2 und 3 dürfen dann nur einsei- 
tig bestückte DDR400-Module 
(single sided) stecken. Wenn das 
nicht der Fall ist, wird der Rech- 
ner instabil. Die Speichermenge 
ist durch den Prozessor be- 
grenzt, maximal vier Gigabyte 
kann der Chip stabil verwalten. 
Allerdings gibt es bislang noch 
keine Zwei-Gigabyte-DIMMs, 
so dass die Grenze derzeit bei 
zwei Gigabyte erreicht ist. 

пф Fazit: Unentschieden (kein 

Chipsatz-Einfluss) 


Ð Ausstattung 


Im Gegensatz zum Nforce2 hat 
Nvidia beim Nforce3 sowohl 
den Firewire-Support als auch 
den Dolby-Digital-Dekoder ge- 
strichen. Ein Tabuthema scheint 


zu sein. Kaum ein Mainboard- 
Hersteller möchte sich dazu äu- 
ßern und erst recht nicht zitiert 
werden. Sicher scheint, dass der 
Nforce3 Serial ATA nicht voll- 
ständig unterstützt. Offenbar 
werden zwei herkömmliche 
ATA-Kanäle übertaktet und per 
Adapter als SATA-Schnittstelle 
ausgewiesen. Die meisten Board- 
Hersteller verwenden deshalb 
einen externen SATA-Controller. 
Makellos prásentiert sich da- 
gegen der K8T800. Der Taiwan- 
Chipsatz unterstützt bis zu vier 
SATA- und acht USB-2.0-Ports 
(Nforce3: sechs, siehe Tabelle). 
паў Fazit: Vorteil Via 


2) Praxiserfahrungen 


Im Praxistest hatten wir bei ei- 
nigen Nforce3-Mainboards Pro- 
bleme, die Audigy-Treiber zu 
installieren. Nach einigen Ver- 
suchen identifizierten wir den 
Gameport als Problemquelle — 
wird dieser abgeschaltet, klappt 
es auch mit den Treibern. Auf 
Platinen mit Via-K8T800-Chip- 
satz trat der Fehler nicht auf. Im 
Übertaktungstest schnitt der 
K8T800 ebenfalls besser ab: Auf 
dem HT-Link zum Prozessor 
erreichten wir 220 MHz, der 
Nforce3 kapitulierte bei 205 
MHz. Das ist jedoch bestenfalls 
ein Indiz: Zu stark sind die 
(Qualitäts-)Streuungen bei ak- 
tuellen Hardwarekomponenten. 


Fazit: Momentan bietet Vias 
K8T800 das meiste fürs Geld. 
Doch die Karten werden neu ge- 
mischt, wenn Ali, Nvidia und 
Sis ihre neuen Chipsätze auf den 
Markt bringen. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


www.pcgameshardware.de 


*Noch keine offiziellen Angaben; Daten beruhen auf Schätzungen der Redaktion 


~ Radeon 
Janena 
Rapeong 


ASUS GAMEFAGE 


Seinen Gegner per Webcam sehen oder Fernsehen 
schauen - und das alles während des Spiels 


ASUS RADEON SEHIE 
Radeon 9800 XT/TVD (256 MB) 


Radeon 9600 XT/TVD (128MB) 
Radeon 9600 SE/TD (128MB) ASUS uIDEUSEGURITS U 
Radeon 9200 SE/TD (128MB) Machen Sie aus Ihrem PC ein Videoüberwachungssystem 
Radeon 9200 SEIT (64MB) 
ASUS SMART DOCTOR и 


Maximaler Schutz durch Überwachung des Systems 


nsus DIGITAL VOR и 
Machen Sie aus Ihrem System einen vollständigen 
Videorekorder 


ASUS SMART соі тб 


Verringert die Geráuschentwicklung und verlángert 
die Lebensdauer der Karte 


ne 


HEART OF TECHNOLOGY 


ЕИ INTEL-MAINBOARD 


Ati-Platine für Pentium 4 


Erstlingswerk mit Ati-Chip 


Ati und Sapphire sind vor al- 
lem für Grafikkarten bekannt. 
Jetzt versuchen sich beide 
Hersteller in der Kunst des 
Hauptplatinenbaus. 


as Mainboard „Radeon 

9100 IGP“ ist ein Mini- 

ATX-Mainboard für P4 
und Celeron. Auf der Platine 
kommt Atis neuer Mainboard- 
Chipsatz RS300 mit der South- 
bridge SB200 zum Einsatz. Da 
Ati hauptsächlich Grafikchips 
produziert, wurde der North- 
bridge auch die Onboard-Grafik 
Radeon 9100 IGP spendiert, die 
unverständlicherweise auf dem 
Leistungsniveau einer Radeon 
7500 liegt. Die AGP-Grafikkarte 
„Radeon 9100" ist in etwa dop- 
pelt so schnell! Der Chipsatz 
unterstützt FSB100 bis 200 MHz 
(ODR), Hyper Threading und 
ein Zweikanal-Speicher-Inter- 
face. Also alles paletti? Leider 
nein: Die Platine mit der Revi- 
sionsnummer 1.0 ist zwar final, 
die BIOS-Version 600PG befin- 
det sich jedoch im Betastadium. 
Das merkte man besonders in 
den Spiele-Benchmarks mit 


AGP-Karte (siehe unten). Die 
Leistung des Onboard-VGA ist 
dagegen verhältnismäßig gut. In 
den Speicher-Benchmarks mit 
Sisoft Sandra 2003 Max3! er- 
zielte das Mainboard nur 42 
GByte/s, während Springdale- 
PE-Platinen bis zu 4,8 GByte/s 
Daten transportieren. Der PCI- 
Datentransfer lag mit 50 MByte/s 
zudem 70 MByte/s niedriger als 
bei vergleichbaren Mainboards. 
Bei den Stabilitätstests liefen 
DDR400-RAM von Herstellern 
wie Corsair und Take М5 mit 
SPD-Latenzen nicht stabil. Die 
Ausstattung ist mit Onboard- 
VGA, -LAN und -Sound unterer 
Standard. Overclocking- und 
Tuning-Móglichkeiten bietet das 
BIOS kaum. 


» Fazit: Keine Wertung 


Wir haben auf eine Wertung ver- 
zichtet, da die vorliegende 
BIOS-Version zu fehlerhaft ist. 
Die Platine zeigt mit der On- 
board-Grafik jedoch gute Ansát- 
ze. Bekommen Sapphire und Ati 
die Probleme in den Griff, stün- 
de einer guten Wertung nichts 
im Wege. OLIVER HAAKE 


1 1 LEGENDE 
Leistung Mainboards mur 
32 Bit 
W Sapphire Radeon 9100 IGP auch mit Radeon 9800 Pro deutlich unterlegen 1.024x768, 
E Onboard-V6A relativ schnell, wird aber durch RAM-Leistung behindert 32 Bit 
E Sapphire-Mainboard wegen Beta-BIOS noch nicht konkurrenzfähig eet 
UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 
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Ic Ge у = 
Asus РАРВ00 (i865PE) НЕЕ 95 


Sapphire Radeon 9100 G 90 


(RS300+SB200 mit 
Radeon 9800 Pro) 

Sapphire Radeon 9100 16Р | EN 54 
(RS300+SB200 mit REN 32. 

Onboard-VGA) Rm 16 
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Asus P4P800 (i865PE) 


ELITE FORCE 2 V1.0 (PCGH-DEMO) 
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80 90 100 110 


(RS300*5B200 mit 
Radeon 9800 Pro) 


Sapphire Radeon 9100 10Р | DlL-———— 68 


R 200 mit LE 
Onboard-VGA) 


Sapphire Radeon 9100 16Р | EEE] 43 
5300+58 


Settings: Pentium 4 С 3,0 GHz, 2x 256 MByte DDR400-RAM, Catalyst 3.9 (6.14.10.6368 Onboard-V6A), WinXP SPI, DirectX 9.00 
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Hersteller 
Webseite 
Preis 
Chipsatz 

CPU-Typen 
BIOS-/Board-Version 
Preis-Leistungs-Verhältnis 


RADEON 9100 IGP 
Onboard-VGA und Mini ATX: 
Sapphire zielt mit der Plati- 
ne auf den OEM-Markt. 


AUSSTATTUNG 


> 


6P-/PCI-/ISA-Slots 
Anschlüsse USB/Riser/IrDA 
Speicherart/Anzahl Bänke 
Beigepackte Software 


Onboard-Sound 
Sonstige Ausstattung 


Radeon 9100 IGP Р4Р800 
Sapphire Asus 
www.sapphiretech.com Www.asuscom.de 
€ 90. € 125, 
RS300+$B200 i865PE 
Pentium 4, Celeron Pentium 4, Celeron 
600P6/1.0 1.07/1.02 
Nicht gewertet Gut 

ETE 1,82 
AGP8X/3/0 AGP8X/5/0 
40/1 ШЇ 
2x DDR-SDRAM 4x DDR-SDRAM 


PC-Cillin 2002, Powerquest Drive 
Image 4.0, Partition Magic SE 6.0 


Win DVD, 3Deep E-Color, PC-Cillin 
2002, Asus Probe, Update, Screens. 


ALC650 (AC9T-Codec) 


AD1985 (AC9T-Codec) 


Onboard-Grafik (Radeon 9100 16Р), 
LAN, AV-Blende 


IDE-RAID-Controller, integrierter 
SATA-Controller, Gigabit-LAN, 
Firewire, 2x zus. IDE-Kabel 


EIGENSCHAFTEN 


Unterstützte DMA-Modi 
Frontside-Bus/HT-Link 
Einstellbar in MHz-Schritten? 
Realer FSB/HT-Link-Takt 
Multiplikatoren im BIOS 
PU-Spannung 
Spannungs-Schritte 

Weitere Spannungseinstellungen 
Temperatur Northbrigde 
Bootdauer (Windows XP Pro) 
Sonstige Eigenschaften 


*Bezieht sich auf Benchmarks mit Radeon 9800 Pro 


LEISTUNG 


Spiele-Performance 
PCI-Performance 
PCGH-Stabilitätstest 
PCGH-Kompatibilitätstest 


FAZIT 


DMA 33/66/100 DMA 33/66/100/133, SATA 150 
100-215 MHz 100-400 MHz 
TMHz-Schritte TMHz-Schritte 
199,5 MHz 200,5 MHz 
= 8 20x 5 
е 1,55-1,95 Volt El 
Ы 0,025-Volt-Schritte E 
- RAM/AGP-Spannung regelbar = 
31°C 315° = 
40 Sekunden 30 Sekunden 8 
Onboard-VGA-Settings PAT-Einstellungen Ё 
Ет 1,17 > 
Ausreichend Sehr gut = 
Mangelhaft Sehr gut S 
Durchgefallen Bestanden E 
Teilbestanden Bestanden E 
EI Suter Onboare-vcn GESAMT a semen si 3 
E 818-8105 2 E Gute OC-Möglichkeiten 2 
E Schlechte Spiele-Lstg? z ES Nur vier USB-Ports 1,41 E 
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Zalman TNN500A-HS1 


Zalman verspricht mit dem TNN500A- 
HS1 eine absolut lautlose Kühlung, die 
für aktuelle PCs ausreichend sein soll. 


as Versprechen einer lautlosen Küh- 

lung trifft in Form eines 25 Kilo- 
gramm schweren Aluminium-Gehäuses bei 
uns im Testlabor ein. Bevor man allerdings 
in den Genuss eines lautlosen Rechners 
kommt, ist Bastelarbeit angesagt: Prozessor 
und Grafikkarte müssen mit insgesamt 
zehn Heatpipes an die Kühlflächen ange- 
schlossen werden. Durch die variable Auf- 
hängung der Heatpipes ist das Gehäuse zu 
fast allen aktuellen Prozessoren, Grafikkar- 
ten und Mainboards kompatibel, eine aus- 
führliche Liste findet sich demnächst auf 
www.zalman.co.kr. Für Laufwerke stehen 
neben vier 5,25-Zoll- auch vier 3,5-Zoll-Ein- 
bauschächte zur Verfügung. Die Festplatten 
und der Laufwerkskäfig für 5,25-Zoll-Lauf- 
werke werden mit Schienen am Gehäuse 
befestigt. Das verwendete Netzteil leistet 
laut Zalman maximal 300 Watt (+3,3/12, 


und ГӘ 


DIE BESTE FREE- UND SHAREWARE TI 
« d 
2 TESTS = TIPPS = томи 


EEE 


DIE BESTE 
| FREEWARE 


h online abonnieren unter http; 


+5/25, +12/12 Ampere) und besteht aus ei- 
ner externen Schaltbox und dem Netzteil. 
Dies ist direkt an der Aluminium-Seiten- 
wand befestigt, um die passive Wärmeab- 
gabe an die großen Kühlflächen zu ermög- 
lichen. Bei einer Raumtemperatur von 23 
Grad Celsius haben wir nach drei Stunden 
3D-Betrieb mit einem externen Messgerät 
am CPU-Kühlkörper 55 Grad Celsius (Ath- 
lon 64 3200+) gemessen. Am Kühlkörper 
der Grafikkarte (Radeon 9800 XT) waren es 
50 Grad Celsius — zwei sehr gute Werte, die 
Temperatur im Gehäuse übersteigt dabei 
nicht die 35-Grad-Celsius-Marke. 


Fazit: Das Gehäuse wird im Verkauf vo- 
raussichtlich 1.200 Euro kosten – Luxus 
pur! Ob ein lautloser PC und ein extrava- 
gantes Design diesen Preis rechtfertigt, sei 
dahingestellt. Übrigens: Wer den Tower mit 
einer neuen Grafikkarte nachrüsten will, 
verliert im Regelfall die Garantie – schließ- 
lich muss der Lüfter abmontiert werden, 
um die Heatpipes anzuschließen. (Ic) 
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TNN5004A-HST1| Das Zalman-Gehäuse ist 25 Kilogramm 


schwer und mit zehn Heatpipes bestückt. 


TNN500A-HS1 


Hersteller: Zalman 
www: www.alternate.de 
Preis: € 1.200,- 
Preis-Leistung: Mangelhaft 


Ausstattung: 1,70 


Eigenschaften: 2,25 
Leistung: 1,95 


D Extrem leise E Hoher Preis 
D Sehr gute Verarbeitung EI Hohes Gewicht 
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DIE ULTIMATIVE SPIELER- "KOLLEKTION тишн й; 


MEGASAMMLUNG: 


ALLES tür 
den SPIELE R 


Dä NOTEBOOK 


Athlon-64-Notebook im Test 


Tragbare 64-Bit-Power 


Yakumo bietet mit dem Q8M 
Power64 XD als einer der 
ersten Hersteller ein Note- 
book mit 64-Bit-Prozessor 
an. Zudem kostet der mobile 
PC nur knapp 1.600 Euro und 
ist voll spieletauglich. 


as 3,6 Kilogramm 
schwere Notebook ist 
recht gut ausgestattet, 


als CPU kommt ein Athlon 64 
3.000+ mit 1,8 GHz zum Einsatz. 
Der Prozessor arbeitet auf einer 
Hauptplatine mit K8T800-Chip- 
satz von Via und verfügt über 
512 MByte DDR-SDRAM. Beim 
Speicher handelt es sich aller- 
dings um langsame PC2100-Mo- 
dule. Zudem offenbarte keine 
der Klappen an der Unterseite 
des Notebooks den Arbeitsspei- 
cher - um diesen zu wechseln, 
müssen Sie die Tastatur abbau- 
en. Für 3D-Leistung sorgt ein 
Ati Mobility Radeon 9600 mit 
64 MByte RAM. Der Grafikchip 
ist mit 350 MHz, der Speicher 
mit 200 MHz DDR getaktet. 
Weitere Highlights des Q8M 
Power64 XD: 15-Zoll-Display 
(1.024x768), DVD-Brenner (2x 
DVD-R/-RAM, 1x DVD-RW) 
und eine 40-GByte-Festplatte. 


J Leistung des Notebooks 
Die Cool'n'Quiet-Technologie 
des Athlon 64 kann den Prozes- 


sor von 1,8 GHz auf 800 MHz 
heruntertakten. Diese Sparmaß- 
nahme ermöglicht eine Akku- 
laufzeit von respektablen 198 
Minuten. Seine volle Leistung 
konnte das Notebook erst ent- 
falten, nachdem wir den aktuel- 
len Via-4inl-Treiber aufgespielt 
haben. Bei der UT 2003-Engine 
(1.024x768, PCGH-Demo) er- 
reichte das Notebook 58 Fps, in 
Elite Force 2 (1.024x768, 2xAA, 
Max. AF) 30 Fps - damit ist das 
Q8M Power64 XD geringfügig 
schneller als das Dell Inspiron 
8600 (Pentium M 1,7 GHz, Ge- 
force FX Go 5600). Auch in 
puncto Lautheit ist das Athlon- 
64-Notebook dem  Centrino- 
Laptop ebenbürtig: Das Q8M 
Power64 XD ist im 2D-Betrieb 
mit 0,6 Sone nicht hórbar. Im 
3D-Betrieb sáuselt es mit 1,4 
Sone vor sich hin. Obwohl das 
LCD eine Reaktionszeit von 34 
Millisekunden hat, sind in Spie- 
len keine Schlieren sichtbar. 


» Fazit: Q8M Power64 XD 


Akkulaufzeit und Geräuschent- 
wicklung des Yakumo-Note- 
books sind akzeptabel und auf 
Centrino-Niveau. Spieler be- 
kommen mit dem Q8M Power64 
XD ein sehr leistungsstarkes Ge- 
rät zu einem mehr als günstigen 
Preis von 1.599 Euro. 

MARCO ALBERT 


Leistung Q8M Power64 XD 


LEGENDE 
1.024x768, 


> SCHLECHT SPIELBAR 


E Das Yakumo-A64-Notebook liegt rund elf Prozent vor dem Dell-Gerät. 
E Der Geforce FX Go 5600 kann in Hie Force 2 den Spieß umdrehen. 
E Im Qualitätsmodus übernimmt das 08M Power64 XD die Führung. 


UT-2003-ENGINE 2.225 (PCGH.DEM) 


32 Bit 


1.024x768, 
2x АА, 4:1 AF 


> BEDINGT SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 

BESSER > | Fps |0 10 on "27 40 50 

[pr 
um СВИ ue? ACO 39 
77 
(PCGH 11/2003) [LL-—————— HB 

ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 

> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > | Fps |0 10 20 30 50 
Delmon RN 4 
(PCGH 11/2003) ÜH 

A 5 
um СВИ oe) 7 Г__——үүр 


Settings: Athlon 64 3000+/Pentium M 1,7 GHz, K8T800/i855, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b 
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| Yakumo QBM 
Poweró4 XD | 


\ T Z 
\\ Produkt / 


YAKUMO 08М 
POWER64 XD 
Das gleiche Athlon- 
64-Notebook war auf 
der Computex auch 
von anderen Herstel- 
егп zu sehen. 


Q8M Power64 XD 
Hersteller Yakumo 
Webseite www.yakumo.de 
Preis € 1.599,- 
Preis-Leistung-Verhältnis Gut 
AUSSTATTUNG 2,00 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC2100) 
Prozessor Athlon 64 3000+ 
Chipsatz VIA K8T800 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 (64 MByte, 350/200 MHz DDR) 
Festplatte Seagate ST94011A (40 GByte, 5.400 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk DVD-Brenner (2x DVD-R/-RAM, 1x DVD-RW, 16x CD-R, 
8X CD-RW, 24x CD-ROM, 8x DVD-ROM) 
LCD 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 
Akku 6.600 mAh 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit/s 
Gewicht 3,6 kg 
EIGENSCHAFTEN 1,88 
Verarbeitung Sehr gut (stabiles Gehäuse) 
Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire) 
Ergonomie Befriedigend (Kleines Touchpad) 
LEISTUNG 
Spiele-Performance Sehr gut 
Akkulaufzeit 198 min 
Lautheit 2D/3D 0,6/1,4 Sone 
Wärmeentw. 2D/3D 40/46 °C 
Leistungsaufnahme 2D/3D 54/99 Watt 
Reaktionszeit LCD 34 ms 


FAZIT 


ЕЭ Hohe Spielgeschwindigkeit 


E Lange Akkulaufzeit 
+ Preiswert 1 ‚60 


www.pcgameshardware.de 
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Casemodding == а Wasserkühlung 


Ae Basic Set 80 Alpha Basic Set 120 


g 


sserkühlungskit mit 8504 Tauch- Wasserki skit mit 6501 Tauch С 
Schutzgitter v S ap € 9, E D, bs ene S br im Ausgleichsbehllfior, sowie - pumpe Kee ae x 
uni ш. бср, der NR Mere nien . der einfach einzubauende 120mm 
Radiator, &0mm Fan, pi Radı 
Nr. i-e 2 a. eich, e hts, auch Soundaktiv D Ke 2m Schlauch, 0.5 Tec Protect a Eee eg Lee tan) 
Multitunktionspanel: S ^ eg [Є 129,901 SockelA Ashk: хом 129,90) E 
~ (ab € € 2,70] See des PC nach ко Sockel 479 Actus 4 Sockel 478 лем: 105 €t T 
; mn Е Ss Ма Потр ec, D, _ Alphacool Basic Set 240 
è Dieses Wasserkühlungskit ist das absolute Ovesciocker Ka Ni Temperaturen sind 
> aJ ‚ A it mit diesen Systom. МекххоЗ SP CPU-Kühler, Axplex 240 Radiator ind. 1x - 
E 120mm Tiger 12cm Fah, Ausgleichsbohalter inkl. 8501 Pumpe, 0,5! Tec-Protect. Kletthand 
Im Schlauch, Push In ystem 


Sockel A Kit GI 59,90. Sockel 478 Kit € 159,90) 
далаг T0008 159 Arne: 0009 159, >> 
Weltbester CPU Wasserkühler — NexXxoS SP CPU-Kühler — 
laut Watercoolplanet.de E Der aktuelle CPU Kühler mit PCF 
NexXxoS HP CPU-Kühler Technologie. 4-Loch oder 2 Loch A) 
Halterung Lieferbar für Sockel A 


Det aktuelle High-End Kühler mit PCF 4 
Technologie. 4:Loch oder 2 Loch Sockel 478,AMD64 und Intel Xeon М 


o Laser-Cuts in versch >” 


Größen und Formen Dersa] 


) 0 Rundkabel in vielen Farben. L ` Halterung Lieferbar Ми Sockel А. Sockel mit Сб1/8°-Алъсһ\йвзелп 
dep чыт, Ausführungen IDE ШОМА 100/133, 104/60) 478, АМО64 und Intel Xeon Е 49, 90. Е 38 90. 
[ab € 9,50) A 5 75 80cm blau. beqe. run, ge. га goki mit 61/8°-АлзсМйеп. CAJ 
Ss ech schwarz, Nuoreszierund, sibar, weil PU-K NexXxoS GFX-Kühler 
Windows Kits in versch 2 Seng Neon Tapes 60cm an nen and СР ыг. Geeignot für GeForce 2 3, Ati 
Gröflen und Formen 7 rot, grün oder biau Die KC42-X2 Serie gehört dorzot zur Radeon 9xxx oder GeForce 
€ 49,90 ! absoiion Sptzenklane der Kühlkörper 2 Dären, GeForce FX (ohne 
EN IT. Sie verbindet Leistui und Design. 2 Ramkönler) Mit G1/8 
BED LEE ii an A е роте узд Lieferbar in mn Au Yw EE M 
. Lieferbar für Sockel A, Sockel £4 90. 
кыек, Neon Strin Laser LED 478, AMD 64 und Opteron Bonet Rot und 49, 
rot, grün eent n 


rot. yn. blau. UV oder RGB Cape GP42-X2 GFX-Kühler Cape GP42-X2 NB-Kühler je € 36 90. 
2 


— [єз 50 | Der Wise ner für eh Е Der erste Kemkühler für die 
dem Markt. Geeignet für GeForce " Northbridge au! dem Markt 
19, ‚90 | KP rd A Radeon Oxxx oder GeForce Tidar, Passend für Via. Intel & A ich Neros MB-Kühler 
eForce FX (ohne Ramkühler) NForce2 Chipsätze Mit G1/4* ET lorthbridge Kühler 
Aerogate ll Multifunction Panel LÜFTER & LAMPENSTEUERUNG МАСА" Anschlüssen ac el E х £ Passend for Via, Iniel & 
Das Mutbhunktiomspanel 6 In 1 Card Reader 3.5" HDD einbaubar, bwes 3 Kanäle, für bis zu 6x12V ОСИ NForce? Chipsätze. Mit 


von Сосмитмийаег GxCard Reader, 2058 und СО eng ге, + 2 Schalter, 5-1/4" Einbau _ 


G1/8* Anschlüssen 
ES ee oap u, изз ы Kan SI E 
Ire: Е ае Р Tena 


TE 


KEE u Tower сасе 
Agger Silber /Schwarz 
1 
мше $0108 мю 50101 Nr 78 Жыга 50106 Nr үү Nr a 50301 Nr: 50302 Wasserkühlung SILVRETTA 


[>< гй ier oe och бе € 69,90. Fee 139,2] mi EHEIM Pumpe e 
et mm See дг 
д, m Er ш Ге 50001 EM 
egene! 


L Sn Oops 


Wasserkühlung Xice Pum, 
External cool Pumpenstouerung mil 
Komplettes extemes PCI-Blende und 
Wasserkühlungsset mit 
Alpha X1 CPU Kühler, 12 
Volt Pumpe. externer 
Würmatauscher ohne Lüfter. 
daher nahezu 
Set komplatt mit Schlauch 


Ultimative asien Low 
Мове System 


Ка 
Х-Айеп Midi Tower 


$ 


"en на тя 
gëf Tower Вене — 
Ne; 50110. №: 50100 Nr: 50111 


Verschiedene f. und ei м M 
Frontblanden ab 6.50 Euro. 50501 


RU 


i LS 


plung 


lampiar für 


mem са мих хо GE, 
Netzteil Mat eser, и 
120mm Lüfter, ТВА Ше годейми 14-234BA inki rie endi zk el т 
d = H20 Purnpesiauerung Lünen, in oder Ster 


Mam mal кыш] E Ф Беша оа Д 
Sets für Gehäuse _ PAPST 60x60x25, ab € 12,90 Ал 
Сеһаизе 


L Chieftec Мий und - = PAPST 80x80x25, ab € 14,90 ré 
Ши GK PAPST120x120x25, ab € H lun AER 
ct ist t freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl, Versandkosten 


N ühler Komplett Kupfer 
Nr. SDCP47801BC f. Intel Pentium 4 
CPU, Sockel 478 mit TIGER-Lüfter 70/15mm 


i wc» MB Luftkü 


Alphacool GmbH 
Marienberger Sir. 1, D-38122 Braunschweig 
Fon: 0531-28874-0 Fax: 0531-28874-22 
http//www.alphacool.de Info@alphacool.de 


TIGER electronics 


Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 
FANS-ACC = SSORIES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 


* Händleranfragen erwünscht! 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Yakumo 
Mega-Image 47 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


VERMISCHTES 


Logitech 
X-220 


Hardware-Kategorie: Lautsprecher 


Kurz vor Redaktionsschluss erreichte 
uns der neue 8fach-DVD-Brenner von 
Philips. Damit schaffte er es noch in 
unsere Einzeltests. 


egenüber den Test-Kandidaten aus 

der Marktübersicht in diesem Heft 
hat der DVDRWS824K einen Nachteil: Der 
Brenner ist nur kompatibel zu DVD+R/ 
+RW-Medien, Sie können keine DVD-R/ 
-RW-Rohlinge beschreiben. Zum Brenner 
gibt es die übliche Nero-Version, ein Audio- 
kabel, einen 8fach-DVD--R-Rohling und ein 
paar Label-Aufkleber. Im Vergleich zu an- 
deren Herstellern ist das vor allem in punc- 
to Software ein dünnes Paket. 


DVD+R-Rohlinge werden mit 8facher 
DVD-Geschwindigkeit gebrannnt, DVD+ 
RW-Medien mit 4facher. Die Brennge- 
schwindigkeiten für CDs betragen 24x (CD- 
R) und 10x (CD-RW). In unseren Leistungs- 
tests erzielte der Brenner sehr gute Ergeb- 
nisse: Die Fehlerkorrektur arbeitet schnell 
und zuverlässig, Audio-CDs werden mit 
fast 33x sehr schnell ausgelesen. Für einen 
vollen DVD+R-Rohling benötigt der Bren- 
ner nur 7:50 Minuten, das ist eine Minute 
weniger als der PX-708A von Plextor. Auch 
bei den DVD+RWs zeigt der Brenner mit 
13:46 Minuten sehr gute Leistungen. Alle 
Testbrennungen überstanden unsere Quali- 
tátsprüfungen ohne Probleme. 


Fazit: Der DVDRWS824K ist aktuell mit Ab- 
stand der schnellste DVD-Brenner auf dem 
Markt. Die relativ dünne Ausstattung und 
die fehlende DVD-R/-RW-Unterstützung 
verhindern eine noch bessere Note. (kb) 


DVDRW824K 


Hersteller: Philips 
www: www.philips.de 


Ausstattung 2,00 


Eigenschaften: 1,80 


Yakumo präsentiert mit der Mega- 
Image 47 eine 4-Megapixel-Kamera 
mit ordentlicher Ausstattung für güns- 
tige 240 Euro. 


ie Kamera arbeitet mit einer maxima- 

len Auflösung von 2.304x1.728 Bild- 
punkten, Videos können in 320x240 (mit 
Ton, Länge vom Speicher anhängig) aufge- 
nommen werden. Für die Stromversorgung 
ist ein 1.000-mAh-Akku zuständig, der im 
Praxis-Check für gute 550 Bilder mit Blitz 
reichte. Die Kamera verfügt zudem über ein 
3fach optisches Zoom. Zur Ausstattung ge- 
hören 16 MByte integrierter Speicher (SD- 
Karten-Slot vorhanden), eine einfache Ta- 
sche und alle nötigen Kabel. 


Die Makrofunktion schafft unter 15 Zenti- 
metern Abstand keine scharfen Bilder. Für 
Einsteiger gibt es fünf Programme und die 
übliche Automatik. Bei den manuellen Ein- 
stellungen bietet die Kamera nur ISO (100- 
200), Weißabgleich und eine Belichtungs- 
korrektur. Die Bedienung ist relativ gut 
gelungen, die gesamte Mechanik und 
Elektronik arbeitet aber sehr langsam. Für 
das Einschalten plus ein Foto benötigt die 
Kamera unbefriedigende zwölf Sekunden. 
Die Auslöse- und Speicherzeiten sind eben- 
falls sehr lang. Die Bildqualität unter 
Kunst- und Naturlicht ist befriedigend: Die 
Bilder sind unscharf und ein leichter Grau- 
schleier verfälscht die Farbdarstellungen. 


Fazit: Die Kamera ist trotz der guten Aus- 
stattung nur bedingt empfehlenswert. Die 
Mega-Image 47 arbeitet einfach zu langsam 
und die Bildqualität ist relativ schlecht. (kb) 


Mega-Image 47 
Hersteller: Yakumo 
www: www.yakumo.de 


Ausstattung 2,30 


Eigenschaften: 2,50 


Pünktlich zum Weihnachtsfest hat Lo- 

gitech sein gesamtes Lautsprecheran- 

gebot überarbeitet. Wir haben das neue 
X-220 für Sie Probe gehört. 


D er Aufbau der 2.1-Anlage ist nicht 
ganz einfach: Die Anschlusskabel 
sind zwar alle sehr lang, allerdings ist die 
Kabelführung kompliziert. Alle Kabel sind 
im linken Satelliten gebündelt, entspre- 
chend eingeschränkt sind die Positionie- 
rungsmöglichkeiten der einzelnen Laut- 
sprecherelemente. Das X-220 selbst ist 
durchschnittlich ausgestattet. Es gibt keine 
Kabelfernbedienung. Am linken Satelliten 
finden Sie Lautstärke, einen Power-Schalter 
und einen Kopfhörerausgang. Der Bass 
wird über einen Drehregler am Subwoofer 
gesteuert. 


Insgesamt leistet die kleine Anlage 32 Watt 
RMS. 24,4 Watt liefert der schicke, hölzerne 
Subwoofer, jeweils 5,8 Watt steuern die klei- 
nen Plastiksatelliten hinzu. In unserem Mu- 
sik-Hörtest konnte das X-220 nicht kom- 
plett überzeugen. Die Satelliten lösen den 
Hochtonbereich nicht sauber auf und ver- 
schlucken einige Details. Spieler hingegen 
werden gut bedient: Der kräftige Subwoo- 
fer dominiert klar das Klangbild, der Sound 
in Computerspielen ist kräftig und effekt- 
voll. 


Fazit: Trotz der kleinen Schwächen im 
Hochtonbereich ist das X-220 durchaus für 
Spieler empfehlenswert. Da Logitech nur 40 
Euro für die Lautsprecher haben möchte, 
ist das beste Kaufargument das gute Preis- 
Leistungs-Verhältnis. (kb) 


Hersteller: Logitech Ausstattung: 2,30 
www: www.logitech.de 


Eigenschaften: 2,30 


D Gutes Leselaufwerk EI Dünne Ausstattung 


WERTUN c REM 
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Preis: € 199,- Preis: € 240,- Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,30 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,20 
D Sehr schneller Brenner ЕЗ Günstiger 8x-Brenner D Günstig BH Sehr langsame Kamera D Kräftiger Sound EJ Kompliziertes Kabelsystem 


E Ordentliche Ausstattung EI Mäßige Bildqualität 
WERTU м 6 85-7! 


D Geringer Preis Е Hochton-Schwächen 


WERTUNG 
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www. SPEED-LINK. com 


5 m m VERMISCHTES 


Corsair CMX512- 
4000 Pro 


Terratec Mystify 
Black Widow 


Trust USB2 Easy 
File Transfer Cable 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Wer schon immer nach einer übertakt- 
baren Lichtorgel gesucht hat, wird bei 
Corsairs neuem Speicherdoppelpack der 
Pro-Serie fündig. 


D | ieschwarzen Kühlkórper der Pro-Mo- 
dule sind 4,5 cm hoch und machten in 
unserem Testrechner Probleme: Rund 4 cm 
über den RAM-Slots des Asus P4C800-E 
Deluxe liegen nämlich die Festplattenkäfige 
und so passte der Speicher nicht ins Gehäu- 
se. Vergewissern Sie sich daher vor dem 
Kauf, dass Sie die Pro-Module auch in Ihren 
PC einbauen können. Auf der Rückseite der 
beiden Riegel hat Corsair jeweils neun 
LEDs angebracht. Sie zeigen an, wie hoch 
die aktuelle Datentransferrate ist. 


Die beiden 512-MByte-Module sind für den 
DDR500- Standard“ geeignet, der von der 
JEDEC jedoch nicht spezifiziert ist. Laut 
SPD-ROM verträgt der Speicher bei 
DDR500 Latenzzeiten von CL3-3-3-8, im 
DDR400-Betrieb verkraftet er CL2-3-3-6. Bei 
den Overclocking-Tests erreichten wir im 
stabilen Betrieb tatsáchlich 250 MHz! Die 
Leistung war jedoch trotz Übertaktens der 
3,2-GHz-CPU auf 3,5 GHz nicht deutlich 
besser, da bei DDR500-Betrieb automatisch 
die Performance Acceleration Technology 
(PAT) deaktiviert wird. Ein hóherer RAM- 
Takt war nicht móglich, da das Mainboard 
bei mehr als 250 MHz FSB instabil wird. 


Fazit: Corsairs CMX512-4000 Pro ist zwar 
ein erstklassiger, aber für 400 Euro auch ein 
teurer Übertaktungsspeicher. Zudem ist ein 
Gigabyte RAM derzeit noch nicht zwin- 
gend nótig. (ой) 


CMX512-4000 Pro 


Hersteller: Corsair 

WWW: WWW.corsairmicro.com 
Preis: € 400,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,17 
Eigenschaften: 2,37 


Leistung: 1,98 


Klein, schnell, praktisch - das sind die 
wichtigsten Attribute des neuen Terra- 
tec-Netzwerk-Switches für LAN-Krie- 
ger. Das Design ist zudem ausgefallen. 
o ptisch ist der nur 82x66x20 mm große 
“| Switch mit Spinnenbemalung ein 
Schmankerl. An den vier Ports und dem 
Uplink-Anschluss des Switches kónnen Sie 
10- und 100-MBit-Geräte anschließen, was 
dem aktuellen Standard dieser Preiskatego- 
rie entspricht. Dieser ist mit einem Straßen- 
preis von 28 Euro recht günstig. Zum Ver- 
gleich: Ein 5-Port-D-Link-Switch kostet et- 
wa 32 und ein 3Com-Switch rund 39 Euro. 
Hubs sind zwar noch günstiger, sorgen aber 
im Gegensatz zu einem Switch für eine 
deutlich höhere Datenlast im Netzwerk. 


Der Black-Widow-Switch erzielte in unse- 
rem Testnetzwerk bei der Übertragung ei- 
ner 50-MByte-Datei eine Transferrate von 
satten 10 MByte/s, beim Kopieren einer 
700-MByte-Datei lag sie bei ordentlichen 
9,09 MByte/s. Im Lieferumfang befindet 
sich neben dem Netzteil auch ein 30 cm lan- 
ges USB-Kabel zum Stromanschluss des 
Switches am PC - falls mal keine Steckdose 
in Reichweite ist. Des Weiteren finden Sie 
vier Gummifüße und einen deutschsprachi- 
gen Quickinstall-Guide im Paket. Im Guide 
wird zwar die Hardware-Installation be- 
schrieben, eine Anleitung der Windows- 
Netzwerkkonfiguration fehlt jedoch. 


Fazit: Für kleine LAN-Partien im Freundes- 
kreis ist Terratecs Black Widow aufgrund 
der gebotenen Leistung und des Preises ei- 
ne sehr gute Wahl. (oh) 


Mystify Black Widow 
Hersteller: Terratec 

www: www.terratec.de 

Preis: € 28,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 2,88 
Eigenschaften: 2,00 


Leistung: 1,55 


Um zwei Rechner zu vernetzen, brau- 
chen Sie nicht gleich Netzwerkkarten 
und einen Switch. Ein flottes USB-Ka- 
bel tut es vielleicht auch. 


D as zwei Meter lange Kabel ist für USB 
| 1.1 und 2.0 ausgelegt, kann also in der 
Theorie bis zu 60 MByte/s übertragen. Ein 
100-MBit-LAN dagegen schafft im Bestfall 
nur 12 MByte/s. In unseren Praxistests er- 
reichte das USB-2.0-Kabel allerdings ,nur" 
10 MByte/s, da die USB-Controller am PCI- 
Bus angebunden sind und so die Transfer- 
rate dramatisch limitiert wird. 


Um über das Kabel im LAN spielen zu kón- 
nen, müssen Sie die Treiber für den , USB 
Virtual Network Adapter" von der bei- 
gelegten CD installieren und den Konfi- 
gurationsanweisungen des ausführlichen 
deutschsprachigen Handbuchs folgen. Der 
Aufbau des Netzwerks dauert nur wenige 
Minuten. Alternativ bietet Trust auf der CD 
auch spezielle Treiber und ein Tool für eine 
reine USB-Verbindung an, die ohne IP- 
Adresse auskommt. Spielen über LAN geht 
auf diese Weise allerdings nicht. Das Kabel 
ist robust, Software und Treiber sind ausge- 
reift. Es befindet sich sogar ein Transport- 
sáckchen im Lieferumfang. 


Fazit: Für nur 20 Euro ist das USB2 Easy 
File Transfer Cable eine günstige und einfa- 
che Lósung, um zwei Rechner schnell und 
unkompliziert miteinander zu verbinden. 
Falls Sie jedoch an beiden PCs über On- 
board-LAN verfügen, greifen Sie besser zu 
einem Crosslink-Kabel, da diese Lósung 
noch günstiger ist. (oh) 


USB2 Easy File Transfer Cable 


Hersteller: Trust 
www: www.trust.com 
Preis: € 20,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 1,50 


Ausstattung 3,07 
Eigenschaften: 1,40 


Leistung: 


D Tolles OC-Potenzial D Sehr gute Spiele-Leistung 
D LED-Anzeigen E Module zu hoch 


WERTUN с КИР; 
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E Hoher Datentransfer 
D Geringer Preis 


D Sehr klein und praktisch 
E Maximal 4 Netzwerk-PCs 


WERTUNG 


E Schneller Datentransfer Е Maximal zwei Rechner 
E Einfache Konfiguration D Geringe Reichweite 


WERTUNG 
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Sharkoon Luminous 
Keyboard 3 


Hardware-Kategorie: Eingabegerät 


Saitek 
Cyborg Evo 


Hardware-Kategorie: Eingabegerät 


VERMISCHTES 


Creative Desktop 
Wirel. Optical 6000 


Hardware-Kategorie: Eingabegerät 


Mit dem Luminous 3 präsentiert Shar- 
koon bereits das dritte Modell der po- 
pulären Leuchtkeyboard-Generation. Ist 
das Neue" besser als die Vorgänger? 


к igentlich unterscheidet das Leucht- 
brett nichts von einer herkömmlichen 
Tastatur. Die Anordnung der 106 Tasten so- 
wie deren Größe und Höhe entspricht dem 
Standard, zusätzliche Tasten gibt es leider 
nicht. Oberhalb der Status-LEDs befindet 
sich jedoch ein Schalter, mit dem die blaue 
Tastenbeleuchtung ein- und ausgeschaltet 
wird. Der Neigungswinkel des Keyboards 
kann mit ausklappbaren, aber schlecht ein- 
rastenden Standfüßen zusätzlich verstellt 
werden; eine Handballenablage besitzt das 
Luminous 3 leider nicht. Vier Gummistrei- 
fen auf der Unterseite sorgen für guten 
Halt, der Anschluss erfolgt wie bei vielen 
dieser Geräte leider nur per PS/2-Kabel. 


Die blaue Tasten-Hintergrundbeleuchtung 
ist in schlecht beleuchteten Räumen zwar 
hilfreich, wäre aber bei transparenteren 
Tasten noch heller und effektiver. Die drei 
Status-LEDs leuchten im Gegenzug dazu 
zu stark, so dass sie beim Blick auf den 
Nummernblock blenden. Der Anschlag der 
Tasten ist insgesamt etwas zu weich, das 
fällt besonders bei der größeren Return-, 
Shift- oder Leertaste auf. Da die Tasten-Be- 
schriftung nur aufgeklebt ist, nutzt sie sich 
bei häufiger Beanspruchung schneller ab. 


Fazit: Das Sharkoon-Leuchtkeyboard ist 
zwar spielertauglich, ohne die vielen klei- 
nen Beanstandungen wäre die Gesamtwer- 
tung jedoch deutlich besser ausgefallen. (fs) 


Luminous Keyboard 3 
Hersteller: Sharkoon 

www: www.sharkoon.com 
Preis: € 49,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,40 
Eigenschaften: 2,50 


Leistung: 2,35 


Sie suchen einen Steuerknüppel für 
Spiele wie Yager oder IL-2 Sturmovik? 
Dann kónnte der Cyborg Evo von Saitek 
genau das Richtige für Sie sein. 


F er solide verarbeitete Joystick besitzt 

4| alle Features, die Sie für zünftigen 
Flug-Action-Spaß benötigen: einen leicht- 
gängigen Trigger, einen gut erreichbaren 
Schubregler, eine im Griff eingebaute Quer- 
achse und einen Coolie-Hat. Dazu kommen 
noch fünf Feuer- und sechs programmier- 
bare Funktionstasten. Der eigentliche Clou 
des Geräts sind seine individuellen Einstell- 
möglichkeiten. Nicht nur die Position der 
Handablage, sondern auch Höhe und Nei- 
gung der zusätzlichen Feuertasten können 
mit Justierschrauben aus Metall geregelt 
werden. Linkshänder können die Handab- 
lage sogar zusätzlich „umbauen“. 


Der Anschluss des Joysticks per USB ver- 
läuft auch ohne zusätzliche Treiber pro- 
blemlos. Nach einer kurzen Umbauphase 
liegt er sehr gut in der Hand, sämtliche 
Knöpfe sind gut zu erreichen. Gerade in 
Flugsimulationen zeigt der Cyborg Evo, 
was er kann. Er arbeitet präzise, die optimal 
positionierte Schub-Wippe lässt sich gut 
dosieren und auch die in den Griff inte- 
grierte Querachse ist hilfreich. Leider ist die 
Widerstandskraft etwas niedrig und lässt 
sich auch nicht verstellen. 


Fazit: Der sehr präzise, benutzerfreund- 
liche Cyborg Evo ist ein gutes Eingabegerät 
für den Hobby-Flieger. Für eine höhere 
Wertung hätte jedoch die Widerstandskraft 
manuell regelbar sein müssen. (fs) 


Cyborg Evo 
Hersteller: Saitek 

www: www.saitek-shop.de 
Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,80 
Eigenschaften: 1,75 


Leistung: 1,85 


Mit dem Wireless Optical 6000 präsen- 
tiert Creative eine günstige, schnurlose 
Kombi für den Arbeitsplatz. Eignet sich 
diese auch für Spieler? 


== as solide verarbeitete Tastenbrett des 

Bundles ist mit 19 zusätzlichen Multi- 
media- und Internet-Funktionstasten aus- 
gestattet. Zehn davon können für einen 
schnelleren Zugriff auf Windows- und 
Internetanwendungen programmiert wer- 
den. Nützlicherweise lässt sich die Hand- 
ballenablage nach Bedarf unterhalb der Tas- 
tatur verstauen oder ausklappen. Die opti- 
sche Maus arbeitet mit 800 dpi und besitzt 
leider nur drei Standardtasten. Der Funk- 
empfänger wird per USB mit dem Rechner 
verbunden, muss aber ohne Ladestation für 
die mitgelieferten und zum Betrieb der 
Geräte notwendigen Batterien auskommen. 


Die Tasten des Keyboards reagieren zwar 
präzise und ohne Verzögerung, ihr An- 
schlag ist aber insgesamt zu weich. Dank 
der Handballenablage gibt es an der Ergo- 
nomie des Tastenbretts nichts zu meckern. 
Die Funk-Maus gleitet mit einem an- 
genehm geringen Widerstand über die 
getesteten Maus-Pads und arbeitet trotz- 
dem präzise. Lediglich bei extrem schnellen 
Bewegungen ist eine geringe Latenz zu 
spüren. Beide Geräte eignen sich aber trotz 
dieser geringen Mängel auch für Spieler. 


Fazit: Das Desktop Wireless Optical 6000 
von Creative ist ein günstiges Tastatur- 
Maus-Bundle mit einer guten Ausstattung 
und akzeptabler Leistung, das sich auch für 
Spieler eignet. (fs) 


Desktop Wireless Optical 6000 


Hersteller: Creative 

www: http’//de.europe.creative.com 
Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Gut 2,35 


Ausstattung 1,85 
Eigenschaften: 1,90 


Leistung: 


D Leuchtfunktion BH Tastenanschlag zu weich 
E3 Spielertauglich Е Keine Zusatztasten 


W ERT UN ce TH 
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D Beidhändig nutzbar E Individuell einstellbar 
E Präzise Reaktion EJ Widerstand nicht regelbar 


WERTUNG 


D Handballenabl. einklappbar EI Tastenanschlag zu weich 
D Gute Ausstattung E Maus nicht latenzfrei 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


m Leadtek" 


We Make Dreams a Reality 
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WinFast A380 Ultra 
$ Leadtek's exclusive DirectBurn 
Ф NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra GPU with AGP8X 
T %256MB high-speed DDR memory 


$ Supports video in/out for video capturing and HDTV output 
* Air Surround Fan system 
Supports Microsoft DirectX 9.0 & OpenGL 1.5 
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WinFast A360 TD WinFast A3I0XT TD WinFast A180B T 
Ф NVIDIA GeForce FX 5700 GPU with AGPSX Ф NVIDIA GeForce FX 5600XT GPU with AGPSX Ф NVIDIA GeForce MX4000 GPU with AGPSX 
Ф 128MB high-speed DDR memory %128MB high-speed DDR memory %128MB DDR memory 
* ^ir Surround Fan system Ф D-sub + TV-out* DVI-output Ф D-sub + TV-out 
* Supports Microsoft DirectX 9.0 & OpenGL. 1.5 * Supports Microsoft DirectX 9.0 & OpenGL. 1.5 Ф Supports Microsoft DirectX 8.X & OpenGL 


www.leadtek.com 


Sapphire Atlantis 
Radeon 9800 XT 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


*Produkt wird ohne Grafikkarte angeboten 


VERMISCHTES 


ei 1 7 T AN 
ardiware 7 


PC World 
Minimaxi-PC 


UI TECHNIK-INFO | 
CPU: АМО Athlon XP 2800+ 
Mainb.: Shuttle FN45 (Nforce2) 
RAM: 512 MByte, DDR400 
Grafik: Sap. Rad. 9800 Pro Ult. Ed. 
HD: Seagate 7200.7 (80 GByte) 
DVD: — Toshiba SDM-1802 


А 


Hardware-Kategorie: VGA-Kühler 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Sapphire bringt mit der Atlantis Radeon 
9800 XT eine Grafikkarte im Referenz- 
design auf den Markt. Etwas später 
folgt eine Ultimate Edition mit dem 
Zalman-ZM80-C-Kühlkörper. 

uf dem verwendeten Kupferkühler 
D sitzt ein 70mm-Lüfter, wobei eine 
temperaturabhängige Lüftersteuerung da- 
für sorgt, dass der Lüfter mit 8,2 bis 9,7 Volt 
betrieben wird. Entsprechend fällt auch der 
Geräuschpegel mit gemessenen 2 bis 2,7 
Sone aus. Dabei haben wir im 3D-Betrieb auf 
der Platine höchstens 46,3 Grad Celsius ge- 
messen. Im Treibermenü ist es möglich, die 
Overdrive-Funktion zu aktivieren, die nur 
den Grafikchip geringfügig höher taktet. 
Wie bei unserer Ati-Referenzkarte und dem 
Testmuster von Powercolor erhöhte sich der 
Chiptakt anschließend um gerade mal 1,7 
Prozent auf 419 MHz. Die Installation des 
mitgelieferten Tuning- und Übertaktungs- 
tools Redline scheiterte mit der Meldung 
„Video card not supported“. Mit Powerstrip 
waren immerhin 440 MHz/400 MHz DDR 
möglich. 


Zum Software-Bundle gehören Power DVD 
XP, Tomb Raider: AoD (e) und ein Gutschein 
für Half-Life 2. Sapphire liefert außerdem 
Composite-/S-Video-Kabel, einen Adapter 
und einen DVI-VGA-Adapter mit. 


Fazit: Mit einem Preis von 579 Euro ist der 
Sapphire-Beschleuniger um rund 60 Euro 
teurer als das Modell von Powercolor. Da- 
für bietet zumindest unser Testmuster ein 
höheres Overclocking-Potenzial, aber eine 
fast identische Ausstattung. (dw) 


Atlantis Radeon 9800 XT 


Hersteller: Sapphire 
www: www.sapphiretech.de 
Preis: € 579,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 1,40 
Eigenschaften: 1,25 
1,23 


Bereits auf der CeBIT in diesem Jahr 
zeigte Enmic den VGA Silencer der 
Öffentlichkeit und machte vor allem 
durch den niedrigen Geräuschpegel 
auf sich aufmerksam. 


er VGA Silencer stammt von Arctic- 

Cooling und wird auch auf der Enmic 
Excalibur Radeon 9800 Pro IceQ verwendet 
(siehe Marktübersicht Grafikkarten). Um 
den Kühler montieren zu können, muss die 
Diagonale zwischen den zwei Bohrungen 
auf der Platine 5,5 Zentimeter betragen. 
Demnach können Sie den Kühler nur auf 
Radeon- und einigen Geforce-FX-5200/ 
5600-Grafikkarten montieren. In etwa 10 bis 
20 Minuten ist der Umbau bewerkstelligt. 
Bei einigen Mainboards (2. В. Abit 157) kann 
es zu Platzproblemen zwischen dem North- 
bridge-Kühlkörper und der Halteklammer 
des VGA-Kühlers kommen. 


An der Slotblende befindet sich eine Öff- 
nung, durch die die warme Luft aus dem 
Gehäuse geleitet wird. Mit einem Schalter 
an der Slotblende können Sie die Lüfter- 
geschwindigkeit regeln. In der Schalter- 
stellung „Low“ erzeugte der Lüfter 0,2 
Sone und auf , High" 0,7 Sone. Als Testkar- 
te verwendeten wir eine Radeon 9800 Pro 
und haben eine Temperatur von 45,9 bzw. 
54,3 Grad Celsius gemessen. In einigen Fo- 
ren berichten Anwender, dass die Klammer 
falsch montiert wurde — unser Testmuster 
war davon nicht betroffen. 


Fazit: Dank guter Kühlung und dem kaum 
hórbaren Lüfter verdrángt der VGA Silen- 
cer den Zalman ZM80-C von Platz 1. (dw) 


2,15 


Hersteller: Arctic Cooling 
www: www.arctic-cooling.com 
Preis: € 25,- 

Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 1,70 


Der Whisperpower Noisemagic Mini- 
maxi-PC von PC World verspricht ex- 
trem geringe Lautstärkeentwicklung 
bei guter Spieleleistung - hält das 
System dieses Versprechen? 


asierend auf dem Barebone-System 

XPC SN45G hat PC World einen neu- 
en Minimaxi-Computer aufgebaut. Als 
Mainboard kommt ein Shuttle FN45 (besitzt 
nur einen PCI-Slot) mit Nforce2-Ultra-400 
Chipsatz zum Einsatz, auf dem ein Athlon 
XP 2800+ mit einer realen Taktrate von 
2.083 MHz arbeitet. Der Heatpipe-Kühler 
des Prozessors hält die CPU-Temperatur 
laut Mainboard-Monitor auf guten 58 Grad 
Celsius (3D-Betrieb). Etwas heißer wird die 
VGA-Heatpipe der Sapphire Radeon 9800 
Pro Ultimate Edition mit 256 MByte Spei- 
cher - an der heißesten Stelle sind es 
rund 73 Grad Celsius. Damit Sie sich nicht 
die Finger verbrennen, ist zusátzlich ein 
Schutzgitter über der Kühlfláche montiert. 
In Kürze wird der gemoddete Aluminium- 
deckel zum Nachrüsten von Noisemagic 
(www.noisecontrol.de) angeboten. 


Dank der konsequenten Silent-Bauweise ist 
der Rechner im 3D-Betrieb nur 1,5 Sone laut 
— ein sehr guter Wert. Auch Spielefans kom- 
men auf ihre Kosten, denn der Minimaxi- 
PC erreicht bei LIT 2003 (dt.) mit einer Auf- 
lósung von 1.024x768 94 Bilder pro Sekunde 
und im PCGH-Qualitätsmodus (2x AA, 4x 
AF) noch gute 88 Bilder pro Sekunde. 


Fazit: Wer einen schicken, leisen und spie- 
lefáhigen Rechner im Mini-Design sucht, 
kann bedenkenlos zugreifen. (Ic) 


Whisperpower Noisemagic Minimaxi 


Hersteller: PC World 
www: www.pc-world.de 
Preis: € 1.489,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,45 
Eigenschaften: 1,80 


Leistung: 1,70 


D Gute Spieleleistung D Hoher Preis 
D Relativ leise D Redline funktioniert nicht 


WERT U м c KEN 
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D Stets sehr leise D Einfache Montage 
D Gute Kühlung E Keine RAM-Kühlung 


WERTUNG 


D Geringe Lautstärke D Gutes Design 
E Gute Spieleleistung Е Kaum Aufrüstmöglichkeiten 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


KOMPLETT-PC ӨР 


Alienware Aurora Extr. 


LI TECHNIK-INFO 


Prozessor: 
Mainboard: 


Grafikkarte: 
Festplatte: 


Mit dem Aurora Extreme bietet Alien- 
ware ein Athlon-64-System, das bei der 
Leistung neue Maßstäbe setzt. Gibt es 
einen Haken? 


er Aurora Extreme steckt in einem 

modifizierten CS-601-Gehäuse, das 
durch sein atemberaubendes Design über- 
zeugt. Als Prozessor kommt der brandak- 
tuelle Athlon 64 FX-51 mit 64-Bit-Technolo- 
gie und einer realen Taktrate von 2,2 GHz 
zum Einsatz. Die CPU wird vom Ajigo-Hy- 
brid-Kühler MF043-044A laut Mainboard- 
Monitor auf gute 51 Grad Celsius gekühlt, 
unterstützt wird der Kühler dabei von fünf 
80mm-Gehäuselüftern. Die vielen Lüfter 
sorgen zwar für eine geringe Systemtempe- 
ratur von 29 Grad Celsius, sind aber mit 5,6 
Sone recht laut - hier hätte Alienware nicht 
an einer Lüftersteuerung oder Dämmung 
sparen sollen. Die Grafikwiedergabe über- 
nimmt eine Geforce FX 5950 Ultra, die in ei- 
ner Alienware-Sonderedition leicht über- 
taktet ist. Allerdings stimmen die Angaben 


Endlich: 


Ab sofort gibt es die PC-Games- 
Hardware-Sonderhefte im Abo. 
Sichern Sie sich die begehrten 
Magazine - und sparen Sie 

noch 10,- Euro gegenüber dem 


Einzelkauf! 


Sie erhalten sechs Sonderhefte von 
PC Games Hardware zum sensationell 
günstigen Preis von nur 29,- Euro - d. h. 
sie sparen satte 10,- Euro (25 %!) gegen- 
über dem Einzelkauf am Kiosk. So ver- 
passen Sie kein Sonderheft, alle Ausga- 
ben kommen bequem und pünktlich per 
Post zu Ihnen nach Haus - unschlagbar 
günstig und ohne zusátzliche Versand- 
kosten. Freuen Sie sich jetzt schon auf das 
nächste Sonderheft mit dem Thema 
“3D-Rendering”. 

Einfach online abonnieren unter 
abo.pcgameshardware.de. 


auf der Webseite und unsere ausgelesenen 
Werte nicht überein. Die beiden Barracuda- 
7200.7-Festplatten von Seagate arbeiten im 
RAID-0-Modus und haben eine sehr gute 
Zugriffszeit von 12,3 Millisekunden. Als 
optischer Datenspeicher ist der Multifor- 
mat-Brenner DVR-106D von Pioneer einge- 
baut, nähere Informationen finden Sie in 
unserer aktuellen Marktübersicht DVD- 
Brenner (Pioneer A06D). Für eine gute 
Soundausgabe sorgt die Sound Blaster Au- 
digy 2 ZS 7.1 von Creative. Im Spielbetrieb 
siegt der Aurora Extreme auf ganzer Linie: 
Der Direct3D-Benchmark UT 2003 (dt.) 
kann auf der High-End-Hardware bis zu 
123 Fps darstellen, im PCGH-Qualitátsmo- 
dus (2x AA, 4:1 AF) kommt das Alienware- 
System noch auf stolze 79 Fps. 


Fazit: Im Spiele-Betrieb setzt der Aurora 
neue Maßstäbe. Das empfindliche Gehäu- 
se, die lauten Lüfter und der hohe Preis 
sind allerdings ernst zu nehmende Kritik- 
punkte. (Ic) 


Der große Internet-Guide AUF —n 


> Tipps für Einsteiger 
b» Perfekte Aufnahmen 
b» Bilder optimieren 


b» Digicams in 


Security Suite 4 


DVD-Brenner: 
Soundkarte: 


AURORA EXTREME! Das Plastik-Gehäuse sieht zwar 
genial aus, ist aber auch anfällig für Beschädigungen. 


Aurora Extreme 
Hersteller: Alienware 
www: www.alienware.de 
Preis: € 3.590, - 
Preis-Leistung: Ausreichend 1,60 
D Sehr gute Spieleleistung D Laute Gehäuselüfter 
D Sehr gutes Design El Gehäuseverarbeitung 
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1,90 


Ausstattung: 


Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 


Anzeige 


ОМ! 


2 GByte 


EM 


Internet-Geheimnisse 


 Beisp r bereits erschienene 
PC-Games-Hardware-Sonderhefte 
(nicht im Lieferumfang enthalten) 


AMD Athlon ЕХ-51 
Asus SK8N (Nforce3) 
Speicher: 2x 512 MByte, 008400 
Geforce FX 5950 Ultra. 
2x Seagate 7200.7 
Netzteil: Chieftec HPC-420-302 
Pioneer DVR-106D 
Creative Audigy 2 25 71 


500 Tipps P lindows & Office XP 


p://abo.pcgameshardware.de ++ lb м ++ http://abo.pcgameshardware.de ++ http:// 
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Fünf Athlon-64-Kühler im Test 


Ge 


ЙтЕзт] 


nerationswechsel 


AAA TA 


Lautstärke K8-Kühler 


I Der KK8-7152A ist relativ laut, da der verwendete Lüfter schnell dreht. 
Der Silent Boost K8 ist der leiseste CPU-Kühler im Testfeld. 


12 Volt 


7 Volt 


LAUTSTÄRKE DER K8-KÜHLER BEI 12 UND 7 VOLT 


LEGENDE 


» LEISE NORMAL LAUT 
BESSER + | Sone 0 3 4 5 6 
Thermaltake 1,2 
Silent Boost K8 Г Е 
Arctic Cooling E Im 
Silencer 64 E 0,5 
Thermaltake ннн 5 
TR2-Mé(KB) [ — 0,5 
Zalman LE 
CNPS7OOOA-Cu | 11 
Cooler Master RE 2.0 
WI Ени 06 
Settings: In einem schallgedämmten Raum haben wir alle Kühler mit dem Profi-Messgerät NCIO bei 7 und 12 Volt gemessen. 
Kühlleistung K8-Kühler LEGENDE 
n 3 " К " d 7 Volt 
Der Athlon 64 3200+ wird nicht zu heiß und läuft mit allen Kühlern stabil. 
Der Zalman hat die größten Reserven der getesteten K8-Kühler. 12 Volt 
TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS BEI EINEM ATHLON 64 3200+ 
PF UNBEDENKLICH NOCH STABIL |> ZU HEISS 
BESSER &|°С | 10 20 30 40 50 60 70 
Zalman Г к 
CNPS7OOOA-Cu D ————— Ar 
Thermaltake 58 
Silent Boost K8 ЫЙ 
Cooler Master 59 
KK8-7152A EG 
Arctic Cooling EN 60 
Silencer 64 E 
Thermaltake RN 64 
TR2-M6(KB) ES 


Settings: Athlon 64 3200+, SI 


uttle ANSOR (Rev. V1.3, Nforce3), Geforce FX 5900 Ultra, Arctic Silver 3, Raumtemperatur 25 Grad Celsius 
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Noch ist der Markt für 
Athlon-64-Kühler klein und 
überschaubar. Aufgrund des 
großen Erfolges der jungen 
Prozessorgeneration haben 
wir fünf vielversprechende 
CPU-Kühler für Sie getestet. 


| ei der neuen Prozessor- 
generation hat sich 
L einiges geändert. Die 
maximal erlaubte Kerntempera- 
tur liegt beim Athlon 64 3200+ 
und FX-51 bei 70 statt 85 Grad 
Celsius (XP 3200+). Das zulässige 
Gesamtgewicht des Kühlers hin- 
gegen wurde erhöht, 450 Gramm 
anstelle von 300 Gramm sind 
jetzt erlaubt. Selbst wenn ein 
Kühler diese Vorgabe überschrei- 
tet, besteht wenig Grund zur 
Sorge: Die neuen Kühler werden 
mit einem Retention-Modul wie 
beim Pentium 4 relativ sicher am 
Mainboard befestigt. Sinnvollste 
Neuerung beim Athlon 64 aus 
Kühlungssicht: Der empfindli- 
che CPU-Kern ist jetzt mit einer 
Metallkappe (Heatspreader) ge- 
gen Beschädigungen geschützt, 
ein positiver Nebeneffekt ist zu- 
sätzlich die effektivere Abfüh- 


Im Testfeld sind fünf aktuelle Alu-, 
Kupfer- und Hybrid-Kühler für AMDs 
neue Prozessorgeneration vertreten. 


rung der entstehenden Hitze. 
Das ist auch nötig, da die Leis- 
tungsaufnahme beim Athlon 64 
3200+ und FX-51 89 Watt Verlust- 
leistung beträgt (XP 3200+: 77 
Watt). Die Kühlleistung haben 
wir in einem Nforce3-System mit 
A64 XP 3200+ ermittelt (Sockel 
754). Diese Werte sind auf einen 
FX-51 übertragbar. Die Kühler 
im Einzelnen. 


Arctic Cooling Silencer 64 


Der Kühler benötigt zur Befesti- 
gung eine im Lieferumfang ent- 
haltene modifizierte Bodenplat- 
te. Besitzen Sie ein Mainboard 
mit fest verklebtem Halteblech 
auf der Mainboardrückseite, 
kommt dieses Modell allerdings 
nicht infrage für Sie. Der Silen- 
cer 64 besteht komplett aus Alu- 
minium und liegt mit 434 
Gramm innerhalb der Gewichts- 
spezifikation von AMD (450 
Gramm). Bei 12 Volt Lüfterspan- 
nung kühlt das Modell einen 
Athlon 64 3200+ auf gute 52 
Grad Celsius und ist dabei mit 
1,2 Sone erfreulich leise. Bei 7 
Volt Lüfterspannung offenbart 
die Alukonstruktion ihre Gren- 
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Best PC Game 
Best Action Game 


[gH GAMER 


Top Games of E3 


ns ^ e “ф „SEHR GUT! 


m. ALS EIN GUTER 


ANTI-KRIEGSFILM. * 
— —— PC Action 12/03 


a CUT IN CALL OF р 
A 8 


TIS-BONUS: 
C-TRACKS VOM SPIEL) 
, HOCHWERTIGE VERPACKUNG 
24 INTE LSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 
JETZT ERHÄLTLICH! 
И "nf 4 ” © 2003 Activision, Inc. und die zugehüri igen Unte кта Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ei P 
АСЇТҮТОМ. 9,7777 rece We Gd Dy e ы I sebo атаа M ch cn СБ 


© 1999-2003 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. RO 


ATHLON-64-KÜHLER 


zen, die Temperatur steigt auf 
bedenkliche 60 Grad Celsius. 
Zwar ist der Kühler dabei mit 
0,5 Sone nicht hörbar, aber Über- 
taktungsversuche sollten Sie 
vergessen. Fazit: Für 20 Euro er- 
hält man einen günstigen und 
leisen Kühler. Bei der Montage 
muss aber das Mainboard aus- 
gebaut werden. 


39) Cooler Master KK8-7152A 


Eher für den OEM-Markt ist der 
Aluminiumkühler KK8 von 
Cooler Master mit einem Ge- 
wicht von 444 Gramm gedacht. 
Er kühlt zwar einen Athlon 64 
3200+ im 12-Volt-Betrieb auf gu- 
te 52 Grad Celsius herunter, 
macht dabei aber mit lauten 2,6 
Sone auf sich aufmerksam. Ähn- 
lich wie beim Silencer 64 klettert 
die Temperatur bei 7 Volt Lüf- 
terspannung auf 59 Grad Cel- 
sius, die Lautstärkeentwicklung 
liegt bei 0,6 Sone — auch hier 
sind wenig Kühlungsreserven 
vorhanden. Der große Vorteil 
gegenüber dem Silencer 64 und 
dem Zalman CNPS7000A-Cu ist 
allerdings die Verwendung des 
auf dem Mainboard vorinstal- 
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lierten Retention-Moduls. So be- 
stehen die Bastelarbeiten ledig- 
lich aus der Befestigung des 
Kühlers. Fazit: Für 15 Euro er- 
hält man einen relativ leistungs- 
starken, aber lauten K8-Kühler. 


22 Thermaltake Silent Boost K8 


Mit seinen 556 Gramm Gesamt- 
gewicht liegt der Silent Boost K8 
über der Gewichtsspezifikation 
von AMD, vor einem Transport 
sollte man ihn sicherheitshalber 
ausbauen. Die Kühlleistung im 
12-Volt-Betrieb ist mit 52 Grad 
Celsius bei einer Lautstárkeent- 
wicklung von 1,2 Sone gut und 
auf dem Niveau des Silencer 64. 
Bei einer Lüfterspannung von 7 
Volt ist der Silent Boost mit 0,4 
Sone allerdings noch etwas lei- 
ser und läuft mit 58 Grad Cel- 
sius etwas kühler — hier macht 
sich die bessere Wärmeablei- 
tung des Kupfers bemerkbar. 
Der Haltemechanismus aus 
Metall ist für das herkömmliche 
Retention-Modul geeignet und 
sehr gut verarbeitet. Fazit: Für 
30 Euro ein guter Silent-Kühler, 
der auch für kommende Athlon- 
64-CPUs Reserven besitzt. 


CNPS7000A-Cu Silencer 64 KK8-7152A 
ATHLON-64- 
Hersteller Thermaltake Thermaltake Zalman Arctic Cooling Cooler Master 
Webseite www.listan.de/pc-icebox.de www.caseking.de www.alternate.de/frozen-silicon.de www.frozen-silicon.de/caseking.de www.coolermaster.de 
Preis € 30,- €13- Є 4- € 20,- €15- 
Preis- Leistungs- Verháltnis Gut Sehr gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,00 2,00 2,00 2,39 2,65 
Lieferumfang Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Lüftersteuerung, Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste 
Maße (BxTxH), Lüftergröße 88x80x79 mm, 80 mm 78x80x65 mm, 80 mm 110x110x63 mm, 85 mm 94x83x78 mm, 80 mm 76x70x65 mm, 75 mm 
Werkstoff/CPU-Klammer Kupfer/2x3-Befstigung Hybrid/2x3-Befestigung Kupfer/Mainboardverschraubung Aluminium/Mainboardverschraubung _|Aluminium/2x1-Befestigung 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,65 1,85 1,85 1,75 
Prozessoren Sockel 754/940 Sockel 754/940 Sockel A/370/478/754/940 Sockel 754/940 Sockel 754/940 
Verarbeitung Gut Gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 
Gewicht (mit Lüfter) 556 Gramm 424 Gramm 758 Gramm 434 Gramm 444 Gramm 
Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 2.500 U/Min. 2.800 U/Min. 2.600 U/Min. 2.600 U/Min. 4.200 U/Min. 
LEISTUNG 1,45 1,55 1,55 1,55 2,05 
Athlon 64 3200+ (12 Volt)* 52 Grad Celsius 53 Grad Celsius 47 Grad Celsius 52 Grad Celsius 52 Grad Celsius 
Athlon 64 3200+ (7 Volt)* 58 Grad Celsius 64 Grad Celsius 50 Grad Celsius 60 Grad Celsius 59 Grad Celsius 
Montage Einfach Einfach Schwer (Ausbau Mainboard) Schwer (Ausbau Mainboard) Einfach 
Geräuschentwicklung 12/7 Volt | 1,2/0,4 Sone 1,5/0,5 Sone 2\1 Sone 1,2/0,5 Sone 2,6/0,6 Sone 
Geräuschcharakteristik (12V) 7 г== ze —— 
Ausschläge im linken Bereich | 1 H 
sind tiefe Frequenzen, im rech- |+} :1 
ten Bereich hohe Frequenzen. 2 
Je höher der Pegelausschlag, |: 1 P | Sun 
^ e i See EP к 

desto größer die Lautheit. EA E p E ыы. 
FA 7 ] T E Sehr leise D Leise ЕЗ Sehr gute Kühlleistung E Leise 

E Gute Verarbeitung E Geringer Preis EJ Aufwendige Montage EJ Günstig D Relativ laut 

EJ Einfache Montage 1,61 EI Wenig Reserven 1,66 E Hohes Gewicht 1,70 EJ Aufwendige Montage 1,78 В 75mm-Lüfter 8,1 1 


J) Thermaltake TR2-M6(K8) 


Im normalen Betrieb (12 Volt) 
wird ein Athlon 64 32004 auf 
gute 53 Grad Celsius gekühlt, 
die Geráuschbelastung ist mit 
1,5 Sone niedrig. Allerdings 
steigt die Temperatur bei 7 Volt 
Lüfterspannung auf 64 Grad 
Celsius, dies ist deutlich zu hoch 
für einen sicheren Betrieb. Da 
hilft es wenig, wenn der Lüfter 
mit 0,5 Sone nicht mehr hórbar 
ist. Die Montage gestaltet sich 
dank der Halteklammer aus 
Metall sehr einfach, das Main- 
board muss dafür nicht ausge- 
baut werden. Fazit: Der TR2-M6 
(K8) ist die richtige Wahl, wenn 
Sie ein Standard-System güns- 
tig und relativ leise kühlen 
möchten. 


3) Zalman CNPS7000A-Cu 


Mit dem CNPS7000A-Cu hat 
Zalman einen Kühler, der 
auf vielen (Sockel)-Hochzeiten 
tanzt. Neben Sockel A, 370, 478 
passt dieser auch auf Sockel- 
754- und 940-Mainboards. Mit 
seinem Gewicht von 758 Gramm 
ist er ein echter Klotz. Transpor- 


tieren Sie das Gehäuse daher 
sehr (!) vorsichtig oder bauen 
Sie den Kühler gleich aus. Beim 
Einbau müssen Sie allerdings 
das Mainboard ausbauen, da 
der Kühler mit der Hauptpla- 
tine verschraubt wird. 47 Grad 
Celsius bei einer Geräuschbelas- 
tung von 2,7 Sone ist akzeptabel, 
1,1 Sone bei 7 Volt Lüfterspan- 
nung und einer Temperatur von 
50 Grad Celsius ist sensationell 
gut. Fazit: Ideale Wahl, wenn Sie 
übertakten wollen. 


» Fazit: Alle Kühler haben 
genug Leistung 


Die Leistung aller Kühler reicht 
aus, um die aktuelle 64-Bit-Ge- 
neration von AMD im 12-Volt- 
Betrieb angemessen zu kühlen. 
Die ideale Kombination aus 
Kühlleistung und Geräuschbe- 
lastung stellt der Thermaltake 
Silent Boost K8 dar. Wenn es 
günstig und leise sein soll, ist 
der Silencer 64 von Arctic Coo- 
ling die erste Wahl. Der Zalman- 
Kühler ist für Bastler geeignet, 
die hohe Kühlleistung bei gerin- 
ger Lautheit wollen. 

LARS CRAEMER 
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"Die Temperatur-Messung wurde auf einem Shuttle-Mainboard ANSOR (Rev. 1.3) durchgeführt. 


WWW.asus.com 


ой 1 USES 
ANE. * A 
^S P 3 


Ф: 2, ә. 


- AMD Athlon 64 Prozessor 

- VIA K8T800-- VT8237 

- DDR400 

- Skalierbarer HyperTransport 
- Dual SATA RAID 

- IEEE1394 

- ASUS AI Features 

- 3COM Gigabit LAN 

- ASUS WiFi Slot 


u. 
KS" 
У, ИБ 
> у 


АМО - AMD Athlon 64 ЕХ & Opteron 100 Serie 
а - VIA K8T800+VT8237 
- Dual Channel DDR400 
Opteron| ^ Skalierbarer HyperTransport 
- Dual SATA RAID 
AMD - IEEE1394 
p 4 - ASUS AI Features 
742 | - 3COM Gigabit LAN 
~ | - ASUS WiFi slot 
Athlon: 


AMD. | - AMD Athlon 64 FX& 
сә) Opteron 100 Serie 


- NVIDIA nForce3 Pro150 
Opteron | 7 Dual Channel DDR400 
- Skaliebarer 
AMD HyperTransport 
4 - IEEE1394 
«© (С? | - ASUS AI Features 
~~ | = SATA RAID 
Athlon 


poe Машы 


HEART OF TECHNOLOGY 


Die besten Kauftipps 


Hardware fürs Fest 


Für den Sohn soll es eine neue Grafikkarte sein, Ihre 


Frau würde DVDs am liebsten mit 5.1-Sound erleben und 


Sie wünschen sich einen DVD-Brenner? Von uns bekom- 


men Sie die besten Tipps für den Gabentisch. 


ie Renner dieses Jahres 
D sind neben den üb- 
| lichen Grafik- und 
CPU-Updates sicherlich DVD- 
Brenner, TFT-Monitore und spie- 
letaugliche Notebooks. Damit 
Sie Ihr sauer verdientes Weih- 
nachtsgeld auch in die richtigen 
Produkte investieren, haben un- 
sere Fachredakteure persönliche 
Empfehlungen für Sie zu- 

sammengestellt. 


Wer sich die Empfehlun- 
gen aus dem letzten 

1 Jahr anschaut, merkt 
h schnell, dass die 


| Zoll QDR (Quad Data Rate) 
Д In diesem Längenmaß werden Besagt, dass vier Datenpakete 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 


Fs | Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 
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pro Takt übertragen werden. 200 
MHz real gleich 800 MHz effektiv. 


Latenz 
Bezeichnung für eine Verzóge- 


gungsdaten per Funk auftritt 


rung, die beim Senden der Bewe- 


Entwicklungen im Jahr 2003 
recht gemáchlich vorangeschrit- 
ten sind. Wer schon letztes Jahr 
bei unseren Hardware-Empfeh- 
lungen (beispielsweise Radeon 
9700 Pro, Athlon XP 2400+ oder 
Nforce2-Mainboard) zugegriffen 
hat, kann die wertvollen Plátze 
auf seinem Wunschzettel in die- 
sem Jahr für andere Dinge ver- 
wenden. Grund: Aktuelle High- 
End-Hardware liefert deutlich 
mehr Leistung, als Computer- 
spiele zurzeit benótigen. Ange- 
kündigte Hardwarefresser wie 
Half-Life 2 und Doom 3 lassen 
weiter auf sich warten, aktuelle 
Toptitel wie Max Payne 2 oder 
Jedi Knight Jedi Academy laufen 
auch auf zwei Jahre alten Rech- 
nern mit guter Performance. Be- 
zeichnend für diese Entwick- 
lung: Eines der anspruchsvolls- 
ten Computerspiele in diesem 
war kein aufwendiger 3D- 
‘Shooter, sondern das Strategie- 
‚spiel C&C Generäle. Für Sie als 
Käufer ist diese Entwicklung 
natürlich optimal: Ältere und 
günstigere Produkte wie bei- 
spielsweise eine Radeon 9500 
Pro liefern immer noch genug 
Leistung für aktuelle Spiele. In 
diesem Sinne sind dieses Jahr 
auch unsere Hardware-Empfeh- 
lungen ausgefallen: Neben den 
absoluten Top-Produkten aus 
den einzelnen Fachbereichen fin- 
den Sie auch viele empfehlens- 
werte Schnäppchen mit gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 

Kay BEINROTH 


Drehzahlregulierung 

Mit einem Widerstand oder Po- 
tenziometer können Lüfter in ih- 
rer Drehzahl reguliert werden. 
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» Der Athlon XP 
2800+ Barton bie- 
tet das beste 
Preis- Leistungs- 
Verháltnis. « 


Oliver Haake 
Redakteur Infrastruktur 


Pentium 4 C 2,6 GHz Athlon XP 2800* Barton 


Runderneuern Sie Ihren PC 
zu Weihnachten mit einer 

neuen CPU plus passender 
Platine und Qualitäts-RAM. 


ei den AMD-Prozessoren 

bietet der Athlon XP 
weiterhin das beste Preis-Lei- 
stungs-Verhältnis. Besonders 
interessant ist derzeit das Mo- 
dell 2800+ mit Barton-Kern. Mit 
einem Gesamttakt von 2.083 
MHz und 166 MHz FSB bietet 
die CPU genug Leistung für alle 
aktuellen Spiele; der Kaufpreis 
ist mit 150 Euro äußerst attrak- 
tiv. Wenn Sie für den Athlon XP 
2800+ Barton einen passenden 
Partner suchen, greifen Sie zum 
Asus A7N8X V2.0 mit Nvidias 


Asus P4P800 Asus ATN8X V2.0 


leistungsfáhigem Nforce2-Ultra- 
400-Chipsatz. In unseren Tests 
glánzte es mit Stabilitát, hoher 
Spiele-Performance und guten 
Overclocking-Móglichkeiten. 
Anfángliche Treiberprobleme 
sind mittlerweile weitgehend 
behoben. Bei den 64-Bit-Plattfor- 
men raten wir zum Athlon 64 
3200+, der für weniger als 400 
Euro erháltlich ist. Eines der bes- 
ten, passenden Mainboards ist 
das Albatron K8X800 (140 Euro) 


Intel-Fans werfen einen Blick 
auf den Pentium 4 C 2,6 GHz 
mit 200 MHz FSB (QDR). Für 
194 Euro bietet die CPU eine 
sehr gute Spiele-Leistung. Als 
Unterbau bietet sich das Asus 


Corsair Twinx 512-3200LL бей Plat. Ultra DC PC3200 


P4P800 mit Springdale-PE- 
Chipsatz an. Die Platine ist 
ebenso stabil wie leistungsstark 
und liegt in den Spiele-Bench- 
marks sogar vor den meisten 
Canterwood-Mainboards! 


Wenn Sie noch passenden Ar- 
beitsspeicher suchen, empfehlen 
wir die Kits Corsair Twinx 512- 
3200LL und Geil Platinum Ultra 
Dual Channel PC3200. Corsair 
und Geil bieten je zwei DDR400- 
Module mit 256 MByte und ge- 
ringen Latenzzeiten an. Damit 
eignen sich beide Speicher-Kits 
fabelhaft für den Zweikanal-Be- 
trieb. Die Preise sind mit 144 Eu- 
ro (Corsair) und 146 Euro (Geil) 
moderat. (oh) 


Grafikkarten 


ЖА 


К 


Monitore 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


H Prozessor 
PAC2,6 6Н7............................ Са. Є 195,- 


ll Prozessor 
Athlon XP 2800+ Barton. a. € 150,- 


I Mainboard 
Asus P4P800 (iB65PE) ...........ca. € 124, - 


I Mainboard 
Asus ATN8X V2.0 (NF2 U 400). са. € 100,- 


H Arbeitsspeicher 
Corsair Twinx 512-3200LL .........ca. € 144,- 


H Arbeitsspeicher 
Geil Plat. Ultra DC PC3200 ..... са. € 146,- 


» Sapphire 
verkauft die 
derzeit schnellste 


passiv gekühlte 
Grafikkarte. « 


Daniel Waadt 
Redakteur Grafikkarten 


LASS А 
Gigabyte GV-R96PI28D Gainward FX Ultra/960 65 


Welcher aktuelle 3D-Be- 
schleuniger und Monitor soll- 
te in diesem Jahr unter dem 
Weihnachtsbaum liegen? 


in gutes Preis-Leistungs- 

Verhältnis bietet nach wie 
vor eine Radeon 9600 Pro. Die 
Gigabyte GV-R96P128D ist 
schon für 179 Euro zu haben 
und lässt sich bei Bedarf sogar 
auf 9600-XT-Niveau übertakten. 
Mit dem Geforce FX 5700 Ultra 
hat Nvidia wieder einen schnel- 
len und erschwinglichen Main- 
stream-Grafikchip entwickelt. 
Unsere Empfehlung ergattert 
die FX Ultra/960 GS. In dem 
von Gainward garantierten „En- 
hanced“-Modus läuft die Karte 
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Aoc 9KLR 


Sapphire 9800 Pro U.E. 


sogar mit 500 MHz/500 MHz 
DDR (Standard: 475/450 DDR). 
Wenn Sie maximale Leistung 
und einen leisen PC haben 
móchten, kommen Sie um die 
passiv gekühlte Sapphire Atlan- 
tis 9800 Pro U.E. nicht herum. 
Tipp: Greifen Sie zu der 128- 
MByte-Version und sparen Sie 
so rund 100 Euro. 


Mehr Spielspaß bringt nicht nur 
eine neue Grafikkarte, auch ein 
neuer Monitor kann die Bild- 
qualität deutlich verbessern. Ge- 
hóren Sie noch zu den letzten 
Anhängern der Róhrentechnik? 
Dann empfehlen wir Ihnen 
den 19-Zoll-Röhrenmonitor AOC 
9KLR. Das Gerát wurde in Aus- 


Acer AL1721 Benq ЕР5675 


gabe 10/2003 mit der Note 2,28 
bewertet und kostet nur 200 Eu- 
ro. Haben Sie kaum Platz auf 
dem Schreibtisch? Dann ist ein 
17-Zoll-LC-Display optimal für 
Sie. Der Acer AL1721 wurde 
in 10/2003 als „Top-Produkt“ 
ausgezeichnet und ist mit einer 
Reaktionszeit von 17 Millise- 
kunden auch für Ego-Shooter 
geeignet. Der Bildschirm ist für 
etwa 500 Euro im Fachhandel 
erhältlich. Nicht ganz so teuer, 
aber ebenfalls flach ist der Benq 
FP567S. Das 15-Zoll-LCD er- 
reicht laut Hersteller 16 Millise- 
kunden Reaktionszeit und sollte 
daher auch für Zocker geeignet 
sein. Der Monitor ist ab 320 Eu- 
ro erhältlich. (dw/ma) 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


I Grafikkarte 


Gigabyte Radeon 9600 Pro ... ca. € 179,- 


I Grafikkarte 
Gainward FX 5700 Ultra .........ca. € 229,- 


I Grafikkarte 
Sapphire 9800 Pro Ult. Е... са. € 479,- 


119-Zoll-CRT 
AOC 9КЇК...............................Са. Є 199,- 
117-Zoll-LCD 
Acer AUI2. CA. € 489,- 
115-Zoll-LCD 
Beng ЁР567$ ER, € 320,- 
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MARKTÜBERSICHT, 


Kühler | Netzteile | Gehäuse 


———— 
Lian Li PC-60 


Cooler Master ATC 710 


Ob leistungsstarker Kühler, 
leises Netzteil oder schicker 
Tower - wir haben die Knüller 
für das Fest. 


enn Sie einen Luxus-To- 

wer für das Weihnachts- 
fest suchen, dann ist der ATC 
710 genau das Richtige. Dieser 
Miditower besitzt die Innereien 
des bekannten CS-601-Gehäu- 
ses. Um allen Laufwerken Platz 
zu bieten, verfügt das Gehäuse 
über vier 5,25-Zoll- und sechs 
3,5-Zoll-Schächte. Das PC-60- 
Gehäuse von Lian Li ist kom- 
plett aus Aluminium gefertigt 
und eignet sich aufgrund seines 
sehr edlen Designs und der ge- 
ringen Größe ideal als Heimat 


Fortron (NB) NT- FSP300P ` Ве Quiet! BOT P4 400W 


für ein Multimedia-System. Für 
Laufwerke stehen acht 3,5-Zoll 
und vier 5,25-Zoll-Scháchte zur 
Verfügung. 


Wer ein leises PC-Netzteil sucht, 
der sollte zum Fortron (Noise- 
blocker) NT-FSP300P für 100 
Euro greifen. Das Netzteil liefert 
maximal 300 Watt (+3,3/28, 
+5/30, 412/16 Ampere) und ist 
mit einer automatischen Dreh- 
zahlregulierung und einem 
120mm-Lüfter ausgestattet. Mit 
2,0 Sone im Lastbetrieb ist das 
Be Quiet! ВОТ P4 400W etwas 
lauter. Es bietet eine maximale 
Leistung von 400 Watt (+3,3/26, 
+5/42, +12/18 Ampere). Für 
rund 80 Euro erhält man ein leis- 


WEIHNACHTSSPECIAL 


» Um Ruhe im PC 
zu haben, kaufe ich | 
mir zu Weihnach- 
ten einen Zalman 
CNPS7000A-Cu. « \ 


Lars Craemer Ё 
Redakteur Kühler 
d 


Thermalright SLK-900A 


Zalman CNPS7000A- Cu 


tungsstarkes und leises Netzteil 
mit Reserven. 


Egal ob Sockel A, 370, 754, 940 
oder 478 — der Zalman-Kühler 
kühlt alles und das leise. Aller- 
dings müssen zumindest bei 
Sockel-370- und Sockel-A-Main- 
boards Bohrungen rund um den 
Sockel vorhanden sein. Wer den 
Kühler nicht mit dem Main- 
board verschrauben will, kann 
zumindest bei Sockel-A-Main- 
boards den Thermalright SLK- 
900A mit 92mm-Papst-Lüfter 
einsetzen. Dieser hat zwar eine 
schlechtere Kühlleistung als der 
Zalman, ist aber momentan der 
leiseste aktive CPU-Kühler auf 
dem Markt. (Ic) 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


H Gehäuse 
Cooler Master АТС 710 .......... ca. € 199,- 
H Gehäuse 
Lian Li РС-60.............................Са. € 127,- 
I Netzteile 


Fortron (NB) NT-FSP300P ........ca. € 100,- 


H Netzteil 


Be Quiet! ВОТ РА 420W............ca. € 80,- 


Е Kühler 
Zalman CNPS7000A- Си... 


Е Kühler 


Thermalright SLK-900A ...........ca. € 69,- 


Netzwerk | Laufwerke 


— ge Ovislink Air Live 


» Für Funknetz- 
Einsteiger empfeh- 
len wir das günsti- — 


WLAN-Kit. « 


Oliver Нааке 
Redakteur Netzwerk 


Ovislink Air Live WLAN-Kit 


Schnelle Laufwerke und Fest- 
platten mit viel Speicher- 
platz, dazu noch ein Funk- 
netzwerk: Die Weihnachts- 
LAN-Party kann beginnen. 


D йг WLAN-Einsteiger bie- 
tet sich das Ovislink Air 
Live WLAN-Lit an. Hier bekom- 
men Sie für 180 Euro einen Ac- 
cess Point mit integriertem Rou- 
ter, DSL-Modem und 4-Port- 
Switch. Im Preis sind auch ein 
PCI-WLAN-Adapter und ein 
PC-Card-WLAN-Adapter ent- 
halten. Die Geráte erreichen ge- 
mäß 802.11b-Standard theore- 
tisch 11 MBit/s und haben eine 
Maximalreichweite von 30 Me- 
tern bei 1 MBit/s. Wenn Sie 
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Netgear WGT624 & WGSTIT 


Western Digital WD2500JB 


mehr Leistung brauchen und es 
etwas mehr kosten darf, ist das 
Netgear-Bundle für 210 Euro die 
richtige Wahl. Es besteht aus 
dem Access Point WGT624 und 
dem PC-Card-Adapter WG511T. 
Im Access Point wurde zudem 
noch ein Router und ein 4-Port- 
Switch integriert. Die Geräte er- 
reichen auf Kurzstrecken theo- 
retisch 108 MBit/s, die Hóchst- 
reichweite liegt mit 1 MBit/s bei 
45 Metern! 


Bei Festplatten ist mittlerweile 
der Schritt zu SATA vollzogen. 
Eine gute Allround-Platte ist die 
WD2500JB. Die SATA-Platte hat 
eine Kapazität von satten 250 
GByte und überzeugte in unse- 


Excel Stor Ganymede 80 GB MSI DR4-A 


MSI Starspeed-D16 


ren Tests mit sehr guten Trans- 
ferraten. Wer noch keinen SA- 
TA-Controller besitzt oder ein- 
fach nur weniger Geld für eine 
Festplatte ausgeben will, ist mit 
der Excel Stor Ganymede 80 GB 
gut beraten. Die IDE-Platte mit 
80 GByte kostet aktuell nur 74 
Euro. Auf den meisten Wunsch- 
zetteln der Computerfans wird 
wohl dieses Jahr ein DVD-Bren- 
ner stehen. Da 8fach-Brenner 
noch relativ teuer sind, empfeh- 
le ich Ihnen einen schnellen 
4fach-Multiformatbrenner, den 
MSI DR4-A. Wer zum DVD- 
Brenner noch das passende 
DVD-Laufwerk sucht, greift am 
besten zum schnellen MSI Star- 
speed-D16. (oh/kb) 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


H Funknetzwerk 
Netgear WGT624 & WG5IIT ..... ca. € 210,- 


H Funknetzwerk 
Ovislink Air Live WLAN-Kit .......ca. € 180,- 


H Festplatte 


WD2500JB SATA .....................ca. € 319,- 


H Festplatte 
Excel Stor Ganymede 80 GB .....ca. € 74,- 


H DVD-Brenner 


MSIDRAA nnd. € 159,- 
H DVD-Laufwerk 
MSI Starspeed-DI6 ....................Са. € 34,- 
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Fieolus ЕХ Series 


Aeolus FX5950Ultra -DVC256 

© GeForce FX5950Ultra GPU 

® 475MHz GPU Kern Taktung 

9 256MB of 2.0ns DDR Speicher 

© Effektiver schnelldrehender Lüfter mit 
Kühlkörper 

© DVI / CRT /TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme- 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) 


Aeolus FX5700Ultra -DVC128 


* GeForce FX5700Ultra GPU 
$ 475MHz GPU Kern Taktung 


* Live-Update Assistent 


* DVI-auf-CRT Adapter und VIVO Kabel 
* WinDVD und WinProducer-Software beigelegt 


© 128MB of 2.2ns DDR Il Speicher 

* Effektiver schnelldrehender Lüfter mit Kühlkorper 

* DVI / CRT /TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme-Funktionen 
(Video-Eingang, Video-Ausgang) 

9 AGP 8 X / CineFX 2.0 / DirectX 9.0 /Open GL 1.5 Unterstützung 


$ AGP8X/ 
CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / ©, | 
Open GL 1.5 Unterstützung В | 

© Live-Update Assistent 

* DVl-auf-CRT Adapter und VIVO Kabel 

* WinDVD und WinProducer-Software beigelegt 
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Solutions * Components 


Hotline : 01805 / 55 91 91 


WEIHNACHTSSPECIAL 


» Auf schnurlose 
Freiheit müssen 
Spieler nicht mehr 
verzichten. « 


Das Kabelgewirr auf dem 
Schreibtisch nervt? Schen- 
ken Sie sich eine schnurlose 
Eingabe-Kombination! 


ine schnurlose Tastatur- 

Maus-Kombination macht 
sich auch bei Zockern gut unter 
dem Weihnachtsbaum. Deshalb 
empfehle ich das rund 99 Euro 
teure Microsoft Wireless Desk- 
top Elite. Das hat eine edle 
Kunstleder-Handballenablage 
und ist absolut spieletauglich. 
Wer vorerst nur seinen Kabelna- 
ger anlásslich des Weihnachts- 
festes in Rente schicken will, 
dem kann ich die Logitech 
Cordless Click! Mouse Plus ans 
Herz legen. Die Funkmaus ar- 


MS Wireless Opt. Deskt. Elite Cordless Click! Plus Optical 


Saitek ST90 


beitet äußerst präzise, latenzfrei 
und mit 40 Euro geht auch der 
Preis des voll spieletauglichen 
Eingabegerátes in Ordnung. Sie 
suchen einen Joystick? Dann 
sollte der rund 15 Euro teure 
Saitek ST90 unbedingt auf Ih- 
rem Wunschzettel stehen. Dank 
seiner einklappbaren Stativbei- 
ne lässt sich der präzise arbei- 
tende Steuerknüppel auf jede 
LAN-Party mitnehmen. 


Gerade an den Weihnachtsfeier- 
tagen ist man viel unterwegs, da 
wáre ein Notebook doch genau 
das Richtige, um an Omas Kaf- 
feetisch ein paar Schurken zu 
jagen. Allen Zockern empfehlen 
wir das Peacock Freeliner XP- 


Peacock Freeliner XP-210 


Yakumo Q7 XD Mobilium Yakumo PDA delta 400 


210 für knapp 1.300 Euro. Dieses 
Notebook verfügt über einen 
schnellen Mobility Radeon 9600 
und einen Athlon XP-M 26004. 
Weitere Informationen dazu fin- 
den Sie unter www.freeliner.de. 


TOP-PRODUKTE 
Die Weihnachtsempfehlungen 


E Kombination Maus & Tastatur 
MS Wireless Opt. Deskt. Elite .. ca. € 99,- 


Wenn Sie mit dem Notebook 
lange arbeiten wollen und auf 
ein schlankes Gewicht Wert le- 
gen, sollten Sie einen Blick auf 
das Yakumo Notebook Q7 XD 
Mobilium werfen. Das Centri- 
no-Notebook mit integrierter 
Grafik ist für ungefáhr 1.400 Eu- 
ro im Handel erhältlich. Laptops 
sind Ihnen zu schwer? Dann 
empfehlen wir Ihnen ein PDA. 
Das neue Yakumo PDA delta 
400 erhielt von uns die Note 1,68 
und kostet nur 299 Euro. (fs/ma) 


H Maus 
Logitech Cordl. Click! Plus Opt. ca. € 40,- 


H Joystick 
Saitek ST Ws са. € 15,- 


H Notebook 
Peacock Freeliner XP-210 .....ca. € 1.299,- 


H Notebook 
Yakumo Q7 XD Mobilium .......ca. € 1.399,- 


H PDA 
Yakumo PDA delta 400 ...........ca. € 299,- 


Soundkarten | Lautsprecher 


» Ohne Mehrkanal- 
sound verpassen 
Sie bei aktuellen 
Computerspielen 


eine Menge. « 


Kay Beinroth $ 
Redakteur Sound 


Creative SB Audigy 2 ZS 


Legen Sie die Blockflóte bei- 
Seite - die Weihnachtsmusik 
kommt dieses Jahr aus einem 
Mehrkanal-Soundsystem. 


ei den Soundkarten hat 
D sich in diesem Jahr wenig 
getan: Die optimale Spielerkarte 
kommt auch weiterhin aus dem 
Hause Creative. Preisbewusste 
Weihnachtsmänner greifen da- 
bei aber nicht zur SB Audigy 2 
ZS, sondern nehmen eine SB 
Audigy oder eine SB Audigy 2. 
Die Qualitäts-Unterschiede zwi- 
schen den drei Audigy-Serien 
sind relativ gering. Jeder dieser 
Karten liefert in Spielen optima- 
len EAX-Sound. Gute und güns- 
tige Alternativen zur Audigy 
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Hercules Fortissimo III 7.1 Terratec Aureon 5.1 Sky 


Creative Inspire T7700 


bekommen Sie von Hercules mit 
der Fortissimo Ш 7.1 und von 
Terratec mit der Aureon 5.1 Sky. 


Wer auf seinem Wunschzettel 
noch ein Plätzchen frei hat, soll- 
te sich gleich noch das passende 
Soundsystem bestellen. Der per- 
fekte Partner für eine neue 7.1- 
Karte ist das Inspire T7700 von 
Creative. Die Anlage verfügt 
über 92 Watt und liefert eine 
sehr gute Klangqualität. Wer lie- 
ber etwas Hübsches für den 
Schreibtisch sucht und auf 
Mehrkanal-Sound verzichten 
kann, bekommt von Logitech 
das passende System: Das neue 
Logitech Z-3 ist ein stylisches 
2.1-System mit 40 Watt Leis- 


Logitech 7-3 Teufel Concept E 


tung. Für DVD-Fans habe ich 
dieses Jahr zwei echte Schnäpp- 
chen auf meiner Empfehlungs- 
liste: Teufel verkauft sein Con- 
cept-E-System aktuell für nur 
noch 149 Euro. Das hochwertige 
5.1-Soundsystem klingt sehr gut 
und erreichte bei uns im Test die 
Note 1,76. Nachteil dieser Anla- 
ge: Das Concept E besitzt keinen 
eigenen Dekoder. Das optima- 
le Rundum-sorglos-System mit 
leistungsstarkem Dekoder (DTS 
und DD 5.1) und guten Laut- 
sprechern ist das Creative In- 
spire 5.1 Digital 5700. Da das 
Lautsprechersystem ein Aus- 
laufmodell ist, bekommen Sie 
die hochwertige Anlage aktuell 
für 350 Euro. (kb) 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


E Soundkarte 
Creative SB Audigy 2 ZS ......... ca. € 84,- 


H Soundkarte 
Hercules Fortissimo Ill 71.........ca. € 74,- 
H Soundkarte 
Terratec Aureon 5.1 $Ку.............. ca. € 74,- 


H 2.1-Soundsystem 
Logitech 7-3................................Са.Є 99,- 


E 5.1-Soundsystem ohne Dekoder 
Teufel Concept E. AE 149,- 


H 7.1-Soundsystem 
Creative Inspire T7700.............ca.€ 119,- 
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OHNE DEN BLEIBEN DIE SÄBEL STUMPF: 
PC-SPEZIALIST Shuttle XPC 


- AMD Athlon XP2600-+ 

- 512 MB superschneller Arbeitsspeicher 

- Sapphire 9800SE All-in- Wonder — inklusive TV-Tuner 
- 120 GB Festplatte 7200 rpm 

- Multiformat (4x) DVD-Brenner 

- Inklusive USB 2.0, Firewire, PS/2 Maus und Tastatur 

- Ebenso kompakte, wie stylische 30 x 20 x 18,5 cm 

- Markenmainhoard mit nForce 2 Chipsatz 


Alle Preise sind Euro-Preise. Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. PC-SPEZIALIST ist eine Franchisekette, die sich durch eine dezentrale Organisation mit rechtlich selbstständigen Unternehmen auszeichnet 


Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Es ist daher möglich, dass nicht alle Partnerbetriebe das gesamte Sortiment anbieten bzw. nicht zu den hier beworbenen Preisen. 


and Prince of Persia The Sands of Time are trademarks of Jordan Mechner used under license by Ubi Soft Entertainment. 


© 2003 Ubi Soft Entertainment. Based on Prince of Persia? created by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubi Soft 
and the Ubi Soft logo are trademarks of Ubi Soft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia 


UBISOFT 


® 


* Servicekauf möglich: 
Einfach Personalausweis sowie gültige 
EC- oder Visa-Karte mitbringen und 


BRAD LIE вм die Jahreslaufzeit bestimmen. Abwicklung 
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Die Redaktion blickt in die Zukunft 


Hardware 2004 


Im Jahr 2003 gab es 
viele Highlights auf 
dem Hardwaremarkt. 
Doch was wird das 

Jahr 2004 bringen? PC 
Games Hardware schaut 


für Sie in die Zukunft. 


ie üblich werden die 
71 ersten echten Knaller 

im kommenden Jahr 
zur CeBIT in Hannover kom- 
men. Nvidias NV40 soll bis da- 
hin für den Massenmarkt bereit 
sein und auch Ati will den R420 
zur größten Computermesse der 
Welt am Start haben. Der Gra- 
fikkartenmarkt könnte zudem 
nächstes Jahr durch die Einfüh- 
rung der Kartenschnittstelle PCI 


< LAUFWERKE 


Kabelsalat ade - Serial ATA! 


Express ordentlich durcheinan- 
der gewirbelt werden. Erste 
Produkte für den AGP- und 
PCI-Nachfolger sind bereits in 
Planung. Zu den Prozessoren: 
AMD wird vor allem Produkt- 
pflege und Weiterentwicklung 
der Athlon-64-Serie betreiben. 
Spannend wird es zur Mitte des 
Jahres, dann sollten die ersten 
Chipsätze mit DDR-II-Speicher- 
Unterstützung auf den Markt 


E SOUND 


Mehrkanal-Sound bleibt Trumpf! 


kommen. Bei Intel wird der Pen- 
tium-4-Nachfolger Prescott das 
Jahr 2004 bestimmen. 


Ebenfalls spannend: Nvidia und 
Ati werden 2004 versuchen, 
neue Marktsegmente zu beset- 
zen. Nvidia wird sich im Bereich 
Multimedia engagieren - so 
halten sich Gerüchte, dass auf 
Basis der Nvidia-APU bald 
eine Soundkartenserie kommen 


m NOTEBOOKS 


Neue CPUs und GPUs 


HARDWARE-TRENDS 


wird. Ati stürzt sich auf einen 
Markt, in dem Nvidia schon 
eine Macht ist: Ati entwickelt ei- 
gene Mainboard-Chipsátze, ent- 
sprechende Mainboards werden 
wir 2004 in großer Stückzahl 
sehen. Noch mehr Infos zu den 
Neuerungen des kommenden 
Jahres finden Sie — von unseren 
Fachredakteuren aufbereitet – 
auf den folgenden Seiten. 

KAY BEINROTH 


| 
ы MONITORE 


Kürzere Reaktionszeiten 


H Der Marktanteil von SATA- Festplatten 
wird 2004 deutlich zunehmen. Neben 
Western Digital werden 2004 auch ande- 
re Hersteller die 10.000-Umdrehungen- 
pro-Minute-Grenze nehmen. 


H Die meisten Entwicklungen wird es 
2004 sicherlich bei den DVD-Brennern 
geben. 8x wird sich als Standard etablie- 
ren, ob noch schnellere Brenngeschwin- 
digkeiten möglich sind, bleibt abzuwar- 
ten. Zudem erwarten wir erste optische 
Laufwerke mit SATA-Schnittstelle. 
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И Stärkstes Verkaufselement bei Sound- 
karten und den dazugehörigen Lautspre- 
chern werden die unterstützten Kanäle 
bleiben. Da 7.1-Sound mittlerweile schon 
massiv im Markt vertreten ist, werden 
vermutlich bald 8.1- und 9.1-Karten und 
Lautsprecher folgen. 


E Auf dem Soundkartenmarkt könnte es 
dank Nvidia spannend werden. Wenn die 
schon häufiger angekündigte Soundkar- 
tenserie erscheint, könnte Creative 
ernsthafte Konkurrenz bekommen. 


E im nächsten Jahr werden viele Herstel- 
ler Athlon-64-Notebooks auf den Markt 
bringen, da der AMD-Prozessor leis- 
tungsstark und energiesparend ist. 


E Auch Intel wird 2004 neue CPUs anbie- 
ten. Es wird einen Pentium M mit gerin- 
gerem Energieverbrauch geben. 


E Im nächsten Jahr wird Ati den neuen 
МП vorstellen - wahrscheinlich handelt 
es sich dabei um eine mobile Variante 
des Radeon 9700 Pro. 


V Die Hersteller werden versuchen, die 
Reaktionszeit der Flüssigkristallbildsch 
me noch weiter zu verringern. Zude 
werden neue, größere und noch brillan- 
tere LC-Displays erscheinen. Vermutlich 
können diese auch im Wohnzimmer als 
Fernseher dienen. 


r- 


E Die Hersteller werden 2004 die Produk- 
tion von Róhrenmonitoren weiter dros- 
seln, 17-Zöller werden dann bald nicht 
mehr produziert und die Lagerbestände 
zu Schnäppchenpreisen leer geräumt. 


www.pcgameshardware.de 


HARDWARE-TRENDS 


Welche großen Neuerungen 
auf Hard- und Softwareseite 
sind 2004 zu erwarten? PC 
Games Hardware wagt den 
Blick in die Kristallkugel. 


003 war das Jahr von 
2 DirectX 9. Nicht etwa, 
| weil eine Unmenge 
passender Spiele erschienen wä- 
re. Tomb Raider: AoD, Halo und 
Knightshift sind einige der weni- 
gen Titel mit DirectX-9-Gütesie- 
gel anno 2003. Und keiner der 
Genannten erfüllt den Anspruch, 
optisch besonders herausragend 
zu sein. Hier sollte eigentlich 
Half-Life 2 Akzente setzen, doch 
das erscheint erst 2004 — zusam- 
men mit Doom 3. 


2003 war deshalb das Jahr von 
DirectX 9, weil es Nvidia und 
Ati geschafft haben, eine breite 
Hardwarebasis auf die Beine zu 
stellen. Nvidia ermöglichte mit 
dem FX 5200 sogar DirectX-9-Be- 
schleuniger unter 100 Euro. Die 


PCI Express Ati 


PCI Express Nvidia 


überzeugen vielleicht aus Leis- 
tungssicht nicht, für Spieleent- 
wickler ist die Hardwarebasis 
aber eine wichtige Entschei- 
dungsgrundlage für die Wahl 
der 3D-Technologie. Übrigens: 
DirectX 10 („DX Next”) kommt 
nicht 2004, sondern 2005 zusam- 
men mit Windows „Longhorn“. 


32 Und was kommt 2004? 


In weiser Voraussicht hat Micro- 
soft DirectX 9 so ausgelegt, dass 
bisher kein Chipentwickler alle 
möglichen Features integrieren 
konnte. Deshalb werden 2004 
Grafikchips erscheinen, die den 
Kriterienkatalog von DirectX 9 
weitgehend abdecken (im Be- 
sonderen Pixel Shader und Ver- 
tex Shader der Version 3.0). Nvi- 
dia bringt zu diesem Zweck den 
NV40. Laut Nvidia-CEO Huang 
werden einige NV4x-Chipsätze 
im ersten Quartal 2004 bereits 
in Produktion sein. PC Games 
Hardware rechnet mit einer An- 
kündigung des NV40 im März, 


eventuell zur CeBIT in Hanno- 
ver (18.-24.3.). Mit einer flächen- 
deckenden Auslieferung dürfte 
aber erst im zweiten Quartal 
2004 zu rechnen sein. 


Bei Ati sieht der Zeitplan ähnlich 
aus, haben die beiden Großen 
der Branche doch schon 2003 ih- 
re PR-Aktivitäten parallel laufen 
lassen. Zur CeBIT 2004 rechnen 
wir mit der Ankündigung des 
R420, der wie der NV40 mit ei- 
nem AGP8X-Interface an den 
Start gehen wird. Grund: PCI 
Express spielt im ersten Quartal 
2004 noch keine Rolle (dazu spä- 
ter). Wie beim NV40 sind An- 
gaben zur Pipeline-Organisation 
oder Taktfrequenzen blofse Spe- 
kulation. Beide Chips werden in 
0,13 Mikrometer gefertigt und 
sind aller Voraussicht nach bald 
reif für die Serienproduktion. 


22 Wann kommt PCI Express? 


PCI Express (www.pcisig.com) 
wird der kommende Schnittstel- 


len-Standard für Steckkarten. 
Nach unseren Informationen 
werden Mainboards mit PCI- 
Express-Steckplátzen im ersten 
Quartal 2004 erscheinen. Richtig 
breit wird die Hauptplatinenba- 
sis aber erst im zweiten Halbjahr 
2004. 


Dann werden auch die Grafik- 
kartenhersteller aktiv und stel- 
len entsprechende 3D-Beschleu- 
niger im PCI-Express-Design 
vor. Zum Start der neuen Tech- 
nologie werden diese vermutlich 
in zwei Versionen erscheinen: 
einmal für den herkómmlichen 
AGP-Steckplatz und einmal für 
PCI-E. Dazu wird auf der PCI-E- 
Grafikkarte eine spezielle AGP- 
Bridge verbaut, welche die Si- 
gnale umsetzt. Die erste PCI-E- 
VGA-Generation hat 16 so ge- 
nannte Lanes (x16) und erreicht 
damit bis zu 4 GByte/s an Da- 
tendurchsatz pro Richtung (AGP 
8X: max. 2,1 GByte/s gesamt). 
THILO BAYER 


Roadmap: Grafikprozessoren 2004 


High-End 
Mittelklasse 


High-End 
Mittelklasse 


High-End 
Mittelklasse 


4. Quartal 2003 


1. Quartal 2004 


2. Quartal 2004 


3. Quartal 2004 


R380 (PCI Express x16) 


NV38 (AGP 8x) NV40 (AGP 8x) №45 (PCI Express x16) 
NV36 (AGP 8x) NV36X (PCI Express x16) NVA1 (PCI Express x16) 

R360 (AGP 8x) R420 (AGP 8x) R423 (PCI Express x16) R450 (PCI Express x16) 
RV360 (AGP 8x) R370 (PCI Express x16) 


Volari Duo V8 Ultra 
Volari V8 (Ultra) 


Volari Duo V8 Ultra 
Volari V8 (Ultra) 


XG 46 
XG 45 


Als relativ sicher gilt, dass spätestens im März sowohl Ati als auch Nvidia ihre Next-Generation-Chipsätze ankündigen (R420 bzw. NV40). Eine breite Verfügbarkeit dürfte aber erst im 
2. Quartal 2004 zu schaffen sein. Danach kommen auf Basis des High-End-Chips abgespeckte Chipsatzvarianten. 
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Mainboards und Prozessoren stehen im nächsten Jahr 


vor einem Wandel. PCI Express und DDR II sind nur zwei 


ATHLON 64| AMD will im ersten Halbjahr 2004 drei neue Athlon-64- Kerne für den 


Desktop prásentieren. Damit kommt auch der neue Sockel 939. 


DDR-II-SPEICHER| Intel will іп 02/2004 die ersten Chipsätze mit DDR-II-Support brin- 
gen. Via ist zwar früher dran, doch dürften dann noch keine Module verfügbar sein. 


grundlegende Neuerungen. 


ei Intel gab es 2003 we- 
nig Neues. Das wird 
| sich im nächsten Jahr 


ändern. Gleich zu Beginn des 
Jahres wird der verspätete 
Pentium-4-Nachfolger Prescott 
kommen. Aufrüster können sich 
freuen: Der Prozessor wird zu- 
nächst auf die heute gängigen 
Sockel-478-Mainboards passen. 
Erst im zweiten Quartal will 
Intel die neue Chipsatz-Familie 
Grantsdale präsentieren, die 
gleichzeitig den neuen Sockel 
775 einführt. Einige Grantsdale- 
Mitglieder werden PCI Express 
und DDR-II-Speicher unterstüt- 
zen. Neuer High-End-Chipsatz 
wird nach bislang inoffiziellen 
Plänen „Alderwood“, der eben- 
falls für das zweite Quartal ge- 
plant ist. Die Eckdaten: Zweika- 
nal-DDR-I (!)-Interface, PCI Ex- 
press, FSB800 und PAT II. Intels 
Celeron-Prozessor kónnte bald 
wieder zum Spartipp werden: 
Intel plant, den Billig-Prozessor 
im zweiten Quartal 2004 mit 
einem abgespeckten Prescott- 
Kern auszustatten. Der neue 


Chip soll 256 kByte L2-Cache be- 
sitzen und FSB133 unterstützen. 


Y) AMDs Pläne 

AMD wird Mitte nächsten Jah- 
res eine Reihe von Athlon-64- 
Varianten präsentieren. Die in- 
teressantesten Modelle sind San 
Diego, Winchester und Paris. 
San Diego soll nach bislang un- 
bestätigten Informationen den 
Athlon 64 FX ablösen; der neue 
Chip wird keinen Registered- 
Speicher mehr benötigen und 
im neuen Sockel-939-Package 
erscheinen. Der Winchester er- 
scheint dagegen für den Sockel 
754 und wird wahrscheinlich 
nur 512 KByte L2-Cache besit- 
zen. Schließlich kommt noch 
Paris, der den Athlon XP ablö- 
sen soll. Paris gleicht dem Win- 
chester-Chip, besitzt aber nur 
256 kByte L2-Cache. Vermutlich 
wird AMD noch im nächsten 
Jahr Athlon-64-CPUs mit DDR- 
II-Support auf den Markt brin- 
gen; passende Platinen erwarten 
wir von Via und Nvidia bis zum 
zweiten Quartal. CHRIS GÖGELEIN 


Roadmap: AMD- und Intel-Prozessoren* 


Prescott (Sockel 775) 
3,6 GHz 3,8 GHz 


Prescott (Sockel 478) 
34 GHz 


3,6 GHz 3,8 GHz 


INTEL 


Pentium 4 Northwood (Sockel 478) 
32 GHz 34 GHz 


Celeron (Prescott-Kern, 256 kByte L2-Cache) 
3,06 GHz/FSBI33 32 GHz 


San Diego (Sockel 939) 
FX-53 (2.4 GHz) 


AMD 


Winchester (Sockel 754) 


Athlon 64 3400+ (2,2 GHz) Athlon 64 3700+ (2,5 GHz?) 


Paris (Sockel 754) 
Athlon XP 3400+ (2 MHz) 


Athlon XP (Sockel A) 
32 GHz 


4. Quartal 2003 


1. Quartal 2004 


Im ersten Halbjahr 2004 bringen Intel und AMD eine Reihe neuer Prozessoren. Die Zukunft des Athlon XP für den Sockel A ist ungewiss. Möglicherweise wird er als Duron-Nachfolger noch 
eine Weile weiterleben. Die aktuellen Athlon-64-Prozessoren sollen im zweiten Quartal ersetzt werden. Dann erwarten wir auch erste Chipsätze mit DDR-II- und PCI-Express-Unterstützung. 
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2. Quartal 2004 3. Quartal 2004 


4. Quartal 2004 


* Alle Angaben sind inoffiziell und beruhen auf Schätzung von PC Games Hardware. 
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8 Grafikkarten im Test 


Ati versus Nvidia 


Was taugen die neuen Gra- 
fikkarten mit Ati- und Nvi- 
dia-Grafikchips? Sollten 
Sie wirklich 100-200 Euro 
mehr für eine Radeon 
9800 XT ausgeben oder 
reicht auch noch eine 
9800 Pro? PCGH vergleicht 


acht neue Modelle. 


Anisotrope Texturfilterung 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


ie neuen Grafikchips 
D von Ati und Nvidia 

sind größtenteils nicht 
wirklich neu, sondern nur höher 
getaktet. Im Gegensatz zum Ra- 
deon 9800 Pro mit 380 MHz/350 
MHz DDR (256-MByte-Version) 
läuft die 9800-XT-Variante mit 
412 MHz/365 MHz nur gering- 
fügig schneller, bietet aber die 
Auto-Übertaktungsfunktion 
Overdrive. Bei Nvidia sieht die 
Situation ähnlich aus. Nvidia 
taktet den 5900-Ultra-Nachfol- 
gechip 5950 Ultra mit 475 
MHz/475 MHz DDR gegenüber 
450 MHz/425 MHz. Nur beim 
FX 5700 (Ultra) wurde die 
grundsátzliche Architektur ge- 
genüber dem Vorgänger FX 5600 
aufgebohrt. Die Kandidaten im 
Einzelnen: 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


MSI N5950 Ultra: Leiseste FX 
5950 Ultra Ё Bei der Geforce FX 
5950 Ultra verwendet MSI den 
gleichen Kühlbausatz, der auch 
bei der FX 5900 (Ultra) zum Ein- 
satz kommt. Dabei befindet sich 
auf der Vorderseite des Kupfer- 
kühlblocks ein 55mm-Lüfter, auf 
der Rückseite ein 40mm-Lüfter. 
Beide Lüfter laufen im 3D-Be- 
trieb nur mit 8,5 Volt (FX 5900 
Ultra: 10,9 Volt). Das macht sich 
positiv bei der Geräuschkulisse 
bemerkbar. Im 3D-Betrieb haben 
wir lediglich 0,7 Sone gemessen, 
bei der 2D-Anwendung waren 
es sogar nur 0,4 Sone. Hitzepro- 
bleme gab es bei gemessenen 
41,5 Grad Celsius keine. Sollten 
Sie sich für diese Grafikkarte 
entscheiden, installieren Sie auf 
jeden Fall den MSI-Treiber, da 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Sie nur dann die dynamische 
Overclocking-Funktion nutzen 
kónnen. Nach der Installation 
des Treibers finden Sie bei „Ei- 
genschaften von Anzeige" die 
dafür benótigte Registerkarte. 
Hier kónnen Sie zwischen sechs 
Stufen wählen, wobei die letzte 
Stufe die Grafikkarte mit stolzen 
522 MHz/522 MHz DDR taktet 
(Standard: 475/475 DDR). Nach 
manuellem Übertakten konnten 
wir Chip und Speicher bei unse- 
rem Testmuster sogar mit 560 
MHz/540 MHz DDR laufen las- 
sen. Die Ausstattung umfasst 
die drei nicht mehr taufrischen 
Spiele Morrowind, Ghost Recon 
und Duke Nukem MP. Neben 
Win DVD 5.1 liegen unter ande- 
rem noch einige MSI-Tools in 
der Box. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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GRAFIKKARTEN Wr 


Powercolor Radeon 9800 XT: 
Günstig, mäßiges OC-Potenzi- 
al E Die Radeon 9800 XT von CP 
Technology entspricht dem Re- 
ferenzdesign von Ati (Chip- und 
Speichertakt 412 MHz/365 MHz 
DDR, 256 MByte BGA-RAM mit 
2,2 ns Zugriffszeit und 256 Bit). 
Nach der Anwendung von 
Overdrive (ab Catalyst 3.8 móg- 
lich) läuft der Chip, unabhängig 
von der Umgebungstemperatur, 
mit 419 MHz. Mehr war aus un- 
serem Testmuster auch per 
Overclocking nicht rauszuho- 
len, ohne dass es zu Bildfehlern 
kam. Nur den Speicher konnten 
wir um vergleichsweise geringe 
15 MHz DDR höher takten. Der 
Referenzkühler besteht aus 
Kupfer, weshalb die Grafikkarte 
mit rund 440 Gramm kein 
Leichtgewicht ist. Auf der 
Rückseite der Platine befindet 
sich eine dünne Kupferplatte, 
die für die Kühlung der RAM- 
Bausteine zuständig ist. Ein 
70mm-Lüfter mit 2,7 Sone sorgt 
für die nótige Luftfórdermenge. 
Bei der Temperatur liegt die Po- 
wercolor-Karte mit gemessenen 
46,4 Grad Celsius im grünen Be- 
reich. Wie bei allen Radeon-XT- 
Grafikkarten im Testfeld liegt 
ein Gutschein für Half-Life 2 bei. 
Auferdem wird das aktuelle 
Tomb Raider-Spiel sowie Big 
Mutha Truckers und Power DVD 
4 mitgeliefert. Anschlusskabel 
für den TV-Ausgang ebenfalls 
nicht. 


Leadtek Winfast A380 Ultra 
TDH Myvivo: Laut, aber güns- 
tig Bl Leadtek verabschiedet sich 
bei der Geforce FX 5950 Ultra 
vom Sandwich-Kühldesign der 
FX 5800/5900 und montiert eine 
neuartige Kühlkonstruktion. 
Der Grafikchip ist dabei von ei- 
nem Kupferblock bedeckt, wäh- 
rend sich auf der Rückseite der 
Platine ein großer Kühlblock 
aus Aluminium befindet. Im 3D- 
Betrieb kreist der 60mm-Lüfter 
mit 12 Volt und erzeugt dabei 
relativ laute 3,5 Sone. Unter 2D- 
Anwendungen wird der Lüfter 
auf 8,2 Volt runtergeregelt (1,7 
Sone) Mit gemessenen 43,7 
Grad Celsius ist die Wármeent- 
wicklung vergleichsweise ge- 
ring, somit bleibt auch viel 
Spielraum zum Übertakten. 
Überraschende 590 MHz machte 
der Grafikchip bei unserem 
Testmuster mit, den Speicher 
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mit 2,0 ns Zykluszeit konnten 
wir auf 520 MHz DDR übertak- 
ten (Standard: 475/475 DDR). In 
Unreal Tournament 2003 (dt.) 
stieg die Framerate anschlie- 
ßend um rund 12 Prozent! Die 
Leistungsaufnahme ist wie bei 
allen FX-5950-Ultra-Karten mit 
94 Watt sehr hoch (MSI: 97 
Watt). An der Software-Ausstat- 
tung hat Leadtek nicht gespart 
(u. a. Gun Metal OEM, Big Mutha 
Truckers, Video Studio 7 SE, Win 
Fox 2). 


Asus A9600XT/TVD/P/128MIA: 
TV-Eingang, aber kein Over- 
drive möglich Ш Die Radeon 
9600 XT von Asus verfügt als 
einzige Radeon-Karte im Test- 
feld über einen Rage-Theater- 
Video-Enkoderchip. Über die 
mitgelieferte Verteiler-Box kann 
somit auch ein Video-Eingang 
genutzt werden. Wie beim gro- 
ßen Bruder Radeon 9800 XT ist 
auch bei der 9600 XT die Over- 
drive-Funktion des Catalyst- 
Treibers nicht verfügbar; ein 
vom  Referenzdesign abwei- 
chender Temperatursensor ver- 
hindert dies. Asus und Ati arbei- 
ten jedoch an einer Lósung für 
dieses Problem. Bis dahin müs- 
sen Sie die Grafikkarte bei Be- 
darf manuell übertakten. Uns 
gelang das mit 580 MHz/330 
MHz DDR recht gut (Standard: 
500/300 DDR). Über das mitge- 
lieferte Tool Smart Doctor 2 kón- 
nen Sie die Lüfterdrehzahl in 
mehreren Stufen regeln und da- 
bei sogar den Lüfter ausschal- 
ten. Das ist aber nicht nótig, da 
der Lüfter selbst mit hóchster 
Drehzahl nur einen Geräusch- 
pegel von 0,9 Sone erzeugt 
(Temperatur: 40,2 °C). Leider 
bedeckt der Alu-Kühler nur die 
Speicherbausteine auf der Vor- 
derseite der Platine. Die Leis- 
tungsaufnahme ist mit 40 Watt 
deutlich hóher als bei dem Mo- 
dell von Sapphire (27 Watt). 


Sapphire Atlantis 9600 XT: Lei- 
se, günstig und hóher getaktet ll 
3D-Beschleuniger mit dem Ra- 
deon 9600 XT müssen sich mit 
einem hohen Chiptakt von 500 
MHz und einem verhältnismä- 
fig niedrigen Speichertakt von 
300 MHz DDR zufrieden geben. 
Sapphire hat die Schwachstelle 
richtig erkannt und liefert die 
nur 158 Gramm schwere Atlan- 
tis 9600 XT aktuell mit einem 
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E Welche Grafikkarte hat 
aktuell das beste Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis? 
Grafikkarten mit dem Radeon 
9600 Pro sind bereits ab 170 
Euro erhältlich und bieten selbst 
mit 3D-Features wie Anti-Alia- 
sing und anisotroper Filterung 
noch gute Frameraten. Früher 
oder später wird der Radeon 
9600 XT das Vorgängermodell 
ablösen. 


E Was bringt das Aufrüsten 
von einer Geforce4 Ti auf 
eine FX 5700 Ultra oder 
9600 XT? 

Wenn Sie generell ohne Anti- 
Aliasing und anisotrope Filte- 
rung spielen, macht das Aufrüs- 
ten nur bedingt Sinn. Der Per- 
formancevorteil liegt bei 19 Pro- 
zent (9600 XT) bzw. 24 Prozent 
(5700 Ultra). Falls Sie jedoch im 


Wichtige Fragen 


Das müssen Sie beim Grafikkarten-Kauf beachten! 


Qualitátsmodus spielen wollen, 
sollten Sie Geld in eine neue 
Grafikkarte investieren, da die 
Leistung mit einer neuen Karte 
um 70 bis 80 Prozent steigt. 
Außerdem kommen Sie bei eini- 
gen Spielen (wie beispielsweise 
bei Max Payne 2) nur in den Ge- 
nuss der vollen Grafikpracht, 
wenn eine DirectX-8.1-/-9-Gra- 
fikkarte in Ihrem PC steckt. 


E Sind FX 5700 Ultra und 
9600 XT für Half-Life 2 und 
Doom 3 geeignet? 

Mit entsprechenden Grafikkar- 
ten kónnen Sie die beiden Shoo- 
ter sicherlich spielen. Allerdings 
ist noch offen, ob Sie FSAA oder 
AF zuschalten kónnen oder wo- 
móglich im Spiel selbst die Qua- 
lität reduzieren müssen, um ein 
vóllig ruckelfreies Spielvergnü- 
gen zu erreichen. 


LIAC Testkandidaten unter der Lupe 


MSI N5950 Ultra 


Powercolor Radeon 9800 XT 


Ein leiser 40mm-Lüfter sorgt auch auf der 
Rückseite der Platine für eine gute Kühlung. 


Unter dem Kühlkórper der Radeon 9800 XT 
ist der R360-Grafikchip zu sehen. 


Leadtek A380 Ultra TDH Myvivo 


Leadtek verwendet einen massiven Kühlkór- 
per, der auch die RAM-Bausteine kühlt. 


Liebe zum Detail - auf den Alu-Kühlkórper 
wurde sogar der Asus- Schriftzug eingestanzt. 


Sapphire Atlantis 9600 XT 


Leadtek Winfast A360 TD 


Der von Sapphire verwendete Speicher mit 
2,86 ns ist für bis zu 350 MHz DDR geeignet. 


AA CONDE ausa 


Der große 60mm-Lüfter ist mit gemessenen 
14 Sone kein Störenfried im PC. 
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Etwas mehr Performance für einen deutlich höheren 
Preis: Das ist das Fazit zur VGA-Herbstkollektion. Mich 
haben die neuen Chipsätze 9800 XT, 9600 XT und FX 
5950 Ultra etwas enttäuscht, da die Bildqualität nicht 
verbessert wurde. Greifen Sie deshalb lieber zu den Vor- 
gängermodellen. Diese sind nur unwesentlich langsamer, 
bieten dabei aber ein deutlich besseres Preis- Leistungs- 
Verhältnis. Einziger Lichtblick ist der Geforce FX 5700 
(Ultra), der sich als würdiger Nachfolger des Geforce Ti 
präsentiert. Im Vergleich zum Geforce FX 5600 (Ultra) 
liegt die Performancesteigerung dank Architektur-Opti- 
mierung immerhin zwischen 24 und 50 Prozent! 


„Neue Chips machen Vorgängermodelle günstiger.” 


etwas höheren Speichertakt von 
325 MHz DDR aus. Es ist jedoch 
ungewiss, wie lange dieses Mo- 
dell im Handel verfügbar ist, da 
Ati derartige Abweichungen 
von den Vorgaben vermutlich 
nicht dulden wird. Overdrive 
funktioniert bei dieser Grafik- 
karte und taktet den Chip auf 
maximal 527 MHz. Mit Over- 
clocking ist sogar eine Steige- 
rung auf 560 MHz Chip- und 
350 MHz DDR-Speichertakt 
möglich. Der kleine Kühler auf 
dem Grafikchip ist mit 0,8 Sone 
extrem leise und sorgt mit ge- 


GRAFIK- 
KARTEN 


Excalibur Radeon 9800 Pro IceQ N5950 Ultra 


Daniel 
Waadt 


Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


messenen 38,2 Grad Celsius 
dennoch für eine sehr gute 
Kühlleistung - RAM-Kühler 
gibt es nicht. Im Karton befin- 
den sich noch Tomb Raider: AoD, 
Redline, Power DVD XP und ein 
Gutschein für Half-Life 2. 
Weiterhin werden Composite- 
/S-Video-Kabel, ein Adapter 
und ein DVI-VGA-Adapter mit- 
geliefert. 


Leadtek Winfast A360 TD: 
Günstig, aber langsam Ш Lead- 
teks Winfast A360 TD mit dem 
Geforce FX 5700 Non-Ultra ist 


die langsamste, aber auch die 
günstigste Grafikkarte im Test. 
Bei diesem Modell gibt es keine 
Unterscheidung von 2D- und 
3D-Modus - der Grafikchip ist 
also permanent mit 425 MHz ge- 
taktet. Der 128 MByte große 
DDR-Speicher in TSOP-Bau- 
form (3,6 ns) wird mit 275 MHz 
DDR betrieben. Zum Vergleich: 
Nvidia taktet Chip und Speicher 
der Geforce FX 5600 mit 325 
MHz/275 MHz DDR. Ein run- 
der Aluminium-Kühler mit ei- 
nem 60mm-Lüfter (1,4 Sone) ist 
für die Kühlung verantwortlich. 
Die Messergebnisse fallen mit 
41,22 Grad Celsius ordentlich 
aus. Mit 425 MHz stößt der Gra- 
fikchip schon fast an seine Gren- 
zen, per Overclocking waren 
nur noch 5 MHz mehr móglich. 
Den Speicher konnten wir dage- 
gen um akzeptable 18 Prozent 
übertakten. Unser Testmuster 
gab sich mit einer Leistungsauf- 
nahme von 25 Watt zufrieden. 
Zum Lieferumfang gehóren Ka- 
bel und Adapter für den TV- 
Ausgang und VGA-Anschluss 
sowie ein Software-Bundle, be- 
stehend aus Gun Metal OEM, Big 
Mutha Truckers, Winfast DVD 
und Win Fox 2. 


Radeon 9800 XT 


GRAFIKKARTEN 


HIS Excalibur Radeon 9800 Pro 
IceQ, Gainward FX Ultra/960 
GS Е Alle Details zu diesen Gra- 
fikkarten finden Sie in den Ein- 
zeltests auf der nächsten Seite. 


Fazit: Die neuen Grafikkarten 
sind nicht nur schneller, son- 
dern auch deutlich leiser Ё Bei 
den High-End-Grafikkarten hat 
Ati mit dem Radeon 9800 XT im 
Qualitätsmodus die Nase vorn, 
außerdem ist die Qualität der 
Kantenglättung besser. Ohne 
Anti-Aliasing und anisotrope 
Filterung sind dagegen die FX- 
5950-Ultra-Karten geringfügig 
schneller. Erst Kaufkriterien wie 
Preis, Lautstärke, Lieferumfang 
und Kompatibilität schaffen 
deutliche Unterschiede. Bei den 
Mainstream-Boliden sieht die 
Situation ähnlich aus. Während 
Ati bei der Radeon 9600 XT im 
Qualitätsmodus das Duell für 
sich behaupten kann, schneidet 
der Geforce FX 5700 Ultra im 
Standardmodus besser ab. Be- 
schleuniger mit dem FX 5700 
Non-Ultra sind um rund 35 Pro- 
zent günstiger, aber auch um 
knapp 22 Prozent langsamer. 

DANIEL WAADT 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 66 


Winfast A380 Ultra TDH Myvivo 


Hersteller Enmic/HIS MSI CP Technology Leadtek 

Webseite www.enmic.de www. msi-computer.de www.powercolor.com.tw www.leadtek.de 

Preis € 425, [| € 559,- Є 519,- Є 499,- 

Grafikchip Radeon 9800 Pro Geforce FX 5950 Ultra Radeon 9800 XT Geforce FX 5950 Ultra 
Chiptakt/Speichertakt 380 MHz/340 MHz DDR 475 MHz/475 MHz DDR 412 MHz/365 MHz DDR 475 MHz/475 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 1,55 1,20 1,45 1,20 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,9 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 
Kühlung VGA Silencer, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Zwei Lüfter, Paste, RAM-Kühler Tümm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 60mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software Power DVD XP 4.0, Ballistics (e), Zanzarah (e) | U. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator, Morrowind | U. a. Half-Life Gutschein, Tomb Raider: AoD | U. a. бип Metal, DVD Movie Factory 2.5 SE 


Handbuch; Garantie 


Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 3 Jahre 


Sonstige Ausstattung 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-V6A 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
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EIGENSCHAFTEN 1,30 1,35 1,25 1,35 
3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear 
Kantengláttung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling | Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 
Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 1,07 1,18 1,23 1,38 
Temperatur; Lautstärke 41,7 °C; 0111 Sone 41,5 °C; 0,7 Sone 46,4 °C; 2,7 Sone 43,1 °C; 3,5 Sone 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 450 MHz/360 MHz DDR; 81 Watt 560 МН2/540 MHz DDR; 97 Watt 419 MHz/380 MHz DDR; 74 Watt 590 MHz/520 MHz DDR; 94 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (94,3 Fps normiert) Sehr gut (98,4 Fps normiert) Sehr gut (96,7 Fps normiert) Sehr gut (98,4 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (95,9 Fps normiert) Sehr gut (91,3 Fps normiert) Sehr gut (100 Fps normiert) Sehr gut (91,3 Fps normiert) 
FA Z l T E Sehr leise Kühlung A E Lüfter sind sehr leise Д E Schnell mit FSAA und AF EJ Gute OC-Eigenschaften A 
E Gute OC-Eigenschaften E Dynamisches Übertakten EJ Ordentlicher Lieferumfang E Vergleichsweise günstig 
E Hohe Leistungsaufnahme 1 ‚21 Ё Hoher Preis 1 ‚22 Е Kaum OC-Potential 1,88 EJ Relativ lauter Lüfter in 3D 1,34 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


HIS Excalibur Radeon 


9800 Pro IceQ 


Enmic verspricht mit der Ra- 
deon 9800 Pro IceQ, selbst 
eine Radeon 9800 XT durch 
Overclocking hinter sich zu 
lassen. 


ls Besonderheit verwen- 

det Enmic den VGA Silen- 
cer zur Kühlung (siehe Test S. 
46). Dieser VGA-Kühler ist 
auch separat für knapp 25 Euro 
erhältlich. An der Slotblende 
befindet sich ein Schalter für 
die Lüftersteuerung. Bei der 
Schalterstellung „Low“ wird 
der Lüfter mit gemessenen 0,1 
Sone im PC quasi nicht wahrge- 
nommen. Auch auf „High“ ist 
der Lüfter mit 1,1 Sone extrem 
leise und kühlt dennoch sehr 
gut bei 41,7 Grad Celsius. Die 
Übertaktungs-Resultate der Ra- 
deon 9800 Pro mit 128 MByte 
fielen mit 450 MHz/360 MHz 


GRAFIK- 
KARTEN 


A9600XT/TVD/P/128MIA 


PEN 
г Hardiuare 


Auf den Speicherbausteinen befinden 
sich zusätzlich kleine Passiv-Kühler. 


DDR ebenfalls erfreulich aus 
(Standard: 380/340). Damit 
lásst sich der Chip bei unserem 
500 Gramm schweren Testmus- 
ter hóher takten als die Radeon 
9800 XT von Powercolor. Mit 81 
Watt ist die Leistungsaufnahme 
relativ hoch. Die Ausstattung 
umfasst TV-Out-Kabel, zwei 
Spiele, Power DVD XP und Po- 
wer Director. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 64 


GESAMTNOTE: 1,21 
Preis: € 425,- Preis-Leistung: Befr. 


Atlantis 9600 XT 


Gainward FX Ultra/960 
Golden Sample 


Die Geforce FX 5700 Ultra 
von Gainward ist in dem En- 
hanced-Modus etwas hóher 
getaktet und verfügt über 
zwei DVI-Anschlüsse. 


ereits in der Vergangen- 

heit hatte Gainward eine 
G4 Ti-4600 mit zwei DVI-An- 
schlüssen im Angebot. Achten 
Sie jedoch bei der FX Ultra/960 
GS darauf, dass Sie den Monitor 
am DVI-2 anschließen, da dieser 
ansonsten schwarz bleibt. Für 
Anwender ohne LC-Display mit 
DVI-Eingang liefert Gainward 
zwei DVI-VGA-Adapter mit. 
Besonders positiv ist die 2D-Sig- 
nalqualität bei dieser Grafikkar- 
te aufgefallen. Im Enhanced- 
Modus, der über das mitgelie- 
ferte Expertool angewählt wer- 
den kann, läuft die FX Ultra/960 
GS anstatt mit den üblichen 475 


FX Ultra/960 GS 


Die FX Ultra/960 GS von Gainward ver- 
fügt nur noch über DVI-Anschlüsse. 


MHz/453 MHz DDR mit 
500/500 MHz DDR. Weiteres 
übertakten ist nicht móglich. 
Der Lüfter ist mit 1,6 Sone nicht 
als stórend einzustufen, auch 
die Temperatur auf der Platine 
liegt mit gemessenen 47,7 Grad 
Celsius noch im grünen Bereich. 
Sparsam gibt sich Gainward 
beim Lieferumfang (Win DVD 4, 
Adapter). (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 65 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 229,- Preis-Leistung: Gut 


Winfast A360 TD 


Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHAFTEN 


3D-Pipeline 
Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke 
Übertaktung; Leistungsaufn. 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


FAZIT 
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Hersteller Sapphire Gainward Leadtek 

Webseite wwn.asuscom.de www.sapphiretech.de www.gainward.de www.leadtek.de 

Preis €09,- € 19. €. [€ 19; 

Grafikchip Radeon 9600 XT Radeon 9600 XT Geforce FX 5700 Ultra Geforce FX 5700 
Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/300 MHz DDR 500 MHz/325 MHz DDR 500 MHz/500 MHz DDR (Enhanced-Modus) 425 MHz/275 MHz DDR 

Preis- Leistungs- Verhältnis Gut Gut Gut Gut 

AUSSTATTUNG 1,70 1,90 2,15 2,15 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI DI), DVI-2, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 40mm-Lüfter, wenig Wärmeleitpaste 40mm-Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler 60mm-Lüfter, Wärmeleitpad 

Software U. a. Half-Life 2-Gutschein, Asus DVD XP U. a. Half-Life 2-Gutschein, Redline Win DVD 4, Expertool U. a. Gun Metal, Winfast DVD, Win Fox 2 


Gedruckt (Englisch); 3 Jahre 


Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 3 Jahre 


Comp.-/S-Video-Verteiler-Box, DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


Adapter, 2x DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


7,40 1,60 1,60 1,70 
4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 
Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear 
Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) * Super Sampling 
Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X AGP 8X 

1,79 1,84 1,97 2,60 


40,2 °C; 0,9 Sone 


38,2 °C; 0,8 Sone 


41,7 °C; 1,6 Sone 


41,2 °C; 1,4 Sone 


580 MHz/330 MHz DDR; 40 Watt 


560 MHz/350 MHz DDR; 27 Watt 


500 MHz/500 MHz DDR; 58 Watt 


430 MHz/325 MHz DDR; 25 Watt 


Gut (74,2 Fps normiert) 


Gut (75,3 Fps normiert) 


Gut (78,3 Fps normiert) 


Befriedigend (63,8 Fps normiert) 


Gut (69,1 Fps normiert) 


Gut (70,4 Fps normiert) 


Gut (66,3 Fps normiert) 


Befriedigend (54,2 Fps normiert) 


ЕЗ Sehr leise Kühlung A 
EJ Keine RAM-Kühler auf Rückseite 
E Overdrive nicht möglich 1 ‚69 


Speicher höher getaktet ; 
E Sehr leise Kühlung 
Е Speicher wird nicht gekühlt 


ЕЗ Hoher garantierter Takt 
E Zwei DVI-Anschlüsse 
Е Kein OC-Potential vorhanden 


EJ Vergleichsweise langsam 
1,93 


EJ Guter Lieferumfang und günstig Д 


Ё Kaum OC-Potential (Grafikchip) 2,33 
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GRAFIKKARTEN 


Testlabor: Grafikkarten 


Test-Methoden 
чш Lia 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maß- 
einheit Sone) mit dem NC1O- 
Messgerát der Firma NCI. Analy- 
se der Karten in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender АСРЕХ-4 C oe: 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


Die Lautheitsmes- 
sung ist nur eine von 
vielen aufwendigen 
Tests, die PC Games 
Hardware bei Grafik- 


| karten durchführt. 


AF/AA, Antalus-Flyby UT 2003- 
Engine). AnschlieBend wurde 
mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multi- 
meter die Leistungsaufnahme 
per Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT 2003-Engine) 


E Dank Architektur-Optimierung ist die FX 5700 einer FX 5600 Ultra überlegen. 
E Geforce4 Ti bricht erst im Qualitätsmodus stark ein. 


Н H LEGENDE 
Leistung: Grafikkarten een 
32 Bit 
E Nur im Standardmodus liegen FX 5700/5950 Ultra etwas vor 9600/9800 XT. NAME 
2x АА, 4:1 AF 


BESSER |Fps o 10 20 


PCGH-BENCHMARKSUITE (HALO, MP 2, EF 2, AQUAMARK 3 


30 40 50 60 10 


FX 5950 Ultra/256 MByte 


FX 5900 Ultra/256 MByte 


Radeon 9800 XT/256 MByte 


Radeon 3800/2 МВ 5 


FX 5900 


Radeon 9800 


FX 5700 Ultra 


Radeon 9600 XT 


Radeon 9600 Pro 


FX 5700 


LI 
SN 46 
FX 5600 Utra 400400 eme 35 
2 IN A 
Geforce4 Ti-4200/64 —— 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2 (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.8, Detonator 52.16, WinXP, DirectX 9.0b 
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Welche Schwächen oder Besonderheiten sind uns bei 


den acht getesteten Grafikkarten und -Treibern aufge- 


fallen? Hier die Zusammenfassung: 


| ei den neuen 3D-Be- 
B schleunigern beschäf- 
| tigten uns die Themen 


Overdrive, Catalyst 3.9 und Spie- 
lekompatibilität sowie die Aus- 
wirkungen von Overclocking. 


32 Overdrive bei 9800 XT 


Laut ersten Aussagen von Ati 
sollten bei Grafikkarten mit dem 
Radeon 9800 XT und der Au- 
toübertaktungs-Funktion Over- 
drive Taktfrequenzen von bis zu 
430 MHz móglich sein (Standard: 
412). Anscheinend sind die ak- 
tuell produzierten 9800-XT-Gra- 
fikchips dazu aber nicht in der 
Lage. Neben der Ati-Referenz- 
karte liefen auch unsere Test- 
muster von Powercolor und 
Sapphire nach der Anwendung 
von Overdrive nur mit einem 
Chiptakt von maximal 419 MHz. 
Das ist eine Steigerung von gera- 
de mal 1,7 Prozent und hat prak- 
tisch keine Auswirkungen auf 
Benchmarks. War bei der Refe- 
renzkarte durch manuelles Über- 
takten immerhin noch 440 MHz 
Chiptakt móglich, kapitulierte 
die Powercolor-Karte schon bei 
420 MHz (Asus 9800 XT: 435 
MHz, Sapphire Atlantis 9800 XT: 
440 MHz). Insgesamt sind die 
normal erzielbaren Übertak- 
tungsergebnisse bei aktuellen 
9800-XT-Karten damit ziemlich 
enttäuschend. 


32 Overdrive bei 9600 XT 


Bei unserem Testmuster von 
Sapphire erhóhte sich der Chip- 
takt nach der Aktivierung von 
Overdrive von 500 MHz auf 527 
MHz (+ 5,4 Prozent). Im Gegen- 
satz zu 9800-XT-Karten ist der 
Nutzen von Overdrive bei einer 
Radeon 9600 XT also deutlich 
größer, aber immer noch gering. 
Ein Bug im Catalyst 3.9 führt 
dazu, dass der Chiptakt nicht 
in den ursprünglichen Zustand 
versetzt wird, wenn Sie Over- 


drive im Treibermenü wieder de- 
aktivieren. Erst nach einem Neu- 
start läuft die Karte wieder mit 
dem Standardtakt. 


» Catalyst 39 und Spiele- 
kompatibilität 

Die Catalyst-Treiber 3.8 und 3.9 
haben nicht den besten Ruf, 
wenn es um Spielekompatibilitát 
geht. Im Forum von Rage 3D 
(WEBCODE 23K8) ist eine Liste 
von Spielen aufgeführt, die Pro- 
bleme mit Ati-Grafikkarten ma- 
chen. Ati-Besitzer sollten auf je- 
den Fall einen Blick in diese Liste 
werfen, da dort oftmals auch be- 
schrieben wird, wie sich Grafik- 
fehler, Abstürze etc. vermeiden 
lassen. Für Call of Duty hat Ati 
kürzlich ein Catalyst-Update 
veróffentlicht. Der Patch für den 
Catalyst 3.8/3.9 behebt Abstürze 
oder eine „VPU recover“-Fehler- 
meldung. Ein Download ist 
über den WEBCODE 23K9 oder 
die URL www.ati.com/support/ 
infobase/4291.html möglich. Im 
nächsten Catalyst sollte dieser 
Bugfix enthalten sein. 


22 Höherer Takt bei Sapphire 
und Gainward 


Mithilfe von Unreal Tournament 
2003 (dt.) und dem Benchmark 
„Flyby Antalus" haben wir die 
Auswirkung von Overclocking 
im Qualitätsmodus überprüft. 
Sapphire taktet den Speicher bei 
der Radeon 9600 XT um 30 MHz 
DDR hóher. Das steigert die Per- 
formance um rund vier Prozent. 
Per Overclocking auf 560 MHz/ 
350 MHz ist ein weiterer Per- 
formancevorteil von etwa zwölf 
Prozent zu verzeichnen. Auch 
die FX 5700 Ultra von Gainward 
wird laut Hersteller mit einer 
hóheren Taktfrequenz fertig. Im 
Enhanced-Modus erzielten wir 
einen Leistungszuwachs von 
neun Prozent. 


DANIEL WAADT 
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Spieleleistung Standardmodus «r 3000+, 1.024x768, no АА, по АР) Spieleleistung Qualitätsmodus or 3000+, 1.024x768, 2x АА, 4:1 ar) 


12 100 


90 


W FX 5950 Ultra W FX 5950 Ultra 


E Radeon 9800 XT E Radeon 9800 XT 


8 
Ф c 
$ = Radeon 9600 XT $ = Radeon 9600 XT 
= = 
5 * 
N 6 N 
S FX 5700 Ultra S FX 5700 Ultra 
8 3 
= E FX 5700 ea E FK 5700 


E Geforce4 Ti-4200/64 И Geforce4 Ti-4200/64 
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STANDARDMODUS | Die beiden FX-Neulinge haben leichte Vorteile, vor allem bei QUALITATSMODUS | In Direct3D-Spielen sind die Ati-Beschleuniger Nvidia meist 
OpenGL- Spielen. Selbst der Geforce4 Ti-4200 kann teilweise noch gut mithalten. überlegen. Das Blatt wendet sich bei Jedi Knight 3 und Elite Force 2. 
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Wir BE das — für den I» PC, 
der Ihren Bedürfnissen entspricht! 


Neben dem eindrucksvollen Design ist das Gehäuse schraubenlos 
und bietet weitere hochwertige Merkmale, die das Herz eines jeden 
PowerGamers hóher schlagen lassen. Da die Gaming Bomb mit dem 
Anspruch an geringe Geräuschentwicklung konzipiert wurde, bietet 
sie ein zuverlássiges Kühlsystem mit hoher Laufruhe. 

Die Gaming Bomb erlaubt Ihnen Spielvergnügen in anspruchsvoller 


Pass intel Pentium” 4 3.06 GHz Thermal Test 


y - 4 einzigartiges Aussehen Wi, e 
а optionale Seitentür mit Window Spezifikationen 
4» laufruhiges Kühlsystem MIB Form Faktor ATX 


CPU Typ Intel P3/P4, AMD Athlon™ XP 
Festplatteneinschübe extern: 4x 5,25", 1x 3,5" 
intern: 2x 3,5", bis zu 6x 3,5" 


4 user-freundliches schraubenloses Design 


Netzteil Р5/2 ATX 12V 300 - 350W 
Lüfter vorne: optional 1x 80 тт oder 92 mm 
farblich hinten: 1x 92mm oder 120mm 
unterschiedliche Frontanschlüsse UO 2x USB 2.0, 2x Audio, 1x IEEE 1394 
Frontblenden Abmessungen 465mm x 198mm x 425 mm 
Orange Silber Blau Grün 18,2"х 7,8" x 16,7" 


CHENBRO EUROPE В. V. www.chenbro.com.tw 


MARKTÜBERSICHT 


8 Gehäuse im Test 


Blech- Kameraden 


Sie glauben, Gehäuse 
unterscheiden sich nur 
in Größe und Design von- 
einander? Weit gefehlt: 
Unsere Praxistests deck- 
ten neben deutlichen 
Lautstärkeunterschieden 
auch Temperaturunter- 
schiede bis zu 

16 Grad Celsius auf. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


E Lautheits-Diagramme 


er Hardware-Markt 
bietet eine Unmenge 
verschiedener Gehäu- 


se: Neben den momentan sehr 
populären Mini-Gehäusen buh- 
len auch Dauerbrenner wie Mi- 
di- und Bigtower in schlichtem 
oder extravagantem Design um 
die Gunst des Kunden. Aus die- 
sem Grund haben wir für Sie 
acht neue Gehäuse getestet. 


Im Mittelpunkt standen Er- 
weiterbarkeit, Praxistauglich- 
keit, Lautstärke- und Wärme- 
verhalten. Besonders die großen 
Preisunterschiede von über 100 
Euro vom günstigsten bis zum 
teuersten Gehäuse sind uns auf- 
gefallen - bei einigen getesteten 


" 
ч 
D 
LE 
^ 
M 
` 
` 
^ 
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Gehäusen steht die erbrachte 
Leistung in keiner Relation zum 
Preis. Für rund 60 Euro be- 
kommt man heutzutage näm- 
lich schon ein Gehäuse, das 
allen Ansprüche genügt. Die 
Kandidaten im Einzelnen: 


Aerocool Aero-S202: Standard- 
Miditower mit LED-Effekten I 
Das Aerocool-Gehàuse ist ein 
Standard-Tower, der mit beein- 
druckenden Lichteffekten auf 
sich aufmerksam macht - das 
bunte Geleuchte ist aber nicht 
jedermanns Sache. Wie bei an- 
deren Miditowern ist der freie 
Raum zwischen Netzteil und 
Mainboard sehr knapp, ohne 
Probleme kann das Netzteil 


nicht ausgebaut werden. Ein 
Athlon 3200+ wird im Aero- 
5202 rund 45 Grad Celsius 
warm - ein akzeptabler Wert. 
Gehäuse mit vorinstallierten 
Lüftern schaffen hier allerdings 
Temperaturen unter 40 Grad 
Celsius. Die EMV-Blenden für 
die Laufwerke müssen vor dem 
Einbau aus dem Gehäuse gebro- 
chen werden und sind nicht 
wiederverwertbar - hier sollten 
Sie beim Einbau auf scharfe 
Kanten achten und anschlie- 
ßend die Ecken bearbeiten. Mo- 
dulare Bauteile wie ein Fest- 
plattenkäfig finden sich in die- 
sem Gehäuse leider nicht, trotz 
des Preises von 70 Euro ist kein 
Netzteil enthalten. Fazit: Das 


Design ist Geschmackssache 
und die Leistungswerte sind 
gutes Mittelmaß — für 70 Euro 
kann man mehr erwarten. 


Compucase CI-6919B: Preiswer- 
tes Gehäuse aus Stahl I Mit fast 
zwölf Kilogramm ist das Com- 
pucase-Gehäuse ein Schwerge- 
wicht, setzt damit allerdings 
auch bei der Stabilität Maßstäbe. 
Highlight des Gehäuses sind 
die beiden Einbauplätze für 
120mm-Lüfter: Einer sitzt unter 
dem Netzteil, der andere vor 
dem unteren Festplattenkäfig. 
Der Lufteinlass ist recht groß 
und verfügt über einen Staub- 
schutz. Da keine Gehäuselüfter 
vorhanden sind, läuft ein Athlon 


Window 


WAS 
IST? 


Gehäuses genannt. 
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So wird in der Modder-Szene ein 
Acryl-Fenster im Seitenteil des 


Mainboard-Schlitten 


kann man die Halteplatte mit 


dem Mainboard herausziehen. 


Bei einem Tower mit Schlitten 


Modularer Aufbau 


Wenn die 3,5-Laufwerke modular 


befestigt sind, lässt sich der Kà- 
fig einfach herausnehmen. 


Alu-Tower 

Hier sorgt Aluminium für ein 
relativ geringes Gesamtgewicht 
des Gehäuses. 


www.pcgameshardware.de 


ХР 3200+ mit 47 Grad Celsius 
relativ warm, die Größe des Ge- 
häuses kompensiert die fehlen- 
de Kühlung etwas. Im unteren 
Käfig können vier 3,5-Zoll-Lauf- 
werke untergebracht werden — 
falls Sie den Platz für eine Was- 
serpumpe benötigen, kann der 
komplette Käfig mitsamt Halte- 
rung ausgeschraubt werden. Ein 
zweiter Käfig über dem ersten 
bietet noch einmal Platz für drei 
3,5-Zoll-Laufwerke. In fünf von 
den insgesamt sieben 3,5-Zoll- 
Schächten sind die Laufwerks- 
verschraubungen mit Gummi- 
halterungen gedämmt. Vorsicht: 
Die Stabilisierungsbleche unter 
dem Netzteil sind extrem scharf, 
alle restlichen Kanten sind aber 
gut abgerundet. Im Test haben 
wir eine Lautstärkeentwicklung 
von maximal 4,3 Sone gemes- 
sen, dies ist ein guter Wert. 
Fazit: Mit Dämmung und Ge- 
häuselüftern hätte dieser Tower 
besser abgeschnitten, er eignet 
sich aber für Bastler gut als 
Grundlage für ein Silent-Sys- 
tem. Aufgrund des hohen Ge- 
wichts ist er relativ schlecht für 
den Transport geeignet. 


Cooler Master TAC-T01 (Wave- 
master): Schlichtes Alu-Gehäu- 
se in ansprechendem Design Ё 
Trotz Alu-Bauweise ist der 
Wavemaster mit acht Kilo- 
gramm relativ schwer, aber 
auch extrem stabil. Modularität 
bei den Laufwerksbefestigun- 
gen des Wavemaster sucht man 
vergebens, zum Ausgleich ist 
aber eine modulare Netzteil- 
blende und ein Mainboard- 
Schlitten vorhanden. Für gute 
Lüftung sorgen zwei ungefilter- 
te 80mm-Lüfter vor den Lauf- 
werkskäfigen, so wird ein Ath- 
lon XP 3200+ 46 Grad Celsius 
warm - ein Durchschnittswert. 
Vorsicht ist bei der Demontage 
von 5,25-Zoll-Laufwerken gebo- 
ten, denn diese werden nur von 
den Schrauben gehalten und fal- 
len ohne Halt sofort herunter. 
Die Laufwerksschächte auf der 
Gehäusefront sind mit einer 
schweren Tür überdeckt. Auch 
über den USB-, Sound- und Fire- 
wire-Anschlüssen im Deckel be- 
findet sich eine kleine Tür mit 
Federmechanismus. Die Einpas- 
sung der Ports ist übrigens die 
einzige (minimale) Schwachstel- 
le bei der Verarbeitung. Fazit: 
Mit einer Lautheit von maximal 
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5,4 Sone ist das Gehäuse zwar 
nicht das leiseste, aber die gute 
Ausstattung und Verarbeitung 
gleichen dieses Manko wieder 
aus. 


Intertech Blue-Star 2388: Etwas 
wackelig, aber mit gutem Netz- 
teil 8 Schrecksekunde beim 
Aufbau: Nach dem Lósen der 
Schrauben fielen uns die beiden 
Türen entgegen, diese sollten 
daher immer verschraubt sein. 
Ein weiteres Problem stellt die 
Position des Netzteils dar, das 
sich bei eingebautem Main- 
board nur schwer aus- und ein- 
bauen lässt. Sonst ist das Geháu- 
se aber gut verarbeitet und 
scharfe Kanten finden sich nur 
in den entlegensten Winkeln. 
Zum eher nüchternen Design 
passt das blau leuchtende LCD- 
Display mit verschiedenen In- 
formationen über Temperatur, 
Lüfter und Festplatte. Positiv: 
Für Laufwerke sind bereits 
Blenden enthalten, hinter denen 
man die eigentlichen Laufwerke 
verstecken kann - das Gesamt- 
design des Towers wird so nicht 
gestórt. Ein Athlon XP 3200+ 
wird mit 53 °С deutlich wármer 
als bei anderen Kandidaten, da 
keine Gehäuselüfter vorhanden 
sind. Die Geráuschentwicklung 
ist dafür mit maximal 4,0 Sone 
die niedrigste im Testfeld. Fa- 
zit: Für 60 Euro егһа man ein 
brauchbares Gehäuse, bei dem 
allerdings Gehäuselüfter nach- 
installiert werden sollten. 


Lian Li PC-6070: Schlichtes und 
edles Alu-Gehäuse ll Lian Li gilt 
mittlerweile zu Recht als einer 
der besten Hersteller, wenn es 
um Alu-Gehäuse geht. Verarbei- 
tung und Design des PC-6070 
sind makellos, lediglich die 
Gummilippen in der Fronttür 
leiern nach einiger Zeit aus. 
Praktisch: Mit einem kleinen 
Hebel im Deckel des Gehäuses 
kann die Tür ohne großen Bas- 
telaufwand in wenigen Sekun- 
den entfernt werden. Modula- 
rität wird auch beim Gehäuse- 
schlitten, dem Festplattenkäfig, 
der Netzteilbefestigung und 
dem Staubschutz unter der 
Fronttür großgeschrieben - alle 
Module lassen sich meist mit 
zwei Schrauben lösen. Die große 
Strebe über dem Mainboard ver- 
leiht dem Tower zwar gute Sta- 
bilität, der Ausbau des Netzteils 
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Wichtige 


E High-End-Gehäuse oder 
graue Maus aus Fernost? 
Sieht man vom Design und den 
eventuell vorhandenen Billig- 
Netzteilen ab, versehen günstige 
Gehäuse ihren Dienst ähnlich 
gut wie High-End-Exemplare. 
Zwar werden die Komponenten 
in den Billig-Gehäusen etwas 
wärmer und die Lautstärkebe- 
lastung ist etwas höher, aber 
die Unterschiede sind vernach- 
lässigbar. 


Bi Welches Gehäuse ist für 
den Standard-Nutzer? 

Wer keine Extras braucht und 
wenig Wert auf das Gewicht legt, 
sollte sich das Chenbro-Gehäuse 


Fragen 


Die Typberatung: Was Sie beim Kauf eines 
Geháuses bedenken sollten 


in der Marktübersicht anschauen. 
Es ist stabil, durchdacht und wird 
zu einem fairen Preis angeboten. 


ш Kühlung und Lautstärke 
Wer ein Silent- System plant, 
sollte einen großen Tower neh- 
men - so gibt es spáter keine 
Probleme mit Hitzestaus. Da alle 
getesteten Gehäuse Lüfterplätze 
in der Gehäusefront und in der 
Rückseite unterhalb des Netz- 
teils anbieten, entscheiden hier 
die angeschlossenen und ver- 
wendeten Lüfter über das Wär- 
meverhalten. Bei keinem der ge- 
testeten Gehäuse ist es ein Pro- 
blem, Lüfter nachzurüsten oder 
die vorhandenen auszutauschen. 


УТ ЕТ Testkandidaten unter der Lupe 


Aerocool Aero-S202 


m Fenster des Aerocool-Geháuses ist ein 
Lüfter mit „Biohazard“-Fanguard eingebaut. 


Chenbro Gaming Bomb 
= — - 


Vor dem unteren Laufwerkskäfig ist ein He- 
bel, um die Gehäusefront abzunehmen. 


Compucase CI-6919B 


Cooler Master TAC-TO1 


Se 
"A © 
ch Ue 
Bis 


Vor den gummigelagerten 3,5-Zoll-Lauf- 
werksbefestigungen sitzt ein 120mm-Lüfter. 


Unter einer Klappe im Deckel des Gehäuses 
befinden sich die Multimedia-Anschlüsse. 


Intertech Blue-Star 2388 


Lian Li PC-6070 


Beim Blue-Star-Gehäuse sind schon zwei 
5,25-Zoll-Laufwerksblenden enthalten. 


Auch beim Lian Lisind die unteren Laufwerke 
modular und vor einem Lüfter positioniert. 


Techsolo TC-10SR 


Thermaltake Lanfire VM2000A 


Zei 
em, сч Ug 


In der Seitentür sitzt ein 80mm-Lüfter mit 
auffälligem Design und einem Fan-Guard. 


е 
Mit der Lüftersteuerung können vier Lüfter 
unabhängig voneinander gesteuert werden. 
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ANSICHTSSACHE 


Nur allzu schnell lassen sich Käufer mit kleinen, blinken- 
den Lichtern und großen Fenstern über offensichtliche 
Mängel von Gehäusen hinwegtäuschen. Der erste Blick 
des Käufers sollte nach der Hardwarepositionierung im 
neuen System gelten. Passt alles rein und habe ich nach 
Verlegung der Kabel noch genug Platz? Und wie sieht es 
mit Erweiterungen wie einem DVD-Brenner aus? Sieht 
man einmal vom Preis ab, ist das Lian-Li-Gehäuse ein 
echtes Schmuckstück. Vor allem die Verarbeitung und 
das Design sind allererste Güte. Wem 200 Euro nicht zu 
teuer sind, kann bedenkenlos zum PC-6070 greifen. 


„Mein persönlicher Favorit ist das Lian-Li-Gehäuse!” 


wird bei einem voll gestopften 
Gehäuse aber zum Gedulds- 
spiel. Sehr gut: Zwei 80mm-Lüf- 
ter sitzen direkt vor dem Fest- 
plattenkáfig für die 3,5-Zoll- 
Laufwerke, dank der Dàimmung 
ist das Gehäuse nur 4,1 бопе 
laut. Mit einer beigelegten Blen- 
de kann man die Laufwerke auf 
Kosten zweier Einbauplätze 
auch horizontal einbauen. Wei- 
tere Ausstattungs-Highlights 
des PC-6070 sind zwei USB-An- 
schlüsse in der Front, abschließ- 
barer Mainboardschlitten/ Sei- 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
Gehäuse 


tenteil und zwei gedämmte Tü- 
ren. Fazit: Zwar wird ein Athlon 
XP 3200+ mit 50 Grad Celsius 
recht warm, aber ansonsten ist 
der Tower ein echtes Highlight — 
leider auch im Preis. 


Techsolo TC-10SR: Standard- 
Gehäuse mit Modding-Ambi- 
tionen Ш Nach dem Mainboard- 
Einbau fällt sofort der geringe 
Abstand zwischen CPU-Kühler 
und Netzteil auf (Nforce2- 
System) - hier wird die Kühler- 
montage zum Geduldsspiel. Po- 


sitiv: Nach dem Lósen der vier 


Befestigungsschrauben kann 
das Netzteil nach hinten aus 
dem Gehäuse gezogen werden. 
Das Design der Frontklappe er- 
innert an den bekannten CS-601, 
bis auf diese Ahnlichkeit hat das 
Gehäuse mit dem CS-601 aller- 
dings nichts gemein. Die Lauf- 
werkskáfige sind nicht modular 
und Gehäuselüfter müssen auf 
herkómmliche Weise mit dem 
Tower verschraubt werden. Fa- 
zit: Trotz der fehlenden Gehäu- 
selüfter ist die CPU-Temperatur 
beim High-End-System mit 46 
Grad Celsius im normalen Rah- 
men, allerdings ist die Dämm- 
leistung des Towers mit 5,0 Sone 
beim High-End-System nicht 
berauschend. Für 75 Euro hätten 
wir etwas mehr erwartet. 


Thermaltake Lanfire VM2000A, 
Chenbro Gaming Bomb: Die 
Testsieger finden Sie auf Seite 71 
in den Einzeltests. 


Fazit: Wer beim Gehäusekauf 
Kompromisse eingeht, spart 
Geld. Keines der getesteten Ge- 
häuse ist ein Totalausfall: In je- 


dem lässt sich ein Computersys- 
tem ohne größere Probleme be- 
treiben. Teuer wird es, wenn 
man etwas Extravaganz oder 
Extras haben will. Der Thermal- 
take Lanfire hat zwar die beste 
Gesamtnote, allerdings lassen 
Verarbeitung und Design zu 
wünschen übrig. Das Blue-Star- 
Gehäuse bietet eine faire Aus- 
stattung zu einem kompromiss- 
los günstigen Preis, mit der Ver- 
arbeitung und dem Detailreich- 
tum eines Lian Li PC-6070 kann 
dieses Gehäuse allerdings nicht 
mithalten. Jedoch ist das enthal- 
tene Netzteil relativ gut und für 
alle aktuellen Compu-ter geeig- 
net. Als guter Allrounder mit 
sinnvoller Ausstattung und an- 
sprechendem Design hat sich 
der Gaming Bomb von Chenbro 
erwiesen. Die Leistungswerte 
sind gut, auch wenn die Laut- 
stärke mit 6 Sone sehr hoch ist. 
Die erbrachten Leistungen und 
der geringe Preis haben diesem 
Gehäuse dennoch den Preis-Lei- 
stungs-Award beschert. 

LARS CRAEMER 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 72 
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Lanfire VM2000A PC-6070 TAC-TO1 (Wavemaster) С1-6919В 
Hersteller Thermaltake Lian Li Cooler Master Compucase 
Webseite www.alternate.de, www.hiq-computer.de www.pc-icebox.de www.caseking.de, www.frozen-silicon.de www.low-noise.de 
Preis € 169,- €19,- € 189,- EN, 
Preis- Leistungs- Verhältnis Befriedigend Ausreichend Ausreichend Gut 
AUSSTATTUNG 7,65 7,40 1,65 1,80 = 
Montageplätze insgesammt A[3* 8/4 6/4 UE = 
(3,5/5,25 Zoll) = 
Schächte von außen zugänglich | 2/3* 3/4 1/4 2/4 e 
(3,5/5,25 Zoll) 3 
Lüfterplätze 44) 3) 3(3) 2 (0) 5 
(schon vorhanden) = 
Modding Fenster, Front-LED, Lüftersteuerung Fenster, Dämmung Front-LED - E 
Material Aluminium Aluminium Aluminium Stahl £ 
Netzteil Nein Nein Nein Nein Fi 
EIGENSCHAFTEN 7,85 7,65 7,85 2,05 ® 
Gewicht Leicht (4,0 Kilo) Leicht (5,9 Kilo) Normal (8,0 Kilo) Schwer (11,9 Kilo) 8 
Abmessungen (BxTxH) 18x45x47,5 cm 21x52x46,5 cm 20x54,5x46 cm 21x45x54 cm E 
Verarbeitung Gut Sehr gut Gut Gut і 
Verwindungssteifheit Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
LEISTUNG 2,15 2,30 2,35 2,95 
Temp. CPU (Standard/High-End) | 37/37 Grad Celsius 44/50 Grad Celsius 45/46 Grad Celsius 45/47 Grad Celsius E 
Temp. VGA (Standard/High-End) | 36/48 Grad Celsius 40/54 Grad Celsius 39/51 Grad Celsius 42/55 Grad Celsius Е 
Temp. Mainboard (Stand,/High-End) | 24/24 Grad Celsius 32/37 Grad Celsius 29/29 Grad Celsius 33/37 Grad Celsius = 
Lautstärke (Stand./High-End) 5,2/5,4 Sone 3,9/4,1 Sone 5,3/5,4 Sone 4,1/4,3 Sone E 
F n Z | Т D Sehr leicht TH E Gutes Design E Gutes Design TI] c relativ günstig | GESAMT E 
EJ Gute Wármeabgabe E Gute Verarbeitung EJ Gute Wármeabstrahlung E Viel Platz für Umbauten B 
EJ Schlechte Verarbeitung 1,899 В Sehr teuer 1,899 EI Sehr teuer 8,1 1 D Hohes Gewicht 2, 12 Ыы 
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Thermaltake 


Lanfire VM2000A 


Mit 169 Euro ist das Lanfire- 
Gehäuse von Thermaltake 
zwar recht teuer, überzeugt 
aber auch mit den besten 
Leistungen. 


chon beim Anheben des 

Kartons mitsamt dem To- 
wer fällt das sehr geringe Ge- 
wicht von vier Kilogramm auf. 
Die Stabilität (Verwindungs- 
steifheit) des Gehäuses ist trotz 
der relativ geringen Masse gut. 
Die Verarbeitung lässt aller- 
dings ein wenig zu wünschen 
übrig, denn der Gehäusedeckel 
hat etwas Spiel. Platzprobleme 
hat man im Inneren allerdings 
nicht. Drei 5,25-Zoll-Schächte, 
von denen zwei nutzbar sind, 


Loge 


Das bunte Design des Lanfire-Gehäuses 
von Thermaltake ist Geschmackssache 


gen Erweiterungen bieten. Mit 
der vorhandenen Lüftersteue- 
rung im oberen 5,25-Zoll- 
Schacht lassen sich die vier be- 
reits vorhandenen Gehäuselüf- 
ter steuern und die Temperatur 
ablesen. Ein Athlon XP 3200+ 
wird nur 37 Grad Celsius warm 
— der beste Wert im Testfeld, 
allerdings ist der Tower mit 5,4 
Sone nicht sehr leise. Fazit: Gu- 
te Kühlleistung und geringes 
Gewicht zahlen sich aus. (1с) 


GEN DER REDAKTION: 
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Chenbro 


Gaming Bomb 


Der Gaming Bomb fällt nicht 
nur durch seinen seltsamen 
Namen, sondern auch durch 
ein gutes Preis-Leistungs- 


Verhältnis auf. 
Г1 esonders für Besucher 
von Netzwerkpartys ist 
der Gaming Bomb interessant. 
Er besteht aus Stahl und ist so 
recht stabil, wiegt aber nur 8,2 
Kilogramm. Die Seitentür ist 
durch einen Plastikschiebehebel 
gesichert und kann optional mit 
einem Schloss vor Hardware- 
diebstahl schützen. Hat man 
das Seitenteil abgenommen, 
braucht nur ein kleiner Hebel 
umgelegt werden und die Ge- 
häusefront lässt sich auch ab- 


Dank eines optionalen Seitenfesters 
sticht der Gaming Bomb hervor. 


Chenbro-Gehäuse mit 41 Grad 
Celsius (CPU-Temperatur) bei 
unserem High-End-System re- 
lativ kühl. Mit 6,0 Sone ist das 
Gehäuse allerdings das lauteste 
im Test. Fazit: Das Gehäuse ist 
mit 62 Euro ein sehr faires An- 
gebot. Durch die Dämmeigen- 
schaft ist es für ein Silent-Sys- 
tem jedoch eher ungeeignet. 
Zum Aufpreis von 20 Euro gibt 
es zusätzlich noch ein Fenster 
für die Seitentür. (1с) 


und vier 3,5-Zoll-Schächte soll- |GESAMTNOTE: 1,99 || Weitere Infos in nehmen. Dank des schon einge- |6ESAMTNOTE: 2,15 | Weitere Infos in 
ten genug Platz für alle gängi- Preis: € 169; Preis-Leistung: Befried. || auf Seite 70 bauten 120mm-Lüfters ist es im ` (Dk € 62- Preis-Leistung: Gut || auf seite 71 
Die Alternative 
PC61166 (Gaming Bomb) |Blue-Star 2388 TC-10SR Aero-S202 Xaser 111 V1000D 
| 
GEHÄUSE 1 
J 
€ 
Hersteller Chenbro Inter-Tech Techsolo Aerocool Thermaltake 
Webseite www.mws-electronics.de www.inter-tech.de www.caseking.de, www.com-tra.de www.listan.de www.alternate.de, www.maxpoint.de 
Preis € €00 Є 15, € 10,- €114,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,75 1,70 1,90 2,05 1,30 
Montageplätze insgesammt 5/4 6/4 1/4 1/4 8/4 
(3,5/5,25 Zoll) 
Schächte von außen zugänglich | 2/4 2/4 2/4 2/4 H 
(3,5/5,25 Zoll) 
Lüfterplätze 2) 4(0) 4) Т0) 10) 
(Lüfter schon vorhanden) 
Modding z Front-LED, Info-Display Fenster, Front-LED Fenster, Front-LED, Fan-LED Fenster, Lüftersteuerung, Front-LED 
Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
Netzteil Nein Ja Nein Nein Nein 
EIGENSCHAFTEN 1,95 1,95 2,15 2,15 2,05 
Gewicht Normal (8,2 Kilo) Normal (6,8 Kilo) Normal (7 Kilo) Normal (6,4 Kilo) Schwer (18 Kilo) 
Abmessungen (BxTxH) 20x48x44 cm 20x48x44 cm 20x50x42 cm 20x50x42 cm 21x52x53 cm 
Verarbeitung Befriedigend Gut Befriedigend Gut Gut 
Verwindungssteifheit Gut Befriedigend Befriedigend Gut Gut 
LEISTUNG 2,35 2,50 2,40 2,45 2,10 
Temp. CPU (Standard/High-End) | 39/41 Grad Celisius 50/53 Grad Celsius 42/46 Grad Celsius 44/45 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius 
Temp. VGA (Standard/High-End) | 35/46 Grad Celsius 41/63 Grad Celsius 37/54 Grad Celsius 53/60 Grad Celsius 37/51 Grad Celsius 
Temp. Mainboard (Stand /High-End) | 29/29 Grad Celsius 41/44 Grad Celsius 29/32 Grad Celsius 36/37 Grad Celsius 28/29 Grad Celsius 
Lautstärke (Stand./High-End) 5,7/6,0 Sone 3,6/4,0 Sone 4,9/5,0 Sone 44/41 Sone 4,0/4,3 Sone 
Е m Z П Т Gute Detaillösungen [ЛТД сз netzteil enthalten AMT п Handiich Ш к Gute verarbeitung AN E Gutes Design | GESAMT. 
E 120mm-Lüfter EJ Laufwerks- Blenden E Viele Einbauscháchte EJ Große Querstrebe E Viel Platz 
E Verarbeitung 2,15 ЁШ Einweg EMV-Blenden 2,23 D Keine Extras 2,25 D Netzteilauflage klein 2,31 D Relativ teuer 1,93 
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Testlabor: Gehäuse 


Alle getesteten Gehäuse ähneln sich beim Kühlungskon- 


zept, wir erklären Ihnen die Zusammenhänge und sagen, 


E Lautheit 

Die Lautheit der Testsysteme 
wird mit dem NCIO-Testgerát 
gemessen. Bei den beiden Mes- 
sungen kommt neben einem 
Standardsystem (XP 2100+) mit 
einer Geforce FX 5600 Ultra 
auch ein High-End-System (XP 
3200+) mit Radeon 9800 XT 
zum Einsatz. Das Mikrofon wird 
exakt einen Meter vor die Ge- 
háusefront gestellt. 


E Kühlleistung 

Bei diesen Tests ermitteln wir, 
wie sich die passive und aktive 
Kühlleistung eines Gehäuses auf 
die Grafikkarte, den Prozessor 
und das Mainboard auswirkt. 
Damit die Messergebnisse ver- 
gleichbar sind, nehmen wir zum 
Test immer das gleiche Main- 
board (Asus A7N8X) und den 
gleichen Prozessor-Kühler (Ther- 
malright SLK-9004). Soweit Ge- 
háuselüfter vorhanden sind, lau- 


Test-Methoden 


Preisen Seans A реч! =т= Алау 
Payenaacausne Leodueti Anaiyrer 


LAUTSTÄRKE 


Mit diesem Profi-Test- 
gerät (NC10) machen 
wir unsere Lautstär- 


kemessungen. 


fen diese mit. Da jedes Gehäuse 
seine eigene Kühlcharakteristik 
hat, messen wir neben der CPU- 
auch die Mainboard- (Main- 
boardmonitor 5.3.5.1) und Gra- 
fikkarten-Temperatur (Geforce 
ЕХ: Detonator, Radeon: Smart- 
doctor 2). Die erste Messung 
findet nach 30 Minuten Win- 
dows-Betrieb, die zweite nach 
30 Minuten 3D Mark 2003 statt 
(siehe Benchmark Seite 73). 


E Weitere Wertungen 

Damit auch kleinste Praxispro- 
bleme aufgedeckt werden, wer- 
den in jedes Gehäuse ein nor- 
males und ein High-End-System 
eingebaut. 


E Testsysteme 

Die Geháuse wurden mit einem 
XP 3200+ und einer Radeon 
9800 XT sowie einem XP 2100+ 
und einer Geforce 5600 Ultra 
getestet. 


wie Sie die Kühlung noch optimieren kónnen. 


as Thema „Kühlung“ 

wird bei einem Com- 

puter-Geháuse oft ver- 
nachlässigt, daher haben wir 
uns ausführlich für Sie damit 
bescháftigt. 


A Passive Wármeabstrahlung 


Jedes Gehàuse strahlt unabhàn- 
gig von verwendeten Geháuse- 
lüftern die Wärme passiv ab. 
Wie gut das funktioniert, hängt 
von mehreren Faktoren ab. Gro- 
ßen Einfluss auf die Kühllei- 
stung hat das verwendete Mate- 
rial. Besteht ein Gehàuse bei- 
spielsweise aus Aluminium, ist 
die passive Wármeabgabe deut- 
lich hóher, da Aluminium im 
Vergleich zu Stahl bessere Wär- 
meleiteigenschaften besitzt. 


Ein großes Gehäuse mit viel 
Innenraum hat trägt ebenfalls 
zum besseren Wärmeverhalten 
bei. Als Faustregel gilt: Je größer 
das Gehäuse, desto größer der 
zur Wärmeabstrahlung verfüg- 
bare Raum. Lüfter und Material 


können zwar den Wärmehaus- 
halt in einem Gehäuse verbes- 
sern, aber wenn sich High-End- 
Bauteile auf engstem Raum 
gegenseitig aufheizen und viele 
Kabel für Hitzestau sorgen, sind 
kleine Gehäuse schnell an ihrer 
Leistungsgrenze angelangt. 


») Aktive Kühlung 


Ein Blick in die Testtabelle zeigt 
bei den gemessenen Temperatu- 
ren deutliche Unterschiede von 
bis zu 17 Grad Celsius (VGA- 
Temperatur). Dies ist allein 
durch die Eigenarten der Ge- 
häuse bedingt, da die verbaute 
Hardware immer gleich war. 
Den größten Einfluss auf die 
Temperatur in einem Tower ha- 
ben bei unseren Tests die ver- 
wendeten Gehäuselüfter. Die 
Gehäuse mit vorinstallierten 
Lüftern aus unserem Testfeld 
reichen für einen Standard-PC 
völlig aus, selbst unser High- 
End-System bringt die Tempera- 
tur nicht in einen kritischen Be- 
reich. Einige Gehäuse bieten ab 


Lautstärke Gehäuse 


LEGENDE 
XP3200+, Ra- 


W Aufgrund der vielen Lüfter hat der Gaming Bomb die höchste Lautheit im Test. 
W? Sone Geräuschunterschied sind deutlich zu hören. 
E Ab 5 Sone wird die Lautheit als störend empfunden. 


deon 9800 XT 
XP 2100+, FX 


5600 Ultra 


LAUTSTÄRKE 


|» LEISE > NORMAL > LAUT 
BESSER <4 | Sone |, 1 2 3 4 E e 1 8 


Е ЕХ 
Intertech BlueStar 300 SEN 3,5 


Lian Li PC6070 
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Thermaltake 
Xaser III VIO00D 


Compucase CI-6919B 


Aerocool AERO-S202 


Techsolo TC-10SR 


Thermaltake Lanfire 
2000A 


Cooler Master ТАС-ТО1 
(Wavemaster) 


Chenbro PC61166 
(Gaming Bomb) 


MULTIMEDIA- ANSCHLUSSE| Fast schon Standard sind USB-, Firewire- und 
Sound-Anschlüsse hinter einer Klappe auf der Gehäuse-Front (hier Blue-Star). 


Settings: In die Gehäuse wurde ein High-End- und Standard-PC verbaut, dann wurde die Lautheit in einem gedämmten Raum gemessen. 
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Explore the Silence 
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The Silent Experience 


- Für AMD Athlon XP bis 3400+ 
- Dual Heat Pipe Technologie 
/ - 2x Heat Pipe mit je @ 6 mm 
- Super Silent nur 21 dB(A) 


Duel Hear Pipe 


by CoolerMate 


- Sehr grosse Koninsche 


(5 (e ЕЕЕ 


EPUTCooler for XNDIOmDIGXP3UCOOT 


@ 


e-bug.de 
05181 / 85 21 90 


Gameport. 


Те! Tel.: 02381 / 94 


Werk allerdings keine Lüfter an 
und erzielen deshalb bei den 
Temperatur-Benchmarks ein 
schlechtes Ergebnis. Hier setzen 
die Anbieter offensichtlich vor- 
aus, dass der Käufer selber für 
eine ausreichende Kühlung 
sorgt. Bastler werden das zwar 
sicherlich begrüßen, aber bei ei- 
nem Gehäuse für 100 Euro und 
mehr kann man mindestens 
zwei Gehäuselüfter als Grund- 
ausstattung erwarten. Kaufen 
Sie im Zweifelsfall also ein Ge- 
häuse mit vorhandener Küh- 
lung oder rüsten Sie geeignete 
Gehäuselüfter nach. 


Bei allen Modellen im Testfeld 
sind zumindest die wichtigsten 
Voraussetzungen für das Nach- 
rüsten gegeben. Dazu existieren 
Montageplätze für Gehäuselüf- 
ter im unteren Teil der Tower- 
front und im hinteren Teil der 
Rückwand auf Höhe des Netz- 
teils. Das zugrunde liegende 
Kühlungskonzept ist hier bei al- 
len Modellen gleich. Kalte Luft 
wird unten im Gehäuse eingeso- 
gen, streicht vorbei an Grafik- 
karte und CPU-Kühler und wird 
auf Höhe des Netzteils durch 
weitere Lüfter wieder herausge- 
sogen. Ein Nebeneffekt, der den 


(3 


frozen-silicon.de 
Tel.: 0800 / 03 76 936 


Hitzetransfer begünstigt war- 
me Luft steigt im Gehäuse nach 
oben. 


M Kühlungsoptimierung 


Ein ausgeklügeltes Kühlungs- 
konzept mit guten Gehäuselüf- 
tern ist wenig wert, wenn 
grundlegende Voraussetzungen 
nicht erfüllt sind. Extrem wich- 
tig für eine gute Gehäuseküh- 
lung ist eine saubere Verlegung 
von Laufwerks- und Stromka- 
beln. Besitzer einer Wasserküh- 
lung sind von diesem Problem 
übrigens auch betroffen. Zwar 
kónnen alle wichtigen Kompo- 
nenten einzeln gekühlt werden, 
aber ohne Luftstrom werden die 
vielen kleinen Bauteile eines 
Mainboards extrem heif - hier 
empfehlen wir eine Gehäuselüf- 
tung mit spannungsreduzierten 
Lüftern. 


Ð Messunterschiede 


Betrachtet man beispielsweise 
das Lanfire und Blue-Star 2388 
hinsichtlich der Lautstärke- und 
Temperaturentwicklung, fallen 
einem Unterschiede von bis zu 
15 Grad Celsius beziehungs- 
weise 1,4 Sone zwischen beiden 
Modellen auf. Beim Blue-Star 
sind die fehlenden Gehäuselüf- 
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ter für die niedrige Lautheit 
verantwortlich, dafür ist die 
Temperatur im Tower relativ 
hoch. Hier sollten Sie beim 
Blue-Star zwei langsam drehen- 


so läuft das System kühler bei 
akzeptabler Lautheit. Alternativ 
ist auch eine Lüftersteuerung 
sinnvoll, so können Sie die Lüf- 
ter-Drehzahl selbst bestimmen. 


de Gehäuselüfter hinzukaufen, 


LARS CRAEMER 


Kühlleistung Gehäuse LEGENDE 
g VGA- 
. E . а Тетрегаїиг 
E Die Temp. des Intertech-Gehäuses ist zwar hoch, aber noch unbedenklich. Prozessor- 
E Die Unterschiede bei den CPU-Temperaturen liegen bei bis zu 17 Grad Celsius. Temperatur 
E Dank vieler Lüfter läuft das System im Gaming Bomb sehr kühl. Mainboard- 
Temperatur 
HIGH-END-SYSTEM 
> UNBEDENKLICH > NOCH STABIL 
BESSER 4 |°С |0 10 20 30 40 50 60 10 
_ — ———— 
Chenbro PC61166 41 46 
(Gaming Bomb) 29 
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Thermaltake Lanfire 37 48 
ҮМ2000А 24 
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Cooler Master ТАС-Т01 46 5 
(Wavemaster) 
29 
—————————— 
ШҮ 44 " 
aser 29 
EE 
Techsolo TC-10SR 46 
32 
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Lian Li PC6070 50 
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„ыш 
Compucase СІ-69198 41 
„її 
Aerocool AERO-S202 45 
37 
E єз 
Intertech Blue-Star 2388 53 
44 
Settings: Athlon XP 3200+, A7N8X Deluxe, Radeon 9800 XT, DVD-Brenner, 2x 7.200-U/Min.-Festplatte 
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8 DVD-Brenner 


MARKTÜBERSICHT а 


im Test 


Tempomacher 


wer 


Die Entwicklung der DVD- 
Brenner schreitet immer 
schneller voran: Mit dem 
PX-708A bringt Plextor 
jetzt den ersten 8fach- 
Brenner auf den Markt. Wir 
haben die neue DVD-Bren- 
ner-Generation für Sie ge- 


testet. 


n der letzten DVD- 
Пп Brenner-Marktüber- 

sicht in PC Games 
Hardware, Ausgabe 6/03, rät- 
selten wir noch, welchem DVD- 
Brennerformat wohl die Zu- 
kunft gehört. Mittlerweile ist 
diese Frage geklärt: Anstatt 
sich zu einigen, setzen nun 
viele Hersteller auf Multifor- 
matbrenner, die sowohl DVD- 
R/-RW als auch DVD+R/+RW 
beherrschen. Somit entfällt die 
Formatunterstützung als Kauf- 
kriterium für einen DVD-Bren- 
ner weitgehend, andere Punkte 
wie Brenngeschwindigkeit tre- 
ten wieder verstärkt in den Vor- 
dergrund. Acht aktuelle Multi- 
format-Brenner haben wir in un- 
serer Marktübersicht getestet. 


Sony DRU-510A: Der Klassi- 
ker 8 Sonys DRU-510A war 
der erste Brenner am Markt, 
der sowohl DVD-R/-RW als 
auch DVD+R/+RW unterstütz- 
te. Wichtig: Mittlerweile wurde 
die Firmware mehrmals aktuali- 
siert. Wir haben den Brenner mit 
der aktuellen Firmware 1.0d 
getestet. Die Ausstattung des 
Brenners ist relativ dünn: Einzi- 
ges Highlight sind die 8 MByte 
Pufferspeicher, die Buffer-Un- 
derruns verhindern sollen. In 
unseren Praxistests brachte die- 
ses Mehr an Speicher aber keine 
echten Vorteile. Brenner mit 2 
MByte Pufferspeicher brennen 
genauso schnell und zuverlässig 
wie 8-MByte-Brenner. Ein dickes 
Minus für den Sony-Brenner 


DVD-BRENNER 


— И 


gibt es in puncto Garantie: Sony 
gibt als einziger Hersteller im 
Test nur zwölf Monate Her- 
stellergarantie auf seinen DVD- 
Brenner. Im Karton finden Sie 
zudem keine Medien oder 
Anschlusskabel. Die Eigen- 
schaften des DRU-510A sind 
Durchschnitt: 32fache CD- und 
16fache DVD-Lesegeschwindig- 
keit sind brauchbare Werte. In- 
teressantester Punkt sind die 
DVD+R/+RW-Angaben. Als 
einziger 4fach-Brenner im Test 
kann der DRU-510A auch 
DVD+RW-Rohlinge mit 4fa- 
cher Geschwindigkeit brennen. 
DVD-R-Medien werden mit 4fa- 
cher und DVD-RW-Medien mit 
2facher DVD-Geschwindigkeit 
beschrieben. In unseren Leis- 


DVD-R/-RW, DVD+R/+RW 


WAS 
IST? 
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Unterschiedliche DVD-Formate, 
die jeweils von einem Firmen- 
verbund unterstützt werden 


Cache 

Zwischenspeicher, der für 
Stabilität beim Brennvorgang 
sorgen soll 


DVD-RAM 

Veraltetes DVD-Format, das 
fast ausschließlich zu Backup- 
Zwecken verwendet wird 


Fehlerkorrektur 

Technik, die es ermöglicht, auch 
leicht beschädigte CDs und DVDs 
noch auszulesen 


www.pcgameshardware.de 


DVD-BRENNER a. 


tungstests zeigte der Brenner 
dann durchwachsene Ergeb- 
nisse. Die Fehlerkorrektur arbei- 
tet relativ langsam, Audio-CDs 
werden mit 23facher CD-Ge- 
schwindigkeit recht behäbig 
ausgelesen. Abzüge gab es zu- 
dem bei den Brennzeiten. Mit 
14:30 Minuten benötigt der 
DRU-510A für einen DVD+R- 
Rohling im Schnitt eine Minute 
länger als die restlichen 4fach- 
Brenner. Gleiches Bild bei den 
DVD-R-Testbrennungen: Mit 
15:27 Minuten braucht der So- 
ny-Brenner deutlich mehr Zeit 
als die Konkurrenz. 


Pioneer DVR-A06: Teurer Stan- 
dard-Brenner ll Bei der Ausstat- 
tung kann der DVR-A06 punk- 
ten. Neben einem umfangrei- 
chen Softwarepaket bekommt 
der Käufer zwei DVD-Rohlinge 
und ein Audiokabel. Leider fehlt 
das zum Anschluss benótigte 
IDE-Kabel. Pioneer gibt auf sei- 
nen Brenner ordentliche 24 Mo- 
nate Herstellergarantie. Die Ei- 
genschaften sind guter Durch- 
schnitt. CD-R werden nur mit 
16facher CD-Geschwindigkeit 
gebrannt - in Zeiten von 52fach- 
CD-R-Brennern ein schwacher 
Wert. Wie bei allen anderen 
Brennern im Test werden DVD- 
R-Medien mit 4facher und 
DVD-RW-Medien mit 2facher 
DVD-Geschwindigkeit beschrie- 
ben. Die Durchsatzraten für 
DVD+R/+RW-Rohlinge liegen 
bei 4x beziehungsweise 2,4x für 
wiederbeschreibbare Medien. 
Diese theoretischen Werte setzte 
der DVR-A06 in unseren Brenn- 
tests ordentlich um. Nur 13:18 
Minuten benótigt der Pioneer- 
Brenner, um circa 4,5 GByte an 
Daten auf einen DVD+R-Roh- 
ling zu brennen. Unter den 
4fach-Brennern war das der bes- 
te Wert im Test. Auch bei den 
anderen Testbrennungen lagen 
die Zeiten des DVR-A06 im obe- 
ren Mittelfeld. Massive Abzüge 
erhielt der Brenner für seine 
langsame Fehlerkorrektur. Un- 
sere speziell práparierte Test-CD 
konnte der Brenner im Schnitt 
nur mit 7,5facher CD-Geschwin- 
digkeit auslesen. In dieser Test- 
kategorie ist das mit Abstand 
der letzte Platz. 


Teac DV-W50D Kit: Baugleich 
mit Pioneer DVR-A06 ll Da der 
Brenner baugleich mit dem Pio- 


сдатеѕћа are.de 


neer DVR-A06 ist, gibt es nur 
wenig Neues über den DV- 
W50D Kit zu sagen. Die Ausstat- 
tung ist minimal besser. Beim 
Teac-Brenner ist ein IDE-Kabel 
enthalten – entsprechend ist die 
Ausstattungsnote ein Zehntel 
hóher. Eigenschaften und Leis- 
tungswerte sind absolut iden- 
tisch mit den ordentlichen Wer- 
ten des Pioneer-Brenners. Einzi- 
ge Ausnahme: Die Firmware 
(1.06) des Teac-Brenners ist be- 
züglich der Fehlerkorrektur 
deutlich besser. Unsere Test-CD 
konnte der Teac-Brenner drei- 
mal so schnell wie der Pioneer- 
Brenner auslesen. Daraus ergibt 
sich eine bessere Leistungsnote 
und somit eine geringfügig bes- 
sere Gesamtnote. Für Sparfüch- 
se interessant: Den Brenner gibt 
es unter der Bezeichnung DV- 
W50D (ohne den Zusatz „Kit“) 
bereits ab 159 Euro. Die beiden 
Brenner sind baugleich, der 
DV-W50D hat allerdings eine 
schlechtere Ausstattung. 


Asus DRW-0402P/D: Ein wei- 
terer Klon H Auch der Asus- 
Brenner kommt aus der gleichen 
Fabrik wie die Pioneer- und 
Teac-Modelle. Eigenschaften 
und Leistungsdaten sind abso- 
lut identisch, Brennzeiten stim- 
men teilweise auf die Sekunde 
überein. Die Fehlerkorrektur ar- 
beitet mit der von uns verwen- 
deten Firmware 1.05 ohne Pro- 
bleme, unsere Test-CD wurde 
mit 23facher CD-Geschwindig- 
keit ausgelesen. Da auch die 
Ausstattung identisch mit der 
des Teac-Brenners ist, teilen sich 
Asus und Teac mit der gleichen 
Note den fünften Platz in unse- 
rer Marktübersicht. Vorteil für 
Asus: Der DRW-0402P/D ist bei 
gleicher Ausstattung 40 Euro 
günstiger als der DV-W50D Kit. 


LG GSA-4040B: Brennt auch 
DVD-RAM I Als einziger Bren- 
ner in unserer Marktübersicht 
brennt der GSA-4040B auch 
DVD-RAM-Medien (ohne Cart- 
ridge). Wer dieses Medium also 
noch ófter für Backup-Zwecke 
nutzt, ist mit dem LG-Brenner 
GSA-4040B richtig beraten. 
Für den Durchschnittsanwender 
sind DVD-RAM-Medien aber 
eher uninteressant, da zu teu- 
er. Der LG GSA-4040B brennt 
entsprechende Rohlinge mit 
3facher DVD-Geschwindigkeit. 
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Wichtige 


DVD-Brenners beachten: 


E Sind die DVD-Formate noch 
ein Thema? 

Glücklicherweise nein! Die neuen 
Geräte brennen beide Standards 
ohne Probleme. Somit ist es völ- 
lig egal, welches Rohling-Format 
Sie in Ihren Brenner schieben. 
Zudem sind mittlerweile alle ak- 
tuellen Leselaufwerke wie DVD- 
Player oder DVD-Laufwerke 
auch voll kompatibel zu beiden 
Formaten. Sollten Sie noch ein 
älteres Leselaufwerk besitzen, 
so hilft meistens ein Firmware - 
Update. 


E Welche Punkte sollte ich 
bei der Auswahl des Brenners 
noch beachten? 

Als Erstes sollten Sie einen Blick 
auf die Software werfen. Wer 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf eines 


den DVD-Brenner oft für Video- 
produktionen nutzen will, sollte 
auf eine Authoring-Software 
Wert legen. Einige Hersteller in 
der 150-Euro-Klasse legen ihren 
Geräten eine solche Software 
bei. Hier können Sie einiges an 
Geld sparen. Werfen Sie zudem 
einen genauen Blick auf die Ei- 
genschaften des Gerätes: Viele 
DVD-Brenner arbeiten als CD- 
Brenner nur sehr langsam. 
Wenn Sie also noch verstärkt 
CDs mit dem Gerät beschreiben 
wollen, sollten Sie auf ordentli- 
che Eigenschaften in diesem Be- 
reich achten. Der Standard liegt 
bei schwachen 16x, bessere Ge- 
räte brennen CD-Rs mit 24x. 
Die Topgeräte wie der Plextor 
PX-708A schaffen sogar 40x. 


Ши ТУ ЕТЕУ Testkandidaten unter der Lupe 


Sony DRU-510A 


Pioneer DVR-AO06 
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Der Brenner besitzt 8 MByte Cache - im Pra- 
xistest brachte das aber keine Vorteile. 


Die Fehlerkorrektur arbeitet extrem langsam. 
7,5x im Schnitt ist ein relativ schlechter Wert. 


Teac DV-W50D Kit 


| Asus DRW-0402P/D 


BRA = » 


Das Teac-Laufwerk ist baugleich mit dem Pio- 
neer DVR-A06 und dem Asus DRW-0402P/D. 


Die Firmware von Asus ist bei der Fehlerkor- 
rektur deutlich besser als die von Pioneer. 


LG GSA-4040B 


Nec ND-1300A 
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Als einziger Brenner im Test ist der GSA- 
4040B auch kompatibel mit DVD-RAM. 


-- 


Der Nec-Brenner liest Audio-CDs mit durch- 
schnittlich 26x relativ zügig aus. 
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Unabhängig von der DVD- 
RAM-Funktion präsentiert sich 
der GSA-4040B als guter DVD- 
Brenner. Zum Brenner bekom- 
men Sie ein DVD-RAM (kostet 
alleine circa 20 Euro) und ein 
gutes Softwarepaket. Die Eigen- 
schaften entsprechen dem Stan- 
dard. DVD+R/+RWs werden 
mit 4facher bzw. 2,4facher DVD- 
Geschwindigkeit beschrieben. 
Erwáhnenswert: CD-R-Rohlinge 


ANSICHTSSAC 


Die DVD-Brenner der aktuellen Generation zeigen alle gu- 

te Leistungen. Ein Punkt stört mich aber noch gewaltig: |. 
Die Geráte brennen CDs nur sehr langsam. Der Standard 
liegt aktuell nur bei 16x- bis 24x-CD-R-Brenngeschwin- 
digkeit. In Zeiten von 52fach-CD-Brennern ist das ein 
Witz. Nur Plextor zeigt mit dem PX-708A, dass es auch | 
anders geht: Das Gerät brennt CD-Rs mit 40facher Ge: 
schwindigkeit. In Verbindung mit den überragenden DVD- 
Brennzeiten ist das Gerät somit die optimale Kombination 
für meine Bedürfnisse. Die 100 Euro mehr im Vergleich zu 
einem 4x- DVD-Brenner nehme ich dabei in Kauf. 


„Die meisten DVD-Brenner sind schwache CD-Brenner.” 


Kai 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Laufwerke 


GSA-4040B einen zumindest 
halbwegs schnellen CD-Bren- 
ner (die meisten DVD-Brenner 
schaffen nur 16x CD-R). Bei un- 
seren Testbrennungen erreich- 
te der LG-DVD-Toaster gute 
Zeiten. Er brauchte für die 
Testbrennungen nur wenige 
Sekunden mehr als die Pioneer- 
Fraktion. Die geringfügig bes- 
sere Note erreicht der LG- 
Brenner durch die deutlich ge- 


Nec ND-1300A: Gute Ausstat- 
tung, kleine Detailschwächen I 
Zu dem 159 Euro teuren Brenner 
bekommen Sie ein dickes Aus- 
stattungspaket. Im Karton fin- 
det der Käufer zwei DVD-Roh- 
linge, ein IDE- und ein Audio- 
Kabel sowie ein umfangreiches 
Softwarepaket. Nec gibt zudem 
24 Monate Herstellergarantie 
auf den ND-1300A. Bei den 
Eigenschaften hebt sich der 
Brenner nur mit einem Wert von 
der Masse der 4fach-Brenner ab: 
Er kann CDs mit 40facher 
CD-Geschwindigkeit auslesen, 
der Standard liegt hier bei 
32x. Bei unseren Leistungstests 
konnte der Nec-Brenner vor al- 
lem bei den Brennzeiten punk- 
ten. Der ND-1300A war bei den 
Tests mit DVD-R/RW-Rohlin- 
gen der schnellste im Test. Im 
Schnitt benótigt er eine Minute 
weniger für diese Rohlinge als 
der Rest des Testfeldes. Die 
Brennzeiten für DVD+R/+RW- 
Rohlinge liegen im Mittelfeld. 
Abzüge gab es für die langsame 


DVD-BRENNER 


Plextor PX-708A, MSI DR4-A: 
Die beiden Testsieger M Alle 
Details zu unseren Testsiegern 
finden Sie in den Einzeltests auf 
der nächsten Seite. 


Fazit: Keine Überraschungen Ш 
Plextor sichert sich mit dem ers- 
ten 8fach-DVD-Brenner überle- 
gen Platz 1 der DVD-Brenner- 
Charts. Für eine volle DVD+R 
muss der Anwender keine neun 
Minuten warten. In Anbetracht 
der Datenmengen sind das be- 
eindruckende Werte. Dieses 
Mehr an Leistung müssen Sie 
allerdings noch teuer bezahlen: 
264 Euro kostet der zurzeit 
schnellste DVD-Brenner. Wer 
etwas länger auf seine selbst ge- 
brannte DVD warten kann, be- 
kommt in der 4x-Klasse durch- 
weg gute Geräte für ungefähr 
160 Euro. In unseren Tests hat- 
ten wir kaum Fehlbrennungen 
(die wenigen Probleme konnten 
mit Firmware-Updates beseitigt 
werden), die Qualität der er- 
zeugten Datenträger war durch 


brennt der GSA-4040B mit 24x. ringeren Zeiten bei CD- und Fehlerkorrektur und die durch- die Bank sehr gut. Kay BEINROTH 
Somit bekommen Sie mit dem DVD-Zugriffen. schnittlichen Zugriffszeiten. >> Mehr Praxisinfos auf S. 78 
PX-708A DRA-A ND-1300A GSA-4040B 
PP ——— 
DVD- = : ” D 
бес | ! 
'=, = S. , 
"ас 
ersteller Plextor j N mL: 16 
Webseite. www.plextor.be www.msi-computer.de à | www.necd.de www.lge.de 
reis € 264,- €159,- €159,- € 9,- 
irmware 1.03 2.23 1.08 A301 
reis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,70 1,90 
achegröße/Garantie 2 MByte/24 Monate 8 MByte/24 Monate 2 MByte/24 Monate 2 MByte /24 Monate 
Software PowerDVD, Nero, Pinnacle Videostudio 8.0 PowerDVD, Nero, Authoring-Software Sonic Mediasuite, Nero B/Recorder Gold 5, NeoDVD, PowerDVD 
Medien 1x Afach DVD+R - 1x Afach DVD+R, 1х 2fach DVD-RW 1x DVD-RAM 
xtras IDE-Kabel Audiokabel IDE-Kabel, Audiokabel - 
EIGENSCHAFTEN 1,30 1,85 1,90 1,70 
D-/DVD-Lesegeschwindigkeit 40x/12x 40x/12x 40x/12x 32x/12x 
rennen (CD-R/CD-RW/DVD-RAM) 40x/24x]- 24x/10x/- 16x/10x/- Alter 
rennen (DVD-R/DVD-RW/DVD-R/DVD-RW) | 8x/4x/4x/2x A Altär A Altär Auf2.Ax/än/dx 
LEISTUNG 1,30 (4,80; 1,80 2,00 
Audio-CDs auslesen/Fehlerkorrektur 31,70x/20,54x (gut) 30,66х/26,11х (sehr gut) 26,02x/15,52x (befriedigend) 18,37x/20,64x (gut) 
D-/DVD-Zugriffszeit (ms) 85ms/05ms 84ms/96ms 113ms/117ms 108ms/104ms 
renndauer (DVD+R/+RW) 8:57 Minuten/14:17 Minuten 14:05 Minuten/22:35 Minuten 13:30 Minuten/22:25 Minuten 13:54 Minuten/22:25 Minuten 
renndauer (DVD-R/-RW) 14:22 Minuten/28:35 Minuten 14:22 Minuten/28:30 Minuten 13:49 Minuten/26:49 Minuten 14:25 Minuten/28:10 Minuten 
Qualitätsprüfung der Brennungen Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Fehlerkorrektur н aire lr = 
Bei einer guten Fehlerkorrektur 
ist der Graph linear und auf ei- |" 
nem hohen Niveau. In der Ta- 
belle finden Sie den dazugehö- 
rigen Durchschnittswert. 
FA Z ] T E Schnellster DVD-RW am Markt GESAMT | E Sehr gute Fehlerkorrektur | GESAMT [= Gute Brennzeiten E Brennt DVD-RAM 
EJ Schneller CD-Brenner EJ Geringe Zugriffszeiten EI Hohe Zugriffszeiten ЕЈ Mäßige Ausstattung 
В Hoher Preis 1 ‚a4 E Durchschnittliche Brennzeiten 1 ‚69 Е Langsame Fehlerkorrektur 1,80 EI Langsam beim Audio-CD-Auslesen 1,98 
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DVD-BRENNER R^ 


Plextor 
PX-708A 


Der Brennerhersteller Plex- 

tor bringt mit dem PX-708A 
den ersten 8fach-DVD-Bren- 
ner auf den Markt. 


Plextor PX 


ei der Ausstattung des Ge- 
rátes wird nur Haus- 
mannskost geboten. Neben dem 
Plextor-Softwarepaket mit Ne- 
ro, den Plextools, PowerDVD 
und Pinnacle Videostudio 8.0 
gibt es nur ein DVD+R-Medium 
und ein IDE-Kabel. Der mitge- 
lieferte Plextor-Rohling kann 
mit 8facher DVD-Geschwindig- 
keit beschrieben werden. Die 
Eigenschaften des PX-708A sind 
überragend: DVD+R/+RW-Me- 
dien werden mit 8x/4x be- 
schrieben, DVD-R/-RW mit 


B 


Top- 


*708A 


Zum Brenner bekommen Sie ein ordent- 
liches Softwarepaket. 


als vollwertiger CD-Brenner. 
CD-Rs können mit 40facher 
CD-Geschwindigkeit beschrie- 
ben werden. Für eine DVD+R 
mit 4,5 GByte benötigt der Bren- 
ner nur knapp neun Minuten. 
Für eine DVD+RW brauchte er 
nur fünf Minuten mehr. Auch 
die restlichen Testergebnisse 
waren sehr gut. Audio-CDs liest 
der Brenner mit 31x aus, die 
Zugriffszeiten liegen deutlich 
unter 100 Millisekunden. (kb) 


MSI 


МАТАР DVD DUAL Ois 
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offenbarte. Der MSI-Brenner verfügt über einen 
Cache von 8 MByte. 


B is auf die 8 MByte Cache- 
= speicher und eine DVD- 
Authoringsoftware ist die Aus- 
stattung des Brenners nur 
durchschnittlich. Es gibt keine 
Medien zum Brenner, auch ein 
IDE-Kabel zum Anschluss des 
Gerätes fehlt. DVD+R/+RW- 
Medien werden mit 4x/2,4x 
beschrieben, DVD-R/-RW mit 
4x/2x. CD-Rs werden mit 24fa- 
cher CD-Geschwindigkeit ge- 
brannt. Sehr gute Noten gab 
es für die Leseleistungen des 
Laufwerks. Audio-CDs werden 


CD und DVD deutlich unter 
100 Millisekunden - sehr gut. 
Zudem hat der MSI-Brenner 
die mit Abstand beste Fehler- 
korrektur aller Laufwerke im 
Test. Die Brennzeiten bei allen 
Formaten sind guter Durch- 
schnitt. In unseren Praxistests 
hatten wir einige Probleme mit 
DVD-RW-Medien. Mit einem 
Firmware-Update auf die Ver- 
sion 2.23 konnten diese aber be- 
hoben werden. (kb) 


4x/2x. Als einziger Brenner im GESAMTNOTE: Kader mit 30x sehr schnell ausgelesen. GESAMTNOT E: 1,69 Н 
Test arbeitet der PX-708A auch |: € 264- Preisteistung: 6ut | auf Seite 76 Die Zugriffszeiten liegen für Preis: € 159, Preis-Leistung: Gut — || auf Seite 76 
DRW-0402P/D DV-W50D Kit DVR-A06 DRU-510A 
4 mers u ut 
DVD- а = = 
KI = 55 es du 
BRENNER | — Sg = замы. 
= 5 un me Е > 
ersteller Asus Teac Pioneer Sony 
Webseite Www.asuscom.de www.teac.de Www.pioneer.de | www.sony.de 
reis Є 159- Є 199- € 189,- | € 19. 
irmware 105 1.06 1.07 1.0d 
reis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 17,680 1,60 1,70 2,10 
achegröße/barantie 2 MByte/24 Monate 2 MByte/24 Monate 2 MByte/24 Monate 8 MByte/12 Monate 
Software Sonic-Medias., Asus DVD-Pl., DVD MovieFa. 2 SE | WinDVD, Nero, Pinnacle Studio Version 8 SE Pinnacle Instant CD/DVD, Studio Version 8 SE | PowerDVD, Veritas-Brennerpaket 
Medien 1x 4fach DVD-R, 1x CD-R Tx 4fach DVD-R, 1 CD-R Tx Asch DVD-R, 1x 2fach DVD-RW = 
xtras Audiokabel, IDE-Kabel Audiokabel, IDE-Kabel Audiokabel Е 
EIGENSCHAFTEN 2,00 2,00 2,00 1,80 
D-/DVD-Lesegeschwindigkeit 32x/12x 32x/12x 32x/12x 32x/12x 
rennen (CD-R/CD-RW/DVD-RAM) 16х/10х/- 16х/10х/- 16x/10x/- Ale): 
rennen (DVD+R/DVD+RW/DVD-R/DVD-RW) ` 4x/2,4x/4x/2x Ax[2, Ax [2x Ax[2, Ax Ay [2x HIE) 
LEISTUNG 2,10 2,10 2,30 2,30 
Audio-CDs auslesen/Fehlerkorrektur 24,66x/23,15x (gut) 24,65x/23,01x (gut) 24,55x/7,54x (ausreichend) 23,95x/18,17x (gut) 
D-/DVD-Zugriffszeit (ms) 132ms/138ms 132ms/138ms 135ms/138ms | 129ms/159ms 
renndauer (DVD+R/+RW) 13:19 Minuten/22:32 Minuten 13:20 Minuten/22:28 Sekunden 13:18 Minuten/22:26 Minuten | 14:30 Minuten/13:36 Minuten 
renndauer (DVD-R/-RW) 14:09 Minuten/27:51 Minuten 14:09 Minuten/27:53 Minuten 14:10 Minuten/27:52 Minuten | 15:27 Minuten/28:42 Minuten 
Qualitätsprüfung der Brennungen Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Fehlerkorrektur E Е 
Bei einer guten Fehlerkorrektur |" 
ist der Graph linear und auf ei- |" 
nem hohen Niveau. In der Та- |“ 
belle finden Sie den dazugehö- |" 
rigen Durchschnittswert. a 
FA Z | Т E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung E Ordentlicher CD-Brenner 
E3 Ordentliche Brennzeiten E3 Ordentliche Brennzeiten EJ Ordentliche Brennzeiten Е Mäßige Brennzeiten 
Е Hohe Zugriffszeiten 1,98 Е Hohe Zugriffszeiten 1,98 EJ Langsame Fehlerkorrektur 8,18 E Dünne Ausstattung 2,16 
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DVD-BRENNER 


Testlabor: DVD-Brenner 


In unseren Praxistests hatten wir nur wenige Fehlbren- 


nungen. Trotzdem sollten Sie einige Punkte unbedingt 


überprüfen, um optimale Ergebnisse zu bekommen. 


ei einem DVD-Brenner 

können Sie nur weni- 

ge Dinge konfigurieren. 
Wichtigste Punkte in der Praxis 
sind die Firmware, ein aktuelles 
Brennprogramm und die richtige 
Rohlingwahl. 


A Firmware-Updates 


Auch wenn wir diesen Punkt an 
dieser Stelle immer wieder nen- 
nen: Eine aktuelle Firmware ist 
gerade bei einem DVD-Brenner 
extrem wichtig für ein gu- 
tes Brennergebnis. Multiformat- 
Brenner müssen viele Standards 
beherrschen. Dementsprechend 
benötigt ein solches Gerät auch 
mehr Updates. Highspeed- 
DVD-Rohlinge machen zudem 
aktuell die ersten vorsichtigen 
Schritte auf den Markt, täglich 
kommen neue DVD-Rohlinge 
dazu. Damit Ihr Brenner diese 
auch mit der vollen Geschwin- 
digkeit beschreiben kann, ist ein 
Firmware-Update unerlässlich. 


A Aktuelles Brennprogramm 


Auch die Brennprogramme ha- 
ben aktuell immer noch kleinere 
Probleme mit den unterschied- 
lichen DVD-Standards. Halten 
Sie deswegen Ihr Brennpro- 
gramm immer auf dem neuesten 
Stand. Selbst wer zu topaktuel- 
len Programmen wie Nero 6 
greift, ist von dieser Aufgabe 
nicht befreit. Aktuell finden Sie 
auf der Herstellerwebseite www. 
ahead.de schon mehrere Update- 
Pakete für Nero 6. Für die reinen 
Brennfunktionen müssen Sie nur 
das Nero-6-Update-Paket 1 in- 
stallieren. Die aktuelle Versions- 
nummer (Stand 12.11.03) ist 
6.0.0.23. 


D Der richtige Rohling 

Grundsätzlich sind Empfehlun- 
gen bezüglich geeigneter Rohlin- 
ge nur schwer auszusprechen. 
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Die Laufwerkshersteller veröf- 
fentlichen leider keine Kompati- 
bilitätslisten zu ihren Firmware- 
versionen. In der Regel können 
Sie aber davon ausgehen, dass 
zertifizierte Markenrohlinge in 
allen bekannten Markenlaufwer- 
ken die zugesicherten Geschwin- 
digkeiten erreichen. Problema- 
tisch wird es bei Noname- oder 
Spindel-Rohlingen. Meistens ist 
bei diesen Produkten nicht er- 
kennbar, wer sie herstellt und 
für welche Geschwindigkeiten 
sie in welchen Brennern maximal 
ausgelegt sind. Wer mit solchen 
Schnäppchen-Rohlingen Geld 
sparen will, dem bleibt nichts 
weiter übrig, als diese Medien in 
seinem Laufwerk auszuprobie- 
ren. Sollte Ihnen beim Brennen 
nicht die volle Geschwindigkeit 
des Brenners angeboten werden, 
können Sie davon ausgehen, 
dass die Firmware die Rohlinge 
nicht erkennt. Wenn ein Firm- 
ware-Update keine Verbesse- 
rung bringt, hilft nur der Griff zu 
einer anderen Rohlingmarke, um 
die volle Leistungsfähigkeit des 
Brenners auszunutzen. 


» Brennen in der Praxis 


DVD-Brenner verarbeiten ex- 
trem hohe Datenmengen in rela- 
tiv kurzer Zeit. Für einen Pra- 
xistest haben wir deswegen 
überprüft, wie stark ein DVD- 
Brennvorgang das Computersys- 
tem belastet. Wir haben mehrere 
Testbrennungen mit unterschied- 
lichen Brennern und Medien 
durchgeführt und dabei die Pro- 
zessorauslastung überprüft. Un- 
ser Testsystem war ein Nforce2- 
Rechner mit Athlon XP 2000+ 
und 256 MByte DDR-Speicher. 
Die Ergebnisse waren relativ 
überraschend: Trotz der hohen 
Transferraten der Brenner stieg 
die CPU-Auslastung nicht über 
fünf Prozent. KAv BEINROTH 


Ш Lesezeiten 

Mit verschiedenen Test-CDs 
und -DVDs und dem Tool Nero 
CD/DVD-Speed werden die Zu- 
griffszeiten und die Audio-Lese- 
zeiten der Brenner überprüft. 


E Brennertests 

Bei jedem Brenner wurden alle 
Formate mit einer Testbrennung 
(keine Simulation) überprüft. 
Dafür haben wir ein 4,5 GByte 
großes Datenpaket verwendet. 
Als Rohlinge verwenden wir für 
die Testbrennungen nur zertifi- 
zierte Markenrohlinge, damit al- 
le Brenner ihre volle Geschwin- 
digkeit ausspielen können. Als 
Brennprogramm wurde Nero 6 
6.0.0.23 verwendet. 


Test-Methoden 


Mit verschiedenen 
Tools messen wir die 
Leistung der DVD- 
Brenner. Dabei wer- 


den mehrere Test- 
Brennungen pro 
Gerät durchgeführt. 


E Qualitätsüberprüfung 

Alle Testbrennungen wurden mit 
verschiedenen Tools und Tests 
überprüft. Wir haben gecheckt, 
wie schnell sich die Medien aus- 
lesen lieBen und ob sich Daten- 
fehler eingeschlichen hatten. Die 
Tests wurden mit aktuellen und 
auch mit älteren DVD-Leselauf- 
werken durchgeführt. 


E Fehlerkorrektur 

Mit einer speziell práparierten 
CD wurde die Fehlerkorrektur 
der Laufwerke überprüft. Mit 
Nero CD/DVD-Speed wurde die 
Test-CD ausgelesen. Das dazu- 
gehórige Diagramm und den 
Durchschnittswert finden Sie 
in der Testtabelle. 


LEGENDE 


Alle Geräte in unse 


BESSER «|Min |0 2 4 


Leistung: DVD-Brenner 


E Der teure Bfach-Brenner führt das Feld bei DVD+R klar an. 
E Für die DVD-R-Brennleistung ist es egal, zu welchem Brenner Sie greifen: 
er Marktübersicht liegen ungefähr gleichauf. 


BRENNTESTS MIT NERO 6.0 UND 4,5 GBYTE 
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Plextor PX-708A 
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Asus DRW-0402P/D 


1880 
D ———— aad 


Teac DV-W50D Kit 
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LG GSA-4040B 
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Sony DRU-510A 
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Settings: Athlon XP 2000+, Nforce2 (2.45), 1x256 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b, Nero 6.0.0.23 
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NVIDIA GeForce FX 5200 Personal 
Cinema TVOut/Fernbed. 128MB DDR 


DVD-Laufwerk 


A AMDZ 


NVIDIA 


< Athlon xe 


KONICA MINOLTA 
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suncer LLL 


UVP 695.- Euro 


Sie sparen 96.- Euro 


8 19-Zoll-LCDs im Test 


Acht auf einen Streich! 


Erkennen Sie virtuelle 
Gegner zu spät? Dann 
kann ein größerer Mo- 
nitor helfen. Aktuelle 
19-Zoll-LCDs sind 
schon ab 600 Euro zu 
haben und bieten 1.132 


cm? Spielspaß. 


erkömmliche Röhren- 
H monitore sind groß, 

schwer und meist auch 
hässlich. Die Alternative zum 
19- oder 21-Zoll-Kasten ist ein 
Flüssigkristallbildschirm mit 48 
Zentimeter Diagonale. LCDs 
sind leicht, schmal und verbrau- 
chen weniger Energie als die 
Röhrenkollegen. Wir haben uns 
acht aktuelle Geräte ins Labor 
geholt, um herauszufinden, ob 
die Monitore auch für Spieler 
geeignet sind. Natürlich über- 
prüfen wir auch traditionelle 
Kriterien wie Bildqualität, OSD- 
Komfort und Energieverbrauch. 
Im Vordergrund steht jedoch die 
Reaktionszeit (Schaltgeschwin- 
digkeit) der Monitore und na- 
türlich die Spieletauglichkeit 
der LCDs. 


TFT 


bildschirms (LCD). 
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Ein TFT (Thin Film Transistor) ist 
die Bauart eines Flüssigkristall- 


Als Testkandidaten treten Fujit- 
su Siemens Scaleoview S19-1, 
Iiyama AS4821DTBK, Samsung 
Syncmaster 193T, Eye-Q 48S-I, 
NEC Multisync LCD1960NX, 
Hyundai L19T sowie Yakumo 
TFT 19 AL und Vobis 965 TFT 19 
an. Alle diese 19-Zoll-LCDs ha- 
ben eine optimale (feste) Aufló- 
sung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
ten (Pixelabstand 0,294 mm) 
und eine Fläche von 376x302 
Millimetern. Zum Vergleich: 17- 
Zoll-Flüssigkristallbildschirme 
lósen ebenfalls mit 1.280x1.024 
auf, haben aber eine kürzeren 
Pixelabstand (0,264 mm) und 
eine sichtbare Fläche von nur 
338x270 Millimetern. Daher bie- 
ten 19-Zoll-LCDs ein wesentlich 
ergonomischeres Sichtfeld als 
ihre kleinen „Brüder“. Ikons 


Betrachtungswinkel 


ger Sichtweise stabil bleibt. 


Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schrä- 


und Schriften werden größer 
dargestellt — das ermüdet die 
Augen nicht so stark. Auch 
Spiele erhalten durch ein 19- 


Zoll-LCD eine kinoähnliche 
Atmosphäre. Alle Geräte bis auf 
das Vobis 965 TFT 19 werden 
von den Herstellern mit einer 
Reaktionszeit von 25 Millise- 
kunden angegeben. Im mageren 
Datenblatt des Vobis 965 TFT 19 
wird als Schaltgeschwindigkeit 
15 Millisekunden aufgeführt. Da 
es sich aber um ein MVA-Panel 
(= Bauartbezeichnung der „Bild- 
róhre" bei LCDs) handelt, gehen 
wir davon aus, dass es sich nur 
um die Anstiegszeit handelt und 
die Abfallzeit zehn Millisekun- 
den beträgt — also 25 Millise- 
kunden Reaktionszeit! Die Preise 
der Geráte gehen von 600 bis 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, wird in 
cd/m? (Candela pro Quadratme- 
ter) angegeben 


1.399 Euro. Ohne den Preisaus- 
rutscher des Еуе-О 485-П (1.399 
Euro) liegt der Durchschnitt der 
anderen LCDs im Test bei 733 
Euro. Als Testwerkzeuge kom- 
men der TFT-Schlierentest, die 
Burosch-Referenz-DVD und 
erstmalig der Pantone Colorvi- 
sion Spyder Pro zum Einsatz. 
Außerdem überprüfen wir mit- 
hilfe zehn aktueller Spiele die 
subjektive Spieletauglichkeit 
der acht Flüssigkristallbildschir- 
me. Hier nun die Tests der ein- 
zelnen Geräte: 


Iiyama AS4821DTBK: Nicht 
ganz billig, aber gute Bild- 
qualität 8 Das 19-Zoll-LCD 
AS4821DTBK ist komplett 
schwarz und verfügt daher nur 
über TCO 95. Iiyama setzt ein 


Zoll 

In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 
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MONITORE ая - 


MVA-Panel mit 25 Millisekun- 
den Schaltgeschwindigkeit ein. 
Der Monitor erreicht einen hori- 
zontalen sowie vertikalen Be- 
trachtungswinkel von 170 Grad 
— selbst fast parallel zur Oberflä- 
che bleibt das Bild farbtreu. Der 
Bildschirm ist sehr stabil am 
Fuß befestigt und lässt sich bis 
zu 30 Grad nach hinten neigen. 
Die Höhe kann um fünf Zen- 
timeter verstellt werden, doch 
die Mechanik arbeitet etwas 
schwergängig. Als Signalein- 
gänge stehen zwei DVI-I-Buch- 
sen zur Verfügung. Darüber 
können sowohl analoge als auch 
digitale Signale eingespeist wer- 
den. Entsprechende Adapterka- 
bel sind im Lieferumfang ent- 
halten. Die Kombinationsmes- 
sung (drei Farbkombinationen 
plus Schwarz-Weiß) ergab eine 
Reaktionszeit von 45 Millise- 
kunden. Dies macht sich auch 
beim subjektiven Spielbarkeits- 
test bemerkbar: Ego-Shooter 
sind nur bedingt spielbar, bei 
schnellen Drehungen ist ein 
deutliches Schlieren erkennbar. 
Die maximale Luminanz des 
LCDs liegt bei sehr guten 207 
Candela pro Quadratmeter, 
auch die Helligkeitsverteilung 
ist bemerkenswert gut. Die Wer- 
te der einzelnen Messpunkte 
unterschieden sich nicht mehr 
als fünf Prozent. 


Samsung Syncmaster 193T: 
Sparsames LCD mit guten Leis- 
tungswerten I Das Syncmaster 
193T hat einen sehr schmalen, 
silbernen Rand von nur 1,8 Zen- 
timeter. Fuß und Rückseite des 
Bildschirms sind schwarz. Sam- 
sung setzt ein PVA-Panel aus 
eigener Produktion ein. So er- 
reicht das mit 25 Millisekunden 
angegebene LCD eine gemesse- 
ne Reaktionszeit von 43 Millise- 
kunden. Daher ist das Sync- 
master 193T nur bedingt als 
Zocker-Monitor einsetzbar. Der 
horizontale und vertikale Be- 
trachtungswinkel erreicht 170 
Grad, zudem lässt sich das Dis- 
play um 25 Grad neigen und 
fünf Zentimeter in der Höhe 
verstellen. Den PC können Sie 
über D-Sub (RGB) oder DVI-D 
an den Bildschirm anschließen. 
Analog- sowie Digitalkabel sind 
im Lieferumfang enthalten. Hel- 
ligkeitsverteilung (unter fünf 
Prozent), Bildschärfe und Farb- 
brillanz des Samsung Syncmas- 


www.pcgameshardware.de 


ter 193T sind gut. Die maximale 
Luminanz liegt bei 190 Candela 
pro Quadratmeter — ein passa- 
bler Wert. Sehr positiv ist der 
geringe Energieverbrauch von 
27 Wattim Ein-Zustand und von 
3 Watt im Standby. 


Eye-O 48S-II: Fast doppelt so 
teuer wie die anderen Testgerä- 
te E Obwohl das Eye-O 48S-II ei- 
nen astronomischen Preis von 
1.399 Euro hat, unterscheidet es 
sich kaum von den anderen Ge- 
ráten in unserer Marktübersicht. 
So setzt Eye-O ein MVA-Panel 
mit 25 Millisekunden Reaktions- 
zeit (Schwarz-Weiß) und mit 170 
Grad horizontalem sowie verti- 
kalem Betrachtungswinkel ein. 
Genau wie bei den vorangegan- 
genen Probanden ergab die 
Farbkombinationsmessung ei- 
nen hohen Wert von 43 Milli- 
sekunden. Aufgrund dieser 
Schaltgeschwindigkeit ist das 
LCD auch nur bedingt für Spie- 
ler geeignet. Genial ist aller- 
dings der Bedienmechanismus 
des Bildschirmmenüs: An der 
rechten Seite befindet sich ein 
Rad mit Drucktaste – damit be- 
wegt man sich geradezu spie- 
lend durch die Einstellungen. 
Zudem lásst sich das Eye-O 485- 
П um bis zu 90 Grad drehen, um 
30 Grad neigen und fünf Zenti- 
meter in der Hóhe verstellen. 
Bildschärfe und Farbbrillanz 
des LCDs sind gut bis sehr gut, 
lediglich die Helligkeitsvertei- 
lung ist „пиг“ gut. Am unteren 
Rand des Displays weicht die 
Luminanz so weit ab, dass sie 
unseren Grenzwert leicht über- 
stieg. Dennoch sind mit bloßem 
Auge keine Helligkeitsunter- 
schiede erkennbar. 


NEC Multisync LCD1960NX: 
Solides Gerät mit ТСО 03 I 
NEC hat einen kleinen Trick an- 
gewandt, um das TCO-03-Siegel 
zu erhalten: Die Front des ei- 
gentlich schwarzen Gehäuses 
wurde kurzerhand silbern ge- 
färbt. Als Anschlüsse stehen D- 
Sub (RGB) und DVI-D zur Ver- 
fügung, allerdings liegt nur ein 
RGB-Signalkabel dabei. Ärger- 
lich, denn ein DVI-Kabel kostet 
rund 20 Euro im Fachhandel. 
Weiter setzt NEC ein PVA-Panel 
von Samsung mit 25 Millisekun- 
den Reaktionszeit ein. In unse- 
rem Test erreichte das Multisync 
LCD1960NX immerhin 40 Milli- 
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Wichtige 


В ISO, ТСО - auf was muss 
ich achten? 

Die Qualitätszertifikate ISO und 
TCO sind nützliche Kaufhilfen, 
denn sie regeln wichtige Merk- 
male wie Kontrast, Helligkeit, 
Blickwinkel und die Anzahl der 
Pixelfehler. Im Mittelpunkt der 
wichtigen ISO 13406-2 stehen 
die Pixelfehlerklassen. Im End- 
kundenbereich kommt nur die 
Klasse 2 vor. Sie sagt aus, dass 
maximal zwei helle, zwei 
schwarze sowie fünf farbige 
Subpixel defekt sein dürfen. Ein 
19-Zoll-LCD (Auflösung 
1.280x1024) verfügt über fast 
vier Millionen Subpixel. Die erst 
kürzlich eingeführte TCO 03 legt 
keine besonderen Maßstäbe an 
aktuelle LCDs. Wie schon bei der 
TCO 99 darf die TCO O3 nicht an 
Geräte mit dunkler Gehäusefar- 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


be vergeben werden. Die meis- 
ten LCDs erfüllen die Vorgaben 
der TCO 03. 


Ш Sind die getesteten 19-Zoll- 
LC-Displays für Action-Spiele 
geeignet? 

Bei allen von uns getesteten 
Flüssigkristallbildschirmen wer- 
den MVA- oder PVA-Panels mit 
25 Millisekunden (Schwarz- 
Weiß-Schwarz) eingesetzt. Die 
für Spiele wichtige Farbkombi- 
nationsmessung lag im Testfeld 
zwischen 38 und 47 Millisekun- 
den. Daher sind die 19-Zoll-LCDs 
nur bedingt für Ego-Shooter 
oder andere Spiele mit schneller 
Bewegung geeignet. Auch bei 
der Überprüfung einiger Spiele 
wie Will Rock, Call of Duty oder 
Hidden & Dangerous 2 zeigen 
die Monitore Schlieren. 


ШШ И ЮЕ Testkandidaten unter der Lupe 


liyama AS4821DTBK 


Samsung Syncmaster 193T 


zu 30 Grad nach hinten neigen. 


Der Flüssigkristallbildschirm lässt sich um bis Der Syncmaster 193T besitzt einen echten Po- 


wer-Schalter - das ist selten geworden. 


| NEC Multisync LCD1960NX | 


Eye-Q 485-11 


Mit dem Rad macht die Bedienung des Bild- 
schirmmenüs richtig Spaß. 


Ai 


Der Monitor lässt sich mithilfe des Fußes um 
bis zu elf Zentimeter in der Höhe verstellen. 


Hyundai LIST 


Vobis 965 TFT 19 


Schließen Sie einfach ein Antennenkabel an - 
schon können Sie Fernsehen genießen. 


Der Vobis 965 TFT 19 verfügt nur über einen 
analogen RGB-Eingang - kein DVI! 
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Ich habe nicht damit gerechnet, dass alle getesteten Мо- 
nitore so schlecht bei der Spieletauglichkeit abschneiden. 
Praktisch ist kein LCD dabei, das ich uneingeschränkt für 
Ego-Shooter empfehlen könnte. In Sachen Bildqualität, 
Ausstattung und Energieverbrauch gibt es bei den meis- 
ten Geräten nichts auszusetzen. Da 17- und 19-Zoll-LCDs 
die gleiche Auflösung haben und einige 17-Zöller durch- 
aus für Ego-Shooter geeignet sind, bleibt nur eine Emp- 
fehlung: Warten Sie mit dem Kauf eines neuen 48 Zenti- 
meter- LCDs, bis es auch in dieser Klasse Panels mit 16 
Millisekunden gibt. Wir halten Sie auf dem Laufenden. 


„Warten Sie mit dem Kauf eines 19-Zoll-LCDs!" 


sekunden in der Kombinations- 
messung, ist aber trotzdem nur 
bedingt als Zocker-LCD geeig- 
net. Sehr gut hat uns gefallen, 
dass sich der Monitor bis 170 
Grad drehen, 35 Grad neigen 
und 11 Zentimeter in der Hóhe 
verstellen lässt. Die maximale 
Luminanz liegt bei 190 Candela 
pro Quadratmeter, allerdings ist 
die Helligkeitsverteilung leicht 
unregelmäßig: Sie weicht am 
linken Rand fast sechs Prozent 
vom Durchschnittswert aller 
neun Messpunkte ab, da man 
diesen hellen Fleck jedoch mit 


19-ZOLL-LCDS 


Hersteller Fujitsu Siemens 


Scaleoview S19-1 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Monitore 


bloßem Auge nicht sehen kann, 
geben wir noch ein Gut", 


Hyundai L19T: Gutes LCD mit 
großem Extra ll Im Fuß des Hy- 
undai L19T befindet sich ein TV- 
Tuner, mit dem Sie den Monitor 
zu einem Fernseher umwandeln 
kónnen. Eine Fernbedienung ist 
ebenfalls im Lieferumfang. Als 
Signaleingánge stehen D-Sub 
(RGB), Antenne, S-Video und 
Composite zur Verfügung. Ein 
DVI-Anschluss fehlt. Wie die 
meisten LCDs der Marktüber- 
sicht befindet sich im Hyundai 


AS4821DTBK 
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L19T ein MVA-Panel mit 25 
Millisekunden Schaltgeschwin- 
digkeit. In der Farbkombina- 
tionsmessung erreicht das LCD 
mit 38 Millisekunden den besten 
Wert aller hier getesteten Moni- 
tore. Trotzdem ist das Hyundai 
L19T für Spieler nicht uneinge- 
schránkt empfehlenswert. Farb- 
brillanz und Helligkeitsvertei- 
lung sind gut, nur die OSD-Be- 
dienung ist etwas umständlich. 
Die maximale Luminanz liegt 
bei sehr guten 200 Candela pro 
Quadratmeter. 


Vobis 965 TFT 19: Mittelmäßige 
Bildqualität und magere Aus- 
stattung I Beim Vobis 965 TFT 
19 steht hauptsächlich der güns- 
tige Preis von nur 599 Euro im 
Vordergrund, doch im Test ist 
leider auch die Leistung eher 
„bescheiden“. Das eingesetzte 
MVA-Panel hat eine Reaktions- 
zeit von 25 Millisekunden, ob- 
wohl Vobis auf der Webseite 
fälschlicherweise 15 Millisekun- 
den angibt. In den Tests bringt 
es das Vobis 965 TFT 19 immer- 
hin auf 39 Millisekunden. Zum 
Anschluss an den PC steht nur 
D-Sub (RGB) zur Verfügung. 
Farbbrillanz und OSD-Bedie- 


Syncmaster 193T 


p 


Samsung 


MONITORE 


nung sind nur befriedigend, das 
Bild wirkt geradezu blass. 
Zudem ist die Helligkeitsvertei- 
lung unregelmäßig und über- 
stieg unseren Grenzwert deut- 
lich. Auch die maximale Lumi- 
nanz ist mit 170 Candela pro 
Quadratmeter eher niedrig. 


Fujitsu Siemens Scaleoview 
$19-1 und Yakumo TFT 19 AL: 
Die beiden Testsieger I Alle De- 
tails zu unseren beiden Testsie- 
gern finden Sie in den Einzel- 
tests auf der rechten Seite. 


Fazit: 19-Zoll-LCDs sind kaum 
für Spieler geeignet! I Die 
Marktübersicht hinterlásst einen 
bitteren Nachgeschmack: Ob- 
wohl überwiegend gute LCDs 
im Test waren, ist kein einziger 
Monitor dabei, der als Zocker- 
Gerát geeignet ist. Dies liegt si- 
cherlich an den technisch veral- 
teten Panels, die viele Hersteller 
einsetzen. Doch sobald einige 
Hersteller merken, dass auch 
Spieler an 19-Zoll-LCDs interes- 
siert sind, wird es hoffentlich 
auch hier reaktionsschnellere 
Monitore geben. 

MARCO ALBERT 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 84 


485-11 


Eye-0 


Webseite www.fujitsu-siemens.de || wnw.iiyama.de www.samsung.de www.eye-q.de 
Preis J |= 899,- € 699,- € 1.399,- 

Preis- Leistungs- Verhältnis Befriedigend Gut Ausreichend 
AUSSTATTUNG 


Helligkeitsverteilung 


Bildschárfe Bi We ейгш MB Gut bis sehr gut 
Bedienung OSD ‚Gut bissehr al | Befriedigend bis qut 
Farbbrillanz Gut bis sehr qut 


Gut bis sehr qut 


Anschlüsse/Netzteil DVI-1/Extern 2x DVI-I/Intern D-Sub, DVI-D/Intern D-Sub, DVI-D/Extern 
Max. Auflösung/Pixelabstand 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 
Panel/Reaktionszeit (It. Herst.) | MVA/25 ms MVA/25 ms PVA/25 ms MVA/25 ms 
Gewicht/Maße 6,4 kg/A5x44x18 cm 9,0 kg/43x41x24 cm 6,2 kg/42x41x21 cm 9,7 kg/43x47x25 cm 
Betrachtungswinkel hor./vert. 110/110 Grad 110/110 Grad 110/110 Grad 110/110 Grad 
Drehbar/Neigbar/Höhenverst. 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/50 mm 0 бгай/25 Grad/50 mm 90 Grad/30 Grad/50 mm 
180 13406-2/TCO/Garantie Ja/99/3 Jahre Ja/95/3 Jahre Ja/99/3 Jahre Nein/95/3 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,35 2,40 2,23 2,50 
Diagonale/Kontrastverhältnis 48 cm/700:1 48 cm/600:1 48 cm/750:1 48 cm/500:1 
Leistungsaufn. EIN/Standby 36 Watt/3 Watt 38 Watt/9 Watt 21 Watt/3 Watt 38 Watt/8 Watt 
LEISTUNG 1,86 2,07 2,14 2,00 
Reaktionszeit/Max. Luminanz 42 ms/203 cd/m? 45 ms/207 cd/m? 43 ms/190 cd/m? 44 ms/205 cd/m? 
6 5: 4; 3i 2 "ei 5 i TREE 4i 3 je: : 


Cut bis sehr qut 
| Gut bis sehr gut 


d Gut bis sehr qut 


5 д з azi l 


d Gut his sehr gut 


FAZIT 
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EJ Zwei DVI-I-Eingánge 
E Hohe Leuchtkraft 
E Gute Farbbrillanz 


(ЗУТ E Integrierter USB-Hub 


E Höhenverstellbar 
1,95 Е Umständliches OSD 


(УЗУ ТІЙ Еч Hohes Kontrastverhältnis 


E Niedriger Energieverbrauch 
2,06 E Internes Netzteil 


EJ Hohe Leuchtkraft 
E Bildschirmmenü 


EJ Hoher Preis 


| GESAMT | 
2,10 


www.pcgameshardware.de 


MONITORE ME 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Fujitsu Sieme 


Scaleoview S19-1 


Der Scaleoview S19-1 ist das 
beste 19-Zoll-LCD der Markt- 
übersicht. Vor allem die gute 
bis sehr gute Bildqualität hat 
uns beeindruckt. 


as Panel des formschönen 
= Flüssigkristallbildschirms 
ist nur zwei Zentimeter dick. 
Der DVI-I-Anschluss befindet 
sich direkt hinter dem Fuß am 
Panel. Fujitsu Siemens liefert 
dafür extra zwei abgewinkelte 
Kabel mit. Eines der beiden Sig- 
nalkabel ist ein Adapter von 
DVI-I auf D-Sub (RGB). Das 
eingebaute MVA-Panel hat eine 
angegebene Reaktionszeit von 
25 Millisekunden, in unseren 
Tests erreichte das LCD 43 
Millisekunden und ist damit 
nicht für Ego-Shooter geeignet. 
Bemerkenswert ist die sehr 


ns 


DVI-Kabel und RGB-Adapter- Kabel sind 
auf der LCD-Seite abgewinkelt. 


Scaleoview S19-1, die Messwer- 
te unterscheiden sich maximal 
drei Prozent — ein Spitzenwert. 
Ebenfalls nicht schlecht ist die 
maximale Luminanz von 203 
Candela pro Quadratmeter. 
Farbbrillanz, Bildschärfe und 
Bedienung des Bildschirmme- 
nüs sind gut bis sehr gut. Auch 
der Preis von knapp 700 Euro 
ist erschwinglich. (та) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,95 


Yakumo 
TFT 19 AL 


Yakumo setzt mit dem TFT 
19 AL einen fairen Preis- 
punkt. Kein anderer Herstel- 
ler bietet für 599 Euro ein 


Aluminium-LCD an. 

as TFT 19 AL von Yakumo 
LJ ist in Aluminium gehüllt 
und verfügt über D-Sub (RGB) 
sowie DVI-D. Entsprechende 
Signalkabel sind im Lieferum- 
fang enthalten. Das 25-Millise- 
kunden-MVA-Panel erreicht in 
unserem Test eine Reaktionszeit 
von hohen 47 Millisekunden – 
für Spieler nur mit grofien Ein- 
schránkungen empfehlenswert. 
Das LCD schafft einen horizon- 
talen sowie vertikalen Betrach- 
tungswinkel von 170 Grad. Gut 
sind Bildschärfe und Farbbril- 
lanz. Ebenfalls gut gelóst sind 
die Bedienung und das Bild- 


Das Bildschirmmenü ist das erste seiner 
Art, das auch grafisch anspricht. 


nur funktional, sondern auch 
grafisch aufbereitet. Kleine Ab- 
wertungen mussten wir dem 
Yakumo TFT 19 AL für die Hel- 
ligkeitsverteilung geben, zwei 
Messwerte lagen mehr als fünf 
Prozent über dem  Durch- 
schnittswert der neun Mess- 
punkte. Die maximale Lumi- 
nanz des LCDs betrágt 185 Can- 
dela pro Quadratmeter. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,30 


zl SE . der Testtabelle " dins der Testtabelle 
gute Helligkeitsverteilung des |18: € 69- Preis-Leistung: Gut | auf Seite 82 schirmmenü selbst — es ist nicht |18: € 99 Preis lest: Sehrgut_ || aur seite 83 
Multisync LCD1960NX L19T TFT 19 AL 965 TFT 19 
19-ZOLL-LCDS 
Hersteller NEC Hyundai Yakumo ix^ | Vobis 
Webseite www.nec-mitsubishi.de www.hyundaig.de www.yakumo. de TE | www.vobis.de 
Preis € 19, €. €59. "wa "em, 
Preis- Leistungs- Verháltnis Befriedigend Befriedigend Sehr gut “= ey Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,68 1,80 
Anschlüsse/Netzteil D-Sub, DVI-D/Intern D-Sub, TV, $-Video/Intern D-Sub, DVI-D/Extern D-Sub/Extern 
Max. Auflósung/Pixelabstand 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 
Panel/Reaktionszeit (It. Herst.) | PVA/25 ms MVA/25 ms MVA/25 ms MVA/15 ms (25 ms) 
Gewicht/Maße 1,8 kg/42x39x19 cm 6,2 kg/42x44x19 cm 8,0 kg/37x42x14 cm 8,2 kg/51x47x21 cm 
Betrachtungswinkel hor./vert. 170/170 Grad 170/170 Grad 170/170 Grad 170/170 Grad 
Drehbar/Neigbar/Höhenverst. 170 Grad/35 бгай/110 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/15 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 
SO 13406-2/TCO/Garantie Ja/03/3 Jahre Ja/99/3 Jahre Ja/99/3 Jahre Nein/99/3 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,50 2,50 2,40 2,40 
Diagonale/Kontrastverhältnis 48 cm/600:1 48 cm/500:1 48 cm/500:1 48 cm/500:1 
Leistungsaufn. EIN/Standby 38 Watt/11 Watt 34 Watt/10 Watt 33 Watt/3 Watt 33 Watt/3 Watt 
LEISTUNG 2,14 2,43 2,79 
Reaktionszeit/Max. Luminanz 40 ms/190 cd/m? 38 ms/200 cd/m? 47 ms/185 cd/m? 39 ms/170 cd/m? 
6 5 4i 3i 2: 6 5: 4 2: 16} 5; 4i 3i 2: Dei 5: 4i 3 2 1 
Helligkeitsverteilung | i Befriedigend bis gut d Befriedigend bis gut 
Bildschärfe Gut bis sehr gut — | 
Bedienung 0$0 | Gut bis sehr gut | 
Farbbrillanz Gut bis sehr gut ` | + Befriedigend 
FA 7 Ї Т E Hohes Kontrastverhältnis GESAMT Le т\-типег ШШЕ Günstiger Preis [] $3. E Günstiger Preis | GESAMT | 
E Hóhenverstellbar EJ Hohe Leuchtkraft E Bildschirmmenü В Kein DVI 
Е Kein DVI-Kabel 8,18 Е Kein DVI-Eingang 2,19 D Hohe Reaktionszeit 2,30 EJ Umständliches OSD 2,60 
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MONITORE 


Testlabor: Monitore 


Test-Methoden 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der Moni- 
tore wird mithilfe eines Mess- 
adapters und des Digital-Multi- 
meters VC300 Solar ermittelt. 


E Farbbrillanz 

Mithilfe des Pantone Colorvision 
Spyder Pro messen wir die Farb- 
werte jedes LCDs. Diese werden 
in einer Gammakurve darge- 
stellt. Die Werte der Diagramme 
sollten dem (konvexen) Verlauf 
auf dem Beispielbild móglichst 
nahe kommen, zudem sollten die 
Messwerte der Farben Rot, Gelb 
und Grün übereinander liegen. 


Gammakurven der einzelnen LCDs 


Optimaler Verlauf 


N сй —L— ll 


STROMSTARKE 


Mithilfe des Mess- 
adapters und des Di- 
gital-Multimeters 


VC300 Solar messen 
wir die Leistungsauf- 
nahme der Monitore. 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Dabei werden der Wechsel von 
drei Farbmischungen und 
Schwarz-Weiß überprüft. 


E Helligkeitsverteilung 

Die Helligkeit des Monitors mes- 
sen wir an neun Punkten (Ecken, 
Mitte und Seiten). Dabei dürfen 
die einzelnen Werte nicht mehr 
als fünf Prozent vom Durch- 
schnittswert abweichen, sonst 
gibt es Abwertungen. 


liyama 


Die Kurven sollten dem Verlauf auf dem Beispielbild möglichst nahe kommen. Jede 
Kurve stellt eine Farbe (Rot, Gelb und Grün) dar, sie sollten übereinander liegen. 
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Thema diesmal sind die bedingte Tauglichkeit der Test- 


geräte für schnelle Spiele und unsere neuen Testmetho- 


den für Monitore, um die Geräte transparenter zu testen. 


ie hohen gemessenen 
Reaktionszeiten haben 


dass die acht LCDs unseres Ver- 
gleichstests für Ego-Shooter nur 
bedingt geeignet sind. Drei Re- 
dakteure haben bei der subjekti- 
ven Bewertung der Spielbarkeit 
geholfen. Da einige davon auch 
privat ein LCD einsetzen, gehen 
die Meinungen über die Taug- 
lichkeit der Geräte für Ego-Shoo- 
ter auseinander. Daher haben wir 
uns entschlossen, allen acht Ge- 
räten ein „Bedingt spielbar” bei 
den Spielen Will Rock, Call of 
Duty, Max Payne 2, Commandos 3: 
Destination Berlin, Jedi Knight 3: 
Jedi Academy sowie Halo und Hid- 
den & Dangerous 2 zu geben. Be- 
achten Sie bitte, dass die unten 
stehende Tabelle nur subjektive 
Meinungen der Redakteure wi- 
derspiegelt. Darüber, dass die 
Spiele Commandos 3: Destination 
Berlin, FIFA 2004 sowie Empires: 
Die Neuzeit und C&C Generäle auf 
allen getesteten 19-Zoll-LCDs 
spielbar sind, waren sich alle 
Redakteure einig. Bei den ande- 
ren Spielen gab es durchaus auch 
,Unspielbar"-Wertungen einzel- 
ner Kollegen. 


» Zusätzliche und neue Tests 


Damit Monitortests zukünftig 
besser vergleichbar sind, messen 
wir ab sofort mit dem Pantone 
Colorvision Spyder Pro Farbwer- 
te, Helligkeitsverteilung und ma- 
ximale Luminanz. Die maximale 
Luminanz ermitteln wir in der 
Mitte des LCDs, dazu erhöhen 
wir alle Werte des Gerätes per 
OSD auf das Maximum. Zur Er- 
mittlung der Helligkeitsvertei- 
lung wird die Luminanz an neun 
Punkten des Monitors überprüft 
und der Durchschnitt errechnet, 
nach unserer Meinung darf ein 
einzelner Punkt nicht mehr als 
fünf Prozent vom Durchschnitt 
abweichen. Vor der Messung 
wird die Helligkeit in der Mitte 
auf 150 Candela pro Quadratme- 
ter justiert. Die Software des Pan- 
tone Colorvision Spyder Pro 
misst völlig automatisch die 
Farbwerte und gibt diese in einer 
übersichtlichen Gammakurve 
aus. Optimal ist es, wenn die Ver- 
läufe der drei Farben Rot, Grün 
und Blau direkt übereinander lie- 
gen. Die Diagramme inklusive 
eines Beispiels für den optimalen 
Verlauf finden Sie im Extra- 
kasten. MARCO ALBERT 


Spieletauglichkeit der LCDs 
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Will Rock 


Call of Duty 


Max Payne 2 


Commandos 3: Destination Berlin 


Jedi Knight 3: Jedi Academy 


FIFA 2004 


Empires: Die Neuzeit 


Halo 


C&C Generäle 
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Hidden & Dangerous 2 
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E Spielbar ™ Bedingt spielbar Bi Nicht spielbar 


Wir haben diverse Spiele auf den LCDs ausprobiert und die Spielbarkeit subjektiv be- 
wertet. Durch die baugleichen Panels haben alle Monitore dasselbe Ergebnis erreicht. 


www.pcgameshardware.de 
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e Damit endlich Ruhe ist: High-End Produkte von innovatek halten, was sie versprechen. Unschlagbar, 
wenn es um Wasserkühlung, Steuerung oder Dämmung geht. In einer Qualität, bei der 
nicht nur der PC verstummt. Und das macht uns einfach keiner nach. 


KALTER RECHNER - HEISSE TASSE! ( 


Was Sie schon immer mit Ihrer Abwärme 
machen wollten, aber niemals zu tun 
wagten... der Tass-O-Matic: der ultimative 
Warmhalte-Spaß für Ihre Heißgetränke. 
Bei entsprechender Kühlmitteltemperatur 
sehr funktional und ein Hingucker auf 
jedem Schreibtisch. 


MAXIMALE PERFORMANCE FÜR JEDE CPU! 


Das Wasserkühl-Komplett-Set PREMIUM XXS mit dem 
XXtra starken XX-flow Kühler macht jeden PC leise, 
leistungsstark und stabil. Optimal für Anwender, die 
maximale Leistung fordern. Mit 12-Volt Pumpe! 

а 


KALTE PLATTE: HIGH-SPEED OHNE LÄRM! 

Festplatten Kühlung und Entkoppelung in Kombination 
Das spezielle Kühlprofil der raptorVibes hält die Temperatur 
auch bei aktuellen High-Speed Festplatten geräuschlos im 
grünen Bereich. Keine Temperaturprobleme mehr! 


COOLES DESIGN! 


Der innovaCOOL rev.4 CPU-Wasserkühler vereint extrem 
starke Kühlleistung mit unverwechselbarem Design und 
ist optional auch mit LEDs beleuchtbar. 


Als Entwickler, Hersteller und Distributor sind wir 
Spezialisten für innovative Hardware, Kühler und 
außergewöhnliche Tuning-Lösungen. CPU-Spezial- 
Kühlsysteme, extra lange Kabel, Vibrations-Dàmm- 
Matten, Festplattendämpfer u.v.m. - in unserer 
eigenen Entwicklungsabteilung entstehen Spezial- 
lösungen, die nicht nur Ihr Rechner-Herz höher 
schlagen lassen. 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 (0) 84 05-92 59-0 - Fax +49 [0] 84 05-92 59-21. info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.evello.de 


= „ ABO-ANGEBOT 


Doppelt präzise Prämie 


Wenn Sie jetzt für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten werben, erhalten Sie 
als kostenloses Dankeschön 
zwei Revoltec Digital Thermo- 
meter von Listan (www.lis- 
tan.de). 


ie basteln und tunen viel 

an Ihrem Rechner? Ihre 

Grafikkarte ist übertak- 
tet oder wird passiv gekühlt, der 
CPU-Lüfter läuft auf 5 Volt und 
so langsam fängt das Innere Ihres 
gedämmten Computers zu 
kochen an? Da sind zwei Digital- 
thermometer extrem praktisch, 
um die Temperatur der Kompo- 
nenten oder des Gesamtsystems 
zu überprüfen. Zwei solche Ther- 
mometer schenken wir Ihnen in 
Zusammenarbeit mit der Firma 
Listan (www.listan.de), wenn Sie 
einen Abonnenten für PC Games 
Hardware werben. Mit dem 
Revoltec Digital Thermometer 
können Sie an jeder Stelle im 
Gehäuse die Wärmeentwicklung 
ermitteln. Der extrem flache 
Temperaturfühler kann überall 
befestigt werden, auch kritische 
Bereiche wie einen zu kühlenden 


с Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit ап: PC Games Hardware, e abo: Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Chip können Sie damit erreichen. 
Das 100 cm lange Kabel am 
Sensor lässt genügend Spielraum 
für ein bequemes Verlegen im 
Gehäuse. Die Thermometer kön- 
nen zudem relativ einfach in eine 
Frontblende eingesetzt werden. 
Die Temperaturen werden von 0° 
С bis 90° C gelesen. Die Revoltec 
Digital Thermometer werden 
über eine leistungsstarke Knopf- 
zelle betrieben (im Lieferumfang 
enthalten), die problemlos aus- 
tauschbar ist. 


Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-62. 


Ja, ich móchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


(PH PR 04) 


2 LCD-Thermometer von Listan «Art.-Nr. 002352) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und die- 


PLZ, Wohnort 
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COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


2x 


das Thermometer 
als Prämie 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Frank 
F Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


indows XP Game Advisor 
W heißt der neue Microsoft- 
Spiele-Leistungscheck. 
Damit verspricht man XP-Nutzern 
Antworten auf fundamentale Zo- 
ckerfragen wie „Ist mein PC schnell 
genug?" oder „Welche Spiele passen 
zu mir?". Im Anschluss an Angaben 
zu Alter und bevorzugtem Genre 
schlägt das Tool nicht nur verschie- 
dene Spiele vor – um die Spiel-Kom- 
patibilitát herauszufinden, sendet 
das Plug-in außerdem die System- 
daten an Microsoft, wo sie mit den 
Rechner-Konfigurationen der Future- 
mark-Datenbank - generiert durch 
die Nutzer des 3D-Mark-Benchmarks 
- verglichen werden. Fällt die finale 
Analyse auch nicht unbedingt 
schlecht aus, verzichte ich gerne da- 
rauf, meine Systemdaten für einen 
Leistungscheck an Microsoft weiter- 
zugeben. Außerdem orientiere ich 
meine Práferenzen privat wie beruf- 
lich an Berichten in der Fachpresse. 
So kann ich die Benachteiligung 
weniger bekannter Entwickler und 
Publisher aus Konkurrenzgründen 
weitgehend ausschließen. 


uk Sir 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 44) 
FIFA Football 2004 Electronic Arts 
2, | Max Payne 2 Take 2 


3. |Die Sims - Hokus Pokus 


Electronic Arts 


[з 


4. | FIFA Football 2003 ............ Electronic Arts 
=== . 

5. | Halo... .... Microsoft 

6.| Empires: Die Neuzeit -... Activision 

T. | C&C Generäle .... .. Electronic Arts 
JL й 

8. Der Planer 3 Phenomedia 
== 

9. | Аде of Mythology - The Titans .............. EA 
=: А . 

10. | Commandos 3 .................. Eidos Interactive 


Bild des Monats: Torc Tech Demo 


Torc Interactive entwickelt eine Shooter-Engine mit sehenswerter Pixelpracht. 


[] TECHNIK VON DER GRÜNEN INSEL 
Ahnlich wie die Doom-3-Engine berechnet auch 

der Torc-Spiele-Motor nicht nur die komplette Be- 
euchtung, sondern auch alle Schatten in Echtzeit. 8 


Need for Speed Porsche - 40 Jahre 91 


Günstige Sonderedition kombiniert virtuellen Fahrspaf mit akustischem Bonusmaterial 


Weil das 911er-Modell seinen vierzigsten 
Geburtstag feiert, hat EA das Rennspiel 
Need for Speed Porsche neu aufgelegt und 
verkauft es für 30 Euro in einer Metallbox. 
Neben einem mit 80 Modellen üppig aus- 
gestatteten Fuhrpark bietet NfS Porsche eine 
passable Optik mit detaillierten Fahrzeug- 
und Schadensmodellen, eine realitátsnahe 
Spielphysik sowie einen abwechslungs- 
reichen Karrieremodus. Für eine adáquate 
akustische Begleitung wáhrend der Heize- 
rei sorgt die beigelegte Bonus-CD mit 18 
Highlights aus 40 Jahren Rock- und Pop- 
Geschichte. Wenn Sie bei unserer Verlosung 
eines von insgesamt drei Exemplaren ge- 
winnen wollen, schicken Sie uns bitte eine 
SMS mit dem Kennwort „PCGHT NFS01” 
oder eine Postkarte mit dem Stichwort 


„NfS Gewinnspiel 01". Die Telefonnum- 
mern sowie weitere Infos finden Sie auf un- 
serer Gewinnspielseite (S. 171). (fs) 


PORSCHE FÜR JEDERMANN; Die Sonderedition liefert 


das Futter für Ihr virtuelles Autoradio gleich mit. 
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SPIELE 


Entwickler-Forum 


Horror-Shooter Painkiller 


Grafik-Engine für DirectX-9-API optimiert 


Mitte November gab Dream- 
catcher offiziell bekannt, dass 
die 3D-Pain-Engine ihres Shoo- 
ters für die DirectX-9-Grafik- 
schnittstelle optimiert werde. 
Damit ist Painkiller neben Half- 
Life 2, Doom 3 und Far Cry be- 
reits der vierte FPS-Titel, der 
die Pixel- und Vertex-Shader- 
2.0-Generation zum Rendern 
einer dynamischen Beleuch- 
tung und detaillierten Echt- 
zeit-Schatten nutzt. Laut den 
Entwicklern erweist sich die 
neue Shader-Technik aber auch 


reich. Unterstützung bei Fertig- 
stellung des Grafik-Motors 
kommt vom Grafikkarten-Her- 
steller Nvidia, der Painkiller in 
das „The Way It's Meant to Be 
Played"-Programm aufgenom- 
men hat. Über die technischen 
Konsequenzen des Deals weiß 
man bisher nur wenig Konkre- 
tes, ebenso darüber, ob ein Fall- 
Back-Modus für DirectX-7/8- 
Grafikhardware geplant ist. 
Fest steht, dass man bereits 
auch das Havoc-Physik-System 
in die Engine integriert hat, um 


bei der Darstellung der ex- ein physikalisch korrektes Ver- 
trem hohen Polygonzahlen für halten von Gegnern und Objek- 
Spielwelt und Modelle sowie ten zu garantieren. Im März 
der zahlreichen Relief-Texturen nächsten Jahres soll Painkiller 
(Bump Maps) als äußerst hilf- verfügbar sein. (fs) 


Y 


PAINKILLER | In Zusammenarbeit mit dem Branchenriesen Nvidia feilen die 
Dreamcatcher-Entwickler an der DirectX-9-Optimierung der 3D-Pain-Engine. 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Deus Ex: Invisible War ist so gut wie im Kasten. Kein Wunder, dass ein sichtlich 
zufriedener Warren Spector Zeit hatte, uns ein paar Fragen zu beantworten. 


Jetzt, wo Deus Ex 2 für den US-Markt fertig 
gestellt ist: Bist du zufrieden? Ist das Spiel 
so geworden, wie du es dir vorgestellt hast? 
Ich bin einer von denen, die nie ganz zufrieden sind. Ich 
schaue mir den zweiten Teil von Deus Ex an und denke, dass 
wir alles, was wir verbessern wollten, auch verbessert ha- 
ben: den Renderer, das Sound-System, die Spielphysik und 
die Kl. Damit sind wir äußerst nah an den ursprünglichen 
Visionen. Aber ich würde am liebsten immer noch Änderun- 
gen vornehmen, wie beispielsweise wesentlich dynamische- 
re Spielcharaktere. Valve deutet mit der КІ in Half-Life 2 
schon in die richtige Richtung, aber da geht noch mehr. 


Wie wichtig ist deiner Meinung nach die Ein- 
führung solcher Technologien wie das Havoc- 
Physik-System für die Spielszene allgemein? 
Aufgabe: Projektleiter bei Ich würde mich eher als jemanden bezeichnen, der seine 
der Entwicklung Priorität beim Game-Design setzt. Trotzdem kann ich nicht 


Name: Warren Spector 


Firma: lon Storm 


von PC-Spielen bestreiten, dass bei der Spiele-Entwicklung auch die Tech- 
Wichtige Werke: Ultima Underworld,| nik eine äußerst wichtige Rolle spielt. Die schnell fort- 
le schreitende Technologie sollte aber nicht nur dafür einge- 
А. setzt werden, bessere und realistischere Grafiken zu zau- 
a "— geg, > - bern. Man muss sich auch konsequent überlegen, wie man sich diese zunutze machen kann, 
DEUS EX: INVISIBLE WAR | Mit dem US- Veróffentlichungstermin liegt das Team um um ein einzigartiges Spiel zu entwickeln. Deshalb ist unsere Firma bestrebt, wirklich neue und 
Warren Spector im Plan. Deutsche Spieler müssen noch bis Februar 2004 warten. vorher nicht da gewesene Titel zu produzieren. Dabei ist Technik nun mal ein wichtiger Faktor. 
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PRODUKTIONS-NOTIZEN ЕШ" 


Produktions-N 


KR 


SPIELE 


NfS Underground 


Neuester Titel der Rennspiel-Serie mit Motion Blur 


Ab 28.11. darf wieder geheizt 
werden! Kernstück des siebten 
NfS-Teils ist der Underground- 
Modus, in dem Sie sich in 
Knock-out- sowie Drift-Wettbe- 
werben, Drag-Turnieren, Sprint- 
und Zeitrennen zum Duke der 
Stadtrennszene hocharbeiten. 
Dabei setzt sich Need for Speed 
Underground vor allem mit sei- 
ner sehenswerten Spielgrafik 
von der Konkurrenz ab: Alle 
Fahrzeuge sind mit Reflexions- 
texturen verschönert, die Spiege- 
lungen der nächtlichen Beleuch- 
tung und der Gebäude auf dem 


nassen Asphalt werden durch ei- 
ne zusätzliche Texturschicht dar- 
gestellt. Für ein realistisches Ge- 
schwindigkeitsgefühl sorgt ein 
Motion-Blur-Effekt. Dank der 
per Vertex Shader dargestellten 
Geschwindigkeitsunschärfe 
werden Objekte, an denen man 
vorbeihuscht, verschwommen 
dargestellt. Für alle optischen 
Highlights benötigen Sie jedoch 
eine CPU ab 2.000 MHz sowie ei- 
ne DirectX-8/9-kompatible Gra- 
fikkarte (Radeon 9600 Pro). (fs) 


Website: www.needforspeed.com 


MOTION BLUR 


Die aufwendig gerenderte Geschwindigkeitsunschärfe sorgt bei 
fS Underground für eine realistische Optik bei sehr hohen Geschwindigkeiten. 


X2 - Die tódliche Bedrohung 


Freelancer-Konkurrent mit starker Grafik-Engine 


Bereits die X2 — Rolling Demo ver- 
anschaulichte die Leistungsfä- 
higkeit des neuen Grafik-Mo- 
tors. Mit dynamischen Licht- 
quellen, komplexen Schatten 
und mehrfachem Dot-3-Bump- 
Mapping bietet der X — Beyond 
The Frontier-Nachfolger eine op- 
tisch ansprechende Weltraumsi- 


mulation. Wer den am 4.2.2004 
erscheinenden Titel in allen De- 
tails spielen will, muss laut Ego- 
soft mindestens eine 2-GHz-CPU 
und einen DirectX-8-Grafikbe- 
schleuniger mit mindestens 128 
MByte Speicher besitzen. (fs) 


Website: www.egosoft.com/x2 


DAS AUGE SPIELT MIT 


Obwohl die X2-Engine nur Features der DirectX-8-Grafik- 
schnittstelle nutzt, benótigen Sie für eine opulente Optik eine schnelle Grafikkarte. 


Die Sims 2 


Neue Sims-Generation komplett in 3D-Grafik 


Alles neu bei den Sims. Diese 
zeigen im für das zweite Quar- 
tal 2004 geplanten Nachfolger 
erstmalig Gefühle, haben Er- 
innerungen und sind entwick- 
lungsfähig. Dank einer von Ma- 
xis entwickelten 3D-Engine 
kann man nun auch die Kamera 
stufenlos zoomen und drehen. 


Ein Wechsel in die Ego-Per- 
spektive erlaubt es zusátzlich, 
die mit Bump-Mapping-Textu- 
ren und dynamischer Beleuch- 
tung verschónerte 3D-Spielwelt 
durch die Augen einzelner Fi- 
guren zu betrachten. (fs) 


Website: http://thesims2.ea.com 


RADIKALKUR | Nicht nur grafisch hat sich beim Nachfolger der beliebten Simulation 
einiges getan. Dank überarbeiteter KI können die Sims nun auch Gefühle zeigen. 
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Far Cry 


Ego-Shooter mit innovati- 
ver Technik liegen bei der 
Spielergemeinde hoch im 


Kurs. Mit Far Cry kommt 


náchstes Jahr ein weiterer 


Titel in die Láden, der áhn- 


lich wie die Konkurrenten 
Doom 3 oder Half-Life 2 

mit seiner leistungsstar- 
ken Next-Generation-En- 
gine das Genre revolutio- 


nieren kónnte. 


it der Verschiebung des 
Veróffentlichungster- 
mins auf April 2004 


scheint der Half-Life 2-Hype vor- 
läufig abgeflaut. Das könnte die 
Chance für einen heimischen Ti- 
tel sein, der in Sachen Technolo- 
gie der aktuellen Konkurrenz in 
nichts nachsteht. Die Rede ist 
von Far Cry, das vom Crytek- 
Team entwickelt und höchst- 
wahrscheinlich noch vor Gor- 
don Freemans zweitem Einsatz 
erscheinen wird. Mit der Cry- 
Engine besitzt der Titel - ähnlich 
wie Half-Life 2 — eine Leistungs- 
zentrale der náchsten Genera- 
tion, die sich in puncto Grafik, 
Physik und künstlicher Intelli- 
genz vor der Konkurrenz nicht 
verstecken muss. Davon konn- 
ten wir uns bei einer Präsenta- 
tion Anfang November in Co- 
burg selbst überzeugen. 
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22 Grafikpracht dank 
Pixel Shader 


Far Cry bietet einiges für's Auge. 
Das fiel uns bei der Begutach- 
tung des Titels ad hoc positiv 
auf. Egal, ob man nun durch die 
riesige Außenareale mit Berg- 
hängen und Urwaldvegetation 
stapft oder in mit Fischschwär- 
men und Korallenriffen ausge- 
schmückte Unterwasserwelten 
auf Tauchgang geht, die Optik 
spricht an. Sehenswert sind 
auch die Innenráume von La- 
gerhallen und  Forschungsla- 
bors, die mit Bump-Mapping- 
Texturen und geschickt platzier- 
ten Spotlights verziert sind. Die- 
se Pixelpracht ist nur móglich, 
da die Cry-Engine die Pixel-Sha- 
der-2.0-Einheiten modernster 
Grafik-Hardware effektiv nutzt. 
Far Cry besitzt nàmlich ein sy- 
stematisches Material- und Sha- 


Deutscher Half-Life-2- Konkurrent 


der-System, mit dem insgesamt 
mehr als 50 verschiedene Shader 
zur Verfügung stehen. Diese 
zaubern Effekte wie Reflexio- 
nen, Brechungen, radiale Verwi- 
schung oder Strahlung auf den 
Monitor. Zusátzlich sind diese 
auch in das Material-System in- 
tegriert und kommen bei der 
Darstellung der spezifischen 
Optik verschiedener Material- 
oberflächen zum Einsatz. 


») Hohe Anforderungen an die 
Hardware 


Laut Aussagen der Technik- 
Fraktion soll Far Cry zwar be- 
reits mit einer 1-GHz-CPU und 
einer Geforce2/3 mit mindes- 
tens 64 MByte Grafikspeicher 
spielbar sein. Für alle Details 
muss aber neben einem deutlich 
stárkeren Hauptprozessor auch 
zwingend eine flotte DirectX-9b- 


kompatible-Grafikkarte her, da 
die Cry-Engine für diese Version 
der Microsoft-Grafikschnittstel- 
le optimiert ist. Da Nvidia-Plati- 
nen im Gegenzug zu ihren Ati- 
Pedants mit dieser API leider 
nicht optimal kooperieren, ist 
das Leistungstriebwerk zusätz- 
lich auch mit der OpenGL-2.0- 
Alternative ausgestattet. Fest 
steht: Egal, welche Karte auch in 
Ihrem Rechner steckt, die Cry- 
Engine erkennt diese automa- 
tisch und wählt eigenständig 
die optimale Grafikschnittstelle. 
Um sicherzugehen, dass der Ti- 
tel auch mit älterer Grafikhard- 
ware harmoniert, haben die Ent- 
wickler natürlich auch spezifi- 
sche Shader-Routinen für ältere 
DirectX-8-Beschleuniger pro- 
grammiert und als Fall-Back- 
Modus in die Cry-Engine inte- 
griert. 
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ENORME SICHTWEITEN| Dank der leistungsfähigen Cry-Engine beträgt die Sichtweite 


fast einen Kilometer. Ein LOD-System sorgt für eine Verringerung der Dreiecksflut. 


22 Weitsicht von Feinsten 

Die Spielwelten von Far Cry 
können aber nicht nur aufgrund 
ihrer Pixelpracht mit den Kon- 
kurrenten Doom 3 und Half-Life 2 
mithalten. Dank eines in die En- 
gine integrierten, skalierbaren 
Sichtweiten-Systems kann der 
Spieler etwa 800 (Spiel-)Meter 
weit in die Flora und Fauna der 
einsamen Insel schauen. Er starrt 
also nicht auf einen fotorealisti- 
schen Hintergrund, sondern be- 
kommt eine reale Momentauf- 
nahme aller Objekte der Spiel- 
welt — egal ob nah oder fern - ge- 
liefert. „Das Sichtweiten-System, 
das in Far Cry eine Spielwelt mit 
einer Tiefe von fast einem Kilo- 
meter generiert, ist etwas Beson- 
deres“, erklärt uns Richard Tsao, 
der technische Produzent. ,Bei 
unserem Titel kann der Spieler 
zu allen wáhrend des Spiels 
sichtbaren Orten und Objekten 
auch hingehen". Selbstverstánd- 
lich hat dieses Extra auch Ein- 
fluss auf das Gameplay. Zum ei- 
nen lassen sich die Aktionen Ih- 
rer Feinde per Fernglas ausspio- 
nieren. Zum anderen haben 
auch sámtliche Waffen wie Рга- 
zisionsgewehr, Raketen- oder 
Granatwerfer extrem große 
Reichweiten und eine angepas- 
ste Physik, so dass Sie auch 
NPCs oder Objekte in weiter 
Ferne eliminieren können. 


22 Detailpracht dank Poly Bump 


Die große Sichtweite und die de- 
taillierten Modelle der Far Cry- 


www.pcgameshardware.de 


Spielwelt fordern von der En- 
gine bei den Geometrieberech- 
nungen einiges an Leistung. Da- 
mit die Fps-Rate auch ohne 
High-End-Hardware nicht in 
den Keller fällt, greifen die Ent- 
wickler auf ein Rendering-Ver- 
fahren zurück, das Poly Bump- 
oder Normal Mapping genannt 
wird. Bei diesem auch bei der 
Doom 3-Engine zum Einsatz 
kommenden Trick wird die Geo- 
metrie des Modells zuerst ein- 
mal stark vereinfacht, seine 
Polygonzahlen von 250.000 auf 
1.500 reduziert. Die verloren ge- 
gangenen Details werden an- 
schließend mit geschicktem 
Bump Mapping teilweise rekon- 
struiert. Dabei entstehen die 
Bump Maps durch einen direk- 
ten Vergleich des vereinfachten 
Modells mit der ursprünglichen, 
hochaufgelösten Version. Für 
diese Technik gibt es bereits 
automatische Werkzeuge, so 
dass die Arbeit der Spieldesi- 
gner nicht übermäßig kompli- 
ziert wird. Zusätzlich dazu be- 
sitzt auch die Cry-Engine ein 
LOD-System, das einerseits den 
Detailgrad aller Objekte und 
NPCs der Entfernung anpasst. 
Andererseits stehen dank Mip- 
Mapping auch verschiedene 
Auflösungen für die Terrain- 
Texturen zur Verfügung. 


Für sehenswerte Lichteffekte 
sorgt ein als „Dot-3 Lightmaps” 
bezeichnetes Beleuchtungsmo- 
dell, bei dem die Designer die 


SEHENSWERT 


Nicht nur die Außenwelt, auch die Innenräume können sich sehen 
assen. Für ansprechende Optik sorgen Spotlights und Bump-Mapping-Texturen. 


POLY BUMP MAPPING| Um komplexe Modelle schneller rendern zu können, wer- 


den die Details zunächst reduziert und dann mit Strukturtexturen rekonstruiert. 


uw 


GEWITZTE GEGNER 


Die Kontrahenten machen es Ihnen nicht leicht. Sie reagieren 


mit System, gehen in Deckung und lassen sich oft nur per Zielfernrohr liquidieren. 
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DAS VERLORENE PARADIES| Far Cry spielt auf der Tropeninsel Micronesia. Das 
Bild zeigt, wie detailverliebt das virtuelle Urlaubsparadies gestaltet ist. 


ALTERNATIVE ATTACKE) Bei Far Cry können Sie das Gelände mit Fahrzeugen 
erkunden. Diese eignen sich auch bestens, um Ihre Gegnerschaft anzugreifen. 


Was sagen die Entwickler? 


E Eigentlich sollte euer Insel-Shooter 
ja schon am 20. November fertig sein, 
warum wird der Veröffentlichungster- 
min jetzt auf das erste Quartal 2004 
verschoben? 

Das liegt in erster Linie daran, dass wir 
Far Cry mit den Mehrspielermodi Death- 
match, Team-Deathmatch und Assault 
veröffentlichen wollten. Diese sind zwar 
schon fast fertig, wir nutzen aber die 
restliche Zeit, um noch attraktive Fea- 
tures wie nutzbare Fahrzeuge oder das 
Bauen von Verteidigungsanlagen hinzu- 
zufügen. Der Einzelspielermodus wäre 
ebenfalls spielbar gewesen, aber es sind 
noch nicht alle Bugs bereinigt. Außer- 
dem haben wir dank der gewonnenen 
Zeit die Möglichkeit, das Gameply erneut 
zu optimieren. 


Name: Richard Tsao 
Firma: Crytek 
Funktion: Produzent 
Mulitplayer 
Bekannte Werke: 
Asheron's Call 2, 
Dungeon Siege, 
Mechwarrior 4 


E Wie seht ihr die Leistungsfähigkeit der von euch selbst pro- 
grammierten Cry-Engine im Vergleich zur aktuellen Konkurrenz 
(Source-Engine, Doom 3-Engine)? 

Wir haben uns bei der Entwicklung unserer leistungsfáhigen Engine 
nicht an der Konkurrenz orientiert. Wir waren eher bestrebt, auf ein 
leistungsstarkes, 64- Bit- kompatibles Rechentriebwerk zurückgreifen 
zu kónnen, das hohe Sichtweiten, eine reelle Physik und ein freies, 
nicht lineares Gameplay liefert. Zusätzlich haben wir die Engine auf 
den in das Spiel integrierten Sand-Box- Editor hin optimiert. Mit die- 
sem kann man einfach und schnell eigene Multiplayer-Maps erstellen. 
Diese können dann zu Fuß oder mit Fahrzeugen inspiziert werden, 
ohne dass die Map vorher kompiliert werden muss. 
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statischen Lightmaps mit dyna- 
mischen Bump-Mapping-Effek- 
ten für eine pixelgenaue Be- 
leuchtung kombinieren. Damit 
jedes Objekt der Spielwelt auch 
einen Schatten werfen kann, 
kommen neben den vorgefer- 
tigten Shadow-Maps auch Poly- 
gonschatten zum Einsatz. 


D) Fit für 64 Bit 


Eines hat der voraussichtlich An- 
fang Márz erscheinende Shooter 
allen Genre-Kollegen voraus. 
Far Cry ist bis dato der einzige 
Titel, dessen Engine in Kombi- 
nation mit einem kompatiblen 
Betriebssystem die neue 64-Bit- 
Technologie der Athlon-64-Pro- 
zessorengeneration unterstützt. 
Erste Tests der Programmierer 
haben bereits gezeigt, dass die 
bei einem 64-Bit-Betrieb ge- 
wonnene CPU-Mehrleistung be- 
sonders für noch akkuratere KI- 
und Physik-Berechnungen, aber 
auch für eine wesentlich genau- 
ere Geometrie der Spielwelten 
genutzt werden kann. ,Unser 
komplettes Team war von An- 
fang an absolut begeistert von 
der 64-Bit-Technik”, gibt Ri- 
chard Tsao zu. ,Dieser Technik 
gehórt die Zukunft. Ich bin mir 
sicher, dass viele neue Spiele- 
Engines von der erweiterten 
Speicherbandbreite und der 
deutlich verkürzten Rechenzei- 
ten profitieren werden." 


22 Clevere Kontrahenten und 
realistische Physik 


Ein weiterer Pluspunkt von Far 
Cry ist die intelligente Gegner- 
schaft, die keine Langeweile 
aufkommen lässt. „Auf die Pro- 
grammierung der Gegner-KI 
haben wir besonderen Wert 
gelegt", lobt Produzent Chris- 
topher Natsume das KI-System 
der Engine. ,Far Cry wird defi- 
nitiv ein Titel, der mit seinen 
systematisch und dynamisch 
handelnden Gegnern anderen 
FPS-Titeln etwas voraus hat.” 
Wie Recht er mit dieser Aussage 
hat, bekamen wir beim Probe- 
spielen bereits selbst zu spüren. 
Dank ihres ausgezeichneten 
Wahrnehmungsvermógens se- 
hen und hóren uns die Pixel- 
Kontrahenten nicht nur sehr 
schnell, sondern sind auch in 
der Lage, in Deckung zu gehen, 
Verstárkung zu holen oder im 
Team taktisch gegen uns vorzu- 
gehen. Die Berechnungen dieses 


menschlichen Reaktionsverhal- 
tens fordert je nach Gegnerzahl 
oft bis zu 20 Prozent und mehr 
CPU-Rechenleistung. Dafür rea- 
gieren die Widersacher aber dy- 
namisch und nicht vorherbe- 
stimmt auf die Aktionen des 
Spielers. 


Eine grofe Portion CPU-Re- 
chenleistung verschlingt auch 
das leistungsstarke ,Physik on 
Demand"-System. Mit dieser 
selbst entwickelten Physik-En- 
gine wird auf dynamische Art 
und Weise vorherbestimmt, wel- 
che Objekte der Spielwelt mit 
physikalischen Eigenschaften 
versehen werden und wann dies 
geschieht. Ähnlich wie bei Half- 
Life 2 purzeln Fässer und andere 
Gegenstände physikalisch kor- 
rekt durch die virtuelle Welt, 
wenn sie vom Spieler angesto- 
ßen werden. 


3) Gameplay mit Wahlfreiheit 


Anders als viele Genre-Kollegen 
lässt Far Cry dem Spieler viel 
Entscheidungsfreiheit. Linear 
verläuft eigentlich nur die Story: 
Sie sind auf der Suche nach der 
Journalistin Valerie, die Sie we- 
nige Stunden vorher auf einer 
geheimnisvollen Südseeinsel 
namens Micronesia abgeliefert 
haben. Dort treibt ein Wissen- 
schaftler sein Unwesen, der zu 
seinem Schutz eine schlagkräf- 
tige Söldnertruppe angeheuert 
hat. Diese haben Ihr Boot ver- 
senkt und die Schreiber- 
Schnecke entführt. Auf der Su- 
che nach ihr kommen Sie dem 
Geheimnis des mysteriösen 
Oberbösewichts in 22 Missionen 
auf die Schliche. Anders als die- 
se Hintergrundgeschichte sind 
die einzelnen Missionen völlig 
nichtlinear. Hier können Sie 
nach Belieben vorgehen, um Ihr 
Einsatzziel zu erreichen. Dabei 
reagiert das Gameplay systema- 
tisch auf die verschiedensten 
Strategien und Spielwelt-Bewe- 
gungen des Spielers. Zu diesem 
Zweck haben die Leveldesigner 
jeden Level aus einer Serie von 
so genannten „Action Bubbles" 
aufgebaut. Diese bilden zwar li- 
near miteinander verbunden die 
eigentliche Hintergrundstory, 
sind aber für sich allein gesehen 
Sequenzen, in denen der Spieler 
nicht nach einer vorher schon 
vorgeschriebenen Art vorgehen 
muss. FRANK STÖWER 
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erviceseite: Spiele 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 

Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 

Activision www.activision.de (01805) 22 5155 Mo-So 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 

Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 

Atari www.atari.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 

Avalon Interactive www.vid.de (040) 39 10 10 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 77 18 88 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 

JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 

THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 

Ubisoft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 


(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) 


Mo-So 8:00-24:00 


Vivendi Universal 


www.vivendiuniversalinteractive.de 


(06103) 99 40 40 
(0190) 5156 16 


Mo-Fr 9:00-19:00 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Aktuell in den Spieleregalen 


Alias 


Action-Adventure mit Agenten-Schätzchen Sydney im Stil der Fernsehserie 


Website: www.aliasthegame.com 


Against Rome 


Echzeit- Strategie-Titel mit Massenschlachten. Grafisch nichts Besonderes. 


Website: www.against- rome.de 


Baphomets Fluch 


Gelungener Nachfolger mit neuer 3D-Sichtweise und Joystick: Steuerung 


Website: www.baphometsfluch3.de 


SEHR GUT 


Contract J.A.C.K. 


Inoffizieller MOLE 2-Nachfolger mit noch mehr Action und weniger Schleicherei 


Website: www.nolf2.sierra.com 


^а 


60Т 


Die Simpsons: Hit & Run 


Fahrspaß mit Missionen im Crazy Taxi Stil. Nicht nur für Fans der Serie. 


Website: http://thesimpsons-hitandrun.com 


SEHR GUT 


Dungeon Siege - Legends of Aranna 


Gelungenes Add-on, das Hauptspiel gibt's gratis dazu. 
Website: www.microsoft.com/games/dungeonsiegeloa 


Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs 


Adventure-Prügel-Mix. Nah am Film, aber mit nervigem Speichersystem. 


Website: www.electronicarts.de 


War of the Ring - Der Ringkrieg 


Solider Strategie-Titel ohne Neuerung, der im Herr der Ringe-Universum spielt 


Website: www.warofthering.com 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


») Max Payne 2: Alternatives 
Ende und freie Levelwahl? 


Frage: Ich möchte gerne bei Max 
Payne 2 sämtliche Levels frei- 
schalten, geht das? Außerdem 
habe ich gehört, dass es ein al- 
ternatives Ende gibt. Wie kann 
ich mir das anschauen? 

[C. Henne, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sämtliche Levels 
des Action-Shooters lassen sich fol- 
gendermaßen freischalten: Kopieren 
Sie die „Max Payne 2 — Alle Le- 
vel.reg^-Datei (Heft-CD) in den 
Spielordner und führen Sie diese 
aus, schon sind alle Levels frei 
wählbar. Um das alternative Ende 
zu bestaunen, müssen Sie zuerst die 
Datei ,maxpayne2.exe" mit „-de- 
veloper" ergänzen. Nachdem Sie 
anschließend irgendeinen Speicher- 
stand geladen haben, öffnen Sie mit 
„^“ die Konsole und geben „getgra- 
phicnovelspart3" ein. Mit F1 kön- 
nen Sie nach dem Verlassen der 
Konsole durch alle Episoden blät- 
tern und das alternative Ende ganz 
am Schluss mit „play“ abspielen. 


Y) C&C Generäle: 
30-Fps- Begrenzung? 
Frage: Während C&C Generäle 
im Online-Mehrspielermodus 
mit 120 Fps läuft, wird es im 
Einzelspielermodus auf 30 Fps 
gebremst. Kann ich das irgend- 
wie abschalten? 

[Bettina1955, per E-Mail] 


PCG Hardware: Normalerweise 
wird ein Frame-Limiter im Mehr- 
spielermodus benötigt, um Vorteile 
durch leistungsstärkere Hardware 
auszuschließen. Leider können Sie 
diesen im Einzelspielermodus nicht 
deaktivieren. Da hilft nur folgender 
Trick: Fangen Sie ein Online-Multi- 
player-Match an und brechen es nach 
Spielstart sofort ab. Wenn Sie nun 
ein Solo-Spiel starten, ist die Bremse 
zwar verschwunden, aber nur so lan- 
ge, bis das Spiel beendet wird. 
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Spellforce 


MASSENKEILEREI 
häufig mit Horden von Orks, Goblins oder Rie: 


TEST EE 


Echtzeitstrategietypisch müssen Sie sich mit Ihrer Privatarmee 


senspinnen auseinander setzen. 


Strategie- und Rollenspiel 
lassen sich nicht unter einen 
Hut bringen? Und ob! Das 
beweist der innovative und 
gleichzeitig unterhaltsame 
Genre-Mix Spellforce mehr 
als deutlich. 


pellforce vermittelt dem 

Spieler das Gefühl, mit- 
tendrin zu sein. Da ist zum ei- 
nen die tolle Spielgrafik, mit 
der die Spielwelt und alle Mo- 
delle dargestellt werden. Zum 
anderen können Sie dank der 
zoombaren Kamera voll in die 
Ereignisse der prächtigen Pixel- 
welt eintauchen. So erkunden 
Sie beim Rollenspiel-Part von 
Spellforce beispielsweise das Ge- 
lände und päppeln dabei Ihren 
Avatar mit gefundenen Uten- 
silien oder durch erfolgreich 
bestrittene Kämpfe auf. Für tat- 
kräftige Unterstützung in zahl- 


reichen Massenschlachten ge- 
gen Orks, Goblins und Riesen- 
spinnen sorgen vor allem die 
im Strategie-Part kreierten Hel- 
den und Streitkräfte. Gerade 
der fließende Wechsel zwischen 
beiden Spielarten macht richtig 
Laune - dank der verschiede- 
nen Sichtweisen und der recht 
einfachen Steuerung verliert 
der Spieler nie die Übersicht 
oder die Spiellaune. Die dichte 
Spiel-Atmosphäre wird durch 
die pompöse, klassische Be- 
gleitakustik zusätzlich noch 
verstärkt. 


Fazit: Spellforce schafft es, zwei 
Genres innovativ und unter- 
haltsam zu mixen. Deshalb ist 
der Genre-Hybrid mit der Spit- 
zengrafik ein absoluter Kauf- 
tipp, auch für Einsteiger ohne 
große Echtzeitstrategie- oder 
Rollenspiel-Erfahrung. (fs) 


Spellfo rce | http://spellforce jowood.com 


ШЇ 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
E Besonderheiten: 


und drehbarer Kamera 


E Schwierigkeitsgrade: Zwei frei wählbare Schwierig- 
keitsstufen 


Minimum: 1,4 GHz CPU, 512 MByte RAM, Geforce FX 5600 
Empfohlen: 2,6 GHz CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9800 Pro 
Wichtigste Komponente: Prozessor, Grafikkarte 
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Echtzeitstrategie-Rollenspiel-Mischung mit frei zoom- 


ШЇ Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu acht Spieler 


Ii Einzelspielermodi: 23 Kampagnen 
inklusive Tutorial 

E Mehrspielermodi: Deathmatch mit bis zu 
acht Spielern je Karte, neue Spielvarianten 
im Add-on integriert 

E Vergleichbare Spiele: Warcraft 3, Age of 
Mythology, Knightshift, Dungeon Siege 


Preis: Ca. € 49,- 
Anspruch: Einsteiger/Fortg. 
Altersempfehlung: Ab 16 


HELDENSCHMIEDE| Bei Spellforce müssen Sie nicht nur Holz, Gold und Erz abbau- 


e 


en. Mit Monumenten erschaffen Sie zusätzlich Arbeiter, Soldaten und Helden. 


TUNING e 


Spellforce verwöhnt den 
Spieler zwar mit einer se- 
henswerten Spielgrafik, diese 
fordert jedoch ihren Tribut. 
Wer die Echtzeitstrategie- 
Rollenspiel-Mixtur mit den 
meisten Details genießen 
will, benötigt mindestens ei- 
ne 2,6-GHz-CPU sowie eine 
Radeon 9500 Pro. 


J) Volle Detailpracht nur für 
High-End-Systeme 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Das Herzstück des Genre- 


Crossovers ist die von Massive 


entwickelte Krass-Engine. Dank 
deren Leistungsfähigkeit kön- 
nen Sie als Spieler flexibel 
per Mausrad zwischen der iso- 
metrischen Ansicht und der 
Verfolgerperspektive hin und 
her schalten. Das ist zwar inno- 
vativ, funktioniert aber erst bei 
leistungsfähiger Hardware mit 
spielbaren Fps-Raten. Für eine 
ruckelfreie Darstellung der 
Spielgrafik in höchster Detail- 
stufe mit detaillierten Schatten, 
allen — Beleuchtungs-Effekten 
und 2x AA und 4:1 AF benóti- 
gen Sie mindestens eine 3-GHz- 


ABENDDAMMERUNG| Für atmosphärisch dichtes Spielvergnügen sorgen die optio- 


nale Verfolgerperspektive und das Beleuchtungsmodell mit Tag-und-Nachtwechsel. 
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Spellforce: Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Optionen - Video 


PCGH-Tuning-Tipps 


Schalter MTP* Anmerkung So treffen Sie die optimalen Vorbereitungen, um den 
Bildschirmauflósung |67% Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) Genre-Mix mit einer akzeptablen Fps- Rate zu genießen. 
Filter 1% Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 

Textur-Qualität 7% Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Greg e 
Schatten-Qualität 67% Grafikkarte: Geforce FX 5600 


Sichtweite: 3rd Person |17% 
Dekorative Objekte 50% 


Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


24 Fps 
у” 


Enviroment mapping 117% [Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) A) Bildschirmauflösung: ` 1024x168 
Effekt Lightmap 67% |Веї schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) В) Filter: —— Bilinear 
Flat Shades 7% ` "Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) C) Textur-Qualität: Mittel 
*Maximales Tuningpotenzial D) Schatten-Qualität: Normal | 
Falls Ihre Hardware keinen ruckelfreien Spielbetrieb zulässt, sollten Sie auf Schatten, E) Sichtweite 3rd Person: Regler auf 1/2 | 
die „Effekt Lightmap" sowie einen hohen Detailgrad der dekorativen Objekte verzich- F) Dekorative Objekte: Keine 
ten. Auch eine verringerte Auflösung lässt die Fps-Rate deutlich ansteigen. 6) Environment Mapping: Deaktiviert 
H) Effekt Lightmaps: Deaktiviert 
I) Flat Shades: Deaktiviert 
CPU und einen DirectX-9-kom- luste beim Spielbetrieb mit Di- J) V-Sync Deaktiviert 


patiblen 3D-Beschleuniger der 
Oberklasse wie eine Radeon 
9800 Pro oder Geforce FX 5900 
Ultra. Trotzdem sinkt auch mit 
dieser High-End-Hardware die 
Fps-Rate deutlich (14 bis 15 Fps), 
wenn Sie die Massenschlachten 
in der Third-Person-Perspektive 
betrachten. In diesem Fall sollten 
Sie den Qualitátsmodus abschal- 
ten, das setzt dringend benótigte 
Leistung frei (8 Fps bei Athlon 
XP 3000+ und Radeon 9800 Pro). 
Während bei den meisten Spie- 
len 512 MByte RAM für einen 
flüssigen Spielbetrieb ohne ner- 
vige Ladevorgánge vóllig ausrei- 
chen, machen Sie bei Spellforce 
erst mit der doppelten Dosis den 
Nachladeaktivitáten weitestge- 
hend den Garaus. 


22 Detailschwund bei 
DirectX-7/8-Grafikkarten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Obwohl die Engine von Spell- 


force einen Fallback-Modus für 
DirectX-7-Grafik-Hardware hat, 
müssen Zocker mit diesen Plati- 
nen visuelle Einbußen in Kauf 
nehmen. Nicht nur das Wasser, 
auch die Schatten der Spielfi- 
guren und Objekte werden mit 
einer deutlich geringeren opti- 
schen Qualität dargestellt. Wäh- 
rend das Pixelnass ohne Lichtre- 
flexionen zu sehen ist, mutieren 
die detaillierten Schatten zu 
simplen Blob-Versionen. Diese 
optische Reduktion bleibt Spie- 
lern mit aktuellen DirectX-9-Be- 
schleunigern erspart. Ihre Hard- 
ware besitzt Pixel- und Vertex- 
Shader-2.0-Einheiten, welche 
die DirectX-9-kompatible En- 
gine von Spellforce konsequent 
bei der dynamischen Beleuch- 
tung und der Schattendarstel- 
lung nutzt. Die optischen Ver- 


www.pcgameshardware.de 


rectX-8-Grafikhardware halten 
sich im Gegenzug trotzdem in 
Grenzen. Deren Vertex- und Pi- 
xel Shader 1.4 können die Schat- 
ten lediglich mit einer hohen 
statt einer sehr hohen Qualität 
darstellen. Sonst sind sie nur in 
puncto Performance der 2.0-Ge- 
neration unterlegen. 


») Absoluter Leistungsgewinn 


über 400 Prozent 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Dank der äußerst hohen Hard- 


wareanforderungen von Spell- 
force werden viele Zocker mit 
eher durchschnittlichen PC-Sys- 
temen auf einige Details zuguns- 
ten einer akzeptablen Fps-Rate 
verzichten müssen. Besitzer ei- 
ner leistungsschwachen CPU 
sollten konsequent die Schatten 
abschalten. Damit kletterte die 
Fps-Rate bei unserem Einstei- 
ger-PC um deutliche 167 Pro- 
zent von 6 auf 16 Fps. Des Wei- 
teren lohnt es sich, den Detail- 
grad der dekorativen Objekte 
auf ein Minimum herunterzure- 
geln. Bei selbiger Kombi sorgt 
das immerhin für einen Leis- 
tungsschub von 50 Prozent (drei 
Fps). Schwache Pixeltriebwerke 
lassen sich durch das Ausschal- 
ten der , Effekt Lightmap" deut- 
lich entlasten. Bei einer Kombi 
aus 1,4-GHz-CPU und Geforce 
FX 5600 schnellte die Fps-Zahl 
dadurch ebenfalls von 6 auf 16 
Fps (167 Prozent). Jeweils 17 
Prozent Mehrleistung (1 Fps) er- 
reichen Sie mit derselben Zu- 
sammenstellung, wenn Sie auf 
eine trilineare Textur-Filterung 
verzichten, die Textur-Qualität 
reduzieren und das Enviroment 
Mapping oder die Flat Shades 
deaktivieren. 

FRANK STÓWER 


К) FSAA im Grafikkartenmenü: 
Kein AA 


Der Hardwarehunger von Spellforce ist enorm. Fps-Raten jenseits von 20 Fps sind 
bei einer 1.400-MHz-CPU und Geforce FX 5600 nur durch Detailreduktion möglich. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9500 Pro 


A) Bildschirmauflósung: 1.024x768 
B) Filter: Trilinear 
C) Textur-Qualität: Hoch 
D) Schatten-Qualität: Hoch 
E) Sichtweite 3rd Person: Auf maximal 
F) Dekorative Objekte: Hoch 


6) Environment Mapping: Aktiviert 
H) Effekt Lightmaps: 
I) Flat Shades: 


J) V-Sync 


K) FSAA im Grafikkartenmenü: 
Kein AA 


Aktiviert 
Deaktiviert 


Aktiviert © 


Sogar ein 2-GHz-Rechentriebwerk und eine Radeon 9500 Pro sind nicht leistungs- 


stark genug für Texturen, Schatten und Dekoration in der höchsten Detailstufe. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Filter: Anisotrop 4x 
C) Textur-Qualität: Sehr hoch 
D) Schatten-Qualität: Hoch 


F) Dekorative Objekte: Hoch 

6) Environment Mapping: Aktiviert 

H) Effekt Lightmaps: Aktiviert 

D Flat Shades: 

J) V-Sync: 

К) FSAA im Grafikkartenmenü: 
2x AA (AF im Grafikkartentreiber 
aktivieren) 


Deaktiviert 


E) Sichtweite 3rd Person: Auf maximal | 


Aktiviert" 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: 9800 Pro 


Bei der High-End-Kombi sollten Sie die Deko-Objekte und die Schatten-Qualität nur 


auf „hoch“ stellen und den Quality-Mode bei Leistungsengpässen deaktivieren. 
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Knights of the Old Republic 


PCGH-Tuning-Tipps 


Mit folgenden Einstellungen stellen Sie sicher, dass Ihr 
Rollenspiel mit flüssigem Bildaufbau vonstatten geht. 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce FX 5600 


Einsteiger- Rechner 


Schalter Empfehlung 

A) Bildschirmauflösung: 800x600 | 

B) Schatten: Deaktiviert 

C) Gras: Deaktiviert 

D) Texturenqualität: Niedrig 

E) Anti-Aliasing: Kein Anti-Aliasing 

F) Anisotrope Filterung: Aus 

G) Frame-Buffer-Effekte: Deaktiviert 

H) Soft Shadows: Deaktiviert 

1) V-Sync: Deaktiviert 


Ohne leistungsstarken 3D-Beschleuniger geht nichts. Mit einer Geforce FX 5600 
passieren Sie die 20-Fps-Grenze nur ohne Details und mit niedriger Texturqualität. 


21 Fps 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 Pro 


A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Schatten: Aktiviert 
C) Gras: Aktiviert 
D) Texturenqualität: Hoch 
E) Anti-Aliasing: Kein Anti-Aliasing 
F) Anisotrope Filterung: Aus 
6) Frame-Buffer- Effekte: Aktiviert 
H) Soft Shadows: Deaktiviert 
1) V-Sync: Deaktiviert 


Erst eine 1.800-MHz-CPU und 9600 Pro garantieren ein Spiel mit allen Details. Ra- 
deon-9x00-User müssen auf die im Bild sichtbaren weichen Schatten verzichten. 


БЕДЕ 
Schalter Empfehlung 
A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Schatten: Aktiviert 
С) Gras: Aktiviert 
D) Texturenqualität: Hoch 
E) Anti-Aliasing: 2x АА 
F) Anisotrope Filterung: 41 AF 
6) Frame-Buffer- Effekte: Aktiviert 
H) Soft Shadows: Aktiviert 
1) V-Sync: Deaktiviert 


Stehen AA und AF im Grafiktreibermenü auf „Anwendergesteuert/Standardeinstel- 
lungen", können Sie diese im Grafik-Menü auf 2x AA und 4:1 AF hochschrauben. 
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Wenn Sie bei Knights of the 
Old Republic das Star Wars- 
Universum in allen Details 
genießen wollen, dann benöti- 
gen Sie mindestens eine 
2.000-MHz-CPU und eine 
Geforce4 Ti-4200. 


J) Leistungsstarke Hardware 
erforderlich 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Da sich Bioware dazu entschlos- 


sen hat, die Spielwelt in der für 
Rollenspiele eher ungewóhn- 
lichen 3D-Perspektive darzu- 
stellen, sind auch die Hardware- 
anforderungen recht hoch. Erst 
ein 1.800-MHz-Prozessor und 
ein Grafikbeschleuniger der Ge- 
force-FX-5600-Ultra-Klasse las- 
sen die Krieg der Sterne-Welten 
mit akzeptablen 22 Fps über den 
Bildschirm flimmern. Zusätzlich 
sollten sich 512 MByte Arbeits- 
speicher in Ihrem Spiele-Ter- 
minal befinden. Mit 256 MByte 
bleiben die Ladezeiten zwar 
gleich, es treten jedoch Ruckler 
während des Spielbetriebs auf. 


Ð Harte Schatten für Radeon- 
und DirectX-7-Karten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wie schon bei Splinter Cell müs- 
sen auch bei Knights of the Old 
Republic alle Ati-Radeon-9x00- 
Besitzer auf einen weichen 
Schatten (Soft Shadows) ver- 
zichten. Dieses optische Feature 
funktioniert bei KOTOR nur 
auf Nvidia-Karten ab Geforce3. 
Spieler ohne DirectX-8/9-3D- 
Beschleuniger bekommen zu- 
sätzlich auch die als „Frame- 


Menü: Grafik-Optionen 


Buffer-Effekte" bezeichneten 
und per Pixel Shader dargestell- 
ten „Per Pixel Flares^ sowie die 
Bewegungsunschärfe nicht zu 
Gesicht, da ihre Hardware keine 
Shader-Einheiten besitzt. 


29 Bis zu 40 Prozent Leistungs- 
gewinn möglich 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Falls Ihre Hardware den Leis- 
tungsanforderungen des 3D- 
Rollenspiels nicht gewachsen 
ist, können Sie durch eine Ver- 
ringerung der Detailfülle noch 
ein paar Frames locker machen. 
Bei schwächeren CPUs empfeh- 
len wir, zunächst auf Schatten 
zu verzichten. Bei unserer Test- 
Kombo aus Athlon XP 1500+ 
und Geforce FX 5600 kletterte 
die Fps-Leistung durch diese 
Tuning-Maßnahme um 30 Pro- 
zent von 14 auf 18. Wenn Sie 
zusätzlich noch das Gras deak- 
tivieren, sind mit selbigem Ge- 
spann noch mal 1,5 Fps (10 Pro- 
zent) Leistungszuwachs drin. 
Falls Ihr Pixeltriebwerk die Leis- 
tungsbremse darstellt, sollten 
Sie umgehend die Soft Shadows 
deaktivieren. Bei unserem Test- 
system aus 1.400-MHz-CPU 
und Geforce FX 5600 sorgte das 
für einen Anstieg der Fps-Rate 
um 25 Prozent von 14 auf 17. Ei- 
nen Performance-Gewinn von 
zwei Frames (18 Prozent) bringt 
der Verzicht auf Frame-Buffer- 
Effekte. Weitere 18 Prozent 
Mehrleistung (2 Fps) können Sie 
durch die Verringerung der Auf- 
lösung oder der Textur-Qualität 
erreichen. FRANK STÖWER 


KOTOR: Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Schalter MTP* Anmerkung 

Bildschirmauflósung |20% [Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 
Schatten 30% [Bei schwacher CPU (1.300 MHz und weniger) 
Gras 10% Bei schwacher CPU (1.300 MHz und weniger) 


Menü: Erweiterte Grafik-Optionen 
Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 


Schalter MTP* 
Texturqualität 18% 


Frame-Buffer-Effekte |18 96 


Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 


Weiche Schatten 25% 


Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce FX 5600) 


*Maximales Tuningpotenzial 


Bei auftretenden Rucklern empfehlen wir, sämtliche Schatten, das Gras sowie die Frame- 
Buffer-Effekte zu deaktivieren. Falls weitere Tuningmaßnahmen notwendig werden, soll- 
ten Sie zuerst die Bildschirmauflösung und erst dann die Texturqualität verringern. 
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Verfügbar in zwei Versionen 


PlayStation.? 


== 


7; 
GLADIATOR 


SCHWERT DEBRACHE 
m 


deutsche Version 


X- — 


^. e KZ 


PlayStation.e |, 


PlayStation.? 


GLADK 


SWORD 


o Jim 


englische Version (UNCUT) 


GLADIATOR: Sword of Vengeance" © 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim” & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester. 
All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 
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Netzteil Visible Power - 500 Watt 
NN geeignet für alle AMD und Intel Systeme 
ab 79.90 € 


Levicom X-A 
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Kaltlicht Kathode "Bubble 2 ) 
12.90 € 


(blau oder multicolor) 


inklusive Steuereinheit für 8 unterschy ^ 
Leuchteffekte wie z.B. Blitze, pulsiege . А м 
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Cool-Matic ATI rev1.1 - einseitig =y 
VGA Wasserkühler ab 89.90€ J 
kühlt GPU und Ram der Grafikkarte A, 

verbindet hervorragende Kühlleistung 


mit bestechender Optik 


LJ 
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USB Coffee Warmer 


einfach an USB Portaberbllessen 
| und nie wieder kalten Ralfas in der Tasse 
` тареп. ш I 13.90Є 
Ч | Ki , 
H DUET ' 2 | N 


| 


a 
Zi SC \ 
Er ch eg | CU 
p At = | Standfüsse beleuchtet 
a (blau,rot oder grün) 


heben den gemoddeten PC 
Sharkoon Luminous 3 Tastatur nochmal besonders hervor 
(schwarz oder weiss) 49.00 € ab 22.90 € 
Perfekt für den Einsatz auf LAN-Parties 
Das Tastaturfeld ist blau beleuchtet 


Hardware Rogge, Inh. cm. - Schónhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de Gesprächszeiten: Mo-Fr von 10.00-16.30 Uhr 
Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 

Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


ie News-Ticker vom 10. No- 
D vember 2003 verkündeten, 
dass mit dem Service Pack 
2 für Windows XP ein Pop-up-Blo- 
cker in den Internet Explorer inte- 
griert wird. Für viele Webmaster ist 
diese Nachricht sicherlich ein kleiner 
Schock, wo man doch mit Pop-up- 
Fenstern zumindest etwas Geld ver- 
dienen konnte. Werden Umsätze vie- 
ler Internetfirmen einbrechen oder 
platzt nun gar die zweite (wesentlich 
kleinere) Internetblase? Sicherlich 
nicht, denn es gibt schon eine neue, 
nervende und damit lukrative Wer- 
beform auf vielen Internetseiten. Es 
öffnet sich nun ein per Flash pro- 
grammiertes Fenster, das sich nicht 
so einfach wie ein herkömmliches 
Pop-up schließen lässt. Meist sucht 
man eine kleine Ewigkeit nach dem 
kleinen, rettenden Kreuz zum Been- 
den der Werbe-Information. Somit 
werden Pop-up-Blocker in wenigen 
Monaten sowieso weitgehend ar- 
beitslos sein — just dann, wenn das 
Service Pack 2 veróffentlicht wird. 


Maro Mb 


NE viRENWARNUNGEN 


W32.MIMAIL.A Massenmail-Wurm, der sich mit sei- 
ner eigenen SMTP-Maschine versendet. Zudem sam- 
melt der Wurm Informationen und versendet diese 
per E-Mail. Bei der Verbreitung nutzt W32.Mimailemm 
bekannte Schwáchen des Microsoft Internet Explo- 
rers und von Outlook Express. Wichtige Hinweise: E- 
Mails werden immer mit Wichtigkeit , Hoch" versandt 
und haben meist einen vertrauenswürdigen Text 
sowie bekannte Absender. Von Symantec wird ein 
spezielles Entfernungsprogramm zum kostenlosen 
Download bereitgestellt. Sie finden das Tool unter 
WEBCODE 23KX (securityresponse.symantec.com/ 
avcenter/venc/data/w32.mimail.a&mm.removal.tool.html). 
Info: www.bsi.de/av/vb/mimaila.htm 
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Safersurf: Kürzere Ladezeiten? 


Eine spezielle Komprimierungstechnologie soll das Surfen beschleunigen. 


Das Angebot wird über einen Proxy-Server 
mit zusátzlicher Komprimierung realisiert, 
dadurch ist keine zusátzliche Software not- 
wendig. Sie müssen sich allerdings unter 
www.nutzwerk.com anmelden und rund 


sechs Euro monatlich sowie fast 13 Euro ein- 
malig zahlen. Wir haben Safersurf mit einem 
analogen V.92-Modem ausprobiert und uns 
zunächst ganz normal bei einem V.90-Provider 
ohne Safersurf eingewählt. Der Aufbau der 
Seite www.spiegel.de dauerte eine Minute und 
zwölf Sekunden, www.pcgameshardware.de 
brauchte eine Minute und 47 Sekunden. Mit 
Safersurf baute sich Spiegel.de in 58 Sekunden 


und unsere Webseite in einer Minute und zehn 
Sekunden auf. Die Beschleunigung lag nach 
unseren Tests also bei 30 bis 40 Prozent. An- 
schließend haben wir uns bei einem V.92- 
Provider eingewählt, der das neue Kom- 
pressionsverfahren V.44 unterstützt: Spie- 


gel.de war in 46 und pcgameshardware.de in 
50 Sekunden komplett geladen. Die Zuschal- 
tung von Safersurf brachte mit dem V.92-Pro- 
vider keine weitere Verbesserung. Daher un- 
sere Empfehlung: Kaufen Sie sich besser ein 
neues V.92-Modem und wechseln Sie zu ei- 
nem Provider mit V.44-Kompression. (ma) 
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NUTZWERK| Auf der Webseite von Nutzwerk wird 
ein dreimal schnellerer Seitenaufbau versprochen. 


Win XP: Details zum Service Pack 2 


Microsoft kündigt für das nächste Jahr das Service Pack 2 für Windows XP an. 


Das neue Service Pack soll laut Microsoft 
vier Sicherheitsprobleme lósen: Dazu gehó- 
ren portbasierte sowie E-Mail-Angriffe, 
schädliche Web-Inhalte und Buffer Over- 
flows. Außerdem soll die eingebaute Fire- 
wall von Windows XP standardmäßig ak- 
tiviert werden, der Nachrichtendienst wird 
abgeschaltet. Zudem soll der Internet Ex- 
plorer endlich mit einem Pop-up-Blocker 
ausgestattet werden. Sämtliche Patches 
werden nach der Installation des Service 
Pack 2 automatisch heruntergeladen und 
installiert. Dieses Feature soll sich aber ab- 
schalten lassen, was sicherlich vor allem für 
56k-Modem- und ISDN-Anwender erfreu- 
lich ist. Neue Versionen des Internet Explo- 
rers und von Outlook Express sind laut Mi- 
crosoft ebenfalls in Planung. So sollen vor 
allem schädliche E-Mail-Anhänge (Wür- 


mer, Viren, Trojaner) besser gefiltert und 
die Sicherheitseinstellungen verschärft 
werden. Der Schutz vor Buffer-Overflow- 
Fehlern wird nach ersten Informationen 
nur mit aktuellen AMD- oder Intel-Prozes- 


soren nutzbar sein. (ma) 


DOWNLOAD-CENTER! In wenigen Monaten wird 


Microsoft das neue Service Pack 2 veröffentlichen. 
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m m VERMISCHTE TIPPS 


ipps aus dem Testlabor 


Die Große der Bilder, die Sie in E-Mail versenden, kann 
angepasst werden, so dass die Bilder schneller übertragen 
und dem Empfänger besser angezeigt werden. Wie 
möchten Sie vorgehen? 

© Alle Bilder verkleinem 

©) Originalgröße beibehalten 


Große der Bilder wie folgt anpassen: 
(9) Klein (passt in ein Fenster mit 640 x 480 Auflösung) 
O Mittel [passt in ein Fenster mit 800 х 600 Auflösung) 
O Groß [passt in ein Fenster mit 1024 х 768 Auflösung) 


1 BILDER IN E-MAIL Verkleinern Sie Ihre Bilder vor dem Versenden 
und sparen Sie so Onlinekosten. 


Einrastfunktion 


Tastenkombinationen mit der LIMSCHALT-, STRG-, ALT- oder 
Windows-Logo-T aste konnen als T astenfolge erzeugt werden. 


Einstellungen 


Anschlagverzögerung 


Kurze oder wiederholte Tastenanschläge werden nicht 
registriert bzw. die Wiederholfrequenz wird reduziert. 


3 EINRASTFUNKTION AKTIVIEREN Die Einrastfunktion erspart Ihnen 
in Zukunft Fingerakrobatik. 


Standardbetriebssystem: 


"Microsoft 


Anzeigedauer der Wiederherstellungsoptionen: Sek. 


Bearbeiten 


Anzeigedauer der Betriebssystemliste: 


Klicken Sie auf "Bearbeiten", um die Startoptionen 
manuell zu bearbeiten. 


Systemfehler 

Ereignis in das Systemprotokoll eintragen 
Administratorwarnmeldung senden 

C Automatisch Neustart durchführen 


Debuginformationen speichern 


[vollständiges Speicherabbild EN 


A KEIN NEUSTART Mit dieser Option schalten Sie den automatischen 
Neustart von Windows XP ab. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lösungen präsentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


die klassische Suchfunktion un- 
ter Windows XP aktivieren, die 
Eintastenfunktion effektiv nut- 
zen und ISO-Dateien mit dem 
internen Brennprogramm von 
XP brennen. Falls Sie selbst mit 
Problemen kämpfen oder viel- 
leicht die eine oder andere Lö- 
sung parat haben, dann schicken 
Sie uns Ihre Erfahrungen an re- 
daktion@pcgameshardware.de. 
Für jeden gedruckten Tipp gibt 
es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: XP: Bilder per E-Mail 
versenden 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Microsoft hat in Windows XP ei- 
ne nützliche Funktion zum Ver- 
senden von Bildern eingebaut. 
Damit lassen sich Bilddateien 
im JPEG- oder BMP-Format mit 
einem Mausklick automatisch 
verkleinern. Wenn Sie beispiels- 
weise mit einer 4-Megapixel- 
Digicam (Auflösung maximal 
2.272x1.704 Pixel) Fotos machen 
und einen Snapshot (mit gerin- 
gerer Auflösung) davon schnell 
mal per E-Mail versenden wol- 
len, so müssen Sie das Bild nur 
mit der rechten Maustaste an- 
klicken und „Senden an” - „E- 
Mail-Empfánger" auswählen. 
Anschließend erscheint ein 
Fenster, das Ihnen die Auswahl 
„Alle Bilder verkleinern“ und 
„Originalgröße beibehalten” an- 
bietet. Unter „Mehr Optionen 
anzeigen...” können Sie zudem 


auswählen, welche Größe das 
Bild nach der Verkleinerung 
in der E-Mail haben soll. Stört 
Sie die Funktion, so können Sie 
diese auch abschalten. Eine ent- 
sprechende Reg-Datei zum Aus- 
schalten und auch wieder Ein- 
schalten der Bilderfunktion 
finden Sie auf der Heft-CD. 


Tipp 2: XP: Klassische 
Suchfunktion aktivieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Der kleine Suchhund unter 
Windows ist zwar recht nett an- 
zuschauen, aber wirklich hilf- 
reich ist er nicht. Am effektivs- 
ten war die Dateisuche mit der 
übersichtlichen Funktion von 
Windows 98 oder 2000. Mit ei- 
nem kleinen Trick können Sie 
diese klassische Suchfunktion 
unter Windows XP reaktivieren. 
Geben Sie dazu unter „Start“ – 
„Ausführen“ den Anruf „reg- 
edit” ein und folgen Sie 
anschließend dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\Ca- 
binetState“. Im rechten Fenster 
erstellen Sie nun über „Bearbei- 
ten” – „Мец“ eine neue Zeichen- 
folge und geben ihr die Bezeich- 
nung „Use Search Asst". Kli- 
cken Sie den Eintrag doppelt an 
und geben Sie unter „Wert“ 
„no“ ein. Bestätigen Sie mit 
„ОК“ und beenden Sie die 
Windows-Registrierung. Ein 
Neustart des System ist nicht 
notwendig. Sobald Sie nun un- 
ter , Start" — „Suchen“ - „Nach 
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VERMISCHTE TIPPS WM 


Dateien oder Ordnern” die 
Suchfunktion öffnen, werden 
Sie diese im klassischen Design 
erblicken. 


Tipp 3: XP & 2000: 
Einrastfunktion effektiv nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows 2000 und XP bietet ei- 
ne nützliche Einrastfunktion, 
damit Sie beispielsweise beim 
Schreiben von Großbuchstaben 
nicht die Shift-Taste gedrückt 
halten müssen. Beispiel: Sie 
möchten das Wort „Berlin“ 
schreiben; bisher mussten Sie 
für den Buchstaben B die Shift- 
Taste und „В“ gleichzeitig drü- 
cken. Mit eingeschalteter Ein- 
rastfunktion betätigen Sie nur 
einmal kurz „Shift“ und an- 
schließend das „В“ – danach 
geht es automatisch klein weiter. 
Sie gelangen zur Einrastfunktion 
über „Start“ — , Einstellungen" — 
Systemsteuerung“ — „Eingabe- 
hilfen“. In der Registerkarte 
„Tastatur“ setzen Sie einfach ei- 
nen Haken unter „Einrastfunk- 
tion aktivieren“. Unter der 
Schaltfläche „Einstellungen“ 
können Sie bestimmen, ob ein 
akustisches Signal oder eine 
Bildschirmmeldung beim Drü- 
cken der Shift-Taste ertönen be- 
ziehungsweise erscheinen soll. 
Das Menü lässt sich auch durch 
fünfmaliges Betätigen der Shift- 
Taste aufrufen, aber Vorsicht: 
Dies wird von einem unge- 
wöhnlichen Signal begleitet — 
offenbar ein Easteregg nach Mi- 
crosoft-Humor. 


Tipp 4: XP: Automatischen 


Neustart unterbinden 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


In der Standardkonfiguration hat 
Windows XP die Angewohnheit, 
nach einem schweren System- 
fehler (Bluescreen — weiße Schrift 
auf blauem Hintergrund) sofort 
neu zu starten. Das Problem ist 
dabei, dass Sie als Anwender 
nicht erfahren, warum der PC 
nun seinen Dienst quittiert hat. 
Gerade zur Diagnose des Pro- 
blems wäre eine aussagekräftige 
Fehlermeldung hilfreich. Den 
automatischen Neustart schalten 
Sie ab, indem Sie Windows-Taste 
plus „Pause“ drücken und die 
Registerkarte „Erweitert“ aus- 
wählen. Anschließend klicken 
Sie die Schaltfläche „Einstellun- 
gen" unter dem Punkt „Starten 
und Wiederherstellen“ an und 
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entfernen den Haken bei „Auto- 
matisch Neustart durchführen“. 
Nachdem Sie zweimal mit „ОК“ 
bestätigt haben, ist die Funktion 
deaktiviert. Beim nächsten schwe- 
ren Ausnahmefehler können Sie 
die Meldung in Ruhe lesen. 


Tipp 5: XP: ISO-Dateien mit 


internem Programm brennen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Windows XP verfügt über ein 
eingebautes Brennprogramm. 
Damit kann man allerdings kei- 
ne ISO-Dateien auf CDs schrei- 
ben. Doch Sie müssen sich nicht 
gleich eine neue Software 
kaufen, denn die Freeware ISO 
„Recorder Power Toy“ macht 
Windows XP zu einem ISO-Re- 
korder. Sie können sich das 
Programm unter isorecorder. 
alexfeinman.com/isorecorder. 
htm (WEBCODE 23KW) he- 
runterladen. Nach der Installa- 
tion wird das Kontextmenü 
(rechte Maustaste) um mehrere 
Befehle erweitert. Wenn Sie eine 
ISO-Datei mit der rechten Maus- 
taste anklicken, so erscheint die 
Option „Copy Image to CD“. 
Das kostenlose Programm kann 
noch mehr: Es ermöglicht auch 
direkte CD-zu-CD-R-Kopien. 
Einfach das CD-Laufwerk im 
Arbeitsplatz mit der rechten 
Maustaste anklicken und schon 
erscheinen die beiden Menü- 
optionen „Copy CD to image 
file" sowie „Copy CD to CD". 


Tipp 6: XP: Treiber ohne 
WHQL-Hinweis installieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Viele neue Beta-Treiber sind 
nicht WHOL-zertifiziert und er- 
zeugen bei der Installation un- 
ter Windows 2000 oder XP eine 
Fehlermeldung, die Sie weg- 
klicken können. Doch bei um- 
fangreichen Treibern erscheint 
diese Dialogbox gleich mehr- 
mals und wird schnell lästig. Sie 
können unsignierte Treiber auch 
ohne Warnung installieren: Ge- 
ben Sie dazu unter „Start“ - 
„Ausführen“ den Befehl „ѕес- 
pol.msc” ein und klicken Sie 
unter „Lokale Richtlinien" – „Si- 
cherheitseinstellungen" doppelt 
auf „Verhalten bei der Treiber- 
installation von nichtsignierten 
Treibern“. Im erscheinenden 
Feld ändern Sie die Option 
„Einstellung der lokalen Richt- 
linie“ auf „Ohne Warnung an- 
nehmen“. МАЕСО ALBERT 


Internet Explorer zeigt 
keine PDFs an 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Sie klicken im Internet ein PDF-Dokument an und statt des Textes sehen Sie eine 
leere Seite, obwohl der Acrobat Reader einwandfrei installiert ist? Dies kann ein 
einfaches Einstellungsproblem sein. In den nächsten drei Bildern zeigen wir Ih- 
nen die Lösung: 


Web rauen Optionen 
ENSF m Bremer anregen 
[^ исмева Сав ч eg S2 arten von Erste етут 


PRAXIS- 
SCHRITT 


ADOBE READER Aktivieren Sie unter „Bearbeiten“ - „Grund- 


einstellungen“ - „Internet“ die Option „PDF im Browser...". 


Allgemein || Sicherheit — | Datenschutz Inhalte — 
Verbindungen | Programme Erweitert 


Einstellungen: 


^ 


[1 Automatische Überprüfung auf Aktualisierungen von Internet E 
[Г] Benachrichtigen, wenn Download beendet ist s 
[Г] Bildschirmaufbau im Hintergrund auch unter T erminalserver erz 
[v] | Browsererweiterungen von Drittanbietern aktivieren [Neustart erforderlic 
[v] Die Schaltfläche "Wechseln zu" in der Adressleiste anzeigen 
Installation bei Bedarf aktivieren (andere) 
[Г] Installation bei Bedarf aktivieren [Internet Explorer] 
Kurze HTTP-Fehlermeldungen anzeigen 
[E] Links unterstreichen 

©) Beim darauf zeigen 

®© Immer 

©) Niemals 
[Г] Menü für persönliche Favoriten aktivieren 


PRAXIS- 
SCHRITT 


INTERNET EXPLORER Setzen Sie unter ,, Extras" - „Internet- 
optionen" - „Erweitert“ diesen Haken. 


Einstellungen: 


€ 


I ActiveX-Steuerelemente initialisieren und ausführen, die nicht ^ 
С) Aktivieren E. 
($) Deaktivieren 3 
С) Eingabeaufforderung E 
E ActiveX-Steuerelemente und Plugins ausführen 

С) Aktivieren 

С) Deaktivieren 

[O] EingabeaufForderung 

С) Vom Administrator genehmigt 
[d] Download von signierten Activex-Steuerelementen 
С) Aktivieren 
($) Deaktivieren 
С) Eingabeaufforderung 


Г с E А, кы аны TEE Бы ban 


iii | E 


№ 


Benutzerdefinierte Einstellungen zurücksetzen 


PRAXIS- 
SCHRITT 


SICHERHEIT Zudem müssen Sie „ActiveX-Steuerelemente und 
Plugins ausführen“ einschalten. 
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Der Problem-Rechner 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser- Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


eim Problem-PC von 
Peter Grove läuft der 
Prozessor nicht mit 


voller MHz-Zahl, Abstürze sind 
an der Tagesordnung. Wir sind 
auf Fehlersuche gegangen. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 


Die Rechenarbeit im Windows- 
XP-Professional-System von Pe- 
ter übernimmt ein etwas anti- 
quierter Athlon 1,4 GHz mit 
Thunderbird-Kern, der mit ei- 
nem Frontside-Bus von 133 
MHz läuft. Dieser Prozessor ist 
als wahrer Heißsporn bekannt — 
ganze 74 Watt gibt der Prozessor 
in Form von Hitze an den Küh- 
ler ab. Dieser ist ein veraltetes 
Hybrid-Modell mit Kupferplat- 
te und Alu-Kühlflächen sowie 
einem 60mm-Lüfter. Als Kon- 
taktmittel zwischen dem Kup- 
ferboden und dem Prozessor 
kommt ein herkömmliches Wär- 
meleitpad zum Einsatz. Das 
A7V133-C von Asus ist mit dem 
KT133A-Chipsatz von Via be- 
stückt, dieser ermóglicht einen 
maximalen Frontside-Bus von 
133 MHz. Der Chipsatz ist bis 
maximal 1,5 GByte Hauptspei- 
cher spezifiziert. Dies nutzt Pe- 
ter mit seinen drei MSM-Spei- 
chermodulen mit jeweils 512 
MByte auch voll aus. 


Schritt 2: Fehlverhalten 


Nach dem Start bleibt der Rech- 
ner mal beim Hochfahren, mal 
beim Starten von Windows ste- 
hen. Selbst wenn das System 
vollständig bootet, läuft es an- 
schließend sehr instabil. Hinzu 
kommt, dass der Prozessor nur 
mit 100 MHz Frontside-Bus feh- 
lerfrei läuft, bei 133 MHz verab- 
schiedet sich das System nach 
wenigen Sekunden. Auffällig ist 
auch die hohe CPU-Temperatur 
von 60 Grad Celsius im Win- 
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dows-Betrieb. Da diese Tempe- 
ratur nicht aus dem Prozessor 
ausgelesen, sondern durch ex- 
terne Temperaturfühler gemes- 
sen wird, kann die tatsächliche 
Temperatur durchaus noch 20 
Grad Celsius höher sein. 


Schritt 3: Problem erkannt, 
Problem gebannt 


Da die CPU-Temperaturen be- 
denklich hoch sind, haben wir 
zuerst den Kühler gegen einen 
TR2-M3 von Thermaltake ge- 
tauscht. Die Temperaturen lie- 
gen jetzt, je nach Belastung, 
rund zehn Grad unter dem Aus- 
gangswert bei niedrigerer Ge- 
räuschbelastung. Aber auch der 
Wärmeübergang von dem alten 
Kühler zum Prozessor war nicht 
optimal. Wie man beim dritten 
Bild sieht, ist das Wärmeleitpad 
einseitig geschmolzen, dies deu- 
tet auf eine ungleichmäßige Ver- 
teilung des Anpressdrucks hin. 
Beim neuen Kühler haben wir 
Arctic Silver verwendet. 


Kurz nach dem erneuten Ein- 
schalten haben wir einen still- 
stehenden Northbridge-Lüfter 
entdeckt und diesen gegen ein 
neuen ausgetauscht. Jetzt lief 
der Athlon 1,4 GHz auch mit 
seiner vollen Taktrate ohne Ab- 
stürze. Das System lief sehr sta- 
bil, obwohl immer noch drei 
512-MByte-Speichermodule im 
System stecken. 


Schritt 4: Fazit Leser-PC 


Dieser Problem-PC ist ein sehr 
gutes Beispiel dafür, wie Staub 
die Kühlleistung beeinträchti- 
gen und Lüfterlager verstopfen 
kann. Auf Bild Nr. 2 sieht man 
eine dicke Staubschicht, die sich 
in einem PC ohne Luftfilter im 
Laufe der Zeit ansammelt. 

LARS CRAEMER 


3 


ARBEITSSPEICHER Drei 512-MByte-Module sind das absolute Maxi- 
mum für den veralteten KT133A-Chipsatz von Via. 


NORTHBRIDGE-LÜFTER Der angesammelte Staub zerstörte auf Dauer 
alle Lüfterlager. Die Northbridge wurde nicht mehr aktiv gekühlt. 


WÄRMELEITPASTE Reste von alter Wärmeleitpaste (unten) und un- 
gleichmäßiger Anpressdruck (oben) verschlechtern die Kühlleistung. 
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PRAXIS 


VGA-Tipps 


"BM B GRAFIKKARTEN 


Einbau & Installation 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Ш Tools: Kompatibilitätslisten 
(PDF), Catalyst- und Smartgart- 
Uninstaller, WDM-Treiber, Screen- 
shots (Mipmap/Systemleistung) 


Mit wenigen Handgriffen kónnen Sie die Features Ihrer 


Grafikkarte optimal ausschöpfen. Teil 1 unseres VGA-Gui- 


des beschäftigt sich hauptsächlich mit Nvidia-Karten. 


uf den folgenden Sei- 
D ten erfahren Sie, was es 

beim Einbau und der 
Installation zu beachten gibt 
und welche Funktionen die Trei- 
bermenüs von Nvidia bieten. 


Treiberreste (Nvidia) 


Trotz Deinstallations-Routine 
hinterlässt der Nvidia-Treiber 
zahlreiche Treiberleichen auf 
der Festplatte. Während die 
Treiberreste unter Windows 98 
noch problemlos beseitigt wer- 
den konnten, ist das unter 
Windows XP ein schwieriges 
Unterfangen. Wir raten daher 
ab, unter Windows XP selbst 
Hand anzulegen. Auch von der 
Verwendung des Tools Driver 
Cleaner müssen wir mittlerwei- 
le abraten, da Sie damit unter 


Umständen das Betriebssystem 
beschädigen. Glück im Unglück: 
Selbst wenn Sie auf eine Ati- 
Grafikkarte umsteigen, bereiten 
die Nvidia-Treiberreste keine 
Probleme. 

m Vorteil: System bleibt stabil 


Treiberreste (Ati) 


In der Vergangenheit hat es teil- 
weise Probleme gegeben, das un- 
ter „Systemsteuerung /Software^ 
separat aufgeführte Ati Control 
Panel zu lóschen. Mit dem neuen 
Catalyst Uninstaller, einem De- 
installationsprogramm, ist es 
sehr einfach, den Catalyst-Treiber 
samt Control Panel zu entfernen. 
Das Tool befindet sich auf der 
Heft-CD. Im Catalyst 3.9 ist der 
neue Uninstaller bereits inte- 
griert. Mit dem Catalyst Unin- 


Tipp 3 Einbau-Bugs vermeiden 


Bug 1: Wenn das PCB der Grafikkarte 21,5 Zentimeter lang ist (u. a. bei GF4 
Ti-4400/4600, FX 5900), gibt es auf einigen Mainboards Platzprobleme mit 
Kondensatoren. (Heft-CD: siehe Kompatibilitätsliste 1) 


Bug 2: Vor allem bei der GF4 MX-420 
ist der S-Video-Ausgang so tief an der 
Slotblende angebracht, dass es zu 
Problemen mit Bauteilen auf einigen 
Mainboards kommt. (Heft-CD: siehe 
Kompatibilitatsliste 1). 

Bug 3: Bei einigen Springdale-Main- 
boards gibt es aufgrund eines zu gro- 
ßen Northbridge-Kühlers Hindernisse. 
(Heft-CD: siehe Kompatibilitätsliste 2) 
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BUG 3| Der Kühler ist zu groß und 
liegt zu nahe am AGP-Slot. 


staller werden leider nicht alle 
Treiberreste entfernt. Da hilft es 
auch nicht weiter, die Treiberreste 
manuell aus dem Windows-Ver- 
zeichnis zu löschen, da Windows 
XP diese nach einem Neustart 
automatisch wiederherstellt. Die- 
se Treiberreste führen aber zu 
keinen Problemen, wenn Sie ei- 
ne Nvidia-Grafikkarte einbauen 
sollten. 

паў Vorteil: Catalyst automa- 
tisch deinstallieren 


Registry aufráumen 


Jede Installation eines Grafik- 
karten-Treibers hinterlásst Spu- 
ren in der Registrierung von 
Windows, die Sie vor einer Neu- 
installation des VGA-Treibers 
lóschen sollten. Um nicht mehr 
benótigte Eintráge zu lóschen, 
begeben Sie sich über ,Start" — 
, Ausführen" — ,regedit" in den 
Registrierungs-Editor. Dort ent- 
fernen Sie alle Unterordner im 
Verzeichnis ,HKEY LOCAL 
MACHINE \System \Control- 
Set001NControlNVideo". Auf 
die gleiche Weise gehen Sie bei 
„ControlSet002” vor. 

ua Vorteil: Saubere Registry 


[Tipp 5| Grafikkarte einbauen 


Achten Sie darauf, dass die Gra- 
fikkarte vorne und hinten 
gleichmäßig im Slot steckt. Erst 
dann sind alle Kontakte ge- 
schlossen. Ansonsten wird die 
Karte womöglich nicht optimal 
mit Strom versorgt, was zu einer 
Instabilität des Systems führen 
kann. Vergessen Sie nicht, den 
3D-Beschleuniger am Gehäuse 
festzuschrauben! 

us Vorteil: Stabiles System 


ИК Der Stromanschluss 


Aktuelle Grafikkarten von Nvi- 
dia (5600 Ultra, 5700 Ultra, 5800 
und 5900) und Ati (9800er-Rei- 
he) müssen direkt an das Netz- 
teil angeschlossen werden, da- 
mit sie ordnungsgemäß funk- 
tionieren. Überprüfen Sie daher 
bei jeder neuen Grafikkarte, ob 
diese über einen 4-Pin-Stroman- 
schluss verfügt — sofern dies der 
Fall ist, schließen Sie den mit- 
gelieferten Adapter an der Gra- 
fikkarte und am Netzteil an. 
Falls Sie das übersehen, bleibt 
bei Ati-Grafikkarten der Mo- 
nitor schwarz – Nvidia-Grafik- 
karten funktionieren zwar ohne 
direkte Stromversorgung, die 
Taktfrequenz wird jedoch stark 
reduziert. 

"=> Vorteil: Schäden vermeiden 


PCI-Slot frei lassen 


Achten Sie darauf, dass der erste 
PCI-Steckplatz unter dem AGP- 
Slot frei bleibt. Grund: Bei den 
meisten Mainboards teilen sich 
diese beiden Steckplátze einen 
IRQ. Sie kónnen also IRQ-Sha- 
ring-Probleme vermeiden, wenn 
der erste PCI-Slot frei bleibt. 

паў Vorteil: Keine IRO-Konflikte 


ШУ: Treiber installieren 


Wenn Sie einen alten Treiber 
deinstalliert oder eine neue Gra- 
fikkarte eingebaut haben, mel- 
det Windows nach dem Neu- 
start, dass eine neue Hardware 
gefunden wurde. Den Installa- 
tions-Assistenten sollten Sie so- 
wohl bei Ati- als auch bei Nvi- 
dia-Grafikkarten abbrechen (das 
Abbrechen ist teilweise mehr- 
fach nótig, weil mehrere Geráte 
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gefunden werden). Anschlie- 
ßend starten Sie die Installation 
mit einem Doppelklick auf den 
jeweiligen Treiber. Die Setup- 
Routine entpackt die Dateien bei 
Nvidia-Boliden automatisch ins 
Verzeichnis ,C:NNvidia" und 
bei Ati-Karten ins Verzeichnis 
„С:\АН“, bevor die eigentliche 
Installation gestartet wird. Fol- 
gen Sie jetzt nur noch den Bild- 
schirmanweisungen. Wenn Sie 
bei der Installation des Ati-Trei- 
bers eine benutzerdefinierte In- 
stallation anklicken, kónnen Sie 
auswáhlen, ob beispielsweise 
das Control Panel oder der 
WDM-Capture-Treiber auch in- 
stalliert werden sollen. Den 
WDM-Caputure-Treiber kónnen 
Sie nur bei Grafikkarten mit 
Video-Eingang installieren (z. B. 
Asus Radeon 9600/9800 XT). 

u Vorteil: Konflikte vermeiden 


ШТ) Forceware installieren 


Eine automatische Installation 
eines alten Treibers kónnen Sie 
verhindern, wenn Sie nach der 
Deinstallation des alten Treibers 
einen Neustart durchführen und 
sofort in den abgesicherten Mo- 
dus wechseln. Windows instal- 
liert den alten Treiber nun nicht 
automatisch und Sie kónnen im 
abgesicherten Modus den neuen 
Treiber installieren. 

"=> Vorteil: Automatische 
Installation vermeiden 


Zwei Treiber (Nvidia)? 


Den Detonator 45.23 kónnen Sie 
leider nicht restlos vom System 
deinstallieren. Folge: Nach ei- 
nem Neustart findet Windows 
XP eine neue Hardware und in- 
staliert den Detonator 45.23 
automatisch wieder. Gleich- 
zeitig wird in der „System- 
steuerung” — „Software“ der al- 
te Treiber wieder aufgelistet 
(„NVIDIA Windows 2000/XP 
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Display Drivers"). Wenn Sie an- 
schließend beispielsweise den 
Detonator 52.16 installieren, 
wird unter „Software“ ein wei- 
terer Eintrag mit der Bezeich- 
nung „NVIDIA Display Driver” 
hinzugefügt. Grund: Nvidia hat 
dem neuen Treiber einen neuen 
„Namen“ gegeben, so dass der 
alte Eintrag nicht überschrieben 
wird. Sie sollten nicht versu- 
chen, den vermeintlich alten 
,Software"-Eintrag zu löschen, 
da hierbei auch wichtige Da- 
teien der aktuellen Forceware 
entfernt werden. Den Doppel- 
eintrag können Sie vermeiden, 
wenn Sie wie in Tipp 9 beschrie- 
ben vorgehen. 

> Vorteil: System läuft stabil 


AGP-Spannung 
Durch eine Erhöhung der AGP- 
Spannung können Sie unter Um- 
ständen Stabilitätsprobleme be- 
seitigen oder auch das Übertak- 
tungspotenzial der Grafikkarte 
steigern. Eventuell erhöht sich 
dadurch die Temperaturent- 
wicklung – bei unserer Testkarte 
mit FX 5900 Ultra war das aber 
nicht so. Die AGP-Spannung 
können Sie normalerweise im 
BIOS unter den „Advanced 
Chipset Features” einstellen. In 
unserem Beispiel (Asus A7N8X) 
heifit der Eintrag „АСР УРОО 
Voltage". Bei anderen Main- 
boards kónnen Sie die Spannung 
nur per Jumper oder überhaupt 
nicht verstellen. Nachdem wir 
den Wert von 1,5 Volt (Standard 
für AGP 2.0 oder 3.0) auf 1,7 Volt 
erhóht hatten, lief$ sich der RAM 
nicht nur auf 485 MHz DDR 
übertakten, sondern machte 510 
MHz DDR mit (+5 Prozent). 
Beim Grafikchip erhielten wir 
aber keine besseren Resultate. 
"=> Vorteil: Overclocking oder 
Stabilitát verbessern 

DANIEL WAADT 


BIOS optimal einstellen 


PCGH zeigt, welche Einstellungen Sie im BIOS vorneh- 
men sollten, um Leistung und Stabilität zu erhöhen. 


Tipp 12 AGP Aperture Size bei Nvidia-Karten 


Die AGP Aperture Size finden Sie im Mainboard-BIOS normalerweise 
unter dem Menüpunkt „Advanced Chipset Features". Sofern Ihr PC 
mit mindestens 256 MByte Arbeitsspeicher ausgestattet ist, empfeh- 
len wir, 128 MByte AGP Aperture Size einzustellen. Sollten Sie über 
weniger Arbeitsspeicher verfügen, stellen Sie als Wert die Hälfte des 
Arbeitsspeichers ein. 


Tipp 13 AGP Aperture Size bei Ati-Karten 


Bei Ati-Grafikkarten erzielen Sie normalerweise mit einer 128 MByte 
großen AGP Aperture Size gute Frameraten. Sollten einige PC-Spiele von 
seltsamen Rucklern betroffen sein, stellen Sie den Wert auf 32 MByte. 


Tipp 14 AGP-Betriebsmodus einstellen 


Bei einem Mainboard nach AGP-3.0-Standard und einer AGP-8X-fähigen 
Grafikkarte ist es aus Performancegründen empfehlenswert, im BIOS 
den AGP-8X-Modus zu aktivieren (sofern möglich). Je nach PC-Spiel 
kann der gegenüber AGP 4X erzielte Geschwindigkeitsvorteil zwei bis 
fünf Prozent betragen. 


Tipp 15 AGP-Modus zugunsten der Stabilität herabsetzen 


Zahlreiche Mainboards, die für den AGP-8X-Betrieb ausgelegt sind, 
werden im AGP-8X-Modus instabil, PC-Spiele oder Anwendungen 
stürzen ab. Bei Systeminstabilitäten sollten Sie daher versuchen, 
den AGP-Modus schrittweise zu reduzieren (sofern möglich). 


Tipp 16 AGP Fast Writes im BIOS deaktivieren 


Im BIOS finden Sie unter dem Menüpunkt „Advanced Chipset Features” 
die Option „AGP Fast Writes". Schalten Sie Fast Writes - sofern vorhan- 
den - lieber aus, da dieses Feature Probleme macht. Fast Writes führt 
zu keiner Steigerung der Systemleistung. AGP-8X-Karten von Nvidia 
lassen sich kaum übertakten, wenn Fast Writes auf einem AGP-2.0- 
Mainboard aktiviert ist. Fast Writes können Sie - nach der Anwendung 
von Coolbits - auch in der Forceware unter den „AGP-Einstellungen” 
ausschalten. Bei Ati ist diese Funktion über ,,Smartgart" einstellbar. 


Tipp 17 Sideband-Adressing ohne Nutzen 


Aktuelle Benchmarks belegen, dass auch Sideband-Adressing zu keiner 
Steigerung der Performance führt. Schalten Sie Sideband-Adressing da- 
her im BIOS - falls dort vorhanden - aus. Sofern das Grafikkarten-BIOS 
Sideband-Adressing unterstützt, ist es möglich, dieses Feature auch mit 
Tools wie Powerstrip zu deaktivieren. Wählen Sie dazu „Optionen/Gerä- 
te-Informationen" aus und entfernen Sie den Haken bei „Миг lesbar", 
da Sie ansonsten keine Änderungen durchführen können. 
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zs GRAFIKKARTEN 


Treibertipps Nvidia 


Auf den folgenden drei Seiten widmen wir uns dem 


Nvidia-Grafikkartentreiber und geben Tipps zu den 


Einstellungs- und Tuning-Optionen. 


vidia steckt viel Zeit 
und Geld in die Trei- 
berentwicklung. Folg- 


lich sind die Treiber ausgereift 
und bieten immer mehr Einstel- 
lungsmöglichkeiten. Der aktuel- 
le Referenztreiber für Nvidia- 
Karten ist dabei der Detonator 
52.16, von Nvidia mittlerweile 
Forceware 52.16 getauft (auf 
CD). Was Sie tun müssen, um 
bei Spielen eine bessere Bildqua- 
lität oder höhere Performance 
zu erzielen, erfahren Sie unter 
anderem in den folgenden 


Tipps. 
Optimaler Treiber für 


Geforce4-Grafikkarten 


Für Geforce4-Karten ist der 
52.16 aus mehreren Gründen 


nicht optimal. Erstens betreffen 
viele Optimierungen im Treiber 
allein die Geforce-FX-Reihe. 
Benchmarks zeigen, dass der 
52.16 Geforce4-Karten teilweise 
sogar um einige Prozent aus- 
bremst. Zweitens funktionieren 
wichtige Optimierungs-Optio- 
nen des Tuningtools aTuner ak- 
tuell nicht mit 5x-Treibern. Ein- 
ziger Vorteil des 52.16 sind inte- 
grierte Bugfixes für Spiele. Am 
besten installieren Sie den 45.23, 
wenn Sie keine Probleme mit 
aktuellen Spielen haben. Diesen 
Treiber sollten auch alle Besitzer 
einer Geforce2, Geforce3 oder 
Geforce4 MX nutzen. Noch bes- 
ser für Geforce4: Sie nutzen den 
44.03, er ermöglicht es, mithilfe 
des aTuners die maximale Leis- 


Kantenglättung 


Anti-Aliasing glättet unschöne Kanten, kostet aber 
viel Performance. Welche FSAA-Modi sind die besten? 


Detonator 52.16: Geforce3/4 


Anti-Aliasing-E instellungen 


[Г] Anwendungsgesteuert 
Aus 2x 2х0 


4х 4х5 


Anti-Aliasing-E instellungen 
[Г] &nwendungsgesteuert 


Aus 2х 2х0 


Detonator 52.16: Geforce ЕХ 


4х 6х 9х 


Tipp 19 Detonator 52.16: Welche Modi sind die besten? 


Eines vorweg: Vergessen Sie 2xQ! „0“ steht nicht für Quality, sondern 
für Quincunx. Der Quincunx-FSAA-Modus mag schnell sein, reduziert die 
Bildqualität aber zu stark. Besitzer einer Geforce3/4 oder einer „klei- 
nen" Geforce FX sollten möglichst 2x FSAA nutzen, sofern spielbar. Wer 
mindestens eine Geforce ЕХ 5600 Ultra hat, darf sich auch an den 4х- 
Modus wagen. 4xS steht bei der Forceware 52.16 nur noch bis Geforce4 
zur Verfügung, bei einigen CPU-limitierten Strategiespielen ist dieser 
Modus ebenfalls nützlich. Wer 4xS bei FX-Karten nutzen will, muss den 
aTuner einsetzen (siehe Seite 112). Wenig Sinn machen 6x (eventuell 
Bildfehler) oder 8x (leider oft zu langsam, im Zweifelsfall testen). 
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tung aus Ihrer Geforce4-Karte 
herauszuholen (dazu später 
mehr). Ältere Detonatortreiber 
finden Sie unter anderem auf 
www.3dcenter.de. 

"^ Vorteil: Mehr Leistung 


Beste Bildqualität für 
Geforce-FX-Grafikkarten 


Die aktuell beste Bildqualität bei 
Geforce-FX-Grafikkarten bietet 
der 45.28. Grund: Es gibt hier 
keine ,Zwangsoptimierungen" 
wie beim Detonator 52.16, wel- 
che durchaus die Bildqualität 
absenken (PCGH berichtete). 
Allerdings müssen Sie beden- 
ken, dass Ihnen dann stattliche 
Geschwindigkeitszuwächse bei 
bestimmten Spielen sowie Bug- 
fixes entgehen. Interessante 
Randnotiz: Die ,Zwangsopti- 
mierungen" wirken beispiels- 
weise nicht bei Geforce4-Karten. 
Sie verlieren durch den Einsatz 
des Detonator 52.16 in Zu- 
sammenarbeit mit einer Ge- 
force4 also keine Bildqualität. 

=> Vorteil: Maximale Qualität 


Beste Performance für 
Geforce-FX-Grafikkarten 


Die Forceware 52.16 verfügt 
über Direct3D-Zwangsoptimie- 
rungen, die unter anderem da- 
für verantwortlich sind, dass 
mit dem Treiber die beste Per- 
formance auf Geforce-FX-Kar- 
ten erreicht wird. DirectX-9-An- 
wendungen wie Halo (+ 37 Pro- 
zent) oder Aquamark 3 (+ 2 bis 10 
Prozent) profitieren besonders 
vom neuen Treiber. Im Gegen- 
zug wurde generell bei Di- 
rect3D-Spielen die Qualität des 
trilinearen Texturfilters leicht re- 
duziert. Auch beim anisotropen 
Filter muss der Geforce-FX-Be- 
sitzer bei der Forceware 52.16 
mit Einbußen leben. Die Textur- 
stufen 1-7 werden nämlich nur 
mit maximal 2:1 AF gefiltert, nur 
die Basistextur erfährt den vol- 
len AF-Grad. Sie umgehen das 
nur, indem Sie „Anwendung“ 
beim AF-Schalter auswählen 
und im Spiel selbst den Grad 
einstellen - falls möglich. 

"=> Vorteil: Maximale Perfor- 
mance erzwingen 


WDM-Treiber für 
Videocapturing 

Einen WDM-Treiber benötigen 
Sie nur, wenn Sie eine Nvidia- 
Grafikkarte mit Video-Eingang 
oder ein Personal-Cinema-Pro- 
dukt besitzen. Externe Video- 
programme setzen einen WDM- 
Treiber für verschiedene Video- 
capture-Verfahren voraus. Sollte 
Virtual Dub nicht in der Lage 
sein, den Capture-Treiber zu ini- 
tialisieren, starten Sie zuvor ein 
Programm wie IUVCR und be- 
enden Sie es wieder. Nvidia bie- 
tet den WDM-Treiber in einer 
Version für Grafikkarten mit Vi- 
deo-Ein- und Ausgang sowie für 
VIVO-Karten mit zusátzlichem 
TV-Tuner an. Die Treiber finden 
Sie auf der Heft-CD! 

> Vorteil: TV-Eingang ver- 
wenden 


Versteckte Treiber- 
menüs freischalten 


Der Nvidia-Grafikkartentreiber 
bietet viel mehr Einstellungen, 
als es der Treiber nach der In- 
stallation vermuten lässt. Mit 
dem Detonatorunlock (Cool- 
bits), den Sie auf unserer Heft- 
CD finden, können Sie versteck- 
te Menüs freischalten. Mit ei- 
nem Doppelklick auf die Datei 
,Detonatorunlock.reg^ und der 
Bestátigung der nachfolgenden 
Meldung aktivieren Sie die ge- 
heimen Menüs. 

us Vorteil: Mehr Optionen 


Übersicht der AGP- 
Einstellungen 


Coolbits schaltet die Register- 
karte , AGP-Einstellungen" frei, 
mit deren Hilfe Sie den AGP- 
Modus im Windows-Betrieb 
verändern können. Weiterhin ist 
es über dieses Menü abhängig 
von Mainboard und Grafikkarte 
möglich, Fast Writes und Side- 
band-Adressing einzustellen. 
Die Registerkarte informiert den 
Anwender jedoch auch über den 
eingestellten AGP-Modus, die 
AGP-Version von Chipsatz und 
GPU sowie Fast Writes und 
Sideband-Adressing. 

> Vorteil: BIOS-Einstellungen 
ándern 
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Systemleistungsschalter 


Bis zu 14 Prozent mehr Performance ohne sichtbaren 
Bildqualitätsverlust sind bei FX-Karten möglich. 


Detonator 52.16: Geforce3/4/FX 
Bildeinstellungen 


Hohe Leistung Leistung Qualität 


Tipp 25 Bildqualität mit Systemleistungsschalter anpassen 


Der Systemleistungsschalter zeigt erst bei FX-Karten Wirkung, bei Ge- 
force3/4 ist er bedeutungslos (es wird intern immer „Qualität verwen- 
det). Wenn Sie eine FX-Karte verwenden, sollten Sie bei Forceware 
45.23 oder 52.16 den Schalter testweise auf „Leistung“ stellen. Da- 
durch können Sie eine Performancesteigerung von rund drei Prozent 
(Direct3D) oder 14 Prozent (OpenGL) erzielen - sichtbare Einbußen bei 
der Bildqualität konnten wir bei der Schalterstellung „Leistung“ nicht 
feststellen. Erst die Option „Hohe Leistung" verschlechtert die Bild- 
qualität bei Geforce-FX-Karten deutlich. Benchmarks und Screenshots 
zu diesem Thema finden Sie auf der Heft-CD. 


Hohe Leistung Leistung Qualität 
Geforce2/3/4 Kein Effekt Kein Effekt Kein Effekt 
Geforce FX Geschw. ++ Geschw. + Geschw. +/- 

Bildqualität - - Bildqualität +/- — |Bildqualitàt */- 


Anisotrope Filterung 


Sie wollen scharfe Texturen nicht nur im Vorder-, 
sondern auch im Hintergrund? Kein Problem! 


Detonator 52.16: Geforce3/4/Geforce FX 


Anisotrope Filterung 
[Г] Anwendungsgesteuert 
Aus 2x 4x 8x 


Tipp 26 Anisotrope Filterung einsetzen 


Hiermit steuern Sie beispielsweise, ob schrág nach hinten verlaufende 
Boden- oder Wandtexturen scharf (2:1-8:1 bzw. 2x-8x) oder unscharf 
(„AF aus") erscheinen. Mit steigendem AF-Grad werden immer mehr 
weiter entfernte Bildpunkte scharf gezeichnet, allerdings steigt der 
Rechenaufwand je nach Spiel erheblich an. 


Wichtig: Die Forceware 52.16 enthält Zwangsoptimierungen bei Ge- 
force-FX-Karten, wenn man den AF-Grad über den Treiber forciert: 


Direct3D-Spiele OpenGL-Spiele 
Geforce3/4 Volle AF-Qualitàt Volle AF-Qualität 
Geforce FX Zwangsoptimierung Volle AF-Qualitàt 


Tipp 27 Zwangsoptimierung umgehen 


Die Zwangsoptimierung besteht darin, dass nur jeweils die Basistextur 
(Texturstufe 0) voll anisotrop gefiltert wird. Die übrigen Texturstufen 
werden maximal mit 2:1 AF gefiltert, auch wenn Sie 8:1 einstellen. Sie 
müssen aber nicht gleich auf den 45.23 umsteigen, um wieder die volle 
AF-Qualität bei FX-Karten zu erzielen. Wenn ein Spiel direkte AF-Einstel- 
lungen erlaubt (z. B. КОТОР, Адиапох 2), dann setzen Sie den AF-Schal- 
ter in der Forceware einfach auf „Anwendungsgesteuert‘ und wählen 
im Spiel den Grad der Anisotropie aus. Damit erhalten Sie die AF-Qua- 
litát, welche vom Spieleentwickler vorgesehen war. 
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VSync einschalten 


Erst nachdem Sie Coolbits an- 
gewendet haben, kónnen Sie 
im Nvidia-Treiber die vertikale 
Synchronisation auch bei Di- 
rect3D-Anwendungen ein- und 
ausschalten. Rufen Sie dazu 
die Registerkarte „Weitere Di- 
rect3D-Optionen" auf. Für 
OpenGL-Anwendungen müs- 
sen Sie den VSync unter der 
Registerkarte „OpenGL-Einstel- 
lungen“ getrennt einstellen. 
Schalten Sie VSync für eine bes- 
sere Bildqualität ein und für 
Benchmarks aus. 

> Vorteil: Vertikale Bildsprün- 
ge vermeiden 


Grafikkarte übertakten 


Das wohl wichtigste Feature, 
das Coolbits freischaltet, ist die 
Overclocking-Funktion. Rufen 
Sie im Treiber den Menüpunkt 
,laktfrequenzen" auf. Je nach- 
dem, ob die Grafikkarte im 2D- 
Betrieb mit einem reduzierten 
Takt läuft (bei Geforce FX mög- 
lich), müssen Sie vor dem Über- 
takten die Einstellung „Leistung 
ЗО“ auswählen. Bevor Sie die 
Änderungen übernehmen kön- 
nen, ist es nötig, auf „Testein- 
stellungen“ zu klicken. Der De- 
tonator zeigt beim Speicher 
übrigens fälschlicherweise die 
doppelte Taktfrequenz an (im 
Sinne der „effektiven“ Taktfre- 
quenz). Falls Sie wollen, dass 
die ausgewählte Taktfrequenz 
nach einem Neustart des Sys- 
tems aktiv bleibt, setzen Sie ei- 
nen Haken bei „Einstellungen 
beim Start anwenden“. 

=> Vorteil: Mehr Leistung 


Takt ermitteln (FX) 


Bei einigen Geforce-FX-Grafik- 
karten können Sie das Over- 
clocking-Potenzial von Chip 
und Speicher automatisch er- 
mitteln lassen. Klicken Sie dazu 
im Overclocking-Menü auf den 
Button „Automatik Erkennen“. 
In Tests zeigte sich, dass Sie die 
Karte in vielen Fällen noch da- 
rüber hinaus übertakten können. 
> Vorteil: Mehr Leistung 


Temperaturwarnung 

Durch Übertakten des Grafik- 
chips steigt die GPU-Tempera- 
tur an. Damit der Grafikchip 
vom Hitzetod verschont bleibt, 
sollten vor allem Overclocker 
im Menüpunkt „Temperaturein- 
stellungen” die Warnfunktion 


bei kritischer Temperatur akti- 
vieren. Weiterhin wird im Menü 
stets die aktuelle GPU- und Um- 
gebungstemperatur angezeigt. 
Dieses Menü erscheint übrigens 
nur bei Geforce-FX-Karten mit 
Temperatursensor (z. B. Geforce 
ЕХ 5900). 

=> Vorteil: GPU vor Hitzetod 
bewahren 


Ш ТЕҢ 60-Hertz- Bug 


Spätestens mit dem Release der 
Forceware 52.16 werden alle Re- 
freshrate-Tools überflüssig. Seit 
der Veröffentlichung von Win- 
dows 2000 hat es Nvidia nun 
erstmals geschafft, eine Funk- 
tion in den Grafikkartentreiber 
zu integrieren, die den 60-Hertz- 
Bug sowohl unter Direct3D- 
als auch unter OpenGL-Anwen- 
dungen beseitigt. Dazu müssen 
Sie in der Forceware die Regis- 
terkarte „Überschreibung der 
Bildwiederholfrequenz" aufru- 
fen und für jede gewünschte 
Auflösung einen von Ihrem Mo- 
nitor unterstützten Wert einstel- 
len (z. В. 85 Hertz). 

"=> Vorteil: Flimmerfreies Bild 


ТЕЕ] Systemspeicher für 
PCI-Grafikkarten 

Sofern eine PCI-Grafikkarte in 
Ihrem Rechner arbeitet, ist die 
Option „Max. Systemspeicher 
für Texturen im PCI-Modus" in 
der Registerkarte ,Direct3D- 
Einstellungen" für Sie von Be- 
deutung. Hier kónnen Sie fest- 
legen, wie viel Systemspeicher 
als Texturspeicher genutzt wer- 
den soll (z. B. 128 MByte). 
> Vorteil: Mehr Leistung 


ТЕЛ Fog Table-Emulation 


aktivieren (D3D) 


Laut Nvidia setzt Direct3D vo- 
raus, dass eine für Direct3D- 
Hardwarebeschleunigung  ge- 
eignete GPU entweder Vertex 
Fog oder Fog Table implemen- 
tiert. Einige Spiele fragen dieses 
Feature nicht richtig ab und 
kónnen eventuell nicht ausge- 
führt werden. Mit aktivierter 
Fog-Table-Emulation stellen Sie 
sicher, dass alle Spiele ausge- 
führt werden kónnen. 

"аә Vorteil: Spielekompatibilität 


Unterstützung für 
CPU-Befehlssätze (OpenGL) 
Forceware erlaubt dem Anwen- 
der das Deaktivieren der Trei- 
berunterstützung für erweiterte 
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CPU-Befehlssätze. Einige Pro- 
zessoren unterstützen zusätzli- 
che 3D-Befehle, wodurch die 
System-Performance gesteigert 
wird. Diese Unterstützung kön- 
nen Sie deaktivieren, wenn 
beispielsweise Benchmark-Ver- 
gleichstests auf verschiedenen 
Systemen durchgeführt werden 
sollen. Nvidia empfiehlt zudem, 
dieses Feature bei der Fehlerbe- 
hebung zu deaktivieren. Stan- 
dardmäßig sollte es aktiv sein. 
Vorteil: Probleme beheben 


OpenGL-Textur- 

Clamp-Verhalten 

Durch das Aktivieren dieses 
Features erhalten Sie eventuell 
eine etwas bessere Bildqualität. 
Normalerweise sollten Sie den 
Schalter jedoch deaktiviert las- 
sen, da es eventuell zu extremen 
Performanceeinbrüchen kom- 
men kann. 

Vorteil: Mehr Leistung 


Pufferumkehrmodus 


Der Pufferumkehrmodus legt 
fest, wie der Inhalt des unsicht- 
baren Bildspeichers in den sicht- 
baren Bereich kopiert wird. Sie 
finden diese Option unter den 
„OpenGL-Einstellungen“. Bei 


XEON ), ATX & E-ATX 
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einer automatischen Auswahl 
ermittelt der Treiber die beste 
Methode. Stellen Sie den Puffer- 
umkehrmodus nur auf den 
langsameren Modus ,Block- 
transfer verwenden" um, wenn 
es Probleme gibt. 
Vorteil: Probleme beheben 


Mipmap-Stufe ándern 


Über die Registerkarte „Di- 
rect3D-Einstellungen“ können 
Sie im Nvidia-Treiber die Mip- 
map-Detailstufe ändern. Hier 
wird festgelegt, wie schnell der 
Treiber auf Texturversionen mit 
niedrigerer Darstellungsqualität 
wechseln soll. Zwischen der 
Einstellung „Höchste Bildqua- 
lität” und „Höchste Leistung” 
müssen Sie starke Einbußen bei 
der Bildqualität in Kauf neh- 
men. Die Leistung erhöhte sich 
dabei in unserem Test mit UT 
2003 (dt.) und einer Geforce FX 
5900 Ultra um gerade mal 5-6 
Prozent. Für etwas schwächere 
Grafikkarten empfehlenswert ist 
die Detailstufe , Mittelwert" — 
die Bildqualitát wird hierbei 
kaum verschlechtert (Leistungs- 
steigerung: + 2 bis 3 Prozent). 
Screenshots mit den verschiede- 
nen Mipmap-Modi sehen Sie 
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Höchste Bildqualität 


Höchste Leistung 


TIPP 38| Bei der Mipmap-Detailstufe „Höchste Leistung" wird die Bildqualität 
drastisch reduziert. Auf schwächeren Grafikkarten empfehlen wir , Mittelwert". 


oben rechts auf dieser Seite. 
Vorteil: Leistung steigern 


Profile erstellen 


Falls Sie öfters Optionen im 
Grafikkartentreiber verändern, 
empfiehlt es sich, Profile für Di- 
rect3D- und OpenGL-Anwen- 
dungen anzulegen. Profile be- 
inhalten unter anderem die 
Einstellungen für die Qualitäts- 
einstellungen. Nachdem Sie alle 
Settings vorgenommen haben, 
klicken Sie bei der Registerkarte 
„Direct3D-Einstellungen“ bzw. 
„OpenGL-Einstellungen“ auf 
„Speichern unter ..." und verge- 
ben einen Namen für das Profil 
(beispielsweise „2x FSAA, 4:1 
AF"). Über das Drop-Down-Me- 
nü in der jeweiligen Register- 
karte kónnen Sie, je nach Bedarf, 


die erstellten Profile laden. 
Vorteil: Einstellungen 
schnell ándern 


Quick Tweak 


Mit dem Nvidia Quick Tweak, 
das sich in der Taskleiste neben 
der Uhr befindet, kónnen Sie 
mit wenigen Mausklicks die 
wichtigsten Einstellungen vor- 
nehmen. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf das Nvi- 
dia-Symbol, damit sich ein Kon- 
textmenü óffnet. Hier kónnen 
Sie beispielsweise die ,Leis- 
tungs- & Qualitätseinstellun- 
gen" direkt verándern oder 
zuvor angelegte Profile laden 
(siehe auch Tipp 39). 
Vorteil: Einstellungen 

schneller durchführen 

DaNIEL WAADT/THILO BAYER 
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Top-Tools für Geforce 


Der Nvidia-Treiber bietet zwar viele Einstellungen, es 


gibt aber Tools, die deutlich mehr können und das Po- 


tenzial Ihrer Geforcekarte richtig ausschöpfen. 


ei diesen Tipps erfah- 
ren Sie unter anderem, 
wie Sie die Bildqualität 


des anisotropen Filters verbes- 
sern können. Außerdem gehen 
wir auf Herstellertools und de- 
ren Funktionen ein. 


Gamma mit Powerstrip 
per Hotkey ändern 


Tastenkombination „SIRG+ 
ALT+Num -“ bzw. „STRG+ALT 
+Num +“ unter Windows und 
direkt in Spielen den Gamma- 
wert verändern. 

"=> Vorteil: „Helligkeit“ kom- 
fortabel anpassen 


ТЕН Early 2 mit aTuner 


aktivieren (Geforce4) 


Mit Powerstrip kónnen Sie den 
Gammawert (Helligkeit von 
Mitteltónen) in Spielen einfach 
per Hotkey verándern. Zu- 
náchst müssen Sie dazu in Po- 
werstrip die Hotkey-Funktion 
aktivieren. Diese finden Sie un- 
ter „Optionen/Hotkey-Mana- 
ger", wo Sie nur einen Haken 
bei „Aktiviere Hotkeys” setzen 
müssen. Nun können Sie mit der 


Mit dem aTuner (auf CD) kön- 
nen Sie die Option „Early Z Cul- 
ling“ aktivieren. Damit wird 
der Verdeckungstest eines Pixels 
vorgenommen, noch bevor das 
Pixel gerendert wird. Ist das Pi- 
xel ohnehin verdeckt, wird der 
Rendervorgang gespart. Klicken 
Sie im aTuner dazu auf den But- 
ton „Direct3D Extra“, damit das 
erforderliche Menü aufgerufen 


Tipp 43 Bugreport Nvidia-Grafikkarten 


Bug/Problem Lösung 


Halber Bildschirm ist mit FX 5950 Ultra 
in Tiger Woods 2004 schwarz, wenn 
4x FSAA aktiviert ist. 


FSAA-Modus nicht auf 4x stellen 


Battlefield 1942: Desert Combat stürzt 
unter Windows XP mit GF4 MX-440 und 
Ti-4400 ab. 


Bisher keine 


Homeworld 2 läuft auf FX 5950 Ultra 
langsam mit aktivem Anti-Aliasing. 


Noch keine, Nvidia arbeitet mit dem 
Entwickler zusammen. 


XZ Rollingdemo läuft nur stotternd. 


Laut Nvidia behebt der nächste Treiber 
das Problem. 


Keine Kantenglättung möglich/Bildfehler 


Sie können nur Kantenglättung 


mit FSAA bei Halo und Splinter Cell. deaktivieren. 
Videos in Warcraft 3 laufen auf FX-Karten | Noch keine, Nvidia arbeitet mit dem 
nicht korrekt. Außerdem hat das Add-on | Entwickler zusammen. 


Frozen Throne Hänger bei FX-Karten. 


Tipp 44 Welche Tools für welchen Zweck? 
Tool Nutzen 


Riva Tuner Hardware-Monitor on-the-fly (Geforce FX) 
Riva Tuner Patch Skript Geforce3 + AF-Optimierung Geforce3/4 
Riva Tuner AF OpenGL für Geforce FX? 
Powerstrip Gamma im Spiel direkt verändern 
aTuner Trilinearer Filter optimieren unter OpenGL (Geforce FX) 
aTuner Early Z aktivieren (Geforce 4) 
aTuner mehr FSAA-Optionen (Geforce allgemein) 
aTuner S3TC-Fix für OpenGL (z. B. Geforce3/A, nicht: FX) 
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wird. Bei ,Enable Early Z Cul- 
ling^ setzten Sie einen Haken. 
Hintergrund: Geforce3-Beschleu- 
niger kónnen Early Z nur nut- 
zen, wenn kein Multisampling- 
Anti-Aliasing aktiv ist. Bei einer 
Geforce4 Ti ist das Feature dage- 
gen immer nützlich. In LIT 2003 
(dt.) erzielten wir mit einer GF4 
Ti-4200 einen Performanceschub 
von 18 Prozent – mit 2x FSAA 
und 4:1 AF waren es sogar 30 
Prozent! Einschránkung: Damit 
Sie „Early Z Culling“ aktivieren 
kónnen, muss der Detonator 
44.03 auf dem System installiert 
sein. Neuere Treiber erlauben 
die Aktivierung dieses Features 
nicht mehr! 

=> Vorteil: Bis zu 30 Prozent 
mehr Leistung 


Mehr FSAA-Optionen 
für Geforce FX 


Geforce-FX-Besitzer kónnen mit 
der Treiberversion 52.16 den 
nützlichen FSAA-Modus 4х5 
(nur für Direct3D) nicht mehr 
anwählen – Abhilfe schafft der 
aTuner. Sobald Sie das Tool star- 
ten, können Sie über die Drop- 
Down-Menüs Anti-Aliasing für 
Direct3D-Anwendungen  ein- 
stellen. Hier wählen Sie ,4xS"^ 
aus. Gerade bei CPU-limitierten 
Spielen ist 4х5 durchaus spiel- 
bar und bietet eine gute Bild- 
qualitát. Wer eine FX 5900 auf- 
wärts besitzt, sollte den 4xS-Mo- 
dus über den aTuner auch bei 
Spielen wie Max Payne 2 auspro- 
bieren. 

> Vorteil: Bessere Bildqualität 


Anisotropen Filter bei 
Geforce4 optimieren 


Um in den Genuss von scharfen 
Texturen bei nach hinten geneig- 
ten Flächen (Boden, Wände) zu 
kommen, können Sie den aniso- 
tropen Filter direkt im Detona- 
tor aktivieren. Der dadurch ent- 
stehende relativ hohe Leistungs- 
verlust lässt sich bei Direct3D- 
Spielen kompensieren, indem 
man etwas Bildqualität dafür 
opfert. Haben Sie eine Geforce4, 
empfehlen wir das Programm 
aTuner (auf CD). Ein Klick 
auf die Schaltfläche „Direct3D 


Extra“ öffnet ein Zusatzmenü, 
in dem Sie unter „Optimize 
Anisotropic Filtering" verschie- 
dene AF-Optimierungen durch- 
führen. Schon ,Medium Opti- 
mization" bringt bis zu 20 Pro- 
zent mehr Leistung bei aktivem 
AF. „Restore Driver Defaults“ 
nimmt die Optimierung wieder 
zurück. Wichtig: Diese Optimie- 
rung geht nur bei Geforce4-Kar- 
ten bis einschließlich dem Deto- 
nator 45.23 (bei Forceware 52.16 
ist der Button ausgegraut). Bei 
FX-Karten ist die Option gene- 
rell nicht vorhanden. 

> Vorteil: Leistung erhöhen 


Anisotropen Filter bei 
Geforce3 optimieren 


Besitzen Sie eine Geforce3-Kar- 
te, müssen Sie zuerst den Deto- 
nator (maximal 45.23) modifizie- 
ren, um die oben beschriebene 
AF-Optimierung durchführen 
zu können (siehe auch Heft-CD 
für eine genauere Anleitung mit 
Bildern). Um den Treiber zu ent- 
packen, starten Sie die Installa- 
tion mit einem Doppelklick auf 
die Setup-Datei (beispielswei- 
se auf „45.23_win2kxp.exe”). 
Nachdem Sie die Lizenz-Bestim- 
mungen akzeptiert und auf 
„Next“ geklickt haben, geben 
Sie das Verzeichnis an, in das 
der Treiber entpackt werden soll 
- die eigentliche Installation 
brechen Sie nun ab. Starten Sie 
den Riva Tuner und gehen in die 
„Power User"-Sektion. Ganz 
unten im Fenster klicken Sie auf 
das dritte Symbol „Open patch 
script”. Sollten Sie beispiels- 
weise Windows XP verwenden, 
wählen Sie im Verzeichnis 
„PatchScripts\NVIDIA\Aniso- 
Booster” die Datei „AnisoBoos- 
terD3D w2k.rts" aus. Nachdem 
Sie , Continue" gedrückt haben, 
geben Sie das Verzeichnis an, in 
das Sie zuvor den Treiber ent- 
packt haben. Installieren Sie 
nun den modifizierten Detona- 
tor. Achtung: Das Patch-Skript 
funktioniert ausschließlich bis 
zum Detonator 45.23! Nach er- 
folgter Installation starten Sie 
den Riva Tuner erneut und 
klicken sich über „Customize“ 


GRAFIKKARTEN I'M. 


PRAXIS 


zu den ,DirectDraw and Di- 
rect3D settings" durch. Im náchs- 
ten Fenster wechseln Sie zur 
Registerkarte , Textures". Bei 
„Degree of anisotropy" wählen 
Sie den gewünschten AF-Grad 
aus und betátigen den Button 
,Optimize more". Wir empfeh- 
len im darauf folgenden Menü 
die Stages 2+3 zu optimieren. In 
Benchmarks mit UT 2003 (dt.) 
stieg die Performance anschlie- 
ßend um 10-20 Prozent! 

> Vorteil: Leistung erhöhen 


Hardware-Monitor im 
Riva Tuner (Geforce FX) 


Der Riva Tuner 2.0 RC 14 ver- 
fügt über einen Hardware-Mo- 
nitor, den Besitzer von Geforce- 
FX-Grafikkarten mit Tempera- 
tursensor nutzen können. Den 
Hardware-Monitor aktivieren 
Sie, indem Sie im Hauptmenü 
bei „Target adapter” auf „Custo- 
mize" klicken und anschließend 
das Symbol „Hardware monito- 
ring” anklicken. Nun sehen Sie 
vier verschiedene Diagramme, 
die Chip- und Speichertakt so- 
wie GPU- und Umgebungs- 
Temperatur anzeigen. Den 
Hardware-Monitor können Sie 
beispielsweise im Hintergrund 
mitlaufen lassen. So können Sie 
überprüfen, ob bei einer 3D- 
Anwendung nach einiger Zeit 
ein kritischer Temperaturzu- 
stand erreicht wird. Overclocker 
können bei Geforce-FX-Grafik- 
karten feststellen, ob sich der 
Grafikchip automatisch runter- 
taktet. 

"ў Vorteil: Temperatur/Takt- 
frequenz überwachen 


AF unter OpenGL 
optimieren (Geforce FX) 


Wenn Sie einen FX-Beschleuni- 
ger und mindestens den Deto- 
nator 41.80 verwenden, können 
Sie mit dem aTuner (auf CD) die 
Qualität des trilinearen Textur- 
filters bei OpenGL-Spielen ver- 
ändern (Jedi Academy, Call of Du- 
ty usw.). So gehen Sie vor: 
Starten Sie den aTuner und 
klicken Sie im Hauptmenü auf 
„OpenGL Extra”. Sie müssen 
nun den Schieberegler bei „Ge- 
force FX trilinear quality“ ver- 
ändern. Für die maximale Qua- 
lität schieben Sie den Schalter 
nach ganz rechts (,trilinear 
100%“). Dieser Modus sieht mi- 
nimal besser aus und kostet 
auch nur minimal Leistung (2-4 


Prozent, 8:1 AF, Elite Force 2). 
Sie kónnen den Regler aber auch 
als Tuningoption nutzen, indem 
Sie die Qualität des trilinearen 
Filters reduzieren. Bei „75%“ ge- 
winnen Sie selbst bei einer FX 
5900 Ultra bis zu 10 Prozent bei 
kaum sichtbarer Bildverschlech- 
terung. „59%“ bringt bis zu 14 
Prozent mehr Leistung, hat 
dann aber nur noch ein schma- 
les „Band“, wo trilinear gefiltert 
wird. Hintergrund: Der Filter ist 
wichtig, damit die Übergänge, 
die beim Umschalten zwischen 
verschieden aufgelösten Versio- 
nen einer Textur (so genannte 
Mip Maps) entstehen, möglichst 
nicht sichtbar sind. Besonders 
bei kleinen FX-Karten, die Leis- 
tungsschwächen bei OpenGL- 
Spielen haben, ist der Schiebe- 
regler im aTuner sehr nützlich. 
us Vorteil: Mehr Leistung 


И] Herstellertools verur- 
sachen Probleme 


Viele Hersteller packen zur Gra- 
fikkarte eigene Tools bei. Zu den 
bekanntesten bei Nvidia-Be- 
schleunigern zählen Winfox 2 
(Leadtek), Smart Doctor 2 
(Asus), 3D Turbo Experience 
(MSI) und das Expertool (Gain- 
ward). Diese funktionieren in 
der Regel nur, wenn der Treiber 
des Herstellers verwendet wird. 
Dadurch ist man darauf ange- 
wiesen, dass der Hersteller seine 
Treiber regelmäßig auf den neu- 
esten Stand bringt, wenn eine 
neue Forceware erscheint. Was 
außerdem gegen die Tools 
spricht: Wir hatten oft mit un- 
gewöhnlichen Problemen zu 
kämpfen. Manche Funktionen 
gingen schlichtweg nicht, weil 
die Version des Tools die Karte 
nicht korrekt erkannte. Wir 
empfehlen daher, auf Freeware- 
Tools zurückzugreifen, da diese 
oft aktualisiert werden und mit 
neuen Treiberversionen zu- 
sammenarbeiten. Im Falle von 
aluner oder Riva Tuner leisten 
sie darüber hinaus oft mehr 
als Herstellertools. Nur wenn 
der 3D-Beschleuniger beispiels- 
weise über eine spezielle Lüfter- 
steuerung verfügt oder Sie die 
erhöhten garantierten Taktfre- 
quenzen bei Golden-Sample- 
Karten von Gainward nutzen, 
sollten Sie die Zusatzprogram- 
me der Hersteller nutzen. 
«=> Vorteil: Keine Probleme 
Раме WAADT/THILO BAYER 


Die wichtigsten 


VGA-Tipps im Detail 


€ OpenGL Extra | Gamma 


83 Direct3D Extra 


[No Antialiasing D [Чо Antialiasing DI 
Antialiasing by A 
[вх Anisotropic Filter -| No Antiellasıng SR 


2» Antialiasing 


VSync default on Y 


2« Өшпсипх 
4х Antialiasing 


-m 


m lem m 


9 45 Antialiasina [D 3D 
= Profile Antialiasing (D3D] 


Add... | | 8х5 Antialiasing 


emo aH 


TIPP 


GeForce FX trilinear quality (41.80+] 


—— i 


passably trilinear [75%] 


TIPP 


T5 Prozent 50 Prozent 


TIPP 


PRAXIS- 4 5 ATUNER Mit dem aTuner können Sie den Anti-Aliasing- 
m Modus 4xS wieder auf Geforce-FX-Karten aktivieren. 


100 Prozent Nvidia 52.16 Default 


11:29:01 


PRAXIS- 48 RIVA TUNER Der Hardware-Monitor zeigt bei FX-Grafikkar- 
ten mit Temperatursensor die Hitzeentwicklung an. 


PRAXIS- 49 OPENGL TRILINEAR Bei FX-Karten können Sie über den 
aTuner die Qualität des trilinearen Filters konfigurieren. 


PRAXIS- 49 FILTERQUALITÄT Die Auswirkungen von Tipp 49 sehen Sie 
hier. Wir empfehlen „Trilinear 7596" für mehr Leistung. 
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“И m SRAFIKKARTEN 


Treibertipps Atı 


Kantenglättung 


Wer eine Radeon-Karte besitzt, sollte sich FSAA gón- 
nen, um pixelige Polygonkanten zu glätten. 


Benutzerdefinierte Einstellungen 
SMOOTHVISION 21 


Anti-Aliasing: 


ER rn 


Maximale Auflösung: 2048x1536 


Tipp 56 FSAA - Was gilt es zu beachten? 


Ab dem Catalyst 3.8 ist es etwas komplizierter geworden, die Qualitäts- 
modi aufzurufen. Nachdem Sie die Registerkarte „3D“ aktiviert haben, 
wählen Sie die Schnittstelle aus (Direct3D bzw. OpenGL), setzen einen 
Haken bei „Benutzerdefinierte Einstellungen ..." und klicken auf den 
Button „Benutzerdefiniert ...". Im Gegensatz zu Nvidia-Grafikkarten 
müssen Sie bei Ati Anti-Aliasing und anisotrope Filterung für Direct3D- 
und OpenGL-Anwendungen getrennt einstellen. Falls Sie sich bei einigen 
Spielen unsicher sind, welche Schnittstelle verwendet wird, nehmen Sie 
die Einstellungen jeweils doppelt vor. Direct3D nutzen aktuell beispiels- 
weise Max Payne 2, Halo oder Hidden & Dangerous 2. Alle Spiele, die 
auf der Q3-Engine von id Software basieren (z. B. Call of Duty, Jedi 
Academy, Elite Force 2), nutzen die OpenGL-API. 


Anisotrope Filterung 


Damit auch schrág nach hinten verlaufende Texturen 
scharf erscheinen, sollten Sie AF aktivieren. 


C Leitung — (* Qualität | 
Anisotropische а Muster: 
Gegen [ Standardeinstellung 


Tipp 57 AF-Tuning: Bis zu 13 Prozent mehr Leistung 


Zu den AF-Einstellungen gelangen Sie ebenfalls wie unter Tipp 56 be- 
schrieben. Achten Sie allgemein bei Veránderungen in dieser Register- 
karte darauf, dass anschließend ein Neustart durchgeführt wird. Wir 
haben gerade bei Direct3D-Spielen des Öfteren festgestellt, dass Ände- 
rungen an den Einstellungen nur nach einem Neustart übernommen 
werden! Neben dem AF-Grad bietet der Catalyst zusätzlich die Optionen 
„Leistung“ und „Qualität“ an. Sollten Sie „Leistung“ aktivieren, kommt 
statt des hochwertigeren trilinearen Filters nur der bilineare Filter zum 
Einsatz. Die etwas schlechtere Bildqualität wurde in Benchmarks mit 
UT 2003 (dt.) und einer Radeon 9800 XT bei 8:1 AF mit einem Leis- 
tungsplus von rund 13 Prozent belohnt - bei Elite Force 2 waren es 
immerhin fünf Prozent mehr Leistung. Sie sollten diese Tuning-Option 
aber nur bei Performanceproblemen nutzen. 


Empfehlungen für FSAA und AF (abhängig vom Spiel) 


Grafikchip FSAA AF 
9800 XT, 9800/9700 (Pro) Ax/6x 161 
9600 Pro/9500 Pro 2x 81 
9600/9500 2x 41 
9200/9000 0х 41 


114 PC Games Hardware | 01/2004 


An dieser Stelle erklären wir die wichtigsten Funktionen 


im Catalyst-Treiber und wie Sie mit wenigen Mausklicks 


mehr aus Ihrer Ati-Karte rausholen können. 


n den folgenden Ati- 
Tipps erläutern wir, 
wie Sie die Bildqualität 


und Performance der Grafik- 
karte erhöhen können. Weitere 
Tipps zu Ati-Karten folgen in 
der nächsten Ausgabe im zwei- 
ten Teil unseres VGA-Specials. 


Welchen Catalyst? 


Das Wichtigste vorweg: Was die 
Performance betrifft, sind die 
Catalyst-Treiber 3.7, 3.8 und 3.9 
nahezu gleich schnell. Wenn 
Grafikfehler das Spielvergnü- 
gen vermasseln, sollten Sie da- 
her den Catalyst 3.7 installieren 
— er hat den besten Ruf bei der 
Spielekompatibilität. Ab dem 
Catalyst 3.8 sind neue Features 
wie Overdrive für 9800 XT, 
Smartshader-Effekte und VPU 
Recover verfügbar – dafür leidet 
mit dem Catalyst 3.8 oftmals die 
Spielekompatibilitát. Bei Ver- 
sion 3.9 wurden einige wenige 
Spiele-Bugs behoben. 

> Vorteil: Keine Bildfehler 


Mit dem Ati-Control-Panel kón- 
nen Sie auf einfache Weise eine 
Bildwiederholfrequenz für Di- 
rect3D- und OpenGL-Anwen- 
dungen einstellen. Dazu müssen 
Sie die Registerkarte „Anzeige“ 
aufrufen und dort auf den 
Button „Monitor“ klicken. Hier 
angelangt, können Sie bei 
„Wiederholfrequenz Aufhe- 
bung" den gewünschten Wert 
eingeben (z. B. 85 Hz). 

"=> Vorteil: Flimmerfreies Bild 


Smartshader- Effekte 


Smartshader-Effekte sind eher 
als Gimmick von Ati zu verste- 
hen und funktionieren ab dem 
Catalyst 3.8. Damit kónnen Sie 
beispielsweise erzwingen, dass 
in 3D-Anwendungen die Farb- 
Auswahl umgekehrt, ein Mono- 
chrom-Bild erzeugt oder ein 
Durchschalten der RGB-Farb- 


werte erreicht wird (ohne Per- 
formanceeinbußen!). Zu den 
Effekten im Catalayst-Treiber 
gelangen Sie über ,3D" — ,Be- 
nutzerdefinierte Einstellungen” 
— ,Smartshader-Effekte". Dabei 
kónnen Sie sechs verschiedene 
Effekte für Direct3D- und zehn 
Effekte für OpenGL-Anwen- 
dungen auswáhlen. 

"" Vorteil: Nette Spielerei 


Dynamisches OC 


Overdrive ermóglicht das dyna- 
mische Übertakten des Grafik- 
chips. Laut Ati funktioniert 
Overdrive ab dem Catalyst 3.9 
nicht nur mit einer Radeon 9800 
XT, sondern nun auch mit 9600- 
XT-Beschleunigern. Dieses Fea- 
ture ist standardmäßig deakti- 
viert und 1аззї sich über die 
Registerkarte ,Overdrive" ein- 
schalten. Bei Nicht-XT-Karten 
und bei der 9600/9800 XT von 
Asus ist die Registerkarte nicht 
vorhanden. 

"аә Vorteil: Hóherer Chiptakt 


ШЕН Gamma verstellen 


Sofern Sie das Ati-Control-Panel 
installiert haben, können Sie in 
der Registerkarte , Farbe" einen 
Hotkey für den Gammawert 
unter 3D-Anwendungen defi- 
nieren. Zunächst aktivieren Sie 
„SD-Vollbild“, damit der Button 
,Schnelltaste^ aktiv wird. Über 
das folgende Menü kónnen Sie 
Hotkeys für verschiedene Ein- 
stellungen festlegen. In diesem 
Fall wáhlen Sie in der Liste 
„Gamma erhöhen” bzw. „Gam- 
ma vermindern“, suchen sich ei- 
ne Tastenkombination aus und 
klicken auf , Hinzufügen". Ach- 
ten Sie darauf, dass sich kein 
Haken bei „Schnelltaste deakti- 
vieren" befindet. 
us Vorteil: „Helligkeit“ ändern 
DANIEL WAADT 


Fortsetzung folgt in der 
kommenden Ausgabe! 
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= а XP REPARIEREN 


Windows XP verarzten 


Mainboard -Wechsel, 
Virus oder die falsche 
Datei gelöscht - schon 
bootet das Betriebssys- 
tem nicht mehr! Doch 
mit wenigen Handgrif- 
fen können Sie Windows 
XP einfach reparieren 
und einer Neuinstalla- 


tion entgehen. 


| 


eim Wechsel des Main- 
D boards ändert sich häu- 

fig auch der Chipsatz, 
die alten Treiber können mit den 
neuen Bausteinen nichts anfan- 
gen und verweigern den Dienst. 
Die Folge: Windows XP bootet 
nicht mehr, Sie werden mit 
einem Bluescreen oder gleich 
einem Neustart konfrontiert. Ein 
schlecht programmierter Treiber 
oder eine defekte Systemdatei 
können ebenfalls zur Blockade 
des Bootvorgangs führen. In 
solch einem Moment müssen Sie 
nicht gleich zu einer kompletten 
Neuinstallation des Betriebssys- 
tems greifen, denn Windows XP 
bietet einige Bordmittel, um das 
System zu reparieren. Wir wol- 
len Ihnen drei Möglichkeiten 
vorstellen. 


Tipp 1: XP startet mit fehlerhaf- 
tem Treiber nicht mehr 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Sollte Windows XP nach einer 
Treiberinstallation nicht mehr 
starten, müssen Sie Folgendes 
tun: Drücken Sie nach dem 
BIOS-Bootscreen (sobald Win- 
dows zu starten beginnt) die 
Tas-te ,F8" und wählen Sie als 
Startoption „Letzte als funktio- 
nierende bekannte Konfigura- 
tion" aus. Nun startet Windows 
XP mit den Einstellungen vor 
der Treiberinstallation. Falls Sie 
Ihr System noch weiter in die 
Vergangenheit „zurückspulen“ 
möchten, müssen Sie beim noch 
funktionierenden Windows XP 
die Systemwiederherstellung 
aktivieren. In der Standardkon- 
figuration belegt sie zwólf Pro- 


м 


ES, 


zent des vorhandenen Speicher- 
platzes einer Partition. Sie errei- 
chen die Einstellungen, indem 
Sie die Windowstaste plus „Pau- 
se” drücken und die Regis- 
terkarte „Systemwiederherstel- 
lung” auswählen. Achten Sie 
darauf, dass der Haken bei „Sys- 
temwiederherstellung auf allen 
Laufwerken deaktivieren” nicht 
gesetzt ist. Über „Einstellun- 
gen" legen Sie fest, wie viel 
Festplattenkapazität genutzt 
werden darf. Je größer der Spei- 
cherplatz, umso mehr Wie- 
derherstellungspunkte können 
abgelegt werden. Wichtig: Win- 
dows XP legt selbstständig sol- 
che Punkte an, beispielsweise 
vor Update- oder Treiberinstal- 
lationen. Sicherer ist es, vor Än- 
derungen am System manuell 


a ANS 


Professional 


einen Wiederherstellungspunkt 
anzulegen. Einen Assistenten 
dafür finden Sie unter „Start“ — 
„Programme“ - „Zubehör“ - 
„Systemprogramme“. 


Tipp 2: Windows automatisch 
reparieren lassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie beispielsweise das 
Mainboard und damit auch den 
Chipsatz gewechselt haben, 
startet Windows XP meist nicht 
mehr. Für diesen Zweck hat Mi- 
crosoft eine Reparaturfunktion 
eingebaut. Dazu müssen Sie zu- 
nächst von der Windows-XP-CD 
booten. Die Boot-Reihenfolge 
muss im BIOS entsprechend 
umgestellt werden. Nachdem 
das Setup von der CD geladen 
wurde, werden Sie gefragt, ob 


BIOS 


WAS 
IST? 


und Software 
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Basic-Input-Output-System, 
Schnittstelle zwischen Hardware 


Chipsatz 


Verbindet den Hauptprozessor 
mit wichtigen Komponenten auf 


dem Mainboard 


Bluescreen 

Von Anwendern erfundene Be- 
zeichnung für schweren Ausnah- 
mefehler (weiße Schrift auf Blau) 


ISO-File 

Datei im ISO-Format, kann mit 
fast jedem Brennprogramm auf 
CD geschrieben werden 
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PRAXIS 


die Wiederherstellungskonsole 
oder eine Neuinstallation 
durchgeführt werden soll. 
Drücken Sie nun die Taste , Ein- 
gabe" und nehmen Sie mit , F8" 
die Bedingungen von Microsoft 
an, anschließend untersucht die 
Setup-Routine Ihre Festplatte 
nach vorhandenen Betriebssys- 
temen. Sobald die defekte In- 
stallation entdeckt ist, wird Ih- 
nen die automatische Reparatur 
angeboten. Drücken Sie die Tas- 
te „R“, um die Instandsetzung 
von Windows XP zu starten. Es 
werden nun alle wichtigen Sys- 
temdateien neu eingespielt, Be- 
nutzerdaten oder installierte 
Programme bleiben dabei erhal- 
ten. Die Installation dauert je 
nach Rechner bis zu einer Stun- 
de. Zum Abschluss müssen Sie 
eventuell den Registrierungs- 
schlüssel erneut eingeben und je 
nach Hardware-Änderung Win- 
dows XP neu aktivieren. Auf je- 
den Fall sollten Sie die Treiber 
der neuen Hardware bereithal- 
ten. Wir empfehlen, zusätzlich 
den Chipsatz-Treiber neu zu in- 
stallieren und (falls nicht auf der 
Installations-CD enthalten) das 
Service Pack 1 aufzuspielen. 
Außerdem sollten Sie prüfen, ob 
noch alle Sicherheits-Patches in- 
stalliert sind. Dazu müssen Sie 
eine Internetverbindung auf- 
bauen und im Internet Explorer 
unter „Extras“ das „Windows 
Update” starten. Anschließend 
wird geprüft, welche Updates 
fehlen. 


Tipp 3: Windows XP manuell 


reparieren Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Auf der Windows-XP-Setup-CD 
befindet sich die so genannte 
Wiederherstellungskonsole, mit 
der Sie Ihr System unter Um- 
ständen schneller reparieren 
können. Doch Vorsicht: Die Kon- 
sole bietet auch mächtige Befeh- 
le, die beispielsweise die gesam- 
te Festplatte löschen. Wir haben 
für Sie einen Weg ausgearbeitet, 
mit dem Sie Windows XP ma- 
nuell wieder in Gang bringen. 


Starten Sie das zerstörte Win- 
dows XP, drücken Sie kurz nach 
dem Bootscreen „Е8“ und wäh- 
len Sie im erscheinenden Menü 
,Startprotokollierung^. XP ver- 
sucht nun zu starten und proto- 
kolliert alle Vorgánge bis zum 
Systemfehler. Nachdem das Sys- 
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tem abgestürzt ist, drücken Sie 
die Reset-Taste und legen die 
Windows-XP-CD ein. Damit der 
Rechner von der CD bootet, 
müssen Sie die richtige Bootrei- 
henfolge im BIOS einstellen und 
innerhalb von zehn Sekunden 
eine beliebige Taste drücken. Be- 
achten Sie dazu auch die Hin- 
weise auf dem Bildschirm. So- 
bald das Setup auf eine Benut- 
zereingabe wartet, drücken Sie 
„К“, um die Wiederherstel- 
lungskonsole zu starten. Wäh- 
len Sie mit „1* Ihre kaputte In- 
stallation aus und geben Sie 
das Administratorpasswort ein. 
Nun sollte „C:\Windows” zu 
sehen sein. 


Die Startprotokollierung von XP 
legt im Windows-Verzeichnis 
die Datei ,ntbtlog.txt" an. Sie 
öffnen die Datei, indem Sie 
„type ntbtlog.txt" eingeben. Mit 
der Leertaste kónnen Sie seiten- 
weise scrollen, mit „Enter“ ist 
dies zeilenweise móglich. Su- 
chen Sie nun den Treiber oder 
Dienst, der Windows zum Ab- 
sturz bringt. Dazu scrollen Sie 
mit der Leertaste bis zum Ende 
des Dokuments. Den Namen 
des zuletzt geladenen Treibers 
schreiben Sie sich auf (Beispiel: 
siehe Tipp 5). Zur Eingabeauf- 
forderung kommen Sie mit der 
,Esc"-Taste zurück. 


Tipp 4: Windows XP manuell 


reparieren Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Sie wissen nun, welcher Treiber 
oder Dienst den Start von Win- 
dows XP verhindert. Geben Sie 
nun in der Eingabeaufforderung 
den Befehl ,listsvc" ein. An- 
schließend werden Ihnen alle 
Dienste sowie Treiber und deren 
Startoption aufgelistet. In dieser 
Liste müssen Sie den passenden 
Aufruf zu der ermittelten Datei 
(Tipp 3) suchen. Meist hat dieser 
den gleichen Namen wie die Da- 
tei, nur ohne Endung. Beispiels- 
weise wird in der Startprotokol- 
lierung ,intelide.sys^ angezeigt, 
mit ,listsvc^ heißt der Treiber 
nur ,intelide". Achten Sie bei 
der Suche vor allem auf Treiber 
oder Dienste mit der Startoption 
„Boot“. Sobald Sie den richtigen 
Eintrag gefunden haben, schrei- 
ben Sie sich diesen ebenfalls 
auf (siehe Tipp 5). Beenden Sie 
,listsvc^ mit „Esc“ und geben 
Sie in der Eingabeaufforderung 


Windows XP automa- 
tisch reparieren 


Villkonnen 


PRAXIS- VON CD BOOTEN Obwohl ,,Reparieren" logisch klingt, müssen 
ушп Sie zunächst die Eingabetaste drücken. 


:NVINDOUS "Microsoft Windows XP Professiona 


PRAXIS- REPARATURVERSUCH Das Setup hat die vorhandene Installa- 
кшп tion erkannt, jetzt müssen Sie тїї „В“ bestätigen. 


Testen Sie das neue Windows® 


PRAXIS- NACH DEM NEUSTART Das Setup startet anschließend von der 
хип Festplatte und erneuert alle Systemdateien. 


key ~ 
Damh dm зейш? Kap nd биче Late кчө Winde Dee ^ 
DA не от ени L1 
Weber Sa ince an дип! LE 
Pedal de edem eium Өе Mast inim Ea a. 
Pest vem or 


Gab Sa ge Pradas V oy hr фе стайлга unten em 


Potasio 


e [er] 
PRAXIS- SCHLÜSSEL Je nach Art der Beschädigung müssen Sie die Se- 


SCHRITT riennummer neu eingeben und Windows XP aktivieren. 
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PRAXIS 


m ХР REPARIEREN 


Eigene Boot-CD mit 
PE Builder erstellen 


PE Builder 3.0.16b - Source 


Path to Windows installation files: 


E ы 


Path to your already installed Windows : 


[windows = 


Add files/folders from (custom) directory: 


D SS г 


PRAXIS- VORBEREITUNG Geben Sie den Pfad der Windows-Installation 
хп und den Laufwerksbuchstaben der Setup-CD an. 


Dev |[ tee] рчс] Fronten] са | мм | Demo] Н | 


wu e | PROGRAMME AUSWÄHLEN Legen Sie fest, welche Treiber 
хип oder Programme auf die Boot-CD kommen. 


pelehcbei\D eskicg^PE йден Адети алба kandik inf" aachen "Se ` 


"aeg Тег узу heven 

Sar been D Dokumente und E nsihellungen! S сибе ће ена lecht Bidersetugreg he 

Saving hve D Nee eri terrse ere РЕ ESCH 
TT 


< › 


PRAXIS- CD ERSTELLEN PE Builder erstellt die notwendigen Dateien 
хип und auf Wunsch gleich eine ISO-Datei. 


xj AEREE 


PRAXIS- NEUE BOOT-CD Nach dem Start von der CD haben Sie Zugriff 


VON 


SCHRITT auf die Dateien der Festplatte. 
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,disable [Dienstname]" ein. An- 
schließend nehmen Sie die CD 
aus dem Laufwerk und starten 
den PC mit „exit“ neu. Sollte 
Windows XP immer noch nicht 
booten, starten Sie erneut 
die Startprotokollierung und 
wiederholen Sie die Prozedur. 


Tipp 5: Beispiel für 

manuelle Reparatur 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Wir haben bei einem Testsystem 
das Mainboard getauscht. Aus 
einem BX-Rechner wurde ein 
nagelneues Nforce2-Ultra-400- 
System. Nach dem Tausch der 
Hauptplatine startete Windows 
XP nicht mehr. Statt der automa- 
tischen Reparatur haben wir 
versucht, das System manuell 
zu reparieren. Dazu haben wir 
die Startprotokollierung akti- 
viert und anschließend die 
Wiederherstellungskonsole ge- 
startet. Verantwortlich für das 
instabile System war die Datei 
,intelide.sys". Diesen Treiber 
haben wir auch mit dem Kom- 
mando ,listsvc" ausfindig ge- 
macht. Mit „disable intelide” 
ließ sich die falsche Software be- 
enden. Beim Durchsehen wei- 
terer Dienste und Treiber mit 
,listsvc" fiel uns auf, dass der 
Windows-Standard-IDE-Treiber 
»pciide" deaktiviert war. Zur Si- 
cherheit haben wir diesen mit 
„enable pciide service boot" ak- 
tiviert und so eingestellt, dass er 
wührend des Bootens geladen 
wird. Nach einem Neustart mit 
„exit“ fuhr unser Testsystem 
wieder ohne Probleme hoch. 


Tipp 6: Spezielle Boot-CD zur 
Datenrettung erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit einer speziellen Boot-CD 
kónnen Sie Daten von einem 
nicht mehr funktionierenden 
Windows XP retten - damit 
sparen Sie sich das Ausbauen 
der Festplatte. Wichtig: Sie müs- 
sen die CD mit einem funktio- 
nierenden Windows XP erstel- 
len. Neben XP benótigen Sie 
eine Setup-CD und den PE 
Builder von der Heft-CD. Ent- 
packen Sie zunächst den PE 
Builder von der aktuellen Heft- 
CD und starten Sie die Datei 
,pebuilder.exe". Klicken Sie auf 
,Next" und geben Sie das Lauf- 
werk mit der Setup-CD und 
das Windows-Verzeichnis an. 
Im nächsten Fenster wählen Sie 
Treiber, Programm und Dienste 
aus, die später mit der Boot- 
CD gestartet werden sollen. 
Anschließend wählen Sie ei- 
nen Ordner, in dem die Dateien 
für die CD gespeichert werden. 
Wir empfehlen, einen Haken 
bei „Create ISO Image" zu set- 
zen, denn ein ISO-File können 
Sie bequem brennen. Das Erstel- 
len der neuen Boot-CD dauert 
einige Minuten. 


Wählen Sie im Brennprogramm 
„Boot-CD erstellen“ und schrei- 
ben Sie die von PE Builder er- 
stellten Dateien auf eine CD. Al- 
ternativ können Sie auch das 
ISO-File laden und dies bei- 
spielsweise mit Nero auf CD 
brennen. Probieren Sie die CD 
aus. MARCO ALBERT 


Wichtige Befehle der Wiederherstellungskonsole 


,Cd ." Wechselt im aktuellen Verzeichnis einen Ordner hóher 
„cd [Ordnername]" Wechselt im aktuellen Verzeichnis in den angegebenen Ordner 
„del [Dateiname]" Lóscht die angegebene Datei 
,diskpart" Startet ein Programm zur Partitionsverwaltung 
(ähnlich Fdisk unter DOS) 
Big Beendet die Konsole und startet den Rechner neu 
„fixboot“ Schreibt neuen Bootsektor auf die angegebene Partition 
„fixmbr“ Setzt den MBR (Master Boot Record) des angegebenen 
Datenträgers instand 
„help“ Zeigt alle verfügbaren Befehle an 
,listsvc" Zeigt eine Liste mit verfügbaren Diensten und Treibern an 
„enable“ Legt Startstatus eines Dienstes oder Treibers fest 
(Boot, System, automatisch oder manuell) 
„disable“ Schaltet einen Systemdienst oder einen Gerätetreiber ab 
„сору“ Kopiert eine Datei auf ein anderes Laufwerk oder in einen 
anderen Ordner 
„expand“ Extrahiert eine Datei aus einer komprimierten Datei 
„help“ Zeigt alle verfügbaren Befehle an 
„help [Befehl]" Zeigt Optionen und Funktion des jeweiligen Befehls an 
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4Players.de, Deutschlands größtes Spiele-Portal, präsentiert: 


JETZT WECHSELN 


zu den ersten wirklichen Gaming-DSL-Tarifen 


Speziell auf die Anforderungen der Computer- & Konsolenspieler 
abgestimmt, bieten die neuen 4PlayersDSL-Tarife neben dem 
Highspeed-Internet-Zugang viele zusätzliche Features: 


e Ohne Zeitbeschränkung schon ab 12,90 Euro/Monat' mit Fastpath-Unterstützung' 
surfen und spielen, funktioniert mit jedem T-DSL-Anschluss’ 


A Highspeed-Downloads: Brandheiße Demos, aktuelle Trailer und Patches sowie 
exklusive Video-Streams warten auf unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB) 


e Peering-Kontrolle: Wir überwachen ständig die wichtigsten Peerings für aktuelle 
Online-Spiele (z.B. DAoC, EverQuest, Star Wars - Galaxies und PlanetSide.) 


e Exklusiver 'Steam'-Server: kompromisslos schnelle Updates von CounterStrike, 
Half-Life und weiteren Valve-Titeln. 


alle Vorteile der 4PlayersDSL-Tarife findest Du unter: 


http://4PlayersDSL.de 


451. flexiFLAT HEL live! 


Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s Highspeed-Surfen bis 1536 kbit/s 

De nme flexiFLAT ма а Ideale Gamer-DSL-Tarif, da Sch 

+ unter 100 h und 10 GB nur € 12,90/Monat 

+ unter 10 GB nur € 18,90 

* nur € 29,90 bei voller Nutzung * 5 GB (ca. 5.000 MB) Traffic mtl, inklusive 
(ohne Traffic- oder Zeitbegrenzung: FLATRATE) (Jedes weitere angefangene GB kostet nur € 7,90 zusätzlich) 

+ alle 4Players VIP-Features inklusive! * alle 4Players VIP-Features inklusive! 


flexibel surfen schon ab always* online für nur 


12,90 €/Monat 12,90 €/Monat 


1 Dre vores wen Eer geter nur m Verwertung ut enam ТОЛ Anak. Dunt d^ wenigen hemp eiie traap emg Т ИА duro T-Com mic 29 Siundee anumprireochene E 
1 патри mat ront com T DÉI Arunta be " Cor semet werden 
ITOS it beren e wess Апите verfüguar 


Auf APInyers.de, Deutschlands größtem Gaming-Portal, 
findet Ihr jeden Tag die aktuellsten 

News, Downloads, Tests und Berichte für 

PC, PlaySation2, Xbox und GameCube. 


uriu:i.uPlager-.de | „just playing games. 
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Mit gutem Namen zahlen 


Ohne Kreditkarte klappt 
oft weder die Registrie- 
rung von Shareware 
noch die Anmeldung 
des Online-Rollenspiels. 
Wir navigieren Sie si- 
cher durch den Dschun- 
gel der Angebote und 
zeigen, wie Sie Kredit- 


karten sicher einsetzen. 


sheron’s Call, Jumpgate, 
D Neocron und Shadow- 

bane sind nur vier Bei- 
spiele für Spiele, bei denen ohne 
Kreditkarte nichts geht. Im 
Shareware-Bereich sieht es ähn- 
lich aus. Zwar erlauben viele Au- 
toren die Bezahlung per Scheck 
oder Überweisung, die Ware 
wird dann aber erst einige Tage 
später geliefert. Elektronische 
Produkte gibt es mit der Kredit- 
karte dagegen sofort. Im Ver- 
gleich zu anderen Zahlungsmit- 
teln macht die Plastikkarte also 
eine recht gute Figur - und das 
auch außerhalb des Internets. 


22 Kleine Kartenkunde 
EC-Karten kennt und hat fast je- 


und regelmäßig mit Frischgeld 
versorgt wird. In Deutschland 
und vielen Teilen Europas kann 
man damit Geld abheben und 
Einkaufstouren unternehmen. 
Über das Girokonto klappt so- 
gar der Einkauf im Internet — 


zumindest in Deutschland. 
Dumm nur, dass die Onlinespie- 
le oft aus den USA stammen, 
in denen ohne Plastikgeld mit 
VISA- oder American-Express- 
Karte kaum etwas läuft. Beliebt 
und verbreitet sind die Karten 
dort vor allem wegen der Kre- 
ditfunktion, die auf einfachem 
Weg eine Ratenzahlung zulässt. 
In Deutschland ist das unnötig, 
weil man zum Girokonto einen 
Dispo-Kredit bekommen kann — 


setzt. Deutsche Kreditkarten 
werden deshalb meist an das 
Gehaltskonto gekoppelt und bu- 
chen den Betrag entweder direkt 
oder mit ein bis zwei Monaten 
Verzug vom Konto ab. Neu auf 
dem Markt sind Prepaid-Kredit- 
karten, speziell für Personen mit 
negativen Schufa-Einträgen. Die 
meist ausländischen Firmen ma- 
chen aber keinen besonders gu- 
ten Eindruck: Hohe Abschluss-, 
Jahres- und Überziehungsge- 
bühren und unprofessionelle 
Webauftritte lassen Abzocke 
vermuten. Wir raten vorerst ab. 


J Vielseitiger Nutzen 


Kreditkarten sind universell ein- 
setzbar: für Online-Einkäufe 


Geldabheben im Ausland oder 
als Kaution bei der Autovermie- 
tung. Maxtor bietet Kreditkar- 
tenbesitzern einen besonderen 
Service: Ist eine Festplatte de- 
fekt, kann man sich die Aus- 
tauschplatte schon vorab zusen- 
den lassen und in aller Ruhe die 
Daten überspielen. Die Karte 
wird nur belastet, wenn man die 
defekte Platte nicht einschickt. 
Noch mehr Vorteile versprechen 
so genannte „Со-Вгапа“ Karten, 
die Banken zusammen mit 
Unternehmen ausgeben. Ob 
ADAC, Payback oder Feuer- 
wehrkarte: Als Kunde erhalten 
Sie damit Rabatte, Zusatzleis- 
tungen oder günstigere Jahres- 
gebühren. Viele Banken bündeln 


der, der ein Girokonto besitzt Zahlungsfähigkeit ^ vorausge- oder im Ladengeschäft, zum die Plastikkarte mit Versiche- 
Eurocard Firewall Prüfziffer SSL 

WAS Der europäische Ableger von Verhindert, dass Hacker in Ihren Prüfziffern erhöhen die Sicherheit Secure Socket Layer. Ermöglicht 

IST? Marktführer Mastercard hat PC eindringen und Daten lesen beim Onlinekauf; nicht zu ver- eine sichere Übertragung von 


nichts mit der „EC-Karte“ zu tun. 
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oder ändern 


wechseln mit der PIN-Nummer. 


Passwörtern. 
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KREDITKARTEN M 


PRAXIS 


Spiele, für die Sie eine Kreditkarte brauchen 


SPIEL VERTRIEB WEBSITE ANSCHAFFUNG KOSTEN/MONAT ZAHLUNGSWEISE 
Anarchy Online Koch Media www.anarchy-online.de Ca. € 30,- Са. € 17,- Kreditkarte, Lastschrift, Prepaid Card 
Asheron's Call Microsoft www.asheronscall.com Са. € 10,- Са. $ 10,- Kreditkarte 

Asheron's Call 2 Microsoft www.asheronscall2.com Ca. € 40,- Са. $13,- Kreditkarte 

Dark Age of Camelot Wanadoo www.camelot-europe.com Ca. € 35,- Са. € 12,- Kreditkarte, Lastschrift 
Earth & Beyond Flashpoint www.enb.com Ca. € 45,- Са. $ 13,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Eve Online CCP. www.eve-online.com Ca. € 45. Са. € 15,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Everquest Ubisoft www.everquest.com Ca. € 27,- Са. € 15,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Jumpgate Mighty Games www.mightygames.de = Ca. € 9,- Kreditkarte 

Meridian 59 MDO Games www.meridian59-deutschland.de n Ca. 10,- Kreditkarte, Lastschrift 
Neocron CDV www.cdv-neocron.de Ca. € 45. Са. $ 10,- Kreditkarte 

Planetside Ubisoft www.planetside.com Ca. € 45,- Ca. € 15,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Shadowbane Ubisoft USA www.shadowbane.com Са. $ 30,- Са. $ 13,- Kreditkarte 

Sims Online Electronic Arts www.thesimsonline.com Са. € 55,- Ca. € 11,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Star Wars Galaxies Electronic Arts www.starwarsgalaxies.com Ca. € 55,- Ca. € 21,- Kreditkarte, Prepaid Card 
Ultima Online Electronic Arts WWW.Uo.com Са. Є 10,- Са. € 13,- Kreditkarte, Prepaid Card 


Fast alle anderen Firmen akzeptieren in ihren deutschen Niederlassungen auch alternative Zahlungsweisen. Lediglich Microsoft besteht für Asheron's Call noch auf den Einsatz der Plas- 
tikkarten - aber auch die deutschen Softwarehäuser Mighty Games und CDV lassen sich für Jumpgate und Neocron nicht auf die altbewährte Lastschrift oder auf Prepaid-Karten ein. 


rungsleistungen für Reisen oder 
zur Absicherung des Internet- 
Einkaufs – insbesondere bei den 
teuren Gold-Karten. Ob sich die 
Versicherungen und Zusatzleis- 
tungen lohnen, steht auf einem 
anderen Blatt. Für den Online- 
Einkauf reicht meist die günsti- 
ge Basiskarte. 


22 Qual der Wahl 


Die Vielzahl an Banken und Bo- 
nusprogrammen macht das An- 
gebot unübersichtlich. Zur Ein- 
grenzung sollten Sie sich zuerst 
für ein Kartensystem entschei- 
den. VISA und Mastercard (in 
Europa bisher Eurocard) sind 
mit ungefáhr 30 Millionen Ak- 
zeptanzstellen am weitesten 
verbreitet. Rund 90 Prozent al- 
ler Kreditkartenzahlungen wer- 
den in Deutschland mit diesen 
Systemen getätigt. Diners Club 
und American Express richten 
sich eher an Geschäftskunden 
und werden seltener akzeptiert. 
Zudem setzen diese Karten 
ein Mindesteinkommen voraus. 
Wer oft im europäischen Aus- 
land einkauft, sollte sich die 
,Barclaycard" anschauen, bei 
der keine Gebühr auf den Um- 
satz im Euroraum erhoben 
wird. Zudem bekommen Sie bei 
Barclay VISA- und Mastercard 
im Doppelpack - ohne Auf- 
preis. 


28 Kosten im Blick behalten 


Besonders günstig sind Kredit- 
karten für Studenten; mit höchs- 
tens zwölf Euro Jahresbetrag ist 
man dabei. Schüler, Studenten 
und Auszubildende bekommen 
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die VISA-Karte bei der Com- 
merzbank sogar kostenlos. Auch 
Direktbanken wie Diba oder 
Comdirect bieten Kreditkarten 
kostenlos zum Girokonto an. 
Ansonsten hat die weltweite 
Flexibilität ihren Preis: Bei Ein- 
käufen im Ausland wird min- 
destens ein Prozent Aufschlag 
fällig. Hinzu kommt oft ein we- 
nig günstiger Wechselkurs zwi- 
schen Fremdwährung und Eu- 
ro. Im Inland fallen keine Ge- 
bühren auf die Umsätze an. 
Richtig teuer ist auch das Abhe- 
ben vom Kartenautomaten: Vier 
Prozent oder mindestens fünf 
Euro sind keine Seltenheit. 
Meist ist die EC-Karte die besse- 
re Bargeldquelle - auch außer- 
halb Europas, sofern der Auto- 
mat das Cirrus- oder Maestro- 
zeichen trägt. 


Mehr als eine Karte oder Dop- 
pelkarte braucht eigentlich nie- 
mand für den Online-Einkauf. 
Im Gegenteil: Bei einigen Ange- 
boten reduziert sich die Jahres- 
gebühr, wenn Sie einen be- 
stimmten Umsatz erreichen. Bei 
mehreren Karten gleichzeitig 
dürfte es schwer fallen, das zu 
erreichen. 


Ð So funktioniert die Zahlung 
mit Kreditkarte 


Für die Zahlung werden aktuell 
nur drei bis vier Angaben benó- 
tigt: die 16-stellige Kartennum- 
mer, Ihr Name (Schreibweise 
wie auf der Karte) und das Gül- 
tigkeitsende („Valid Thru"). Seit 
kurzem fragen viele Händler 
noch eine drei- bis vierstellige 


»VISA oder Mastercard - das ist egal« 


Interview mit Ralf Horak (Hypo Vereinsbank) 


Grundsätzlich ab 18, unter be- 
stimmten Voraussetzungen ab 
16. 


E Muss man weitere Voraus- 
setzungen erfüllen? 

Bonität und Schufa werden ge- 
prüft, einen Kriterienkatalog 
(Einkommen etc.) gibt es aber 
nicht, die letztendliche Entschei- 
dung trifft der Betreuer. 


E Welche Produkte werden 
speziell für junge Kunden an- 
geboten? 

Für Studenten gibt es die HVB 
Mastercard Start zusammen mit 


ro pro Jahr. Die Leistungen ent- 
sprechen der normalen HVB 
Mastercard. Eine Fotokarte kos- 
tet 2,56 Euro Aufpreis. 


Ш Ab welchem Alter kann eine 
Kreditkarte beantragt werden? 


dem HVB Startkonto für fünf Eu- 


E Welche Kreditkarte - VISA 
oder Mastercard - ist für Onli- 
ne-Einkäufe besonders geeig- 
net? 

Für den Karteninhaber ist es 
egal, welche Karte er in der rea- 
len Welt oder im Internet be- 
nutzt. 


E In welchen Fällen muss der 
Kunde für Missbrauch mit sei- 
ner Kreditkarte haften? Mit 
welchen Betrágen muss er 
rechnen? 

Grundsátzlich immer bei grober 
Fahrlässigkeit, ansonsten bis ma- 
ximal 50 Euro für Umsätze nach 
der Sperrmeldung. Pauschale 
Aussagen sind aber nicht móg- 
lich, jeder Einzelfall wird geprüft. 
Unkorrekte Posten müssen übri- 
gens unverzüglich nach Erhalt 
der Rechnungszusammenstel- 
lung gemeldet werden. 


Die EX FEEE Gebühren 


Für die Ss 
nachfolgend zusammengefasst haben. 


Die ez & Gebühren im Überblick: 


E parent cara 


Antragsgebühr 


Einzahlung auf Ihr Kartenkonto 
(Überweisungsgebühr auf Referenzkonto) 


Buchungsgebühr pro Buchung 


Kundenhotline - Deutschland 


Für Zahlungen und Abhebungen gelten die allgemeinen VISA Card Gebühren. 


- gelten die allgemeinen Gebührensätze von VISA Card USA, die wir 


45,00 Euro 


1,50 Euro 


0,50 Euro 


0,32 Eurofmin 


PREPAID-KREDITKARTE| Hohe Gebühren und unprofessionelle Webauftritte las- 


sen auf zwielichte Abzock-Händler schließen. 
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Sicherheitshinweis 


anderen weder angesehen noch verändert werden. Das 


D Informationen, die Sie mit dieser Site austauschen, können von 
Sicherheitszertifikat der Site ist jedoch fehlerhaft. 


© Das Sicherheitszertifikat stammt von einer 


vertrauenswürdigen Zertifizierungsinstitution. 


© Das Datum des Sicherheitszertifikates ist gültig. 


Der auf dem Sicherheitszertifikat angegebene Name ist 
ungültig oder stimmt nicht mit dem Namen der Site überein. 


[SSL] Vorsicht! Falls der Servername nicht mit den Angaben im Zertifikat über- 
einstimmt, kónnten Betrüger am Werk sein, welche die Kontodaten ausspionieren. 


PRUFUNG| American Express hat eine vierstellige Prüfnummer auf der Vorder- 
seite, bei VISA und Mastercard steht die dreistellige Nummer auf der Rückseite. 


Windows 2000 High Encryption Pack 
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SICHERHEITSPATCH| SSL-Verbindungen sollten idealerweise mit 128 Bit ver- 
schlüsselt werden. Für ältere Browser gibt es einen Microsoft-Patch. 


X 


ASHERON'S CALL| Wer Asheron's Call mit anderen Leuten im Internet spielen 
will, wáhlt meist eine Kreditkarte als Zahlungsmittel. 
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Prüfziffer ab, die auf der Rück- 
seite der Karte steht. Vorsicht: 
Diese Prüfziffer hat nichts mit 
dem PIN-Code der Karte zu tun. 
Ein Klick auf den Bestätigungs- 
button schlieft den Zahlungs- 
vorgang ab. 


Um den Missbrauch der Karten- 
daten im Internet weiter ein- 
zudámmen, bieten VISA und 
Mastercard seit kurzem weitere 
Sicherheitsfunktionen an. Mit 
Verified by VISA oder dem Mas- 
tercard Secure Code erhält der 
Kunde von seiner Bank ein Pass- 
wort zur Kreditkarte. Während 
der Zahlung wird eine direkte 
Verbindung zwischen der Bank 
und dem PC hergestellt, über 
die das Passwort abgefragt 
wird. Wenn die Angaben kor- 
rekt sind, teilt die Bank dem 
Händler elektronisch mit, dass 
Sie als Käufer tatsächlich der 
Karteninhaber sind. Damit wird 
die Zahlung abgeschlossen und 
die Karte belastet. Bis sich die 
Passwortabfrage durchgesetzt 
hat, wird noch einige Zeit ins 
Land gehen. 


» Sicher ist sicher: 128-Bit- 
Verschlüsselung 


Während des Zahlvorgangs soll- 
te in der Statusleiste des Brow- 
sers (im Internet Explorer unter 
,Ansicht" — ,Statusleiste") der 
SSL-Modus erkennbar sein (Vor- 
hángeschloss ist zu). SSL ver- 
schlüsselt einerseits die Karten- 
daten bei der Übertragung 
durch das Internet. Andererseits 
garantiert das Sicherheitszerti- 
fikat (Doppelklick auf das 
Schloss), dass die angesteuerte 
Website auch wirklich dem 
Händler gehört, bei dem Sie ein- 
kaufen wollen. Stutzig sollten 
Sie werden, wenn ein ,Sicher- 
heitshinweis^" erscheint. Dann 
kónnte ein Gauner am Werk 
sein, der Ihre Daten auslesen 
will. Die bombensichere 128-Bit- 
SSL-Verschlüsselung bietet der 
Internet Explorer erst ab der 
Version 5.5. Für ältere Browser 
unter Windows 9x, Me oder NT 
gibt es unter WEBCODE 23KY 
(www.microsoft.com/win- 
dows/ie intl/de/down- 
load /128bit/intro.asp) ein 
Nachrüstset. | Windows-2000- 
Nutzer laden die Erweiterung 
am besten unter WEBCODE 
23KZ (www.microsoft.com/win- 
dows2000/downloads/recom- 


mended/encryption/down- 
load.asp) herunter. 


J) Geben Sie Gaunern keine 
Chance! 


Gefährlich wird es immer dann, 
wenn die Karte selbst in fremde 
Hände gerät. Mit heutiger Tech- 
nik kann der Magnetstreifen 
nämlich leicht ausgelesen und 
auf eine neue Karte kopiert wer- 
den. Unser Tipp: Lassen Sie die 
Karte zu Hause, wenn sie nicht 
unbedingt benótigt wird. Zah- 
lungsbelege und Kreditkarten- 
abrechnungen sollten Sie nicht 
achtlos wegwerfen, da Sie damit 
die Kartennummer und unter 
Umstánden auch Ihre Unter- 
schrift preisgeben. 


Aber auch wenn die Karte Ihr 
Haus nie verlásst, sind Sie vor 
Betrügern nicht vóllig sicher: 
Denn die SSL-Verschlüsselung 
und eine Passwortabfrage über 
die Bank sichern die Übertra- 
gung nur außerhalb des PCs. 
Erst die Kombination aus Fire- 
wall und Antivirenprogramm 
verhindert, dass sich Spáhpro- 
gramme auf dem Rechner ein- 
schleusen, die sensible Daten 
mitschneiden und per Internet 
versenden. Kontrollieren Sie re- 
gelmäßig die Kontoauszüge und 
reklamieren Sie falsche Positio- 
nen sofort bei Ihrer Bank oder 
dem Kreditkartenunternehmen. 
Um den Überblick nicht zu ver- 
lieren, sollten Sie sich notieren, 
wann Sie wo wie viel Geld aus- 
gegeben haben. Hilfreich ist das 
vor allem dann, wenn die Karte 
erst nach Monatsfrist abgerech- 
net wird. 


22 Gut abgesichert 


Für Kunden bedeutet der Schutz 
vor Missbrauch von Kreditkar- 
ten zwar etwas Aufwand, das 
Risiko ist allerdings geringer als 
bei anderen Zahlungsmitteln. 
Denn viele Kreditkartenunter- 
nehmen begrenzen die Haftung 
des Kunden auf 50 Euro bei Ver- 
]ust oder Diebstahl. Dieses Geld 
wird auch nur dann verlangt, 
wenn der Kunde den Verlust 
nicht unverzüglich gemeldet 
hat. Falls ein Fremder auf Ihre 
Rechnung einkauft, brauchen 
Sie dagegen nur die entspre- 
chenden Posten Ihrer Bank oder 
dem Karteninstitut zu melden. 
Ein finanzielles Risiko besteht 
dann nicht. ANDREAS WEBER 
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еб EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


` frozen-silicon.de 


= о8о0о0-о-ЕВОГЕМ (0800-0-376936) 


Thermaltake Xaser IIl Keyboard/Mouse-Set 


Passend zu den Xaser Ill Gehäusen kommt Thermaltake jetzt mit einem optisch abgestimmten Set aus 
Tastatur und Maus. Aber nicht nur der Style überzeugt, auch die Funktionen kónnen sich sehen lassen: 
das Keyboard hat 46 Zusatz-Tasten, durch die sich etliche Funktionen aus Office-, Multimedia und 
Internetprogrammen direkt aufrufen lassen. Die passende Maus ist für Links- und Rechtshänder geeignet 
und bei 400 dpi Auflósung kommen sogar echte Gamer voll auf Ihre Kosten. 


erháltlich in black/red, silver/blue und silver/red 


Jetzt schnell 


nur EUR 39,90 pro Set online bestellen! 


iN Ene CETERIS Nur eine kleine Auswahl aus unserem ^ — 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Alles für den leisen PC $ 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax КТ8о 16 „Є 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................- € 1,69 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozessoren) 
RETRO Coolermaster Jet 7 
TESTSIEGER GlobalWIN CAK4-88T . 
NEU AeroCool Deeplmpact DP-102 
LAUTLOS NCU-1000 Heatlan Passiv 


Taschen und Tragesysteme 
(nur das Beste für Laptops und Komplett-PCs) 

Crumpler Laptop Tasche McBains Baby .................. 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L 
CaseSmart Notebooktasche Budget .......... - 
XBAGS MTSS Monitor Tragesystem bis 19”............. 


BESTSELLER Coolermate ІсеСибе..........................- CaseSmart CD-Tasche für 144 С05.........................: € 12,90 


Gamer-Utilities 

(Máuse, Pads, Keyboards etc.) 
Mousepad fUnc surface 1030 
Speedpad Precision Mousepad .. 


Powernetzteile bis 550 W 
(Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) 

Levicom XAlien Visible Power 500W ...................... € 84,90 
PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W. E 
Antec TrueControl 550W, Spannungsregler............. € 175,00 


Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 

über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 


Mousepad fatalıty RIESIG GROSS Strom, USB, S ATA КОЛОС ваши: 
Mouse Mini Optical Blue - Leuchtet Blau!..... TESTSIEGER (c't) be quiet! з7о\\............................ € 69,90 > 
IBM Rapid Access Keyboard Profi-Qualität ... TESTSIEGER (Chip) HEC 300LR-PT 300 W..............: € 44,90 3 ЫЛАН UE: ERIS 


Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


14 Tage Rückgaberecht bis zu з Jahren Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


|... Jetzt auch direkt "Hündleranfragen 


in der Schweiz: я e 
www.frozen-silicon.ch willkommen! 


"ы" 


PRAXIS 


"ETE ONBOARD-SOUND 


Kostenlose Soundkarten? 


Mittlerweile finden Sie 
auf jedem Mainboard 
eine Onboard-Sound- 
lösung. Doch können 
diese kostenlosen 
Klanggeber mit einer 
PCI-Soundkarte mit- 
halten? Wir haben den 
Praxistest gemacht und 
sagen Ihnen, ob Sie 
noch eine externe 


Soundkarte brauchen. 


ie hören auf kryptische 
Kürzel wie ALC6550, 
AD1980 und CMI9739A. 


Hinter diesen Abkürzungen 
stecken so genannte Codecs, 
die auf Mainboards verbaut 
werden und das Kernstück einer 
Onboard-Soundlösung bilden. 
Diese Codecs können zumindest 
auf dem Papier alles, was eine 
normale PCI-Soundkarte auch 
kann. Wir haben die aktuellen 
Onboard-Lösungen und Codecs 
in einem Praxistest für Sie über- 
prüft. 


») Grundprinzip und Aufbau 


Alle aktuellen Codecs arbeiten 
nach dem so genannten АС97- 
Standard. Dieser Standard wur- 
de von Intel definiert und erst- 
mals mit dem Intel 810 (Whit- 
ney) vorgestellt. Die Technik, 
die sich hinter dem Begriff AC97 
versteckt, ist simpel: Ein relativ 
leistungsschwacher Controller 
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(Codec) managt nur den Daten- 
transfer (Ein- und Ausgabe). Re- 
chenintensivere Aufgaben wie 
die Klangerzeugung werden an 
die CPU abgegeben. Komplexe- 
re Strukturen dieser Art gibt 
es mittlerweile in unterschied- 
lichen Ausführungen. Nvidia 
hat beispielsweise eine APU 
(Audio Prozessor Unit) in die 
Southbridge des Nforce2-Chip- 
satzes („MCP-T”) integriert. 
Diese Einheit übernimmt statt 
der CPU die Klangberechnun- 
gen. Ein- und Ausgaben werden 
aber weiterhin von einem einfa- 
chen AC97-Codec erledigt. Aus 
diesem Grund finden Sie auf 
Nforce2-Mainboards einen klei- 
nen Chip mit entsprechendem 
Codec. Vergleichbares gibt es 
auch von Via. Auf einigen Main- 
boards (z. B. Albatron PX865 
PE Pro II) finden Sie mit dem 
Envy24PT (VT1720) einen sepa- 
raten Audio-Controller, der ne- 
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ben dem Codec-Chip (VT1616) 
für die Soundausgabe verant- 
wortlich ist und zusätzliche 
Funktionen (8-Kanal-Sound) an- 
bietet. 


D Eine Frage der Qualität 


Der Codec und die zusätzlichen 
Audio-Controller geben vor, 
welche Funktionen die Sound- 
lösung besitzt, also wie viele 
Kanäle unterstützt und wel- 
che EAX-Funktionen dargestellt 
werden können. Das alles zu- 
sammen ist allerdings nur die 
eine Hälfte einer Onboard- 
Soundlösung. Die zweite Hälfte 
besteht aus den Bauelementen, 
welche die digitalen Werte in 
analoge Signale wandeln und 
dann entsprechend ausgeben. 
Im Zentrum dieser Funktions- 
gruppe stehen so genannte 
Digital-Analog-Wandler. Diese 
Bauteile sind letztendlich für 
die Audioqualität der ausge- 
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gebenen Signale verantwortlich. 
Problematisch: Jeder Codec- 
Hersteller gibt zu seinen Bau- 
steinen Empfehlungen, welche 
Wandler die Mainboard-Her- 
steller passend zu den Codecs 
einsetzen sollen. Diese Empfeh- 
lungen sind allerdings keine 
festgeschriebenen Vorgaben. Die 
Mainboard-Hersteller setzen oft 
billige und schwächere Wandler 
ein, um Kosten zu sparen. Da- 
raus ergibt sich ein großes Pro- 
blem für die Bewertung von 
Onboard-Soundlösungen: Main- 
boards mit gleichen Codecs be- 
herrschen zwar die gleichen 
Funktionen, die tatsächliche 
Audioqualität kann sich aber 
unterscheiden. Nvidia hat mit 
dem Projekt „Soundstorm” ver- 
sucht, dieses Dilemma zu be- 
heben. Das ,Soundstorm"-Sie- 
gel dürfen nur Mainboards tra- 
gen, die Nvidia bezüglich der 
Audioqualität überprüft hat. 


Codec 


WAS 
IST? 


keine Soundberechnungen 
durchführen kann 
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Einfacher Steuer-Chip, der selber 


APU 


Southbridge integriert hat 


Audio Prozessor Unit, Audio-Pro- 
zessor, den Nvidia in die Nforce2- 


Frequenzgang 

Gibt die Verstárkung über die 
Frequenzbandbreite an, sollte 
möglichst linear sein 


Soundstorm 

Gütesiegel von Nvidia, an das 
strenge Vorgaben für den On- 
board-Sound gebunden sind 


www.pcgameshardware.de 


ONBOARD-SOUND FH 


J) Onboard-Sound im Praxistest 
- die Kandidaten 


Für unseren Test haben wir uns 
fünf aktuelle Onboard-Lösun- 
gen genauer angesehen. Das 
Asus A7N8X Deluxe V2.0 ist ak- 
tuell eines der beliebtesten und 
besten Nforce2-Mainboards. Die 
Onboard-Soundlösung besteht 
aus dem AC97-Codec Realtek 
ALC650 und der Audio-Pro- 
zessor-Unit der Nforce-South- 
bridge (MCP-T). Aus der KT600- 
Klasse haben wir die Main- 
boards Asus A7V600 und MSI 
KT6-Delta überprüft. Das 
A7V600 arbeitet mit dem 
AD1980-Codec von Analog De- 
vices, das MSI-Board setzt auf 
den C-Media-Chip 9739A. Zu- 
dem haben wir die am An- 
fang dieses Artikels vorgestell- 
te Via-Lösung, bestehend aus 
VT1720 und VT1616 auf dem Al- 
batron PX865 PE Pro II, genauer 
überprüft. Als zweites Intel- 
Testboard geht das Asus P4C- 
800-E mit einem AD1985-Codec 
von Analog Devices an den 
Start. Mehr Details zu den Co- 
decs finden Sie in unserer Ver- 
gleichstabelle. 


22 Installation und Software 


Für einen ersten Test haben wir 
alle Kandidaten in vergleichbare 
Systeme verbaut. Dabei haben 
wir für alle Onboard-Lósungen 
die jeweils aktuellen Treiber ver- 
wendet. Im Treiberpaket der 
meisten Onboard-Soundkarten 
ist die passende Steuerungssoft- 
ware enthalten. Einzige Aus- 
nahme bildet die Via-Lósung 
des Albatron-Mainboards. Nach 
der Treiber-Installation kónnen 
Sie die Eigenschaften der 
Soundkarte nur über die Win- 
dows-internen Soundfunktio- 
nen erreichen. Für ein separates 
Bedien-Panel müssen Sie die 
Envy-Family-Treiber von der 
Via-Homepage laden und diese 
zusätzlich installieren. Klassen- 
primus bezüglich Software un- 
ter den Onboard-Soundlösun- 
gen ist aktuell Nvidia (in unse- 
rem Test das A7N8X Deluxe 
V2.0). Mit der Steuerungssoft- 
ware können Sie alle erdenk- 
lichen Konfigurationen vorneh- 
men. Alle Soundkanäle lassen 
sich separat ansprechen, steuern 
und testen. Insgesamt steht die 
Softwarelösung von Nvidia der 
einer hochwertigen Soundkarte 
in nichts nach. Anders sieht es 


PRAXIS 


da bei den anderen Onboard- 
Systemen aus: Die Envy-Family- 
Treiber für Via bieten nur eine 
unübersichtliche und unansehn- 
liche Software mit wenigen Ba- 
sisfunktionen. Gleiches gilt für 
den AD1980 und den C-Media 
9739A. Die dazugehörigen Soft- 
warelösungen bieten nur we- 
nige Konfigurationsmöglichkei- 
ten. Die Software zum AD1985 
bietet mit einem zusätzlichen 
Bedien-Panel deutlich mehr 
Funktionen gegenüber dem 
AD1980 und ist mit den Soft- 
warelósungen von Mittelklasse- 
Soundkarten vergleichbar. 


J Leistungstests 


Wie überprüft man die Leis- 
tungsfáhigkeit einer Soundkar- 
te? Bei Tests mit Computerspie- 
len gibt es ein Problem, welches 
das Ergebnis stark verfälschen 
kann: Wenn eine einfache 
Soundkarte mit einem Effekt 
angesprochen wird, den sie 
nicht berechnen kann, lásst sie 
ihn einfach weg. Die Macher 
der bekannten Audio-Testseite 
audio.rightmark.org haben des- 
wegen ein neues Tool entwi- 
ckelt, das es ermöglicht, die 
Features und die Leistung von 
Soundlösungen miteinander zu 
vergleichen. Das Tool Right- 
mark 3DSound v1.0 testet ver- 
schiedene Soundmodi für Com- 
puterspiele und misst dabei 
die Belastung für die CPU. Je 
hóher die Belastung der CPU 
ausfállt, umso hóher sind die 
Leistungseinbußen in einem 
Computerspiel. Die Überprü- 
fungen unserer Probanden lie- 
ferten interessante Ergebnisse: 
Onboard-Lósungen mit zusätz- 
lichen Audio-Prozessoren (Nvi- 
dia und Via) benótigen weniger 
CPU-Ressourcen für aufwendi- 


CPU-Last Onboard-Sound 


W Reine Codec-Lösungen (C) erzeugen bei 3D-Sound (EAX 2.0) 18% CPU-Last 
E Nividias System (В) mit der zusätzlichen APU erzeugt nur 7% CPU-Last 
E Die SB Audigy (A) mit ihrem starken Prozzesor kommt fast ohne CPU aus. 


LEGENDE 


Å| SB Audigy 


B Nvidia-Sound 
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КЕЗИ РИ РАК БИБЕР ТЕШЕН 1] 
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Settings: Athlon XP 2700+, Geforce 4 Ti-4200, 2x 256 MB, Windows XP SP 1, Directx 9.0 b 
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BEDIENSOFTWARE 


Die Via-Onboard-Lösung hat zwar eine leistungsstarke Hard- 


ware, die dazugehörige Steuerungssoftware ist aber nur befriedigend. 


30 50 100 


FREQUENZGANG 


200 300 500 1000 Ж Ж K 


10000 


Der Frequenzgang der C-Media-Lósung ist nicht ganz gerad- 
linig und damit schlechter als der Frequenzgang einer SB Audigy 2. 


Audio-Codecs im Überblick 

Codec ALC650 ALC655 СМІ9739ААр1980  AD1980 AD1985 VT1616 
Hersteller Realtek Realtek C-Media Analog Devices | Analog Devices Via 
Webseite www.realtek.com.tw |www.realtek.com.tw | www.cmedia.com.tw | www.analog.com | www.analog.com |www.via.com.tw 
Unterst. Kanäle |6 6 6 6 6 6 
S/PDIF-Funktion |Out In/Out In/Out In/Out In/Out In/Out 
Fullduplexbetrieb | Ja Ja Ja Ja Ja Ja 
DirectSound 3D |Ja Ja Ja Ja Ja Ja 

EAX 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 1.0/2.0 
A3D Ja Ja Ja Ja Ja Ja 
Erwähnenswerte |Keine Keine Xear 3D Sound Keine Automatische Laut- |Keine 
Extras Technology sprecher-Erkennung 


Auf dem Papier sind die Codecs gleich leistungsstark. Mittlerweile unterstützen alle Codecs Mehrkanalsound und digitale Schnittstel- 
len. Trotzdem können Onboard-Lösungen auf Basis dieser Codecs in ihrer Qualität stark variieren. 
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*Gilt für: MSI KT6 Delta, Asus A7V600, Asus PAC800-E (Sockel 478, P4 2,7) 


= ONBOARD-SOUND 


SoundMAX Digital Audio (smwdm.sys) 
Direct Sound 3D + EAX2 (Generic) 
Rotate XY 


XYZ 15-1104 
Azimuth 55' 


3D-TEST| Mit dem neuen Rightmark-3D-Sound-Test (Heft-CD) können Sie direkt 
hören, wie gut Ihre Onboard -Soundlósung 3D-Effekte darstellen kann. 


Der Spieletest: Klangqualität im Vergleich 


Asus A7N8X Deluxe V2.0 Asus A7V600 


Nvidia APU mit ALC650 
Call of Duty 


ADI AD1980 


MSI KT6-Delta 
C-Media 9739A 


ST - Elite Force 2 


Unreal 2 


Max Payne 2 


Gothic 2 


C&C Generäle 


Warcraft Ill 


Call of Duty 


ST - Hite Force 2 


Unreal 2 


Max Payne 2 


Gothic 2 


C&C Generäle 


Warcraft Ill 


Vor allem bei 3D-Spielen liefern die Codec-Lósungen nur befriedigenden Sound. 


pu Sehr gut 6и 


ШШШ Befriedigend 


ge DirectSound-3D- und EAX- 
Effekte. Die CPU-Last liegt hier 
im Schnitt bei etwa 7 Prozent. 
Einfache Codec-Lösungen wie 
beim MSI-Mainboard (C-Media) 
erzeugen hingegen 17 bis 20 
Prozent CPU-Last, um die glei- 
chen Effekte darzustellen. Im 
Vergleich dazu haben wir eine 
SB Audigy 2 von Creative über- 
prüft. Mit dem leistungsstarken 
Audigy-Chip im Rücken er- 
zeugt diese Karte unter „Direct- 
Sound 3D + EAX" nur eine 
CPU-Belastung von 2 bis 3 Pro- 
zent. 


J») Audiotest 


Wir haben alle Onboard-Sound- 
systeme mit dem Rightmark 
Audio Analyzer 5.1 überprüft. 
Auch hier lagen die Systeme 
von Nvidia und Via klar vorne. 
Die Qualität des Audiosignals 
ist relativ hoch, der Frequenz- 
gang linear, der Rauschabstand 
gering (-90 dB). Im direkten Ver- 
gleich mit hochwertigen Sound- 
karten bestehen diese Onboard- 
Systeme ohne Probleme. Anders 
sieht es da bei den einfacheren 
Codec-Lösungen aus. Es gibt 
viele Störungen auf dem Signal, 
der Frequenzgang ist nicht line- 
ar, der Rauschabstand liegt bei 
diesen Lösungen um die -70 dB. 
Die Einsteigersoundkarten der 
Markenhersteller Creative, Ter- 
ratec und Hercules liefern hier 
deutlich bessere Ergebnisse. Zu- 
sätzlich haben wir die Karten im 
Praxis-Check mit unterschied- 


Welche Mainboards arbeiten mit welchem Onboard-Sound? 


Chipsatz Modell Hersteller CPU-Typ Boardrev. Onboard-Soundlösung 
Nforce2 Ultra 400 ATN8X Deluxe V2.0 Asus AMD Athlon/Duron 2.00 APU + Realtek ALC650 
Nforce2 Ultra 400 K7N2 Delta-ILSR MSI AMD Athlon/Duron 10 APU + Realtek ALC650 
Nforce2 Ultra 400 KTNCRI8D Pro 2 Leadtek AMD Athlon/Duron А APU + Realtek ALC650 
Nforce2 Ultra 400 AK79D-400Max Aopen AMD Athlon/Duron 57 APU + Realtek ALC650 
Nforce2 Ultra 400 Lanparty NFII Ultra DFI AMD Athlon/Duron А APU + Realtek ALC650 
KT600 ATV600 Asus AMD Athlon/Duron 00 ADI AD1980 

KT600 GA-7VT600 Gigabyte AMD Athlon/Duron 0 Realtek ALC655 
KT600 KT6-Delta MSI AMD Athlon/Duron 2 C-Media 9739A 

KT600 8KRA2* Epox AMD Athlon/Duron 0 Realtek ALC655 
KT600 AKTT-600N Aopen AMD Athlon/Duron 0 Realtek ALC650 
KT400A Lanparty KT400A DH AMD Athlon/Duron M C-Media 9739A 
KT400A 8К9А91 Epox AMD Athlon/Duron 0 Realtek ALC650 
KT400A TVAXP-A Ultra Gigabyte AMD Athlon/Duron 0 Realtek ALC650 
ig65PE PA4P800 Asus Pentium 4, Celeron 0? ADI AD1985 

Ich Lanparty 1875Р DFI Pentium 4, Celeron PCB A C-Media 9739A 
ig65PE 865PE Neo?-FIS2R MSI Pentium 4, Celeron C-Media 9739A 

i878P Р4С800-Е Asus Pentium 4, Celeron 02 ADI AD1985 

i875P C7-Max3 Abit Pentium 4, Celeron 0 Realtek ALC650 


Nforce2-Mainboards mit MCP-T-Southbridge haben immer die besagte APU mit an Bord. Die meisten anderen Hersteller setzen nur 


auf einfache Codec-Systeme, welche die CPU bei Soundwiedergabe relativ stark belasten. 
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lichen Hórtests überprüft. Mit 
dem Rightmark 3DSound kann 
man sehr gut die ráumliche Dar- 
stellung von Spieleeffekten her- 
aushóren. Bei diesem Test fielen 
vor allem die Codecs AD1980 
und AD1985 negativ auf: Die 
räumliche Verteilung der Effekte 
war bei diesen Codecs nur sehr 
schwer zu orten. Zum Abschluss 
wurden alle Onboard-Lösungen 
mit aktuellen Computerspielen 
(DirectSound 3D + maximale 
EAX-Unterstützung) überprüft. 
Auch dabei gab es teilweise 
große Unterschiede: Am besten 
klang im Test die Nvidia-Lö- 
sung mit dem Realtek ALC650. 
Die Spieleeffekte klangen sehr 
dynamisch und kraftvoll. Effek- 
te und ihre räumliche Verteilung 
waren sehr gut wahrnehmbar — 
insgesamt vergleichbar mit ei- 
ner guten bis sehr guten PCI- 
Soundkarte. Die anderen vier 
Lösungen hatten durchweg die 
gleichen Probleme: Die gezeig- 
ten Effekte klangen im direkten 
Vergleich zu einer SB Audigy 
künstlich und schwach. 


22 Onboard -Sound - das Fazit 


Auch wenn die Codecs laut ih- 
ren Feature-Listen mittlerweile 
alles können - im direkten Ver- 
gleich gegen PCI-Soundkarten 
sehen Onboard-Soundlösungen 
aktuell noch immer relativ 
schlecht aus. Das gilt vor allem 
für einfache Codec-Lösungen 
mit günstigen Wandlern und 
ohne zusätzlichen Audioprozes- 
sor. Diese Systeme belasten 
stark die CPU und liefern nur 
mäßige Audioqualität. Via kann 
mit seinem System zumindest in 
einigen Wertungskriterien wie 
der Signalqualität und der CPU- 
Belastung überzeugen. Durch- 
weg gute Ergebnisse lieferte nur 
die Nvidia-Lösung des Asus 
A7NS8X Deluxe. Grundsätzlich 
sollten Audiofans deswegen 
auch weiterhin zur PCI-Sound- 
karte greifen. Eine Karte aus der 
SB-Audigy-Serie von Creative 
bekommen Sie aktuell schon ab 
59 Euro. Vergleichbare Karten 
anderer Hersteller (Hercules 
Fortissimo II und Terratec Au- 
reon 5.1 Sky) liegen auf dem 
gleichen Preisniveau. Diese 
Soundkarten bieten in allen 
Bereichen deutlich mehr als die 
von uns getesteten Onboard- 
Lösungen. 


Kay BEINROTH 
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Gehäuse: ТС-С50: White Swan mmm Mouse: TC-OP16 


Das White Swan Gehäuse von Techsolo überzeugt durch sein formschönes Design, Die Techsolo Maus TC-OP16 besticht durch Ihr wunderbares Design 


sowie durch seine Funktionalität. Das Gehäuse besitzt neben Front-USB-Anschlüssen | i 1 s 

ein teilweise transparentes Seitenteil, wodurch das Innenleben sichtbar wird. Dieses ur Мич deg a nn Rug 
Seitenteil wird zudem noch durch ein Z-áhnliches Symbol designtechnisch abgerundet tische Maus handelt: welches fehlerfreies А rbeitón edaichtst 
Dieses Gehäuse ist nicht nur was für Case-Modding Fans!! Die Front des Gehäuses en : tio s : RR 
"EE ; : : : erreicht. Die Technik der optischen Maus von Techsolo entspricht 
ist einem Rot-Silber gehalten. Die Laufwerkeinschübe kónnen durch eine Tür dem neuesten Stand der Technik 

abgedeckt werden. ` 


Router: TC-RO1 Headset: TC-H26 emm Optical mouse: TC-460 


Der TC-RO1 Router von Techsolo besticht nicht nur durch seine einfache ; bege i Die Techsolo Maus ТС-460 ist ideal für 
Bedienung und seine überaus gute Technologie, sondern auch durch sein veu eret hips iuo TER Notebookuser! Durch ihr aufrollbares Kabel 
formschónes Design! Nutzen Sie diesen Router, um mit vier Computern Technik. sondern es bietet Ihnen außerdem gibt es keine Probleme beim Transport mit 

ins Internet zu gehen, oder nutzen Sie Ihn als Switch, um mehrere noch hóchsten Tragekomfort. Das Design verknoteten Kabeln. Diese Maus ist zudem 
Computer über ein Netzwerkkabel zu verbinden. Der Router unterstützt dieses Headse besticht durch seine mit einem optischen Sensor ausgestattet und 
Sie bei der Absicherung Ihres Systems durch die in der Software des schwarz-blaue Kombination, die zudem mit somit für nahezu jede Oberfláche geeignet. Die 
Routers eingebettete Firewall, die z.B. Angriffe von Außen abwehren kann silbernen Elementen abgesetzt sind Maus ist geeignet für sowohl rechts, als auch 
So oder so, der TC-RO01 von Techsolo ist eine gute Lösung für Ihre Linkshänder. Überzeugen Sie sich selbst, 
Bedürfnisse! Überzeugen Sie sich selbst! noch heute! 


techSOLO Europa B.V 


КУ Usa =@ | | ( € N T E Helmkamp 39 7071 HS Dinxperlo 
| Yes ES | The Netherlands 


http//'www.techsolo.com 


USB 2.0 


60 MBYTE/S 


SCHNITTSTELLEN 


Schni 


USB, Firewire, LAN, SATA, 
DVI-I und D-Sub ~ bei der 
Masse an Schnittstellen 
verliert man schnell den 
Überblick. PC Games Hard- 
ware sagt Ihnen, welche 


Verbindung was kann. 


| uf der Suche nach neu- 
| en Hochgeschwindig- 
— 4 keits-Verbindungen 
sind in den letzten Jahren un- 
zählige Schnittstellen entstan- 
den. Das Problem: Oft hat man 
mehrere Varianten zur Auswahl; 
wer einen MP3-Player kauft, 
muss sich oft zwischen Firewire 
und USB entscheiden, wer sich 
eine Festplatte anschaffen will, 
kann zu Serial ATA oder nor- 
malem ATA greifen. Wir haben 
die wichtigsten Schnittstellen 
und ihre Leistungsmerkmale 
hier kurz zusammengestellt. 


Die Schnittstellen im Einzelnen: 
Fast jeder Rechner hat mindes- 
tens einen USB-Anschluss, ak- 
tuell ist die USB-Version 2.0 mit 
einer Bandbreite von maximal 
480 MBit/s (60 MByte/s). Der 
ältere USB-1.1-Standard bringt 
es nur auf hóchstens 1,5 MByte/ 
s. USB konkurriert bei vielen 
Geráten (MP3-Player, Digitalka- 
meras) mit Firewire. Firewire ist 
weit weniger verbreitet als USB 
und mit maximal 50 MByte/s 
theoretisch langsamer. Wer die 
Wahl hat, greift also eher zu USB 
2.0. Bei den Schnittstellen der 
LCDs wird rein digitales DVI 
(DVI-D) mittelfristig analoge 
Varianten (D-Sub) ablösen, da 
die Qualität des Videosignals 
durch DVI-D besser ist. Bei Fest- 
platten und DVD-Laufwerken 
sollten Sie künftig auf Serial 
ATA setzen, die erste SATA-Ge- 
neration erreicht 150 MByte/s — 
der DMA/133-Modus kommt 
nur auf maximal 133 MByte/s. 
CHRISTIAN GÓGELEIN/OLIVER HAAKE 
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SCHNITTSTELLEN WR 


PRAXIS 


stellen im Vergleich 


1 Serial ATA 1.0 (SATA) 


Geräte 


Festplatten, opt. Laufwerke 


Übertragungsrate 


150 MByte/s maximal 


Hot Plug&Play 


Kompatibel 


Max. Kabellänge 
Maximale Geräte 


1 Meter 
1 Gerät pro Kanal 


кА D-Sub (15 Pin Mini, für RGB-Signal) 


Geräte Röhrenmonitore, einige LCDs 
Signalform Analog 

Signaltakt 15 kHz 

Hot Plug&Play Kompatibel 

Max. Kabellänge |15 Meter 


icu S-Video-Ausgang 


6 


Serielle Schnittstelle (UART 16550) 


СЕ USB 1.1 & 2.0 (Universal Serial Bus) 


Geräte TV-Geräte, Projektoren, etc. Geräte Eingabegeräte, Modem Geräte Eingabegeräte, Drucker, etc. 
Signalform Analog Übertragungsrate |14,4 kByte/s maximal Übertragungsrate |0,2 bis maximal 60 MByte/s 
Hot Plug&Play Kompatibel Hot Plug&Play Inkompatibel Hot Plug&Play Kompatibel 

Max. Kabellänge |20 Meter Max. Kabellänge |15 Meter Max. Kabellänge |5 Meter (bei Highspeed) 
Maximale Geräte |1 Gerät Maximale Geräte |1 Gerät Maximale Geräte |127 Geräte (durch Hub) 


C 9 DVI-I (Grafikkarte) 


e Parallele Schnittstelle (EPP) 


LO LAN (10/100/1.000 MBit/s) 


Geräte Röhrenmonitore, einige LCDs Geräte Drucker, ZIP-Laufwerke Funktion Zum Anschluss am Netzwerk 
Signalform Analog, digital Übertragungsrate |2 MByte/s maximal Übertragungsrate |1,25/12,5/125 MByte/s max. 
Signaltakt 330 MHz Hot Plug&Play Inkompatibel Hot Plug&Play Kompatibel* 

Hot Plug&Play Kompatibel Max. Kabellänge |3 Meter Max. Kabellänge |5.000 Meter (1000BaseLX) 
Max. Kabellänge |5 Meter Maximale Geräte |1 Gerät Maximale Geräte |Unbegrenzt 


J Ps/2 s Firewire (IEEE 1394) E Audio-Anschlüsse — — ^ | 
Geräte Eingabegeräte Geräte Festplatten, opt. Laufwerke Geräte Kopfhörer, Lautspr., Mikro 
Signalform Analog Übertragungsrate |50 MByte/s maximal Signalform Analog, digital 
Hot Plug&Play Inkompatibel Hot Plug&Play Kompatibel Hot Plug&Play Kompatibel 
Max. Kabellänge |Кеіпе offizielle Beschränkung Max. Kabellänge |4,5 Meter (bei 400 MBit/s) Formfaktor Miniklinke 
Maximale Geräte |1 Gerät Maximale Geräte |63 Geräte Max. Kabellänge |15 Meter 


* Bezieht sich auf den Anschluss des Netzwerkkabels und nicht den LAN-Adapter selbst. 
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staller 


50 MByte AKTUELLE TOOLS! 


= ш CD-INHALT 


Ba CD-Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware finden Sie die Vollversionen Ashampoo Uninstaller 2002/2003, 


Imageforge 3.40 (Standard) sowie Neo DVD 2.0 (Standard) und Maya Personal Learning Edition 5.0. 


Treiber 
Telegramm 


@ ATHLON 64 COOL'N'QUIET-TREIBER 
AMD hat für den Athlon 64 einen Cool- 
"n'Quiet-Treiber zum Download bereitge- 
stellt. Cool'n'Quiet taktet den Prozessor 
herunter, wenn wenig Prozessorleistung 
erforderlich ist. Mit passendem Lüfter 
kann dadurch der Geräuschpegel des PCs 
reduziert werden. 

Info: www.amd.com 


NVIDIA DETONATOR 52.70 Auf der Web- 
seite Guru3D ist ein neuer Treiber für 
Nvidia-Chips aufgetaucht. Dieser kommt 
offenbar von MSI und eignet sich für Win- 
dows 2000 und XP. Laut Guru3D arbeitet 
der Treiber aber nicht nur mit MSI-Pro- 
dukten, es handelt sich um einen Refe- 
renztreiber. 


Info: www.guru3d.com 


INTEL CHIPSET SOFTWARE INSTALLA- 
TION UTILITY 5.1.0.1008 Intel hat ei- 
nen neuen Treiber für Mainboards mit 
entsprechendem Chipsatz veröffentlicht. 
Die Version 5.1.0.1008 unterstützt Win- 
dows 98, Me, 2000 und XP. 

Info: www.station-drivers.com 


MATROX Von Matrox gibt es einen neuen 
Grafikkartentreiber mit der Versionsnum- 
mer 1.05.00.107. Der Treiber eignet sich 
für die Parhelia-Serie sowie für die Mil- 
lennium P750 und P650. 

Info: www.matrix.com 


NEUE FRITZIDSL-SOFTWARE AVM hat 
eine neue Fritz-DSL-Software veróffent- 
licht. Das Programm beinhaltet Firewall, 
Portfreigabe, Netzwerkfreigabe (DSL-Rou- 
terfunktion) und ADSL Watch. Neu ist die 
Unterstützung der Fritz Card DSL v2.0 
und Bluefritz AP-DSL. 

Info: www.avm.de 
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Vollversion 
Neo DVD 2.0 (Standard) 


Mit Neo DVD 2.0 brennen Sie Ihre Urlaubsfilme auf DVD 
oder VCD (DVD- oder CD-Brenner notwendig). Während 
der Installation werden Sie aufgefordert, die Serien- 
nummer 9GGLL-WTHJ8-YT7KC-SQ65H-SE3YP einzuge- 
ben. Die aktuelle Verkaufsversion Neo DVD plus 4.0 
wird bei www.bhv.de für 50 Euro angeboten. (ma) 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000 und XP ll Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 2.0 


Vollversion 


NEO DVD 2.0] Mit dieser Vollversion brennen Sie nicht nur 
DVDs, sondern erstellen auch DVD-Menüs. 


Ashampoo Uninstaller 2002/2003 


Nachdem Sie sich das Programm installiert haben, 
müssen Sie sich den Freischaltcode unter WEBCODE 
23K6 (www.ashampoo.com/frontend/registration/php 


[trial stept.php?session langid-l&edition id-700) ho- 


len. Sie geben einfach Ihre E-Mail-Adresse ein und 
schon bekommen Sie den Freischaltcode zugeschickt. 
Diesen geben Sie direkt beim Programmstart in das 
entsprechende Feld ein. Tipp: Benutzen Sie „Strg“ plus 
„С“ zum Kopieren der Zeichenfolge aus der E-Mail und 
„Strg“ plus „V“ zum Einfügen im Uninstaller 2002/ 
2003. Ab sofort überwacht die Software alle Installa- 
tionen und protokolliert alle Ereignisse mit. Arbeitet 
eine Deinstallations-Routine unsauber, so erkennt das 
der Uninstaller 2002/2003 und entfernt auf Wunsch al- 
le restlichen Software-Fragmente. Zusätzlich listet der 
Ashampoo Uninstaller 2002/2003 über die Schalt- 
fläche „Temporäre Dateien suchen" ausgelagerte Da- 


teien von Programmen auf, die nur temporär benötigt 
werden. Über „Alles markieren” - „Löschen“ entfernen 


Sie diese Programmfragmente. (ma) 


ASHAMPOO UNINSTALLER 2002/2003] Mit dem Uninstal- 
er-Programm lässt sich Software restlos deinstallieren. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, NT4, 2000 und ХР ll Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 23K6 (siehe CD) E Version: 2002/2003 
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VOLLVERSION „ + 


Imageforge 3.40 


Mit der Vollversion Imageforge von der aktuellen Heft-CD 


ersetzen Sie Microsoft Paint durch ein vollwertiges Bild- 


bearbeitungsprogramm mit vielen Funktionen. 


ie  Standard-Version 
von Imageforge finden 
Sie als Vollversion auf 


der aktuellen Heft-CD. Das Pro- 
gramm eignet sich für Windows 
95, 98, Me, 2000 und XP. Eine 
Registrierung oder Aktivierung 
über das Internet ist nicht erfor- 
derlich. Direkt nach der Instal- 
lation können Sie den vollen 
Funktionsumfang von Image- 
forge Standard nutzen. Die Soft- 
ware unterstützt alle gängigen 
Bildformate, darunter BMP, JPG, 
PCX, TIF und PSD. Bei den Sys- 
temanforderungen ist das Bild- 
bearbeitungsprogramm sehr ge- 
nügsam. Es benötigt einen PC 
der Pentium-Klasse, 32 MByte 
Arbeitsspeicher und 8 MByte 
freien Festplattenspeicher. 


Tipp 1: Nützliche Features 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Als sinnvoll erweist sich 
die Rückgängig-Funktion von 
Imageforge, mit der Sie bis zu 40 
Arbeitsschritte wieder aufheben. 
Alle, die gern einen individuel- 
len Bildschirmschoner suchen, 
können mit einem speziellen As- 
sistenten aus unterschiedlichen 
Bildern einen Screensaver er- 
zeugen. Des Weiteren ist es 
möglich, eine selbst laufende Dia- 
show zu erstellen. Imageforge 
gibt dem Benutzer eine Vielzahl 
von Farbverlaufsmöglichkeiten. 
So können, neben den gängigen 
Varianten wie radialem und li- 
nearem Verlauf, auch spezielle 
Versionen angewählt werden. 


Tipp 2: Wichtige Einstellungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nach der Installation von 
Imageforge sollten Sie die Farb- 
qualität auf 32 Bit (True Color, 
16 Mio. Farben) stellen. Klicken 
Sie dazu einfach mit der rechten 
Maustaste auf eine freie Fläche 
des Desktops und wählen Sie 
im erscheinenden Kontextmenü 
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„Eigenschaften“ aus. Unter der 
Registerkarte „Einstellungen“ 
nehmen Sie die Änderung der 
Farbtiefe vor. Im Programm 
Imageforge sollten Sie zudem 
unter , Optionen" - „Bevorzugte 
Einstellungen” - „Speichern“ 
den ,Standard-Dateityp" auf 
JPG umstellen. In der Standard- 
Konfiguration steht der Punkt 
,Rückgángig-Schritte" unter 
der Registerkarte „Verschiede- 
nes” auf ,8". Wir empfehlen, 
diese Option auf „40“ zu stellen. 
Optional können Sie unter „Da- 
tei-Verknüpfung" Verknüpfun- 
gen zu Bilddateien anpassen 
und ändern. 


Tipp 3: Bilder bearbeiten und 
Diashow erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Normalerweise wird ein Effekt- 
Filter beim Aufrufen auf das 
gesamte Bild angewandt. Sie 
können den Filter jedoch auch 
ausschließlich auf einen ausge- 
wählten Bereich wirken lassen. 
Benutzen Sie das Werkzeug 
„Auswahl“ (Symbol: Schere), 
um den Bereich zu markieren, 
auf den Sie den Effekt anwen- 
den möchten. Zweimaliges 
Klicken auf das Werkzeug bietet 
Ihnen verschiedene Formen. 
Anschließend betätigen Sie die 
Schaltfläche „Kopieren“ und 
wählen unter „Effekte“ den ge- 
wünschten Filter aus. Wenn Sie 
eine selbst laufende Diashow er- 
stellen möchten, klicken Sie auf 
,Dienstprogramme" – „Album 
oder Dia-Show erstellen“. An- 
schließend wählen Sie die Bilder 
aus, indem Sie auf das kleine 
Pluszeichen klicken. Unter „Er- 
scheinungsbild Installation” ge- 
ben Sie der Diashow einen Na- 
men und legen die Hintergrund- 
farbe fest. Über die Schaltfläche 
„Erstellen“ wird die Exe-Datei 
erzeugt. 


MARCO ALBERT 


VOLLVERSION auf HEFT-CD 


Erste Praxisschritte 
bei Imageforge 


Technik-Tipps 


9 Wussten Sie schon.. 


Sie können auf weitere Werkzeuge zugreifen, indem 
Sie einfach ein zweites Mal auf die 
\Werkzeugsymbole der Werkzeugleiste klicken. Aus 
der dann erscheinenden Liste können Sie Varianten 
des Hauptwerkzeuges auswählen. 


Nächster Tipp | 
Vorheriger Tipp | 


PRAXIS: STARTBILDSCHIRM Bei jedem Start des Programms werden 
mE hilfreiche Kurztipps angezeigt. 


mim J m шш. [l + онны erg 


Ep Anra 
© «2*0* 
Na 


Kamm... 


TI 


PRAXIS- OBERFLÄCHE In der Werkzeugleiste (rechts) finden Sie Funk- 
SCHRITT tionen wie Ausschneiden oder Markieren. 


Ausführbare Bibliotheks-Datei erstellen. (Х| 


f£] speichern | s 
ijj Laden | 
Ø Alles neu | 


Bild-Dateien | Erscheinungsbild Installation | Bild-Betrachter | Dia-Show | 


Bilder für die Ausführbare Bibliothek: (Quelle) EN =] 
e^ 
3 
3| 


IS kumente Und Einstellungen‘Spielehobel\Desktop!Bb\Actebis 002 jpg] 
E] kumente Und Einstellungen'Spielehobel'DDesktop'BbVctebis 003 jpg 
8 kumente Und Einstellungen‘SpielehobeliDesktop!Bb\Actebis 004 јод — 
kumente Und Einstellungen'SpielehobelDDesktopBbVctebis 005 jpg Г 
китегїе Und Einstellungen‘\SpielehobelDesktop\Bb\Actebis 006 jpg 
\Dokumente Und Einstellungen'SpielehobehDesktop'BbVdsl 001 jpg 
‘Dokumente Und Einstellungen‘SpielehobeliDesktop\Bb\Adsl 003 jpg М 


@ Alle oben aufgelisteten Bilder in ein Betrachtungsprogramm 
C Alle diese Bilder in einen Windows-Bildschirmschoner 


Name der Installations-Datei: (Ziel) 
р: Programme\mageForge3\Setup.Exe 


A DIASHOW ERSTELLEN Über die Schaltfläche „+" laden Sie die 
ушт Bilder für die ausführbare Bibliotheksdatei ein. 
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LE 


PRAXIS 


н m СЗЗ 


Die beste Freeware 


DVD Identifier 3.1 


\{0 4a E Analysiert DVD-Rohlinge 


ram Desc наин De acam) 
Den Type : Dit Asse | 
Marnilacturer ID : рс эзе» | e 
Media Type Ю : [i 
Prasat Frenn ` Det лаж | — 
Отс Appiication Code т Not alie] 2 
Runing geck ` [жк Soc ve Beierchen Of Owe (egw! 2: 
Blank Она Capacity ` Dei лет | Chgibosedd 
LN e 

[rr] 


Gurunet Free 


| [1:353] 59 Umfangreiche Enzyklopädie 


+ 


www.dvd.identifier.cdfreaks.com 


"Geprüft mit Adaware Personal, Bu 


Meta Tag Expert 2.0 


! [1:313] 89 Erstellt Meta Tags 


M [ 


T ) 
De (oe Ye 1% Ue 


www.gurunet.com/page.pl?p-products getgurunet | 


[Base 1 Advanced | Extra Tags | DC Tage | HTML Code | 

бое | gu 2] 
tes |. fé | 
[D [ 2] 
Пеша [ Om 7| 

= [ al 
Соје [ 2] 
Dwbum {ы т] >] 

р жы =] | 

boi a — xz. 

www dark: street.com/darkstreet/metatag.html 


DVD-Identifier analysiert die Hersteller- 
Angabe auf DVD-Rohlingen. 


ie Version 3.1 des DVD Indentifier 
[7 unterstützt neben DVD-R+ und 
DVD-RW+ auch DVD-R- und DVD-RW- 
Rohlinge. Das Programm liest dabei die 
Hersteller-Daten auf den Rohlingen aus. 
Dadurch erhalten Sie Hinweise auf die ma- 
ximale Schreibgeschwindigkeit und Kapa- 
zität. Zudem lässt sich der Hersteller von 
No-Name-Rohlingen ermitteln. (dh) 


Password Depot 1.6 


ПИЗА Sichere Passwort-Verwaltung 


Ze trok 3 w 9 
Vo BE ZEN ЖЩ! е e 
= 7 
PI Бн Ыз — a 
nde ст MEI 
a Die Б 


www.password-depot.de 


Gurunet liefert Informationen zu Such- 
begriffen und Textphrasen. 
6 urunet vereint Wörterbuch und En- 
zyklopädie. Nach der Eingabe eines 
Suchwortes oder einer Textpassage liefert 
das Programm teils ausführliche Informa- 
tionen. Die „Free-Variante” bietet für sieben 
Tage den vollen Umfang der kostenpflich- 
tigen Version. Danach kann nur noch das 


Wörterbuch genutzt werden. Das Pro- 
gramm erfordert Internet-Verbindung. (dh) 


Sync.net 3.0 


| [1]:3053]89 Effiziente Backup-Lösung 


www.vs-support.com 


Meta Tag Expert erstellt automatisch 
Meta Tags für Ihre Webseite. 
IM. eta Tag Expert erstellt für Ihre Web- 
seite so genannte Meta Tags. Diese 
Meta Tags enthalten Informationen zu Ihrer 
Webseite und werden von Suchmaschinen 
ausgelesen. Je genauer und ausführlicher 
diese Tags sind, desto bessere Ergebnisse 
erhalten Sie bei den Suchmaschinen. Das 


Programm unterstützt 36 Tag-Arten und er- 
stellt diese automatisch. (dh) 


Multikeys 1.0 


17:40318 Schnellerer Programmzugriff 


www.delphi-soft.de 


Verwalten und schützen Sie Ihre Pass- 
wórter vor unbefugtem Zugriff. 


it Password Depot verwalten Sie alle 

Ihre Passwórter in einer Datei. Somit 
haben Sie alle Kennwörter auf einen Blick. 
Damit Unbefugte nicht unerlaubt Zugriff 
auf Ihre Passwórter und damit auf all Ihre 
Benutzerkonten haben, bietet dieses Tool 
eine wirkungsvolle Verschlüsselung Ihrer 
Kennwörter. Per Drag & Drop tragen Sie 
die Passwörter in Webformulare ein. (dh) 
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Das Programm Sync.net erstellt und 
verwaltet Backup-Dateien. 

as Backup-Programm Sync.net ba- 
LI siert auf .NET Framework 1.1, wel- 
ches auf der Windows-Update-Seite runter- 
geladen werden kann. Vor einem Backup 
vergleicht das Tool Quell- und Ziel-Lauf- 
werk und ersetzt nur die geánderten Daten. 
Es ersetzt ältere Dateien durch aktualisierte 


und entfernt gelóschte Daten aus dem be- 
stehenden Backup. (dh) 


Mit Multikeys definieren Sie Tastatur- 
Kürzel für wichtige Programme. 


ft genutzte Programme erreichen Sie 

meist erst nach mehreren Klicks im 
Startmenü. Mit Multikeys definieren Sie 
Ihre eigenen Hotkeys, mit denen Sie bei- 
spielsweise schnelleren Zugriff auf Outlook 
oder den Windows-Taschenrechner haben. 
In Verbindung mit der STRG-Taste eignen 
sich die F-Tasten und einige Windows-Tas- 
ten für individuelle Hotkeys. (dh) 
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SPywarefrei* | 


ild 6.181 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 196-199 


MSI 865PE Neo2-FIS2R 


Sockel 478 ATX-Mainboard 


INTEL? i865PE Chipsatz, FSB 800 
4 DDR400 (Dual-Channel) 

2x U-100, 2x S-ATA, 

2x S-ATA RAID, 1x U-133 

AGP 8x, 5x PCI 

8x USB 2.0, 2x FireWire 
Gigabit-LAN, 5.1 Sound. 
CoreCell" į 


MSI K8T Neo-FIS2R 


Sockel 754 ATX-Mainboard 
VIA? Apollo K8T800 Chipsatz, FSB 800 


3 DDRAOO 

2x U-100, 2x S-ATA, 

2x S-ATA RAID, 1x U-133 
AGP 8x, 5x PCI 

4x USB 2.0, 2x FireWire 
Gigabit-LAN, 5.1 Sound 
CoreCell" 


! MSI KT6 Delta-FISR 
= Sockel A ATX-Mainboard 


VIA? Apollo KT600 Chipsatz, FSB 400 
3 DDR400 

2x U-133, 2x S-ATA RAID 

AGP 8x, 5x PCI 

8x USB 2.0, 3x FireWire 
Gigabit-LAN, 5.1 Sound ж 
CoreCell" Aere, df 


i 
jare» 


Telefon 01805- 90 5040 "Telefax 01805- .90 50 20: www. ALTERNATE. de 


"oi 2 €/Minute 


MSI 


Hersteller des Jahres 
Kategorie: 


BranüjWrak ` 


MSI FX5950U-VTD256 
AGP-Grafikkarte 


NVIDIA® GeForce FX 5950 Ultra Chip 
256 MB DDR-RAM > 
475 MHz Chiptakt 

950 MHz Speichertakt 

2x VGA, DVI, Video-In/Out 

AGP 8x 

retail inkl. Software- und 

Spielebundle 


MSI FX5700U-TD 128 


ME AGP-Grafikkarte 


NVIDIA® GeForce FX 5700 Ultra Chip 
128 MB DDR-II-RAM 

475 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 

VGA, DVI, TV-Out 

AGP 8x 

retail inkl. Software- und 
Spielebundle 


MSI FX5600XT-TD 128 
AGP-Grafikkarte 


INVIDIA? GeForce FX 5600 Chip 
128 MB DDR-RAM 

235 MHz Chiptakt 

400 MHz Speichertakt 

2x VGA, DVI, TV-Out 

AGP 8x 

retail inkl. Software- und 
Spielebundle 


LE 


PRAXIS 


"ETE TREIBER IM HÄRTETEST 


Neuer Nforce-Treiber im Test 


Was bietet der neue Forceware-Chipsatztreiber: bessere Leistung und Stabilität oder Bugs ohne Ende? 


SETUP 


Windows 95 
Windows 98 / 


Eigenschaften von Setup.exe 


Allgemein | Version | Kompatibilität | 


Falls dieses Programm Probleme verursacht, wählen Sie den 
zutreffenden Kompatibilitatsmodus, der mit der früheren Windows- 
Version übereinstimmt, unter der das Programm korrekt 
funktionierte. 


Kompatibilitatsmodus 
Programm im Kompatibilitätsmodus ausführen für: 
Windows 98 / Windows Me 


Windows Me 


windows NT 4.0 (Service Pack 5] 
Windows 2000 
m Б Farben ausfuhren 


[C] In Bildschirmauflösung 640 х 480 ausführen 


[C] Visuelle Designs deaktivieren 


Funktioniert die Setup-Routine des neuen Nforce-Treibers nicht, schalten 
Sie in den Eigenschaften der Setup.exe in den Win-98/Me-Kompatibilitátsmodus. 


123$ 


Konfigur Ацѕѕсһпеідеп 
| Kopieren 
Jbsetupir Einfügen 1KB Konfigurati 
Ordner Verknüpfung erstellen 
Làschen 
(jAudieDr ^ Umbenennen Ordner 
9 Audiout — - Ordner 
m. Eigenschaften IRR 
Ethernet Ordner 
GART Ordner 
Olpe Ordner 
С метсн Ordner 
SMBus Ordner 


GRAFIKKARTENTREIBER | Wollen Sie den im Treiberpaket 3.13 serienmäßig enthal- 


tenen Grafikkartentreiber 52.16 umgehen, löschen Sie ihn vor der Installation. 


Nforce-Treiber 2.45 vs. 3.13 
UT 2003 (dt.) 2225 (PCGH-Demo) 


1.024x768, 1.024x768 640x480 

2x AA, 4:1 AF 32 Bit, No AA/AF 32 Bit, No AA/AF 
Version 3.13 80 Fps 99 fps 107 Fps 
Version 2.45 79 Fps 100 Fps 107 Fps 


*Mit Microsoft- Patch versehener IDE-Treiber 


Sisoft Sandra 


2003 Max (Memory-Benchmark) 


Version 313 3.037 MByte/s 2.841 MByte/s 

Version 2.45 3.073 MByte/s 2.848 MByte/s 

CPU-Last bei IDE-Datentransfer (laut HD-Tach) 
CPU-Last 

Version 313 BE T8 Prozent 

Version 2.45* |E 6,5 Prozent 

Standard-IDE — | 25 Prozent 
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Der neu erschienene Nforce- 
Chipsatztreiber 3.13 zeigt 
Licht und Schatten. PCGH 
beleuchtet Features und Leis- 


tung des Treibers. 
D rung im Unified Driver 
ist der neue IDE-Mini- 
port-Treiber, der die Fehler der 
Vorgänger wieder gutmachen 
soll. Allerdings ist Nvidia hier 
nur ein Teilerfolg gelungen: 
Zum einen ist die CPU-Last 
beim IDE-Datentransfer gesun- 
ken, zum anderen gibt es Stabili- 
tätsprobleme. Mehr dazu später. 
Nvidia geht zudem weg von 
verschiedenen Bezeichnungen 
der Treiber und Tools und hin 
zum übergreifenden Marken- 
namen „Forceware“. Unter den 
Oberbegriff fällt das Diagnose- 
und Tuning-Tool Nvidia System 
Utility sowie der Unified Driver 
3.13 für Nforce2 und Nforce3. 


23 Was leistet Version 3.13? 


Wenn Sie den neuen IDE-Treiber 
des Pakets 3.13 erfolgreich in- 
stalliert haben, sinkt die CPU- 
Last beim IDE-Datentransfer auf 
7,8 Prozent. Zum Vergleich: Der 
ungepatchte Standard-IDE-Trei- 
ber von Windows ХР, der im 
Treiberpaket 2.45 zum Einsatz 
kam, verursachte unter selben 
Bedingungen eine CPU-Last 
von rund 25 Prozent! Deshalb 
schob Microsoft bereits vor eini- 
ger Zeit den ,Write Allocation 
Patch" für Windows XP nach, 
der die CPU-Last bereits auf 8,5 
Prozent reduzierte. Den Patch 
bekommen Sie auf Anfrage bei 
Microsoft unter der Webadresse 
support.microsoft.com/de- 
fault.aspx?scid=kb;en-us;815411 
(WEBCODE 23K2). In den Spie- 
le-Benchmarks mit der UT 2003- 
Engine und Elite Force 2 lieferte 
die Version 3.13 vergleichbar 
gute Werte wie die Version 2.45. 
Die Speicherbandbreite ist nach 
dem Update auf Paket 3.13 aller- 
dings etwas gesunken. Dies 
überrascht insofern, da der im 
Paket enthaltene Memory-Trei- 
ber gegenüber dem alten Paket 
2.45 nicht aktualisiert wurde! 


ie wichtigste Ände- 


Ð Gibt es Praxisprobleme? 


Die Erfahrungsberichte sind 
sehr unterschiedlich: Die einen 
haben auf ihrem Nforce-System 
keine Probleme mit den neuen 
Treibern, bei anderen startet das 
Betriebssystem nach deren In- 
stallation nicht mehr. Einige Le- 
ser berichteten zudem, dass ihre 
CD/DVD-Brenner mit dem neu- 
en IDE-Treiber nicht mehr lau- 
fen, der Ethernet-Treiber (Netz- 
werk) für eine permanent hohe 
CPU-Last sorgt oder dass der 
5.1- Onboard-Sound nicht mehr 
richtig funktioniert. Diese Pro- 
bleme traten in unserem Testla- 
bor jedoch nicht auf. Wir raten 
trotzdem: Läuft Ihr System mit 
dem alten Treiber 2.45 problem- 
los, bleiben Sie auch dabei. 


22 Installation des Treibers 


Wenn Sie den neuen Treiber 
trotz aller Bedenken installieren 
wollen, starten Sie die Setup- 
Routine des Treibers mit einem 
Doppelklick auf die Setup.exe. 
In unseren Tests kam es aller- 
dings vor, dass die Setup-Routi- 
ne kommentarlos den Start ver- 
weigerte. Dies passierte häufig, 
wenn vorher Realteks Audio- 
Treiber installiert war. Deinstal- 
lieren Sie den Treiber über 
„Systemsteuerung — Software“. 
Wenn das keinen Erfolg bringt, 
führen Sie die ,Setup.exe" im 
„Windows-98-Kompatibilitäts- 
Modus” aus. Rechtsklicken Sie 
dazu auf die Setup.exe und 
wählen Sie im Kontextmenü die 
Eigenschaften" aus. Klicken Sie 
auf die Registerkarte „Kompati- 
bilität“ und setzen Sie ein Häk- 
chen bei „Kompatibilitätsmo- 
dus“. Wählen Sie im Drop- 
down-Menü dann „Windows 
98/Windows Me" aus und be- 
státigen mit „ОК“. Sollte es 
noch nicht funktionieren, instal- 
lieren Sie die Treiberdateien im 
Geräte-Manager von Hand. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Unified Driver 3.13, Nvidia Sys- 
tem Utility 1.0, Komp.tabelle 


« 
e 
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TREIBER IM HÄRTETEST BÁN 


Im Testlabor hängte sich das Be- 
triebssystem nach Installation 
der neuen Forceware 3.13 beim 
Boot-Vorgang auf, wenn wir den 
Nforce-Treiber 2.45 vorher dein- 
stallierten. Als wir den neuen 
Treiber über die alte Version 
drüberspielten, lief alles fehler- 
frei. Bei einer Neuinstallation 
von Windows und Treibern tra- 
ten keine Probleme auf. 


Ð Grafikkarten-Treiber inklusive 


Im Treiberpaket 3.13 befindet 
sich neben den Audio- und 
Netzwerktreibern des Chipsat- 
zes auch der Grafikkartentreiber 
Forceware Graphics Driver 
52.16, welcher automatisch mit- 
installiert wird und bei vorhan- 
dener Nvidia-Karte zum Einsatz 
kommt. Falls Sie den Detonator- 
Treiber nicht aufspielen wollen, 
entpacken Sie erst den Treiber 
mit einem Tool wie Winrar oder 
Winzip in ein beliebiges Ver- 
zeichnis. Löschen Sie nun das 
Verzeichnis „Display“ aus dem 
Ordner und starten anschlie- 
ßend die Setup.exe — nun wird 
der Grafikkartentreiber bei der 
Setup-Routine übergangen. 


») Tuning mit Forceware -Tool 

Das Nvidia System Utility 1.0 
müssen Sie separat von CD in- 
stallieren, es ermöglicht Ihnen 
das Tunen und Übertakten von 
einigen — Nforce2-Mainboards 
unter Windows. Eine Liste der 
unterstützten Platinen finden 
Sie auf der Heft-CD. Im Haupt- 
fenster des Tools bieten sich Ih- 
nen verschiedene Overclocking- 
und Tuning-Optionen für CPU, 
FSB und RAM. Klicken Sie auf 
die Schaltfläche ,i", erscheint 
ein Diagnosebildschirm mit al- 
len wichtigen Systemdaten. 


J) Fazit: Installieren oder nicht? 


Da sich die Problemberichte 
mehren, sollten Sie die neue Ver- 
sion 3.13 vorerst nicht installie- 
ren. Vor allem dann nicht, wenn 
Sie bereits ein tadellos funktio- 
nierendes Nforce-System besit- 
zen. Zudem gibt es keinen re- 
levanten Leistungsunterschied 
zur Vorgängerversion 2.45. 
OLIvER HAAKE/ROLAND NEUMEIER 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Mäßiger Treiber, gutes Tool 


(Anva. nysystemutility — 
Overclocking - Basic 
Bus speeds Memory controller timing 
{хо side bus: 266 (008) Ph ST | 
Ho seio me MRAZ 7 xi Пони Адел Serobe 

m| —5. PS TR: |s — М) MAStoCAS cess. 

M UR T TRE: із м) Memory bank serkch 

M 2 Max 
OVERCLOCKING | Im Hauptmenü der System Utilitys bieten sich sofort einige 
Übertaktungs- und Tuning-Optionen für RAM, AGP und Frontside-Bus/HT-Link. 


BEER EE e o —ÀÉ 1 
| INVIDIA: nvsystemutility x 
U ЕЕЕ К 
Processor information Memory information 
Brand: АМО Ает) XP 2100+ DIMM 0 vendor name: Corsair 
Mami AMD (т). DIMM О part runde 
Fordy: 6 
Model: в More | DM 1 vendor name: Corsair 
Stepping: 1 DIMM 1 perl number; 
[мое ] Овим 2 vendor name: Not reported 
DEMM 2 part rumber: Not reported 
Vendor Not DEMM 2 vendor name: Not reported 
Versioni Not reported ООММ 3 pert mmber: Noc reported 
Model: Not reported А " M 
nforce information NADIA System Utlity: 1,00,00 
МСР verson rPe? МЕР ^3 fFert auch Not reported 
SPPIGP verson: rFcece2 Utra 400. CH Geforce video: Nt reported 
Tore ethernet corkroller: 2.63 (4.14.01,0362) 
Colculoted system performance TForce IDE: 3.66 (5.10,2600,0366) 
Frort ade bus: 267.273 мне (оол) Porce АСР controller! 3,34 (4.12.01,0324) 
Memory busi 267.273 мне (COR) Microscft recti: 8,08 (5.1,2600.0) 
AGP bus: бв mie Seege systemi Windows SR) 
serie Fach) 
CPU пим IER (Bui 5.1.2600) 
Сома: a мш 
DIAGNOSE Wenn Sie auf „i” klicken, zeigt das Tool viele wichtige Infos wie bei- 


spielsweise den CPU-Typ, FSB-Takt, CPU-Multiplikatoren und Speicherbestückung an. 


Intel Desktop Con 


Tunen und übertakten auf Intel-Platinen! 


Bislang waren Intels eigene 
Mainboards nicht besonders 
zum Übertakten geeignet. 
Das soll nun mit dem IDCC 
nachgeholt werden. 


as Intel Desktop Control 

Center (IDCC) ist nur für 
die beiden Intel-Mainboards 
D875PBZ (Canterwood) und 
D865PERL (Springdale-PE) ge- 
eignet. Das BIOS muss auf dem 
aktuellen Stand sein. Sprich: 
Das D875PBZ braucht Version 
P16 und das D865PERL die Ver- 
sion P12. Das IDCC liest Tempe- 
ratursensoren aus und misst die 
anliegenden Spannungen von 
CPU, RAM und Chipsatz. Eine 
Steuerung für alle am Main- 
board angeschlossenen Lüfter 
wurde ebenfalls integriert. Den 
FSB kónnen Sie bis vier Prozent 
über Normal takten, der RAM- 
Takt wird synchron mit angeho- 
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ben. Die Móglichkeit, den CPU- 
Multiplikator zu verándern, gibt 
es nicht. Individuelle Konfigu- 
rationen speichern Sie auch als 
Profil ab — zum Beispiel „Low- 
Noise" oder ,Power-Gamer". 
Des Weiteren stehen Einstel- 
lungsmöglichkeiten zum RAM- 
Tuning zur Verfügung. Alle Ver- 
änderungen geschehen sofort, 
ein Neustart des PCs ist dem- 
nach nicht nótig. Mit dem Burn- 
in-Test des IDCC prüfen Sie Ihr 
getuntes System anschließend 
auf Stabilitát. Intel gleicht mit 
dem Intel Desktop Control Cen- 
ter Tuning- und Overclocking- 
Schwächen der hauseigenen 
Platinen aus. Eine Ausweitung 
auf etwas ältere Intel-Platinen 
wäre wünschenswert. (oh) 


Hersteller: Intel 
Webseite: www.intel.com 
Fazit: Gutes Tuning Tool für Intel-Platinen 


Tool auf der 
HEFT-CD 


AGP Aperture Size 
PCI Latency Timer 
SDRAM Frequency 
CPC Override 
SORAM tRASmin 
SDRAM (OH 
SORAM ıRCD 
SORAM (RP 


amm Int« esktop Control Center e ei д 


IDCC 


tung, ei 


Die stylische Steuerungs-Software ist zwar ein Schritt in die richtige Rich- 
n gutes Overclocking- und Tuning-BIOS ersetzt sie jedoch (noch) nicht. 
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WEB-ARCHIV Wenn Sie eine bereits abgeschaltete Webseite suchen, 
dann schauen Sie auf web.archive.org vorbei und geben die URL ein. 


COOL'N'QUIET Aktualisieren Sie die AMD-Prozessortreiber auf Ver- 
sion 1.1.0.0 und das BIOS des Asus K8V auf Version 1003.017. 


Stereo Enable Mode 
Q Enabled 
Q Enabled by Hot Key 
®© Disabled 
Stereo Type 
($) Page Flipped 
Stereo Separation 


O &naglyph 


Advancı 


eg 


Stereo Gamma Setting —— — —— — — — 
|: J 


1.00 


3D-OPTIK Für den 3D-Effekt müssen Sie in den Treibereinstellungen 


des Stereo-Treibers verschiedene Einstellungen vornehmen. 
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Foren im Internet bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 


men mit Hard- und Software. Die interessantesten Tipps 


und Tricks haben wir für Sie zusammengesucht. 


iesen Monat zeigen wir 

Ihnen, wie Sie „tote“ 

Webseiten wiederbele- 
ben, das Asus-Mainboard SK8N 
overclockingtauglich machen 
und mit Geforce-Grafikkarten 
„echte“ 3D-Optik erhalten. 
Tipps zu Nvidias WDM-Cap- 
ture-Treibern und eine Anlei- 
tung, wie Sie das Asus K8V Cool- 
'n'Ouiet-tauglich machen, fin- 
den Sie ebenfalls an dieser Stelle. 


Tipp 1: WDM-Capture-Treiber 
2.13 installieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Da sich Nvidias neue WDM- 
Capture-Treiber (auf Heft-CD) 
nicht auf jedem System pro- 
blemlos installieren lassen, ent- 
fernen Sie besser erst den alten 
WDM-Treiber über ,System- 
steuerung“ — ,Software". Ló- 
schen Sie zusátzlich den Ordner 
,CNNvidia" und starten an- 
schließend den Rechner neu. 
Brechen Sie nun nach dem Neu- 
start die automatische Hard- 
ware-Erkennung der Grafikkar- 
te ab. Auf der Heft-CD befinden 
sich zwei Varianten des Treibers: 
einmal mit Vivo- und TV-Un- 
terstützung, einmal nur mit Vi- 
vo-Unterstützung. Führen Sie 
nun die Setup-Routine des 
für Ihre Grafikkarte geeigneten 
Treibers aus und folgen den 
Installationsanweisungen. An- 
schließend starten Sie den Rech- 
ner neu. Überprüfen Sie nach 
dem Neustart im Geráte-Ma- 
nager, ob auch tatsáchlich der 
neue Treiber mit der Versions- 


nummer 2.13 installiert wurde. 
Falls nicht, aktualisieren Sie die 
beiden Einträge per Schaltfläche 
Treiber aktualisieren” von 
Hand: 


E Nvidia WDM A/V Crossbar 
E Nvidia WDM Video Capture 
(universal) 


Manche Programme wie Vir- 
tualdub 1.5.6 waren bei unseren 
Tests nicht in der Lage, den 
neuen Treiber eigenständig zu 
erkennen. Starten Sie in diesem 
Fall erst eine Anwendung wie 
IUVCR mit WDM-Unterstüt- 
zung, anschließend wird Vir- 
tualdub den neuen Treiber auch 
erkennen. 


Tipp 2: Alte Webseiten 
archiviert 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Ihre Lieblingswebseite ist vom 
Netz gegangen und Sie müssen 
dort noch etwas Wichtiges 
nachschauen? Die Internetseite 
web.archive.org hat gigabyte- 
weise HTML-Daten gesichert, 
damit solche Schátze nicht vól- 
lig verloren gehen. Die Bedie- 
nung ist einfach: Surfen Sie auf 
die Hauptseite von web.ar 
chive.org und geben in der 
, Waybackmachine"-Adresszeile 
die gesuchte URL ein. Mit etwas 
Glück erscheint nun eine Liste 
verschiedener Momentaufnah- 
men der gewünschten Webseite. 
Klicken Sie jetzt auf einen Zeit- 
raum und die archivierte Web- 
seite wird angezeigt. 
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COMMUNITY-TIPPS 


Tipp 3: Overclocking-BIOS 

für Asus SK8N 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Asus hat für das Sockel-940- 
Mainboard SK8N die neue 
BIOS-Version 1003 (final) veröf- 
fentlicht. Die BIOS-Version bie- 
tet neben einigen Bugfixes deut- 
lich verbesserte Overclocking- 
Funktionen: Sie können nun die 
CPU-Spannung manuell auf 
1,775 Volt anheben und den 
CPU-Multiplikator bis 20x ein- 
stellen. Details zu den Verände- 
rungen finden Sie in der Read- 
me-Datei auf der Heft-CD. Aber 
Vorsicht: Die neue Version dür- 
fen Sie nicht per Ezflash oder 
Afudos aufspielen! Entpacken 
Sie den Inhalt des Zip-Verzeich- 
nisses auf eine DOS-Startdisket- 
te und booten Sie anschließend 
den Rechner über die Diskette. 
Führen Sie nun die auf der 
Diskette befindliche Datei 
,SK8N10083.exe" aus und der 
BIOS-Flash-Vorgang wird auto- 
matisch gestartet. Starten Sie 
den Rechner nach (!) erfolgrei- 
chem  Update-Vorgang neu, 
dann sind die neuen BIOS- 
Funktionen verfügbar. 


Tipp 4: Cool'n'Quiet-Unter- 
stützung für Asus K8V 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Durch das neue Beta-BIOS 
1003.017 unterstützt das Asus 
K8V nun AMDs Cool'n'Quiet- 
Technologie. Hier kann die Takt- 
frequenz eines Athlon 64 bei ge- 
ringer CPU-Last auf 800 MHz 
reduziert werden, wodurch we- 
niger Hitze produziert wird. 
Cool'n'Quiet wird von allen 
Athlon-64-Prozessoren unter- 
stützt, nicht jedoch von Athlon 
64 FX und Opteron! Außerdem 
müssen Mainboard und Be- 
triebssystem dafür vorbereitet 
werden. Spielen Sie erst das 
BIOS wie gewohnt auf. An- 
schließend finden Sie im BIOS- 
Menü „Advanced“ den Punkt 
„Cool’n’Quiet“, den Sie auf 
„enabled“ setzen. Zudem müs- 
sen Sie unter Windows XP den 
Cool’n’Quiet-Prozessor-Treiber 
1.1.0.0 von der Heft-CD instal- 
lieren. Für Windows 2000 und 
Me benötigen Sie statt des Trei- 
bers die Cool’n’Quiet-Software- 
Version 1.0.1.7. Nachdem Sie 
Treiber oder Software aufge- 
spielt haben, óffnen Sie das 
Energiemanagement unter „Sys- 
temsteuerung” – ,Energiever- 


waltung“. Schalten Sie nun das 
Energieschema auf ,Minimaler 
Energieverbrauch". Sobald sich 
die CPU-Last verringert, sinkt 
der Takt auf 800 MHz. Steigt die 
CPU-Last, springt der Takt wie- 
der hoch. Der Temperaturunter- 
schied betrug in unseren Tests 
laut BIOS 8 Grad Celsius. 


Tipp 5: 3D-Optik mit Geforce- 
Grafikkarten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Um bei aktuellen Direct3D- oder 
OpenGL-Spielen ,echte" 3D- 
Optik zu erleben, brauchen Sie 
lediglich eine Geforce-Grafik- 
karte, Nvidias Stereo-Treiber 
45.23 (auf Heft-CD) und eine 
Rot/Cyan-3D-Brille. Die Brille 
bekommen Sie auf der Webseite 
www.backstyle.de für 1,50 Euro. 
Allerdings werden die Geforce- 
Modelle FX 5950 und 5700 nicht 
vom Treiber 45.23 unterstützt. 
Haben Sie alles zusammen, füh- 
ren Sie die „Setup.exe” des Ste- 
reo-Treibers aus und installieren 
ihn. Starten Sie Windows an- 
schließend neu. Rechtsklicken 
Sie nach dem Neustart auf den 
Desktop und wählen „Einstel- 
lungen“ - „Erweitert“ — „Ge- 
force" (je nach vorhandener Ge- 
force-Karte) aus. Óffnen Sie nun 
den Menüpunkt ,Stereo Proper- 
ties", indem Sie das Plus-Sym- 
bol auf der linken Seite des 
Fensters anwáhlen. Klicken Sie 
nun auf ,Stereo Setup & Test" 
und stellen Sie dort die zu Ihrem 
Monitor passende Auflósung 
ein. Geben Sie nun noch die 
Bildwiederholfrequenz an. 85 
Hz machen die meisten Moni- 
tore bei 1.024x768 Bildpunkten 
mit. Anschließend wählen Sie 
„Set rate for all resolutions” aus 
und aktivieren in den „Misc Op- 
tions” den Haken von „Allways 
use Stereo refresh rates". Zum 
Schluss noch auf „Save settings” 
und „Übernehmen“ klicken. 
Wählen Sie nun wieder den Me- 
nüpunkt „Stereo Properties” aus 
und stellen Folgendes ein: „Ste- 
reo Enabled Mode” auf „En- 
abled" und „Stereo Type” auf 
,Anaglyph". Die „Stereo Sepe- 
ration" sollte auf „25 %” gesetzt 
sein. Falls Ihnen die 3D-Effekte 
im Spiel zu schwach erscheinen, 
erhöhen Sie den letzten Wert et- 
was. Klicken Sie nun auf „OK“, 
setzen die 3D-Brille auf und 
starten ein 3D-Spiel - fertig. 
OLIVER HAAKE 
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Betreut den 
Bereich Overclocking 


eben dem obligatorischen 
N Vorsatz, mit dem Rauchen 
aufzuhören, habe ich mir 
für das neue Jahr dieses Mal ge- 
schworen, keine unnötigen High- 
tech-Spielsachen mehr zu kaufen 

- meine Bank ist der gleichen Mei- 
nung. Das Handy bleibt dann zwar 
weiterhin ein Modell der vorletzten 
Generation (Geschenke nehme ich 
immer entgegen!), aber ich schiebe 
mir wenigstens keins dieser neuen 
Spiele-Handys in Melonenform ins 
Ohr. Mal ehrlich, welcher normale 
Mensch (Studenten und Hardware- 
Redakteure ausgenommen) hat die 
nótige Zeit, auch noch an so einem 
Handy zu zocken? Ich lese lieber 
noch ein gutes altes Buch und warte, 
bis ich genug Geld für einen iPod 
zusammen habe. 


б Crane 


ВА TELEGRAMM 


SWIFTECH MCX 462-V Eine Neuauflage des MCX 
mit veränderter Kühlflächenstruktur und einem soli- 
den Kupferboden gibt es für 69 Euro bei Frozen-Sili- 
con. Das Modell ist für Sockel-A-Mainboards geeignet 
und wird nicht wie die erste Revision mit dem Main- 
board verschraubt, sondern mit einer Halteklammer 
befestigt. Im Lieferumfang ist kein Lüfter enthalten. 
Info: www.frozen-silicon.de 


NOISEBLOCKER WASSER-HDD COOLER Dies ist 
ein optischer Leckerbissen für alle, die auf der Suche 
nach einer Wasserkühlung für die Festplatte sind. 
Der Kühler besteht aus einer Kupferplatte, die Kühl- 
kanäle sind mit einer Plexiglasplatte überdeckt. Der 
Kühler samt Anschlüssen kostet rund 64 Euro. 

Info: www.noiseblocker.de 


INNOVATEK INNOVACOOL V3 AMD754-HALTE- 
SYSTEM Mit diesem Haltesystem für rund 20 Euro 
kann man die Innovacool-v3- und -v4-Wasserkühler 
auf einem Mainboard mit Sockel 754 betreiben. 


Info: www.cosh.ag 
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Modding-Gehäuse 


Miditower mit Wasserkühlung 


Im Space Cowboy von Yeong Yang ist eine 
Wasserkühlung von Aucma bereits vorin- 
stalliert. Neben CPU und Grafikkarte kann 
mit der schon befüllten Kühlung auch die 
Northbridge gekühlt werden. Der Radiator 
sitzt unter den Festplatten im Gehäuse und 
wird durch zwei 120mm-Lüfter mit Luft 
versorgt. Für Laufwerke stehen vier 5,25- 
Zoll- und drei 3,5-Zoll-Schächte zur Verfü- 
gung. Das Set ist für 200 Euro bei PC-Icebox 


(www.pc-icebox.de) erhältlich. (1с) 


— 


SPACE COWBOY| Im Yeong-Yang-Gehäuse ist eine 
vorinstallierte Cool-River- Wasserkühlung enthalten. 


VD Il LIE | \ ИП 


WI !uü 


Wasserkühler 


Neuer Wasserkühler von Alphacool 


Der Nexxxos-HP-Wasserkühler besteht aus 
einem Kupferboden mit Plexiglasdeckel 
und ist rund 140 Gramm schwer. Neben pa- 
rallel verlaufenden Kanälen finden sich 
auch glasgeperlte Kreuzkanäle - so soll die 
Wärmeabgabe an das Wasser verbessert 
werden. Der Nexxxos kostet mit Halterun- 
gen für Sockel A, Sockel 754 und Sockel 478, 
aber ohne Einschraubverschraubungen 
rund 50 Euro und ist bei Н20-Сотриќег 
(www.alphacool.de) erháltlich. (Ic) 


[NEXXXOS HP] Die massive Kupferplatte wird durch 
einen Plexiglasdeckel abgedichtet. 


MAL künLERCHARTS 


Lautstärke/Kühlleistung CPU-Kühler 


LEGENDE 
°C/XP 3200+ 


WÄRMEMESSUNG BESSER 4°C 
> UNBEDENKLICH NOCH STABIL 
0 10 20 60 70 


30 40 50 


E Jenseits von 70 Grad Celsius kann der Computer instabil werden, gute Gehäuselüftung ist dann Pflicht! 
E Den besten Kompromiss aus Kühlleistung und Lautheit bietet Zalman mit dem CNPST000A-Cu. 
E Achten Sie beim 7-Volt-Betrieb auf den Lüfter des CPU-Kühlers, nicht alle Modelle laufen bei dieser Spannung an. 


Sone/12 Volt 


*C/XP 2200+ 
Sone/7 Volt 


GERÄUSCHMESSUNG 


LEISE NORMAL |> LAUT 
0о12з ASSIS 9 10 tl 


BESSER #|Sone 


Zalman — 
KE 


Zalman LE 
CNPS7OOOA-Cu ou 


Cooler Master ЖЕНЕН 61 
Jet 7 EEE 56 


Cooler Maste EN 8 0 
Jet 7 [—H 


ыш ———— 62 
Wat ge | 57 


Thermalright EN 5,2 
ALX-800 U. blue | 0,9 


Aerocool К 
DP-102 M. Edition EEE 60 


Aerocool E 4,7 
DP-102 M. Edition |B] 1,3 


SLK-947U (Papst) M 58 


сотне EN с: cffe E 3,6 
у Kamakaze As 
Temarin ННН 70 Jesse ШШШ! 


SLK-947U (Papst) | 0,3 


Icecube Dp;;>y777 


Coolermate | ЕЕН? 


Coolermate E 20 
Icecube | DEJ 


Settings: Die Lautstärketests wurden in einem gedämmten Schalllabor mit dem Messgerät NC 


0 ermittelt. Die Temperaturmessung wurde mit dem Kühlertester KT3 durchgeführt. 
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OVERCLOCKING| 


Der Hobbyschrauber 


Unser diesmaliger Hobbyschrauber präsentiert einen 


sehr aufgeräumten und sauber verarbeiteten Mod 


auf Basis eines PC75 von Lian Li. 


dles Design und ma- 

kellose Verarbeitung 

__ standen für unseren 

Hobbyschrauber bei seinem 
Casemod im Vordergrund. 


Eine Frage der Kühlung 


Von vornherein stand für Mar- 
kus fest, dass sein Mod um eine 
bestimmte Wasserkühlung he- 
rum konzipiert werden sollte. 
„Durch Berichte in Fachzeitun- 
gen und nach einigen Fragen in 
Internet-Foren habe ich mich 
für eine Kühlung von Aqua- 
Computer entschieden, da diese 
in meinen Augen hohe Kühl- 
leistung und gutes Design ver- 
eint", so Markus Brummel zur 
Konzeption des Casemods. 


Erste Schritte 


Um der Kühlung genug Platz 
zu bieten und Raum für spátere 
Erweiterungen zu haben, ba- 
siert der Mod auf einem Alu- 
Gehäuse PC75 von Lian Li, das 
man bei verschiedenen Online- 
Shops für rund 300 Euro bezie- 
hen kann. , Erster Arbeitsschritt 
war die Aussparung für den 
Dual Radiator Evo 240 im De- 
ckel des Gehäuses, der mit einer 


Einbaublende Airplex 240 per- 
fekt eingefasst wurde. „Alle Ar- 
beiten habe ich mit einem han- 
delsüblichen Dremel erledigt", 
sagt unser Hobbyschrauber. 


Kühlungskomponenten 


„Nach dem Einbau aller Küh- 
lungskomponenten stand für 
mich die Übersichtlichkeit im 
Vordergrund, deswegen habe 
ich alle Kabel hinter das Main- 
board verlegt", erklárt der Bast- 
ler. Hinter dem Radiator sitzt 
der Aquatube-Ausgleichsbehál- 
ter. In der Gehäusefront ist ne- 
ben einem Crystalfontz-Display 
noch eine Prototypen-Steue- 
rung (Aquaero) für die Wasser- 
kühlung eingebaut. ,Mit der 
Steuerung können mehrere 
Temperatursensoren und eine 
Durchflussanzeige angesteuert 
werden", sagt Markus abschlie- 
ßend zum Highlight des Mods. 


») Fazit: Casemod des Monats 


Der Mod von Markus kostet 
aufgrund der hochwertigen 
Komponenten zwar viel Geld, 
das Ergebnis rechtfertigt in un- 
seren Augen aber durchaus die 
Kosten. LARS CRAEMER 


AUFGERÄUMT] Durch den Einsatz von Rundkabeln und das Verlegen von Verbindun- 
gen hinter dem Mainboard wirkt der Tower sehr aufgeräumt. 
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LIAN Ш Der Tower sieht angenehm schlicht aus. Leider kostet die PC75-Version 
des Gehäuses fast 300 Euro - kein Pappenstiel. 


Casemod im Detail 


Casemods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Ausgleichsbehälter 
Damit wird der Wasser- 
stand auf einem festen 
Niveau gehalten. 


Dremel 

Multifunktionstool, mit dem 
Löcher und Schnitte in Metall 
gemacht werden können 


www.pcgameshardware.de 
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. Sharkoon Mini-TwinSet 
p Mini-Kathoden 


je nur 10 cm lang 


5 8 verschiedene Effekte 
є steuerbar über Slotblech Sehr hohe Leuchtkraft 
8 Stroboskop-Effek durch 2 Kathoden 
> Vier Farbvarianten 
, (rot, blau, grün, RGB) Lüfter-Geschwindigkeit Inklusive Dual-Inverter 
E und Licht-Effekte 
, steuerbar! 
Vier helle blaue LEDs 
CoolerMate CMT-ALF-8BL Levicom XAlien 500W 
— n"! an Aluminiumlüfter, Gehäuse mit Acryl- 
1 = “ nur 20 dB(A)! abdeckung (+ CE-Zeichen) 
= Sharkoon Spot Light 
a n | Geschwindigkeit der 
In 5 Farbvarianten И: k * UV-LED-Lüfter regelbar 


und extra Lüftergitter Zum gezieltem 


Ausleuchten des PCs GM "^ 


Um 360? drehbar, um 
180? hóhenverstellbar 


2 Lüfter und UV-Stecker 


Ы / | 
н м, Vier blaue LEDs 
NC. 
- < j Mit Kabelummantelung 
H 
` „чөн ? | 


Chieftec BX-Serie 


at Verfügbar in drei Farben 


Thermalright SLK947 U 


Jniversal für Pentium- 
und AMD-Systeme 
wahlweise mit Titan TTC-CU9TB/SC 
vorinstalliertem Window Extrem hohe Leistung, 
Athlon XP bis 3200+ komplett aus Kupfer 
Sechs verschiedene 94 
optionale Frontblenden Massiver Kupferkühler, 
м; verchromte Abdeckung 


Für 70, 80, 92mm Lüfter 


Lüftersteuerung über 
Siotblech 


iber/40!/Rundkabe iber!60)Lüfter///über!80lLüftergitter//über'30/CaseZungWindow:Sticke 
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OVERCLOCKING 


= а ATHLON 64 


Mehr Takt herausgepresst 


Bestimmte Athlon-64-Prozessoren lassen sich nach 


*e Inhalte auf der 
HEFT-CD 


E Benchmark: 
Stabilitätstest Prime95 
Sisoft Sandra 2004 Max! 

E PDF-Artikel: 

„Vollgas für Nforce2" 
„Wird Ihre CPU zu heiß?" 


Alle Arbeiten 


geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Athlon-64-Overclocking 


LEGENDE 
640x480, 


E Unser Athlon 64 FX-51 konnte um 13 Prozent übertaktet werden. 
E Der Athlon 64 3200+ schaffte sogar satte 18 Prozent mehr Takt. 
E Der Opteron ist trotz des Preises keine Alternative zum Athlon 64. 


32 Bit 
1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 


> SCHL. SPIELB. |" BED. SPIELB. | > FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSER |FPS|g "29 | 40  |60 80 100 120 140 160 
H NN MIS] 
Athlon 64 FX-51 

mE MHz К) 


т 
Ir 64 FISI 
(82.365 MHz ы 


Athlon 64 FX-51 


Standard. 


——————————————(M— ur] 152 
Athlon 64 
E. | щй 


Athlon 64 3200+ 
@2150 MHz 


= 
"E Athlon 64 3200+ 
3 


Opteron 144 
@2.025 MHz 


Opteron 144 
1.980 MHz 


M 
e Ee: 


E Opteron 144 
3 


Settings: Albatron K8X800 Pro II (Sockel 754), Leadtek Winfast ANN Pro (Sockel 940), Asus SK8V-UAY, Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.8 
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ersten Tests gut übertakten. Wir zeigen Ihnen, wie Sie 
beim Athlon 64 3200+ Taktraten von bis zu 2,4 GHz 


erreichen - und das kostenlos. 


ie wichtigsten Erkennt- 

nisse vorab: Das beste 

Übertaktungspotenzial 
bot der Athlon 64 3200+ (Sockel 
754), da die normalerweise mit 
2.000 MHz getaktete CPU satte 
2.350 MHz erzielte. Dagegen fiel 
das Übertaktungspotenzial des 
getesteten Athlon 64 FX-51 und 
Opteron 144 geringer aus. Alle 
Prozessoren testeten wir mit der 
ИТ 2003-Engine, Elite Force 2, 
Sisoft Sandras Memory-Benchmark 
und Prime95. Mehr dazu in den 
folgenden Tipps. 


Tipp 1: Die Overclocking- 


Grundlagen des Athlon 64 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Das Übertakten eines Athlon 64 


unterscheidet sich in einigen 
wichtigen Details vom Athlon- 
XP-Overclocking: Es gibt keinen 
Frontside-Bus mehr, stattdessen 
einen Hyper-Transport-Link — 
kurz HT-Link genannt. Der HT- 
Link ist auf aktuellen Athlon-64- 
Mainboards auch mit 200 MHz 
getaktet, so dass die meisten 
Mainboard-Hersteller den HT- 
Link im BIOS der Einfachheit 
halber FSB nennen. Zudem bie- 
tet kaum ein Mainboard im 
BIOS frei wählbare CPU-Multi- 
plikatoren, das Albatron K8X800 
Pro П und Gigabyte GA- 
K8NNXP-940 gehören zu den 
wenigen Ausnahmen. Das ist 
schade, da die niedrigeren Mul- 
tiplikatoren bei Athlon-64-CPUs 
laut AMD meist freigeschaltet 
sind. Damit ist das HT-Link- 
Übertakten die interessanteste 
Overclocking-Methode. Um Sta- 
bitlitätsprobleme zu vermeiden, 
sind meist AGP- und PCI-Takt 
unabhängig vom HT-Link ge- 
taktet. Bei einigen Mainboards 
wie dem SK8N Deluxe jedoch, 
ist der PCI-Takt wie früher vom 
FSB alias HT-Link abhángig und 


kann so zur Problemquelle wer- 
den, wenn Sie es mit dem HT- 
Link-Overclocking übertreiben. 


Tipp 2: Athlon 64 3200* 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Um die maximale Leistung zu 
erreichen, nahmen wir für den 
Athlon 64 3200+ das Sockel-754- 
Mainboard Albatron K8X800 
Pro II. Die Platine bietet im BIOS 
unter Advanced" im Unterme- 
nü „Frequency/Voltage Con- 
trol" einen CPU-Multiplikator 
von 4 bis 10 und einen HT-Link 
(FSB) bis 300 MHz, die CPU- 
Spannung (V-Core) reicht bis 1,9 
Volt. Zuerst erhóhten wir den 
FSB in 5-MHz-Schritten, ohne 
dabei CPU- und RAM-Span- 
nung anzuheben. Der RAM-Takt 
erhóht sich synchron zum HT- 
Link. Bis 215 MHz HT-Link und 
RAM-Takt lief das System stabil, 
ab 220 MHz traten beim Stabili- 
tátstest Prime95 (auf Heft-CD) 
Rechenfehler auf. Mit einem 
HT-Link von 215 MHz und dem 
Multiplikator 10 erzielten wir 
so einen Gesamttakt von 2.150 
MHz. Die Spiele-Leistung stieg 
um bis zu fünf Prozent an. 


Anschließend erhöhten wir die 
CPU-Spannung mit jedem 5- 
MHz-Schritt um 0,05 Volt. Die 
RAM-Spannung glichen wir 
wegen des ebenfalls hóheren 
RAM-Takts auf 2,8 Volt an. Bei 
einem HT-Link von 235 MHz 
traten zuerst sporadisch Pro- 
bleme auf. Nachdem wir den 
RAM-Takt manuell auf ein Ver- 
hältnis von 5:6 setzten, lief das 
System aber sehr stabil. Der 
RAM wird so mit 195 MHz ge- 
taktet (Anteil 5) und der HT- 
Link mit 235 MHz (Anteil 6). 
Durch den asynchronen Betrieb 
von RAM und HT-Link ging 
kaum Leistung verloren. Die 


www.pcgameshardware.de 


ATHLON 64 B'E" 


CPU-Spannung betrug 1,65 Volt 
(Standard: 1,5 Volt). Im Ver- 
gleich zur Takterhöhung von 18 
Prozent stieg die Spiele-Leis- 
tung bei einer Bildauflösung 
von 1.024x768 und 32 Bit Farb- 
tiefe je nach Benchmark um 5 bis 
6 Prozent. Die Grafikkarte Rade- 
on 9800 Pro scheint bereits der 
limitierende Faktor zu sein, da 
bei einer Bildauflösung von 
640x480 der Leistungsgewinn 
bis zu 9 Prozent betrug. 


Tipp 3: Athlon 64 FX-51 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Der Athlon 64 FX-51 (Sockel 
940) wurde auf dem Mainboard 
Winfast КӨМҮҮ Pro von Leadtek 
getestet, das mit dem Chipsatz 
Nforce3 150 Pro ausgestattet ist. 
Die mit standardmäßig 2.200 
MHz getaktete CPU erreichte 
zwar mit 2.475 MHz den hóchs- 
ten Gesamttakt, im Verháltnis 
zum Normaltakt sind das jedoch 
„nur“ 13 Prozent mehr, der Ath- 
lon 64 3200+ dagegen ließ sich 
um knapp 18 Prozent hóher tak- 
ten. Zuerst erhóhten wir nur 
den HT-Link in 5-MHz-Schrit- 
ten. 215 MHz stellten sich als 
Grenze heraus, danach wurde 
das System instabil. Das macht 
einen Gesamttakt von 2.365 
MHz. Anschließend erhöhten 
wir den HT-Link auf 225 MHz 
und gaben der CPU-Spannung 
0,25 Volt hinzu, damit die CPU 
bei 2.475 MHz stabil lief. Vor- 
sicht: 1,75 Volt CPU-Spannung 
auf Dauer verkürzen die Le- 
benserwartung des Prozessors! 
Mehr als 2.475 MHz waren nicht 
möglich, auch eine separate Er- 
höhung des HT-Links und Sen- 
kung des CPU-Multiplikators 
brachte kein besseres Ergebnis. 
Offenbar setzte hier unsere CPU 
Grenzen. Der Speicher wurde 
synchron getaktet, da eine ma- 
nuelle Senkung die Stabilität bei 
höherem HT-Link-Takt nicht 
verbesserte. Bei Benchmarks mit 
der UT 2003-Engine schlug die 
Erhöhung mit 4 Prozent Lei- 
stungsgewinn zu Buche, bei Eli- 
te Force 2 mit 8 Prozent. 


Tipp 4: Opteron 144 übertakten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Durch AMDs jüngste Preissen- 
kung sind einige Opteron-Ser- 
ver-CPUs deutlich günstiger als 
ein Athlon 64 FX-51 oder sogar 
3200+ geworden. Allerdings 
klafft zwischen den CPUs eine 
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gewaltige Leistungslücke: Bei 
Standardtakt erreicht der Op- 
teron 144 (1,8 GHz) circa 29 Pro- 
zent schlechtere Werte als der 
Athlon 64 3200+ (2,0 GHz)! Wir 
wollten wissen, ob der Unter- 
schied durch Übertakten auszu- 
gleichen ist. Erste Hürde: Der 
Opteron 144 lief nur auf dem 
Asus SK8V-UAY, das im Ver- 
gleich zum Leadtek Winfast 
K8NW Pro per se etwas langsa- 
mer ist. Zudem kann auf dem 
SK8V-UAY die CPU-Spannung 
nicht direkt erhóht, sondern nur 
„150 mV Offset" eingestellt wer- 
den. Das bedeutet, dass die CPU 
pauschal 0,15 Volt hóher liegt als 
mit Standard-Spannung. Bei- 
spiel: Der Opteron 144 hat 1,5 
Volt CPU-Spannung und mit ak- 
tiviertem Offset 1,65 Volt. Mit 
den üblichen 5-MHz-Schritten 
ohne Spannungsanhebung er- 
reichten wir nur 220 MHz HT- 
Link beziehungsweise RAM- 
Takt und damit einen Gesamt- 
takt von 1.980 MHz. Erhóhten 
wir die RAM-Spannung auf 2,8 
Volt und stellten ,150 mV Off- 
set" ein, waren immerhin 225 
MHz HT-Link bei einem Ge- 
samttakt von 2.025 MHz móg- 
lich. Die Spiele-Benchmarks lie- 
fen so bis zu 8 Prozent schneller, 
zum Athlon 64 3200+ besteht je- 
doch immer noch ein Leistungs- 
unterschied von 23 Prozent! 


Fazit: Gemäß unseren Tests bie- 
tet der Athlon 64 3200+ mit 
seinen normalen 2,0 GHz das 
größte Overclocking-Potenzial 
zu akzeptablem Preis. Zudem 
arbeitet die Sockel-754-CPU mit 
normalem DDR-Speicher zu- 
sammen, der günstiger als regis- 
tered DDR-SDRAM ist und 
mehr Übertaktungsspielraum 
bietet. Die von uns verwendeten 
registered Module verkrafteten 
nämlich bei DDR400-Betrieb 
und höher nur noch Speicher- 
latenzen von CL2,5-3-3-8 oder 
CL3-3-3-8. Hochwertiger nor- 
maler DDR-Speicher bietet hier 
niedrige Latenzen von bis zu 
CL2-2-2-6. Der Overclocking- 
Spielraum des Opteron 144 fiel 
zudem geringer aus und die 
Standard-Leistung entspricht 
nicht mal der eines Athlon 64 
3200+, geschweige denn des 
Athlon 64 FX-51. Ebenfalls inte- 
ressant: Nforce3 und K8T800 lie- 
ßen sich vergleichbar gut über- 
takten. OLIVER НААКЕ 


OVERCLOCKING 


Übertaktungsstufen 


PCGH übertaktete den Athlon 64 FX-51, 3200+ und 


Opteron 144 stufenweise. Der Rekord: 2.475 MHz! 


Athlon 64 FX-51 € 830,- Standard 


OC-Stufe 2 


Standardtakt 2.200 MHz 2.365 MHz 2.475 MHz 
HT-Link 200 MHz 215 MHz 225 MHz 
RAM-Takt 200 MHz 215 MHz 225 MHz 
CPU-Spannung 15 Volt 15 Volt 1,75 Volt* 
RAM-Spannung 2,5 Volt 2,5 Volt 2,8 Volt 
Speicherlatenz CAS 25 25 25 
Precharge Latenz 3 3 3 

RAS to CAS Delay 3 3 3 

Active to Precharge 8 8 8 
Gemessene Fps* 124 128 130 
Leistungssteigerung 096 +3% +5% 
Standard 

Standardtakt 2.000 MHz 2.150 MHz 2.350 MHz 
HT-Link 200 MHz 215 MHz 235 MHz 
RAM-Takt 200 MHz 215 MHz 195 MHz 
CPU-Spannung 15 Volt 15 Volt 1,65 Volt 
RAM-Spannung 2,5 Volt 2,5 Volt 2,8 Volt 
Speicherlatenz CAS 2 2 2 
Precharge Latenz 2 2 2 

RAS to CAS Delay 2 2 2 

Active to Precharge 5 5 5 
Gemessene Fps* 123 126 128 
Leistungssteigerung 0% +2% +4% 
Standard OC-Stufe 2 
Standardtakt 1.800 MHz 1980 MHz 2.025 MHz 
HT-Link 200 MHz 220 MHz 225 MHz 
RAM-Takt 200 MHz 220 MHz 125 MHz 
CPU-Spannung 15 Volt 15 Volt 150 mV Offset 
RAM-Spannung 2,5 Volt 2,5 Volt 2,8 Volt 
Speicherlatenz CAS 3 3 3 
Precharge Latenz 3 3 3 

RAS to CAS Delay 3 3 3 

Active to Precharge 8 8 8 
Gemessene Fps* 88 93 95 
Leistungssteigerung 096 +6% +8% 


*UT 2003-Engine 2225 (PCGH-Demo), 1.024x768x32, kein FSAA, kein AF 


CPU | Cache | Mainboard | Memory | About | 


* BIOS- Angaben 


г Processor- - = 
Name AMD Athlon 64 FX-51 
| CodeName | SledgeHammer Brand ID ES 
Package | ` Socket 940 
Technology | 0.134 Voltage | 1.632 v 
Specification AMD Athlon(tm) B4 FX-51 Processor 
Fam | F Model | 5 Stepping | iz 
Est. Family | F ` Ех. Model| 5 Revision | SH7-CO 
Instructions. | ММХ (+), 3DNow! (+), SSE, SSE2, X86-54 
r Clocks ; Cache 
Core Speed | — 2474.8 MHz LI Das |  B4KByes - 
Multiplier | х11.0 UI Code ` 64 KBytes 
FSB | 2250МНг Level2 | 1024KBytes | 


ATHLON 64 FX-51| Der Athlon 64 FX-51 erreichte mit 2.475 MHz das höchste 


Übertaktungsergebnis. Relativ erreichte nur der 3200+ bessere Resultate. 
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TVPHOON 


www.typhoon.de 


multimedia for livina 


e. Copyright 2003 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


WIRELESS MULTIMEDIA SET 


* Funk-Tastatur und optische ı 
Funk-Maus mit ЗОО dpi 
Auflösung 

* 19 Zusatztasten mit Office- 
und Multimedia-Funktionen 

* Spezielle Funktionen reduzieren 
den Maus-Einsatz 


* Neues ergonomisches Design Art. Nr. 40353 


CORDLESS NAVIGATOR DELUXE USB 


* Funk-Tastatur und optische 
Funk- Maus mit ЗОО dpi 


Auflösung | y 
* Erweiterte Funktions-Tasten p ———— 200 2392 


e HotKeus für Office-Anwendungen 

* Clipboard-Tasten vereinfachen das 
€ditieren 

* Office-Lock-Keu für oft genutzte 
Funktionen 

e |ce-uihite Color 


Art. Nr. 40300 


MOUSE OPTICAL CRADLE 


e Optische Funk-Maus тії 800 dpi Auflösung 
* Wiederaufladbare Akkus und Ladestation für 
Übernacht-Ladung 
* Akku-Ladezustandsanzeige im Scrollrad 
* 5 Tasten, davon 3 programmierbar, 
einschl. Scrollrad 


* Anschlüsse: PS/2, USB, Combo Art. Nr. 90028 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


erkehrte Welt auf PC und 
V Mac: Nachdem Apple vor 
einigen Wochen seinen Me- 
dia Player Itunes vorstellte, hat Mi- 
crosoft prompt reagiert und seinen 
Media Player für Mac zum Down- 
load bereitgestellt. Ob sich dieser 
Vorstoß für Microsoft lohnt, bleibt 
abzuwarten. Für Apple bringt der 
Schritt auf Windows einen deutlichen 
Gewinn, das Unternehmen konnte 
bereits über eine Million Downloads 
des Win-Itunes verzeichnen und so- 
mit viele potenzielle Kunden für den 
Music Store gewinnen. Dieser wurde 
sogar vor kurzem vom US-Magazin 
Time zur coolsten Erfindung 2003 ge- 
kürt. Klingt alles toll, ist es aber nicht 
- die europáischen Musikkonzerne 
stehen dem 99-Cent-Angebot von 
Apple überaus kritisch gegenüber 
und baden in ihrem Raubkopier- 
Leid. Bleibt zu hoffen, dass wir PC- 
Nutzer auch bald ein bisschen audio- 
phile Coolness der Mac-Gemeinde 
geniefsen kónnen. Ich für meinen Teil 
ziehe mir jetzt wieder meinen Steve- 
Jobs-Gedenk-Rolli an und trinke ei- 
nen Apfelsaft. Vielleicht hilft das ja. 


nes 


SH LAN-PARTYS 


48739 LEGDEN Vom 12. bis zum 14. Dezember findet 
im Audimaxx Dorf Münsterland die CS Doctors LAN statt. 
Das Event nach WWCL-Regularien bietet Turniere in zwölf 
Spielen, unter anderem CS, Warcraft 3 und Generále. 
Info: www.csdoctors-lan.de 


24537 NEUMÜNSTER Wer sich noch vor dem Weih- 
nachtsfest mit Gleichgesinnten zu einem gepflegten Zock 
auf einer LAN-Party treffen will, wird vom 19. bis zum 
21. Dezember in der Holstenhalle fündig. 2.016 Spieler 
messen sich in aktuellen Shootern und Strategietiteln. 
Info: www.northcon.de 


www.pcgameshardware.de 


Tool des Monats: Itunes 


Apple veröffentlicht seinen MP3-Player Itunes für Windows 2000 und ХР. 


Bisher war Quicktime die einzige Software 
von Apple, die auch für Windows-Systeme 
umgesetzt wurde. Nun hat das Unterneh- 
men aus Cuppertino mit Itunes das erste 
seiner Ilife-Programme für Windows 2000 
und XP zum Download bereitgestellt. Die 
Audio-Software ist nicht nur für Besitzer 
des MP3-Players Ipod interessant, das um- 
fangreiche Playlist-System mit den so ge- 
nannten „intelligenten Wiedergabelisten" 
eignet sich für alle, die ihre komplette Mu- 
siksammlung digitalisiert haben und den 
Überblick nicht verlieren wollen. Eine gut 
sortierte Auswahl an Internet-Radios sorgt 
für abwechslungsreiche Streams, wenn die 
eigenen Titel mal langweilig werden soll- 
ten. Ein Brennmodul ist ebenfalls vorhan- 
den: Es kónnen wahlweise Audio- und 
MP3-CDs sowie Daten-CDs inklusive Play- 
listen gebrannt werden. Die Software ist 
aber auch das Portal zum Itunes Music 
Store, bei dem man in naher Zukunft auch 
in Deutschland kostenpflichtige Musik- 
stücke namhafter Künstler herunterladen 


kónnen soll. Mehr dazu in der Kolumne auf 
dieser Seite. Itunes steht in der lokalisierten 
Version 4.1.1 auf der Webseite von Apple 
zum kostenlosen Download bereit. Neben 
der Audio-Software enthält die knapp 
20 MByte große Installationsdatei auch die 
aktuelle Version 6.4 des Quicktime-Movie- 
Players. (fm) 


INFO: www.apple.com/de/itunes 
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ITUNES| Von der übersichtlichen Oberfläche kön- 
nen direkt Audio- und MP3-CDs gebrannt werden. 


Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Für einen Prozessor bezahle ich ... 


ш... maximal 200 Euro. 
E ... 400 Euro und mehr. 


ш... maximal 100 Euro. 


ш... maximal 400 Euro. 


Intel und AMD haben die 
CPU-Preise zum Weih- 
nachtsgeschäft kräftig 
nach unten korrigiert. 
Wenn es nach unserer On- 
line-Umfrage geht, be- 
kommen Sie viel „Prozes- 
sor fürs Geld". 47 Pro- 
zent der Leser geben bis 
zu 200 Euro für eine neue 
CPU aus, 25 Prozent ma- 
ximal 300. Knapp 6 Pro- 
zent unserer Online-Leser 
wollen die absolute High- 
End-CPU und investieren 
400 Euro und mehr. 


2.685 Teilnehmer 


= .. maximal 300 Euro. 
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er in der heutigen Zeit 
die Sicherheit am ei- 
genen Computer ver- 


nachlässigt, kann schnell eine 
böse Überraschung erleben. Je- 
den Tag bedrohen neue Viren 
und Sicherheitslücken in der 


verwendeten Software den 
nichts ahnenden Anwender. 
Mittlerweile sind Firewall, Vi- 
renscanner und regelmäßige Sys- 
tem-Updates Pflicht für jeden 
Computer, der am Netz ange- 
schlossen ist. Den Griff zu teu- 
ren Programmen kann man sich 
aber zum Glück normalerweise 
sparen. Wir haben einige Web- 
seiten zusammengestellt, die Ih- 
nen dabei helfen, den PC zum 
Nulltarif auf Vordermann zu 
bringen. 


3) Immer auf dem Laufenden 


Permanent aktuelle Informatio- 
nen zum Thema PC-Sicherheit 
findet man auf der Seite 
www.heise.de/security. Neben 
interessanten Meldungen und 
Artikeln gibt es ein Forum, in 
dem Tipps weitergegeben und 
Fragen gestellt werden können. 
Spezielle Aufmerksamkeit wird 
den gängigsten Webbrowsern 
gewidmet. Ein kleiner Work- 
shop zeigt gefährliche Schwach- 
stellen und schlägt empfehlens- 
werte Einstellungen vor, um die 
Sicherheitslücken zu schließen. 
Wer sich selbst von Bugs in den 
Browsern überzeugen will, kann 
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dies auf einer eigenen Demons- 
trationsseite tun. 


» Viren im Visier 


TT 


d 


Auf den Seiten von www. 
trojanerinfo.de dreht sich alles 
rund um die Themen Viren, 
Trojaner, Würmer und Dialer. 
Regelmäßige Virenwarnungen 
informieren über die aktuelle 
Bedrohung und Ausbreitung 
einzelner Vertreter. Selbstver- 
stándlich wird hier auch erläu- 
tert, wie man die schädlichen 
Eindringlinge aufspüren sowie 
beseitigen kann und wie man 
sich in Zukunft am besten vor 
ihnen schützt. Die Testberichte 
der wichtigsten Programme zur 
Virenbekämpfung sind online 
abrufbar und auf kostenlose 
Tools wird ebenfalls verwiesen. 


» Sicher Surfen 


= = жеты 


Die Webseite www.sicherheit- 
online.de informiert über Risi- 
ken beim Surfen im Internet und 
zeigt, wie man den PC vor An- 
griffen aus dem Netz schützen 
kann. Hier finden Sie auch Links 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, die sich vor allem mit dem Thema Sicher- 


heit befassen. 


zu nützlichen Gratis-Tools, von 
der Firewall bis hin zum Viren- 
scanner. Darüber hinaus werden 
spezielle Themen angesprochen, 
wie etwa Spam, Anonymizer 
oder juristische Probleme. Ein 
kleines Lexikon erklärt die 
wichtigsten Fachbegriffe aus 
dem Themenbereich. 


Y) Nützliche Hintergrundinfos 


Die Homepage von www.sias. 
de informiert über allgemeine 
Aspekte zur Sicherheit am Com- 
puter. So werden Tipps zur 
Wahl eines sicheren Passworts 
gegeben oder es wird erklärt, 
wie die Verschlüsselung von E- 
Mails mit PGP funktioniert. Wer 


D Ii ШШ 


sich etwas intensiver mit der 
Materie beschäftigen will, findet 
beispielsweise Hintergrundwis- 
sen zum Thema Kryptographie. 
Außerdem wird in einer eigenen 
Rubrik auf Online-Scanner ver- 
wiesen, die es ermöglichen, ei- 
nen PC vom Internet aus auf po- 
tenzielle Sicherheitslücken zu 
untersuchen. Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Auf dieser Webseite bietet die deutsche Zollverwal- 
tung Auktionen an. 


://www.zoll-d.de/auktion 


Der deutsche Zoll versteigert auf diesen Seiten beschlagnahmte Güter. Nach einer 
kurzen Registrierung kann jeder mitbieten. Die Anzahl der Angebote ist leider 
nicht sehr groß, aber die Kategorien reichen vom Teppich bis zum Computer - nur 
lebende Tiere sind hier nicht erhältlich. (tu) 


www.pcgameshardware.de 
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innovaCOOL 
Der extrem leistung 


Nachfolge: der legendären re 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


Plantronics Audio 90 

HiFi-Stereosound am PC, 
ideal für die Spracheingabe 
bei Spielen im Internet. 


Plantronics DSP-500 USB 
Allzweck Multimedia-Headset 


Harry Betz 


Tel.: 051 41/88 82 35 
Fax: 0 51 41 / 88 82 37 
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Endlich DSL für г 


Dank Glasfaser kónnte 
für 1,8 Millionen Haus- 
halte bald ein lang er- 
sehnter Wunsch in Er- 
füllung gehen: endlich 
mit DSL-Geschwindigkeit 


durchs Netz zu surfen! 


urfen Sie immer noch 

per  Analog-Modem 

— oder ISDN (Integrated 
Services Digital Network) mit 
Schneckentempo durchs Netz, 
weil Sie laut Telekom keinen T- 
DSL-Anschluss bekommen kön- 
nen? Damit könnte schon nächs- 
tes Jahr Schluss sein, denn zur 
Systems 2003 in München gab 
die Deutsche Telekom AG offi- 
ziell bekannt, dass das Glas- 
fasernetz OPAL für Breitband- 
Internet-Zugänge umgerüstet 
wird. Pilotversuche in den Städ- 
ten Dresden und Magdeburg 
waren erfolgreich, so dass schon 
2004 mit dem Umbau des 
OPAL-Netzes begonnen wird. 
Bisher gab es für viele Telekom- 
Kunden keine Möglichkeit, ei- 
nen T-DSL-Anschluss (ausge- 
nommen T-DSL via Satellit) zu 
bekommen. Wir haben einige 


OPAL 


über Glasfaser 
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Von der Telekom eingesetztes, 
optisches Übertragungsverfahren 


wichtige Hintergründe zu die- 
sem Thema recherchiert und für 
Sie aufbereitet. 


3) Wo und wie schnell wird um- 
gerüstet? 


Nach Aussagen des T-Com- 
Pressesprechers Willfried Seibel 
soll ein genereller Überbau 
des vorhandenen OPAL-Netzes 
durchgeführt werden. Immer- 
hin sind fast 1,8 Millionen Haus- 
halte in Ost und West mit der 
modernen Glasfasertechnologie 
OPAL angeschlossen. Die Aus- 
sage von T-Com weckt sicher- 
lich Hoffnungen bei vielen 
Landbewohnern. Doch bisher 
ist kein Zeitplan des Umbaus 
bekannt, bei inoffiziellen Ge- 
spráchen vor einem Jahr wurde 
noch das Jahr 2008 für die Been- 
digung des Ausbaus genannt. 
Ob die erfolgreichen Feldversu- 


ONU 


im Glasfasernetz 


Optical Network Unit - Empfangs- 
gerät für optische Datensignale 


che diesen Zeitraum wesentlich 
verkürzen, konnten wir bis zum 
Redaktionsschluss nicht in Er- 
fahrung bringen. Im nächsten 
Jahr wird die Deutsche Telekom 
AG sicher auch Termine nennen 
können. 


») Hintergründe zu T- DSL und 
Glasfaser ES 


Die  Glasfasertechnik OPAL 
wurde 1990 mit Subventionen 
der Europäischen Investitions- 
bank hauptsächlich in den neu- 
en Bundesländern eingesetzt, 
um das dortige veraltete Tele- 
fonnetz zu erneuern. Die Über- 
tragung per Licht erlaubt theo- 
retisch hohe Bandbreiten und 
ist unempfindlich gegenüber 
elektromagnetischen Störungen. 
Doch die Technologie ist im Ver- 
gleich zu herkömmlicher Kup- 
fertechnik teurer. Die Telekom 


DSL 

Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 
Internet und Privatanwender 


hat je nach Bevölkerungsdichte 
Gebiete mit großer Entfernung 
zur digitalen Vermittlungsstelle 
(DIV, umgangssprachlich auch 
Amt genannt) statt mit Kupfer- 
leitung mit Glasfaser versorgt. 
Der Lichtleiter wurde bis zum 
so genannten ONU (Optical 
Network Unit) verlegt. Dort 
werden die optischen Signale in 
elektrische umgewandelt und 
per Kupferkabel in die jeweili- 
gen Haushalte weitergeleitet. 
Solch ein ONU befindet sich in 
einem Verteilerkasten auf der 
Straße oder im Keller des Hau- 
ses. Ja nachdem ob der Kunde 
einen analogen Telefonan- 
schluss oder ISDN beauftragt 
hat, wird der ONU mit der ent- 
sprechenden Steckkarte ausge- 
stattet. Über dieses Steckkarten- 
system kann die Telekom in 
Zukunft auch T-DSL realisieren 


T-DSL 

Markenname der Deutschen 
Telekom AG für die eigenen 
ADSL-Anschlüsse 
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T-DSL ÜBER GLASFASER MAN" 


MI 


INTERNET 


T-DSL VIA SATELLIT| Wer abseits wohnt, kann nur über eine Satellitenanbindung mit 


Höchstgeschwindigkeit ins Netz gehen - zum Spielen ist der Anschluss aber ungeeignet. 


— der Montageaufwand und die 
Kosten bleiben gering. 


» Alternativen zu T-DSL 


Konkurrenten der Telekom bie- 
ten DSL-Anschlüsse meist nur 
in Ballungsräumen an, in denen 
T-Com auch selbst präsent ist. In 
ländlichen Gegenden ist man 
auf den rosa Riesen angewiesen. 
Gibt es kein T-DSL, so heißen 
die Alternativen analoges Mo- 
dem, ISDN, T-DSL via Satellit 
oder Standleitung. Für T-DSL 
via Satellit ist trotzdem noch ei- 
ne Analog- oder ISDN-Verbin- 
dung notwendig, nur der Rück- 
kanal wird über den Satelliten 
realisiert. Da bei dieser Technik 
Reaktionszeiten (Ping) von 500 
Millisekunden normal sind, ist 
T-DSL via Satellit für Spieler 
völlig uninteressant. Auch ana- 
loge Modems sind für viele On- 
line-Spiele nicht mehr geeignet, 
denn 120 Millisekunden Ping 
und drei bis fünf kByte pro Se- 
kunde Datentransferrate sind 
nicht ausreichend. Nicht opti- 
mal, aber befriedigend für Spie- 
ler ist eine ISDN-Verbindung. 


Internetzugangs-Technologien im Vergleich 


Immerhin sind acht kByte pro 
Sekunde in beide Richtungen 
möglich, zudem können Pings 
von 60 Millisekunden erreicht 
werden. Für Privatanwender 
aus Kostengründen nicht emp- 
fehlenswert ist eine Standlei- 
tung. Die Telekom bietet zwei 
MBit/s für 916 Euro pro Monat 
plus drei Eurocent pro gelade- 
nem MByte. Eine kleine Stand- 
leitung mit 128 kBit/s ist schon 
für 220 Euro (zuzüglich Volu- 
mentarif) monatlich erhältlich. 


Y) Fazit: Was machen ohne DSL? 


Ganz klar: Die Deutsche Tele- 
kom bewegt sich in die richtige 
Richtung. Zuerst wurde für 
Spieler das Leistungsmerkmal 
Fastpath (kürzere Pingzeiten) 
eingeführt, nun sollen auch 
Glasfaseranschlüsse T-DSL-fä- 
hig werden. Eines kann man 
sich selbst an zehn Fingern ab- 
zählen: Die Telekom ist ein 
marktwirtschaftlich arbeitendes 
Unternehmen und wird nur 
dort OPAL für T-DSL umrüsten, 
wo sich auch Geld verdienen 
lässt. MARCO ALBERT 
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Willfried Seibel, Pressesprecher 
T-Com (Deutsche Telekom AG) 


E In ostdeutschen Städten wie 
Dresden und Magdeburg laufen 
Feldversuche. Waren diese er- 
folgreich? 


Mit dem Einsatz der OPAL-Tech- 
nologie in einigen Bereichen der 
neuen Bundesländer Anfang der 
Neunzigerjahre hat man eine 
Technologie verwendet, die dem 
damals aktuellen Stand der Tech- 
nik entsprach. Allerdings ist es 
leider nicht ohne weiteres mög- 
lich, dort eine Technologie wie 
DSL (die Optimierung der Kup- 
ferleitung läuft seit Mitte der 
Neunzigerjahre) in die bestehen- 
de Glasfaserinfrastruktur zu inte- 
grieren. Aus diesem Grunde hat 
T-Com im Rahmen von Pilotpro- 
jekten in Dresden und Magdeburg 
erfolgreich nach Wegen gesucht, 
wie auf der OPAL-Technik auch 
das T-DSL-Angebot realisiert 
werden kann. In der nächsten 
Zeit wird es generell notwendig, 
die aus dem Anfang der Neunzi- 
gerjahre stammende OPAL-Tech- 
nik zu erneuern. Dies erfolgt so, 
dass es durch den Überbau mit 
neuer Technologie grundsätzlich 
auch möglich wird, T-DSL-An- 
schlüsse zu realisieren. Mit die- 
sem technischen Überbau wurde 
in ersten Bereichen begonnen. 


„In welcher Region und 
in welcher Reihenfolge 
der geplante Umbau er- 
folgt, wird von unseren 
Infrastruktur-Niederlas- 
sungen vor Ort getrof- 


fen.” 


E Auf einigen Webseiten wird 
behauptet, Glasfaser würde 
mit Kupferkabel überbaut, um 
T-DSL zu ermöglichen. Damit 
wäre doch das Glasfasernetz 
überflüssig? 


Grundsátzlich erfolgt der Über- 
bau von Glasfaseranschlüssen 
OPAL mit dem Einsatz von neuer 
Übertragungstechnik, Glasfaser 
bleibt also weiterhin im Einsatz. 
Aufgrund von órtlichen Be- 
sonderheiten kann jedoch nicht 
ausgeschlossen werden, dass 
aufgrund wirtschaftlicher Ge- 
sichtspunkte in Einzelfállen auch 
Kupfer zum Einsatz kommt. 


E Wie entscheidet die Deut- 
sche Telekom AG, welcher 
ONU umgerüstet wird? In 
ländlichen Gegenden, in denen 
pro Haus ein ONU eingebaut 
ist, lohnt sich der teure Um- 
bau sicher nicht. 


Die Entscheidungen, wann in 
welcher Region und in welcher 
Reihenfolge der geplante Über- 
bau erfolgt, ist von unseren In- 
frastruktur-Niederlassungen vor 
Ort zu treffen. Grundsätzlich ist 
der generelle Überbau des OPAL- 
Netzes vorgesehen. 


Analog-Modem ISDN T-DSL 768 T-DSL 1500 T-DSL via Satellit Q-DSL Home Arcor DSL Flat 768 

Geschwindigkeit 

- Upstream | Bis zu 48 kBit/s 64 kBit/s 128 kBit/s 192 kBit/s 33,6 bis 64 kBit/s 256 kBit/s — | 128 kBit/s 

- Downstream | Bis zu 56 kBit/s 64 kBit/s 168 kBit/s 1500 kBit/s 168 kBit/s 1.024 kBit/s | 768 kBit/s 
Durchschnittlicher Ping | 120 ms 60 ms 20 bis 30 ms 20 bis 30 ms 500 ms* 16 ms 20 bis 30 ms 
Monatliche Kosten für 
notwendigen Anschluss | Ab € 15,66 Ab € 23,60 Ab € 36,65 ab € 4564 € 3990 (plus Telefonanschluss) | € 59,- Ab € 2990 
Verfügbarkeit Bundesweit Bundesweit 600 Ortsnetze | 600 Ortsnetze Bundesweit Ca. 46 Städte | Ca. 50 Städte 
Flatrate Nicht bundesweit Nicht bundesweit | € 29,95 € 48,90 Inklusive Inklusive € 24,95 
Fastpat = + € 099 monatl. | € 0,99 топай. Inklusive Inklusive 


Wer keinen DSL-Anschluss bekommen kann, hat's schwer. Über Satellit kann nicht gespielt werden, per Modem ist die Bandbreite zu gering - bleibt bloß noch ISDN als Alternative. 
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* Bei Datentransfer über Satellit, sonst kürzer 


Mozilla ist besser! 


Sie ärgern sich immer 
noch mit Sicherheitslö- 
chern und Patches für 
den Internet Explorer 
herum? Dann sollten 
Sie den Browser wech- 
seln, Mozilla hat den IE 
in weiten Teilen längst 
überholt. Wir zeigen, 
wie der Wechsel klappt. 
с HN 


Bi Mozilla 1.5 dt: Aktuelle deut- 
sche Version mit Installer 


icrosofts Internet Ex- 
plorer hat in der Ur- 
sprungsversion 5.5 
mehr als ein Dutzend schwerer 
Sicherheitslecks und die Liste 
aktueller Pannen wird jeden 
Monat länger: Hintertüren im 
Browser erlauben es fremden 
Programmen, beliebige Befehle 
auszuführen, Dateien können 
vom Rechner des Benutzers ko- 
piert und etwaige Kontodaten 
ohne großen Aufwand ausspio- 
niert werden. Vor allem die Pro- 
grammier-Schnittstelle ActiveX 
ist eine Problemquelle, die Mi- 
crosoft nie vollständig in den 
Griff bekommen hat. Wer sicher 
surfen will, muss Dutzende von 
Patches herunterladen, mit de- 
nen zwar die schlimmsten Lö- 
cher gestopft werden - doch die 
Angst vor neu entdeckten Bugs 
bleibt. Dem Durchschnitts-An- 
wender sind die meisten Lücken 


= и BROWSER 


nicht einmal bekannt, 
wegen er für Hacker eine leichte 
Beute ist. 


wes- 


A8 Was tun? 


Niemand muss die Fehler der 
Programmierer hinnehmen. Es 
gibt eine einfache und elegante 
Lósung, den Browser sicher zu 
machen – wechseln Sie ihn. Ei- 
nes der besten Konkurrenzpro- 
gramme ist Mozilla. Der kosten- 
lose Alternativ-Browser ist nicht 
nur wasserdicht, sondern über- 
rascht auch noch mit vielen 
sinnvollen Funktionen, die 
kaum ein anderes Internetpro- 
gramm beherrscht. Mozilla 
stoppt auf Wunsch nervige Pop- 
up-Fenster, besitzt eine fast per- 
fekte Suchfunktion und brilliert 
mit zahllosen durchdachten und 
hilfreichen Extras. Das beigeleg- 
te E-Mail-Programm zum Bei- 
spiel filtert Spam-Mail wir- 


16.19.2003, 10:42 


Schwere Sicherheitslücken: Microsoft 
und die sieben Patches 


Microsoft mocht monatlichen Pot ch-Rhythmus wahr 


Microsoft setzt die angekündigte neue 
Sicherheitsstrategie mit insgesamt sieben neuen 


Security Bulletins in die Tat ит, Alle Security Bulletins 
werden von Microsoft in einem so genannten Security 
Bulletin Summary für den Monat Oktober 2009 
zusammengefasst. Steve Ballmer kündigte an, 


Sicherheits Patches monatlich anbieten zu wollen, was 
nun Reolitót wurde. Froglich bleibt, ob Microsoft eine 


kungsvoller als die meisten kom- 
merziellen Tools. Probleme gibt 
es beim Umstieg kaum. Mozilla 
stellt fast jede Webseite genauso 
dar wie der Internet Explorer; 
Videos, Audiostróme und Flash- 
Animationen laufen so ab, wie 
sie sollen. Wer mit Internet Ex- 
plorer und Outlook Express 
vertraut ist, wird auch mit Mo- 
zilla schnell zurechtkommen. 
Das Programm läuft außerdem 
sehr stabil. Alles, was Sie für 
den Browser brauchen, ist ein 
grundlegendes  Internet-Ver- 
ständnis und ein bisschen Lust 
auf Neues. Übrigens: Mozilla 
benötigt nicht mal eine Installa- 
tion und kann auf Knopfdruck 
vollständig gelöscht werden 


Y) Ein Überblick 
Mozilla ist in der aktuellen Ver- 


sion 1.5 unter www.mozilla.org / 


releases erhältlich, eine deut- 


sche Variante gibt es als Zip-Da- 
tei bei mozilla.kairo.at (Direkt- 
link: WEBCODE 23K3). Die Da- 
tei wird anschließend in ein be- 
liebiges Verzeichnis entpackt. 
Wer ein Installationsprogramm 
móchte, sollte die Version unter 
WEBCODE 23K4 laden. 


9 Mozilla installieren 


Mozilla ist nicht nur ein Brow- 
ser, sondern ein ganzes Internet- 
Paket. Dazu gehórt neben dem 
E-Mail-Programm auch ein 
Webseiten-Editor, eine Chat- 
Software, eine kleine Adressver- 
waltung und der Browser selbst. 
Bei der Installation übernimmt 
Mozilla automatisch alle Favori- 
ten des Internet Explorer und 
bildet daraus eine Lesezeichen- 
datei. Die Version mit Installa- 
tiosroutine bietet während der 
Einrichtung die Option „Mozilla 
im Speicher halten [...]". Wird 


ActiveX 


WAS 
IST? 


können (ähnlich Java). 
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Microsoft-Schnittstelle, über die 
Programme ausgeführt werden 


Mozilla 


Entwicklern; entstand vor fünf 


Browserprojekt von Open-Source- 


Jahren aus Netscape-Quellcode. 


Tabbed Browsing 

Mehrere Internetseiten können 
gleichzeitig in einem Fenster 
dargestellt werden. 


Junk/Spam 

Sammelbegriff für unerwünschte 
E-Mails. Spamfilter versuchen sol- 
che Nachrichten auszusortieren. 
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BROWSER a. 


LE * 


INTER.NET 


diese aktiviert, lädt Windows 
beim Rechnerstart automatisch 
einen Teil des Programms, der 
Browser startet anschließend 
schneller. Das kostet etwa 15 
Megabyte und sollte erst ab 
512 MByte Arbeitsspeicher akti- 
viert werden. Nach der Installa- 
tion will Mozilla noch wissen, 
ob das Programm als Standard- 
browser eingerichtet werden 
soll; vorsichtige Anwender kön- 
nen „Nein“ wählen und die Ein- 
stellung später ändern (Bearbei- 
ten — Einstellungen — Navigator 
— Standard Browser setzen). 
Jetzt kann es losgehen. 


X) Browser einrichten (1) 


Drei Extras heben Mozilla aus 
dem Browser-Einheitsbrei be- 
sonders hervor: der Popup- 
Stopper, die so genannten 
„Browsertabs” und die frei 
belegbare Randleiste. Nervige 
Popup-Fenster unterdrücken Sie 
mit der Einstellung „Bearbeiten 
- Einstellungen - Datenschutz 
und Sicherheit – Popup-Fens- 
ter". Wenn Mozilla ein Fenster 
stoppt, wird wahlweise ein 
Klang abgespielt oder ein klei- 
nes Sternsymbol in der Status- 
leiste eingeblendet. Empfehlens- 
wert ist das Symbol: Sollte Mo- 
zilla zu Unrecht ein ausdrück- 
lich erwünschtes Fenster unter- 
drücken, kann dieses durch 
Klick auf das Sternsymbol wie- 
der hervorgeholt werden. 


„Tabbed Browsing" ist eigent- 
lich ein alter Hut: Opera be- 
herrscht diese Funktion seit lan- 
gem und selbst der Internet Ex- 
plorer kann mit der Erweiterung 
„Crazy Browser” mehrere Inter- 
netseiten in einem Fenster dar- 
stellen. Doch Mozilla ist der 
Konkurrenz eine Nasenlänge 
voraus: Die aktiven Tabs — also 
die Webseiten in einem Fenster — 
können gruppiert und als Lese- 
zeichen abgelegt werden. Mit 
Klick auf die entsprechende 
Verknüpfung öffnet sich eine 
ganze Palette von Webseiten 
gleichzeitig, beispielsweise eine 
Hand voll Finanzseiten oder 
die aktuellen Nachrichten. Diese 
Gruppe lässt sich auch als Start- 
seite festlegen. 


Mit STRG + TAB springt Mo- 
zilla zum nächsten Tab. Wer 
zu den Anwendern zählt, die 
mit unzähligen Browserfenstern 
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gleichzeitig jonglieren, kann 
mehrere Mozilla-Fenster aufma- 
chen und diese thematisch sor- 
tiert mit Tabs füllen. Unter „Be- 
arbeiten — Einstellungen — Navi- 
gator — Tabbed Browsing” gibt 
es weitere, sinnvolle Optionen: 
Bewährt hat sich die Einstellung 
„Mittelklick [...]": So öffnet sich 
bei einem Linksklick ein neues 
Fenster, bei einem Klick mit der 
mittleren Maustaste aber nur 
ein neues Tab. Weitere hilfreiche 
Tastenkürzel finden Sie im Ex- 
trakasten auf Seite 152. 


Y) Browser einrichten (2) 


Die Randleiste wird auf der lin- 
ken Seite mit F9 ein- und ausge- 
blendet. Besonders nützlich ist 
der Suchbalken: Hier kónnen 
Resultate von Google oder einer 
anderen Suchmaschine unter- 
einander aufgelistet und wahl- 
weise in einzelnen Tabs aufgeru- 
fen werden. Die Randleiste ist 
flexibel: Entweder erscheinen 
hier die Lesezeichen, minuten- 
aktuelle Aktienkurse oder der 
Verlauf besuchter Webseiten. 
Einige Internetseiten wie die 
Netzeitung (www.netzeitung.de) 
haben spezielle Module für die 
Leiste programmiert — einfach 
runterladen, einbinden, fertig. 
Eine Übersicht der deutschen 
Randleisten gibt es unter dmoz. 
org/Netscape/Sidebar/World 
Germany oder in der Seiten- 
leiste direkt unter „Tabs — Side- 
bar anpassen“. 


22 Spamfilter nutzen 


Für spamgeplagte Benutzer bie- 
tet Mozillas E-Mail-Programm 
einen der besten Spamfilter, die 
derzeit erhältlich sind. Mit einer 
Quote von annähernd 100 Pro- 
zent pickt das Mailprogramm 
unerwünschte Penis- und Via- 
gra-Nachrichten aus dem Post- 
fach und schiebt diese in einen 
speziellen Spam-Ordner. Hin 
und wieder entwischt dem Fil- 
ter eine Mail; der umgekehrte 
Fall tritt jedoch fast nie ein: Er- 
wünschte Mails werden in der 
Regel nicht falsch als Spam ge- 
kennzeichnet. Der Spamwächter 
muss eine Weile trainiert wer- 
den. Wichtig ist es, schlechte 
Mails konsequent zu brandmar- 
ken (Junk-Symbol anklicken). 
Hin und wieder sollte man den 
Filter auch mit guten Mails füt- 
tern, damit die Filterkriterien 
aktualisiert werden (,„Nachrich- 


Mozilla in fünf 
Minuten einrichten 
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=i] SETUP Das Setup-Programm braucht etwa eine Minute für die 
кип Installation. Alternativ gibt es eine Zip-Datei ohne Installer. 
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PRAXIS- SETUP Wer viel Speicher hat, kann Quicklaunch aktivieren. Die 
Wahl des Standard-Browsers kann später geändert werden. 


PRAXIS- ANPASSEN Vorsicht: Wenn Sie die Javaskripte zu sehr be- 
schneiden, funktionieren einige Webseiten nicht mehr richtig. 


PRAXIS- STYLEN Für Mozilla stehen mehr als zwei Dutzend individuelle 
ушп Designs zum Download bereit. 


Vor- und Nachteile: Mozilla im Überblick 


E Exzellente Sicherheit E Volle Kontrolle über Skripte 
E Integrierter Spamfilter 
E Tabbed Browsing 


E Frei konfigurierbare Randleiste 
EJ Design komfortabel anpassbar 
E Popup-Stopper 

E Effiziente Suchfunktion 


Е Sehr selten: Inkompatible Seiten 


E3 Etwas unhandliche Lesezeichen 
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= и BROWSER 


STRG + М 
Neue Nachricht schreiben 
(im E-Mail-Programm) 


STRG + L 


Nachricht weiterleiten 
(im E-Mail-Programm) 


STRG + SHIFT + D 


Lesezeichen-Verwaltung 
aufrufen (im Browser) 


STRG + L oder ALT + D 


In die Adresszeile springen 
(im Browser) 


STRG +N 
Neues Browser-Fenster öffnen 
(in allen Anwendungen) 


Nützliche Mozilla-Helfer 


Effizienter arbeiten mit Mozilla: Die besten 
Browser-Hilfen im Kurzüberblick. 


Browser abschotten 
Dialer- und andere zwielichtige Seiten arbeiten oft mit manipulierten Fenstern, die 


im Hintergrund arbeiten. Mozilla kann solche Änderungen an den Fenstern stoppen. 
Bearbeiten - Einstellungen - Erweitert - Skripte & Plugins 


Nervige Applets abschalten 
Wer kennt sie nicht, die nervigen Text-Ticker, die Botschaften wie „Besuchen Sie un- 
bedingt unser Gästebuch” über die Statusleiste flimmern lassen. Mozilla hält die 
Leiste sauber. Bearbeiten - Einstellungen - Erweitert - Skripte & Plugins 


Schnelle Lesezeichen 


Jedem Lesezeichen kann ein Stichwort zugewiesen werden, zum Beispiel ,pcgh" für 
www.pcgameshardware.de. Fortan genügt es, das Stichwort in die Adressleiste zu 
tippen, um die Seite aufzurufen. Lesezeichen - Lesezeichen bearbeiten 


Links und Download schneller laden 


Mozilla kann Links auf Wunsch im Voraus laden. Downloads beginnen sofort, wenn 
der Link angeklickt wird - nicht erst, wenn das Verzeichnis gewählt wurde. 
Bearbeiten - Einstellungen - Erweitert - Cache - Link Prefetching 


Wörter in Webseiten blitzschnell finden 


Wer Text in einer Internetseite sucht, braucht nicht mehr „STRG + F" zu bemühen. Tip- 
pen Sie auf einer beliebigen Webseite einfach eine Tastenkombination, zum Beispiel 
„PCGH“ - Mozilla springt sofort zur ersten Passage, in welcher der Suchtext gefunden 
wurde. Bearbeiten - Einstellungen - Erweitert - Navigation mit der Tastatur 


Design verschónern 
Mozilla erscheint beim Start in einem etwas biederem Design. Wer sich an der 
schmucklosen Optik stórt, kann unter Bearbeiten - Einstellungen - Erscheinungs- 
bild - Themen ein anderes Design wählen oder weitere Vorschläge herunterladen. 


Download-Manager aktivieren 
Mozilla besitzt einen einfachen Download-Manager, der heruntergeladene Dateien 
protokolliert. Aus dem Manager können auch ältere Downloads schnell geöffnet 
werden. Bearbeiten - Einstellungen - Navigator - Downloads 


Mail sauber halten 
Javascript kann separat vom Browser für Mails deaktiviert werden - damit wird eine 
wichtige Sicherheitslücke geschlossen. 
Bearbeiten - Einstellungen - Erweitert - Skripte & Plugins 
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STRG * T 
Neuen Tab öffnen 
(Im Browser) 


STRG + TAB 


Zum nächsten Tab springen 
(im Browser) 


STRG + SHIFT + TAB 
Einen Tab zurückspringen 
(im Browser) 


STRG +W 
Einzelnen Tab schließen 
(im Browser) 


Leertaste 


Eine Seite nach unten scrollen 
(im Browser) 


ten — Markieren — Als Junk/Als 
kein Junk“). Nach durchschnitt- 
lich ein bis zwei Wochen arbeitet 
der Filter fast perfekt. 


Die übrigen Einstellungen glei- 
chen denen der bekannten 
Mailprogramme wie Outlook 
Express oder The Bat. Die Kenn- 
daten des Servers tragen Sie im 
Mailprogramm unter ,Bearbei- 
ten – Mail&Newsgroup-Ac- 
count-Einstellungen” ein. Wich- 
tig: Stauchen Sie regelmäßig 
die Postordner zusammen (,,Da- 
tei – Ordner komprimieren“), 
sonst blähen sich die Dateien bis 
zur Gigabyte-Größe auf. 


») Sicher ist sicher 


Das beste Argument für Mozilla 
ist die Sicherheit. Wie sensibel 
die Entwickler mit dem Thema 
umgegangen sind, zeigt sich bei 
den vielen detaillierten Sicher- 
heits-Optionen. Mozilla erlaubt 
es zum Beispiel, Javaskripte bei 
Browser und Mailprogramm 
unabhängig voneinander ein- 
und auszuschalten. Plugins und 
Bilder, die von fremden Servern 
kommen, werden in Nachrich- 
ten nicht dargestellt — damit 
sind viele Trojaner und Viren 
überfordert. ActiveX wird nicht 
unterstützt, von den meisten 
Outlook-Viren bleibt bei Mozilla 
nur eine leere E-Mail übrig. 


ЭУ Was geht sonst noch? 


Als das Mozilla-Projekt 1998 ge- 
startet wurde, gab es nur eine 
Hand voll Computerverrückter, 


die den neuen Browser auf ihrer 
Festplatte installierten. Doch in 
den Folgejahren wuchs die Fan- 
gemeinde rasant. Mit den An- 
wendern kamen die Entwickler, 
die heute aktiver denn je Er- 
weiterungen für den Browser 
programmieren. Für den popu- 
lären Browser gibt es mittler- 
weile rund 150 Plugins. Die bes- 
ten im Überblick: 


E Google-Bar; die bekannte 
Google-Toolbar 


E Mouse Gestures; bekannt von 
Opera, erlaubt das Navigieren 
über Mausbewegungen 


E Text Links; macht aus markier- 
ten Textpassagen einen Link 


ш Adblock; erweitert den Popup- 
Stopper und filtert auch Flash- 
Animationen 


Eine Übersicht der Plugins steht 
unter xtensionroom.mozdev.org 
bereit, die Seite ist leider nur in 

Englisch verfügbar. 


Y) Gibt's Probleme? 


Bei allen Vorzügen - Mozilla 
kann keine Wunder vollbringen. 
Wenn Webseiten nicht sauber 
programmiert oder absichtlich 
gesperrt sind, führt kein Weg 
am Internet Explorer vorbei. 
Das betrifft zum Beispiel das 
Windows Update von Micro- 
soft. Zum Glück vertragen sich 
Mozilla und IE ausgezeichnet, 
beide kónnen problemlos auf 
einem Rechner installiert und 
sogar gleichzeitig benutzt wer- 
den. Etwas umständlich ist 
die Lesezeichenverwaltung. 
Zwar kónnen Lesezeichen per 
Drag&Drop verschoben wer- 
den, doch die Flexibilitát des 
Internet Explorer erreicht Mozil- 
la nicht - das ist der Tribut dafür, 
dass der Browser auch auf Li- 
nux- und Apple-Rechnern läuft. 


Mozilla wird in naher Zukunft 
nur noch in einzelnen Modulen 
verbreitet. Der Browser heißt 
dann ,Firebird", das Mailpro- 
gramm „Thunderbird“. Die Tei- 
lung soll den Quellcode schlan- 
ker und übersichtlicher machen. 
Das dürfte vor allem Einsteigern 
zugute kommen. Thunderbird 
bietet nur eine Hand voll Op- 
tionen und ist somit leichter 
zu handhaben. Vorabversionen 
kónnen unter www.mozilla.org 
geladen werden. 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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17" TFT Display 


Pad "BlackFire" USB 
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Vibration-Feedback 
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CD-R 700 MB 
80 Min. 
100er Spindel 


4.7GB DVD -R 4x 
25er Spindel 
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Be Cool! Be Дгкбсоо(!" 


LISTAN GmbH & Co. KG 

Hardware & Accessories 

Biedenkamp 3a, D-21509 Glinde 

Tel.: 040 ; 736 7686-0 Fax: 040 / 736 7686-68 


Mail: service@listan.de www.listan.de 


E 
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Se Е per 


PCs sind immer grau und eckig? 


Muß nicht sein! 


Das etwas "ande re’ Werden Sie kreativ und geben Sie ihrem Rechner einen 
> vollkommen neuen Look. 
РЄ Ge haus € Was für einen? Das bleibt Ihnen überlassen! 
Mit dem Lubic DIY Case lässt sich nahezu jede erdenkliche 
Form zusammenbauen: Flugzeuge, Fahrzeuge, Tiere; 
was einem gerade in den Sinn kommt. 


Und aus nur wenigen Elementen der Bausätze können 
zudem praktische Gegenstände wie Bilderrahmen, 
Sideboards oder kleine Tische hergestellt werden. 


Alles was man braucht ist ein Schraubenzieher, 
etwas Geschick und viel Fantasie! 


Das optimale Weihnachtsgeschenk für alle Bastler 
und solche die es werden wollen. 


Die Standard Sets: 


1. LUBIC-3519-BL  4,LUBIC-4480-BL 7. LUBIC-AIRPLANE-BL 
2.LUBIC-3519-BK S. LUBIC-4480-BK 8. LUBIC-AIRPLANE-BK 
3.LUBIC-3519-SV  6.LUBIC-4480-SV 9. LUBIC-AIRPLANE-SV 


Eigenschaften 

- Sehr gute Wärmeleitfähigkeit 

- Massiver Kupfer-Kühler mit Superconductor Tube Technologie 
für maximale Leistung 

- Stilvolles ,rundes' Design 

- Dual-Lüfterbetrieb durch innovativen Kühlerrahmen möglich 
(die Lüfter sind nicht im Lieferumfang enthalten!) 

- Zwei ‚70mm zu 80mm' Fan-Adapter werden mitgeliefert 

- Der Kühler ist 360° drehbar, so dass die Lüfter in jeder 

beliebigen Position montiert werden kónnen 


Der Kühler ist zum AMD Standard kompatibel, 
geeignet für Athlon XP 3600+ und höher. 


Kühlkórper 

Maße: 100mm (Höhe), Durchmesser: 66mm 

Bauteile: ‚Superconductor'-Röhre, 36 Kupferlamellen, 
Aluminiumsockel mit Kupferkern, Lüfterhalterahmen, 
Montagespange 


mit zwei Lüftern 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


usnahmsweise wildere ich 
А mit meiner Kolumne die- 
sen Monat im Themenbe- 
reich des Kollegen Frank Stöwer. 
Der Auslöser dafür ist ein frustrier- 
ter Cop namens Max Payne, der auf- 
grund einer wild zusammengewür- 
felten Geschichte in Zeitlupe Hor- 
den von Putzkolonnen auslöschen 
muss. Keine Frage: Das Spiel macht 
Spaß. Optik, Technik und Steuerung 
stimmen, alles wunderbar. Wenn ich 
allerdings nach knapp fünf bis sechs 
Stunden bereits den Abspann über 
den Monitor flimmern sehe, fühl ich 
mich echt veralbert. Das reicht ja 
nicht einmal für einen verregneten 
Sonntag! Dabei ist Max Payne 2 ein 
echtes Vollpreisspiel und kostet stol- 
ze 45 Euro, die Stunde Unterhaltung 
im Singleplayer-Modus kostet so- 
mit satte 8 bis 10 Euro. Da können 
auch die vielen, angekündigten 
MODs und die zusätzlichen Spiel- 
modi, mit denen man das Spiel noch 
dreimal durchspielen soll, nichts 
mehr retten. Meine persönliche 
Preis-Leistungs-Bewertung lautet: 
mangelhaft! 
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Top Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


1 „ | PHP. Web-Seiten dyn. prog. Rowohlt 


[ 2. | MySQL und PHP Rowohlt 
3. | Linux. Install. Konfig. Anwend. Addison-Wesley 


4.) Eigene Homepage .................... Axel-Junker-Verlag 
5. | Das offiz. Buch zu MS Flight Sim. 2004.......... Sybex 
Te 
6.| PHP und Му$01................................. Dpunkt Verlag 
See . 
7T. | C Programmieren von Anfang an ................ Rowohlt 
8. | С++ Objektor. Progr. von Anfang an ............Rowohlt 
9. | Der Маи$еїо@.............................................. Schmidt 
10. | Fotos digital - Basiswissen ................................ ү 
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Buchtipp: Computer Classics 


Jörg und Kerstin Allner zeigen die Highlights aus 30 Jahren Homecomputer. 


Wie sah Ihr erster Computer aus? War es ein 
C64, ein Apple II oder gar ein Sinclair ZX 
80? Egal mit welchem Rechenknecht Sie ins 
Computerzeitalter eingestiegen sind, in 
diesem Buch finden Sie ihn wieder. Die Au- 
toren zeigen alle Homecomputer der letzten 
30 Jahre ausführlich in Wort und Bild. 
Neben den technischen Eckdaten finden Sie 
in den einzelnen Abschnitten auch interes- 
sante Anekdoten über die Entwickler und 
ihre Firmen. Zusätzlich werden alle wich- 
tigen Persönlichkeiten der Computerge- 
schichte wie Konrad Zuse, Bill Gates und 
Steve Jobs ausführlich vorgestellt. Be- 
sonders interessant: Die Autoren haben eine 
Menge Werbematerial aus den letzten Jahr- 
zehnten zusammengetragen — vom handge- 
druckten Werbeflyer für die ersten Pong- 
Automaten bis zum Vobis-Laufzettel für 
den Colani-Highscreen-PC. Insgesamt prä- 
sentiert sich Computer Classics als leicht zu 
lesender, nostalgischer Rückblick in die 
Computergeschichte. Die Texte werden von 
vielen Bildern begleitet, leider ist die Qua- 


lität einiger Bilder relativ schlecht. Das Buch 
besitzt 250 Seiten, kostet knapp 16 Euro und 
ist im Data-Becker-Verlag erschienen. (kb) 
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Die Highli 


* Alla Kultrechner vem Appie 1 bis zum ZX 80 
* Links zu Fanseiten und Emulatoren 
* Viele Anekásten und Interviews 


jhts aus 


COMPUTER CLASSICS? Das Vorwort ist von Wolf- 
gang Back, dem Gründer des WDR Computerclubs. 


CPUs mit Lichtgeschwindigkeit 


Israelische Computerfirma forscht an Prozessoren, die mit Lichtimpulsen arbeiten 


Der neue Prozessor soll anstelle von Sili- 
zium-Schaltkreisen mit optischen Schaltern 
arbeiten. Die Lichtimpulse werden dabei 
mithilfe von 256 Lasern übertragen. Die 
neuen Laser-Prozessoren sollen deutlich 
mehr Operationen pro Sekunde ausführen 
kónnen als herkómmliche CPUs. Aktuell 
haben es die Wissenschaftler in Versuchen 
mit einem ersten Prototyp schon auf 8 Bil- 
lionen Operationen pro Sekunde gebracht. 
Eine solche CPU wáre 1.000-mal schneller 
als ein vergleichbarer Silizium-Prozessor. 
Laut der Herstellerfirma Lenslet (www. 
lenslet.com) soll der Prozessor vor allem im 
Multimediabereich eingesetzt werden. Zu- 
dem interessiert sich das Militär für diese 
neue Technologie. (kb) 
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WEBSEITE] Auf der Webseite des Herstellers finden 
Sie einige Details zur Lasertechnik. 
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WISSEN 


“И B FIRMENGESCHICHTE 3DFX 


Rückblick: 3dfx 


3dfx Interactive gilt als 
Musterbeispiel für den 
schnellen Aufstieg und 
Fall eines Unternehmens 
in der PC-Industrie. PC 
Games Hardware skiz- 
ziert die faszinierende 
sechsjährige Geschichte 
des einstigen 3D-Grafik- 


Pioniers. 
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= | enn Sie diese Zeilen le- 
А ||. sen, ist es fast auf den 
ЕЕС Tag genau drei Jahre 
her, seit der 3D-Chiphersteller 
3dfx Interactive das Handtuch 
warf und den Ausverkauf an 
den Rivalen Nvidia verkündete. 
Sechs Jahre nach der Gründung 
im Jahr 1994 und drei Jahre nach 
der unangefochtenen techni- 
schen und leistungsmäßigen 
Vormachtstellung im Bereich 
der PC-3D-Grafik kapitulierte 
der abgewirtschaftete Chip- 
entwickler angesichts der wirt- 
schaftlichen Realitäten. 


V) Eine neue Ära beginnt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Während der Name 3dfx bei vie- 
len jüngeren Lesern bereits ein 
ahnungsloses Schulterzucken 
auslösen wird, werden die älte- 
ren Semester sich wehmütig an 
die glorreichen 3dfx-Zeiten erin- 
nern. PC-Spieler hingen bis vor 


wenigen Jahren am Tropf von 
Intel. Deren Pentium-Luxuspro- 
zessoren arbeiteten bereits mit 
simpler und pixeliger 3D-Grafik 
bei 320x200 Bildpunkten an der 
Leistungsgrenze, wáhrend sich 
Konsolenspieler mit ihren bil- 
ligen Plastikkistchen (Ninten- 
do64, PlayStation) an flüssiger 
und texturierter Polygongrafik 
ergótzen durften. Auch die ers- 
теп PC-3D-Beschleunigerkarten 
aus dem Hause Nvidia (NV1, 
1995, siehe PCGH 10/03) oder 
53 (Virge, 1996) entschärften die 
Situation nicht – im Gegenteil. 
Als ,3D-Bremsen" verpónt ren- 
derten diese 3D-Grafikchips 
zwar schóner, aber oft langsa- 
mer als ein schneller Pentium- 
Prozessor. Doch dies alles än- 
derte sich mit 3dfx. 


Deren „Voodoo“-Grafikbeschleu- 
niger verwandelten den PC erd- 
rutschartig in eine flotte 3D- 


»Vor dem Voodoo war 
3D-Beschleunigung 
ı größtenteils ein Witz.« 


uw" 


Spielemaschine. Statt ungefilter- 
ter Texturen sowie niedriger 
Bildwiederholraten und Auflö- 
sungen zauberten die Voodoo- 
Chips für damalige Verhältnisse 
hochauflósende 640x480 Bild- 
punkte butterweich mit über 30 
Bildern pro Sekunde auf den 
Bildschirm. Eine einfache, an 
OpenGL angelehnte und sehr 
ressourcenschonende Program- 
mierschnittstelle (Glide) moti- 
vierte viele Spieleentwickler, 
ihre 3D-Software-Engines um 
3dfx-Hardware-Unterstützung 
zu erweitern, um den Spielen 
neuen Optik-Glanz zu verlei- 
hen. Tomb Raider, Whiplash, For- 
mula 1, Eurofighter 2000 und an- 
dere Top-Titel galten fortan als 
Zugpferd für 3dfx, boten diese 
Spiele nur mit 3dfx-Voodoo-Pro- 
zessoren optimale und schnelle 
3D-Optik. 3dfx galt in den Jah- 
ren 1996 und 1997 als Inbegriff 
für flotte PC-3D-Grafik schlecht- 


| Tim Sweeney, Epic Games, Unreal Engine-Entwickler 


hin. Nach der weltweiten Begeis- 
terung über die Vooodo-3D-Op- 
tik konnte es sich kein Spieleher- 
steller leisten, ein 3D-Spiel ohne 
3dfx-Unterstützung anzubieten. 
Glide mutierte mangels brauch- 
barer Alternativen zur Standard- 
3D-Programmierschnittstelle. Es 
erschienen erste Spiele, die eine 
3dfx-Karte benótigten. 


A Kompromisslose Technik 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Erfolg des ersten Voodoo- 
Chips ist auf seine kompromiss- 
lose und im Vergleich zum Mit- 
bewerb exotische Architektur 
zurückzuführen. Anstatt schnel- 
les (und teures) SDRAM nur 
über einen 64-Bit-Speicherkanal 
anzusprechen, entschieden sich 
die 3dfx-Ingenieure, eine größe- 
re Menge des langsameren, da- 
für billigeren EDO-RAM einzu- 
setzen, das niedrigere Latenz- 
zeiten bot als SDRAM. Überdies 


Glide 


WAS 
IST? 


len Spielen genutzt. 
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Programmierschnittstelle für Voo- 
doo-Grafikchips. Bis 1998 von vie- 


OpenGL 


mierschnittstelle, entwickelt von 
Silicon Graphics Industries 


1992 veróffentlichte 3D-Program- 


CTO 
Chief Technology Officer, Titelbe- 


zeichnung für den leitenden Tech- 


nikbeauftragten einer Firma 


Tile Based Defered Rendering 
Bandbreiten und füllratenscho- 
nendes Rendering-Verfahren, das 
nur sichtbare Pixel rendert 
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wurden die Funktionen für 3D- 
Grafik gleich auf zwei unter- 
schiedliche Prozessoren verteilt, 
die jeweils über ihre eigene 64- 
Bit-Speicherschnittstelle verfüg- 
ten. Ein Prozessor, der Pixelfx, 
widmete sich der Pixelerzeu- 
gung (Rasterizer) und Tiefenbe- 
rechnungen (Z-Buffering), wäh- 
rend ein zusätzlicher separater 
Prozessor (Texelfx, TMU) die 
Texturfunktionen übernahm. 
Durch das Design verfügte 3dfx 
bereits Jahre vor dem Mitbe- 
werb über eine sehr effektive 
128-Bit-Speicherschnittstelle mit 
rund 800 MByte/s Speicher- 
bandbreite. Durch die Auftei- 
lung der 3D-Funktionen auf 
zwei Chips konnten insgesamt 
mehr Transistoren für 3D-Funk- 
tionen aufgewendet und die 
Chips trotzdem schnell getaktet 
werden. Die beiden Chips 
waren so kompromisslos auf 
schnelles 3D getrimmt, dass 
3dfx sogar auf das Integrieren 
eines 2D-Kerns verzichtete. Die 
Voodoo-Karten benötigten zum 
Betrieb daher weiterhin eine 2D- 
Grafikkarte für die Windows- 
und MS-DOS-Darstellung. 


Y) Preissturz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die theoretisch erreichbaren 45 
Millionen Pixel/s wurden dank 
kluger Speicherschnittstelle 
auch in der Praxis erreicht, so 
dass der Voodoo-Chipsatz die 
praktische Leistung des Mitbe- 
werbs um das Doppelte bis 
Dreifache übertraf. Etablierte 
Chipentwickler wie der damali- 
ge Marktführer S3 oder Ati 
waren angesichts des massiven 
Leistungsdefizits ihrer Produkte 
geschockt. Beeindruckt von den 
3dfx-Technologie-Demos 
(Kampfspiel „Valley of Ка“, 
Ego-Shooter „Wizard Tower”) 
auf Arcade-Showgeräten, war 
auch vielen Spieleentwicklern 
klar, dass die 3dfx-Chips alles 
Bisherige in den Schatten stel- 
len. Allerdings glaubte niemand 
ernsthaft daran, dass ein Pro- 
dukt wie der Voodoo Graphics 
in absehbarer Zeit auf dem PC- 
Massenmarkt landen würde. 
Enorme 4 MByte EDO-Speicher, 
Multichip und kein 2D-Teil, 
„das waren total abartige Ideen, 
für die uns manche für verrückt 
hielten.” (3dfx CTO Gary Tarol- 
li). Anfang 1996, kurz nach der 
Fertigstellung der ersten Proto- 


typen, schien es wegen hoher 
Speicherpreise zunächst auch 
unmöglich, eine 4 MByte-Voo- 
doo-Graphics-3D-Zusatzkarte 
auf dem PC-Massenmarkt abzu- 
setzen (0,5 bis 1 MByte waren 
üblich). Niemand glaubte daran, 
dass PC-Spieler mehr als 400 
US-Dollar für eine 3D-Zusatz- 
karte ausgeben würden. Sogar 
als 3dfx die Prozessoren wäh- 
rend der ersten sechs Monate 
kostenlos liefern wollte, weiger- 
ten sich führende Grafikkarten- 
hersteller wie Diamond Multi- 
media, Voodoo-Boards auf den 
Markt zu bringen. 3dfx konnte 
zunáchst nur einige teure Arca- 
de-Systeme mit Chips ausrüs- 
ten. Der Durchbruch gelang, als 
quasi über Nacht die Speicher- 
preise für EDO-RAM regelrecht 
kollabierten und den Herstel- 
lungspreis einer Voodoo-Karte 
um über 100 US-Dollar re- 
duzierten. Kartenhersteller und 
Spieleentwickler sprangen auf 
den Voodoo-Zug auf. 


» Grundsteinlegung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wie so viele Silicon-Valley-Start- 
ups hat auch 3dfx klein begon- 
nen. Gegründet wurde 3dfx im 
August 1994 von drei abtrünni- 
gen Silicon-Graphics-Mitarbei- 
tern (Gary Tarolli, Ross Q. Smith 
und Scott Sellers) und Gordon 
Campbell. Tarolli, Smith und 
Sellers waren zuvor bereits im 
PC-Geschäft und entwickelten 
OpenGL-Beschleuniger für Cel- 
luid respektive Mediavision 
(später Aureal). Als Mediavision 
nach Management-Skandalen 
auf den Bankrott zusteuerte, 
waren die drei Ingenieure nicht 
mehr zu halten. Sellers, der Ga- 
mer, Tarolli, der 3D-Guru, und 
Smith gründeten 3dfx mit dem 
Ziel, 3D-Grafik für den Arcade- 
markt und spáter für den PC- 
Massenmarkt zu entwickeln. 
Der Voodoo-Graphics-Chipsatz 
wurde im Wesentlichen von nur 
drei Ingenieuren zur Produk- 
tionsreife entwickelt. Brian 
Hook (spáter id software) ent- 
wickelte als fünfter Mitarbeiter 
in Eigenregie die zum Chip pas- 
sende Programmierschnittstelle. 
Gerade mal 17 Millionen US- 
Dollar Risikokapital waren nó- 
tig, bis der Chip die Marktreife 
erreichte. Gary McTaggart, Mit- 
arbeiter Nummer 11, widmete 
sich zu Beginn allein der Ent- 


OFFENBARUNG 8:0 


ards b 


eschleunigten und verschónerten Spiele 


wie Tomb Raider. Ohne Leistungseinbruch wurden Texturen bilinear gefiltert. 


МЕХТ-бЕМЕЕАТО\ Der DX8-Baustein „Rampage“ (links) und der Vertex- 
Shader- Coprozessor „SAGE“ (rechts) gelangten nicht mehr auf den Markt. 


SAMMLERSTÜCK Wenige Wochen vor der Pleite hatte 3dfx erste , Spectre 
1000"-Grafikkarten mit 3dfx-Rampage-Chip im Testbetrieb. 


Sammlerwert. Ohne Weiterentwicklung der Treiber streiken moderne Spiele. 
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Quelle: http://www.geocities.com/TimesSquare/Chasm/1684/3dfx.html 


Г) 


р l E 3 D F X- G RA FI KC H l P S l M Ü B E R B L l [к K *Gelangten nie offiziell in den Verkauf, **Mit zwei Prozessoren, ** 


WISSEN 
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*Mit zwei Karten 


Voodoo Graphics 


557 


Transistoren (Mio.) 2 


Pixel pro Takt 1 


Speicherinterface 2x64 Bit 


Textureinheiten/Pipeline 1 


Texturen pro Durchgang H 


Pixelfüllrate 45 


ringgenauigkeit 
n/extern) 


Vertex Shader 


EE 


Texturing/ Multitexturing/ 
Texturkompression NCC 


2001 
Voodoo2/SLI Rampage/Sage* 
2001 
Voodoo Rush Voodoo2/SLI Voodoo Banshee |Voodoo3 VSA-100 VSA-101* Rampage/Sage* 
SST-96 957-11 Banshee Avenger Napalm Daytona M 
2 3 15 82 4 14 30/25 
1 1/2*** 1 1 Hi 2 4 
2x64 Bit 3x64 Bit/6x64 Bit*** — 128 Bit 128 Bit 128 Bit/2x128 Bit** — |64 Bit DDR 128 Bit DDR/2x128 Bit DDR** 
1 ? 1 2 1 1 1 
1 2 1 2 1 1 8 
40 90/180*** 100 183 250/500** 400 1000/2.000** 
32/16 32/16 32/16 32/16 32/16 40/32 40/32 52/32 
5 + = z B s + HW-T (ohne L)/ 
Vertex Shader 1.0 
1.0/+8 Texturen 
pro Pass 
Polygon- Edge Polygon-Edge Polygon-Edge Polygon-Edge Polygon-Edge 2x/4x RGSS 2x/4x RGSS 16x RGSS & RGMS 
Bilinear Trilinear Trilinear Trilinear Trilinear Trilinear 16:1 anisotrop 
Multitexturing/ | Multitexturing/ Multitexturing/ — |Multitexturing/ — |Multitexturing/ Multitexturing/  |Multit., Dot? EMBM, 
NCC NCC NCC NCC NCC, РАП, FXTI NCC, ОХТІ, FXTI |Cube/FXTI, DXTC 
Benötigte Kein 20, Post-Filter gegen | Post-Filter Post-Filter T- Buffer, + T-/M-Buffer, 
2D-Zusatzchip Dithering, SLI-Modus |gegen Dithering \gegen Dithering — |Post-Filter Curved Surfaces 


Besonderes Keine 2D- 
Beschleunigung 


wicklung von Technologie-De- 
mos, um Spieleentwickler für 
die Unterstützung des Voodoo- 
Chips zu ködern. Mitte 1996, 
zum Zeitpunkt des Durch- 
bruchs der „Voodoos”, war 3dfx 
noch immer eine kleine Firma 
mit weniger als 40 Leuten. 


») Der Sega-Fehlschlag 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


3dfx wurde vom Erfolg gerade- 
zu überrumpelt. Spieleentwick- 
ler standen Schlange, Sega inte- 
ressierte sich für einen 3dfx-Chip 
für die náchste eigene Spielekon- 
sole (Dreamcast) und gleichzei- 
tig sollte eine 2D-Engine und ein 
Nachfolger für den PC-Markt 
entwickelt werden. Die Aus- 
sicht, mit Sega in dieses Milliar- 
den-Gescháft zu gelangen, war 


verlockend für 3dfx. Entspre- 
chend wurden Ressourcen von 
der PC-Entwicklung abgezogen, 
um das Design für einen Konso- 
len-Chip zu entwickeln. Für den 
PC-Markt sollte es in Anbetracht 
des massiven Technologievor- 
sprungs genügen, den Voodoo 
Graphics minimal zu erweitern. 
Der 3D-Chipsatz sollte mit 
einem zusätzlichen 2D-Chip 
gepaart werden kónnen, um 
mit 2D-/3D-Kombikarten ein 
Marktsegment zu erschließen. 


Das Resultat dieser Vorgehens- 
weise war ernüchternd. Der 
„Voodoo Rush“, ein mit mittel- 
mäßigen 2D-Chips von Alliance 
gepaarter Voodoo-Chipsatz, er- 
reichte nicht die Leistung der 
bisherigen Voodoo-Karten und 


der 3dfx-Geschichte 


verärgerte zudem die Käufer mit 
Kompatibilitätsproblemen bei 
Glide-Spielen. Auch die Koope- 
ration mit Sega erwies sich im 
Sommer 1997 als Fehlschlag. Se- 
ga erteilte 3dfx eine Abfuhr und 
gab dem Rivalen PowerVR den 
Zuschlag für den nächsten Kon- 
solen-Chip. 3dfx' CEO beklagte 
sich öffentlich über den Ver- 
tragsbruch und zerrte Sega und 
deren Partner vor Gericht: „Wir 
haben alle Vorgaben erreicht 
und trotzdem haben sie die Ver- 
einbarung beendet. Das ist ein 
klarer Vertragsbruch." 3dfx wur- 
den ein Jahr danach rund 10 
Millionen US-Dollar Schadens- 
ersatz zugesprochen. „Während 
der Entwicklung [für Sega] wa- 
ren wir eine sehr kleine Firma 
und die Menge der Ressourcen, 


welche die Entwicklung ver- 
schlang, begann, unser PC-Ge- 
schäft zu beeinträchtigen”, be- 
merkte 3dfx-CTO Scott Sellers 
später in einem Interview. 


A Voodo2 bringt SLI 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die in der Zeit mit Sparflamme 
weiterentwickelten PC-Chips 
endeten im Frühjahr 1998 vor- 
erst im Voodoo2-Chipsatz, einer 
sanften Weiterentwicklung des 
bereits zweijährigen Voodoo 
Graphics. Mit Neuerungen wie 
„Single Pass Multitexturing^, 
trilinearem Texturfiltering und 
einem vollständig in den Chip 
integrierten Dreieckssetup bau- 
te 3dfx den Technikvorsprung 
auf die Konkurrenz noch etwas 
aus. Neue Effekte wie Umge- 


Voodoo perperam (2 Mio. T., 0,5 um): 


Mit seinem ersten 3D-Chip ist 3dfx der Kon- 
kurrenz fast zwei Jahre voraus. 
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Voodoo Rush (2 Mio. T., 0,5 uum): 


Die Ankopplung des „Voodoo“ an den mäßi- 
gen Alliance-2D-Chip sorgt für Probleme. 


1998 


Voodoo2 (3 Mio. T., 0,35 um): 


„51“ koppelt zwei Voodoo2-Karten und sorgt 
für mindestens vierfache Voodool-Leistung. 


1998 


Voodoo Banshee (7 Mio. T., 0,35 um): 


Nach einer Zangengeburt hat 3dfx seinen 
ersten 2D-/3D-Kombichip am Markt. 
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bungsreflexionen auf Texturen 
oder primitives Bump Mapping 
zogen einmal mehr die Blicke 
auf sich. Der Voodoo2-Chipsatz 
taktete dank der Fortschritte in 
der Halbleitertechnik auch dop- 
pelt so schnell (90 MHz) wie der 
Vorgänger und bestand nun aus 
einem Pixelprozessor und gleich 
zwei Texturprozessoren. 


Die bereits im Vorgänger inte- 
grierte Möglichkeit zum Paral- 
lelbetrieb mehrerer Karten wur- 
de mit dem Voodoo2 nun auch 
im Massenmarkt beworben. 
Zwei über ein Flachband-Kabel 
verbundene Voodoo2-PCI-Kar- 
ten konnten sich die Rendering- 
Arbeit aufteilen. Im so genann- 
ten ,SLI"-Betrieb widmete sich 
eine 3D-Karte den geraden , die 
zweite Voodoo2-Karte berech- 
nete die ungeraden Bildzeilen. 
Während ein einzelner Voo- 
doo2-Chipsatz bei nun maximal 
möglichen 800x600 Bildpunkten 
bereits bis zu doppelt so schnell 
war wie der nächste Verfolger, 
deklassierte 3dfx den Mitbe- 
werb in der Doppeltraktion 
(„SLI“) um den Faktor drei bis 
vier. Zur Überraschung man- 
cher gónnte sich rund ein Viertel 
aller Voodoo2-Käufer gleich ein 
zu Beginn rund 600 US-Dollar 
teures  Doppelgespann. Die 
Traumkombination ermöglichte 
Auflösungen von 1.024x768 
Bildpunkten bei sagenhaften 60 
Bildern pro Sekunde. 


3) Voodoo Banshee 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


3dfx, gesegnet mit den Millio- 
nen des Bórsengangs, verpasste 
es, rechtzeitig zusätzliche Inge- 
nieure zu rekrutieren, um so pa- 
rallel mehrere Entwicklungen 
voranzutreiben. Mit dem Ziel, 
im umsatzträchtigen ОЕМ- 
Markt Fuf$ zu fassen, wurden 
Ingenieure von der Entwicklung 


Voodoo3 (8,3 Mio. T., 0,25 ит): 


Der V3 basiert auf der Architektur von 1996. 
3dfx verpasst den technischen Anschluss. 
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der nächsten Chipgeneration 
abgezogen, um kurzfristig einen 
integrierten, preiswerten 2D-/ 
3D-Chipsatz (,Banshee") zu 
entwickeln. Der Plan misslang. 
Der Chip erschien schlussend- 
lich im Spátsommer 1998 mit 
über sechsmonatiger Verspä- 
tung und in einem schwer um- 
kämpften Markt. „Ich hätte in 
eine größere Gruppe Mitarbeiter 
für die physische Realisierung 
von Chipdesigns investieren 
sollen, so dass wir den Voodoo2 
und den Banshee zur selben Zeit 
hätten fertig stellen können”, 
äußerte sich der Ex-CEO Ballard 
im Nachhinein selbstkritisch. 


Y) Voodoo3 - 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Gerüchteweise kämpfte 3dfx in 
jener Zeit zudem mit einer Ab- 
wanderung von Mitarbeitern, 
die aus Frustration über Ent- 
scheidungen des Managements 
zum Teil zur Konkurrenz „über- 
liefen“. Die Entwicklung der 
neuen Chipgeneration kam 
nicht vom Fleck und 3dfx hoffte, 
weiter mit marginalen Verbesse- 
rungen des bestehenden Voo- 
doo-Chipdesigns konkurrenzfä- 
hig zu bleiben. Der nur leicht 
überarbeitete ^ Voodoo3-Chip 
(,Banshee 2") wurde durch den 
Wechsel des Geschäftsmodells 
(3dfx übernimmt die Kartenher- 
stellung selbst) um mehrere Wo- 
chen verzógert im Frühjahr 1999 
auf den Markt gebracht. 3dfx 
stand derweil immer mehr in 
der Kritik. Den 3dfx-Chips fehl- 
ten viele Rendering-Fähigkei- 
ten, die bei den Konkurrenten 
zur Standardausstattung gehór- 
ten. Spieleentwickler und viele 
Kunden wendeten sich vom 
einstigen 3D-Kónig ab, zumal 
auch die Leistung der 3dfx- 
Chips jener der Konkurrenz 
nicht mehr überlegen war. Prak- 
tische Vorteile wie die hohe 


Der VSA-100 verspätet sich u. a. wegen nicht 
entdeckter Fehler im Hardware-Design. 


3dfx Umsatz & Gewinn- 
/Verlustentwicklung 


110 


-Dollar 
= 


> US 


HUmsatz "Gewinn/Verlust 


Die Firma lief eine Zeit lang sehr ordentlich, aller- 


KAAL 


Е. А 


ISS Die erste 3dfx-Techdemo „Valley of Ка“ (1996) wurde vom 
heutigen Valve-Mann Gary McTaggart programmiert. 


Napalm Dominance 


Flagship Retail 


VOODOO 5 MIT In den ursprünglichen Plänen sah 3dfx einen externen 
T&L-Coprozessor für die Voodoo5-6000-Grafikkarte vor. 


Meilensteine der 3dfx- 


VSA-100 (Chip 


VSA-100 (14 Mio. T., 0,18 um): Rampage/SAGE (30425 Mio., 0,18 um): 


Hochwertiges Anti-Aliasing sorgt für bessere 
Bildqualität. Die Konkurrenz setzt auf T&L. 


3dfx geht das Geld aus und wird liquidiert. 
Die neue Chipgeneration bleibt im Testlabor. 
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nach 


Spielekompatibilität und die 
deutlich bessere 16-Bit-Rende- 
ringqualität stießen auf wenig 
Resonanz. 


D VSA- 100 

SCHWIERIGKEIT: F ISTEIGE 

Mit dem УЗА- 100 stellte 3dfx im 
Herbst 1999 erstmals seit 1996 
einen stark verbesserten 3D- 
Kern vor, der mit Stencil Buffe- 
ring, 32-Bit-Rendering, großen 
Texturformaten und Texturkom- 
pression viele der vermissten 
Rendering-Fähigkeiten inte- 
grierte. Im Doppelchipbetrieb 
(zwei Chips berechnen ab- 
wechslungsweise mehrere Zei- 
len umfassende Bildsegmente) 
sollten Voodoo5-Karten die Leis- 
tungskrone sichern und mit 
hochwertigem ` Anti-Aliasing 
und Filmeffekten wie Tiefenun- 
schárfe neue Qualitätsmaßstäbe 
setzen. Letzteres gelingt 3dfx 
dann auch, allerdings erst mit 
achtmonatiger Verspátung nach 
langwierigen Korrekturen des 
Chipdesigns. Die zusátzlichen 
Fáhigkeiten erhóhten die Kom- 
plexität des Chipdesigns. „Das 
Design war so komplex, dass ei- 
nige unserer Emulationstools 
versagten", charakterisiert ein 
3dfx-Mitarbeiter das Problem. 
Durch die Verspátung fiel es 
3dfx schwer, mit den Leistungen 
der pünktlich erscheinenden 
Nvidia-Chips mitzuhalten. 


V) Kauf von Gigapixel 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


3dfx, bereits finanziell ange- 
schlagen, gelang es im Frühjahr 
2000, sich den bei der Xbox-Aus- 
schreibung leer ausgegangenen 
Chipentwickler „Gigapixel“ mit 
einem 190-Millionen-Dollar-Ak- 
tientausch einzuverleiben. Da- 
mit wurde die ausgedünnte Ent- 
wicklungsabteilung um 40 gute 
Ingenieure aufgestockt. Ambi- 
tionierte Pläne für die Zukunft 
(Multichip mit Tile Based De- 
fered Rendering) ließen Spieler- 
herzen hóher schlagen. 


Y) Rekordverluste und Pleite 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Derweil wurden die Quartals- 
zahlen von 3dfx immer roter. 12 
Millionen Verlust im ersten 
Quartal, 100 Millionen im zwei- 
ten Quartal, 180 Millionen im 
dritten Quartal: Die liquiden 
Mittel von 3dfx und Gigapixel 
waren im Nu erschópft. Ange- 


sichts der miesen Bilanz war 
kein Geldgeber zu finden, der 
das Unternehmen sanieren woll- 
te. Das Management von 3dfx 
sah keine bessere Lósung, als 
sámtliche Markenrechte, Chips 
und Patente zum Schnáppchen- 
preis von 112 Millionen US-Dol- 
lar an den Erzrivalen Nvidia zu 
verkaufen und die Liquidation 
der Firma einzuleiten. Wir hat- 
ten einfach keine andere Wahl", 
gab Gary Tarolli zu Protokoll. 


)) Rampage vor Vollendung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR E 
Dabei stand 3dfx just zu dem 
Zeitpunkt vor der Einführung 
ihrer lange erwarteten, komplett 
neuen Chipgeneration. Die von 
ehemaligen 3dfx-Mitarbeitern 
an die Öffentlichkeit getragenen 
Spezifikationen und Leistungs- 
eckdaten zeichneten ein viel- 
versprechendes Bild. Mit vier 
Renderingpipelines, 52-Bit-Ren- 
dering (intern), Pixel Shader 
1.0, achtfachem Multitexturing, 
,zerstreutem" Multisampling 
und einem 16:1 anisotropen Fil- 
ter waren die Voraussetzungen 
erfüllt, die Technik-Krone zu 
übernehmen. Für flotte Geome- 
triebeschleunigung sorgte ein 
leistungsfähiger externer Vertex- 
und Curved-Surfaces-Prozessor 
(„SAGE“) mit einer Rohleistung 
von 150 Millionen Dreiecken pro 
Sekunde. Im Multichip-Doppel- 
betrieb hätten ,Rampage"-Pro- 
zessoren bei 250 MHz eine Roh- 
leistung von 2.000 MPixel/s 
(resp. 2.000 MTexel/s) erreicht 
und damit gute Chancen gehabt, 
Nvidias zu dem Zeitpunkt stark 
verspáteten Geforce3-Chip (800 
MPix/s, 1.600 MTex/s) zu über- 
trumpfen. Erst kürzlich in der 
Öffentlichkeit aufgetauchte, 
lauffähige Prototypenboards mit 
,Rampage"- und „Daytona”- 
Prozessor (kostenreduzierte 
VSA-100-Version für OEMs) be- 
wiesen, dass 3dfx davor stand, 
wieder festen Boden unter die 
Füße zu bekommen. „Wir waren 
so nah dran!“, resümiert auch 
3dfx-Ex-CTO Gary Tarolli. „Aber 
nicht all diese Arbeit wird den 
Abfluss runtergespült. Nvidia 
kaufte die Technologie und hof- 
fentlich werden einige Ideen 
und Techniken das Licht der 
Welt in künftigen Chips erblik- 
ken.” Er selbst arbeitet heute bei 
Nvidia als ,3D-Architekt". 
RAPHAEL AUF DER MAUR 
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Wie CPUs entstehen 


Die Herstellung von Pro- 
zessoren ist heute ein 
komplexeres Thema als je 
zuvor. PC Games Hardware 
gibt einen kleinen Einblick 
in die hochtechnisierte 


Welt der Chipfertigung. 


| or etlichen Jahren wa- 

ren Prozessoren noch 

. Luxusartikel. Ein Pro- 
zessor der Pentium-Klasse ko- 
stete damals zwischen 300 und 
2.000 Mark. Heute dagegen be- 
kommt man die Einstiegsmo- 
delle bereits für 40 Euro und 
weniger nachgeworfen. Dabei 
hat sich die Rechenleistung in 
den letzten sechs Jahren ver- 
vielfacht. Dies ist zum großen 
Teil der Verdienst der höheren 
Integrationsdichte und der Ko- 
stenvorteile, zum Beispiel durch 
die Einführung von größeren 
Wafern. 
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» Fertigung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn wir von Prozessorferti- 
gung sprechen, meinen wir in 
der Regel die Produktion des 
Kerns, des Die (sprich: , Dai"). 
Am besten kann man das Die 
bei den AMD-Athlon-XP- und 
Duron-Prozessoren erkennen, 
da diese Modelle nicht von ei- 
nem Schutzblech (,Heatsprea- 
der“) vor mechanischen Kraft- 
einflüssen geschützt werden. 
Ein winziges Stück Hightech, 
welches einem so direkt neben 
den monstrósen Grafikkarten 
mit ihren modisch geschwunge- 


EN 


5. Nm 


m. 


es, 


т: 


nen Kühlkörpern beinahe lä- 
cherlich vorkommen mag. Doch 
gerade die geringe Größe ist es, 
die einem Respekt abnötigt. In 
diesem kleinen Stück Silizium 
stecken Jahre Entwicklungszeit 
und Investitionen in dreistelli- 
ger Millionenhöhe. 


Eine Schaltung, bestehend aus 
einem Transistor und ein paar 
Leitungen, auf die Fläche von 1 
cm? zu löten, schafft jeder halb- 
wegs begabte Hobby-Elektriker 
mit seiner Obi-Ausrüstung. Auf 
die gleiche Fläche dagegen 55 
Millionen Transistoren zu quet- 


schen - eine Zahl, die man sich 
so ohne weiteres gar nicht vor- 
stellen kann -, bedarf spezieller 
Fertigungsanlagen (Fabs) und 
ein paar hundert hoch qualifi- 
zierter Spezialisten. Natürlich 
werden bei Prozessoren die 
Schaltungen nicht aufgelótet — 
wie auch, bei einer Leitergröße 
von nur 130 nm. Zum Vergleich: 
Ein menschliches Haar ist etwa 
0,07 mm oder 70.000 nm dick 
und damit über 500 Mal so breit 
wie die Strukturbreite eines mo- 
dernen Prozessors. Die Schal- 
tungen werden auf eine kleine 
Scheibe („Wafer“) aus reinstem 


Core 


Wórtlich: Kern. Sammelbegriff 
für die Funktionseinheiten des 


Prozessors. 
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| Die 
| 


| nem Blech geschützt. 


| Jenes Stück Silizium, welches den 
| Core beinhaltet. Manchmal mit ei- 


| Halbleiter 

| Stoff, der entweder leitend oder 
isolierend sein und als elektrischer 
Schalter verwendet werden kann. 


| werden. | 


Wafer 
Runde Siliziumscheiben, auf die 
Halbleiterstrukturen aufgebracht 
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CHIP-FERTIGUNG ETF 


Silizium, meist 20 oder 30 cm im 
Durchmesser, mit einem Litho- 
graphie-Verfahren belichtet. An- 
schließend werden die belichte- 
ten Wafer geätzt, gewaschen, be- 
dampft und wieder gewaschen. 
Beim genauen Ablauf der Ferti- 
gung lassen sich die Hersteller 
natürlich nicht in die Karten 
schauen. 


A Fertigungsanlagen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Das eigentlich Beeindruckende 
an einer solchen Fab ist der Auf- 
wand, der betrieben werden 
muss, um die Miniaturisierung 
so weit voranzutreiben. Bei 
AMDs Fab 30 in Dresden zum 
Beispiel schiebt ein eigenes Gas- 
Kraftwerk Dienst, um die Sub- 
Fab-Anlage, die einen Großteil 
der Fläche einnimmt, mit Ener- 
gie zu versorgen. Dort wird die 
Luft für die Reinräume gefiltert, 
das Reinstwasser für die Wafer- 
Behandlung aufbereitet und 
sämtliche Gase und chemischen 
Flüssigkeiten koordiniert. Das 
Reinstwasser etwa hat nur einen 
Verschmutzungsgrad von 0,01 
ppm und ist damit so aggressiv 
rein, dass es in speziellen Kunst- 
stoffrohren und Tanks geführt 
werden muss, da es selbst Edel- 
stahl die Bestandteile entziehen 
würde. 150.000 Liter davon sind 
in der Stunde notwendig. Luft 
für Reinraum-Bedingungen 
wird nicht minder aufwendig 
gefiltert und transportiert. Fast 
30 Prozent des Volumens der 
Dachkonstruktion über den 
Reinräumen besteht nur aus 
Luft, die von oben nach unten 
durch die einzelnen Reinraum- 
etagen geführt wird. Die obers- 
te Etage besitzt demnach die 
höchste Gütestufe. 


Ð Kontrolle 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Labors, in denen die Wafer 
auf ihre Güte überprüft werden, 
sind nicht minder imposant. 
Hier findet man jede Art von 
Mikroskopen, egal ob Raster- 
elektronen, spezielle Ultra- 
schall-Geräte, Anlagen für me- 
chanische Bearbeitung und 
vieles mehr. All das dient dazu, 
um die Wafer stichprobenartig 
sowohl physikalisch als auch 
chemisch und elektronisch auf 
ihre Qualität hin zu untersu- 
chen. Besonders wichtig ist dies 
etwa, wenn Maschinen nach ei- 
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ner Wartung wieder in Betrieb 
gehen oder die Ingenieure Fein- 
tuning an den Herstellungspa- 
rametern vorgenommen haben. 
Dann wird getestet, ob sich die 
Änderungen positiv oder nega- 
tiv auf die Wafer ausgewirkt 
haben. Dafür ist eine gewisse 
Vorlaufzeit erforderlich. Wenn 
Parameter geändert werden, 
dauert es, bis Wafer in die La- 
bors geschickt werden können. 
Deren Ergebnisse liegen zwar 
innerhalb von wenigen Stunden 
vor, doch sollten sich die Ände- 
rungen als untauglich erweisen, 
laufen unter Umständen tage- 
lang ,schlechte" Wafer vom 
Band, bis die Nachjustierungen 
wieder greifen. 


A Package 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Prozessoren als solche werden 
in diesen Fabs allerdings nicht 
hergestellt. Dafür sind separate 
Einrichtungen zustándig, meist 
in Fernost angesiedelt. Dort 
werden die einzelnen Dies aus 
dem großen Wafer herausge- 
schnitten. Wichtig ist dabei, dass 
der Verschnitt móglichst gering 
und die Ausbeute (, Yield") an 
brauchbaren Kernen móglichst 
hoch ist. In Sachen Yield-Rate 
halten sich die Hersteller be- 
deckt. Mehr als 60 Prozent wer- 
den es wohl sein, mehr als 90 
Prozent kaum. Wieso es nicht 
100 Prozent sind, liegt auf der 
Hand: Trotz allen Aufwandes ist 
ein Silizium-Wafer nie wirklich 
perfekt. Irgendwo eine Kleinste 
Verunreinigung des Materials 
oder eine Verschmutzung von 
außen und das dort platzierte 
Die ist unbrauchbar. Damit die 
Hersteller wegen eines defekten 
Transistors nicht das ganze Die 
wegwerfen müssen, installieren 
sie in der Regel Backup-Schal- 
tungen für neuralgische Punkte. 
Funktioniert wirklich einer der 
55 Millionen Transistoren nicht, 
kann ein anderer einspringen 
und seine Aufgaben überneh- 
men. Ansonsten wáre die Yield- 
Rate nahe null Prozent! 


Ferner kann es vorkommen, 
dass ein Prozessor zwar funktio- 
niert, aber nicht die gewünschte 
Taktfrequenz erreicht. Ein Kern, 
der nur 500 MHz erreicht, ist 
heute sowohl für AMD als auch 
für Intel wertlos. Die hochwer- 
tigsten Dies befinden sich in der 


АМО-СНРЕАВЕ!К Die Fabs von AMD und Intel sind Hightech-Vorzeige- 
Projekte, die bewacht werden wie Militárbasen. 


REINHEITSGEBOT Bei der Fertigung der Wafer ist penibelste Sauberkeit 
gefragt, weshalb die komplette Fertigung in Reinráumen stattfindet. 


AMDZ 
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ZWERGENAUFSTAND Aufgrund des fehlenden Heatspreaders liegt das Die 
bei den meisten AMD-Prozessoren offen und ist damit gut zu sehen. 
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gung ist es ein langer Weg. Die genauen 


zum Schicken an die Ferti- 
e sind geheim (siehe Text). 


Ший Die CPU-Kerne werden aus den Wafern geschnitten. Je nach Größe 
von Die und Wafer passen etwa 70 Prozessor-Kerne auf einen Wafer. 


Transistor 


V e AN 


StrainediSilicon we 


Oxide 


GESTRECKT Gestrecktes Silizium soll die Elektronen-Mobilität erhöhen und 


schnellere Prozessoren ermöglichen. Prescott soll Strained Silizium enthalten. 
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Regel in der Mitte des Wafers, 
die weniger guten am Rand. 
Nach dem Schneiden werden 
die Kerne auf das Trägermate- 
rial des Prozessors aufgesetzt 
(„Packaging“). 


Dafür gibt es mehrere Verfah- 
ren, etwa die Flip-Chip-Techno- 
logie, wo kleinste Löcher per La- 
ser „gebohrt“ werden und der 
Kern dann eingesetzt und lei- 
tend mit dem Package verbun- 
den wird, oder die BBUL-Tech- 
nologie (Bumpless Build-Up 
Layer), wo der Kern auf kleinste 
Kupferlinien gepflanzt und so 
leitend mit seiner Infrastruktur 
verbunden wird. Ziele der neu- 
en Packaging-Techniken sind 
möglichst niedrige Kosten, so- 
wie das Erreichen möglichst ho- 
her Taktfrequenzen auf Sys- 
temebene. Hier spielt neben 
dem Busprotokoll und der Güte 
des Chipsatzes auch das Pa- 
ckage eine große Rolle. So ist in 
den letzten Jahren der Trend zu 
mehr, aber kleineren Pins un- 
übersehbar. Kleinere Pins und 
weniger Material helfen, die ka- 
pazitativen elektrischen Lasten 
möglichst gering zu halten, wel- 
che kontraproduktiv für hohe 
Taktfrequenzen sind. Mehr 
(Masse-)Pins sollen die Lasten 
aufteilen und das gefürchtete 
Signalrauschen so weit wie 
möglich minimieren. 


A Technische Spitzfindigkeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Doch auch beim Kern selbst 
sind etliche Anstrengungen nö- 
tig, um die selbst gesteckten 
Ziele der Halbleiterindustrie 
(„Moore’s Law“: Verdoppelung 
der Transistorzahl und der Re- 
chenleistung alle 18 bis 24 Mo- 
nate) auch weiterhin verwirk- 
lichen zu können! Ein Punkt ist 
dabei die stete Verkleinerung 
der Strukturgrößen. Kleinere 
Schaltungen verbrauchen weni- 
ger Strom, der Prozessor produ- 
ziert weniger Verlustleistung 
und Wärme, der elektrische 
Widerstand sinkt und die CPU 
kann höher getaktet werden. 


Für kleinere Strukturen sind je- 
doch immense Anstrengungen 
bei der Weiterentwicklung der 
Belichtungstechnik nötig, denn 
mittlerweile sind wir bei derart 
feinen Lithographie-Masken an- 
gelangt, dass die Wellenlängen 


von sichtbarem Licht viel zu 
groß sind, um durch die winzi- 
gen Gitterabstände zu passen. 
Die Entwicklung von kritischen 
Masken, die Intel im Alleingang 
und AMD im Joint Venture mit 
Infineon und DPI anstrebt, ist 
hier notwendig. Für die unters- 
ten Layer mit 90-nm-Strukturen 
soll bei Intel erstmals die 193- 
nm-Lithographie (mit Argon 
Fluoride Excimer Laser) zum 
Einsatz kommen. Die Linsen bei 
diesem UV-Licht müssen aus 
teurem, amorphem Siliziumdio- 
xid (Fused Silica) oder aus Cal- 
ciumfluorid bestehen. Doch je 
kleiner die Strukturen, desto 
kritischer werden auch die so 
genannten Leckströme. Um dem 
entgegenzuwirken, verwendet 
etwa AMD bei dem aktuellen 
Hammer-Prozessor eine Techno- 
logie namens SOI („Silicon on 
Insulator"), die zusammen mit 
IBM entwickelt wurde. Hier 
wird eine isolierende Oxid- 
schicht zwischen den einzelnen 
Siliziumlagen eingefügt, was 
den Energie-Verlust der Transis- 
toren bei hohen Taktfrequenzen 
reduzieren soll. 


Weiteres Entwicklungs-Poten- 
zial bietet das so genannte 
,Strained Silicon", welches Intel 
bei seinem kommenden Pre- 
scott-Prozessor einsetzen will. 
Hier wird herkómmliches Sili- 
zium um ein paar Prozentpunk- 
te gestreckt, was die Beweglich- 
keit der Elektronen vervielfa- 
chen und die Leistungsfáhigkeit 
der Schaltungen um bis zu 70 
Prozent erhóhen soll. Das wie- 
derum soll bis zu 35 Prozent 
hóhere Taktfrequenzen ermóg- 
lichen. Irgendwann jedoch wer- 
den auch die aktuellen Struktur- 
größen nicht mehr ausreichen. 
65nm- und 45nm-Strukturen 
stehen bereits in den Startló- 
chern für die náchsten Jahre. Mit 
zunehmender Zahl von Transis- 
toren auf einer immer kleiner 
werdenden Siliziumfläche wer- 
den Leckströme zu einem grö- 
ßeren Problem. Intel setzt hier 
auf die Verwendung von high-k 
-Materialien von lediglich fünf 
Atomen Dicke zur Isolation. 
Außerdem werden die Herstel- 
ler künftig 3D-Transistoren (Tri- 
Gate) bauen müssen, um das 
Moor'sche Gesetz auch im 
nächsten Jahrzehnt aufrecht zu 
erhalten. ROLAND NEUMEIER 
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Pixel Shading! 


Der PC-Technik-Fachbegriff 


des Jahres 2003 ist zwei- 


felsohne der „Shader“. 


Doch was steckt hinter den 


kryptischen Zeilen eines 


Programmiercodes? 


PC Games Hardware räumt 


auf mit Halbwissen und 
zeigt, wie Shader in 
Theorie und Praxis funk- 


tionieren. 


anchmal mag es einem 
wie Zauberei erschei- 
nen, wenn sich die Hel- 


den oder Schurken durch eigene 
Hand gesteuert in einer virtuel- 
len Welt auf dem Bildschirm be- 
wegen. Im Wesentlichen ist das, 
was man auf dem Bildschirm 
sieht, das Ergebnis eines Vor- 
gangs, den man Shading nennt. 
Seit DirectX 8 gibt es dement- 
sprechend auch zwei program- 
mierbare Shader-Einheiten, die 
sich um das Berechnen von Ver- 
texdaten (Vertex Shader) und Pi- 
xelfarben (Pixel Shader) küm- 
mern. Die Shading-Geschichte 
beginnt jedoch nicht mit DirectX 
8, sondern ist untrennbar mit der 
Geschichte der 3D-Grafik von 
Computerspielen verbunden. 
Beeindruckten die ersten 3D- 


Spiele noch mit Drahtgittermo- 
dellen, musste man bald schon 
mehr bieten. Dazu wurden Spie- 
le geschaffen, die mit ausgefüll- 
ten Polygonflächen arbeiteten. 
Obwohl hier pro Polygon nur ei- 
ne Farbe zum Einsatz kam, wur- 
de die technische Neuerung mit 
Begeisterung aufgenommen. Mit 
diesem ersten, einfachen Sha- 
ding-Effekt wurde eine Spirale 
in Bewegung gesetzt, die uns bis 
heute Spiele mit immer aufwen- 
digerem Pixel Shading beschert 
hat. Heute mag eine einfarbige 
Polygonfläche lachhaft wirken, 
dennoch enthält das Verfahren 
einen wichtigen Baustein für das 
Pixel Shading. Für viele Effekte 
werden immer noch Werte benö- 
tigt, die pro Polygon konstant 
bleiben. 


22 Der Farbverlauf muss her! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Etwas mehr Abwechslung 
konnte aber nicht schaden. Um 
das zu erzielen, wurde Rechen- 
leistung dazu verwendet, Po- 
lygone nicht mehr einfarbig 
darzustellen, sondern einen 
Farbverlauf aufzutragen. Durch 
diese Maßnahme wirkten Ob- 
jekte nicht mehr so flach und 
weniger kantig. Erreicht wird 
das, indem man zuerst das Poly- 
gon in einzelne Dreiecke zerlegt 
und dann jedem Eckpunkt einen 
Farbwert zuweist. Beim Ren- 
dern der Dreiecke berechnet 
man nun für jedes Pixel des 
Dreiecks aufgrund seiner Posi- 
tion einen Mittelwert aus den 
drei Eckwerten. Diesen Vorgang 
bezeichnet man als lineare Inter- 


polation. Die einfache Interpola- 
tion berücksichtigt dabei nur die 
Position auf dem Bildschirm. Ei- 
ne verbesserte Variante der line- 
aren Interpolation berücksich- 
tigt nicht nur die 2D-Koordinate 
auf dem Bildschirm, sondern 
die komplette 3D-Koordinate. 
Man spricht hierbei dann von 
einer linearen Interpolation mit 
perspektivischer Korrektur. Die 
Fähigkeit, Mittelwerte aus drei 
Eckwerten zu berechnen, stellt 
ein weiteres wichtiges Werk- 
zeug für das Pixel Shading dar. 


D Texturen sorgen für Details 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Durch lineare Interpolation von 
Farbwerten wurde die Grafik et- 
was plastischer, feine Details auf 
der Oberfläche waren damit 


Bump Mapping 


WAS 
IST? 


Geometrie 
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Shadingtrick zur Darstellung von 
Objektdetails ohne zusätzliche 


Dependent Read 


wert beeinflusst wird 


Lesen einer Textur an einer Stelle, 
die durch einen anderen Textur- 


Multi-Pass 


in vom Chip beherrschbare Teil- 
schritte zu zerlegen 


Verfahren, um aufwendige Effekte 


Texturfilter 

Techniken zur Vermeidung von 
Artefakten (z. B. Pixelflimmern) 
beim Texture Mapping 
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aber immer noch nicht darstell- 
bar. Es war keine Lósung, Poly- 
gone in mehr Dreiecke zu zerle- 
gen, um kleinere Fläche zu er- 
halten, für die man jeweils die 
Farbe getrennt bestimmen konn- 
te. Der Bedarf an Rechenleis- 
tung ist dafür zu hoch. Des- 
wegen benutzte man wie so oft 
einen Trick: Die Details werden 
in ein Bild gezeichnet und wenn 
nun die Farbe für ein Pixel ge- 
braucht wird, entnimmt man sie 
einfach aus dem vorgezeichne- 
ten Bild. Diesen Vorgang nennt 
man Texture Mapping. 


Texture Mapping besteht aus 
zwei Schritten. Zuerst muss man 
die Position ermitteln, an der 
sich die benótigte Farbe im Bild 
befindet. Danach wird aufgrund 
dieser Positionsangabe der rich- 
tige Farbwert aus dem Bild 
geholt. Der zweite Schritt ist auf- 
grund der Vielzahl von Móglich- 
keiten beim Texturfiltern so um- 
fassend, dass eine detaillierte 
Erklárung den Rahmen dieses 
Artikels sprengen würde. Für 
die Betrachtung des Shadings ist 
der erste Schritt sowieso wichti- 
ger. Der Grafik-Designer legt für 
jeden Eckpunkt der Geometrie 
fest, welche Stelle des Bildes 
dort benutzt werden soll. Diese 
Angabe nennt man Texturkoor- 
dinate. Um nun für jedes Pixel 
die richtige Texturkoordinate zu 
finden, greift man erneut auf 
Interpolation zurück. Texture 
Mapping stellt damit die dritte 
Komponente für den Pixel-Sha- 
ding-Werkzeugkasten dar. 


V) Mathematik als Klebstoff 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER | 
Mit dem Texture Mapping steht 
die dritte Quelle für die Ermitt- 
lung der Pixelfarbe zur Verfü- 
gung. Von einer Effektvielfalt 
kann man aber immer noch 
nicht sprechen. Was noch fehlt, 
ist der „Klebstoff“, der die drei 
Quellen verbindet. Beim Pixel 
Shading sind das mathematische 
Operationen, die Daten aus 
unterschiedlichen Quellen ver- 
rechnen. Das Ergebnis einer sol- 
chen Berechung kann wiederum 
zur Quelle für eine weitere Re- 
chenoperation werden. Dabei 
steht das gesamte mathemati- 
sche Spektrum zur Verfügung. 
Mit diesen vier Elementen ist 
die Sammlung von Pixel-Shader- 
Werkzeugen nun komplett. 


Ð Effekte werden aufwendiger 
SCHWIERIGKEIT: FÜR 6 _ 
Wenn diese vier Fähigkeiten 
ausreichen, um jeden denkbaren 
Shading-Effekt darzustellen, 
und Grafikkarten diese schon 
lange beherrschen, warum ver- 
sprechen Chiphersteller dann 
ständig schönere Effekte? Einer 
der Gründe, die das Verspre- 
chen stützen, ist die steigende 
Leistung der neuen Chips durch 
einen höheren Arbeitstakt. Wäre 
das aber der einzige Grund, 
müssten die neuen Effekte auch 
auf älteren Karten darstellbar 
sein. Zudem gäbe es dann auch 
keinen Grund für Microsoft, re- 
gelmäßig neue DirectX-Versio- 
nen zu veröffentlichen. 


Neben der reinen Taktsteigerung 
bringen die neuen Karten aber 
auch jeweils mehr Möglichkei- 
ten bei der Anwendung der vier 
Grundfähigkeiten mit sich. Da 
man mit einer Konstante nicht 
mehr anstellen kann, als sie zu 
benutzen, ist die einzige mögli- 
che Verbesserung eine Erhöhung 
der verfügbaren Anzahl an Kon- 
stanten. Auch bei den Interpola- 
toren können die Chiphersteller 
nicht viel verbessern, außer 
mehr davon zur Verfügung zu 
stellen. Beim Texturieren bieten 
sich schon mehr Möglichkeiten. 
Man kann die Anzahl der ver- 
fügbaren Texturen erhöhen, aber 
auch die Anzahl der Lesezugrif- 
fe auf diese Texturen. Das größte 
Potenzial für Verbesserungen 
findet sich bei den Rechenopera- 
tionen. Neben einer Steigerung 
der pro Pixel verfügbaren An- 
zahl von Rechenoperationen 
lässt sich natürlich auch die An- 
zahl der unterstützten Rechen- 
arten erhöhen. An diesem Punkt 
spielt es auch eine Rolle, wie vie- 
le Zwischenergebnisse gespei- 
chert werden können. 


V) Die Geschichte von Direct3D 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE i 
An der Weiterentwicklung von 
Direct3D als Teil von DirectX 
lässt sich sehr gut die Geschich- 
te des Pixel Shadings ablesen. 
Auch wenn Microsoft schon 
früh eine 3D-Unterstützung in 
DirectX einfügte, so geschah bis 
zur Version 6.0 nichts Beson- 
deres auf dem Gebiet des Pixel 
Shadings. DirectX 6 brachte 
dann aber eine ganze Reihe von 
Neuerungen. Zum ersten Mal 
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ДАУ Technologisch kommt kaum ein Spiel aktuell an Halo heran. 
Allerdings ist die grafische Qualität trotzdem nur durchwachsen. 


war es nun möglich, mehr als ei- 
ne Textur zum Pixel Shading zu 
benutzen, und auch die anderen 
Fähigkeiten wurden massiv ver- 
bessert. So wurden die für das 
Bump Mapping, das beispiels- 
weise Doom 3 einsetzt, notwen- 
digen Operationen hinzugefügt. 
Mit 8 Texturen, 10 Interpolato- 
ren, 8 Rechenoperationen und 
22 Rechenarten wurden die Mög- 
lichkeiten des Pixel Shadings bei 
DirectX 6 großzügig ausgelegt. 


Zu großzügig für die Chipent- 
wickler. Da diese Forderungen 
nicht erfüllbar waren, gab Mi- 
crosoft den Chipherstellern die 
Chance, selbst zu entscheiden, 
welche Teile der Feature-Liste 
sie anbieten wollen. Die Freihei- 
ten gingen sogar so weit, dass 
der Treiber jeden einzelnen Sha- 
ding-Effekt ablehnen durfte. Da- 
mit machte es Microsoft den 
Chipherstellern einfach, Di- 


СЛ der Spieletechnik 
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WISSEN 


m m SHADING-WERKZEUGE 


rectX-konforme Karten zu lie- 
fern. Bei den  Entwicklern 
herrschte hingegen eine gewisse 
Unsicherheit, ob ein spezieller 
Effekt auch überall laufen wür- 
de. Um sicherzugehen, be- 
schránkten sich die meisten Ent- 
wickler daher auf einfache Ef- 
fekte. Da DirectX 6 bereits zu 
weit ging und die große Lücke 
zwischen Microsofts Wunsch 
und der Realität nicht schnell 
genug geschlossen werden 
konnte, gab es bei DirectX 7 
beim Pixel Shading nur minima- 
le Veränderungen. 


Y) DirectX 8: klare Regelungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Mit DirectX 8 holte Microsoft 
zum großen Rundumschlag aus. 
Die Pixel Shader sollten nun 
endgültig mit der Verwirrung 
Schluss machen, welche Fáhig- 
keiten Grafikkarten beim Pixel 
Shading besitzen. Dazu wurde 


Battlezone (Drahtgitter) 


für jedes der vier Shading- 
Grundelemente der Funktions- 
umfang genau definiert. Gleich- 
zeitig wurde ein Versionssystem 
eingeführt, das eine strenge 
Abwärtskompatibilität fordert. 
Eine Karte darf nur dann die 
Unterstützung für eine be- 
stimmte Version melden, wenn 
sie auch alle „kleineren“ Versio- 
nen beherrscht. Die ursprüngli- 
che DX8-Version wurde mit den 
beiden Pixel-Shader-Versionen 
1.0 und 1.1 ausgeliefert. Die Ver- 
sion 1.0 wurde im weiteren Ver- 
lauf der DirectX-Geschichte aber 
wieder entfernt, da es niemals 
entsprechende Karten gab. 


Die Pixel Shader von DirectX 8 
wurden um eine weitere Fáhig- 
keit erweitert, die bei DX6/DX7 
nur rudimentár vorhanden war: 
Es war nun móglich, die von den 
Interpolatoren gelieferten Tex- 
turkoordinaten vor dem Aus- 
lesen der Textur zu verändern. 
Auch das Verrechnen mit bereits 
ausgelesenen Texturwerten war 
móglich. Diesen Vorgang be- 
zeichnet man als ,Dependent 
Read" (abhängiges Lesen). Benó- 
tigt wird diese Fähigkeit zum 
Beispiel für Wassereffekte, bei 
denen sich die Umgebung auf ei- 
ner bewegten Oberfläche spie- 
gelt. Die Benutzung von Depen- 
dent Reads unterliegt in den 
ersten Pixel-Shader-Versionen 
allerdings Begrenzungen. Um all 
diese neuen Eigenschaften nut- 
zen zu können, mussten sich die 
Entwickler auch mit neuen API- 
Funktionen vertraut machen, die 
mit älteren Karten nicht kompa- 
tibel waren. Wenn man für ein 
Spiel die nun möglich geworde- 
nen Effekte nutzen wollte, muss- 
ten gleichzeitig auch für ältere 
Karten Ersatzeffekte geschaffen 
werden - unter Verwendung der 
immer noch verfügbaren DX6-/ 
DX7-Funktionen. 


Virtua Fighter (Gour. Shading) 


V) DirectX 8.1 + 9: mehr Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Die DirectX-Zwischenversion 
8.1 brachte drei neue Pixel-Sha- 
der-Versionen. Die Versionen 1.2 
und 1.3 erweiterten die Version 
1.1 um einige zusätzliche Re- 
chenarten für Farbberechnungen 
und Dependent Reads. Für Atis 
Radeon 8500 wurde die Version 
1.4 eingeführt und brachte ei- 
nige wesentliche Neuerungen. 
Zum ersten Mal war es nun 
möglich, aus einer Textur mehr 
als einmal zu lesen. Benutzten 
die Shader bis einschließlich 1.3 
noch unterschiedliche Rechen- 
operationen für Texturkoordina- 
ten und Farbberechnungen, gab 
es bei 1.4 nur noch einen Satz 
von Operationen, der für beides 
eingesetzt werden konnte. 


Bei der folgenden Version 9 von 
DirectX verzichtete Microsoft 
wiederum darauf, die API-Funk- 
tionen grundsätzlich zu verän- 
dern. Dadurch war es für die 
Entwickler einfacher, die neuen 
Shader-Funktionen zu nutzen. 
Version 2.0 der Pixel Shader bie- 
tet Verbesserungen bei allen 
Grundelementen und erlaubt 
Berechnungen mit einer höheren 
Genauigkeit. Die ebenfalls ent- 
haltene Version 3.0 erlaubt be- 
reits einen Blick in die Zukunft, 
da bisher noch kein Hersteller 
entsprechende Grafikhardware 
im Lieferprogramm hat. Wie 
schon bei 2.0 steht auch bei PS 
3.0 die Beseitigung vorhandener 
Begrenzungen im Vordergrund. 
Eine weitere wesentliche Neue- 
rung bei den 3.0-Shadern ist die 
Fähigkeit, für jedes Pixel einen 
anderen Effekt zu nutzen. 


» Shader im Einsatz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die neuen Shading-Technolo- 
gien stellen Entwickler vor große 
Probleme. Aufkommende tech- 


Expendable (DirectX 6) 
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nische Fragen sind dabei noch 
das kleinste Übel. Eine größere 
Herausforderung ist es, alle 
Käufer glücklich zu machen. Die 
Besitzer neuer Hardware er- 
warten, dass Spiele möglichst 
schnell davon Gebrauch ma- 
chen. Wer ein älteres Modell be- 
sitzt, möchte das Spiel ebenfalls 
genießen. Schwierig wird es, 
wenn neue Effekte auch mehr 
Arbeit von Grafikern erfordern. 


Bei vielen Spielen mit Pixel-Sha- 
der-Effekten sind Pixel-Shader- 
Variante und Fallback-Modus 
für ältere Karten optisch kaum 
zu unterscheiden. Hintergrund: 
Neben der Möglichkeit, neue Ef- 
fekte zu kreieren, gibt es noch 
ein anderes Einsatzgebiet für die 
Shader-Technik. Die Entwickler 
nutzen dazu die ,Multipass"- 
Technik, die es erlaubt, einige 
der vorhandenen Begrenzungen 
zu umgehen. Die Pixelfarbe 
wird dabei nicht auf einmal be- 
rechnet, sondern in mehreren 
Durchläufen durch die Shading- 
Einheit des Chips. Diese Durch- 
läufe nennt man „Pass“ – und 
da man mehrere davon benótigt, 
nennt man die Technik „Multi- 
pass". Die Darstellung von Ef- 
fekten durch Multipass ist aller- 
dings aufwendig, da Grafikkar- 
te und CPU zusátzlich belastet 
werden. Grund: Jeder einzelne 
Durchlauf muss von ihr ange- 
stofen werden. Pixel Shader 
kónnen zur Lósung des Pro- 
blems genutzt werden. Dazu 
werden Durchläufe zusammen- 
gefasst, was sich positiv auf die 
Geschwindigkeit auswirkt. 


» Arbeit des Spieleentwicklers 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER | 
Das Zusammenlegen von 
Durchläufen ist nur ein Teil der 
Arbeiten, die im Umfeld des 
Shadings zu erledigen sind. Die 
Entwicklung eines Effekts be- 


ginnt im Kopf eines Spielepro- 
grammierers und nimmt von 
dort einen langen Weg. Als Ers- 
tes muss überprüft werden, ob 
die technischen Mittel zur Reali- 
sierung vorhanden sind. Dieser 
Schritt schließt mit ein, dass Lö- 
sungen für technisch ältere Kar- 
ten gesucht werden und die 
neue Technik möglichst optimal 
genutzt wird. Genau wie bei 
der anschließenden Realisierung 
verfügen die Entwickler über 
Tools, die sie bei dieser Arbeit 
unterstützen. Als Ergebnis hält 
ein Entwickler pro Effekt eine 
Arbeitsanweisung für jede Tech- 
nologiegeneration in den Hän- 
den. Die Anweisungen sind nun 
so zu schreiben, dass sie von der 
verwendeten Grafik-API ver- 
standen werden. 


Für die Entwickler beim Spiele- 
hersteller ist damit die Arbeit 
eigentlich beendet. Ab hier müs- 
sen sie sich auf die Treiberpro- 
grammierer bei den Grafikkar- 
tenherstellern verlassen. Bevor 
ein Effekt von der Grafikkarte 
dargestellt werden kann, muss 
er von einem Treiber so über- 
setzt werden, dass der Chip auf 
der Karte versteht, was man von 
ihm erwartet. Funktioniert diese 
Dolmetscherfunktion nicht rich- 
tig, so bekommt die Karte fal- 
sche Anweisungen und man 
sieht nicht, was vorgesehen war. 
In einem solchen Fall muss man 
auf ein schnelles Treiber-Update 
hoffen. Ganz am Ende der Kette 
steht nun die Hardware, welche 
die Anweisungen in das Bild auf 
dem Monitor verwandelt. 


ЭУ Zwischenfazit und Ausblick 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER І 
Hiermit endet der erste Teil zum 
Thema Shader. In einer Fortset- 
zung werden unter anderem 
einzelne Shading-Effekte be- 


leuchtet. RALF KORNMANN 
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п GEWINNSPIEL 


mit PC Games Hardware 


; PC Games Hardware schickt den Weihnachtsmann in Rente: Dieses Jahr bekommen Sie die 
besten Geschenke von uns. 


Handys und Spiele 
von Ubisoft und E-Plus 


Wir verlosen zum Start des neuen Ac- 


tion-Adventures Beyond Good & Evil drei 
E-Plus Free & Easy Sets mit dem neuen 
Siemens MC 60. Das Handy ist i-mode- 
und MMS-fähig und besitzt eine inte- 
grierte Kamera. Zu diesem High-End- 


Handy bekommen Sie ein Prepaid-Start- 


guthaben von 15 Euro. Zusätzlich erhalten E-Plus Free & Easy Set 


die Gewinner eine Version von Beyond mit Siemens MC 60 
Good & Evil (www.beyondgoodevil.com/ 


de). In dem Spiel übernehmen Sie die 


Rolle der Reporterin Jade, die mit Ka- Computerspiel Beyond 
mera und Kampfstock bewaffnet eine Good & Evil plus T-Shirt 


Verschwörung aufdecken muss. 


Prepaid e-plus" © 


Klingelt's22]) UBISOFT 
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Hardware von MSI 
eu je 2X 


tium 4. Zwei Gewinner bekom- 
men ein 865PE Neo2-PFISR. 
Zwei weitere Gewinner dürfen 865PE Neo2-PFISR 


sich auf ein 856G Neo2-PLS mit 
Prescott-Unterstützung freuen. 


Zusätzlich verlosen wir noch 8656 Neo2-PLS 


zwei 52x-Brenner CR52-M. (mit Prescott-Unterstützung) 


e Hardware von Hercules 


Im Päckchen von Hercules finden 


Sie dieses Jahr zwei absolute 


e Highlights: Ein Gewinner darf 
J e sich auf eine 3D Prophet 9800 XT 


Classic freuen. Ein weiterer Le- 


road n 


ser wird mit einer Hercules DJ 


Console beschenkt: Das Gerät ist 


3D Prophet 9800 
XT Classic — DJ Console 


eine hochwertige DJ Console 


inklusive USB-Soundkarte. 


Been CO A IJ ТУ Wie viel Euro Starguthaben bekommen Sie zum Siemens MC 60? 


| РССН 1A | Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin ein- 
rer Е das Kennwort PCGH 1 den Buchstaben der Lösung und Ihre fach per Postkarte am 

| PCGHIB| Adresse an. Ihre Antwort Anne dann leide en aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
——— а sehen: „PCGH 1 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
PCGH 1C. KE (081114 Schweiz: © 7 2444 || pc Games Hardware 
nn sterreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 01“ 
| PCGH 1D | Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
IO CLADE Österreich: € 0,60 єтмє? 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 02.01.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


www.pcgameshardware.de 01/2004 | PC Games Hardware 171 


SERVICE 


Hilfe für den 
Hardware-Kauf 


vr 
Ke lichster Kategorien. Die Be- 


mm EINKAUFSFÜHRER 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


sonderheit: Auf Hardware 
mit auffallend gutem Preis- 


Leistungs-Verhältnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarten und Monitore 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Durch neue Spiele-Benchmarks und eine stärkere Ge- 
wichtung des PCGH-Qualitätsmodus haben sich die 
Leistungsnoten bei den Grafikkarten verändert. Aktu- 
alisierte Wertungen sind mit einem Sternchen gekenn- 
zeichnet. Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro lie- 


Preis-Leistungs-Tipp Top-Produkt 


gen knapp in Führung vor dem Geforce FX 5900 Ultra. 
Neben dem Radeon 9500 Pro/9600 Pro und Geforce4 
Ti-4200/64 MByte entpuppen sich neuerdings auch 
3D-Beschleuniger mit dem Radeon 9800 Non-Pro als 
echter Preis-Leistungs-Geheimtipp (ab 300 Euro). 


Grafikkarte 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 
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HIS Excalibur Radeon 9500 Sapphire Atlantis 9800 Pro ОЕ. 


Grafikkarten (c abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
CV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,08* (08/2003) 
Radeon 9600 Pro Bravo ЕЯ. | CP Technology | www.powercolor.com.tw | 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |2,09* (10/2003) 
Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 177,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (3,3ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,10* (09/2003) 
Winfast A280 TD VIVO Leadtek www.leadtek.de € 169,- | Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,20* (04/2003) 
CATI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 139,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (40 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,24* (01/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 169,- | Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,26* (03/2003) 
SP7228 Platinum Sparkle www.alternate.de € 179,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/285 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,29* (03/2003) 
Preis- Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € M9, | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,34* (03/2003) 
Leistungs- B> Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 99- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,41* (03/2003) 
Tipp — GATI4200-TD8X MSI www.msi-computer.de € 137,- |Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (3,6 ns) 250/257MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,43* (03/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 109,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,46* (02/2003) 
Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9600 28 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` | 2,48* (08/2003) 
Tornado Geforce FX 5600 | Innovision www.mb-it.de € 167,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,51* (07/2003) 
3D Prophet 9600 Hercules www.hercules.de € 169,- | Radeon 9600 256 MByte DDR (5,0 ns) | 325/200 MHz DDR !|VGA/DVI/TV-OQut !2,54 (11/2003) 
Preis: — SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 139,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,54* (07/2003) 
Leistungs- > Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 105,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,57* (12/2002) 
Tipp Geforce FX 5600P Turbo ` | Albatron www.albatron.com.tw €195- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,62* (08/2003) 
Tornado FX 5200 Ultra nnovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,63* (08/2003) 
3D Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com € 119,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,64* (08/2003) 
Aeolus ЕХ56005 Aopen www.aopencom.de € 149,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` |2,69* (10/2003) 
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Grafikkarten «c abgewertet) 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Radeon 9800 XT Asus www.asuscom.de € 595,- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (22 ns) 412/365 MHz DDR_|VGA/DVI/TV-Out 116 (12/2003) 
Atlantis 9800 Pro UE Sapphire www.sapphiretech.com € 540, |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) (380/350 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |1,24* (09/2003) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 499, Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) 380/350 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out !1,25* (08/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 399,- | Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (29 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 1,33* (06/2003) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de Є 530, !Geforce FX 5900 U 256 MByte DDR (22 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Gainward www.gainward.de € 449, Geforce FX 5900 U 256 MByte DDR (22 ns) 475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,35* (09/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro |Enmic/HIS www.enmic.de € 399,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,35* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Cool ЕХ | Gainward www.gainward.de € 799,- |Geforce FX 5900 Ult 256 MByte DDR (22 ns) 500/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In !1,37 (11/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 379,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out ` |1,37* (06/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de € 469,- |Geforce FX 5900 U 256 MByte DDR (2,2 ns) 450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,37* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Ultra nnovision www.mb-it.de € 499,- |Geforce FX 5900 U 256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,41* (09/2003) 
Preis- — FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 349,- |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out  |1,41* (08/2003) 
Leistungs- B» Atlantis Radeon 9800 Sapphire www.sapphiretech.com € 269,  |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,42* (10/2003) 
Tipp ` Aeolus FX5900 Ultra Aopen www.aopencom.de € 449,- | беїогсе FX 5900 Ult 256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,42* (09/2003) 
3D Prophet 9800 Hercules www.hercules.de € 299,- !Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) [325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,43 (12/2003) 
FX5900 Turbo Albatron www.albatron.com.tw € 455,- |Geforce FX 5900 256 MByte DDR (2,2 ns) 1410/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In !1,45 (11/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de Є 349,- |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) [400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |1,49* (09/2003) 
3D Blaster 5 FX5900 Ultra ` | Creative de.europe.creative.com € 509,- |Geforce FX 5900 Ult 256 MByte DDR (2,2 ns) 450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,50* (09/2003) 
Radeon 9800 Pro Connect 3D !www.mb-it.de € 439. |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 151* (06/2003) 
FX Ultra/1200 XP GS Gainward www.gainward.de Є 349. |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |440/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,52* (08/2003) 
Tornado FX 5900 Innovision — |www.mb-it.de € 389,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out  |1,56* (10/2003) 
FX5900 PV Albatron www.albatron.com.tw € 409- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,58* (09/2003) 
Winfast A350 TDH MyVivo — |Leadtek www.leadtek.de € 369,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,59* (10/2003) 


Róhren-Monitore (CRT) 


17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389, D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 259, D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> 7КІг+ AOC www.aoc-europe.com Є 139, D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp —76lr AOC www.aoc-europe.com € 129, D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189, D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,41 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399, D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- B> 109840 Philips www.philips.de € 259, D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp — Multisync FE991SB NEC www.nec-mitsubishi.de € 319, D-Sub 0,25-0,27 mm Streifen |30-96 kHz Flatscreen 193 (10/2003) 
Imagequest Q910 Hyundai www.hyundaiq.de € 249, D-Sub 0,25 mm Loch 30-107 kHz Flatscreen 2,02 (10/2003) 
9KLR AOC www.aoc.de € 199, D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,28 (10/2003) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de €39- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Höhenverstellbar |183 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 184 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
А1721 Асег www.acer.de € 419,- D-Sub, DVI-D 16 ms 140 Grad Zocker- LCD 184 (10/2003) 
Preis: Flatron L1710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de Є 359,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 


Tipp 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Róh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139 Euro. Móchten Sie sich lieber einen 19- 
Zóller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 260 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 
haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Vobis 767 TFT 


Philips 109B40 


Zockern lege ich den Acer AL1721 ans Herz. 
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ERVICE "ETE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 


Fehlerquellen, geben Sie sich daher nicht mit No- 
Name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE- oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfähige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 


Prozessor 


ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 


ee hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
Redakteur | Spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 


Bereich Speicher | mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. AMD Athlon XP 2800+ Twinmos PC3700 256 MByte 


Arbeitsspeicher 


Prozesso 
Intel 
Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 018 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700 |8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer | ISSE 
Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 kByte | СРЏ-Такі 100 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte ICPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte | CPU-Takt 200 MHz QDR — |Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4EE |3200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR ` | Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. 
AMD 
Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 1.000, 1133, 1.200, 1.333, 1.400 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100" (1.667) 
Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200 (1.800) 
Athlon XP (681) | XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 013 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) ХР 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon 64 3200+ (2.000) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden — [Sockel 754 0,13 Mikrometer — !3DNow Prof., SSE2 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden ` Sockel 940 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof., SSE2 
Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DDR433/466/500 
KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com Є 140,- |2 х 256 MByte 217 MHz (12 Single-Sided |8 х 256 MBit 1,57 (09/2003) 
Twister PC4000 Twinmos www.twinmos.com €83- |1х 256 MByte 250 MHz CL2,5 Single-Sided ` |8 х 256 MBit 161 (1/2003) 
Preis- Platinum Ultra PC3500 "Gell www.geil.com.tw € 80,- |1x256 MByte 217 MHz WER Single-Sided |8 x 256 MBit 1,64 (01/2003) 
Leistungs- > PC3700 256 MByte Twinmos www.twinmos.com €71,- |1x256 MByte 233 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 1,69 (03/2003) 
Tipp — CMX2564-3700 Corsair www.corsairmicro.com €90,- |1x 256 MByte 233 MHz СІЗ Double-Sided |16 x 128 Mbit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL ocz www.ocztechnology.com | € 207,- |2 х 256 MByte 233 MHz WÉI Double-Sided ` |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
DDRA00 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw Є 138,- |2 х 256 MByte 200 MHz WI Single-Sided ` |8 x 256 MBit 1,48 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 170,- |2x256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8x 256 MBit 149 (04/2003) 
Preis- — PC3200 Mushkin www.mushkin.com € 100,- |1x256 MByte 200 MHz CL2,5 Double-Sided |8x 256 MBit 1,58 (01/2003) 
Leistungs- B> PC3200 Samsung www.samsung.de € 56,- |1x 256 MByte 200 MHz СІЗ Single-Sided |8 х 256 MBit 1,82 (01/2003) 
Tipp ` PC3200 (registered, ECC) | Kingston www.kingston.com € 420,- |2 x 512 MByte 200 MHz СІЗ Double Sided |18 х 256 MBit 215 (12/2003) 
PC400 MS64D3200U-5 | Таке MS www.memorysolution.de | € 45,- |1x 256 MByte 200 MHz WER Single-Sided ` |8 x 256 MBit 2,35 (09/2003) 
PC3200 Infineon www.infineon.de €45- |1x256 MByte 200 MHz СІЗ Single-Sided |8 х 256 MBit 2,37 (09/2003) 
KVR400X64C25/256 Kingston www.kingston.com Є 67,- х 256 MByte 200 MHz WER Double-Sided |16 x 256 MBit 3,01 (09/2003) 
DDR333 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de SA: x 256 MByte 166 MHz WER Single-Sided |8x 256 MBit 1,58 (01/2003) 
Tipp  CMX256-2700C2 Corsair www.corsairmicro.com Є 64,- х 256 MByte 166 MHz (12 Double-Sided |8 x 256 MBit 169 (06/2002) 
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EINKAUFSFÜHRER MOM" SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlung Mainboards 


Die ersten Mainboards für die 64-Bit-Desktop-Pro- Preis-Leistungs-Tipp 
zessoren von AMD sind im Handel angekommen. Wer и 

unbedingt schon jetzt auf ein Athlon-64-System um- 
rüsten will, sollte zu einem einfachen Athlon 64 mit 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Sockel-754- Board greifen. Besser ist es aber, Weih- 
nachten abzuwarten. Anwender, die auf den Athlon 


d XP setzen, werden mit einigen Sonderangeboten und 
Christian 
Gógelein 

Redakteur | / NJL3 mit Nforce2-400-Chipsatz derzeit nur 75 Eu- 


Bereich Mainboards | ro, günstiger ist kaum eine aktuelle Sockel-A-Platine. Gigabyte GA-8S655FX Ultra 


Preissenkungen belohnt. So kostet das Chaintech 
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Аореп AK86-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 


Sockel 478 - Pentium 4 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
P4P800 Asus www.asuscom.de € 154,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Firewire |1,41 (08/2003) 
P4C800 Asus www.asuscom.de €200,  |Intel i875PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Firewire [1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com € 180,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, LAN-Bag 151 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de Є 170,- Intel i865PE 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Firewire ` 11,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190,- Intel 1875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Firewire — 11,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen www.aopencom.de € 210,- Intel {875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Fw. etc. [1,60 (08/2003) 
8PENXP Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Fw. etc. [1,62 (08/2003) 
4PDA2+ Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Diag-LED — |1,69 (08/2003) 
Preis- — 865PE Pro Il Albatron www.albatron.com.tw € 180,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN 178 (08/2003) 
Leistungs- B» GA-8S655FX Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 110,- Sis 655 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR RAID, SATA, GB-LAN, Fw. etc. |188 — (11/2003) 
Tipp РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,8 (09/2003) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) Asus www.asuscom.de € 120,- Nforce2 Ultra A00 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AK79D-400 Max Aopen WWW.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 121 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de Є 114,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 120,- Via KT400A 8X/5/DMAT33 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 159 _ (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de € 120,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/4/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 161 (07/2003) 
ATV600 Asus www.asuscom.de €95,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, Gigabit-LAN 1,68 (10/2003) 
8KRA2+ Epox www.elito-epox.de € 100,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 174 (10/2003) 
Preis: — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 1,83 (1/2002) 
Leistungs- B> K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de €87,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 184 (07/2003) 
Tipp 8К9АІ Epox www.elito-epox.de € 90,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 1,84 (2/2002) 
ATNOX-X Asus www.asuscom.de Є 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
KT6 Delta-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 110,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Gigabit-LAN, Firewire 197 (10/2003) 
8K9A9| Epox www.elito-epox.de € 100,- Via KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
8RDA3+ Epox www.elito-epox.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
AKTT-8X Max Aopen WWW.aopencom.de € 120,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 248 (12/2002) 
Gigabyte Gigabyte www.gigabyte.de € 80,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR Dual-BIOS, LAN 2,21 (12/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB max. Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DFI www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw., LAN-Bag 133 (08/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 190,- Nforce2 Ultra 400 — | 83X/5/DMAT33 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-TVAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de Є 160,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Dual-BIOS, SATA, LAN, Firewire| 2,20 (06/2003) 
Sockel 754 - Athlon 64 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA  HT-Link CPU Sonstiges Wertung 
K8X800 Pro Il Albatron www.albatron.de € 140,- Nvidia Nforce3150 | 8X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,48 (12/2003) 
GA-K8VNXP Giagbyte www.gigabyte.de € 180,- Via K8T800 8X/5/DMAT33 200 MHz RAID, SATA, GB-LAN, Fw. u.a. |1,61 (12/2003) 
GA-K8NNXP Giagbyte www.gigabyte.de Є 190,- Nvidia Nforce3 150 | 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, GB-LAN, Fw. u.a. 11,67 (12/2003) 
AN50R Shuttle de.shuttle.com € 160,- Nvidia Nforce3 150 | 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,74 (12/2003) 
K8T Neo MSI www.msi-computer.de € 170,- Via K8T800 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,76 (12/2003) 
Winfast K8N Pro Leadtek www.leadtek.de € 160,- Nforce3 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,92 (12/2003) 
Preis: — K8V Deluxe Wireless Ed. Asus www.asuscom.de Є 150,- Via K8T800 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, GB-LAN, Fw., Wirel. |1,97_ (12/2003) 
Leistungs- B> AK86-L Aopen www.aopencom.de € 120,- Via K8T800 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, LAN 245 (12/2003) 
Ti 
" Sockel 940 - Athlon 64-FX 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA  HT-Link CPU ` Sonstiges Wertung 
Winfast K8NW Pro Leadtek www.leadtek.de € 220,- Nforce3 Pro 150 8X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,55 (12/2003) 
SK8N Asus www.asuscom.de € 230,- Nforce3 Pro 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, LAN, Firewire 2,09 (12/2003) 
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Kühlung und Overclocking 


Bei den Prozessor-Kühlern ist der ALX-800 ein aus- Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
gereiftes Hybrid-Modell mit einem fairen Preis-Leis- OT 

tungs-Verhältnis. Wer mehr Leistung benötigt, sollte 
zum Zalman CNPS7000A-Cu greifen. Für Geforce4- 
MX- Karten bietet sich die VGA-Heatpipe ZM50-HP an 
- sie verfügt über eine gute Kühlleistung ohne Ge- 
ráuschentwicklung. Ein gutes Allround-Netzteil ist 
das TG380-EOO von Tagan für 53 Euro. Suchen Sie 


Lars 


Craemer 
Redakteur | eine günstige Wasserkühlung, dann bietet Ihnen Kai- 


Bereich Overclocking | lon ein gutes Set zu einem günstigen Preis. Thermalright ALX-800 U. blue 


Standard-CPU-Kühler 


Tagan T6380-E00 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff ^ Gewicht Lautheit (12 V/7 V) ` Geeignet bis ... Wertung 
CNPS7000A- Cu* Zalman www.listan.de Є 49,- А/370/478/754 | Kupfer 758 Gramm 27/12 Sone XP 3200+ 163 (12/2003) 
Preis- Kamakaze Scythe www.bugo.de € 50,- A/310/478 Alu/Kupfer |652 Gramm 3,6/0,5 Sone** XP 3200* 175 (12/2003) 
Leistungs- > ALX-800 Ultra blue |Thermalright www.caseking.de Є 39,- А/310 Alu/Kupfer !486 Gramm 5,2/0,9 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) 
Tipp — SLK-947U - U. Silent*| Thermalright www.caseking.de Є 69,- A/310/478 Kupfer 616 Gramm Л/0,3 Sone XP 3200* 187 (12/2003) 
Silent Boost Thermaltake www.pc-icebox.de € 30,- А/310 Кирїег 515 бгатт 1,2/0,5 $опе ХР 2800+ 189 (10/2003) 
D. Impact DP-102 ME | Аегосоо! www.pc-icebox.de Є 62,- А/370 Кирѓег 646 Gramm 4,6/1,3 Sone XP 3200+ 1,92 (12/2003) 
SLK-900U (Papst)* | Thermalright www.caseking.de € 60,- A/418 Kupfer 695 Gramm ,3/0,4 Sone XP 3200+ 1,96 (08/2003) 
Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €13- А/370 Alu/Kupfer |342 Gramm 2,6/0,4 Sone XP 3000+ 2,04 (12/2003) 
Copper Silent 2 Arctic Cooling www.frozen-silicon.de € 20,- A/310 Alu/Kupfer | 388 Gramm ‚4/0,7 Sone XP 3000+ 2,05 (08/2003) 
TAK58 Global Win www.com-tra.de Є 25. HE Aluminium | 442 Gramm 21/04 Sone XP 3000+ 2,10 (08/2003) 
TR2-M4 Coolsonic www.caseking.de € 20,- HE Alu/Kupfer !398 Gramm 19/14 Sone XP 3200+ 242 (12/2003) 
cecube Coolermate www.siewert-kau.de €43,- A370 Alu/Kupfer !624 Gramm 2.1/0,5 Sone XP 3200+ 213 (12/2003) 
Black Blade EKL www.ekl-ag.de €35,- А/310 Кирїег 546 бгатт ‚2/0,4 Sone XP 3200+ 243 (12/2003) 
Jet 7 Cooler Master www.oc-card.de € 40,- A/370 Alu/Kupfer !536 Gramm 8,0/21 Sone XP 3200+ 244 (12/2003) 
HHC-L61 Cooler Master www.e-bug.de € 21,- А/310 Кирїег 535 бгатт 2,0/0,9 Sone ХР 3200+ 2,22 (08/2003) 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de € 24,- A/370 Alu/Kupfer !445 Gramm 1/1,0 Sone XP 3200+ 2,22 (08/2003) 
PI4-Cu Verax www.pcsilent.de € 60,- A/310 Alu/Kupfer | 343 Gramm 0,8/0,7 Sone XP 2800* 2,23 (08/2003) 
VGA-Kühler 
Modell Hersteller Internet Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- 7М80С-НР Zalman www.pc-icebox.de Є 28,- Nein 0 Song 60 °C (9800 Pro) Radeon 9800 Pro |1,88 (10/2003) 
Leistungs- B> ZM50-HP Zalman www.frozen-silicon.de €19,- Nein 0 Sone 51°C (Geforce4 МХ-440) Geforce4 MX 190 (05/2003) 
Tipp VGA Cooler SVC2 Thermaltake www.alternate.de €19,- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °С (Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 |1,93 (10/2003) 
Radeon Pro MR-Computer www.ichbinleise.de € 20,- Ja (60 mm) 1.9 Sone 59 °C (9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro |2,01 (10/2003) 
VGA Kühler Revoltec www.listan.de Є 20,- Ја (45 тт) 2,4 Sone 47 °C (Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 |2,08 (10/2003) 
Giant II Thermaltake www.frozen-silicon.de Є 25,- Ја (45 тт) 4,8 Sone 44 °C (9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro |2,39 (10/2003) 
Netzteile 
Hersteller Internet i Gesamt/Combined Leistg. (+3,3/+5/+12 V) Lüfteranzahl (Größe) Anschlüsse g 
Preis- DOT P4 400W Be Quiet! www.listan.de Є 19,- 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10 groß/2 klein 193 (09/2003) 
Leistungs- > 16380-E00 Tagan www.e-bug.de €53- 380 Watt/220 Watt — | 26/37/22 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 8 groß/2 klein 2,06 (09/2003) 
Tipp НРС-300-202 Chieftec www.ichbinleise.de € 69,- 360 Watt/180 Watt 25/2013 Ampere 1(80 mm) 5 groß/2 klein 2,10 (09/2003) 
EG365AX-VE(G) ЕМА | Enermax www.listan.de Є 15,- 353 Watt/185 Watt 32/32/26 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 9 groß/2 klein 2,11 (09/2003) 
AP350-X Coba www.inter-tech.de Є 55,- 325 Watt/200 Watt 28/35/15 Ampere 1 (120 mm) 4 groß/ klein 244 (09/2003) 
TOP-420P4 Global Win www.frozen-silicon.de | 100,- | 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10 groß/2 klein 2,17 (09/2003) 
FSP300-60ATV Verax/Fortron www.pc-icebox.de € 109,-  |300Watt/200 Watt | 28/30/15 Ampere 1(80 mm) 5 groß/2 klein 2,23 (09/2003) 
FSP350-60PN Fortron www.noiseblocker.de € 86,- 350 Watt/220 Watt 28/30/16 Ampere 1(120 mm) 5 groß/2 klein 2,29 (09/2003) 
TSP-350P4 TSP www.hig-computerde |€ 60,- 350 Watt/220 Watt 26/35/15 Ampere 3 (80 mm) 8 groß/2 klein 2,30 (09/2003) 
WIN-350PS Levicom www.pc-icebox.de Є 60,- 350 Watt/220 Watt 28/30/15 Ampere 2 (80 mm) 8 groß/2 klein 2,40 (09/2003) 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Anschlüsse modular Verarbeitung Geeignet bis ... Wertung 
Highend-Set Innovatec www.frozen-silicon.de € 265, - A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 170 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de Є 269,- A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 1,71_ (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de Є 169,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- Starter Kit Rev] Alphacool www.alphacool.de €179,- A/418 Ja Gut XP 3200+ 173 (11/2003) 
Leistungs- B> MK1 Kailon www.kailon.de € 119,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 1,90 (06/2003) 
Tipp — Magnum 390 04Р Cooling www.listan.de € 160,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 1,92 (06/2003) 
Cool Sprinter H20-Computer | www.h20-computer.de Є 129,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Cool River Aucma www.eastar.de € 145,- A/370 Nein Befriedigend XP 3200+ 2,20 (06/2003) 
Aqualia Pentalpha www.hardware-rogge.de Є 129,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 2,20 (06/2003) 
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* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


TVPHOON 


www.typhoon.de 


multimedia for living 


e. Copyright 2002 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


.. . aktuelle Highlights" 


TYPHOON“ TY Tuner Card Stereo w/remote 


* Philips 7134 Chipset 
* Auto Scan für bis zu I25 TV Kanäle 
* Multiple Chanel Preview 
* Composite Video- und S-Video Eingang 
* Real Time Recording 
* Time Shift Funktion (für versetzte Videoaufzeichnung) 
*Sheduled Recording 
* Standbild Funktion 
* Bildgröße einstellbar bis "Full Screen" — Darstellung 
* Stereo (Мїсат/Аг) 
* Konvertiert AVI files in MPEG 
* Compatible mit WIN 98 und hóher 
e incl. Fernbedienung, Infrarot Reciver, Audio-Kabel (für Soundcard), 
Treiber und „Inter Video WIN DVR“ Art. Nr. 50673 


HISPEED USB 2,0 4PORT HUB 


e Complies with Hi-Speed USB 2.0 

* Data transfer rate: up to 480МВ/ѕєс 
* 4 Hi-Speed USB2.O ports 

e Supports also USBI.I devices 

* Output over current protection 


* USB, Plug & Plau Art. Nr. 83045 


BLUYETOOTHM PRINTER ADAPTER =ч 


e Bluetooth™ vll compliance 

e Working range of up to IO meter (3efeet) 

* Universal dongle or adapter tupe solution for USB printer, 
providing Bluetooth uiireless connectivitu 

* Support апу client device (€,g. Bluetooth-enabled laptop PC, PDA,etc.), 
uihich supports HCRP or SPP profile 

* Netuiorking 


Art. Nr. 20005 
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Laufwerke und Brenner 


Preis-Leistungs-Tipp | | Preis-Leistungs-Tipp | 


Mittlerweile haben alle Festplatten-Hersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen schon in die neue SATA- 
Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht nur 
noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent billiger 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei Lese- 
Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösungen 
Kay Beinroth | greifen: MSI Starspeed 016 heißt hier meine Empfeh- 

„Redakteur | jung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 

Bereich Laufwerke Plextor PX-5044A. 


Festplatte 
DVD-Brenner 


Nec ND 1100A 


Excel Store Ganymede 80 GB 


Festplatten 


Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
WD360 Western Digital |www.westerndigital.com € 129,- SATA 10.000 SATA/150 36 GByte 8.192 kByte 1,58 (12/2003) 
WD2500JB Western Digital |www.westerndigital.com € 319,- $АТА 1.200 SATA/150 250 GByte 8192 kByte 1,64 (12/2003) 
Preis: Deskstar 80 GB SATA Hitachi www.hgst.com € 114,- SATA 7.200 SATA/150 80 GByte 8.192 kByte 1,66 (12/2003) 
Leistungs- B> Ganymede 80 GB — | Excel Stor www.excelstore.com Є 14,- EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 1,69 (12/2003) 
Tipp Barracuda 72007 |Seagate www.seagate.de Є 159,- ЅАТА 7.200 SATA/150 160 GByte 8.192 kByte 172 (12/2003) 
DiamondMax Plus 9 | Maxtor www.maxtor.de € 219,- SATA 1.200 SATA/150 200 GByte 8.192 kByte 173 (12/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 209,- EIDE 7.200 DMA/100 200 GByte 8.192 kByte 1,90 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital | www.westerndigital.com € 114,- EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8192 kByte 194 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- > CD-8520B LG www.lge.de €19,- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp CD-$520 Asus www.asuscom.de Є 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 21,- EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de €21- EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com €21,- EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-On wwn.liteon.com €21- EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
beis Т Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- B> Starspeed 016 MSI www.msi-computer.de Є 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp —DV-516E Teac www.teac.de €37,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 1,92 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de Є 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On www.liteon.com €39- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de Є 59,- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de €39,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Preis- Т Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Leistungs- B> CW099D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 4l- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 1,89 (11/2003) 
Tipp — CR52-M MSI www.msi-computer.de € 41,- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CD-RW 52x24x52x — |lomega www.iomega.de Є 102,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CR 485F TE Mitsumi www.mitsumi.de € 49. EIDE 32x/54x/54x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
Plexwriter Premium | Plextor www.plextor.be € 114,- EIDE 32x/52x/52x 8.192 kByte Ja 2,00 (11/2003) 
CRW-5224A Asus www.asuscom.de Є 57,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,02 (1/2003) 
CD-W552PUK Teac www.teac.de Є 140,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,09 (11/2003) 
CRW5224 Aopen WWW.aopen.com € 54,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,15 (1/2003) t 
CD-W540E Teac www.teac.de Є 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Ja 2,20* (06/2002) = 
GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8.192 kByte Ja 2,42* (03/2002) = 
DVD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit CD-R/CD-RW Cache Schnittstelle Wertung 
Preis: — PX-504A Plextor www.plextor.be Є 174,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,38 (06/2003) 
Leistungs- B> ND 1100A Nec www.necd.de € 114,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 1,40 (06/2003) 
Tipp — DVD300i HP www.hewlett-packard.de Є 179,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte DMA/33 148 (06/2003) 
DV-W50E Teac www.teac.de €169,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,60 (06/2003) 
DVR-A05 Pioneer www.pioneer.de € 159,- EIDE 4x/2x (DVD-R/RW) 16x/8x 2.048 kByte DMA/33 1,62 (06/2003) 
FX-10 Freecom www.freecom.de € 379,- EIDE 4x/2,4x (DVD+R/RW) 16x/10x 2.048 kByte USB 2.0 184 (06/2003) 
RW-5120 Freecom www.freecom.de Є 329,- EIDE -/2,4x (DVD+RW) 12x/10x 2.048 kByte DMA/33 189 (07/2002) 
DVD 100 Memorex www.memorex.com € 39. EIDE 2,4x/2,4x (DVD+R/RW) |12x/10x 2.048 kByte DMA/33 192 (10/2002) 
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OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. 


MODDING A ` 


Levicom 
Visible Power 
500W 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

ChipLED Зег/бег/9ег 
WindowKit-Aufkleber 

innoVibe Festplatten-Silencer 

CosH Fanolution Fancontroller 

Noise Isolator 4x Fancontroller 
Revoltec Alberion 4x Fancontrol 
Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 

Tiger Panel 4x Fanstation, 2x Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 

Chieftec Dragon-Series --USB 

3RS Designer MidiTower silber 
proSilence fanless, ATX 350W 
S-ATA NeonLight (blau) 

Redux Xaser III-Dámmmatten 
Revoltec NeonLightTapes 

BeQuiet! Color-Line 1.3, ATX 400W 
Zalman Theatre 6 - 5.1 Kopfhórer 
Lüftergitter 'Game' verchromt 80mm 
Luminous MidiSize-Keyboard PS/2 
CoolerMaster Aerogate II 
Spiralkabelschlauch 4,0mm UV-gelb 


14,90 
14,90 
ab 4,95 
ab 7,90 
16,90 
27,90 
17,99 
29,90 
29,99 
49,00 
ab 4,90 
69,00 
59,00 
219,00 
21,90 
34,00 
9,90 
89,00 
59,00 
11,99 
44,00 
49,00 
2,20 
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Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) möglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Kreditkarte) 

Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 10% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 

Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 


CosH Computersysteme, Inh. Claus 1 Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: infoGerfrier.net - 
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POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


Icy Dock Wechselrahmen 
Erhältlich in schwarz, beige und silber 


MB123AK IDE 23,90 EUR 
MB122AKGF IDE mit Display 38,90 EUR 
MB123SK S-ATA (NEU!) 39,90 EUR 


Matrix Orbital 
USB-LCD MX2 + Keypad 


Anschluss: USB 
Größe: 5,25"-Einschub, 20x2 Zeichen (5x8px) 
General-Purpose-Outputs: 3x5V, 3x12V 
Anschlüsse für NTCs: 4 Stück 

99 EUR 
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WATERCOOLING 


Cool Cases 
HDD Backpack-Cooler W 
3,5" Festplattenkühler aus Kupfer 


Pumpensteuerung (Eurostecker) 
Pumpensteuerung universal für PCI 
Hydor L20 

EHEIM 1046 Pumpe =12V 

EHEIM 1250 

maxxxpert MONO Radiator 
Watercool HTF 2 Single 

Watercool HTF 2 X-Double 

PreCut HTF-Deckel für CS-901 
AlphaCoo! AGB-T60 mit Pumpe 


» 


SI Б AIR-COOLING 


Revoltec 
RAM-Freezer 


Aluminium-Edition 


Revoltec 
RAM-Freezer 
Platinum-Edition 


Coolermaster Аего7+ 

Antec LED-Fan 120x120x25 
Aerocool Phantom 
ArcticCooling CopperSilent v2 
Arctic Silver 5 Wärmeleitpaste 
Zalman Heatpipe HP80A VGA 

| Zalman NB47) Chipsatzkühler 


CosH 


COMPUTERSYSTEME 


e Matrix х Orbital E 


.COSH.AG 


oi 


CosH NoseDive-Cooler rev.1 
CosH WaKüKit Basic 

Corsair Hydrocool 200 

Cool Cases Magic Silver 

Cool Cases R9 GeForce4-Kühler 
Cool Cases Plexiglas-AB 
innovaGraph-O-Matic v2 
innovaX-Flow v1 Wasserkühler 
innovatek Cool-Matic FX 
innovatek Cool-Matic ATI 
innovaCool v3 AMD754-Haltesystem 


Zalman CNPS 7000A Kupfer 
Papst 4412FGL 120x120x25 
Papst 8412NGL B0x80x25 

Titan AluFrame 120x120x25 
Noiseblocker 52 80x80x25+Poti 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 
Revoltec LED-FAN 80x80x25 
Revoltec Grafikkartenkühler (nonG4) 
| Revoltec Avalanche II 

Revoltec Festplattenkühler 
Titan Festplattenkühler HD-12 


/ /WWW 
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| CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 


Inline-Thermosensor für 8x1 
11,90 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 


39 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 
(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 
Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 
3x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2 x interne 3,5" Einschube 


99 EUR 
HTTP://WWW.COSH.AG 


Thermalright SK7 
Revoltec RAM-Kühlkórper (Kupfer) 


HTTP 
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Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 
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Soundkarten und Lautsprecher 


e Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1- 
Systeme sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; 
Mehrkanalfans sollten besser gleich zu einem guten 
54-System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives 
THX 51 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
Kay Beinroth | aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls 


Redakteur | zu Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 
Bereich Sound 


Stereosystem 
Soundkarte 


aktuell die erste Wahl. Logitech Z-340 Hercules Muse 5.1 DVD 
utsprechersysteme 
Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 12,- 24 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,86 (10/2002) 
-Trigue L-3500 Creative www.creative.com € 119,- 24 48 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,00 (10/2003) 
Preis- Wavemaster MX-1 HMS www.hms-media.de Є 89,- 2+1 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Leistungs- B> 7-340 Logitech www.logitech.de Є 59,- 2+ 31 Watt Analog Direkt am System 2,24 (10/2002) 
Tipp — |-Trigue 2.13300 Creative www.creative.com € 104,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis- Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4+ 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- B> 7-560 Logitech www.logitech.de Є 169,- 4+] 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 44 100 Watt Analog/digital Direkt am System 152 (11/2000) 
А 3500 Philips www.philips.de Є 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 1,90 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 — |Logitech www.logitech.de Є 204,- 44 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001) 
ACS56 Altec www.altecmm.com Є 168,- 44 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000) 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com €66,- 44 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001) 
5.1-, 6.1-, 7.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
7-680 Logitech www.logitech.de Є 419,- 5+1 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003) 
Megaworks THX 5.1550 Creative www.creative.com Є 329,- 54 500 Watt Analog = 1,46 (01/2003) 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 149,- bal 140 Watt Analog - 176 (07/2003) 
Inspire T7700 Creative www.creative.com Є 129,- 7+] 92 Watt Analog - 189 (1/2003) 
Preis- — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de Є 239,- 5+1 50 Watt Analog/digital Integriert 2,10 (07/2003) 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de Є 54,- 5+] 60 Watt Analog - 244 (06/2002) 
Tip Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 89,- 5+1 55 Watt Analog Integriert 2,16 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 5+ 45 Watt Analog/digital E 2,24 (07/2003) 


Soundkarten « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro | Creative www.creative.com Є 234,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Ja 1,39 (1/2003) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com € 59,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (1/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com Є 109,- 6x Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz _ (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de Є 129,- 3x Line-Out, 1х MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (1/2002) 
Fortissimo Ill Hercules de.hercules.com Є 49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 196 (1/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com Є 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de € 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 5.1 Innovision www.inno3d.de Є 45,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis: Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 99,- 4x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- > Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1x MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de € 139,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
Leistungs- B> Medusa 5.1 Headset Speedlink www.speedlink.de € 80,- Nicht möglich 3,9 Meter 342 Gramm 1,53 (2/2003) 
Tip НР 890 Philips www.philips.de €99.- Möglich 3 Meter 330 Gramm 1,70 (04/2002) 
HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de € 119,- Nicht möglich 21 Meter 215 Gramm 1,96 (04/2002) 
MDR-CD580 Sony www.sony.de €91,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Theatre 6 Zalman www.pc-icebox.de € 60,- Nicht möglich 31 Meter 318 Gramm 2,37 (12/2003) 
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Color-Pix-Paket Power-Tone-Paket Power Movie-Paket Power SMS-PIX-Paket 
SENDE "STARTPan84242 — а 
SENDE "START PIX" an Se SENDE START Movie" an SENDE Буту! SMS" an 


SENDE rt 242 84242 


` für alle Handys mit f arbdisplag! Noxıa aussen: 5110, 6110, 6150, 7110, 8810, 918 Sr 
FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY оров Tür молор» Моав ALLE CÁNGIGEN SAMSUNG 


— S'an B4242 Beispiele aus dem PixPaket 


S Tonos für monophone Siemens : 
In Аил thesi Sara Wee? 


Beispiele aus dem Tone-Paket: 


Where Is The Love 
Lied vom Tod 


Das 
year ger 


are Y o y 


© 
Deutsche Hymne 


50 GEHT'S PER SMS: „ODER BESTELLE DIREKT 
255. SCHICK’ DEN TEXT "СНЕ" 0190 


"84242 856842 


pee Zum Beısrieiı: GHF42043 сн: 0900 902306 srana д: 0900 560561 t1 


t 1 
уе Sr i aut 205 > 
41003 41008 | 41014 Displaq tt - 
Für ALLE NOKIA MIT FAREDISPLAY AUSSER 3650,7650 " =: Sp 
Polyphone Ringtones 1 = 
82334 SCHICK MIR N' ENGEL › Н 
82333 Ev, EY, EY ee ele S 
82332 WHERE Is THE Love , 4220 a 
82329 WHITE FLAG = 
82328 As IN DEN SÜDEN т 
82327 ALRIGHT | = 
82326 ANGEL OF BERLIN N | Fr 
82323 SMILE 3 ei 5 
Hg DIE SCHULE BRENNT $2 ч zZ 
82319 REAMMATE ài För alle Handys mit Farbdizplaq! Ф 
$235 мария DER z 
82313 FIGHTER Ss © GIGASTARH: SMS-PIH zm 
sx 
81030 Das Lien vom Top de a ALLE NOKIA AUSSER: 5110, 6110, 6150, 7110, чү 
ER SERI 
82309 DU BIST DAS GRöSSTE SEI aeu. KEIM ER EA m S 
82305 Normes Gonna StoP — m а: À RA sl =. ES 
82281 Ац THE THINGS SHE SAID ES E N A, e get Ak NO v rj 
rar vu HAT AN DER UHR... 5 5 an 66959 60609 | 66923 1 66961 = 
UPPETS : A - : : 
81031 HALLOWEEN ОЗ» nois E /^i*AKISS g 
81169 6757 SE ЕЗ Thnstmas 242 IT! ZS 
82140 Том UND JERRY Tu d 
81168 James Bono THEMA ` Z9 ux 67052... | t 67047 
81808 THE FINAL COUNTOOWN SS O * ^ COMES „ұр 
pus iex 8L. у 
68 SOUTH PARK 25» ы 62287 | 67356. | шош 
81814 Miss MARPLE 828 1 Lam 
81149 ADAMS FAMILY 52 у ў K m 
Оа Буа ei SAN 
81041 DEUTSCHE НҮММЕ P | 61661 | | 67365 | 67031 
82155 COBRA 11 dëi 
ir Ee ME d 
ІРІ LANGSTRUMPF 
82144 LÖWENZAHN SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE GERÄUSCHE, 
5120 риа ESRA DIE Du ALS KLINGELTON ODER SMS-SIGNAL 
NUTZEN KANNST, 
$1219 Ca ATURE 36004 SEX-Sounos 36032 KATHEDRALENMUSIK 
81174 Das Воот 36003 Der Grosse GONG 36033 BLUES HARMONICA 
81865 RAUMSCHIFF ENTERPRISE 36002 Der LACHENDE SACK 36034 BUNDESKANZLERAMT 
81809 DER PATE 36001 KıospüLung 36035 LAUTE SIRENE 
82147 SESAMSTRASSE 36018 NA NA NA МА NA МААЛА 36036 FEUERSIRENE 
82140 ToM UND JERRY 36019 TOTAL vERRÜCKTES LACHEN 36038 DARTH VADER ATMEN 
82173 TATORT 36020 NYMPHOMANINEN 36039 LacHENDES BABY 
81124 SMOKE ОМ THE WATER 36021 ZWEI FRAUEN STÜHNEN 36041 RüLrser 
81140 FLINTSTON 36022 EIN ALTER WECKER 36042 HUNDEBELLEN 
INTSTONES 36023 TÜRKLINGEL 36043 ELEFANT 
81587 New York NEW YORK 36024 EINE KiRCHTURMGLOCKE 36044 FLIPPER 
18 ALLAS 36025 KUKUCKSUHR 36048 AUTOCRASH 
81170 99 LUFTBALLONS 36027 SCHMARCHEN 36049 FormeL 1 
36028 EINE ToILETTENSPÜLUNG 36011 DEUTSCHE HYMNE 
Color Logos €1,99/SMS 36031 GEISTERLACHE МІТ Hatt 2 36008 KIRCHENGLOCKEN 


84242 max. Є: ür 2 SMS 
5 CS месари FÜR Nokia 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE 


Samsung V 200, SHARP GX-SERIE, PANASONIC GD 87 


(12ct Anbieterantell Vodaphone/SMS) 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


e Produkt-Empfehlungen 


tes Tastenbrett für Zocker. Diese sind auch mit dem 


Wireless Optical Desktop Elite bestens bedient. Das 
Wingman Formular GP ist nach wie vor das ideale 


Trotz starker Konkurrenz ist die MX700 das Referenz- Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
Lenkrad für Rennspiele. Wer auf ein Gamepad beim 
Frank Spielen nicht verzichten will, sollte zum Wingman 
Stöwer 


produkt bei den Nagern. Das Internet Keyboard Pro 
Redakteur | Cordless Gamepad greifen. Virtuellen Piloten bietet e 


von Microsoft bleibt nach wie vor ein empfehlenswer- 
Bereich Eingabegeräte | das SW Force Feedback 2 ein Optimum an Kontrolle. Mouse Wireless Optical 3000 Rattlesnake PC Gamepad 


Gamepad 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
МХТ00 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de €59- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €39,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Cordless Click! Plus Optical Mouse | Logitech www.logitech.de €45- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,59 _ (10/2003) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €39,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,60 (12/2002) 
Preis: Mystify Razer Boomslang 2100 Terratec www.terratec.de €69,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2100 1,84 (09/2003) 
— Mouse Wireless Optical 3000 Creative de.europe.creative.com € 29,- 3 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 184 (12/2003) 
ipp 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de Є 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 1,52 (01/2001) 
Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €35,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Preis- — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de е 30,- Schwer Hoch Р$/2 33 + Steuerkreuz |192 (06/2002) 
Leistungs- > Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €19,- Leicht Mittel PS/2 17 194 (12/2002) 
Tipp — Slim Iluminated Keyboard Keysonic www.keysonic.net €39- Schwer Mittel PS/2, USB Beleuchtungstaste | 2,25 (12/2003) 


Kombination Maus & Tastatur 


Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Leistungs-P> Wireless Optical Desktop Elite Microsoft www.microsoft.de Є 99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 157 (11/2003) 
Tipp Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € 109,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,68 (06/2003) 
Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de € 69,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 186 (05/2003) 
Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.de €38- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (08/2003) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de € 19. Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (03/2002) 
305KS Wireless Optical Trust www.trust.com € 65,- Kabellos Kabellos/optisch Р$/2 800 2,42 (05/2002) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 110,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (11/2001) 
Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de Є 69,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39,- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp ТЕЕ Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € 179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 1,76 (2/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad |Logitech www.logitech.de Є 49,- 13 * Schubreg.| 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Preis- Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 172 (12/2001) 
Leistungs- > Rattlesnake PC Gamepad Speed Link www.speed-link.com € 30,- 10 6 (digital & analog) USB Force Feedback |1,96 (12/2003) 
Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de Є 29,- 10 2 (digital) USB - 2,38 (12/2001) 
Joysticks 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Leistungs- B> Sidewinder Force Feedback 2  |Microsoft www.microsoft.de € 64,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Tipp Тор Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 89,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 309,- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de Є 59. 9 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Cyborg 3D USB Gold Saitek www.saitek.de € 29,- 10 * Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Beidhändig 2,00 (08/2001) 
Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de Є 20,- 6 * Schubregler 3 USB E 2,36 (07/2001) 
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www.tagan.com 
R 


Tag 


The Power of Silence 
Designed in Germany 


"m 
Шш 
SS 


ct 


Haft 21/2003 
` Mit diesen sehr guten Werten 
spielt das TG380-U01 in der Riage 
der leisen Netzteile ganz vorne mit." 


für TG380-E00 


PERFECT? I'M, 


possible. 


Netzstrom- 
schalter mit 
Gummi- 
schutz- 
abdeckung 


Schutzerdungs- 7 


anschluss 


verdrilite 

Leitungen für eine 
Reduzierung der EM 
Interferenzen 


24 auf 20 Pin 


fest integnert 


тс480-00: ABO Watt 


gege о э geg $ 


та єў a "з Technology Co.,LTD 


— CHONG HE INDUSTRY AREA 
QUINGXI TOWN DONG GUANG CITY 
GUANG DONG PROVINCE CHINA 
email: sales euro(itagan.com 


М 


Tel: +49(0) 89 - 51 5567-0 


www.litec-computer.de 


ATX/ATX 12V Vers. 1.3* und abwärts kompatibel 

Intel Pentium 4 & AMD CPU kompatibel 

*12V/28A unterstützt mehr Peripherie Geráte 

* SVSB liefert bis zu 2.5A (kontinuierlich) 

Dual-Fans mit TSCT (Tagan Silence Control Technology) 
für einen Flüsterbetrieb von 22-24 dBA bis 50% Last 
Festeingebaute Serial - ATA Anschlüsse (2-fach) 
Netzstromschalter mit Gummi-Schutzabdeckung 
Universal - Weitbereichseingang 95-250 VAC 

Aktiv-PFC ( PF Wert bis 0,99 ) 


weitere Modelle 
TG380-U01 380 Watt 
TG330-U01 330 Watt 


H g 


Tel : +49 (0) 44 21/91 31 -1 70 
www.mindfactory.de 


QNOGARD 


Tel.: +49 (0) 22 34 - 9 66 13 33 
www.snogard.de 
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SERVICE 


zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
ware ist gut und güns- 
tig? Unsere drei Com- 


puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert — deswegen finden 
Sie manchmal auch günstigere 
Angebote im Internet. Alle Ei- 
genbau-Rechner sind leicht auf- 


rüstbar, wir verwenden — wenn 
möglich - zwei Speichermodule 
und lassen bei IDE-Festplatten 
eine Einheit am Festplatten- 
Controller frei. Bei Mainboards 
mit Nforce2-, Nforce3-Chipsatz 
setzen wir generell zwei Module 
für bessere Performance (Twin- 
banking) ein. Die Computer 
unterteilen wir in drei Klassen: 
für jeden Geldbeutel eine pas- 
sende Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.128, - 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 Є 132, 
Kühler Noiseblocker NB-Acup Silent Il www.noiseblocker.de 02103) 25 57 14 €39,- 
Mainboard MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400) | www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 € 126, 
Arbeitsspeicher | Twinmos 2x 256 MByte, DDRAOO, CL2,5 www.wichmann-edv.de 0531) 2 8199 13 Є 9 - 
Grafikkarte Powercolor Radeon 9600 Pro, 128 MByte | www.nordpc.com (03831) 3 03 60 € 126, 
Soundkarte Hercules Fortissimo III www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 45,- 
Festplatte Seagate $T3160023AS (160 GByte) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 Є 159, 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 www.ichbinleise.de 07157) 53 53 99 Є 69,- 
Gehäuse Trinity X21 Black www.frozen-silicon.de 05108) 64 20 20 €15- 
* Pauschale € 265 


Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 


www.norskit.de 


(0700) 66 77 54 80 


Grafikkarte 


Hercules Radeon 9700 Pro, 128 MByte 


www.kmelektronik.de 


(07159) 94 3111 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2500+ (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 Є 48. 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9600, 128 MByte www.komplett.de (0190) 47 20 42 €33,- 
Soundkarte Onboard-Soundchip E + =©45- 
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Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert, 
die Leistung reicht für alle 
Anwendungen aus. 


D Dr gute Spieleleistung 
sorgt im Preis-Leistungs- 
PC ein Athlon XP 2800+ mit Bar- 
ton-Kern. Bei diesem Rechner 
kommt ein Mainboard mit 
Nforce2-Chipsatz (Nforce2 Ul- 
tra 400) zum Einsatz. Die beiden 
Twinmos-Speichermodule sind 
als DDR400 spezifiziert, laufen 
aber mit 166 MHz synchron 
zum Frontside-Bustakt des Pro- 
zessors. Für ein besseres Preis- 
Leistungs-Verhältnis bei der 
Grafikkarte haben wir eine Ra- 
deon 9600 Pro von Powercolor 
eingebaut. Die 160-Gigabyte- 
SATA-Festplatte von Seagate ist 
neu hinzugekommen. 
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PC DES MONATS 


Be? 


SERVICE 


Der Einsteiger-PC soll mög- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewährleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflösung und moderaten 
Qualtitätseinstellungen. 


m Einsteiger-PC steckt als 
| Prozessor weiterhin ein 
XP 2500+ mit einem Frontside- 
Bus von 166 MHz. Als Main- 
board steht der CPU ein 7NJL3 
von Chaintech (Nforce2) zur 
Seite. Auf diesem Mainboard 
kónnen spáter auch Prozessoren 
mit einem Frontside-Bus von 
200 MHz eingesetzt werden. 
Der verwendete DDR333-Spei- 
cher mit 256 MByte verkraftet 
eine CAS-Latenz von 2,5T. Eine 
Geforce4 Ti-4200 übernimmt die 
Grafikausgabe, diese reicht mo- 
mentan noch aus, um aktuelle 
Spiele in akzeptabler Geschwin- 
digkeit wiederzugeben. Als 
Massenspeicher kommt eine 
günstige Festplatte von Excel 
Store zum Einsatz. Beim 2011- 
Black-Gehäuse ist ein passendes 
350-Watt-Netzteil enthalten. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 768,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500+ (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 € 84,- 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.caseking.de 030) 33 77 26 56 €14- 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400)* www.alternate.de 01805) 90 50 40 €79,- 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333, 256 MByte, CL2,5 www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 €43,- 
Grafikkarte Terratec Geforce4 Ti-4200, 64 MByte www.avitos.de 01805) 60 60 65 € 105, 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.nordpc.com 03831) 3.03 60 €», 
Festplatte Excel Store ESJ680 (80 GByte) www.norskit.de 0700) 66 Т7 54 80 € 6l,- 
Netzteil Intertech 350 Watt S S = 
Gehäuse Intertech 2011 Black (mit Netzteil) www.avitos.de 01805) 60 60 65 €79,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€ 49 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333, 256 MByte, DDR CL25 | www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€ 43 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (Tbred) www.e-bug.de (05187) 30 06 04 €18, 
Festplatte Western Digital WD400EB (40 GByte) www.mix-computer.de (01805) 70 28 70 SH 
Soundkarte Onboard-Soundchip Е i Є 32 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Nur vom Feinsten”, lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal ob Prozessor oder Gra- 
fikkarte, hier zählt nur Leis- 
tung, der Preis ist Nebensa- 
che! 


n unserem High-End-PC 

sorgt der neue Athlon 64 
FX-51 von AMD mit 64-Bit-Tech- 
nologie und effektiven 2,2 GHz 
für ausreichend Prozessor-Po- 
wer. Dieser arbeitet jetzt auf 
einem K8NW-Mainboard von 
Leadtek mit Nforce3-Chipsatz 
(Sockel 940). Zu den Ausstat- 
tungs-Highlights zählen neben 
hochwertigem Onboard-Sound 
auch zwei SATA-Anschlüsse 
und ein RAID-Controller sowie 
Firewire- und Netzwerk-An- 
schluss. Da der Zalman CNPS 
7000-Cu auch für den Sockel 940 
einsetzbar ist, verwenden wir 
weiterhin diesen Kühler für den 
High-End-PC. Die Grafikausga- 
be übernimmt jetzt eine Sap- 
phire Radeon 9800 XT mit 256 
MByte Speicher. Mit 250 Giga- 
byte bietet die neue WD2500]B 
genug Speicherplatz für alle An- 
wendungen. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.776,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Athlon 64 FX-51 www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 805,- 
Kühler Zalman CNPS 7000A-Cu www.kmelektronik.de 07159) 94 31 11 Є 39,- 
Mainboard Leadtek K8NW Pro (Nforce3, Sockel 940) | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 185,- 
Arbeitsspeicher | Corsair 2х 512 MByte, DDR400, CL2, ECC | wwwaalternate.de 01805) 90 50 40 € 318,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 XT, 256 MByte www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 €419,- 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 ZS Platinum Pro — | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 206,- 
Festplatte Western Digital WD2500JB (250 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9 13 1170 € 243,- 
Netzteil Be Quiet! ВОТ P4 420W www.listan.de (040) 73 67 68 60 €91,- 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 € 145,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 


Arbeitsspeicher | Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2, ECC  |www.alternate.de (01805) 90 50 40 * € 318,- 
DVD-Brenner Plextor PX-708A (DVD+R 8x, DVD-R 4x) www.mb-it.de (05932) 5 04 50 +€ 234,- 
Tg Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


Grafikkarte Sapphire Radeon 9800, 128 MByte www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 - € 309,- 
Festplatte Western Digital WD1200BB (120 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9 13 170 - €152,- 
Soundkarte Onboard-Soundchip : - - € 206,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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-€ 667,- 


* Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 
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Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


A Detonator-FX-Treiber für alle 
Nvidia-Grafikkarten? 

Ich versuche gerade, einen ak- 
tuellen Windows-XP-Treiber für 
die Grafikkarte Geforce2 MX/ 
MX-400 aus dem Web runter- 
zuladen. Sehe ich das richtig, 
dass Nvidia für alle Grafikkar- 
ten den Treiber „Detonator ЕХ“ 
vorsieht? Oder muss ich da ei- 
nen anderen Treiber auswählen? 
Dan-Sven Borkowski, per E-Mail] 


PCG Hardware: Alle Detonator- 
Treiber funktionieren auf Grafik- 
karten mit dem Riva TNT und 
sämtlichen später erschienenen 
Grafikchips — also auch mit einer 
Geforce2 MX oder einer Geforce4 
Ti-4200. 


ASUS ATN8X-X 


- ët" * 
Das ATN8X-X ist mit dem Chipsatz Nforce2 400 ohne Twinbanking 


Ð Geräuscharme Grafikkarte? 


Ich habe meinen Computer- 
Hándler nach einer passiv ge- 
kühlten und somit leisen Grafik- 
karte gefragt, die zudem eine 
gute Spiele-Performance hat — 
ich spiele hauptsáchlich leis- 
tungshungrige 3D-Shooter. Ich 
hatte nämlich von einer passiv 
gekühlten Ati Radeon Sapphire 
9600 und 9600 Pro gehórt. Mein 
Händler meinte aber, dass bei 
diesen Grafikkarten nach einer 
Stunde Spielzeit erhebliche 
Wärmeprobleme auftauchen. 
Haben Sie solche Grafikkarten 
schon mal getestet und können 
Sie das Hitzeproblem denn be- 
stätigen? 

[Sascha Schroeder, per E-Mail] 


ausgestattet. Damit ist es spürbar langsamer als das „normale“ A7N8X V2.0. 
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PCG Hardware: Sie kónnen be- 
denkenlos zur passiv gekühlten 
9600 Pro von Sapphire greifen, so- 
fern Ihr Gehüuse nicht gerade 
den totalen Luftstau hat. Wir haben 
die Karte in PC Games Hardware 
09/2003 getestet und konnten keine 
Hitze- und Stabilitütsprobleme fest- 
stellen. Tipp am Rande: Ein deut- 
lich besseres Preis-Leistungs-Ver- 
hültnis bietet die Sapphire Radeon 
9600 Pro mit Aktivkühlung. Der 
auf der Karte verbaute Kühler ist 
mit 1,7 Sone so leise, dass er akus- 
tisch kaum wahrgenommen wird. 


J) Radeon 9700 Pro, 9800 oder 
9800 SE? 


Ich spiele háufig Flugsimulato- 
ren und brauche für den Micro- 
soft Flight Simulator 2004 eine 
neue Grafikkarte, da ich derzeit 
nur eine Radeon 8500 habe. Ich 
habe hier ein Angebot über eine 
Radeon 9800 (Non-Pro, Retail- 
Version) für 287 Euro. Eine Ra- 
deon 9700 Pro dagegen kostet 
merkwürdigerweise 339 Euro. 
Ist die 9800 nicht besser oder 
handelt es sich vielleicht um 
eine SE-Variante der Radeon 
9800? Und haben Sie die 9800 
(Non-Pro) bereits getestet? 

[Martin Hentschke, per E-Mail] 


PCG Hardware: Fragen Sie den 
Hündler auf jeden Fall, ob es sich 
um eine Radeon 9800 oder eine 


9800 SE handelt. Vom Kauf einer 
SE-Version sollten Sie absehen, da 
die Karte je nach Modell vergleichs- 
weise langsam ist. Sollte es eine 
echte Radeon 9800 (Non-Pro) sein, 
greifen Sie zu, da die Karte etwa 
genauso schnell wie eine Radeon 
9700 Pro ist und dabei günstiger 
würe. In der Ausgabe 10/2003 ha- 
ben wir die Sapphire 9800 (Non- 
Pro) mit der Wertung 1,36 getestet. 


» Arctic Silver 3 gefährlich? 


Ich wollte mir die Wärmeleit- 
paste „Arctic Silver 3" kaufen, 
da diese bei Ihrem Test sehr gut 
abgeschnitten hat. Nun war ich 
neulich in einem Computerla- 
den und da sagte mir der Ver- 
käufer, dass Wärmeleitpasten 
wie diese bereits für Kurz- 
schlüsse bei den CPUs gesorgt 
haben. Arctic Silver 3 würde 
elektrisch leiten und durch den 
hohen Anpressdruck des Kühl- 
körpers verstärke sich der Ef- 
fekt. Er sagte mir, ich solle doch 
lieber eine silikonbasierte Paste 
nehmen, die nicht elektrisch 
leitet. Wie soll ich mich ent- 
scheiden? 


[goku79, per E-Mail] 


PCG Hardware: Der PC-Händler 
hat insofern Recht, als Arctic Silver 
3 tatsächlich elektrisch zu leiten be- 
ginnt, wenn hoher Druck ausgeübt 
wird. Die Silberteilchen sind von 
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Abo-Gewinnspiel 


Abonnent sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten werden jeden Monat vier geniale Preise verlost. 


1x Multimedia-PC 1x Sony PlayStation 2 1x Nintendo GameCube 


Der Gewinner diesen Monat: 
Raffael Ribhegge, Kalletal 


Call Center 
Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 
ME Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 


einem Oxyd-Mantel umgeben, der 
bei extremem Druck bricht, und 
dann kommt das elektrisch leitende 
Silber zum Vorschein. Allerdings 
bedarf es hier eines extrem hohen 
Drucks, den ein CPU-Kühler auch 
mit Halteklammern nicht auf- 
bringt. Um Risiken zu vermeiden, 
tragen Sie Arctic Silver 3 nur so 
dünn auf, dass die Paste bei mon- 
tiertem Kühlkörper nicht zu den 
Die-Seiten herausquillt. 


Y) Staubschutz durch Überdruck 


Ich habe einige Fragen zum Ar- 
tikel „РС warten und sáubern". 
Sie haben zum Thema Staub- 
schutz geschrieben, dass es bes- 
ser sei, wenn im Gehäuse ein 
leichter Luftüberdruck bestün- 
de. So würde kein Staub einge- 
saugt. Dazu wurde empfohlen, 
die Lüfter entsprechend zu re- 
geln oder zwei blasende und 
einen saugenden zu verwen- 
den. Meine Fragen dazu: Wenn 
ich zum Beispiel einen Lüfter 
mit 85,50 m?/h zum Ansaugen 
der Luft und einen Lüfter mit 64 
m?/h zum Ausblasen nehme, 
reicht dann der Volumenunter- 
schied für den Überdruck aus? 
Und was wáre, wenn ich ein 
Big-Tower-Gehäuse fast her- 
metisch abdichte und beim 
Ein- und Auslass die genannten 
Lüfter verwende? 

[Bob, per E-Mail] 
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Der Gewinner: 
Werner Pallentin, Essen 


PCG Hardware: Einen Tower her- 
metisch abzuriegeln, wird vermut- 
lich nicht klappen, da es zu viele Óff- 
nungen am Gehüuse gibt. Am besten 
ist es, einen leistungsstarken Lüfter, 
der die Luft ins Gehüuse blüst, und 
einen spürbar schwücheren, der ei- 
nen Teil der Luft wieder absaugt, 
einzusetzen. Den ersten Lüfter ver- 
sehen Sie dann noch mit einem 


e 


Der Gewinner: 
T. Doerrenberg, Leverkusen 


Staubfilter. Der Volumenunterschied 
Ihrer Lüfter reicht in der Theorie aus. 
In der Praxis aber kónnen Kabel und 
Gehäuseeigenarten das Ergebnis ne- 
gatio beeinflussen. 


D PSB und FSB? 


Kónnen Sie mir sagen, was PSB 
und was FSB ist? Und was sagen 


1x Game Boy Advance SP 
‚ СЕЗДУ par =, 


Der Gewinner: 
Christian May, Berlin 


Am Abonnement-Gewinnspiel von Computec Media nehmen exklusiv alle Abonnenten teil. Als 
Abonnent nehmen Sie immer automatisch teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinn- 
benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG 
sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


die Begriffe über die Qualität 
des Prozessors aus? 
[Daniel Gebhard, per E-Mail] 


PCG Hardware: PSB steht für 
„Processor System Bus" und bedeu- 
tet sinngemäß dasselbe wie FSB 
(Frontside-Bus). Ein direktes Merk- 
mal der Prozessorqualität sind die 
Begriffe nicht, aber der Wert vor 


Problem des Monats 


Andreas Kneita verschickte seine Grafikkarte als Postpäckchen zur Reparatur an den 
Händler, dort kam sie jedoch nie an und blieb bis heute verschwunden. 


Nach neun Monaten Betriebszeit ging die Asus-Grafik- 
karte von Andreas Kneita kaputt. Nach einem kurzen 
E-Mail-Wechsel mit dem Support von Asus Deutschland 
stand fest, dass der Grafikchip defekt war. Die Grafik- 
karte sollte über den Händler an Asus eingeschickt 


werden. Da Kneita die Karte bei einem Versandhändler 


gekauft hatte, schickte er sie dort auch ein. Aller- 
dings kam sie nicht an - zumindest behauptete das 


der Händler. 


Laut Aussage der Post ist der Fall hoffnungslos: Nor- 
male Briefe und Päckchen können im Post-System 
nicht nachverfolgt werden, da sie keine „Tracking- 
Nummern“ (Paketnummer zur Sendungsverfolgung) 
besitzen. Nur Einschreiben oder Pakete bieten diese 
Möglichkeit. Päckchen sind zudem nicht versichert. 
Sie haben also keine Ansprüche gegenüber der Post, 
wenn das Päckchen oder der Brief verloren geht. 
Bleibt nur zu hoffen, dass die Grafikkarte doch noch 


auftaucht. Unser Tipp: Sparen Sie beim Hardware-Ver- 
sand nicht an der falschen Stelle. Wählen Sie lieber 
die etwas teurere Paket-Variante und bewahren Sie 
die Tracking-Nummer auf. Wichtige Briefe sollten nur 
als Einschreiben mit Rückschein verschickt werden. 


END) Teure Hardware sollte gut versichert 
als Postpaket verschickt werden, nie als Päckchen! 
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Frage des Monats: Wann RAM aufrüsten? 


512 oder 1.024 MByte Arbeitsspeicher? RAM lässt sich zwar schnell und günstig auf- 
rüsten, bei den meisten Spielen bringt ein Gigabyte-RAM aber keinen Leistungsvorteil. 


A CS 


е аад" 


Frage: Ich bin Leser der ersten Stunde und habe eine 
wichtige Frage: Wie viel Arbeitsspeicher nutzen aktuelle 
PC-Spiele tatsächlich? Ich habe gehört, dass neue Titel 
nur maximal 512 MByte tatsächlich nutzen beziehungs- 
weise verwalten können. Wird mein Rechner mit 1.024 
MByte Arbeitsspeicher dann langsamer? Was ist da dran? 
[Christian Geiges, per E-Mail] 


Antwort: Langsamer wird der Rechner durch mehr 
Arbeitsspeicher sicher nicht, sofern die neuen Module 


nicht per SPD-ROM schlechtere RAM-Latenzen erzwingen. 


Was ist besser: So viel Ar- 
beitsspeicher wie möglich 
oder ist weniger doch 
mehr? Gerüchte, dass mehr 
RAM den Rechner langsa- 
mer macht, sind zumindest 


bei Windows XP und 2000 
Humbug. 


Ob Spiele aber generell durch mehr Speicher schneller 
laufen, hángt vom jeweiligen Titel ab. Noch ist es so, 
dass die Mehrheit der aktuellen PC-Spiele mit insgesamt 
512 MByte RAM locker auskommen und eine Erweiterung 
auf 1.024 MByte keinen Vorteil bietet. Nur wenige Titel 
wie das Online-Spiel Planetside oder der neue Rollen- 
spiel-Strategie-Mix Spellforce profitieren spürbar von 
1.024 MByte Arbeitsspeicher. Der Trend zu mehr RAM 
wird sich aber im náchsten Jahr fortsetzen und die 
Speicherpreise sind derzeit günstig. Daher schadet das 
Aufrüsten nicht. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 12/2003 


PSB und FSB sagt etwas über die 
Leistungsfühigkeit der CPU aus. 
Hier gilt vereinfacht die Formel: Je 
höher der FSB (PSB), desto besser. 


Э) ATN8X-X: Gute Alternative? 


Ihr habt in der Ausgabe PCGH 
07/03 das Mainboard Asus 
A7N8X Rev 2.0 mit der Super- 
note 1,220 bewertet. Ich wollte 
nun dieses Mainboard und ei- 
nen Athlon XP 2500+ Barton 
kaufen. Doch dann wurde ich 
durch einige Anbieter irritiert: 
Da gibt es nun auch das Asus 
A7N8X-X. Haben Sie dieses 
Mainboard schon getestet? Und 
wenn ja, wie hat es abgeschnit- 
ten? Welches der beiden Model- 
le würden Sie mir empfehlen? 
[Mike, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben das 
А7М8Х-Х in der Ausgabe 09/2003 
mit der Note 1,84 getestet, das 
A7NS8X Deluxe V2.0 dagegen er- 
reichte 1,20. Der Unterschied liegt 
zum einen in der Ausstattung und 
zum anderen in der Spiele-Leis- 
tung. Das A7N8X-X ist nur mit 
dem Chipsatz ,Nforce2 400" aus- 
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gestattet, der kein Twinbanking 
unterstützt. So verliert die Platine 
je nach Spiele-Benchmark und Auf- 
lösung ein paar Prozent Leistung 
gegenüber dem A7N8X Deluxe 
V2.0, das mit dem Twinbanking- 
fähigen „Nforce2 Ultra 400"-Chip- 
satz versehen ist. 


Y) D-Link-Router und QSC? 


Ich bekomme jetzt Q-DSL und 
brauche noch einen Router. In 
der Ausgabe PCGH 03/03 wur- 
de der D-Link DI-604 Testsieger 
und nun frage ich mich, ob die- 
ser Router mit Q-DSL auch 
funktioniert? 

[Sebastian Heuer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Gemäß unseren 
Tests und den offiziellen Angaben 
von QSC ist der D-Link-Router auf 
jeden Fall mit Q-DSL kompatibel. 


») Heatpipe bei Grafikkarte 
nachrüsten? 

Ich habe eine Geforce4 Ti-4200 
und móchte mir eine Heatpipe- 
Kühlung ohne aktiven Lüfter 
kaufen. Am liebsten wáre mir 


die Zalman Heatpipe ZM80A- 
HP. In der Beschreibung steht, 
dass sie mit meiner Grafikkarte 
kompatibel ist. Mein Problem: 
Kann ich die Heatpipe weiterhin 
nutzen, wenn ich im nächsten 
Jahr eine Geforce FX kaufe? 
Reicht die Kühlleistung dafür 
aus? 

[Sascha Grossman, per E-Mail] 


PCG Hardware: Es kommt darauf 
an, bei welcher Geforce FX Sie an- 
schließend diese Heatpipe-Lösung 
verwenden möchten. Für High- 
End-Grafikkarten wie eine FX 5900 
(Ultra) ist die Zalman-Heatpipe zu 
schwach. Es gibt zwar noch einen 
Zalman-Lüfteraufsatz, dieser ist 
aber fast so laut wie der originale 
FX-Lüfter. 


22 Welchen Athlon XP habe ich? 


Ich habe von einem Freund ei- 
nen Athlon XP bekommen, weiß 
aber nicht, ob es sich um einen 
Tbred oder einen Barton han- 
delt. Auf der CPU steht „AX- 
DA2800DKVA4D". Können Sie 
mir weiterhelfen? 

[Neo28, per E-Mail] 


Test Grafikkarten 

Im Text steht, dass unser FX 
5950-Ultra-Testmuster mit 
DDR-Il-Speicher ausgestattet 
war. Tatsächlich war es aber 
DDR-I-RAM. Außerdem liefern 
Ati-Grafikkarten tatsächlich nur 
bei 0°, 45 ? etc. die volle aniso- 
trope Filterung. 


Marktübersicht Festplatten 

Im Test zur Hitachi Deskstar 80 
GByte SATA steht, dass die Platte 
sehr gute Lese -Transferraten 
hat. Tatsächlich sind die Trans- 
ferraten mit 47.710 kBit/s aber 
nur „gut“. In der Testtabelle 
wurde dieser Fakt aber richtig 
bewertet, die Wertungsnoten 
sind also korrekt. 


Overclocking Nforce2 

Im Kasten „Optimale OC-Hard- 
ware" ist ein als Stepping ge- 
tarnter Code (AXDA) für den 
Athlon XP gelandet und zwei 
Buchstaben waren verrutscht. Es 
muss statt „2600+ Tbred Step- 
ping BAIUGB" richtigerweise 
„2600+ Tbred B Stepping 
AIUGB" heißen. Und statt 
„1700+ Tbred Stepping AJIUHB" 
müsste dort korrekt „1700+ 
Tbred A Stepping JIUHB" stehen. 
In der obersten Bildunterschrift 
auf Seite 151 muss es „Stepping 
AQUCA" heißen. 


Tuning Max Payne 2 

auf Seite 90 

In der Tuning-Tipps-Tabelle für 
den Mittelklasse-PC sind bei den 
Max Payne 2-Screenshots für ei- 
ne Geforce4-Ti-4200-Grafikkarte 
am Boden Reflexionen zu sehen. 
Hierfür brauchen Sie jedoch eine 
DirectX-9-Grafikkarte. 


Marktübersicht AMD-Platinen 
In der Testtabelle steht, das 
Albatron K8X800 Pro Il sei ein 
Nforce3-Mainboard. Es ist natür- 
lich mit VIAs K8T800 versehen. 
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BESTELLHOTLINE : 


ne 28 FARBIGE NOKIA - LOGOS ~ — » 
SOUNDS 4 ( SOUNDS 4 GERÄUSCHE }) USCHE WEIBE FLÄCHE ERSCHEINT IM DISPLAY TRANSPARENT Farb ige XXXL E PIX 


COOLE SOUNDS & WITZIGE GERÁSCHE DIE DU ALS Go Trans? 
KLINGELTON ODER SMS - SIGNAL NUTZEN KANNST! - 
87000 NEBELHORN 87003 PFERDEWIEHERN — _ 
87001 SIRENE MIT EXPLOSION 87014 HÜNERGEGACKER E sh, 
87002 SEXGERÄUSCHE 87015 KUH э SC 
87013 BIG BEN 87016 ELEFANT 55006 55011 55013 55007 50007 


87004 KLOSPÜLUNG 87017 EIN ESEL SCHRETT 
ҮК ee 
87006 PUMPGUN 87019 GORILLA EE 
87007 RÜLPSGERÄUSCH 87020 GRILLENGEZIRPE 
87008 GEWITTER MIT DONNER 87021 KUKUCK ) 
87009 TROMMELWIRBEL 87011 KLAPPERSCHLANGE |^ ШМ A |: 
87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 87023 AFFE aooe 
87022 LASERGERÄUSCH 87024 MOSQUITOS 
87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 87025 EIN SCHWEIN 
87027 FORMEL 1 WAGEN 87030 LÖEWENGEBRÜLL 
87028 DER GROSSE GONG 87031 KIRCHENGLOCKEN 
87032 EIN ALTES TELEFON 87029 ZAHNARZTBOHRER 

Nokia: 7650,3650, Siemens: C55,MC60, SharpGX10, Sony/Ericsson 

P800, Sagem: MY-65,MY-X5,MY-X5m,MY-X6,MY-X2 


44004 
" BLINK " - SMS 
GELBEN WÖRTERTER BLINKEN IM DISPLAY DISPLAY - ANIMATIONS 


90004 ! Entfernen Sie sofort Ihre ED 
SIM-Karte ! 5,4,3,2,1 | 
90220 Morgens ein und der Tag ist 


90222 Wenn dir diese SMS vor 
kommt, Bl du dringend 

90103 Hab Dich | 

90127 Ich habe total 

90105 Du bist ! 

90011 Achtung im Handy ! 

90124 Du bist was mir je 
passieren konnte ! 

90100 Ich habe mich in dich 

] 

90001 Bist du gut zu 

90003 Dieses Handy wird 

90010 Du nervst 

90108 Du bist mein ! 


EANG A Ss 
DS e LA 
61003 
WITZIGE FUN-CALLS а p) y ALEON, | “| NEED, | 


85106 
vill Ez 


85116 


* Nokia, Ericsson, Alcatel, 
Siemens, Samsung & Sendo ! 


эмәс 436 pun OTIL '0129 Jno siq оор эу 


MORE 
" DOPE! VM? 


Für alle Handytypen und Festnetzanschlus !!! CY 


Willst du Deine Freunde oder Feinde BIN SCHARF 
mal so richtig auf denn Arm nehmen ? ` 


: А А 70564 
Verschicke einfach einen Spass- Anruf 52021 


vom Radio DJ Mike Power, der Pizzeria LOGO 5 für с Zee, 
Luigi oder der Castingagentur JOY. :-) - 


80001 NATURHISTORISCHE GESELLSCHAFT i DACH Е 694 Germany ||? 
80002 CASTINGAGENUTUR ТОУ ( FERNSEHROLLE ) id 138020 
80003 GESUNDHEITSAMT ( LÄUSE AM KOPF ) С: очрата > S 
80004 PIZZERIA LUIGI ( 4 FAMILIAPIZZE ) 31015 40020 31004 50181 — 50171 50162 
80005 ZOOLOGOSCHES INSTITUT ( VOGELSPINNE ) [EXE D D R] ERGA] o sn 
80006 RADIO DJ MIKE POWER ( 500 € GEWINNEN ) SHE саз 31029 Motorola, Alcatel, Siemens,Sharp & Sendo. 


© Abdeckung nur in der Werbung 


A SNOWBOARD RACING| [Тү АЙ Yi HELICAB ВРЕ DELTA BOMBER 


b Das ultimative " ШЭ”, + | Jeder Passagier der уоп | |e [тт Delta Bomber wirst 
nowboard Spiel, bei em `' M [Deinem Hubschrauber wi s би zum Kampfpiloten 
ween ә $ ||dem es um eingesammelt und befördert. Befreie die 
A|| Geschwindigkeit gent... | |8 . sicher ans Ziel H |feindseligen Gebiete, 
Und darum, sich beim | (8 befördert wird, macht @ ein für alle Mal vom 


1l Slalem abwärts keine |dich reich. Aber immer д Bösen. Zur Verfügung 
E d > тарике einzufan- | | schön vorsichtig, n stehen Dir dabei 


Mach Dein Handy zur Spielhölle 1 #2” Vasen Аа eroe БЫН Masenate 


Best.Nr: 10001 Best.Nr: 10002 Best.Nr: 10012 


CALL for GAMES : 01908 662795 à Fame |} MEET -—o— o 


Fahren wie eine besenk| 5 = 
te Sau, fünf Strecken \ үе = E ~ schiedene Sprünge, 
= = und sieben Autos Ziel | | 7 echen s decre | = Rampen ete. um die 

h ist der jeweils nächste || Get Dir Eine Weile DÉI е verschiedenen Level so 
um 0900515107 (елм) EJ 0901 599994 us d GE GE LEF | schnell wie moglich zu 

stens halbwegs heil zu Hügeln und Gebirgen schaffen. Kontrolliere 

1 erreichen ist wirklich Schutz finden, aber. - Deine Geschwindigkeit. 
kein Kinderspiel. nur ein Volltreffer ^ jum zu beeinflussen wie. 


y DP ebnet Dir den Weg v weit Du springst. 
GE 6610, = Nokia 7210, =Nokia 7250, = Nokia 7650, =Siemens 51.45, -Siemens MT50, = Siemens $4 | Wen bremst verliert zum neuen Level ` " Tolle Grafik " 
landyS: мо, = Siemens S55, = Siemens C55, = Sharp 6x10, = Motorola 1720, = Panasonic GX 10, Best.Nr: 10004 Best.Nr: 10018 Best.Nr: 10033 


= 3410, = 3510i, = 0, = 100, = 100, = 310, = ie 
СЕ Мока 34: Nokia 3510ї, = Nokia 365! Nokia 5: Nokia 6: Мокіа 6310, = Мокіа 


* Ringtones, Logos, SMS Pix funktionieren mit fast allen ringtonefähigen, mit allen logofähigen und mit allen SMSPix fähigen Modellen der oben genanten Handymarken. Bei Unsicherheit schaue bitte vor der Bestellung in die Bedienungsanleitung Deines Handys. Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. 


"wi 


РСС Hardware: Der OPN-Code 
,AXDA2800DKV4D" und die CPU- 
Datenbank auf www.cpudatabase. 
com/CPUdb/Showamd.cfm (WEB- 
CODE 23К5) lassen auf einen Ath- 
lon XP 2800+ , Barton" schließen. 


Y) Korrekte Bezeichnung von 
DDR-Speicher 


Mir scheint, jede Webseite und 
jedes Hardware-Heft hat seine 
eigene Vorstellung, wie die kor- 
rekte Bezeichnung von DDR- 
Arbeitsspeicher lauten muss. 
Die einen schreiben DDR-RAM, 
die anderen DDR RAM oder 
DDR400 und PC400. Was ist 
denn nun richtig? 

[Fabian Ücker, per E-Mail] 


PCG Hardware: Das Joint Elec- 
tron Device Engineering Council 
(JEDEC) legt die RAM-Standards 
fest und spricht offiziell von „DDR 
SDRAM”. Im Deutschen schreiben 
wir allerdings „DDR-SDRAM”, 
da es sich um einen zusammenhän- 
genden Begriff handelt. Die Spei- 
cherstandards werden von dem JE- 
DEC DDR200, DDR266, DDR333 
und DDR400 genannt, die älteren 
PC100 und PC133. Der Einfach- 
heit halber schreiben wir hier 
DDR400-SDRAM. Auf der JE- 
DEC-Webseite www.jedec.org. fin- 
den Sie im Download-Bereich die 
offenen Spezifikationen. Sie müssen 
sich jedoch zuvor kostenfrei auf der 
Webseite registrieren. 


A Abgespeckte Geforce 
FX 5900? 


Ich will mir bei einem Online- 
Versender eine neue Grafikkarte 
bestellen und meine Wahl fiel 
auf eine Radeon 9600 Pro für 
knapp 190 Euro - allerdings ist 
die Karte derzeit nicht vorrätig! 
Alternativ habe ich beim selben 
Versender eine Leadtek Geforce 
FX 5900 mit 128 MByte Speicher 
(400 MHz Chiptakt, 350 MHz 
RAM-Takt) für nur 290 Euro 
entdeckt. Ist diese Geforce-Kar- 
te eine sinnvolle Alternative? 
[Michel Sassel, per E-Mail] 


PCG Hardware: Prinzipiell ist 
die angebotene Geforce-Karte kein 
schlechtes Angebot, da es sich hier 
um eine nur leicht abgespeckte Ge- 
force FX 5900 handelt: Der RAM- 
Takt wurde von 425 MHz auf 350 
MHz gedrosselt. Die Radeon 9600 
Pro bietet trotzdem das bessere 
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Preis-Leistungs-Verhältnis, weil 
die Karte 100 Euro günstiger und 
nur unwesentlich langsamer ist. 


Э) FAT32 in NTFS konvertiert 


In Ihrem Artikel ,77 Festplat- 
ten-Tipps" aus Heft 12/03 
schreiben Sie im Tipp 68, dass 
man es vermeiden sollte, eine 
FAT- in eine NTFS-Partition per 
Convert-Befehl umzuwandeln. 
So würde eine umgewandelte 
Partition deutlich schlechtere 
Leistungswerte erzielen als eine 
frisch formatierte NTFS-Parti- 
tion. Ich habe, um auf Windows 
2000 umzusteigen, eine Parti- 
tion meiner Festplatte mit Par- 
tition Magic in eine NTFS-Par- 
tition umgewandelt und dann 
Windows 2000 parallel zu Win- 
dows 98 SE installiert. Die an- 


deren Partitionen (Daten) habe 
ich als FAT-Partition belassen. 
Nun móchte ich ganz auf Win- 
dows 2000 umsteigen und die 
Datenpartitionen in NTFS um- 
wandeln. Habe ich jetzt die be- 
sagten schlechteren Leistungs- 
werte? Oder wäre es besser, die 
ganze Festplatte neu mit NTFS 
zu formatieren und dann Win- 
dows 2000 frisch zu installie- 
ren? 

[Klaus Dórries, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ihr Betriebssys- 
tem sollte immer auf einer Festplat- 
te installiert sein, die von Anfang 
an korrekt formatiert wurde. Da Ihr 
Windows 2000 aktuell auf einer 
konvertierten Partition arbeitet, ist 
eine Neuinstallation auf einer 
frisch formatierten Platte oder Par- 


Э) Geräuschbug bei Geforce FX? 


Ich habe gelesen, dass Grafik- 
karten mit dem Chip Geforce 
FX 5900 und 5900 Ultra den so 
genannten Geräuschbug auf- 
weisen. Sind alle Geforce-FX- 
Karten davon betroffen? 

[Marco Kohl, per E-Mail] 


PCG Hardware: Alle von uns ge- 
testeten FX-5900-Karten sind da- 
von betroffen. Dabei trat sogar ur- 
sprünglich noch der Flimmer-Bug 
auf, den Nvidia jedoch ab dem 
Detonator-Treiber 51.16 beseitigt 
hat. Beim Geräuschbug ist ein leises 
Knacken zu hören, wenn Sie das 
Mausrad in Verbindung mit Ge- 
force-FX-Karten unter Windows 
betätigen. Das wurde zwar nicht be- 
hoben, die Geräuschentwicklung ist 
aber so gering, dass es die Kaufent- 


tition empfehlenswert. 


scheidung nicht beeinflussen sollte. 
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Stimmen aus dem Forum 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über Alternates Versandpreise, den 
Aldi-PC und Nvidias neue Nforce Treiber. Lesen Sie hier das „Best of Forum"! 


KOMMENTARE: News vom 06.11.2003 - Alternate 
senkt Versandkosten - Alle Zustellmöglichkeiten 
über Post, German Parcel und Trans-0-Flex ein- 
schließlich Express-, Spät- und Samstagsliefe- 
rungen wurden verbilligt. 


maxx2003: Mist, kommt etwas zu spät. Habe 
vorher schon bestellt. ;( 


ruyven_macaran: Das nenne ich Glück im Un- 
glück: Letzte Woche habe ich zwei Bestellungen 
aufgegeben, die aber versehentlich beide stor- 
niert wurden. Zum Ausgleich spare ich jetzt durch 
die Neubestellung 5 Euro! :) 


Knightmover999: Wurde auch mal Zeit! Die 
hatten bisher recht hohe Versandkosten. Jetzt 
fehlt denen nur noch eine neue Webseite und 
schnellere Server. ;) 


KOMMENTARE: News vom 11.11.2003 - Gerüchte 
um den neuen Aldi-PC - Man rechnet mit einem 
P4 mit 3 GHz, FSB800-Unterstützung und 512 
MByte DDR400-SDRAM. Als Grafikkarte soll der 
,Wohnzimmer-PC" eine Radeon 9800 XL mit 128 
MByte RAM besitzen. 


heartlessDragon-89: 512 MByte RAM halte 
ich für zu wenig für so ein System. Dazu eine Rade- 
on 9800 mit dem geheimnisvollen Kürzel ,,XL". Weiß 
jemand, ob es eine normale Radeon 9800 oder eine 
abgespeckte Version ist? 


projectNeo: Die Radeon 9800 SE ist die be- 
schnittene Variante, von einer XL habe ich noch nie 


Und viele weitere Abo-Prámien! 2 
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etwas gehört. Wird wohl wieder so ein Sondername 
von Medion sein. Gab es bei einem anderen Aldi-PC 
schon mal. Eine 9800 XT wird bestimmt nicht drin 
sein, da Aldi sicher keine 500-Euro-Grafikkarte ver- 
bauen wird. 


adrianhae: Der neue Aldi-Rechner soll ein Wohn- 
zimmer-PC sein? Ich denke nicht, dass jemand einen 
Fön im Wohnzimmer haben will. Der Aldi-Rechner 
meiner Ex-Freundin jedenfalls ist unerträglich laut! 


KOMMENTARE: News vom 04.11.2003 - Nvidia - 
Neue Chipsatztreiber für Nforce-Boards - Nvidia 
hat mit Version 3.13 einen neuen Chipsatztreiber 
für Nforce-, Nforce2- und Nforce3-Mainboards 
und Windows 2000 sowie XP bereitgestellt. 


JediKnight23: Wieso vernachlässigt Nvidia 
Windows-Me-Besitzer? Ich habe vor nicht mal 
drei Jahren viel Holz für Windows Me bezahlt! 
Und jetzt soll ich wieder 100 Euro für das WinXP- 
Update bezahlen, nur um in den Genuss der neu- 
en Grafik- und Mainboard-Treiber zu kommen? 


Max_Power: Es gibt echt noch Leute, die Win 
9x und Me verwenden? 


siggic2: Bei mir der gleiche M*** wie bei den 
alten IDE-Treibern: Nach dem Windows-Boot 
bricht alles ab und der Rechner startet neu. Kom- 
me gar nicht erst bis zum Windows-Login. 


nomad: Bei mir hat alles ohne Probleme ge- 
klappt. Einfach über den alten Treiber drüber- 
installiert und fertig. Eine Leistungssteigerung 
kann ich aber nicht feststellen. 
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Ak Alle Produkte mit 3 Jahren Garantie _ 


CD-Medien 


CPU-Kühler 
DFÜ 
DVD-Medien 


DVD-Player 


Gaming 
Gehäuse 
Gehäusezubehör 
Headsets 
Mäuse 

Netzteile 
Netzwerkkarten 
Router 
Soundkarten 
Speichermedien 
Surround-Sound-Systeme 
Switches 


Tastaturen 


USB-Produkte 


w 
VGA-Karten UAV-550 
B TV-Tuner 
Zubehör Liefert Bilder in Kinoqualität 


Stellt TV- und Signale anderer externer Videoquellen auf LCD- und CRT-Monitoren oder Projektoren dar 
Unterstützt Auflösungen bis zu 1024 x 768 Pixel bei 75 kHz 
Simultanvorschau für 9 TV-Kanäle 
Ideal für Büro, Home-Office und Spielekonsolen 
4 verschiedene Videoeingänge (TV/Composite Video/S-Video/AV [YChCr]) 
Inkl. Fernbedienung, Batterien und allen erforderlichen Kabeln 


€ 109,90 


Black Fire UH-410 ОН-450риѕ 
Dual Analog Controller USB 4-Port HUB, inkl. USB-Adapterkabel USB 4-Port HUB, inkl. Netzteil 
Farbe: Schwarz/Silber Direkter Plug-in Unterstützt bis zu 127 USB-Geräte 
Multi Tab/Analog Control/Vibrations Funktion LED-Kontrollanzeige für Uplink/Downstream-Port LED-Aktivierungsanzeige für Bus-Power 
Button Reprogramming Feature 12Mbps Full-/1,5Mbps Low-Speed Unterstützt schnelle 12MB/Sek. 
USB-Anschluss Keine externe Stromzufuhr notwendig Überspannungsschutz auf jedem Port 
© 19,90 © 14,90 © 19,90 


Made by ultron! 


Online-Shops 


VVCOMPUTER,.MiForiMnox.. Mindfactory cron 


02241-95090/www.vv-computer.de 0800-36 78566 (Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr) www.mindfactory.de / 04421-9131170 


Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhändler unter www.ultron.de 


Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Irrtümer, Druckfehler, Preisánderungen vorbehalten. 
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Probleme mit dem Spielerechner? Inserenten 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 01/2 004 


Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich AMS 253530] 
e Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall beraten lassen: Amstad 
AZ bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline Dell. 


an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 0 1 9 0/8 2 4 6 5 4 * ШЫ, 
01 9 0 / 8 2 4 6 6 6 * Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr ee 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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Arbeitsspeicher und CPUs ... 
Mainboards zu Sonderpreisen! 


Preise auf Anfrage! 


wv DVD € 


62465 BenQ DVP 1650P DVD-ROM 16*/48* bulk 31.00 
63286 LG D8162B-B DVD-ROM 16*/52* bulk 32.00 
63434 Lite-On LTD166S DVD-ROM 16*/48* bulk 33.00 
63433 Lite-On mit POWER DVDDVD-ROM 16*/48* ret. 34.00 
60557 MSI MS-8216 DVD-ROM 16*/48* retail 34.00 
61761 Pioneer DVD120SlotlIn DVD-ROM 16*/40* bulk 39.00 
61084 SONY DDU 1621-10 DVD-ROM 16*/40* bulk 33.00 
63455 Toshiba SDM-1802 DVD-ROM 16*/48* bulk 34.00 
60237 Mustek 600RZ 180W Standalone DVD-Player 138.00 
63042 Mustek HT713 130W DVD-Player 119.00 
63218 Mustek PL-207 Portable-DVD-Player 305.00 


54868 ultron UHC722 Standalone-DVD-Player schwarz 74.90 


62095 Yamada Slim-5120DVD-Player 68.00 
62873 Mustek R100ADVD-Recorder 349.00 
63549 BenQ DW800A DVD--RW/«R 8*/4* retail 175.00 
63256 Ricoh MP5240ASK DVD--RW/«R retail 105.00 
62137 Traxdata RW1100 DVD+RW/+R bulk 106.00 
63030 Toshiba SDR-5112 DVD-RW/-R 4*/2* bulk 117.00 
63595 LG M4040B-BB DVD-RW/-R/+RW/+R 4x bulk 129.00 


63402 Lite-On LDW/411S DVD-RW/-R/+RW/+R 4* ret. 134.00 
62864 LG GSA4040B DVD-RW/-R/+RW/+R retail 142.00 
63014 LG M4040B Multiwr. DVD-RW/-R/+RW/+R bulk 133.00 
63255 MSI DR4-A 8404A DVD-RW/-R/+RW/+R retail 142.00 
62252 NEC ND-1300A DVD-RW/-R/+RW/+R bulk 133.00 


к 


Onlineshopping leicht 
gemacht ... 


Eine clevere 


Alternative 
für Händler und 
öffentliche Einrichtungen ... 


" Festplatten (IDE) € 
63414 Excelstore 40GB 7200 ESJ340 57.00 
60888 Excelstore 60GB ESJ360 61.00 
62930 HITACHI 120GB 7200 8MB HDS722512-VLAT80 99.00 
62932 HITACHI 160GB 7200 8MB HDS722516-VLAT80 137.00 


60690 IBM 120GB 1C35L120-AV-V2 2MB 7200upm 89.00 
61241 IBM 120GB 1C35L120-AV-V2 8MB 7200upm 94.00 
60433 Maxtor 80GB ОіатМах+9 7200 6Y080L0 72.30 
60431 Maxtor 40GB DiamMax«8 7200 6Е04010 59.00 
60969 Maxtor 80GB DiamMax«9 8MB 7200 6Y080PO 84.00 
60434 Maxtor 120GB DiamMax+9 7200 6Y120L0 98.00 
60970 Maxtor 120GB DiamMax+9 8MB 7200 6Ү120РО 104.00 
62336 Samsung 80GB P80 7200 SP0802N 73.50 
62335 Samsung 120GB V80 5400 SV1203N 89.00 
61985 Samsung 160GB V80 5400 SV1604N 103.00 
62268 Samsung 160GB V80 7200 SP1604N 111.00 
61432 Seagate 40GB Barracuda 7200.7 ST340014A 60.00 
61433 Seagate 80GB Barracuda 7200.7 ST380011A — 78.00 
57718 WD 40GB WD400BB Caviar 59.00 
59449 WD 40GB WD400EB Protégé 57.00 
60231 WD 80GB WD800JB Caviar 81.00 
58562 WD 80GB WD800BB Caviar 71.00 
М? Festplatten (SCSI) € 
61377 IBM 36.7GB U320 IC35L036XC-DY-10SCA 155.00 
61376 IBM 36.7GB U320 IC35L036XW-DY-10 156.00 
60403 ІВМ 73.4GB U320 135L073XC-DY-10-0 319.00 
62500 Seagate 36.7GB U320 Cheetah10k.6SCA 159.00 
"W Festplatten (Serial ATA) € 
61385 Maxtor 80GB DiamondMax+9 6Y080M0 87.00 
61386 Maxtor 120GB DiamondMax+9 6Y120M0 109.00 
63794 Samsung 80GB P80 8MB 7200 SP0812C 89.00 
63795 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213C 117.00 
63725 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614C 129.90 


мини 


Wir verschenken 
einen 


TFT-Monitor! 


"W' Festplatten (Serial ATA/Fortsetzung) 


61802 WD 36.7GB WD360GD Raptor SATA 


W Grafikkarten 

61866 AOpen FX-5200 TV/DVI 8х 128MB 

63289 AOpen FX-5600 TV/DVI 128MB 

61834 ASUS V9520Magic/T FX5200 DDR 128MB 
62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB 
63245 ASUS V9950SE/TD FX5900 DDR 128MB 
57642 ATI XPert-98 Pro PCI 8MB 

63384 ATI Sapphire AIW 9800Pro 128МВ 

60327 ATI Sapphire Radeon 7000 TV-Out 32MB 
61773 ATI Sapphire Radeon 9200 ViVo DVI 128MB 
62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128МВ 

63625 Club3D ATI Radeon 7000 TVO/DVI 32MB 


63845 Club3D ATI Radeon 9600SE TVO/DVI 128MB 
63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 
62014 Gainward GFX Ultra780 TV/DVI 256MB 
63252 HERCULES ATI 3DProphet 9600 256MB 
62170 HIS ATI Radeon 9200 64MB 

59065 Matrox Millennium G550 CRT/DVI 32MB 
62690 Matrox Millennium P650 passiv 64MB 
62651 MSI MS-8912 FX5600 VTDR 256MB 

62598 MSI MS-8929 FX5900U VTD 256MB 

61821 NVidia GeForce4 MX-440-8x TV DDR 64MB 
63325 PNY Verto FX 5600U TD DDR 128MB 

62440 Tyan Radeon 9600Pro DVI/TV 128MB 

62439 Tyan Tachyon G9800Pro-M DVI/TV 128MB 


W Вагропеѕ 
62604 Elite (ECS) РС EZS4-2 М-АТХ 
60102 Elite (ECS) Desknote A929 14"-TFT 


61657 Elite (ECS) PC I-Buddie A980 mit Display 
61976 Elite (ECS) PC UB-4M 24 

60924 MSI 6232 NetPC Hermes478 LPX schwarz 
62073 MSI 6243 NetPC Hermes GV-Light 

61129 MSI 6243 NetPC Hermes V010 GV533 
63408 MSI 6251 NetPC Mega651 


63692 MSI 6255-020 NetPC Hetis 865 

63691 MSI 6255-030 NetPC Hetis 865 Lite 
63441 Shuttle PC-Rucksack PF-30 schwarz 
60840 Shuttle PC-SB51-G 478 M-ATX 
62788 Shuttle PC-SB51-G P1P4 478 pink 
62790 Shuttle PC-SB51-G T1LP4 478 blau 
62792 Shuttle PC-SB51-G Y1P4 478 gelb 
61839 Shuttle PC-SB51-G1 478 schwarz 
62169 Shuttle PC-SB61-G2 478 

63768 Shuttle PC-SB61-G2-R 478 

63556 Shuttle PC-SB62-G2 

63571 Shuttle PC-SB65-G2 

63722 Shuttle PC-SB75-G2 478 

60842 Shuttle PC-SK41-G 462 M-ATX 
61013 Shuttle PC-SN41-G2 462 M-ATX 
62161 Shuttle PC-SN41-G2 schwarz 

62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX 
62997 Shuttle PC-SN45-G Tombraider 462 M-ATX 
60258 Shuttle PC-SS51 478 F-ATX 


"€ Digitalkameras 
61364 BenQ DC2300 2.3M-Pixel 
62165 BenQ DC2410 3.3M-Pixel 
63118 BenQ DC3410 2.1M-Pixel 
62379 BenQ DC5330 3.2M-Pixel 
55714 Canon Digital IXUS 400 


63541 Canon Digital IXUS i-Pearl White 
63539 Canon Digital IXUS i-Piano Black 
63538 Canon Digital IXUS i-Platinum Silver 
62010 Canon Digital IXUS II 

62371 Canon EOS 10D 

63105 Canon EOS 300D EF 18-55 Kit 


61936 Seagate 120GB Barrac. 7200.7 ST3120026AS 


63103 Club3D ATI Radeon 9600ProVE TVO/DVI 256MB 146.00 


62233 MSI 6251 NetPC Mega651 inkl. DVD-Laufwerk 329.00 


€ W Digitalkameras (Fortsetzung) 
115.00 61516 Canon PowerShot A60 
123.00 61517 Canon PowerShot A70 


63055 Canon PowerShot A80 


€ 61518 Canon PowerShot A300 
69.00 59677 Canon PowerShot A40 
119.00 62369 Canon PowerShot G5 
76.50 60587 Canon PowerShot S45 
156.00 61519 Canon PowerShot S50 
322.00 63259 Canon PowerShot S50bk + MD 
31.00 61948 Fuji Digital EX-10 
439.00 61560 Fuji Digital EX-20 
32.00 60450 Fuji Digital FinePix A203 
88.00 61557 Fuji Digital FinePix A203 +64МВ 
282.00 60452 Fuji Digital FinePix A204 
34.00 63158 Fuji Digital FinePix A205s 

63159 Fuji Digital FinePix A210 

99.00 60451 Fuji Digital FinePix A303 
339.00 63161 Fuji Digital FinePix F410 
134.00 60457 Fuji Digital FinePix F601 Zoom 
149.00 63164 Fuji Digital FinePix F700 
69.00 63162 Fuji Digital FinePix S5000 
101.00 
151.00 
189.00 
515.00 
45.00 
168.00 
159.00 
359.00 


€ 
159.00 
569.00 


63163 Fuji Digital FinePix S7000 
61558 Fuji Digital M603 +128МВ XD 
59518 Guillemot Dualpix Digital 1024 
55312 Mustek DV-2000 

55850 Mustek DV-3000 


59066 Mustek MDC-3000 USB 

60789 Mustek MDC-3500 USB 

61539 Mustek MDC-4000 USB 

58544 Ricoh Digital Caplio RR-1 

60344 Ricoh Digital Caplio RR-30 

58521 SPYPEN ZARA 1.3M-Pixel 

63084 UMAX AstraPix 670 Dig.Kam. 3.3M-Pixel 


wW Digitalkameras-Zubehör 

62740 PNY CompactFlash-Card 128MB retail 
62741 PNY CompactFlash-Card 256MB retail 
62742 PNY CompactFlash-Card 512MB retail 
61172 Lexar Media CompactFlash-Card 8* 64MB 
58676 CompactFlash-Card 128MB 

58677 CompactFlash-Card 256MB 

60788 CompactFlash-Card 512MB 


58704 ultron CompactFlash-Card 64MB 
58705 ultron CompactFlash-Card 128MB 
58719 ultron CompactFlash-Card 256MB 
52947 ultron CompactFlash-Card 512MB 
58186 Verbatim CompactFlash-Card 64МВ 
58188 Verbatim CompactFlash-Card 128MB 
58628 Verbatim CompactFlash-Card 256MB 
62190 Verbatim CompactFlash-Card 512MB 
62191 Verbatim CompactFlash-Card 1024MB 


56907 Apacer DockingStation für Pen/USB-Disk 
56927 Jumpdrive USB 1.1 64MB 
58632 Verbatim MultiMedia-Card 64MB 


€ 62189 Verbatim MultiMedia-Card 128MB 
109.00 61753 Reader 6in1 2x-USB/1x-Firewire Sound int. ret. 
134.00 62433 Apacer Reader 7in1 3,5"-Slot USB-2 beige 
119.00 62639 Reader 7in1 USB 2.0 retail 
214.00 61195 Lexar MediaReader CompactFlash Firewire 
444.00 


"' Monitore (CRT) 
59656 Belinea 17" 103026 70kHz TC099 
61856 Belinea 17" 103051 97kHz 
60544 Belinea 19" 106075 96kHz 
60732 Hansol 17" 730E 72kHz TC099 


344.00 
344.00 
349.00 
1477.00 


59434 iiyama 19” LS902UT 96kHz TC099 


EASY-CAL 0800-6 700900 


63607 Mustek DV 4000 2.1M-Pixel MPEG4 mit Akku 


59312 Apacer CompactFlash-Card 64MB 10J.-Her.-G. 
59314 Apacer CompactFlash-Ca. 128MB 10J.-Her.-G. 
59313 Apacer CompactFlash-Ca. 256MB 10J.-Her.-G. 
60584 Apacer CompactFlash-Ca. 512MB 10J.-Her.-G. 


56025 Verbatim CompactFlash-Card-Adapter PCMCIA 9.50 


711.00 
585.00 
119.00 

94.00 
114.00 
134.00 
119.00 
146.00 
167.00 
639.00 
299.00 
102.00 
185.00 


€ 
38.00 
59.00 
119.00 
21.00 
36.00 
59.00 
113.00 
22.00 
37.00 
65.00 
113.00 
24.00 
37.90 
65.00 
119.00 
26.00 
37.50 
69.00 
113.00 
287.00 


11.00 


164.00 


"' Monitore (CRT/Fortsetzung) € 
61778 LG 19" 901B 96kHz TC099 164.00 
58292 Samsung 17" Samtron 76BDF 85kHz TC099 129.90 
58996 Samsung 19" Samtron 96BDF 85kHz ТС095 179.00 
61448 Samsung 19" SyncMaster 957DF 96kHz 221.00 
Ҹ̧У” Monitore (TFT) € 
62887 Belinea 17" LCD 101751 80kHz silber 499.00 
61399 BenQ 17.0" LCD FP781 silber 469.00 
62003 EIZO 17.0" LCD 1557 559.00 
63388 Hansol 19.0" LCD H950 DVI-D Pivot silber 544.00 
63527 iiyama 17.0" ProLite E430 TC099 443.00 
63606 LG 17.0" LCD L1720B VGA USB 479.00 
62624 пеомо 19” LCD F-419 schwarz 579.00 


62777 Samsung 17” Samtron 72V 
61472 Samsung 18.1” SyncMaster LCD 181T silber 


411.00 
569.00 


"' Mix (Auszug aus über 10.000 Produkten) € 
62671 BenQ Beamer PB7220 2500 ANSI-Lum. XGA 2422.00 


60494 Verbatim CD-R 700MB 10Stk. Jew. DLP PS 48x 5.60 
63361 AOpen CD-952E CD-ROM 52* coolgray bulk 16.00 
62999 MSI MS-8352M CD-Writer 52*/32*/52* retail 45.00 
62412 Arctic-Cooling Sien? TC СРК 462 XP3400 14.00 
59670 HTK-001 Wármeleitpaste silber 4.90 

6.50 


51100 Mitsumi Diskettenlaufwerk 3.5" 1.44MB 


10% GESCHENKT! 


wir legen 
noch 10% drauf! 


Dezember-Spezial 
FREI 


62255 brother HL-1430 179.00 
61270 Kyocera FS-1010N FastEthernet 16MB 14ppm 462.00 


62724 Kyocera FS-C5016N Color A4 16ppm 2219.00 
63185 Canon i865 A4 179.00 
63182 Canon i965 A4 269.00 
63270 EPSON Stylus CAAUX A4 46.50 
63522 PHI DVD+RW 4,76В 10Stk. Spindel 4x 26.50 
61100 Verbatim DVD-R 4,7GB 10Stk. Jewel. PS 2x 19.00 
63366 Geháuse 091A ATX-Miditower 400W silber 52.00 


61713 Gehäuse ATX-Miditower 350W РЕС blau/weiß 45.00 
62326 Gehäuse ATX-Miditower 6063-09 350W 34.90 
62408 Gehäuse Soyo-Dragon Miditower 350W schw. 49.00 


58270 Netzteil 350W ATX 19.90 
63038 Netzteil 380W ATX Tagan Akt.-PFC 2-Lüfter 55.00 
62956 Sysguard III Multi-Frontpanel 5,25" 49.00 
62979 ASRocK K7S8X Rev. 3.0 37.50 
62319 ASUS A7N8X-X 79.00 
60725 ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 117.00 
61204 Elite (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN 32.00 
62590 Soyo KT400A Dragon Lite 52.00 
62936 Soyo KT600 Dragon Ultra РІ. Edition 131.00 
62680 MS-Tech Optical-Maus SM-55 retail 8.90 
63138 D-Link PCI 10/100 MBit WOL 12.00 
51839 Patchkabel RJ45 2.0m S/FTP C5 3.90 


63440 BenQ Joybook 5000U 14,1"-COM (1.5/40/512) 1399.00 


59147 MS Windows XP Home Edition SB 91.00 
52237 Cherry 683-6105 W95 PS/2 14.90 
63303 Logitech Di Novo Media Desktop 238.00 
60208 brother Toner TN-6600 HL-1250 67.50 


... und vieles, vieles mehr! 


"wi 
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ie Redaktion 


FRANK NEUPERT 


Fachgebiet: Sonderheft 
Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Ge- 


force4 MX | RAM 512 MByte DDR333 | Bild- 
schirm Medion 17"-CRT | Sound Aureon 


Erster Kontakt mit Computern: Atari-Spiele- 
konsole mit Asteroids und Pac-Man, 1985 ein C- 
64 mit Datasette. Mein erster PC war ein 486er, 
immerhin mit CD-ROM! 


Bestes Spiel aller Zeiten: Baphomets Fluch 1 
und 2 - die beste Adventure-Reihe aller Zeiten, 
Jedi Knight: Outcast, Jedi Knight und Jedi Aca- 
demy. 


FRANK MISCHKOWSKI 


Fachgebiet: Aktuell, Internet 
Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 2800* | Grafik G4 
Ti-4200 | RAM 512 MByte DDR400 | Bildschirm 
LG 19"-CRT | Sound Terratec DMX 6fire 24/96 


Erster Kontakt mit Computern: C64 und Ami- 
ga bei Freunden gespielt, 1992 dann der erste 
eigene Rechner, ein 286er mit Grafik-Highlights 
wie Commander Keen. 


Bestes Spiel aller Zeiten: Auf der „kommer- 
ziellen" Seite Starcraft, als „independent“ VGA 
Planets. 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Für 2003 habe 


Meine Spiele-Hoffnung 2003: Ich warte schon seit Ewigkeiten auf ein klassi- ich leider keine mehr - für 2004 schon: Half-Life 2 wird trotz der Kritik rocken - 
sches Point&Klick- Adventure im 3D-Gewand. Wenn es dann noch Baphomets ich habe noch nie so viele News zu einem Thema geschrieben. 


Fluch 3 heißt, werden Träume wahr. 


Lieblingsfilm und -musik: Filme: Grüne Tomaten, Dogma, Star Trek 1-10, Die 


Lieblingsfilm und -musik: Star Wars-Reihe, alles von Monty Python, Epic-, purpurnen Flüsse. Dokus: Bowling for Columbine, The Big One. Musik: Ich mag 
Progressive-, Power-Metal 7. B. Dream Theater, Symphony X etc. alles, was eine schóne Melodie hat - ansonsten: meine eigenen Songs *g*. 


THILO BAYER 
Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-ТЕТ | Sound SB Audigy 


. Aktuelle Umbauten: Ein Speicherkartenleser für USB 2.0 muss her. 
5-Megapixel-Bilder zu laden, macht mit USB 1.1 einfach keinen Spaf. 


Das Half-Life-2-Drama ... hat bei mir einen faden Beigeschmack 
hinterlassen. Zwischen Grafikchiphersteller und Spieleentwickler schei- 
nen für den Spielekäufer nachteilige Deals im Hintergrund zu laufen. 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm 15"-TFT | Sound Nforce2 onboard 


Aktuelle Umbauten: Die neue passiv gekühlte Radeon 9700 Pro bringt 
den Rechner ins Schwitzen. Diesen Monat mussten deshalb ein paar 
neue Gehäuselüfter her. 


Das Half-Life-2-Drama ... lässt mich wie die unendliche Doom-3-Ge- 
schichte eiskalt. Ich konzentriere mich auf die verfügbaren Spiele. 


KAY BEINROTH 
Fachgebiet: Laufwerke, Multimedia Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 Ultra | 
` RAM 512 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Der nervende Lüfter der 5900 Ultra bringt mich 
noch ins Grab. Hier muss schleunigst eine Alternative her. 


Das Half-Life-2-Drama ... geht mir ehrlich gesagt mittlerweile voll 
auf den Keks. Ich befürchte: Am Ende wird HL 2 nur einer von vielen 
Shootern sein, meine Erwartungen gehen da mittlerweile gegen null. 


OLIVER HAAKE 
Fachgebiet: Infrastruktur Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound Aureon 


Aktuelle Umbauten: Werde bald auf die neue Generation von Canter- 
wood-Mainboards wie dem Asus P4C800-E Deluxe umrüsten. 


Das Half-Life-2-Drama ... verfolge ich mit Gelassenheit, da ich das 
Spiel eh nicht in diesem Jahr erwartet habe. Valve soll sich ruhig etwas 
Zeit lassen und einen erstklassigen Titel daraus machen. 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meine alte Festplatte gegen eine von 
Excelstor ausgetauscht. Einfach mit Partition Magic kopiert - fertig! 


Das Half-Life-2-Drama ... Vorfreude ist bekanntlich die schönste 
Freude, daher sollten wir es positiv sehen und die gewonnene Zeit für 
noch mehr Vorfreude nutzen ;-) 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce4 Ti-4600 | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Ein 7-Volt-Adapter sorgt nun dafür, dass auch der 
Prozessorlüfter nicht mehr unangenehm laut ist. 


Das Half-Life-2-Drama ... hinterlässt vermutlich einen Image-Scha- 
den bei Valve, da die Terminverschiebung nun etwas unverständlich 
auf die Hacker und den Leak geschoben wird. 


LARS CRAEMER 
. Fachgebiet: Komplett-PCs, Kühlung Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5600 (MSI) | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Zum Leidwesen meiner Nachbarn habe ich mein 
Wohnzimmer mit einem 5.1-System von Quadral aufgerüstet. 


Das Half-Life-2-Drama ... amüsiert mich mittlerweile nur noch. Ich 
bin allerdings neugierig, ob das Spiel später wirklich besser mit Grafik- 
karten eines bestimmten Herstellers laufen wird - wir werden sehen. 
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FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Fingabegeráte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Mein PC ist zurzeit schnell genug, lautstárken- 
technisch muss die Kiste allerdings noch optimiert werden! 


Das Half-Life-2-Drama ... Freue mich zwar tierisch auf das Spiel, 
kann aber den Hype nicht ganz verstehen. Schließlich kommen im 
nächsten Jahr auch noch andere tolle Titel auf den Markt. 


www.pcgameshardware.de 
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Schutz-Rost 
Wer "Fan Grill" sagt, meint "Lüftergitter, nur 
besser”. Darum haben wir eine Unmenge von 
Motiven und Abmessungen direkt lieferbar. Alle 
sehen gut aus und die meisten schützen vor schnell 
rotierenden Lüfterblüttern. 

Fan Grills, Laser Cut... 


Edelmarke günstiger 
Antec ist bekannt für hervorragende Gehäuse, 
Netzteile und allerlei nützliches Zubehör. Nicht 
bekannt ist Antec für günstige Preise. Das ändert 
sich aber mit dieser Anzeige. 

Antec Gehäuse mit Netzteil....................... ab € 81,90 


Return of the Champion! 

Der nagelneue MCX462-V ist keine Ausnahme in der 
Leistungsbilanz von Swiftech. Mit seinen 390 
gespreizten Helicoid-Kühlstäben auf einer 
Kupferplatte erreicht er aggressive Kühlwerte. 
Swiftech MCX462-V:........... eere € 69,00 


EURO 


Licht aus Schlüuchen 
Mit UV-Licht und diesen Schlüuchen sind jetzt coole 
Lichteffekte im PC möglich! Die Aussenhaut des 
Schlauches reagiert auf UV-Licht. Spezieller 
Wasserzusatz ist damit überflüssig! 


„und doch was für Mutti 
OK, wir haben ja doch was: Wenn Mutti ein Notebook 
hat oder einfach ne 1A-Tasche braucht, empfehlen 
wir Crumpler. Super Material, super Qualität, 
lebenslange Garantie. Auch als Rucksack und in 


Plattenstapel 
Wer wenig Platz im Gehäuse hat aber trotzdem viele 
Festplatten einbauen muß, wird sich über die neuen 
Backplane Systeme freuen. Drei oder fünf HDDs 

finden in nur zwei bzw. drei 5,25 "-Schüchten Platz. 


Schlauch UV-Reaktiv................ e Є 4,90 Backplane Systeme ID.....................- . €99,90 männlichen Farben erhältlich ;-) 
Crumpler 1арїор-Та$сһеп................... ab € 39,90 
„© eco о 
4% "aa 
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' frozen-silicon.de 


 . . .. 0800-0-FROZEN 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


SAPPHIRE MB / Chip LEADTEK MB / Chip e Sockel-Chip RAM € " 
9600 «TV-out«-DVI retail 128-0 / Rad. 9600 144- А180 Cinema +VIVO+TV-Tuner 64-DD / GF4 MX400 09,- WinFast A380 Ultra TDH KT4AV-L (S, L) А-КТА00А D 69,- ` 
9600 +TV-out+DVI bulk 256-DD / Rad. 9600 144,- A340 ТОН «Iv-out«DVI 128-00 / GF FX5200 94.- fikk KT6 Delta-LSR (S, 1, 5А) А-КТ600 D 79- 
9600 +TV-out+DV retail 256.00/ Ваз 9600 154- A340 Ultra ТО MV vo 128.0D/GrFXs2oou 159- LEADTEK Grottkkorte КТ6 Delta-FISR (5, GL, Ё sA) A-KT600 D 99- 
9600 Pro +TV-out Light retail 128-DD/ Rad. 9600 Pro 179,- A350 LX TDH +TV-out+DVI 128-DD/GFFX5900 269,- NVIDIA® GeF. FX 59 | K7N2 Delta-L (5,1) А-пҒогсе2 D — 79, 
9600 Pro +VIVO Light retail 128-00/ Rad. 9600 Ро 189,- A350 Ultra ТОН MV +vivo 256-DD/GFFX5900U 399,- 5 GeForce ЕХ 5950 Ultra K7N2-IL (S, L, Р) A-nFore2 D 84,- 
9600 Pro FBL +TV-out+DVI 128-DD/Rad.9600 Pro 199,- A380 Ultra ТОН MV +vivo 256-DD/GFFX5950U 479,- * 256 MB DDR-RAM K7N2 Delta-ILSR (S, L, F, sA) A-nFore2 D 109,- 
9600 Pro U.E. +TV-out+DVI — 128-DD/Rad.9600Pro 219,- я e 475 MHz Chiptak K7N26G- | L) A-nFore2 D 99,- 
9800 «TV-out«DVI retail 128-00/ аа.9800 299- SPARKLE MB / Chip € z Chiptakt SE hr i Б V, L, F, sA) A-nFore2 D 134,- 
9800 Pro +TV-out+DVI retail 128-00/ Rad. 9800 Pro 389,- — SPgg31DV +vIvo+DVI 128-DD / GF FX5600 Bos * 950 MHz RAM-Takt 8T Neo-FIS2R (S, GL, 5А) 754-K8T800 D 159,- 
E me e > ARDI e 9800 | ч SP8831DT +TV-out+DVI 256-DD | GF FX5600 44,- * AGP 8x : 7 Ge E ei un L, sA) 478-PT800 D 74,- 
+TV-out+DVI retai 256- ad. 9800 ^  SP8831DV vuM Du 256-DD/ GF FX5600 ER k 1 48Е Neo-L ü 478-648FX D 74,- 
* VGA, DVI, | 845PE GJ H R (5,61, F 5А) 478-845PE D 134- 
AOPEN MB / Chip e  5P8835VDT Nout Du 128-DD|GFFX5900 279,- Vide) 845GE Max-L (S V, D erde: m ei 
Ze ^ e SP8835PT Platinum +01 — 128-DD/GFFX5900 379,- ideo-In/Out S48P Nee E xx P RW 
-V +TV-out 128-DD / GF FX5200 © il Pe? 4 5-18 й | 
FX5200-DV +TV-out+DVI ^ 128-DD/GFPX200 77,- HERCULES MB / Chip € grs » - КОШЕ (5, L) 478-865РЕ О 109,- 
EX5600-DV -W-outeDVi — 128-DD/GFPX5600 119,- обор G9 Y ROSE NER (S, V, D) 478-865G р ИГ 
PX5600-DV +Tv-out+DVI  256-DD/GFFX5600 149,- 9090 N - a к ен co-D5R (S, L sA) 478-875P D+ 144,- 
sl 8 Е Z *TV-outl - ad. ro m R 
BE солнои zenobia meo 1697 Seet en 128-DD/ Rad. eg 229,- ELITEGROUP Sockel-Chip RAM € 
FX5700-DV auf  128-DD/ GF FX5700 199,- 9800 +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 299,- L7VMM (uATX, S, V, 1) А-КМ266 D 49- 
FX5700U-DVC +VIVO+DVI — 128-DD/GFPXs700U 249,- 9800 Pro +Tv-out+DVI 128-00 / Rad. 9800 Pro 399,- KM400M2 (uATX, S, V, 1) A-KM400 D 62,- 
EX5900-DV auf — 128-DD/GFPx5900 329-  9800XT «TV-out«DVI 256-00 / Rad. воот 539- ASUS Sockel-Chip RAM Є ОЛМАЗ Rev 56 ) A-KT333 D 39- 
EX5900U-DVC +Vivo+DVI — 256-DD/GFFXs900U 449,- А 3 - LVIA(S,L F, В) A-KT4QQ D 57,- 
FX5950U-DVC 2vivo«Du 256-DD/GFFX5950U 499,- GIGABYTE MB / Chip € QUE y 2 dg SC SC 2 CR KT600-A (5, 1) A-KT600 D 59,- 
ASUS MB / Chi € rems: +TV-out 128-DD/Rad.92005E 62,- А7\600 (S, GL, sA) A-KTeo0 p 94- N2U400-A (S, L) A-nForce2 D 64,- 
IR -R9200 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9200 74-  AZN8X-X (S, Ü A-nForce2 D 79,- 648FX-A (S, L) 478-648FX D 59,- 
V9560/TD +TV-out+Dvi 128-DD/ GF FX5600 139,-  GV-R9600 +TV-out+DVI 128-DD / Rad. 9600 119- — A7N8X SU A-nForce2 D 99,- 845РЕ (S, L) 478-845PE р — 57, 
V9560/TD «TV-out«DVI 256-DD/ GF FX5600 164-  GV-R9600 Pro +TV-out+DVI 128-00/ Rad. 9600 Pro 179,- — A7N8X-VM (pATX, S, V, L) A-nForce2 p 99,- 848P-A (S, L) 478-848P р 69- 
V9560 Ultra/TVD »vivo«Dvi 128-рру ве хвои 209,- GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 128-DD/Rad.9800Pro 359,- А7М8Х Deluxe (S, L, F, sA) A-nForce2 D 119- SHUTTLE Sockel-Chip RAM € 
оо eur 0 GF FX5900 зг GV-R9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/Rad.9800Pro 479,- — KgV Deluxe (S, GL Б5А) 754-К8Т800 D+ 154,- suen оС wa ip = 
eluxe +VIVO+DVI — 128-DD/ GF FX5900 i- n f, d И -KT333 D m 
/9980 Del Arten 256.D/ormsaou 499- CLUB3D ` ` MB / Chip € Ба бт TEEN Arben D 57- 
A9600XT/TVD +vivo+Dvi — 128-DD/Rad.9600XT 229,- L 7000 +TV-out+DVI retail 32-DD / Rad. 7000 34,- рл58000 = GL F sA) 478-655PX p 89-1 AN35N 400 (S 1) A-nForce2 D 62-— 
A9800XT/TVD »viVO«DVI — 256-DD/Rad.9800XT 589,- L 7000 +TV-out+DVI 64-DD | Rad. 7000 39,- — PAV800-X (S, L sA) 478-РТ800 o 84- AN35N Ultra (S D A-nForce2 D — 72, 
GAINWARD MB / Chip LE + ш D шт ы UR. BRUN (1 аР b Sr 
ow Profile +TV-out - ad. E d ^. , -i ei 
DEA Ultra/750-8X XP oEM 128-DD/GraTiasoose 179,- 9200 «VIVO«DVI 128-DD / Rad. 9200 89,- РАРВООС-Е Deluxe (S, GL, F, sA) sd i; 1397 ABGOR (S, GL, sA) 478-865PE 0 149,- 
FX Ultra/760 Nout 128-DD/GFFX5600xT 119- 9200 +TV-out+DVI 256-DD | Rad. 9200 99,-  P4P8X (5, GL) 478-865P р 99. R 
ЕХ UltraBBO +#V-out+DVi 256.00/6ЕРХ5700 219,- 9600 Low Profile 128-DD/Rad.9600 119-  PAPBOO-VM (uATX, SVO 4788656 o 114- EPOX Sockel-Chip RAM € 
ЕХ Ultra/960 «IV-out«DVi 128-DD/ GF FX5700U 229,- 9600 Pro +TV-out 128-DD/ Rad. 9600 Pro 169,- Р4Р800 (S, GL, sA) 478-865РЕ D 124- EP-BKYAI (S I) A-KT40 D 59,- 
FX Ultra/1100 +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5900 279- 9700 Pro AIW +TV-Tuner ` 128-DD/Rad.9700Pro 379,- рдрвоо Deluxe (S, GL, F 5А, К) 478-865PE o 149- EP-8KRAQ! (S, L) A-KT600 D 74- 
ЕХ Ultra/1300 +TV-out+DVI 256-DD/ GF FX5900 399- 9800 +TV-out+DVI 128-DD/ Rad. 9800 289,- P4C800 Deluxe (5, GL F sA)  478-875P 0+ 194- EP-8RDA3 (5) A-nFore2 D 79,- 
ЕХ Ultra/1800 ХР .vivo 256-DD/GFFxsgsou 499,- 9800 Pro +Tv-out+DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 349,- TET '  EP-8RDA3« (S, L, F, sA) A-nFore2 D 99,- 
1 { a { 
CoolEX Ultra/960 GS * _ 128-DD/GFFXszoou 499- 9800 Pro +TV-out+DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 489,- GIGABYTE Sockel-Chip RAM Є | EP-8HDA3+ (S, GL, sA) 754-K8T800 D 189,- 
CoolFX Ultra/ 1600 XP GS * 256-DD/ GF Fxssoou 849,- 3800 qe AIW +1\-Типег  128-DD/ Rad. 9800 Pro #99=  7VT600-L(S. D gen КЫЎ 725 ЕР-4РДЇ(5) _ 478-848P o 94- 
EDENDUM. — —. e iem Ho cis RN: is 
n MB / Chi; 7N4( S, L) A-nForce2 D iz c + (5, GL, 5А, S D+ GG 
М5! MB / Chip © єй 128-00 Se 84- МОЛБИ Aro оп 98 ABIT Sockel-Chip RAM € 
i Е T 7 i .  FX5900 +VIVO+DVI retail 128-DD/GFFX5900 299,- BESNA ? " 7 " 
ER] Imo 1 їй out+DVI EM ш IE TSOXGL deet 128-DD/04750x6L 489-  KBVNXP (S, GL, F, R) 754-K8T800 D 179, E È Бр Ооо éi 
| i i -  K8VT800 Pro (S, GL, F, R) 754-К8Т800 D 119,- ' 
ЕХ5200-Т +TV-out 128-DD/ GF FX5200 74,-  9BOXGL 2x DVI retail 128-DD/Q4980XGL 679, NE7-S 2.0 (S, L, F) A-nForce2 D 109- 
FX5200-TDR +TV-out+DVI 128-DD/ GF FX5200 99,- РХ2000 +DVI retail 128-DD/04Fx2000 1.642 KEN SL S, GL, F R) 754-посе3 D ШЭ ЖШ А ДО (S, GL, E R) 754-K8T800 D+ 199,- 
en, Zeen TM. SDLABS win Єй лао DUC ЕЙ КЕШ: 
5 К Y c e 2 idi m 
FX5600-VTDR +VIVO+DVI — 25e-DD/GFPX5600 189- Wildcat VPB7O Ou bulk — 128-DD / VP800 419-  85655PX-L zb GL, F) 478-655FX р - 
FX5700-TD af — 128-DD/GFPX5700 199,- L Wildcat VP870 DM retail — 128-DD/ VP800 459- 81848E-L (S L) 478-848P р ASROCK Sockel-Chp RAM € 
PXBSOOSP-VID aen vm oeren 290  Wildcaté 7110 DVI retail 256-DD/Widcste — 1649, ВІБТОООМК АТХ Sv) 476-8658 — D К758Х 30 D UIDES 
FX5900SP-VTD +VIVO+DVI — 256-DD/ GF FX5900 349,- Wildcat4 7210 +DVI retail 384-DD/Wildeat4+ 2.499,- qo 2 МЕ H Ge, О K7S8XE 3.0 (S, 0 S BE 
Bea, SE 4908 ABIT MB / Chip €  8PENXP (S, GL, F, sA, R) 478-865PE D GE Pro-HT (ATX, S, V, L) 478-651. 5р 
MESSEN 56-00 / GF FX595 ИШ” - gg. 81К1100 6, L È sA) 478-875P D+ 139- P4145D (S, L) 478-845D S/D 
5900U- +VIVO+DVI 256-DD/GFPX5900U 529,- +TV-out+DVI retail 128-DD / GF FX5200 ^ — BKNXP (5, GL, E sA, R) 478-875P Gë РА|45РЕ (5, 1) 478-845PE D 


mit optischer Maus u. Spielebundle FX5600 DT +TV-out+DVI retail 128-DD/GFFX5600 144,- 


espreise 


512 MB GEI: GEI COR* COR KHX* KHX SAM INF KVR BUF MDT OEM 


Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden 
Speicherbausteine an (siehe Spalte , RAM"): Ausstattungsmerkmale mit folgenden Abkürzungen an: 
5: SD-RAM +: auch ECC D: Dual LAN F reWire 
D: DDR-RAM *: nur ECC Registered Gigabit LAN 
R: RD-RAM R32: 32 Bit RD-RAM Bluetooth 


R266-CL2,5 119,- 92- 92,- 84,- 

R266-CL2 aA.  94- 89,- 

SES 119,- 99- 94- 92,- 89, z INTEL GHz tray in-a-box AMD GHz tray PIB 

R333-222 5 l P4 (50478) 800512 26 194- 204- Athlon™ 133 133  54- 

R370-233 P4 (50478) 533 512 2,66 179,- 189,- Athlon™ XP 1900+ 266 Pal. 1,60 59,- 

R370-222 : Г Р4 (50478) 533 512 28 214,- 224- Athlon™ XP 2000+ 266 Tho. 1,66 74,- 79,- 

R400-CL3 Е £ P4 (S0478) воо 512 2,8 239- 249, Athlon" XP 2200+ 266 то 1,8 84,- 89,- L 

R400-333 P4 (S0478) 800 512 3,0 309- 319,- Athlon" XP 2200+ "eme 18 79, 84,- 

заш { P4 (50478) 533 512 306 299,- 309,- au on" E Zon 266 Tho. po Hr 94- 

- і ; ; РА (50478) 800 512 3,2 469- 479,- onm XP 2400+ 266 Tto. 2, T 

8400-222 2 188, Celeron® (47) ` me 17 59%- 64- AlhlanmXP2&0L s sas 19 1087 Wë 

R433-244 Celeron? (50478) 128 18 64- 69- Athlon"XP2600* 333 то. 208 114- 124-1 

R433-233 ў ; ў , Celeron? (50478) Тв 202.695 79,- Athlon" ХР 2800+ 333 Bar. 2,08 149- 169,- 
DRA66-344 н i д Celeron? (50478) ТЖ 22  79.- 84- Athlon™ XP 2700+ 333 Tho. 2,16 129- 139,- 
DRA466-CL2,5 ; ; j Celeron? (50478) 128. 24 ~ 89,- 94- Athlon™ XP 3000+ 333 Bar. 2,16 214-L 234,- 
DR500-344 Celeron (50478) 128 2b .94- 99,- Athlon" XP 3000+ 400 Bar. 2,1 209,- 239-L 
DR500-CL2,5 } í í і Celeron® (50478) 1:8 26° -99- 104,- Athlon™ ХР 3200+ 400 Bar. 22 369- 389,- 
DR533-CL2,5 Т Celeron? (S0478) vs 27 114- = 119,- Athlon™ 64 3200-- (50754) 20 419-  499- 

Celeron? (50478) 28 134- L 139, Athlon" 64 FX-51 (50940) 2 


Hersteller-Abkürzungen: GEI = Gel / COR = CORSAIR / KHX = KINGSTON HyperX / SAM= SAMSUNG / 
INF = INFINEON / KVR = KINGSTON ValueRAM | * = Doppelpack für Dual Channel 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG 


à A 1 
id 


LES 


7 


LA ea | 


24-Stunden 


Bestellannahme 


Battlefield 1942 

- Secret Weapons of World War Il (Add On) 
C+C Generäle 

C+C Generäle - Die Stunde Null (Add On) 
Der Herr der Ringe 

- Die Rückkehr des Königs 

Die Sims - Super Deluxe 

FIFA 2004 

Splinter Cell (Tom Clancy) 

URU - Ages Beyond Myst 

Worms 3D 

XIII 


Action 


Battlefield 1942 

Battlefield 1942 - The Road to Rome (Add On) 
Battlefield 1942 

- Secret Weapons of World War Il (Add Оп) 
Beyond Good Fal 

Breed 

Chrome 

Counterstrike - Condition Zero 

Day of Defeat 

Delta Force - Black Hawk Down 

er the Matrix 

Freedom fighters 

GTA Vice City 

Half-Life - Generation V3 

Halo 
Hidden+Dangerous 2 

Jedi Knight 3 - Jedi Academy 

Judge Dredd 

Prince of Persia 

Ravenshield - Athena Sword (Add Оп) 
Splinter Cell (Tom Clancy) A 
Terminator 3 - Krieg der Maschinen 
Tron 2.0 

ШҮ Tournament 2004 


Тәр Тепе sport & simulation 


29,- 
39,- 
19,- 
54,- 


49,- 
49,- 
29,- 
49,- 
29,- 
47,- 


Unreal Tournament 


2004 
Action 
ИД 
abüs 
Strategie 
Age of Mythology - Titans (Add On) 
Rio 1503 d 3 


- Schätze, Monster und Piraten (Add On) 
C+C Generäle 
C+C Generäle - Die Stunde Null (Add On) 
Civilization Ill - Conquest (Add On) 
Civilization 111 - Gold Edition 
Commandos 3. - 4 
Der Herr der Ringe - Die Rückkehr des Königs 
Die Siedler IV - Community Pack 

Empires - Die Neuzei 
Homeworld 2 

Lords of Everquest 
Lords of Realm 3 
Railroad Tycoon 3 
Warcraft 3 - Battlechest 

Warcraft 111 - Frozen Throne (Add On) 
Warlords IV 

Worms 3D DEA 

Zoo Tycoon - Dino Digs 1.0 (Add On) 
Zoo Tycoon - Marine Mania (Add On) 


Games Collections 


EA Games Bundle 
EA Sports Bundle 
Gold Games 7 


Über 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. 


Anstoss 4 - Edition 2003/2004 
Biathlon 2004 c 

Crime Scene Investigation (CSI) 
Die Sims - Hokus Pokus 

Die Sims - Hot Date 

Die Sims - Megastar 

Die Sims —Tierisch gut drauf 

Die Sims - Super Deluxe 

FIFA 20047 ~ 

Microsoft Flight Simulator 2004 
Fussballmanager 2004 
mpossible Creatures 

Lock On 

Madden NFL 2004 

МВА Live 2004 

Need for Speed - Porsche - 40 Jahre 911 
Need for Speed - Underground 
NHL 2004 


Pro Evolution Soccer 

Pro Train 2 

Pro Train 3 

Sim City 4 

Sim City 4 - Rush Hour (Add 0n) 
iger Woods PGA Tour 2004 
ony Hawk's Pro Skater 4 


rain Simulator 


Need for Speed 
Underground 


Simulation 


Rollenspiel & Adventures 


DAOC - Special Edition 
Der Tempel des elementaren Bósen 

Diablo Il Gold 

Everquest - Lost Dungeon of Norrath (Add On) 
Gothic Il - Die Nacht des Raben (Add Оп) 
n Memoriam 

Morrowind - Bloodmoon (Add 0n) 
Neverwinter Nights - Gold Edition 
anetside - Core Combat (Add On) N 
Star Wars - Knights of the Old Republic 
RU - Ages Beyond Myst 


SONY Playstation 2 
aystation 2 Konsole inkl. EyeToy 


Beyond Good+Evil 

Batman - Rise of Sin Tzu 
Ghost Recon - Jungle Storm 
Prince of Persia 


U 


MICROSOFT XBOX 
XBOX „Holiday Bundle" 


inkl. Halo, Midtown Madness 3, Controller und einem 
Gutschein über 2 Monate XBOX Live 


Halo 
Kelly Slater Pro Surfer 
SWAT - Global Strike Team 
Tom Clancy's Rainbow Six 3 
TU Hawk's Pro Skater 4 


Prince of Persia 


Spielekonsolen 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


D 


& RUND U 


` Ae 


Gaming Gear! 


Luminous Keyboard Ill 
* blaue Hintergrungbeleuchtung 


* 105 Tasten, inkl. 
Nummernblock 


* 3 Kontroll LEDs 


* Beleuchtung ausschaltbar 


* PS/2 


Joysticks 


SAITEK 5750 

SAITEK ST90 

SAITEK ST290 

SAITEK ST330 Rumble 
SAITEK Cyborg EVO 

SAITEK Cyborg 3D Force 
SAITEK X45 Flight Stick 
LOGITECH Attack 3 Joystick 
LOGITECH Extreme 3D Pro 


MS SideWinder Force Feedback 2 


HRUSTMASTER Joystick 
HRUSTMASTER АОБ aei FFB 


Gamepads 


SAITEK PC Dash 2 
SAITEK P2500 Rumble 
SAITEK P3000 Wireless 
Precision USB 
blePad 
Cordless RumblePad 
ASTER FS Digital 3 
ASTER FS Dual Power 3 
ASTER Tactical Board 
ify Claw. 


USTMASTER Freestyle Bike PC 
USTMASTEREnzo Racing 
USTMASTERF1 РЕВ 


EK R220 Digital 


Formula Force GP 
Momo Racing Force 


Precision Racing Wheel 


LOGITECH 


nternet Navigator 
Cordless Desktop Precision 
Cordless Desktop Deluxe Optical 
Cordless Desktop MX 


MICROSOFT 

nternet Keyboard 

MultiMedia Keyboard refresh 
Wireless Optical Desktop 

WL Optical Desktop Elite 

WL Optical Desktop Pro refresh 


Diverse 


CREATIVE Wireless Desktop 6000 


SHARKOON Luminous Keyboard 1 
SHARKOON Luminous Keyboard 11 


THERMALTAKE Xaserlll 


schwarz, silber oder blau 


01805 -905040° 


* € 0,12/Minute 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


USB 


USB 
USB 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
GP 

USB 
USB 
USB 
USB 
USB 


Anschluss 


PS/2 o. USB 
PS/2 o. USB 
PS/2 u. USB 
PS/2 u. USB 


Anschluss 
Р5/2 
Р5/2 
USB 


PS/2 u. USB 
USB 


Anschluss 


USB 
PS/2 
PS[2 
Р5/2 u. USB 


= 


Gamer Headset 


* integrierte Lautstärkeregelung 


* gute Klangwiedergabe 
* sehr komfortabel 
* Stummschaltung 
* kompatibel mit 
allen gängigen 
Soundkarten | / 


LOGITECH 


Click! Mouse 
Cordless Click! 
Cordless Mouse 
Cordless MouseMan Optical 
Marble Mouse 
MX310 Optical Mouse 

MX500 Optical Mouse 

MX700 Cordless Optical Mouse 
MX900 Optical Mouse Bluetooth 


MICROSOFT 


Wheel Mouse Optical 1.1 

Wheel Mouse Optical black 
IntelliMouse Explorer Platinum 
Wireless IM Explorer Platinum 
Wireless IM Explorer Leather 
Wireless IntelliMouse Explorer BT 
Wireless Mouse black 

Wireless Optical Mouse 


ouse 


Ocean Blue, Steel Blue oder Metallic Red 


Diverse 

HERRY Power Wheel M-5000 
HARKOON Luminous Mouse 

TERRATEC Mystify Razer 2100 


tac 


ousebungee V2 Kabelhalterung 
LTERNATE eSports Pack 


A 


OMPAD SpeedPad schwarz 


p 
[t 
[ti 
H 


Anschluss 


Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
PS/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
USB 


Anschluss 


Р5/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 
USB 
USB 
USB 
USB 
PS/2 u. USB 
Р5/2 u. USB 


Anschluss 
PS/2 u. USB 
USB 
USB 


inkl. SpeedPad, SpeedTapes, SpeedSpray und MouseBungee 
OMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 


OMPAD SpeedPad transparent/farbig 
UNC sUrface 1030 in versch. Farben 
RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad 


Optical 5000 


CREATIVE Maus 
* optische Abtastung 


* 5 programmierbare Tasten 


* Scrollrad 
* ergonomische Form 
* PS/2 & USB 


M DIE 


Joysticks & Co Mäuse 


39,- 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 


Fax: 06403 - 9050 4009 


PREISWERT & SCHNELL 


MP3-Player 


ARCHOS 


OndioiSPe pe 

Jukebox Multimedia 

Jukebox Multimedia 120 * 

Jukebox Video AV140 * 

Jukebox Video AV320 * 

Jukebox Video AV320 * inkl. Camera 
* inkl. Digital Video Recorder 


MPIO 


DMK silber о. blau 

FY 100 white pearl 

FD 100 silber, blau o. rot 
FD 100 silber o. blau 

FL 100 silber 

FL 100 silber 


CREATIVE 


MuVo NX128 
MuVo X Trainer 
Rhomba 


Diverse 

AIPTEK MP3-310 
AIPTEK MP3-313 
CYBERHOME MP8010 


Speicher 


128 MB 
20 GB 
20 GB 
40 GB 
20 GB 
20 GB 


Speicher 


128 MB 
128 MB 
128 MB 
256 MB 
128 MB 
256 MB 


Speicher 


128 MB 
512 MB 
256 MB 


Speicher 


128 MB 
256 MB 


CD-MP3 


€ 


М5! geng МРЗ 128 МВ 99,- 


LOGITECH 


QuickCam Zoom 
ClickSmart 420 
ClickSmart 820 
Pocket Video 550 


Diverse 
PHILIPS ToUcam Il PC820K 


PHILIPS ToUcam Pro Il PC840K 
CREATIVE WebCam NX 
CREATIVE WebCam NX Pro 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 


Typ 
USB 
USB 
USB 
USB 


29,- 
39,- 


‚Audio 45 
PLANTRONICS PC-Headset 


* leicht & komfortabel 

* Mikrofon mit 
Geräuschfilter 

* USB 


PLANTRONICS 


Diverse 


PHILIPS HG 100 
ERRATEC HeadSet Master 
ERRATEC HeadSet Master 2 


ZALMAN ZM-RS6F 5.1 


SOUNDSYSTEME 


CREATIVE 


Inspire 2.1 P380 
Inspire 5.1 P580 
Inspire 7.1 T7700 
I-Trigue 13450 


LOGITECH 


X-220 
X-620 
2-640 
2-680 (THX) 

2-2200 (THX) 


Diverse 

HERCULES XPS 2.100 
HERCULES XPS 5.100 

JBL Creature white oder silver 

JBL Invader 

TERRATEC HomeArena ТХЕ 335 
TERRATEC HomeArena TXR 665 


CYBERHOME 


Typ 
2.3 
5.1 
7.1 
2.1 


Typ 


Farbe 


CH-DVD 412 silber о. schwarz 
CH-DVD 505 silber о. schwarz 
CH-DVD 635 silber о. schwarz 
YAMAKAWA Farbe 

DVD 255-5.1 silber о. schwarz 
DVD 285-5.1 silber о. schwarz 
DVD 365 (MPEG4«DivX) Silber 
Diverse Farbe 

JVC XV-N30 schwarz 

JVC XV-N5 silber 


KISS DP-450 (MPEG4«DivX) 
KISS DP-470 (MPEG4«DivX) 


SONY DVP-NS330-S 
SONY DVP-NS430-5 


TOSHIBA SD-230E 


silber/schwarz 
silber/schwarz 


silber 
silber 


silber о. schwarz 


en 


€ 


€ 


CREATIVE Typ 
SB Audigy LS retail PCI 
SB Audigy 2 ZS retail PCI 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro retail PCI 
SB Audigy 2 NX retail USB2.0 
HERCULES Typ 
Gamesurround Muse LT World PCI 
Gamesurround Muse 5.1 +Headset PCI 
Gamesurround Fortissimo Ill PCI 
Digifire 7.1 PCI 
Game Theatre XP 7.1 PCI 
TERRATEC Typ 
Game Edition 1 inkl. Splinter Cell PCI 
Aureon 5.1 Fun PCI 
Aureon 5.1 Fun Games PCI 
Aureon 5.1 Sk PCI 
Aureon 5.1 USB USB 
Aureon 7.1 Space PCI 
Aureon 7.1 Universe PCI 


CREATIVE Inspire T5400 


5.1 Lautsprechersystem 


* Subwoofer, Center & Satelliten 


^ e 


* 74 Watt Sinus 
* Fernbedienung 


AR 


79,- u = 


ur 


CRT-Monitore 
BELINEA kHz 
103055 Flat 96 
106055 Flat 96 
108030 Flat 125 
SAMSUNG kHz 
TOIR 96 
957DF Flat 96 
1100DF Flat 121 
EIZO kHz 
T566 Flat 96 
1766 Flat/USB 115 
T966 Flat/USB 130 
SAMTRON kHz 
76BDF Flat 85 
96BDF 


210P plus 


» 


Zoll / cm € 
171 403 149,- 
19|455 209,- 
21] 508 499,- L 
Zoll / cm € 
17 1 406 179,- 
191 457 239,- 
21] 51,0 539,- L 
Zoll / cm € 
17/ 41,0 389,- 
19/ 45,2 569,- 
21/ 500 959,- 
Zoll / cm € 
17 1 406 - 
19] 45,7 -L 


21/ 51,0 


IIYAMA HM903DT 


19" CRT-Monitor 


* 45,7 cm sichtbares Bild 
* Flatscreen 

* 130 kHz 

* Lautsprecher 

* 2x VGA 

* USB-Hub 


379,- 


Netzwerkkarten Mbit/s тур € 
W-LINX NetCard 10/100 PCI 

W-LINX NetCard 10/100 Cardbus 24,- 
W-LINX Starter Kit 2 10/100 PCI 3 

2 Netzwerkkarten inkl. 5-Port Switch und Kabel 

D-LINK DFE-530TX 10/100 PCI 11 
D-LINK DFE-550TX 10/100 PCI d 
D-LINK DGE-550T Gigabit PCI 69 
INTEL PILA8460C3 10/100 PCI Ki 
INTEL PWLA8390MT Gigabit PCI 49 
NETGEAR FA311 10/100 PCI 14 
NETGEAR F A312 10/100 PCI 19 
NETGEAR FA120 10/100 USB2.0 35 
NETGEAR GA302T Gigabit PCI 37 
3COM 3C905CX-TXM 10/100 PCI 27,- 
ЗСОМ 3C996B-T Gigabit PCI 129; 
Bluetooth Typ € 
EPOX BT-DG02A USB 39,- 
EPOX BT-DG03A USB 32,- 
GIGABYTE BTDO1 USB 29,- 
MSI PC2PC USB 34,- 
SCM ZIO USB 39,- 
W-LINX USB-Adapter USB 26,- 
* zum Aufbau eines Hausnetzwerkes über die Stromversorgung 
Switches Port Mbit/s € 
D-LINK DES-1005D 5-Port 10/100 32,- 
D-LINK DES-1008D 8-Port 10/100 47,- 
W-LINX Switch Mini 5-Port 10/100 19,- 
W-LINX Switch Pro 5-Port 10/100 24,- 
W-LINXSwitch Mini 8-Port 10/100 27,- 
W-LINXSwitch Pro 8-Port 10/100 32,- 
W-LINXSwitch 16-Port 10/100 79,- 
3COM 3C16793 5-Port 10/100 39,- 
ЗСОМ 3C16794 8-Port- 10/100 54,- 
NETGEAR FS105 5-Port- 10/100 39,- 
NETGEAR FS108 8-Port — 10/100 54,- 
NETGEAR GS108 8-Port Gigabit 309,- 
BUFFALO LSW-GT-8W-1  8-Port Gigabit 219,- 
SHARKOON Luminous LSW 5-Port 10/100 29,- 


CS Aaa, 


BELINEA Zoll / cm € 
101536 Snd 150/381 329,-L 
101715 Snd 170/434 439,- 
101920 +DVI-D/Snd 190/483 699- 
102015 silber +DVI-D/Snd 20,1/ 51,1 1.099,- 
EIZO Zoll / cm € 
1367 +DVI-D/Snd 150/380 399,- 
1557 +DVI-D/Snd 170] 432 529,- 
L767 +DVI-D/Snd 190/ 480  799,- 
1985ЕХ DVI-I 21,3/ 540 1.699,- 
EIZO TFTS sind auch in Schwarz erhältlich 

SAMSUNG Zoll / cm € 
152V silber 150/381  369- 
172V silber 17,0 / 43,2 459,- 
193Т АР +DVI-D/Snd 190 / 483  749,- 
213T silber 21,3/ 540 1.699,- 
IIYAMA Zoll / cm € 
PL E380S-W * weiss Snd 150/380  349-L 
PLE431S-W * weiss +DVI-D/Snd 170/430 464- 
AS4612UT +DVI-I 18,1/ 460 579,- 
AS4821DTBK DVI-IJUSB 190/480 749,- 
"auch in schwarz oder silber erhältlich 

NEC Zoll / cm € 
LCD1701 170]433 449,- 
LCD1760NX +DVI-D 170/430 489,-L 
LCD1860NX +DVI-D 181/460 549, -L 
LCD1960NX +DVI-D 190/481  719,- 
LG Zoll / cm € 
15155 150/381 319,- 
11710В USB 170/432  499-L 
118115 silber 181/459 529,- 


BlueFritz! DSL-Set 


Ut 


B 
fer 


К 


29624. 


TFT-Monitore 


Zoll / cm 
15,0 / 39,0 
17,0 | 430 
19,0 / 48,3 


+DVI-D/Snd 


AVM DSL-/ISDN-Adapter 
* drahlose Datenübertragung 
* max. 768 KBit/s 


* Bluetooth 
* USB 


AVM 


FRITZICard v2.x 


FRITZICard DSL «ISDN 
BNET DSL +ISDN 


FRITZIX ISDN 


BlueFRITZ! Startpaket 


Set bestehend aus BlueFRITZ! und BlueFRITZ! AP-X 


ACER 


56 Surf 
128 Surf 
ADSL Surf 


W-LINX 


MB-400X2 Router 
MB-401X Router. 


MB-4002 Dual Router 
MB-400XW Wireless DSL-Gateway 


Diverse 
56K Voice Modem 


128K ISDN Adapter 
128K ISDN Adapter 


DSL Modem 
BUFFALO WBR-B11 


Typ Art € 
PCI ISDN Б9,- 
PCI DSL 79,- 
USB DSL 89.- 
USB ISDN 89,- 
USB ISDN 199,- 

Typ Art € 
PCI analog 27,- 
PCI ISDN 39,- 
USB DSL 74 

Typ Art € 

RJ-45 DSL 39,- 
RJ-45 DSL 59,- 
RJ-45 DSL 119- 

DSL 99- 

Typ Art € 
PCI analog 14,- 
PCI ISDN SE 
USB ISDN 39,- 
USB DSL 59,- 

RJ-45 DSL 109,- 


; 


мүр, 


2 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG & RUND UM DIE 


Bestelltelefon 
01805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


DVD-LAUFWERKE 


CD-ROM АТАР! bulk Kit/ret. CD-RW АТАР! bulk Kit/ret. DVD-ROM АТАР! bulk Kit/ret. DVD+R/+RW АТАР! bulk Kit/ret. 
52x ASUS CDS520 schwarz 20 24]52]B2x ASUS CRW-5224A 54 16/40х PIONEER DVD-1205 39,- ZA] ex PHILIPS DVDRWATG 109,- 
des _ ш с 
52x МӘ MS-8152 102 100 Hips PBRWS224 —— 46. "190€ SONVDDUIER: Sr: E cC 
52x МЕС CD-3002A 17,- 24/52 52x PHILIPS PBRW5224 schwarz 47,- 16/48x AOPEN DVD-1648 37- 2] 4/12x PLEXTOR PX-504A schwarz 74- 
52x — NEC CD-3002A schwarz 18,- 24/52] 52x PLEXTOR PX-W5224 69,- 16/48x ASUS DVD-E616P. 37,- d 
52x SAMSUNG SC-152AEB 162 2415252x PLEXTOR PX-W5224 schwarz 69- 16/48х LG GRD-816xB 32- 39. 4 4| Вх AOPEN DRW4410Pro Sch 
52x SAMSUNG SC-152AEBB schwarz 17,- 24]52] 52х SAMSUNG SW-252B 49,- 16/48x LITEON XJ-HD16x 0EM 32. 3a. 4 4| 8x RICOH MP5240A-SK 109,- 
= ner м Соз 24[52/52x SAMSUNG SW-252B 46- 6/48х MSIMS-8216 33- 34- DVD-R/-RW АТАР! bulk Kit/ret. 
BAx — PLEXTOR РАА 22- 24- 24/52/52x TEAC CD-W552E 59,- 67,- 16/48х NEC DV-5800 32- AA 2| 4|12x ASUS DRW-0402P 19 
54x PLEXTOR PX-54TA schwarz 2718 24/52] 52x ur. schwarz 64,- Ges E er ori 2| 4|12x TOSHIBA SD-R5112 19,- 49,- 
К 52 -5232 44,- x PL - m 3 i 
AOPEN CD 52/ 52x AOPEN Cameleon 49,- 1648x PLEXTOR PX-116A schwarz 42,- DVDŁR/ŁRW АТАР! bulk Kit/ret. ` 7| 
52 LG GCE-W8525B 49,- 52,- 16/48x SAMSUNG SD-616 33-  36- 2| 4] вх SONY DWU14A 54,- К 
ДОРЕМ DRW4410 Pro 52 LITEON 178-523275 47,- 49 16/48x SAMSUNG SD-61ßschwar 24. 2| 4| 12x ASUS DRW-0402PD 54,- 
г LITEON LIR 523275 schwarz 48,- 44. 16/48х TEACDV-SIGE 39-  44- 2] 4|12x LG GSA-4040 39- 149. 
4/4/8x DVD+R/+RW 821 52x PLEXTOR Premium © già. 16]48х TEAC DV-516E schwarz 42- ый. МЫМ ЛАША Кз 
pj d ы 2/ 4] 12x NEC ND-1300A 34, 59, 
ATAPI 29) 2х SAMSUNG SWE ver aye RET Eege 34AT ua 2| 412x NEC ND-1300A hw 134- 
D = 3 x 5 Б Б C - 
i ' ' = 2] 4/12x PIONEER DVR-106 34- 
* 2.048 KB Cache E, Ое schwarz геа 6/48x TOSHIBA SD-M1802 schwarz  37,- 2 4 2x SÉ EER DVR- 106 зама: 34,- Е 
• retail 52 RAXDATA CDRW523252 49- 52,- MITSUMI DM2000TE s Y = 
54| 54х MITSUMI CR 485xTE — 49- 57,- ITSUMI DM2OOOTE silber 2 P 2X TEAG DU-WEOD Pier ne 
БУВ GE PHILIPS PCDV5016G 3| 4|12х TRAXDATA RWI300A —  ' 169. 
x ШАШ uik Kit/re cn nw: schreiben CD-RW / schreiben CD-R 4] 4) 8x SONY DRUSIONISH 99.- 
12x TOSHIBA SD-R1312 СС К УЙ CD-RW-+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / 4| 4| 12x LITEON LDW-411 DEM 24- 
тех EH, бт Sr Ge SE DVD / schreiben DVD / E Ш И К: 
X A Wi -һесогаег: wiederbeschreiben schreiben 4| 8/ 2x PLEXTOR PX-708A 254,- 264,- 
16х ZE ONE 69- 74- Lesen DVD 4| 8] 12х PLEXTOR PX-708A schwarz 264- 


o сы иш GB 
2F040L0 U-133 40,0 
6E040L0 U-133 400 
6YO60L0 u-133 60,0 
6Ү08010 u-133 80,0 
6Y080PO U-133 800 
6Y120L0 U-133 120,0 
6Y120PO U-133 120,0 
6Y160PO u-133 160,0 
6Y200PO U-133 200,0 
5A250J0 U-133 250,0 
7Y250PO U-133 250,0 
5A300J0 и-1зз 300,0 
WD GB 
WD400BB u-100 40,0 
WD400JB u-100 40,0 
WD600BB улоо 60,0 
WD600JB улоо 60,0 
WD800BB u-100 80,0 
WD800JB улоо 80,0 
WD1200BB и-лоо 120,0 
WD1200JB u-100 120,0 
WD1600BB ` u-:0 160,0 
WD1600JB U-100 160,0 
WD2000JB U-100 200,0 
WD2500JB U-100 250,0 
SAMSUNG GB 
SPO612N U-133 60,0 
SV0802N u-133 80,0 
SP0802N U-133 80,0 
SPO802N retail u-133 80,0 
$V1203N U-133 120,0 
SP1203N U-133 120,0 
SP1203N retail u-133 120,0 
SP1213N u-100 120,0 
SV1604N U-133 160,0 
SP1604N U-133 160,0 
SP1604N retail u-133 160,0 
SP1614N U-133 160,0 
SEAGATE GB 
ST320014A ` um 20,0 
ST340014A — um 408 
ST340015A ` u-wo 40,8 
ST360020A u-100 60,0 
ST380011A улоо 80,0 
ST380022A ` un 80,0 
ST3120022A u-100 120,0 
$13120026A u-100 120,9 
$13160021A u-100 160,0 
ST3160023A ` U-100 160,0 


ms/Cache/UPM 


12 [2.048 | 5.400 
10 / 2.048 | 7.200 
9 | 2.048 | 7.200 
9 | 2.048 | 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/2.048/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/8192] 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/2.048/ 5.400 
9/8.192/ 7.200 
10/2.048/ 5.400 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 
| 7.200 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
9 | 2.048 | 5.400 
о 7.200 
| 7.200 
| 5.400 
| 7.200 
| 7.200 
f 
| 
| 
l 


7200 


JEANA 


13 / 2.048 | 5.400 
9/2048] 7.200 
13/2048] 5.400 
10 / 2.048 / 5.400 
8/2048] 7.200 
11.024] 5.400 
2.048 / 7.200 

| 7.200 

| 7.200 

| 7.200 


l 
18.192 
Dr 


9 
9 
9 
8 
8/8.192 


€ 


LG GCC-4520B 
SAMSUNG SM-352 
SAMSUNG SM-352 


| FESTPLATTEN IDE/S-ATA 


EXCELSTOR 

6140 0-100 
1340 U-100 
J360 U-100 
J680 U-100 
HITACHI/IBM 
C35LO40V2 u-100 
C35L120VA u-100 
C35L120V2 u-100 
C35L120V2  u-100 
C35L180V2 u-100 
HDS722540 џ-100 
HDS722580 u-100 
HDS722512  u-100 
HDS722512 и-100 
HDS722516  u-100 
HDS722516 u-100 
HDS722520  u-100 
HDS722525  u-100 


GB ms/Cache/UPM 


400 29/2048] 5.400 
400 29/2048] 7.200 
600 9/2.048/ 7.200 
800 8/2.048/ 7.200 


ms/Cache/UPM 


9/2.048] 7.200 
8 | 2.048 | 7.200 
9/2.048/ 7.200 
8/8.192/ 7.200 
9/8192] 7.200 
9[2.048] 7.200 
9/2.048/ 7.200 
9 | 2.048 | 7.200 
18.192] 7.200 
12.048 | 7.200 
j 

І 

i 


Q 
© 


| 
8.192 / 7.200 
8.192 / 7.200 
8.192] 7.200 


осом OO Js CO NO PO P2 A 
OOOO0O0O000U00UO00 
OOOOOOOOMuloo 


MNA 


8 
8 
8 
8 
8 


SEAGATE GB  ms/Cache/UPM 
$1380013AS 800 9/ 8192/ 7.200 
ST3120026AS 1200 9/ 8.192/ 7.200 
ST3160023AS 1600 9/ 8.192/ 7.200 
МАХТОВ ms/Cache/UPM 
6Y080MO 80,0 ч) 8.192 / 7.200 
6Y120MO 1200 ol 8.192/ 7.200 
6Y160MO 1600 ol 8.192/ 7.200 
6Y200MO 2000 9/ 8192/ 7.200 
7Y250MO 2500 ol 8192/ 7.200 
WD GB  ms/Cache/UPM 
WD360GD 36,7 ВИ 8.192 / 10.000 
WD740GD 740 5] 8.192 / 10.000 
WD1200JD 200 э/ 8.192/ 7.200 
WD1600JD 600 ol 8.192/ 7.200 
WD2000JD 2000 9/ 8.192] 7.200 
WD2500JD 2500 9/ 8.192] 7.200 
HITACHI/IBM GB  ms/Cache/UPM 
HDS722580 800 ol 8.192/ 7.200 
HDS722512 20,0 | 8192] 7.200 
HDS722516 600  9/ 8.192/ 7.200 
HDS722525 250,0 | 8.192] 7.200 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM 
SP1614C 600 9/ 8.192/ 7.200 


AVANCE Farbe Tower Netzteil € 
B031 rau Midi == 47,- 
€ B031 Se Midi == 49,- 
54-L B031 grau Midi 300W  77- 
56,- В031 Schwarz Midi 300W 79,- 
07 LIANLI Farbe Tower Netzteil € 
€ 402B TD (Flex-ATX) schwarz Desktop - 119- 
PC-9300 (MATX) silber Desktop -- 119- 
С-50 silber Midi == 89,- 
PC-6070 silber Midi -- 199,- 
РС-6089А silber Midi - 179,- 
PC-70 silber Big = 219,- 
alle LIAN LI Geháuse sind aus Aluminium 
6l- THERMALTAKE Tower Netzteil € 
И Xaserlll V1000+ schwarz Midi -- 149,- 
99,-  Xaserlll V1000C blau Midi -- 164,- 
139,-  Xaserlll V2000+ silber Midi -- 199,- 
149,-  LANFire silber Midi 169,- 
199,- alle THERMALTAKE Gehäuse optional mit Window Kit erhältlich 
299- 
CASETEK Farbe Tower Netzteil € 
C-1018 BM schwarz Midi -- 69,- 
€ C1018 BLM blau Місї Io m 
C-1018 SM silber Midi == 74- 
© рар 
14- Diverse Farbe Tower Netzteil € 
49- 


CHENBRO PC61166 orange 
€ Silber oder orange 


SHARKOON Acryl-Showcase Bausatz 


Midi == 


E SHARKOON Acryl-Showcase UVR Kit 
EES 
E SAMSUNG SP1614C 


€ 160,0 GB, S-ATA 


* 9 ms 
* 8.192 KB Cache 
* 7.200 UPM 


01805-905040 


PC-GEHÄUSE & ZUBEHÖR 


ENHANCE Leistung € 
Ultra Quiet 300 W ATX 59,- 
Ultra Quiet 350W ATX 64,- 
Ultra Quiet 400 W ATX 79,- 
Dual Xeon 460 W EPS 129,- 
ENERMAX Leistung € 
301AX G FM 300 W ATX 49,- 
365AX G FM 350 W ATX 54,- 
465АХ G FM 460 W ATX 89,- 
Diverse Leistung € 
SHARKOON SHA300-8P 300 W AX 39,- 
THERMALTAKE Purepower 480W AX 119,- 
ZALMAN ZM300A-APF 300 W ATX 54- 
ZALMAN ZM400A-APF 400 W AX 89,- 


SHARKOON db(A) mm € 
Low Noise 27 80x80x25 4,90 
Low Noise mit Tacho 27 80x80x25 5,90 
SL1 Low Noise M 16-27 80x80x25 4- 
SL2 Silent * 15-22 80x80x25 4- 
SL3 Ultra Silent * 15-19 80x80x25 4,- 
Low Noise 21 120х120х25 4,- 
Power 39 120х120х25 4,- 
* inkl. Sletblech-Lüftersteuerung 
THERMALTAKE 4А) mm € 
Smart Case Fan 2 СМ 17-48 80x80x25 4,- 
Fireball Fan 21 80x80x25 4,- 
X-Blower Kit 21-48 80x80x25 24,- 
YS-TECH db(A) mm € 
FD1281255B-2A 29 80x80x25 9,- 
FD1281257B-2A 34 80x80x25 9,- 
FD1281253B-2A 23 80x80x25 2- 
LIAN LI PC6X silber Midi Tower 39,- 
LIAN LI PC6X schwarz Midi Tower 39,- 
LIAN LI PC70 silber Від Tower 59,- 
LIAN LI PC71 schwarz Big Tower 69,- 


Geräuschdämmung € 


AKASA paxmate Dämmmatten-Set 
SHARKOON Anti-Vibe für Lüfter 
SHARKOON Anti-Vibe für Lüfter 
SHARKOON Anti-Vibe für Netzteile 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


*€ 0,12/Minute 


ус 
2 EC 


п EURO inkl. MwSt.. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Und schon wieder Socken... 


Mit dem Avitos Wunschzettel ist endlich Schluss mit 
langweiligen Geschenken! 
Einfach ausfüllen und gleichzeitig am Gewinnspiel teilnehmen. 
Viele attraktive Geschenktipps warten auf Sie. 


LÜFTERGITTER 


Sunbeam 

Fan Grill LED, Quake 3 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit blauer LED 

* 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. 
3 Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* Auch in den Farben Rot, Grün und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ252 


LE 


LÜFTERGITTER 


Sunbeam 

Fan Grill LED, Girl 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit roter LED 

* 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. 3 
Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* Auch in den Farben Blau, Grün und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ271 


T,- 


PC STANDFÜSSE 


Sunbeam 
Standfuss 


* Transparent, beleuchtet 
* In den Farben Blau, Rot und Grün 
Art.-Nr.: GEZ290 


228 


LED 


Sunbeam 


Laser LED 
* mit drei blauen LED’s 


LÜFTERGITTER 


Sunbeam 

Fan Grill LED, Scary Movie 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit grüner LED 

* 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. 3 
Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* Auch in den Farben Rot, Blau und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ257 


7- E 


LÜFTERGITTER 


Sunbeam 
Shinny Fan Grill, 007 


* Größe 80 x 80 mm 
Art.-Nr.: GEZ240 


LED 


Sunbeam 

Dancing Light 

* 6 Farben 

* 3 verschiedene Einstellungen móglich 
Art.-Nr.: GEZ272 


15,- 


* auch in der Farbe Amber, Grün, Rot, UV und Multicolor 


(Rot, Grün, Blau) erhältlich 
Art.-Nr.: GEZ244 


1,- 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr • Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


01805-606065 


Avitos GmbH ° Theodor-Heuss-Str. 18 • 35440 Linden 


LÜFTERGITTER 
Sunbeam 


Fan Grill LED, Unreal Tournament 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit roter LED 

« 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. 3 
Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* Auch in den Farben Grün, Blau und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ263 


Za 


KALTLICHTKATHODE 


Sunbeam 

Kaltlichtkathoden-Leuchte, 

Bubble Light 10 cm 

* 3 LED's, 

* 8 verschiedene Blinkgeschwindigkeiten 
am Slotblech einstellbar 

* In den Farben Blau, Rot, Grün und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ273 


12,- 


WINDOW KIT 


Window Kit 

* Bauform: rechteckig 

* Montage in alle PC Gehäuse-Seitenteile 

* Abmessung: 28 x 22 cm 

* Material: Acrylglas 

* Lieferumfang: Dokumentation, durch- 
sichtige Plexiglasscheibe (mit Schutz- 


folie), Einfassband 
EN 


Art.-Nr.: GEZ136 


9,- 


ZIGARETTENANZÜNDER 


Sunbeam 


Zigarettenanzünder 
* für 5,25" Schacht 


* auch in der Farbe schwarz erháltlich 


Art.-Nr.: GEZ286 


18,- 


LÜFTERGITTER 


Sunbeam 

Fan Grill LED, Counterstrike 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit blauer LED 

* 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. З 
Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* Auch in den Farben Rot, Grün und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 

Art.-Nr.: GEZ264 


LE 


KALTLICHTKATHODE 


Sunbeam 
Kaltlichtkathoden-Leucht rund 


* incl. 80 mm Lüfter 
* Auch in den Farben Grün, Rot und Multi- 
color (Rot, Grün, Blau) erháltlich 


Art.-Nr.: GEZ299 


14,- 


KABEL 


AT/IDE Rundkabel UDMA133 


* Зх 40pol Pfostenverbinder 

* 80adrig 

* Rundkabel mit Schutzkappe zur besseren 
Luftzirkulation im Geháuse 

* Länge 60cm 

* fluoreszierend 

Art.-Nr.: GEZ263 


9,- 


Bestellung per Fax: 01805- 606045 (0.12 €/Min.) 


> ` 


CPU 
AMD 


Athlon XP 2500+ 

* Bauform: Sockel A (462-PIN) 
* Taktfrequenz: 1833 MHz 

* Bustakt: 166 (333) MHz 

* 1st Level Cache: 128 KB 

* 2nd Level Cache: 512 KB _ 


Art.-Nr.: CPU400 +. 
4 
99,- 
7 


Wir führen CPUs von AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


EINGABE 
Logitech 


MX310 Optical Maus 

* Elegante Form für Rechts und Linkshänder 

* Anschluss: PS/2 u USB 

* Farbe: schwarz/grau 

* Tasten: 3, Tastenrad zum zeilengenauen 
Scrollen Navigationstasten, Zwei Daumen- 
tasten zum bequemen Umschalten zwi- 


schen Internetseiten -—— 
Art.-Nr.: EIN622 E 


35,- 


Weitere Eingabegeräte von: 
Cherry, Creative, Genius, Labtec, Mediax, 
Microsoft, TerraTec, Trust, Ultron, etc. 


GRAFIKKARTE 
Club3D 


Radeon 9800pro 


* Chipsatz: Radeon 9800 Pro 
* Speicher: 128 MB 

* Speichertyp: DDR 
* Ausgänge: VGA, TV, DVI 
Art.-Nr.: GRAG83 Е 


Weitere Grafikkarten von: 
AOpen, Leadtek, Creative, Gainward, MSI, 
Terratec, Hercules, Matrox, Sapphire etc. 


MONITOR 


Samsung 
SyncMaster 192N TFT 19" 
* Pixelabstand: 0,294 mm 


* Max. Auflósung: 1280 x 1024 Pixel 
* Reaktionszeit: 25 ms 


* Helligkeit: 250 CD/OM 
* Kontrast: 700:1 
Art.-Nr.: MOL597 


Weitere Monitore von: 
Acer, Belinea, Compaq, EIZO, Philips, etc. 


SOUNDKARTE 


Creative 
Labs Soundblaster Audigy LS 


* Schnittstelle: PCI 

* Sample Sets: 2 MB 

* Ausgänge (extern): Analog/Digital-Ausgang 
(Analog Center & Subwoofer / 5-Kanal 
SPDIF-Ausgang), Line-Out 

* Eingänge (extern): Line-In, Anrufbeantworter- 
Eingang, Aux-Eingang, MIDI-Interface / Joy- 
stick-Port 

Art.-Nr.: MUS107 Г 


59,- 2 


Weitere Soundkarten von: 


P 


Audiotrak, Genius, Hoontech, Terratec, Trust, 
Ultron, etc. 


DVD-BRENNER 
NEC 


ND-1300A Bulk 

* Schnittstelle: ATAPI 

* Medien Unterstützung: CD-ROM, 
CD-R, CD-RW, DVD-ROM, DVD-R, 
DVD-RW, DVD+R, DVD+RW 

* DVD-R/+R schreiben: 4 -Fach 

* DVD-RW/+RW schreiben: 2, 4 -Fach 

* DVD lesen: 12 -Fach 


Weitere DVD-Brenner von: 
Sony, Freecom, Pioneer, Plextor, BenQ, HP, 
LG, Teac, Toshiba, Traxdata, LiteOn, etc. 


EINGABE 
Logitech 


Joystick WingMan Extreme Digital 3D 
* Anschluss: Gameport/USB 

* Farbe: Schwarz 

* Tasten: 7 

* Throttle: Ja 


* Coolie-Hat: Ja 
Art.-Nr.: EINO14 


23,- 


Weitere Joysticks von: 
Genius, Logitech, Microsoft, Saite, Thrustmaster, 
Trust, etc. 


GRAFIKKARTE 
BIOSTAR 


iDEQ 200N 


* Alluminium Barebone 
(21,0 cm x 18,7 cm x 32,3 cm) 

* 1*AGP (8x) + GeForceMX onBoard 

* ALC650 6 Kanal Sound 

* 200Watt 

* 1*PCI 

Art.-Nr.: KPC518 


LLL CI Weitere Grafikkarten von: 
499,- Acer, Avitos, Compaq, Fujitsu- 
Simens, Shuttle, Yakumo, etc. 


MOTHERBOARD 


Asus 
РАРЕ-Х 


* Formfaktor: АТХ 

* Chipsatz: Inel 845PE (82845PE+ICH4) 

* CPU Sockel: Sockel 478 (MPGA 478B) 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* Max. Speicherausbau: 2048 MB 
Art.-Nr.: MOT748 


83,- 


Weitere Motherboards von: 
Asrock, Elitegroup, EPOX, Gigabyte, LEADTEK, 
Legend QDI, MSI, Shuttle, Soyo, etc. 


DVD-BRENNER 


LG Electronics 
GSA-4040B-R Retail 


* Medien Unterstützung: DVD-RAM, DVD-R, 
DVD-RW, DVD+R, DVD+RW 
* DVD-R/+R schreiben: 4 -Fach 
* DVD+RW/-RW schreiben: 2 -Fach 
* DVD-RAM schreiben: 3 -Fach 
* Cache: 2 MB 
Art.-Nr.: DVB066 
mue ou Ee 


159,- 
7 ; 
| U 
Weitere DVD-Brenner von: 
Sony, Freecom, Pioneer, Plextor, BenQ, HP, 
NEC, Teac, Toshiba, Traxdata, LiteOn, etc. 


FESTPLATTE 


Maxtor 
6YOSOLO 


* Bauform: 3,5" 
* Schnittstelle: U-DMA/133 
* Kapazitát: 80 GB 

* Zugriffszeit: 8,5 Ms 
* Cache: 2048 KB 
* U/Min: 7200 U/M 
Art.-Nr.: HDI377 


69,- 


Weitere Festplatten von: 
Archos, Arktis, Freecom, Fujitsu, lomega, 
LaCie, Western Digital etc. 


LÜFTER 
АМС 


Lüfter ROBIN für Sockel A 

* Typ: CPU Lüfter 

* Bauform: SOCKEL A (462) 

* Geeignet für: AMD Sockel A bis XP3200+ 
* Anschluss: MOLEX 3-PIN 

* Material: Aluminium 

Art.-Nr.: CPZ114 


13,- | 


Weitere Lüfter von: 
Arctic Cooling, Coolermaster, Titan, etc. 


NETZTEIL 
Silent Systems 


proSilence Fanless Pro 

* Typ: Netzteil 

* Formfaktor: ATX 

* Netzteil Leistung: 420 Watt 
* Anz. Floppy: 2 

Art.-Nr.: GEZ211 ) 


Weitere Netzteile von: 
Enermax, Fortron, Intertech, etc. 


Punktlich zum Fest 
- Das garantieren wir! 


Bestellungen, die bis zum 19. Dezember, 18:00 Uhr oder 
Expressauftráge die bis 23. Dezember, 12:00 Uhr eingegangen 
sind liegen garantiert am 24. unter Ihrem Weihnachtsbaum. 
Die Voraussetzung ist, dass wir die Artikel ab Lager verfügbar 
haben. 
Wir stehen zu unserem Wort! Sollte es zu Verzógerungen 
kommen erhalten Sie einen Warengutschein über 20,- Euro. 


DVD-ROM 
Toshiba 


SD-M1802B 


* Schnittstelle: ATAPI 
* DVD Lesegeschwindigk.: 16 Fach 
* DVD Zugriffszeit: 85 Ms 

* CD Lesegeschwindigk.: 48 Fach 
* CD Zugriffszeit: 80 Ms 
* Puffer: 192 KB 
Art.-Nr.: DVA127 


35,- 


Weitere DVD-Roms von: 
AOpen, Benq, LG Electronics, LiteOn, MSI, NEC, 
Pioneer, Plextor, Sony, Teac, etc. 


GEHAUSE 
AOpen 


Midi-Tower H500-B 


* Formfaktor: ATX, Micro ATX 

* Netzteil Leistung: 300 Watt 

* Gewicht: 7,5 kg 

* Bedienelemente: Power- und Resettaste 
* LED: Power, HDD Activity 


* Gehäusedeckel: 2-Teilig 
Art.-Nr.: GEH483 


79,- 


Weitere Midi-Tower Gehäuse von: 
Chieftec, Congent, Intertech, LIAN LI, Silent 
Systems, Topphone, Ultron, etc. 


MODEM 
SMC 


Router SMC7404BRB + integr. DSL 
Modem 4-Port switched 10/100 MBit, 
integr. Printserver 

* Typ: ADSL Router (4-Port Switch) 

* Anschlüsse (WAN): 1X RJ-45 10/100 MBit 
* Anschlüsse (LAN): 4X RJ-45 10/100 MBit 
* Geschwindigkeit WAN: Down: 8; Up: 1MBit/s 


* Geschwindigkeit LAN: 10/100 MBit/s 
Art.-Nr.: NET709 


119,- 


Weitere Modems von: 
Acer, Trust, AVM, NetGear, Longshine, D-Link, etc. 


PC-SYSTEME 
ATI 


Excalibur RADEON 9800 XT 


* Chipsatz: Radeon 9800 XT 

* Taktfrequenz GPU: 412 MHz 

* Speicher: 256 MB 

* Taktfrequenz RAM: 365 MHz 

* AGP Modus: 2-, 4- und 8- Fach 
* Ausgänge: VGA, DVI, TV-Out 
Art.-Nr.: GRAB25 


Weitere Grafikkarten von: 
Asus, Club 3D, Hercules, HIS, Matrox, Leadtek, etc. 


TV-KARTE 


TerraTec 

Cinergy 600TV Stereo/Radio PCI Retail 

* Typ: TV- und Radio Karte 

* Schnittstelle: PCI 

* Audio Ausgabe: Stereo 

* Aufnahmeformat: VCD, SVCD, DVD 

* Eingánge (extern): SVHS und Video-Ein 
gang zum Anschluss externer Geräte, wie 


z.B. SAT-Receiver 
Art.-Nr.: MUT445 


89,- 


Weitere TV-Karten von: © 
AVerMedia, CONZEPTRONIC, Hauppauge, 
Logitech, Pinnacle Systems, Trust, etc. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 
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mm DIE LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau 


13:3 Prescott - alles über Intels neue Prozessorgeneration! 


Kee, B Wir planen den Test von In- 

Е tels neuem Prozessor-Boliden 
und werden ihn gegen AMDs 
Athlon-64-CPUs antreten las- 
sen. Bringt er mehr Spiele- 
leistung als AMDs 64-Bit-Pro- 
zessor? Welche Infrastruktur 
benötigt der Prescott? Und wie 
sieht es mit Übertaktung und 
Stabilitát aus? 


Bild des Monats 


Bi Der Markt für Wasserküh- 
lungen boomt weiter. Grund 
- genug, die besten Komponen- 
= ten in verschiedenen Preisklas- 
f sen für Sie zusammenzustellen. 
Wir sagen Ihnen, welche Sets 
Sinn machen, welches Zubehör 
es gibt und wie Sie eventuell 
auftretende Probleme meistern 
können. 


M 


п ТҮҮ 


PC-Modder sind ein seltsames Völkchen. Dieser Eindruck 
drängt sich einem zumindest auf, wenn man sich den Mod 
oben anschaut. Wer bitte kommt auf die Idee, einen Kin- 
dersarg zum PC umzumodden? Makaber ist gar kein Aus- 
druck! Lässt man den ethischen Gesichtspunkt außer Acht, 
muss man aber zugeben, dass der Mod durchaus ein Hin- 
gucker ist. Auf Knopfdruck spielt der gemoddete PC sicher 
auch den Trauermarsch. 


Worte des Monats 


„Heatpads bei Grafikkarten sind etwas für 
Garagenparker und Warmduscher!" 
H. Schmidt, Asus 


Bi Nach unseren Tipps für Gra- 
fikkarten folgt in der kommen- 
| den Ausgabe der Praxis-Guide 

| zu Prozessoren und Hauptplati- 
nen. Wie holen Sie das Letzte 
aus der Infrastruktur? Welche 
Kniffe beim Übertakten gilt es 
zu beachten? Wie bekommt 

M man Stabilitätsprobleme in den 
Griff? Unser Guide hilft. 


E Test: Aktuelle Grafikkarten 
Alle neuen 3D-Beschleuniger 


E Test: Virenscanner 
So halten Sie den Rechner sauber! 


FREITAG 
2. Januar 


© Hardware des Jahres 2003 
Die große Leserwahl 
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Rossis Restekiste 


Der Werbung zufolge macht blaues Licht 
glücklich. Mich auf jeden Fall! 


Webseite: www.wtn-online.de 


Blaues Licht macht 
glücklich! Bisher ein Slo- 
gan, der sich ausschließ- 
lich an Autobesitzer 
richtete, greift Blaulicht 


in epidemischen Ausma- 
ßen mittlerweile auch 
auf den Computer und 
die Modder-Szene über. 


Keine Ahnung, welche Ganglien da bei mir falsch geschaltet 
sind, aber wenn etwas blau leuchtet, formt mein Mund stets 
selbstständig die Worte „Kauf ich!“. Kein Wunder, dass 
mein PC wirkt wie eine Landdisco nach Mitternacht: In jeder 
Ecke hängt was Blaues. Natürlich gehört auch eine blau illu- 
minierte Tastatur zu solch einem Outfit. Bisherige Versuche 
in Verbindung mit Blaulicht erbrachten aber stets Schwab- 
beltasten ohne Druckpunkt und ähnlich Unbrauchbares. Bei 
Caseking.de wurde ich jetzt endlich fündig! Die EL 715 ist 
eine Tastatur, mit der man richtig arbeiten kann und die 
dennoch an allen Ecken und Enden leuchtet wie ein be- 
trunkenes Glühwürmchen. (rr) 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


www.pcgameshardware.de 


Der TTC-D5TB/G/CU35/LD2/SC AMD Kühler 
ist für Prozessoren bis XP3200+ geeignet. 
Stufenlose Lüftersteuerung von 1800U/min 
bis 3800U/min, blau beleuchteter Lüfter, 
Maße: 80x80x25mm, Kupferkern, 
Geräuschentwicklung: 28-38dB(A), 
1,50 Titan Wärmeleitpaste TTG-S104, 
3pol. Mainboardanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
Dieses Netzteil ist fast unhörbar! Extrem 
leise, da die Lüfter-Geschwindigkeit 
temperaturgeregelt ist. Für alle ATX 
Motherboards, temperaturgeregelt 


420 Watt: € 54,90 
550 Watt: € 86,90 


Levicom ATX Netzteil blackline 
350W blaue LED-Light 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
In coolen Schwarz, die 2 Fans sind mit blauen 
LED beleuchtet — ideal für Präsentationen, 
Lan Partys etc., Extrem leise, da die Lüfter- 
Geschwindigkeit temperaturgeregelt ist. 
Für alle ATX Motherboards, mit PFC 
für AMD und Intel, 2 Lüfter 


450 Watt: € 66,90 


€ 49.90 


€ 5690 att. 


X-Alien-Gehàuse 


Dieses Vollalu-Gehäuse kommt 

mit einem großen Fenster an der 
Seite und ganzen sechs vorinstal- 
lierten beleuchteten Gehäuselüftern. 


Der Lüfter im Window und an der 


Gehäuse-Oberseite sind mit Laser- 
Cut-Gittern mit Alienkopf versehen. 
Front- und Seitentür abschließ 
Festplattenkorb von der Seite beq 
zugänglich, alle Laufwerksc 
Schienen, alle Gehäuselüfter sind von 
der Front regelbar, Front-Display zeigt 
aktuelle Temperatur für Festplatte und 
CPU, Front-USB, -FireWire, -Sound, 
Maße: 450 x 200 x 520 mm (TxBxH), 
Gewicht: 13,4 kg, PSU-Typ: PS2 
Mainboard-Typ: P4 ATX / ATX 


€ 19:99 


Mit dieser Karte können die Festplatten im 
Raid System betrieben werden. Der Controller 
erweitert Ihr älteres Mainboard mit freiem PCI 

Steckplatz zu einem aktuellen PC mit Ultra 

DMA 133 Standard, plug-and-play 
Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 
zusätzlich, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Dieser Midi-Tower besticht durch seine tolle 
Plexiglas-Alu-Optik, Kaltlichtkathodenleuchten- 
Säulen an der Frontseite, die einen einzigarti- 

gen Wassersäuleneffekt hervorrufen, blau- 

transparenter Lüfter (80x80mm), ohne 
Netzteil, Maße: 48,6x20x42,7cm 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Surroundsystem Octavus 5.1 
Heimkino-Sound-Paket, 650 Watt, 
5.1-Boxensystem plus DVD Software, 
Stereo oder Surround-Sound, 
Frequenzgang [Hz]: 

Subwoofer 40Hz-200Hz, Satelliten 
80Hz-20khz, Farbe: schwarz 


Bundle inklusive 
5.1-Soundkarte: 
€ 59,90 


Multifunktionsgerät zur Überwachung und 
Kontrolle von 3 Temperaturen (CPU, HDD- und 
System). Aluminiumgehäuse, integrierter 6 in 1 
Cardreader, Lüftersteuerung für bis zu 6 Lüfter, 

Lüfteralarm, 2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 

1x Mirkrofon- und 1x Kopfhörerbuchse, 
automatische Lüfterkontrolle durch IC, 
Frühwarnfunktion bei Überhitzung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


— 


€ 34:90 
CN 


N 


N 


Dieser Midi-Tower besticht durch tolle Optik, 
durch viele Features wie USB-Frontanschlüsse, 
einem bereits montiertem 80x80 Lüfter. 
Leises 300 Watt ATX Netzteil, 11 Lauf- 
werkschächte: 4x 5,25" extern, 7x 3,5" 
(davon 2x 3,5" extern), für alle Standard 
ATX-, Micro-ATX-, Flex ATX- 
Mainboards, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Copper Silent 2 TC 


temperaturgeregelt, Lautstärke: 12-27 dB, 
44x44x5 mm Kupferplatte, geringe Höhe, 
Zinnverbindung zwischen Kupfer und Alumi- 
nium, extrem leise, Ventilatorlagerung, 
Maße: 88x82x70 mm (LxBxH) 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


www.bbt-shop. de 


BBT/Systems KG - Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (0911) 540 11-0 - Fax (0911) 540 11-29 


E-Mail: sales@bbi-shop.de 


Typhoon Neo? МРЗ Player 


USB-Speicher + MP3-Player + Stimmen- 
recorder, USB 1.1-kompatibel, unterstützt 
MP3-Format, Aluminiumgehäuse, 

5 Equalizermodi, LCD-Kontrollanzeige 
Hintergrundbeleuchtung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Runde Kaltlichtkathoden- 
Leuchte mit 80x80 Lüfter 


Kaltlichtkathode: blau, Helligkeit ca. 28000 
cd/m?, Lüfter transparent, Drehzahl: 
2700U/min, Lautstärke: 28dB(A), 
auch in rot und grün und 
uv erhältlich 


za 


Levicom Ceramic Fan 
Sehr leiser Gehäuselüfter mit Ceramic-Lager, 
Mindestlaufzeit: 300.000 Stunden(!), 

mit З LEDs - leuchtet in blau, grün und rot, 

Maße: 80x80x25 mm, Lautstärke: 24db, 

Umdrehung: 2400 rpm, vibrationsarm, 

hitzebeständig, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


CD-Tasche für 208 CDs 
Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung in 
die Flut der CD’s die sich täglich ansammelt. 
Mit einem Reisverschluss über drei Seiten 
versehen. Transparente CD-Hüllen, 
Innenfliese zum Schutz der CDs 


Tasche für 304 CDs: € 9,99 
Tasche für 80 CDs: € 4,99 


Typhoon Stream Optical Mouse 
optischer Sensor, präzise Mausbewegungen 
keine Wartung notwendig, PS/2-Anschluss 
Scrollrad mit dritter Taste, ergonomisches 
Design, für Links- und Rechtshänder, 
‚Auflösung: 400 dpi, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


posiersAu. Пе 


ШЕ 200 Postar im Duett? 


Sie haben einen bestimmten — 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de · I-Net: www.posters4u.de 


| | | | Ich bin gelangweilt. 


ҮШҮҮ Adrenalinkick. 


Siehst du das Weiße im Auge deines 


Feindes? Erlebe so viele quietschende Reifen und fliegende Funken wie du nur kannst. 


Beschleunige von 32- auf 64-Bit und mache das Unmögliche möglich. Hole dir den AMD 


Athlon 64 FX Kick unter www.amd.com/athlon64fx 


©2003 Advanced Micro Devices, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AMD, das AMD Pfeil Logo, AMD Athlon und daraus abgeleitete Kombinationen sind eingetragene 
Warenzeichen von Advanced Micro Devices, Inc. Far Cry" Screenshots unter Genehmigung von Ubi Soft Entertainment. Far Cry PC ©2003 Crytek Studios. Alle Rechte 
vorbehalten. Veröffentlicht von Ubi Soft Entertainment. Far Cry and Ubi Soft sind eingetragene Warenzeichen in den USA und/oder weiteren Ländern. 


AMD“! 


UL, MI i Gib mir den ultimativen 


EA zu ++ DAS ORIGINAL ++ ДЖЕТ. 
a AMES TESTS ^ TIPPS ^ TUNIN\ 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


VOLLVERSIONEN 


PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0 


Virenscanner 


erreich € 4,30 | Schweiz sfr 7,70 Dànemark dkr 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 
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CPU, Grafik, Hauptplatine 


Tipps, Tuning, E 


PictureToTV Lite 1.42* 


Digitalbilder ТА 
präsentieren “zu 


Venta Fax & Voice Global Safe Disk 


Troubleshooting 


Fax & Anruf- E Daten ver- р Rechner schneller & stabiler machen geen 
schlüsseln 


I - beantworter 


m A Photoshop 
| Mark et Album 2.0 


* 2004 SE (engl.) oder Infoprogramme 


WINDOWS XP OPTIMAL: ab S. 112 
Welche Updates und Patches wichtig sind! 


FIRMWARE-UPGRADES: ab S. 116 
Versteckte Leistungsreserven einfach freilegen! 


HARDWARE DES JAHRES 2003: ab S. T2 
Der Publikumspreis mit großem Gewinnspiel! 


TOP-INHALTE 


MTS HINWEISE AUF SEITE 124 
* Ehemalige Vollpreis: 


Oele Е ES 8 Geforce ЕХ 
| Ka 5900 XT 
im Test 


nd 53 Deltachrome, = 


ПИТТА Interviews mit Nvidia == 
und Ati, Vorschau R420/NV40 — 


ATHLON 64 3000+ UND 3400+ I WASSERKÜHLUNG 


1&1 Server: 
Power & Games! 


Ш 
| 


„Spielt doch was Ihr wollt 


1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschränkung auf 
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 


E Eigener Server für ungeteilte Power — auch für mehrere Games gleichzeitig 
P Wahlweise Linux oder Windows Betriebssystem 
В Uneingeschránkter Root- bzw. Admin-Zugriff 


Bi Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und 
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server) 


E Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 
10 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netzprovider für kleinste Pings und besten Durchsatz 


Ва Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages Google-Werbung 

E 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive gratis І 

Wi Jetzt inklusive: Gutschein im Wert von 50,- € als Startguthaben für 
Google Adwords" Keyword-Werbung auf der reichweitenstárksten deutschen 9 
Suchmaschine! 


* Einmalige Einrichtungspauschale 99,— €. Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabhänging von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Preise inkl. MwSt. 
** Quellen: Netcraft Ltd., unabhängige Studie, April 2003. Internet Professionell, S. 38, 8/2003. 


Member of 


united) 
‘internet 
CS 


www. 1und1.de/server 


Internet 
& mehr: 


„Mit 1.450.868 
aktiven Sites 


hostet 1&1 SÉ ADA 
mehr Internet- М-Ә) 
Präsenzen ЕЕС 


unter Linux > SH 
als die größten 007 


US-Provider." * * 


Enorme Entwicklungs-Ressourcen 
und eigene Hochleistungs-Rechen- 
zentren, die zu den sichersten und 
leistungsfáhigsten gehóren, sind 
die Basis für die hochwertigen 

181 Internet-Lösungen. Damit 
schaffen wir 1&1 Kunden Vorteile, 
die ihnen kaum ein anderer Provider 
bieten kann: 


& mehr Qualität: 

In Kooperation mit starken Part- 
nern, wie Microsoft und SuSE 
bietet Ihnen 1&1 hochwertige 
Lösungen zu Top-Konditionen. 


& mehr Sicherheit: 

1&1 garantiert Ihnen perfekte Netz- 
anbindung, optimale Performance 
und über 99% Verfügbarkeit! 
Zusätzliche Sicherheit bietet das 
1&1 Recovery-Tool. 


& mehr Spaß: 

Die Einrichtung eines eigenen 
Gameservers ist kinderleicht. Files 
und HowTos für verschiedene Spiele 
stellt 1&1 zur Verfügung. 


EDITORIAL aa 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardware-Markt: Das Thema zum Jahres- 
ende heißt „Warten auf Prescott". Eigentlich 
hatte die Redaktion erste Tests für diese Aus- 
gabe angekündigt. Allerdings ging da wohl der 
Branchenoptimismus mit uns durch. Letzter 
Stand ist nun, dass der Launch Anfang Februar 
über die Bühne gehen soll — also rechtzeitig für 
die kommende Márzausgabe. Derweil stellt 
AMD den Athlon 64 3400+ vor (Test auf Seite 
30), zur CeBIT stehen echte Produktneuheiten 
auf dem Plan (u. a. A64-Chipsátze von Ati). 


Während Ati und Nvidia der neuen Gene- 
ration (R420, NV40) den letzten Feinschliff ver- 
passen, machen 53 und XGI endlich Nägel mit 
Kópfen. Erste Tests des Deltachrome und ein 
Update zum Volari finden Sie auf Seite 36. Ob 
die anfänglichen Treiberprobleme mittlerweile 


aus der Welt sind? Lesen Sie selbst. 


Redaktion intern: Der große Publikumspreis 
von PC Games Hardware geht in eine neue 
Runde. Wir suchen die „Hardware des Jahres 
2003”. Welcher Hersteller hat die besten Main- 


boards oder Grafikkarten gebaut, welcher 


Der Monat im 
Rückblick 


Was geschah letzten Monat in der Redaktion und 
auf dem Hardware-Markt? 


Chipsatz revolutionierte die Technik im ver- 
gangenen Jahr? Und das Beste: Mitmachen 
lohnt sich! Als Dankeschön für Ihren Stimm- 
zettel (dieses Jahr übrigens auch als PDF auf 
CD) nehmen Sie automatisch an einer Verlo- 
sung teil, bei der es unter anderem einen 
Komplett-PC mit Monitor zu gewinnen gibt. 
Zur Abstimmung gehen Sie direkt auf Seite 
72. Den Bogen dazu finden Sie auch auf CD. 


Noch eine Werbung in eigener Sache: Unser 
Sonderheft „3D für Einsteiger” ist seit dem 
17.12. im Handel. Sie wollen eine Kostprobe? 
Kein Problem! Auf Seite 120 finden Sie eine 
exklusive Leseprobe zum Thema. Das Einstei- 
gerwerk zum Thema 3D-Design sollten Sie 


sich auf keinen Fall entgehen lassen. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe 


wünscht Ihnen ... 


LL Day 


PC Games Hardware traf ... 


Innovatek 


W ENTWICKLUNGSHILFE Richard Huddy 


Arbeit als Developer Relations Manager. 


www.pcgameshardware.de 


Wi WASSERGEKÜHLT Markus Husterer 
(Ati) erzählte uns Insider-Storys von seiner (Innovatek) führte uns neben neuen Wakü- 
Produkten auch seinen BMW vor. 


Nvidia 


WI RÜCKKEHRER Jens Neuschäfer (Nvi- 
dia) machte nach letztem Monat erneut 
einen Hausbesuch für Interviews. 
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Die besten Hersteller & Produkte: 


Hardinäre — 


Machen Sie mit und wählen Sie die besten Hardwarehersteller und -produkte des vergan- 
genen Jahres! Mit der Teilnahme sichern Sie sich die Chance auf dicke Gewinnspielpreise. 


SEITE 72 


Updates & Patches nutzen: 


XP im Griff 


Kostenlos mehr Leistung: 


Firmware 


Welche Firmware-Upgrades sollten Sie 
unbedingt installieren? PCGH klärt auf! 


Vorschau: Was leisten die neuen Chips? 


Grafikkarten 2004 


i 
A 
4 


pra 


Welche Verbesserungen bei der Bildqualität bringen die Grafikchips 2004 mit sich? PLUS: 
Exklusive Interviews mit Ati und Nvidia über Gegenwart & Zukunft bei Grafikkarten. 
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Bei Bestellung eines Dell" Systems; 
gültig, solange Vorrat reicht, für 
maximal 5 Systeme pro Bestellung. 


Pocket-PC von Dell 


Axim" X3 Pocket PC — 

die perfekte Ergánzung 

zu Ihrem Notebook! 

* Intel® XScale" Prozessor 
bis 400 MHz 

* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 64 MB Intel® 
StrataFlash" ROM 

* 3.5" QVGA TFT Display 
(240x 320) 

* Microsoft? Windows? 
Mobile 2003 Software 


Jetztab 231€ 

Axim" X5 Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 GPS- 
Navigation 

Komplettsystem ab 499 € 
Inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


Sie erhalten 15% Rabatt 
auf ausgewáhlte 

Dell Drucker. Solange 
der Vorrat reicht! 
www.dell.de/peripherals 


Dell" Dimension" 4600 ,, Medium" 


Dell" Dimension" 4600 „X-Large” 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz, 533 MHz 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD" 
* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* Intel® Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* Combo Laufwerk mit 16x DVD & 48/24/48x CD-RW 
* Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"! 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon" 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" 5650-5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Dell" Dimension" 8300 , Extreme" 


ntel® Pentium®” 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz 
Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD? 
1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

2x 120 GB" Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

ntel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

256 MB ATi Radeon" XT, 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 
5.1 Dolby Digital Soundlósung 

DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 
Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 
Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

Dell” 5650-5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


statt Systempreis ohne 
599€ 5 49 Monitor, inkl. MwSt., 
jetzt nur zzgl. 75€ Versand. 


statt Systempreis ohne 
1499€ 1 1 ] Monitor, inkl. MwSt., 
jetzt nur Ё. zzgl. 75€ Versand. 


statt Systempreis ohne 
1649€ 1 Monitor, inkl. MwSt., 
jetzt nur й zzgl. 75€ Versand. 


Upgrades 


Dell" M992 19" Monitor nur 255 € 

e mit 120 GB* Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.: + 93 €? 
e mit IEEE 1394 FireWire PCI Karte: + 35 €? 

* mit Nvidia Geforce" FX 5200 Grafik: + 81€? 


e Aufpreis für 2.80 GHz nur 58 €? 
e Aufpreis für 3.0 GHz mit HT Technologie nur 209 €? 


Finanzierung schon ab 17,57€ mtl." 
E-Value: 1020-D1301 


Upgrades 


Dell" P1139 21" Monitor nur 695€ 
* mit Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter: + 162€” 
* mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Karte: 35 €? 
* mit Windows* XP Professional und 
Office Basic 2003 (OEM)? + 209 €? 


Finanzierung schon ab 36,76 € mtl." 
E-Value: 1020-D 1601 


Upgrades 


Dell" 2001FP HAS 21" TFT Display nur 1.043€ 

* mit 2x 250 GB" Serial-ATA (RAID 0/1): + 406 €? 

* mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Karte: 35 €? 

e mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70 €? 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €? 
Finanzierung schon ab 51,16 € mtl." 
E-Value: 1020-D2201 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 28.01.2004. In Üsterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Gescháftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von 
Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension", Inspiron", 
TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft? ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel", 
Intel Inside", das Intel Inside Logo, Centrino", das Intel Centrino" Logo, Pentium? und Celeron? sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. 
**Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und 
eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche 
Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten 
Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon 
vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 3)Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Partnerbank. Bonität vorausgesetzt. Laufzeit 6 Monate. Bei 0%- 


Finanzierung fallen keine Zinsen und Gebühren an. Bei allen anderen Laufzeiten zwischen 12 und 48 Monaten beträgt der effektive Jahreszins immer 9,9%. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor. 


Durch Matsch und Wüstensand mit dem Intel® Pentium? 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 


Empfehlung des Monats: 


Finanzierung 
jetzt ab 


Dell" Dimension" 4600 „Large Plus" 


128 MB Nvidia Geforce" FX 5200, DVI, TV Out 
Dell" A425 Aktivboxen, Subwoofer 


16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software + 120 СВ“ Festplatte, 
7.200 U/Min. * Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready * 5.1 Dolby 
Digital Soundlösung e Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware • Dell Tastatur, 
Dell Maus, 8x USB 2.0 * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Mit dem eigenen Wagen durch tiefsten Schlamm und Morast? Dann doch lieber die statt 


Rallye am eigenen PC gewinnen. Vorausgesetzt, Prozessor und Grafikkarte stellen 

die Rennstrecke so perfekt dar, als wäre sie echt. Gleiches gilt, wenn Sie sich im Matsch 
eines Schlachtfeldes ducken, bevor der Überraschungsangriff folgt. Oder Ihre Aben- 
teuer im Sternenstaub des Weltraums suchen. Auf welchem Spielfeld Sie auch siegen 
wollen: Die optimale, immer aktuelle Hardware gibt's bei Dell. Fürs Tempo im Spiel- 
betrieb sorgt der blitzschnelle Intel? Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie bis zu 


3.20 GHz. Auf Wunsch kommt Ihr neues System auch mit Gigabit Ethernet Netzwerk- 


Systempreis ohne 
899€ Monitor, inkl. MwSt., 
jetzt nur zzgl. 75€ Versand. 


Dell" ET/2FP 17" TFT Display nur 463€ 

* mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 128 €? 

e mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70° 
e mit 16x DVD & 4x DVD+R/+RW Laufwerk: + 139 €? 
Finanzierung schon ab 27,17€ mtl." 


E-Value: 1020-D 1501 


karte. Denn mit Dell haben Sie bei allen Komponenten die freie Wahl. Lassen Sie das 


neue Jahr gut anfangen: Starten Sie mit Dell. www.dell.de 


Inklusive 
18" TFT 


Display 


` 
Dell" Dimension" 8300 „Big Apple" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.20 GHz 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 500 GB" Serial-ATA Festplatte mit RAID Level 0 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB ATi Radeon" XT Grafik, 8x AGP (DVI & TV Out) 
* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" 1801FP 18" TFT Display 


a 


Dell" Inspiron" 5150 , Advanced" 


* Mobile Intel® Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz 

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"? 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 40 GB” Festplatte 

e 15" UltraSharp" UXGA TFT Display (1600 x 1200) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 64 MB Nvidia Geforce" FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" TrueMobile® 1300 802.11 b/g Wireless LAN 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows® XP 


Optional: 


EEHEHE — 


4 austauschbare Designs 


Dell" Inspiron" 8600 , Extreme" NEU! 


* Intel? Centrino" Mobile Technology: 
Intel? Pentium? M Prozessor 1.50 GHz 
Intel? Pro/Wireless Network Connection 802.11b 
* Windows? XP Home Edition (ОЕМ) auf Recovery CD"? 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz * 60 GB” EIDE Festplatte 
* 15.4" UltraSharp" WSXGA+ TFT Display (1680 x 1050) 
* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB ATi Mobility" Radeon" 9600 Pro TURBO Grafik 
* Combo Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 
• 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 
* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 
* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 
* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


ym Systempreis mit TFT a Systempreis ЧА Systempreis 

€ 2. 4 49 Display, inkl. MwSt., 1. 599 £ inkl. MwSt., 1. 8 49 Е inkl. MwSt., 
oe пиг zzgl. 75€ Versand. red > zzgl. 75€ Versand. 8 m zgl. 75€ Versand. 
Upgrades Upgrades Upgrades 


* mit Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174 €? 
* mit Dell" 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 81€? 
* mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Karte: + 35 €? 


Finanzierung schon ab 78,36 € mtl." 
E-Value: 1020-D2801 


* mit 60 GB” Festplatte: + 70€? 
* mit Windows® XP Professional (ОЕМ): + 70€? 
* mit Dell" TrueMobile® 2300 Wireless LAN b/g Router: + 116 €? 


* Aufpreis für 3.06 GHz mit HT Technologie nur 35 €? 
* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€? 


Finanzierung schon ab 51,16 € mtl." 
E-Value: 1020-13101 


* mit Windows® XP Professional (ОЕМ): + 70 €? 
e mit 80 GB" Festplatte: + 128 €? 
e mit exklusiver Leder Notebooktasche: + 58€? 


e Aufpreis für 1.70 GHz nur 232€? 
Finanzierung schon ab 59,16€ mtl." 
E-Value: 1020-14201 


Unser Januar Special: 
Jetzt 0% Finanzierung. 
Zahlen Sie den Kaufpreis 
in 6 Raten, ohne einen 
Cent dazuzubezahlen!^ 


LI 


Bom. Dell" W1700 17" LCD-TV 
Eingebauter TV-Tuner, Speaker, 
16:9 Kinoformat 

nur 799 €? 

inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


| | 


Dell" A920 All-In-One 

* Druckt bis zu 14 S./Min. s/w 

* Bis 208 S/Min. Farbe 

* 48-Bit Flachbettscanner 

* PC-gesteuertes Fax u. Kopierer 
* USB Anschluss 

nur 91€? 

inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


аъ 


NEU! Dell” 2200 MP Projektor 
Der neue Projektor von Dell. 
Helligkeit 1200 ANSI Lumen, 
Kontrast: 1700 :1, 
SVGA-Auflösung 800x600 
Einführungspreis 1.389 €? 

inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


E-Value-Code: 


Schneller am Ziel dank 
E-Value". Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


0800/2 32 33 55 
Privatkunden 0 800/2 11 33 55 


EZTQNUNE www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/5 22 4401, 0,12 €/Min. bundesweit 


Gescháftskunden 


Easy as 


Österreich: Tel. 0820/240530 47, Fax 08 20/24 05 3049, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 0848/335582, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 
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XPS 510 Classic 


Sound satt mit der neuen Generation von Hercules. Das XPS 5. 
der High-End-Klasse. 90 W Dauerleistung insgesamt sprechen ei 
auch Klang und Design kommen nicht zu kurz. Magnetische Absc! 
ernes Sub-Gehäuse und lautlose Passiv-kühlung der Endstufe sind 


5.1 zum Einstiegspreis ist die Domäne des XPS 510 Classic - ohne faul 
Klang. 


Und wer liefert den passenden Sound? Die Muse Pocket USB ist eine Y 
karte im praktischen Metallgehäuse mit USB-Anschluß und einem griffig 


, 
Ergänzt wird das Ensemble von der 3D Prophet 9800 XT Classic, der Sta 
karte für Hardcore-Gamer und Grafik-Enthusiasten. 


Und die Ausgabe erfolgt natürlich auf Prophetview-TFTs: Der Prophetview 
schnelle Lösung für Gamer und Videofans, der Prophetview II 191 ВІК ist 
im 19"-Format. 


erháltlich bei: 


www.hercules.de | Prophetview (1 191 BLK 


te} Guillemot Corporation 2003 
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roligious issues is com; 
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Thema des Monats: Streit um PC Mark 


Futuremark: Immer mehr Anwendungen nutzen Hyper Threading 


Thilo 
Bayer 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Futuremark wehrt sich: Der brandneue 
PC Mark 2004 sei nicht Intel-optimiert, 
sondern spiegele nur die Anforderungen 


@ About PCMark04 


illkommen S3 und XGI! End- 
lich bekommen Ati und Nvi- 
dia Konkurrenz bei Desktop- 


künftiger Programme wider. „Ез gab einen 


großen Schub an Tools zum Schreiben von 
Threading-Code und kürzlich haben Ent- 
wickler angefangen, davon mehr und mehr 


Grafikkarten, nachdem einstige Gró- 


ßen wie 3dfx, Matrox, PowerVR & Co. Gebrauch zu machen“, sagte Bereichschef 


praktisch in der Versenkung ver- 
schwunden sind. Sinkende Preise, eine 
größere Kartenauswahl: Herz, was be- 
gehrst du mehr? Doch halt, ganz so 
Friede, Freude, Eierkuchen ist das 
Ganze doch nicht. Dafür gibt es nach 
unseren Tests zu viele Ungereimthei- 
ten bei Performance & Bildqualität. 
Natürlich kann beim ersten Chipsatz 
oder Treiber nicht alles optimal laufen, 
Catalyst und Detonator waren anfangs 
auch keine Offenbarungen. Doch 
selbst wenn man ein Auge zudrückt, 
macht gerade der Volari einen unfer- 
tigen Eindruck. Hoffentlich haben sich 
Hard- und Software bis zur nächsten 
Ausgabe verbessert; beim finalen Test 
gibt es dann keine Ausreden mehr. 


L? 


£ PERSONALITY 


EDWARD J. ZANDER, ehemals Manager bei Sun, 
wird neuer Motorola-Chef. Der 56-Jährige Zander 
tritt die Nachfolge von Christopher Galvin an, der 
seinen Rücktritt schon im September angekündigt 
hatte. Motorola hat in den letzten Jahren Verluste 
in Milliardenhöhe erlitten und kämpft aktuell mit 
Lieferproblemen bei Handys mit eingebauter Digi- 
talkamera. 

Info: www.motorola.com 


^f 


MATTHIAS PLATZECK, Ministerpräsident von 
Brandenburg, fühlt sich mitverantwortlich für das 
Scheitern der Chipfabrik in Frankfurt/Oder. „Wir ha- 
ben zu lange von der Hoffnung gelebt und zu spát 
das Risiko der Finanzierungsfrage in seiner ganzen 
Tragweite geklárt", sagte Platzeck vor dem Pots- 
damer Landtag. 


Info: www.brandenburg.de 


www.pcgameshardware.de 


Sami Niemela dem Online-Newsdienst Go- 
lem.de. Der PC Mark 2004 war in die Kritik 
geraten, weil er angeblich Intel-Prozessoren 
mit Hyper Threading bevorteile. (cg) 


PC Performance Analysis 


EMARE con 


PC MARK 2004 | Vorteil für Intel-Prozessoren 


oder Benchmark der Zukunft? 


Rechtsanwalt Hahn Е 


E Gelte ich als Privat- 
person, wenn ich bei Ebay 
etwas verkaufe oder als 
Unternehmer? 

Je nachdem wie viel und 
wie regelmäßig Sie etwas 
bei Ebay versteigern, werden 
Sie eingestuft. Wenn Sie ein 
paarmal über das Jahr ver- 
teilt Sachen versteigern, 
gelten Sie als Privatperson. 
Versteigern Sie jedoch mehr 
oder weniger regelmäßig 
Ware, gelten Sie als Unter- 
nehmer. 


E Wie oft darf ich denn 
etwas verkaufen, bis ich 
als Unternehmer einge- 
stuft werde? 

Das hängt vom Einzelfall ab. 
Ein deutsches Gericht hat in 
einem Fall entschieden, dass 


Rechtsfrage: 
Ebay & Auktionen 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


man mit 41 Verkäufen im 
Jahr noch nicht als Unter- 
nehmer zählt. Diese Zahl ist 
jedoch nicht in Stein gemei- 
Belt, weshalb Sie im Zweifels- 
fall lieber die Maßgaben eines 
Unternehmers berücksichti- 
gen sollten. 


Ш Was habe ich denn 
rechtlich als Unternehmer 
zu beachten? 

Sie haben Angaben nach 
dem Teledienstegesetz zu 
machen - Stichwort lautet 
hier „Impressum“. Als Ver- 
käufer müssen Sie weiter 
die fernabsatzrechtlichen 
Regeln des BGB (Bürgerli- 
ches Gesetzbuch) beachten. 
Lesen Sie dazu die BGB-In- 
formationspflichtenverord- 
nung nach. 


Bi Tue ich das nicht, hat 
es dann rechtliche Kon- 
sequenzen für mich? 

Aber ja. Der Verstoß gegen 
das Teledienstegesetz führt 
zu móglichen Abmahnungen 
von Konkurrenten und zu 
einem Bußgeld von bis zu 
50.000 Euro. Die Verlet- 
zung der Aufklárungspflich- 
ten gemäß BGB führt neben 
móglichen wettbewerbs- 
rechtlichen Abmahnungen 
dazu, dass der Käufer eine 
verlángerte Widerrufsfrist 
eingeráumt bekommt. Das 
kónnen dann sogar Monate 
oder Jahre sein. 


E Kann ich rückwirkend 
belangt werden? 

Ja, denn diese Regeln gelten 
seit einigen Jahren. (oh) 
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AKTUELL 


Dä GRAFIKKARTEN 


Creative nun auch 
mit Radeonkarten 


Creative bietet ab sofort auch Radeon- 
Beschleuniger an, MSI hält Nvidia die Treue. 


RADEON-NEULING 


Creative bietet neben FX-Karten nun 
auch Radeons an (u. a. 9800 XT, 9600 SE und 9200 SE). 


Nach Asus führt nun auch Creative sowohl Nvi- 
dia- als auch Ati-Karten im Produktportfolio. 
Erste Früchte der Zusammenarbeit mit Ati sind 
die Creative Radeon 9800 XT, Radeon 9600 (324 
MHz/189 MHz DDR, 256 MByte RAM), und Ra- 
deon 9200 SE (200 MHz/166 MHz DDR, 128 
MByte RAM, 64 Bit Busbreite). Die Preisemp- 
fehlungen liegen bei 599, 159 und 70 Euro. Für 
Spieler ist allerdings nur die 9800 XT interessant, 
die anderen Karten bieten eine vergleichsweise 
geringe 3D-Leistung. Gerüchte, nach denen auch 
MSI als offizieller Retailpartner von Ati nach- 
zieht, haben sich nicht bestätigt. MSI bleibt damit 
im Retailmarkt weiterhin allein Nvidia treu. (tb) 


Grafikkarten-Roadmap 


1. QUARTAL 2004 


Nvidia NV40 


S3 Deltachrome PCI-E 


Der NV40 wird im März angekündigt und 
kommt vermutlich im AGP-3.0-Design. 600 
MHz Kerntakt, 800 MHz DDR RAM und 175 Mio. 
Transistoren sind anvisiert. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


53 bringt voraussichtlich im zweiten Quartal 
den S8-Chipsatz mit PCI-Express-Interface. 
Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Ánderungen zu erwarten. 


Ati RA20 


Nvidia NV36X 


Der echte R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikro- 
meter gefertigt und verarbeitet voraussicht- 
lich Pixel Shader der Version 3.0. Der R420 
wird zuerst im AGP-3.0-Design kommen. 


Grafikchip | 
Grafikchip 


Vom NV36-Chipsatz (FX-5700-Serie) wird es 
zeitgleich zum Mainboard-Launch durch Intel 
passende PCI-Express- Versionen geben. Sons- 


tige technische Ánderungen sind unbekannt. 


XGI Volari 


Vom DirectX-9-Chip Volari bringt XGI verschie- 
dene Versionen heraus. Vom V5 und V8 gibt es 


Grafikchip | 
Grafikchip 


eine normale und eine Ultra-Variante, dazu 
kommen Grafikkarten mit zwei Chipsätzen. 


Ati PCI-Express-Chips 


Auch von Ati ist zu erwarten, dass die Radeon- 


Mainstream-Chips passend zum Intel-Launch 
im PCI-E-Design erscheinen. Technische De- 
tails dazu sind allerdings noch Spekulation. 


Ati reduziert Grafik- 
karten-Angebot 
„Built by Ati"-Produktpalette wird reduziert 


Ati hat den Verkauf von Grafikkarten mit Radeon 
9800 Pro, Radeon 9600 Pro, Radeon 9600 und Ra- 
deon 9200 Pro GPU eingestellt. Der Konzern will 
so das Portfolio straffen und die neuen XT-Karten 
klarer auf dem Markt als Top-Produkt positionie- 
ren. Die Maßnahme gilt aber nur für die von Ati 
gefertigten Karten unter dem Claim „Built by 
Ati“, die in Europa nicht im Endkundenmarkt 
angeboten werden (wohl aber im OEM-Markt). 
Grafikkarten-Hersteller wie Asus, Sapphire oder 
Hercules können nach wie vor Platinen mit „älte- 
теп“ Radeon-Grafikprozessoren anbieten. (tb) 


Web: de.europe.creative.com | www.msi-computer.de 


Web: www.ati.com | www.nvidia.com 


2. QUARTAL 2004 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Geforce4 MX kehrt zurück 


Nvidia-Partner bieten ab sofort Karten mit MX-4000 an. 


Kurioses bot sich im Dezem- 
ber, als Nvidia-Grafikkarten mit 
dem MX-4000-Chipsatz auf- 
tauchten. Des Rätsels Lösung: 
Hinter dem MX-4000 verbirgt 
sich ein Geforce4 MX, der nach 
ersten Erkenntnissen mit 250- 
275 MHz taktet. MX-4000-Kar- 
ten haben üblicherweise 128 
MByte RAM (DDR-RAM, 64 Bit 
Busbreite), der mit 286 MHz an- 


gesteuert wird. Eigentlich sei 
der MX-4000 laut Nvidia nur 
für den OEM-Markt gedacht, 
allerdings bieten Hersteller wie 
Gainward oder Sparkle diesen 
nun auch im Endkundenmarkt 
an (Preis: ca. 75 Euro). Spieler 
sollten entsprechende Karten 
weiträumig umgehen. (tb) 


Web: www.nvidia.de | www.gainward.de 


à 


MX-4000 | Sparkle und Gainward ver- 
kaufen entsprechende DirectX-7- Karten. 
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TRANSCEND BRINGT 9600 SE 140 Euro 
soll die Radeon 9600 SE von Transcend 
kosten. Dafür erhält der Käufer zwar ei- 
nen vollwertigen Radeon-9600-Chip (325 
MHz), allerdings ist das ohnehin schon 
schwache Speicherinterface noch weiter 
kastriert (64 Bit RAM-Anbindung mit 200 
MHz DDR). 

Info: www.transcend.de 


FX 5900 XT IM ANMARSCH Grafikkar- 
ten mit FX 5900 XT scheinen sich zum Ge- 
heimtipp unter den aktuellen Nvidia-Kar- 
ten zu mausern. Mit 390 MHz/350 MHz 
DDR (5900: 400 MHz/425 MHz DDR) sind 
diese Karten nur wenig langsamer als nor- 
male FX-5900-, aber deutlich schneller als 
FX-5700-Ultra-Beschleuniger. Der Preis 
liegt zwischen 220 und 250 Euro (FX 5700 
Ultra: bis zu 220 Euro). 

Info: www.aopencom.de | www.leadtek.de 


ATI UND AMD IM BOOT Wie auf einer 
Fachhändler-Tagung bekannt wurde, arbei- 
tet Ati fleipig an Chipsátzen für den Athlon 
64. Interessant: Ati scheint vor Nvidia in 
der Lage zu sein, eine integrierte DirectX- 
9-Grafik für die neue AMD-Prozessorgene- 
ration zur Verfügung zu stellen. 

Info: www.amd.de | www.ati.com 


SAPPHIRE MIT KOOLANCE-WAKÜ? 
Sapphire ist für seine Silent-Grafikkarten 
auf Basis der Zalman-Heatpipes bekannt. 
Die 9800 XT Ultimate Edition muss aller- 
dings schon aktiv gekühlt werden, damit 
die entstehende Hitze abtransportiert 
werden kann. Deshalb testet Sapphire ak- 
tuell die VGA-Wasserkühlung CHC-A09 von 
Koolance. Ob entsprechende Karten tat- 
sächlich in den Handel kommen, ist aller- 
dings noch nicht entschieden. 

info: www.koolance.com 
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AKTUELL 


“И B INFRASTRUKTUR 


AMD: Neuer Athlon 64 soll 
auf alten Platinen laufen 


Abwärtskompatibel trotz schnellerer HT-Verbindung 


Die Sockel-754- und 940-Pro- 
zessoren des Jahres 2004 sollen 
auf aktuellen Mainboards lau- 
fen, obwohl der Takt der 
Hypertransport-Verbindung 
vermutlich von 800 auf 1.000 
MHz angehoben wird. „Hyper 
Transport ist ein flexibles Proto- 
koll“, zitiert das Onlinemagazin 
Xbitlabs einen AMD-Sprecher, 
der Athlon 64 mit 1.000 MHz 
HT-Takt sei abwärtskompatibel 
zu Platinen, die nur 800 MHz 
erzeugen können. Im Prinzip 
ist es so, als würde man ei- 
nen FSB166-Prozessor in ein 
FSB133-Board (z.B. KT133A) 


stecken — mit dem Unterschied, 
dass der Prozessor trotzdem 
mit vollem Kerntakt arbeitet. 
Einen leichten Performance- 
Verlust dürfte es dennoch ge- 
ben, fünf Prozent sind realis- 
tisch. AMD hat den traditionel- 
len Frontside-Bus beim Athlon 
64 durch eine Hyper-Transport- 
Verbindung ersetzt. Diese wird 
aktuell mit 200 MHz getaktet, 
soll nach jüngsten Informatio- 
nen aber Mitte nächsten Jahres 
auf 250 MHz angehoben wer- 
den. (cg) 


Web: www.amd.de 


ATHLON 64 


Foto: AMD 


AMD-Prozessoren, die 2004 für den Sockel 754/940 auf den Markt 
kommen, sollen in aktuellen Mainboards laufen. 


Heißer 
Athlon 64 


Probleme beim Umstieg auf 
90 Nanometer befürchtet 


AMD Athlon'"64 
ADASLODAEPSAP 
ARALC OSATRPMM 
F447141)30236 


ASSEMBLED ТМ MALAYSIA 


ATHLON-64-PROZESSOR| Demnächst 
bis zu 105 Watt Verlustleistung? 


Neben Intel kämpft AMD of- 
fenbar ebenfalls mit Hitzepro- 
blemen beim Umstieg auf die 
90-Nanometer-Produktion. 
AMD plane, die maximale Leis- 
tungsaufnahme von derzeit 
89 auf 105 Watt anzuheben, 
berichtet das Onlinemagazin 
Xbitlabs unter Berufung auf 
Mainboard-Hersteller. Die 
Spannung soll dem Bericht 
zufolge auf 1,2 bis 1,35 Volt 
gesenkt werden. Die ersten 90- 
Nanometer-Prozessoren von 
AMD sollen im zweiten Halb- 
jahr 2004 marktreif sein. (cg) 


Web: www.amd.de 
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Ati: Athlon-64-Chipsatz in 
der zweiten Jahreshälfte 


Zwei Varianten geplant - PCI-Express-Support und DX9-Grafik 


Grafikspezialist Ati will den ers- 
ten eigenen Athlon-64-Chipsatz 
in der zweiten Jahreshälfte vor- 
stellen. „Wir entwickeln einen 
K8-Chipsatz, aber wahrschein- 
lich wird er nicht in den ersten 
sechs Monaten des Jahres fertig- 
gestellt”, sagte Ati-COO David 
Orton dem japanischen Online- 
magazin PC Watch. Auf einem 
Reseller-Seminar in Fernost 
sickerte wenige Tage später 
durch, dass der Chipsatz in 
zwei Varianten auf den Markt 
kommen soll: als RS480 mit inte- 


grierter DirectX-9-Grafik und 
als RX480 ohne Onboard-Grafik. 
Beide werden den Angaben zu- 
folge PCI Express unterstützen. 
Als Southbridge kommt der 
IXP400-Chip zum Einsatz; die 
Eckdaten: vier SATA150-, acht 
USB2.0-Ports und nicht näher 
spezifizierter AC97-Onboard- 
Sound. Erste Testmuster des 
Chipsatzes sollen im ersten 
Quartal 2004 an die Mainboard- 
Hersteller geliefert werden. (cg) 


Web: www.ati.com 


29 
Nach dem 5300 
bringt Ati den RS/RX480-Chipsatz. 


GH 


ATI-MAINBOARD 


Neue Intel-Chips im Frühjahr 


Erscheinen Alderwood und Grantsdale schon Ende März? 


Gerüchten zufolge will Intel die 
Chipsätze Grantsdale-P, Grants- 
dale-G und Alderwood bereits 
Ende März vorstellen. Kurz 
darauf soll die Auslieferung der 
Chips an die Mainboard-Her- 
steller beginnen. Wann genau 
erste Mainboards erscheinen 
werden, ist noch unklar. Wäh- 
rend Grantsdale-P und -G die 
Springdale-Serie im Mainstre- 
am-Segment ersetzen sollen, ist 


der Alderwood als Nachfolger 
für den Canterwood-Chip ge- 
plant. Die neuen Chipsätze 
unterstützen neben dem Pen- 
tium Prescott DDR-II-RAM 
(Dual Channel) PCI Express 
und 200 MHz FSB (QDR). Die 
G-Variante wird zudem mit In- 
tels Onboard-VGA Extreme 
Graphics ausgestattet. (ой) 


45 Nanometer 


AMD mit Forschungsergebnissen 


AMD hat seine eigenen Vorstel- 
lungen von einer 45-Nanome- 
ter-Produktion. Neue Transisto- 
ren würden — anders als bei In- 
tel - ohne High-K-Stoffe als Die- 
lektrika auskommen. AMD 
setzt bei kommenden Prozesso- 
ren unter anderem auf Drei-Ga- 
te-Transistoren und Fully De- 
pleted SOI (FDSOD). (cg) 


Web: www.intel.com 


Web: www.amd.com 
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MSI: USB-Hub 
geschenkt 


Mainboard-Hersteller mit Weihnachts-Aktion 


MSI-BOARD| Käufer eines P4-Corecell-Boards bekommen bis 


zum 31. Januar einen USB-Hub geschenkt. 


MSI veranstaltet vom 1. Dezember bis zum 31. 
Januar eine neue Weihnachts-Aktion. Unter dem 
Motto „MSI verschenkt Sterne” bekommen alle 
Käufer eines MSI-Mainboards mit Corecell- 
Technologie einen USB-2.0-Hub mit 4 Ports 
geschenkt. Die Corecell-Platinen sind für In- 
tel-CPUs mit den Chipsätzen i875P (875P 
Neo-FIS2R) und i865PE (865PE Neo2-FIS2R) er- 
hältlich, für AMD gibt es ein Via-K8T800-Board 
(Athlon 64, К8Т Neo-FIS2R) sowie eine KT600- 
Platine (Athlon XP, KT6 Delta-FISR). Nach dem 
Kauf eines der vier Mainboards sendet der Kàu- 
fer das ausgefüllte Aktionsformular von der 
MSI-Webseite (www.msi-technology.de/aktion 
cc eaw 0312/index.php, WEBCODE 23NS) ein 
und bekommt den Star-Hub zugeschickt. (fm) 


AKTUELL 


Infrastruktur-Roadmap 


1. QUARTAL 2004 


2. QUARTAL 2004 


Intel Prescott 


Kaum vorgestellt, soll der Prescott möglichst 
schnell neue Taktrekorde aufstellen. Intel 


Prozessor | 
Prozessor 


visiert 34 Gigahertz im ersten Quartal 2004 
an. Wir sind gespannt. 


Athlon 64 FX-53 


Der náchst schnellere Athlon 64 FX wird wahr- 
scheinlich im zweiten Quartal debütieren. Die 
genaue Taktfrequenz ist noch offen, vermut- 
lich wird der FX-53 mit 2.400 MHz laufen. 


Pentium 4 3,4 EE 


Grantsdale 


Die Extreme Edition des Pentium 4 mit 34 


Prozessor | 
Chipsatz 


Gigahertz erwarten wir ebenfalls im ersten 
Quartal des Jahres. Ob der Preis wieder bei 
knapp 1.000 Euro liegt? 


Lange war es still bei den Intel-Chipsätzen, 
doch demnächst kommt Bewegung in den 
Markt: Intel bringt die Grantsdale-Familie mit 
PCI-Express- und DDR-II-Support. 


Via PT890 


Neuer Celeron 


Kurz nach Prásentation des PT880 will Via 
den PT890 mit QBM-Support nachlegen. Der 
Pentium-4-Chipsatz soll außerdem PCI Express 


Chipsatz | 
Prozessor 


unterstützen. 


Bald könnte der Celeron wieder zum attrakti- 
ven Sparprozessor werden. Intel plant, den 
FSB auf 133 MHz und den L2-Cache auf 256 
kByte anzuheben. 


Vias PCI-Express- 
Chipsatz im Januar 


PT890 für P4-Prozessoren fast serienreif 


Via will im Januar erste Chipsátze mit PCI-Ex- 
press-Unterstützung zu den Mainboard-Herstel- 
lern schicken. Der PT890 für Pentium-4-Prozesso- 
ren soll außerdem DDR-II-Speicher des Typs 400, 
533 und 667 unterstützen; aktuelle DDR-Module 
kónnen ebenfalls eingesetzt werden. Über die 
weiteren Details ist noch wenig bekannt. Fest 
steht nur, dass der PT890 wie dessen Vorgánger 
PT880 ein Zweikanal-Speicherinterface besitzen 
wird; wahrscheinlich wird der Chip zunächst 
mit der 8237-Southbridge kombiniert, die SATA- 
RAID und USB 2.0 unterstützt. (cg) 


Web: www.msi-computer.de 


Web: www.via.com.tw 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 
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ANGEREICHERT Via hat den ersten Ath- 
lon-64-Chipsatz mit integrierter Grafik 
vorgestellt. Der K8M800 besitzt einen 
Grafikbaustein, der von $3 stammt und а! 
„Unichrome Pro IGP"-Chip vermarktet 
wird. Der Chipsatz ist sofort verfügbar, 
Mainboards sollen im ersten Quartal in 
den Handel kommen. 

Info: www.via.com.tw 


s 


Foto: Via 


integrierter Grafik 


K8M800 Vias erster Athlon-64-Chipsatz mit 


ANGESCHLOSSEN Hamburg hat die 
meisten drahtlosen Netzwerke Deutsch- 
lands. Nach einer aktuellen Intel-Studie 


DDR-Il-Speicher kommt 


Micron startet Serienproduktion - bis 4 GByte pro Modul 


liegt die Hansestadt mit 82 bei Intel re- 
gistrierten Hotspots vor Kiel (70), Berlin 
(68) und München (35). Die vollständige 
Liste ist unter intel.jiwire.com abrufbar. 
Info: www.intel.de 


ANGEKÜNDIGT Sis hat einen neuen 


Der zweitgrößte Speicherher- 
steller Micron hat mit der Mas- 
senproduktion von DDR-II- 
RAM begonnen. DDR-II-Chips 
würden mit den Packungsdich- 
ten 256 MBit, 512 MBit und 1 
GBit geliefert, heißt es in einer 
Pressemeldung, mit den Chips 
könnten ungepufferte Module 
von 128 MByte bis vier Gigabyte 
gebaut werden. DDR II soll her- 


www.pcgameshardware.de 


kómmliche DDR-Module als 
Standardspeicher ablósen; noch 
im ersten Quartal dieses Jahres 
werden die ersten Chipsätze 
mit DDR-II-Unterstützung er- 
wartet. Neben Micron hat be- 
reits Marktführer Samsung im 
Márz mit der Massenproduk- 
tion von DDR II begonnen. (cg) 


Web: www.micron.com 


DDR || 


der DDR-II-Serienproduktion begonnen. 


Micron und Samsung haben mit 


mobilen Chipsatz für Athlon-XP-Prozesso- 
ren angekündigt. Der M741 soll FSB333, 
DDR400-Speicher und in Kombination mit 
dem Sis-162-Chip auch WLAN unterstüt- 
zen. Außerdem beherrscht der 741 Hyper 
Streaming, das den Datendurchsatz für 
PCI-Bus und Onboard-Komponenten be- 
schleunigen soll. Kombiniert wird der 741 
mit der Southbridge 963, die unter ande- 
rem SATA, 6 USB-2.0-Ports und Fünfkanal- 
Sound beherrscht. 

Info: www.sis.com 
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Externe Wasserkühlung 


AQUAMATIC 
n dem Gerát steckt eine kom- 


plette Wasserkühlung mit Pumpe, 
Radiator und Ausgleichsbehálter. 


Innovatek stellt ein Wasserkühlungsset für Bastelfaule vor. 


Das Gerát hórt auf den Namen Aqua- 
matic und ist ein vollstándiges, externes 
Wasserkühlsystem. In dem Gehäuse be- 
finden sich die Pumpe, ein Ausgleichs- 
behälter und ein aktiv gekühlter Single- 
Radiator. Die verbauten Komponenten 
sollen für die Kühlung eines Standard- 
Systems ausreichen. Zum Set gehört ein 
CPU-Kühler (XX-Flow) sowie alle dazu- 
gehórigen Anschlüsse und Kabel, ein 
Grafikarten- oder Chipsatzkühler ist 
nicht im Set enthalten. Der Aquamatic 
wird komplett über ein Fan-O-Matic- 
Modul gesteuert. Die zusätzlichen 


Schnittstellen des Fan-O-Matic können 
Sie zudem für die Steuerung von wei- 
teren Lüftern in Ihrem PC nutzen. Das 
Gerät wird es in zwei Ausführungen 
geben: Die Standard-Ausführung arbei- 
tet mit einem Single-Radiator. Übertakter 
bekommen das Gerät auch mit ei- 
nem Dual-Radiator. Wasserkühlungsfans 
müssen für den Aquamatic allerdings 
tief in die Tasche greifen: Die Single-Ra- 
diator-Version kostet stolze 449 Euro, die 
Dual-Radiator-Lösung 499 Euro. (kb) 


Webseite: www.innovatek.de 


Creative kauft ein 


Der Soundkarten-Gigant Creative schluckt 
die Soundschmiede Sensaura. 


Der Multimedia-Hersteller Creative hat das 
Unternehmen Sensaura für 6,4 Mio. US-Dollar 
übernommen. Sensaura entwickelt für Spiele 
relevante Surround-Sound-Treiber und Emu- 
latoren, Lizenzen gingen unter anderem an 
Hersteller wie Terratec, M-Audio, Hercules, 
VideoLogic oder Via. Mit dem Kauf hat Crea- 
tive den letzten unabhängigen Spiele-Sound- 
Entwickler übernommen. Creative verspricht 
sich von der Übernahme vor allem Technolo- 
gie-Fortschritte in Bereichen abseits klassi- 
scher Soundkarten. So will Creative in der Zu- 
kunft auch in Märkten wie Onboard-Sound 
und Mobile Devices stärker mitmischen. Wei- 
tere Details zur Übernahme sind bis jetzt nicht 
veröffentlicht worden. (kb/fm) 


Webseite: de.europe.creative.com 


Dekoder für Soundsysteme 


Creative erweitert seine Produktpalette um einen DD- und DTS-Dekoder. 


Der DDTS-100 von Creative ist ein 
Stand-alone-Dekoder, mit dem Sie klas- 
sische analoge Computer-Soundsysteme 
an digitale Soundquellen wie DVD-Play- 
er ohne integrierten Dekoder anschlie- 
fen können. Mit dem DDTS-100 können 
somit analoge High-End-PC-Soundsys- 
teme (5.1, 6.1 und 7.1) wie beispielsweise 
Creatives Mega- und Gigaworks-Serie 
als vollwertige Heimkinoanlagen einge- 
setzt werden. Der DDTS-100 unterstützt 
mit Dolby Digital EX, DTS-ES und Dolby 
Pro Logic II alle aktuellen Kino-Sur- 
roundformate. Stereo-Signale kann der 
Dekoder zudem per Emulation auf bis 
zu acht Kanäle hochrechnen. Über eine 
Fernbedienung lassen sich alle Funktio- 
nen des Dekoders steuern. Bis zu acht 
Geräte können Sie gleichzeitig über ana- 
loge und digitale Schnittstellen anschlie- 
ßen. Das Gerät kostet 149 Euro und ist 
somit deutlich günstiger als ein klassi- 
scher Heimkino-Dekoder. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 
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DDTS-100 

Der Dekoder kann 

per Fernbedienung 
gesteuert werden. 


Mehr Platz 


Philips und Beng entwickeln DVD-Technolo- 
gie für Dual-Layer-Rohlinge (DVD+R 9). 


Mit der neuen Technik können erstmals Roh- 
linge mit zwei Layern (Schichten) beschrieben 
werden. Dadurch lassen sich bis zu 8,5 GByte 
auf einem DVD-Rohling unterbringen. Laut 
Philips sollen die neuen Medien voll kompati- 
bel zu allen heutigen DVD-Lesegeräten (DVD- 
Laufwerke, DVD-Player) sein. In einer ersten 
Pressemitteilung von Benq wurden entspre- 
chende Brenner und Medien bereits für das 
Jahr 2004 angekündigt. Preisinformationen 
gibt es noch keine. Die Technologie ist auf 
die DVD+R/+RW-Medien beschränkt. Die 
DVD+R/+RW-Allianz mit Philips an der 
Spitze baut somit seinen Vorsprung vor der 
DVD-R/-RW-Technik weiter aus. (kb) 


Webseite: www.philips.de 


Foto: Philips 


< 
> 


ENTWICKLUNG] Seit über zwei Jahren arbeiten die Ent- 
wickler von Philips an der Dual-Layer-Technik. 
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$ Leadtek's exclusive DirectBurn 
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Exrtttef1"" Neue LC-Displays von Teac  Offline-Ebay? 


NEUER MOBILITY RADEON 9600 Das 


Dell Inspiron 8600 kann ab sofort mt dem ^ Teac steigt mit 17- und 19-Zoll-LCDs іп den Monitormarkt ein. | Dropshop verkauft Ihre Waren. 
neuen Ati Mobility Radeon 9600 Pro Turbo 


bestellt werden. Der Grafikchip ist laut 
Dell mit 350 MHz GPU und 200 MHz DDR Teac hat die Modelle S1702D diagonale von 19 Zoll und er- 


RAM getaktet. Das neue Notebook mit Mo- und S1902D der Öffentlichkeit reicht eine Schaltgeschwin- 
bility Radeon 9600 Pro Turbo und Pentium vorgestellt. Der 17-Zöller soll digkeit von 25 Millisekunden. 
M1,5 GHz soll ab 1.725 Euro erhältlich eine Reaktionszeit von 23 Milli- Die maximale Auflösung des 
sein. Ein Testmuster erwarten wir für die sekunden erreichen und eine S1902D von 1.280x1.024 Bild- 
nächste Ausgabe (03/2004). maximale Luminanz von 280 punkten kann mit einem Kon- 
шону енче Candela pro Quadratmeter. Der trast уоп 700:1 und einer ma- 
TCO99-zertifizierte S1702D ver- ximalen Helligkeit von 250 
fügt sowohl über einen analo- Candela pro Quadratmeter dar- 
gen D-Sub- als auch über einen gestellt werden. Wie der S1702D 
digitalen DVI-D-Anschluss und verfügt der S1902D über einen 
kann alternativ direkt an der D-Sub- sowie einen DVI-D-Ein- 
Wand montiert werden. Diema- gang und beherbergt zusätzlich 
ximale Auflösung liegt bei für einen USB-Hub. Der Preis des 
17-Zoll-LCD üblichen 1.280x 19-Zöllers liegt bei 600 Euro. 
1.024 Bildpunkten. Der Preis Ein Testmuster des S1702D er- | \DROPSHOP| Lassen Sie Ihre „alten“ 


DELL INSPIRON 8600 Die neue Grafik- des neuen Flüssigkristallbild- warten wir für die Ausgabe | Sachen einfach von Profis verkaufen. 
karte soll mehr Spieleleistung bringen. schirms soll laut Teac bei 469 03/2004. (ma) 

Euro liegen. Der große Bruder Das Prinzip: Kunden bringen 
VIRENSCHUTZ BEI WEB.DE Mit Free- des S1702D hat eine Bildschirm- Webseite: wwwteacde Gegenstände, von denen sie sich 


Mail 5.1 integriert die Web.de AG einen trennen möchten, in die Schleiß- 
neu entwickelten E-Mail-Virenschutz auch heimerstraße 77 in München. 
ru alle kostenlosen Freemail kosttächer Dort werden diese fotografiert, 
Dieser prüft automatisch alle Eingefienz beschrieben und bei Ebay, Ama- 
den E-Mails auf Viren, Würmer und Troja- 
ner. Der Virenschutz entfernt ausschließ- zon oder anderen Internetplatt- 
lich infizierte Dateianhänge; der E-Mail- formen ins Netz gestellt. Drop- 
Text sowie nicht infizierte Dateien werden shop verfolgt alle Verkaufsvor- 
dem Kunden unverändert zugestellt. Zu- gänge und beantwortet Fragen 
sätzlich erhalten Sie Informationen, um von potenziellen Käufern. Ist ein 
welchen Virus es sich handelt. Gegenstand ersteigert, wickelt 
Info: www web.de Dropshop die Zahlung ab, ver- 
packt und versendet die Artikel. 
Den Verkaufserlös erhalten die 
Kunden abzüglich einer Service- 
gebühr von 20 bis 45 Prozent per 


ZAHLUNG PER KREDITKARTE Ab sofort 
können Bestellungen beim Versandhaus 
Alternate auch per Kreditkarte bezahlt 
werden. Akzeptiert werden Visa- und Mas- 


tercard, nach erfolgreicher Transaktion 7 O TEAC 517020 Uberweisung direkt auf das 
wird die Ware sofort versandt. Sie können 4 - Das LCD wird duch das schwarz- Konto. (ma) 

nun aus Nachnahme, Online-Überweisung, ` И silberne Gehäuse zum Blickfang. | - 

Vorkasse und Kreditkartenzahlung die für Webseite: www.dropshop.de 


Sie bequemste Zahlart wählen. 
Info: www.alternate.de 


wemwwewwe» — Yakumo: PDA-Navigation mit Staumelder 


sofort können Kunden ihre HP-Druckerpa- 
tronen auf bequeme Weise an HP zurück- 
geben. Neu gekauften Patronen liegt ein 
frankierter Briefumschlag für die Rücksen- 
dung bei. Für ältere Druckerpatronen kön- Nun fällt auch der letzte Vorteil einer Karten- oder Pfeildar- 
nen Sie entsprechende Freiumschläge onli^ von teuren Navigationsanlagen stellung. Durch die manuelle 
Пе anfordern. pig Patronen werdenin ei der Autohersteller. Der neue Sperrung уоп Straßenab- 
ТЕП speziell für diesen Zweck gebauten Yakumo Co-Pilot Pro führt Sie schnitten zur Umgehung von 
Werk in Bayern recycelt. ` Й " 
(ree amic nicht nur per GPS sicher über Autobahnen und Mautstraßen 
deutsche, österreichische und können Sie das System besser 
schweizerische Strafen, son- steuern. Zudem sorgt die Tag- 
dern empfängt auch per RDS  und-Nacht-Umschaltung für 
aktuelle Staumeldungen und  blendfreie Darstellung, indem 
bietet eine entsprechende Um- sie sich den Lichtverhältnissen 
fahrung an. Der Co-Pilot Pro be- anpasst. Das Navi-System ist 
steht aus dem guten Yakumo für 700 Euro erháltlich. In der 
PDA Delta 400 und dem preis- nächsten Ausgabe werden wir 
HP DESKJET 9300 Verbrauchte Druckerpa- gekrönten Business Mobile-Na- das Gerät testen. (ma) AN 
tronen schicken Sie einfach an HP zurück. vigator. Die Weganzeige erfolgt — YAKUMO CO-PILOT| Das Navigations- 
nn | per Sprachausgabe oder anhand "este "кито system ist bereits im Handel erhältlich. 


Der neue Yakumo Co-Pilot Professional empfängt per ТМС (RDS) aktuelle Staumeldungen. 
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12/2003 
Тадап 


Gesamtwertung 
*sehr out" 


empfohlen von: 


AU 


Netzstrom- 
schalter mit 
Gummi- 
schutz- 
abdeckung 


Schutzerdungs- Sa 
anschluss 
e 
verdrillte 
Leitungen für eine 


^» Reduzierung der EM 
Interferenzen 


TG480-UO1 


« ATX/ATX 12V Vers. 1.3* und abwärts kompatibel 

« Intel Pentium 4 & AMD CPU kompatibel 

* +12V/28A unterstützt mehr Peripherie Geräte 

* + 5VSB liefert bis zu 2.5A (kontinuierlich) 

* Dual-Fans mit TSCT (Tagan Silence Control Technology) 2XSATA —— Pd 
für einen Flüsterbetrieb von 22~24 dBA bis 50% Last E у Le 

* Festeingebaute Serial - АТА Anschlüsse (2-fach) Фу | ЙА 

* Netzstromschalter тїї Gummi-Schutzabdeckung MI 

* Universal - Weitbereichseingang 95-250 VAC 

* Aktiv-PFC ( PF Wert bis 0,99 ) 


u 24 auf 20 Pin 
Adapter 


weitere Modelle: 
TG380-UO1 380 Watt 
TG330-U01 330 Watt 


97 му @ СЄ CB (V ® G (D $ Pez 


BCOMPUTER 


nu X LITSC QNOGARD — дйзгїєнкїт 


Tel.: *49-40 73 10 98 -0 Tel: *49(0) 89 - 5 5 67-0 Tol.: +49 (0) 22 34 - 9 66 13 33 Tel: +49 (0) 44 22/9 55-333 
www.maxpoint.de www litec-computer.c www.snogard.de www.reichelt.de 


Top- 
Tipp der 
Redaktion 


Top- 
Tipp der 
Redaktion 


zm ИТҮЕ 


Sparfuchs des Monats: 


Sapphire Radeon 9800 SE Gold 


Sondermodell mit gutem Preis-Leistungs-Verhältnis 


C SCHNÄPPCHEN 

Das Sondermodell ist nicht nur 
günstig und leistungsstark, es 
wird auch mit vier Adaptern und 
der Software zum Freischalten der 
Rendering-Pipelines ausgeliefert. 


Yakumo 07М Combo XT 


Günstiges Office-Notebook 


Günstige 849 Euro kostet das Yakumo-Office- 
Notebook im Makromarkt. Für ausreichend Re- 
chenleistung sorgt eine Intel-Celeron-CPU mit 
2,2 GHz. Zur weiteren Ausstattung gehören ein 
14-Zoll-TFT-XGA-Farbdisplay, eine 20 GByte 
Festplatte, 256 MByte Arbeitsspeicher, eine 
DVD/CD-RW-Combo, ein internes 56k-Modem 
und eine integrierte Soundkarte. Zusätzlich be- 
sitzt das Gerät neben Stereo-Lautsprechern und 
TV-Ausgang noch zwei USB-2.0-, einen Firewire- 
und einen LAN-Anschluss. Im Preis inbegriffen 
ist auch eine XP-Home-Recovery-Version. (fs) 


Web: www.makromarkt.de 


Нагйшаге ? 


ramets) NEC ND 1300A 


7 | Multibrenner zum Sparpreis 


Die Sapphire Radeon 9800 SE Gold 
AiW Enhanced hat unseren Sparfuchs- 
Award zu Recht verdient. Sie ist mit 
einem Preis von 270 Euro nicht nur 
günstiger als die Pro-Variante, sondern 
steht ihr auch in puncto Leistung in 
nichts nach. Im Zentrum der Platine 
werkelt ein 9800-SE-Chip, der mit 
getunten 378 MHz an das Leistungs- 
niveau der teureren Pro-Version (380 
MHz) herankommt. Bei diesem Be- 
schleuniger müssen Sie allerdings per 
Treiber die vier fehlenden Rendering- 
Pipelines freischalten. Der werkseitig 


mit 337,5 MHz getaktete, 128 MByte 
große Grafikspeicher (2,8 ns) besitzt 
ein 256-Bit-Speicherinterface. Das Gan- 
ze wird von einem durchschnittlich 
lauten Lüfter gekühlt. Die restliche 
Ausstattung des Sondermodells kann 
sich ebenfalls sehen lassen. Neben den 
obligatorischen VGA-, Video-Out- und 
DVI-Ausgängen bietet die aufgebohrte 
9800-Platine zusätzlich noch einen TV- 
Enkoder-Chip mit Antennenausgang 
sowie einen Video-In-Anschluss. (fs) 


Web: www.radeon-shop.de 


Der NEC ND 1300A wurde in der Marktübersicht 
der letzten Ausgabe mit der Note 1,8 bewertet 
und ist jetzt für einen Kampfpreis von 102 Euro 
zu haben. Das Multitalent brennt DVD+Rs und 
DVD-Rs mit 4facher und DVD+RWs/-RWs mit 
2facher bzw. 2,4facher DVD-Geschwindigkeit. 
Die Lesegeschwindigkeit von DVDs/CDs beträgt 
12x/40x. CDs und CD-RWs schreibt das mit 
2 MByte Cache ausgestattete Gerät mit 16x/10fa- 
cher Geschwindigkeit. Dabei liest es DVDs/CDs 
mit einer Zugriffszeit von 117/113 ms. (fs) 


Web: www.jes-computer.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (16.12.) 


[Anbieter — 0 

Powercolor Radeon 9800 Pro 128 MByte | € 305, |Gering www.nordpc.com 
P4 32 GHz = |www.mix-computer.de Club3D Radeon 9800 |9800 128 MByte |€ 270, -бегіпо www.fixcomputer.de 
P4 3,06 GHz 262 US-$ € 263,-\www.nordpc.com Sapphire Atlantis Rad. | 9600 Pro 128 MByte |€ 145.-|Gering — |www.e-bug.de Top- 
P4 3,00 GHz 278 US-$ € 285, -|www.mix-computer.de Club3D Radeon 9600XT | 9600 XT 128 MByte | € 179,- |Gering www.mix-computer.de = Тірр der 

» P4 2,8 GHz 218 US-$ € 199,- www.overclockers.de Winfast A380TDH FX 5950 Ultra | 256 MByte | 4I3,-|Gering — |wwwwichmann-edv.de Redaktion 

P4 2,66 GHz 163 US-$ Є 163,- |www.nordpc.com Albatron FX5900PV FX 5900 128 MByte | € 220,1 Mittel www.eichelt.de 
P4 2,6 GHz 178 US-$ € 180,- www.mix- computer.de Aopen Aeolus ЕХ56005 FX 5600 128 MByte € 139,- Mittel www.fixcomputer.de 
P424 GHz 163 US-$ € 171,- |wwwwichmann-edv.de Inno3D Gf4 Ti4800SE  |Ti-4800 SE |128 MByte | € 142,- Mittel www.fragware.de 
Celeron 27 GHz |103 US-$ € 105,- www.mix- computer.de - - 
Celeron 26 GHz | 89 US-$ ST: wwwnordpc.com Aktuelle Preise: Vermischtes (16.12.) 
Celeron 24 GHz | 69 US-$ € 70,- |www.mix- computer.de 
ang [733 09$ € 185. \wwwmiccomputerde Modell 2 |Hersteller Produkt Preis |Preisvert.| 
64 3200+ AT US-$ € 390.- wwwmix: computer.de ATNOX Del. (Rev. 2.0) Asus Nforce2 Ultra 400 Е є%- Gering Shop.nrcomputer.de 

MX 100 Logitech 8 Tasten + Scrollrad, 800 dpi | 58,- | Gering www.mindfactory.de 

» 64 3000+ 218 US-$ € 242 -\wwu.atelco.de - - 
XP 32005 305 US-$ € 310- УЛОО АШТ] Асег 17 Zoll-Spieler-LCD, 16 ms |Є42@- |Gering www.pckauf2000.de 
: EET PX-TOBA Plexor Ui DVD+R/+RW, 4/2х DVD-R/-RW Je 203,- | Mittel www.e-bug.de 

XP 3000+ 203 US-$ € 176,- |http://yesit.de Wireless Desktop Elite Microsoft — Kabellos optisch USB/PS2 "em. Mitte wt mix-compuler de 
XP 2800* 140 US-$ € 120,- wwwreichelt.de Professional Mob. XL |Vobis Centrino 130 GHz, 256 MByte- € 1.099, Mittel wwwvobis-de 
XP 2700+ 117 US-$ € 106,- |http://yesit.de RAM, 20 GByte, Wireless Lan Top- 
XP 2600+ 103 US-$ €97,- |wwwreichelt.de ANSOR Shuttle Nvidia Nforce3 150 € 140,- | Gering www.mix-computerde —— «Tipp der 
XP 2500+ 89 US-$ € 82,- |shop.vv-computer.de 4maxx!-Komplett-PC | Atelco XP 3000+, 512 MByte, 120 GBytel € 999,- | Gering www.atelco.de Redaktion 
XP 2400+ 79 US-$ € 75,- |www.overclockers.de (SATA), FX 5900, DVD-Brenner 
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Kombination aus Broadband Router und PC Card D Wireless Network 
së roadband Router 100g+ 

Drahtlose Workstation mit Access 
Point und Routerfünktion. 

Die PC Card verbindet Notebooks 
mit Datennetzwerken und Internet. 
Problemlos erweiterbar mit 
kabelgebundenen Workstations 
oder Peripheriegeráten. 
Übertragungsgeschwindigkeit: 

100 Mbps (802.119 plus Standard) 
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z m INTERVIEW 


Exklusiv-Intervi 


Was passiert 2004 auf dem Grafikkartenmarkt? Warum 


werden Treiber auf Leistung optimiert? Fragen, die PC 


Games Hardware zusammen mit Ati und Nvidia beantwortet. 


Fragen an Ati 


C Games Hardware 
D traf sich mit Rene Froe- 

leke (Technical Marke- 
ting Manager) und Richard 
Huddy (European Developer 
Relations Manager) von Ati, um 
über Grafiktrends und -treiber 
zu sprechen. 


E PCGH: Richard, welche Spie- 
leentwickler unterstützt Ati 
aktuell in Europa? 


E Richard Huddy: Ati unter- 
stützt so ziemlich jeden Spie- 
leentwickler in Europa durch 
das europäische Developer Re- 
lations Team. Ich persönlich 
arbeite unter anderem mit Re- 
medy (ich werde in den Danksa- 
gungen von Max Payne 2 ge- 
nannt und habe in Max Payne 1 
einen Auftritt als Spielfigur in 
Gestalt eines verrückten Profes- 
sors!), Massive (Aquanox), Digi- 
tal Illusions, Lionhead, Pheno- 
mic (Spellforce) und Crytek (Far 
Cry). 


E PCGH: Der R3xx-Chipsatz 
ist ja sehr schnell bei der Be- 
rechnung von Pixel-Shader- 
2.0-Programmen. Außerdem 
loben Entwickler die relativ 
einfache Programmierung. 
Aber: Bei der Spielekompati- 
bilität offenbaren sich noch 
Schwächen, aktuell z. B. bei 
Call of Duty und Knights of 
the Old Republic. 


ш Richard Huddy: Solche Pro- 
bleme sind heutzutage eher sel- 
ten. Die Ati-Treiber setzen mitt- 
lerweile hohe Standards bei Sta- 
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bilität und Qualität. Wenn Pro- 
bleme einmal auftauchen, rüh- 
ren die meist von Kommunika- 
tionsproblemen zwischen dem 
Entwickler und unserer Sup- 
portmannschaft her. Wenn wir 
nicht früh genug die móglichst 
fertige Version eines Spiels be- 
kommen, dann kann es passie- 
ren, dass bei Veróffentlichung 
noch Bugs im Spiel oder im Trei- 
ber vorhanden sind. Wir tun al- 
les, um diese Situation zu ver- 
meiden. Falls es doch passiert, 
bringen wir in manchen Fällen 
einen Treiber heraus, der das 
Problem löst. 


E PCGH: Wenn man den aniso- 
tropen Texturfilter über das 
Ati Control Panel forciert, 
wird die Qualität „zwangsop- 
timiert". Warum bietet Ati 
dem Anwender keinen Schal- 
ter, um diese „Zwangsopti- 
mierung" zu umgehen? 


В Rene Froeleke: Diese „Zwangs- 
optimierungen" sind meiner 
Meinung nach eher ein Satz von 
durchaus sinnvollen Regeln, 
welche die beste Kombination 
aus Bildqualitát und Perfor- 
mance bieten. Unser Control 
Panel soll dem Kunden die 
Möglichkeit geben, die wichtigs- 
ten Funktionen selbststándig zu 
bestimmen. Es war uns wichtig, 
die Balance zwischen Funktio- 
nalitát und Bedienbarkeit zu fin- 
den. Zu viele Optionen kónnen 
die Bedienbarkeit erheblich be- 
einflussen. Wenn man den an- 
isotropen Filter im Modus 
„Qualität“ aktiviert, wird die 


HAUSBESUCH 


Textur 0 trilinear anisotrop gefil- 
tert, alle anderen Texturen (also 
1-7) bilinear anisotrop. Diese Re- 
gelung macht durchaus Sinn, da 
die Textur 0 Farbinformationen 
beinhaltet und damit vom trili- 
nearen Filtern am meisten profi- 
tiert. Andere Texturen beinhal- 
ten Licht, Schatten, Bump Maps 
usw., die vom trilinearen Filtern 
qualitativ nicht profitieren wür- 
den. Mir ist nur eine einzige 
Applikation bekannt, bei der 
zusátzlich hochauflósende Tex- 
turen zum Einsatz kommen, die 
dann nicht trilinear anisotrop 
gefiltert werden. Der Spieleent- 
wickler weif$ selbst am besten, 
welche Textur von welchem Fil- 
ter-Algorithmus am meisten 
profitiert. Es ist uns daher wich- 
tig, darauf zu achten, dass unser 
Treiber sich genau an die Vorga- 
ben des Spiels bzw. der Applika- 
tion hält. Dies ist bei unseren 
Treibern der Fall. 


E PCGH: Beim Thema „lange 
Shaderprogramme" ist Ati 
sehr aktiv (F-Buffer, ASHLI- 
Projekt). Warum wird darauf 


EN: 


Rene Froeleke (links) und Richard Huddy (rechts) von Ati beant- 
worteten unsere Fragen zu Radeon-Grafikkarten. 


so viel Zeit verwendet, wenn 
die aktuelle Hardware Proble- 
me hat, diese Shader in Echt- 
zeit zu berechnen? 


E Richard Huddy: Wirklich lan- 
ge Shaderprogramme (also sol- 
che mit Hunderten von Instruk- 
tionen pro Pixel) gehören zu den 
wichtigsten Features von Spie- 
len, die in drei bis fünf Jahren 
erscheinen. Die Arbeit, die wir 
hier aktuell leisten, machen wir 
aus dem simplen Grund, weil 
genau das die Zukunft ist! 
Aktuell sind durchschnittliche 
Shaderprogramme 10 bis 25 In- 
struktionen lang, aber wir er- 
warten, dass die Programmlän- 
gen sich mit jeder neuen Gene- 
ration ungefähr verdoppeln. 


E PCGH: Wann wird deiner 
Ansicht nach die Hauptplati- 
nenbasis breit genug sein, da- 
mit Ati PCI-Express-Grafik- 
karten vorstellen kann? 


E Rene Froeleke: Wir werden 


Grafikkarten mit PCI Express 
gleichzeitig mit PCI-Express- 
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Mainboards vorstellen, hier soll- 
te es keine Verzögerungen zwi- 
schen der Einführung von Main- 
board und Grafikkarte oder an- 
deren Komponenten geben, da 
PCI Express nicht abwärtskom- 
patibel ist. Wir erwarten, dass 
dies im Juni passiert, sofern In- 
tel seinen Zeitplan einhält. 


E PCGH: Theoretisch könnte 
man PCI-Express-Karten mit 
einer PCI-E-/AGP-Bridge an- 
bieten, damit diese auch in 
AGP-Mainboards laufen. Wie 
sehen die Pläne von Ati aus? 


Ш Rene Froeleke: Wir werden 
für den Zeitraum der Umstel- 
lung von AGP auf PCI Express 
unsere Chips mit PCI-Express- 
oder AGP-Schnittstelle anbieten. 
Eine Bridge-Lösung ist nicht ge- 
plant. Grund: Eine Bridge, die 
einen AGP-Chip auf eine PCI- 
Express-Grafikkarte integriert, 
könnte die neu gewonnene 
Bandbreite gar nicht nutzen. Da 
es sich bei PCI Express um 
den nächsten Industrie-Standard 
handelt, gehen wir davon aus, 
dass der Übergang von AGP zu 
PCI Express in der System-Inte- 
gration recht schnell vonstatten 
geht. Natürlich werden wir für 
den Upgrade-Markt weiterhin 
AGP-Lösungen anbieten. 


E PCGH: Wann gibt es Grafik- 
einheiten in Notebooks, die 
auf dem Leistungsniveau ei- 
ner Radeon 9600 XT sind? 


E Rene Froeleke: Im Notebook- 
Segment sind andere Kriterien 
wie beispielsweise Stromauf- 
nahme und Hitzeentwicklung 
von größerer Bedeutung. Genau 
aus diesem Grund haben wir 
unser Overdrive zunächst für 
den Notebook-Markt entwickelt 
und mit unserem Mobility Ra- 
deon 9600 vorgestellt. Over- 
drive erlaubt das Übertakten 
des Chips, wenn die derzeitige 
Temperatur im Notebook dies 
zulässt. 


E PCGH: Gibt es einen Trend 
zu längeren Lebenszyklen bei 
Grafikkarten analog zu länge- 
ren Lebenszyklen bei DirectX- 
Versionen? 


E Rene Froeleke: Die Produkt- 


zyklen unserer Grafikchips hàn- 
gen natürlich sehr stark davon 
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ab, ob neue Funktionen auch ge- 
nutzt werden kónnen. Ohne die 
entsprechende Unterstützung 
durch eine 3D-API wie DirectX 
würden neue Funktionen brach- 
liegen. Allerdings gibt es immer 
wieder Weiterentwicklungen, 
die ein neues Produkt auch ohne 
neue API sinnvoll machen (neue 
Fertigungsprozesse, neue Er- 
kenntnisse in der Fertigungs- 
technologie usw.). Es kommt al- 
so darauf an, wann man ein 
neues Produkt als neues Pro- 
dukt bezeichnen darf: Reicht 
eine Prozessoptimierung oder 
müssen neue Funktionen hinzu- 
gefügt werden, um ,neu" sein 
zu dürfen? 


E PCGH: Overdrive wird bis- 
her ja nur dazu genutzt, den 
Chiptakt dynamisch zu erhó- 
hen. Ist geplant, das Einsatz- 
gebiet auch auf den Speicher 
auszudehnen? 


E Rene Froeleke: Wir evaluie- 
ren derzeit, wie Overdrive 
weiterentwickelt werden kann. 
Ob man die Übertaktung des 
Speichers in Overdrive imple- 
mentieren kann, hàngt stark da- 
von ab, wie zuverlässig wir die 
Temperatur des RAMs messen 
kónnen. Aktuelle Karten besit- 
zen lediglich einen Temperatur- 
sensor für den Chip, nicht je- 
doch für andere Komponenten. 


Anmerkung der Redaktion: 
Wir danken Rene Froeleke und 
Richard Huddy für das kon- 
struktive Gespräch. Fragen nach 
Next-Generation-Chipsátzen 
(Desktop und Mobile) blieben 
naturgemäß unbeantwortet. 
Auch zu möglichen Multi-Chip- 
Lösungen auf dem Desktop- 
Markt sowie der Grafikein- 
heit der Next-Generation-Xbox 
konnten wir den Ati-Verant- 
wortlichen keine Details ent- 
locken. 


Allerdings äußerte sich David 
Orton, Chief Operating Officer 
von Ati, bei den Online-Kolle- 
gen von www.firingsquad.com 
überraschend offenherzig zum 
Thema Chipsätze für den Ath- 
lon 64. Danach sollen voraus- 
sichtlich in den nächsten sechs 
Monaten Ati-Chipsätze im Be- 
reich Desktop und Mobil für 
den Athlon 64 erscheinen. 

THiLO BAYER 


„Das Entwicklerteam von Remedy hat mich in Max Payne 1 
als verrückten Professor auftreten lassen.” 


Richard Huddy, Developer Relations Ati 


„Der Übergang von AGP zu PCI Express wird bei Komplett- 
systemen recht schnell vonstatten gehen.“ 


Rene Froeleke, Technical Marketing Manager Ati 


„Lange Shaderprogramme gehören zu den wichtigsten Fea- 
tures von Spielen, die in 3-5 Jahren erscheinen.“ 
Richard Huddy, Developer Relations Ati 
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a AKTUELL 


= и EB 


Fragen an Nvidia 


Welche Trends will Nvidia 2004 setzen? Was verbirgt sich 
hinter TWIMTBP? Und wann erscheint 3dfx-Technologie in 


Nvidia-Produkten? Unsere Fragen an Nvidia. 


© ens Neuscháfer, früher 
eJ bei AMD und Dia- 
mond Multimedia, 


heute Produkt PR Manager für 
die Pressearbeit in Zentral- und 
Osteuropa bei Nvidia, stand uns 
bei einem Besuch in Nürnberg 
Rede und Antwort. 


E PCGH: Welche Firmen sind 
in Europa im The-Way-it's- 
meant-to-be-played-Programm 
(TWIMTBP)? Welche Art von 
Unterstützung erhalten sie? 


HB Jens Neuschäfer: Nvidia ar- 
beitet mit Herstellern wie Elec- 
tronic Arts, Ubisoft, Eidos, Ata- 
ri, Activision, Vivendi und Take 
2 zusammen. Zurzeit sind in Eu- 
ropa über 30 TWIMTBP-Titel im 
Handel erhältlich, die Liste wird 
Anfang 2004 auf über 80 wach- 
sen. Darunter befinden sich Top- 
titel wie Spellforce, XIII, Call of 
Duty, Commandos 3 und BF 1942: 
Secret Weapons. 


Nvidia bietet Entwicklern und 
Publishern verschiedene Arten 
von Support an. In der Konzept- 
phase des Spiels geben wir Ein- 
blicke in zukünftige Soft- und 
Hardwareentwicklungen. Dazu 
gehórt Hardware für Entwick- 
lungsplattformen, die erst spä- 
ter óffentlich gemacht wird. In 
der Entwicklungsphase ist es 
móglich, das Spiel mithilfe von 
Hardwaretests und Software- 
programmen optimal auf die 
Systeme der Spieler anzupassen. 
Weiterhin stellt Nvidia auch 
Softwarelósungen wie Shader 
zur Verfügung, die das Spiel in 
voller Grafikpracht erscheinen 
lassen. Außerdem stehen Soft- 
ware-Tools bereit, welche die 
Performance und Auslastung 
der Grafikkarte beim Spiel prü- 
fen und optimieren. Hinzu kom- 
men Marketingprogramme, die 
Nvidia mit dem Publisher für 
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die Präsentation des Spieles er- 
arbeitet. Letztendlich hat der 
Händler dadurch ein ausge- 
zeichnetes Spiel im Angebot, 
das erfolgreich beworben wird 
und flüssig spielbar ist. Außer- 
dem erhält er keine Anrufe oder 
Beschwerden wegen eventueller 
Kompatibilitätsprobleme. 


E PCGH: Grafikkarten mit Ge- 
force3/4 bieten die bessere 
Texturfilterqualitát bei D3D- 
Spielen als die FX-Generation 
mit Forceware 52.16 [z. B. 
wegen Zwangsoptimierungen 
beim trilinearen Filter von FX- 
Karten, beim anisotropen Fil- 
ter wird nur die Texturstufe O 
mit vollem AF-Grad behandelt, 
wenn man ihn über den Treiber 
forciert (Stufen 1 bis 7: max. 
2:1 AF)]. Wird das behoben? 


E Jens Neuschäfer: Wir glauben, 
dass unsere Filtertechnik eine 
sehr gute Bildqualitát bei hoher 
Performance liefert. Die Bildqua- 
litát des FX ist gleichwertig oder 
besser als die der Konkurrenz. 
(Anm.: Forceware 53.03 hat keine 
AF-Optimierungen bei 4:1/8:1) 


E PCGH: Wird Nvidia denn ei- 
nen Schalter für erfahrene 
Anwender anbieten, um das 
erwähnte spezielle Treiber- 
verhalten steuern zu kónnen? 


B Jens Neuschäfer: Wir sind 
stets bemüht, die Bildqualität zu 
verbessern. Wir hoffen, in künf- 
tigen Forceware-Versionen mehr 
Einstelloptionen für erfahrene 
Anwender anbieten zu kónnen. 


E PCGH: Warum hat Nvidia 
entschieden, den 4xS-Modus 
für FX-Karten in der Force- 
ware 52.16 zu deaktivieren? 


В Jens Neuschäfer: Der Modus 
sorgte für Probleme bei Bildqua- 


KLARTEXT, Jens Neuscháfer (rechts), Produkt-PR-Manager von Nvidia, sprach mit 
Thilo Bayer (links) und Christian Gögelein (nicht im Bild) über Techniktrends. 


lität und Kompatibilität mit 
Spielen. Deshalb haben wir ihn 
entfernt, nachdem wir Umfra- 
gen bei Anwendern durchge- 
führt hatten, ob sie 4xS nutzen. 


E PCGH: Warum hat Nvidia 
beim Nforce3 auf die inte- 
grierte APU verzichtet? 


E Jens Neuschäfer: Damit die 
Mainboardpartner bei Design 
und Kosten flexibler sind, ha- 
ben wir uns entschlossen, die 
Soundstorm-Technologie als 
möglichen Add-on-Chip zu ei- 
nem späteren Zeitpunkt verfüg- 
bar zu machen. Soundstorm 
wird aktuell aber auf Nforce2- 
Boards erfolgreich angeboten. 


В PCGH: Macht es nicht Sinn, 
auf Basis der angesprochenen 
APU Nvidia-PCI-Soundkarten 
auf den Markt zu bringen? 


Ш Jens Neuschäfer: Die hohe 
Bandbreite, die wir für unsere 
APU benötigen, lässt sich mit ei- 
ner PCI-Soundkarte kaum errei- 
chen. Aktuell gibt es keine Plä- 
ne, eine externe Steckkarte mit 
unserer APU anzubieten. 


E PCGH: In unseren Labors 
erreichen Karten mit FX 5950 
Ultra eine Leistungsaufnahme 
von bis zu 100 Watt. Wie si- 
chert Nvidia, dass die Karten 
in allen PCs funktionieren? 


B Jens Neuschäfer: Unsere 
Messungen der Leistungsauf- 
nahme liegen darunter (ca. 80 
Watt). Nvidia empfiehlt ein 350- 
Watt-Netzteil für alle Karten mit 
FX 5950 Ultra. Ein solches Netz- 
teil hat auch für den Rest des 
Systems genug Reserven. 


ШО PCGH: Wie läuft die Zu- 
sammenarbeit mit IBM? Die 
Webseite Xbitlabs berichtet 
von Problemen bei der Aus- 
beute der NV36-Chipsätze. 


BE Jens Neuschäfer: Die Zu- 
sammenarbeit mit IBM läuft 
gut, wir liefern aktuell NV36- 
Chipsätze aus. Nicht alles, was 
im Internet steht, stimmt. 


E PCGH: Wie hat es Nvidia ge- 
schafft, bei Halo 30-60 Pro- 
zent schneller zu werden? 
Und warum sind FX-Karten 
auch nach Forceware 52.16 
noch teilweise langsamer bei 
Halo, obwohl Nvidia die Ent- 
wickler unterstützt hat? 


E Jens Neuschäfer: Erreicht 
wurde das durch die Kombina- 
tion des neuen Unified Com- 
pilers und Verbesserungen in- 
nerhalb des Treibers. In enger 
Zusammenarbeit mit dem Ent- 
wickler Gearbox haben wir die 
Stellen ausfindig gemacht, wo 
wir die Performance verbessern 
konnten. Aber Geschwindigkeit 
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ist nur ein Faktor, der ein gutes 
Spiel ausmacht. Halo wurde tat- 
sächlich mit 30 Fps als Ziel 
entwickelt. Wir geben keinen 
Entwickler-Support, um Bench- 
marks zu gewinnen, sondern 
um ein gutes Spielerlebnis zu er- 
möglichen. Shader sind nur ein 
Faktor für die Spielegeschwin- 
digkeit. So sind auch Vertexfor- 
mate und Texturzugriffe verant- 
wortlich für Sieg oder Nieder- 
lage bei einem Benchmark, vor 
allem wenn die Ergebnisse so eng 
beisammen liegen wie bei Halo. 


E PCGH: Wie ist das Feedback 
der Entwickler auf die DirectX- 
9-SDK-Version vom Sommer 
(Shader Compiler 2.X)? 


В Jens Neuschäfer: Das Feed- 
back ist sehr positiv, immer 
mehr Entwickler arbeiten damit. 
Es gibt ihnen mehr Flexibilität, 
um Shader in 16-, 24- und 32- 
Bit-Präzision zu erstellen. 


E PCGH: Wann werden wir 
Notebook-Grafikchipsätze se- 
hen, die auf dem Leistungsni- 
veau einer FX 5700 Ultra sind? 


BE Jens Neuschäfer: Mobile 
Chips unterliegen starken Res- 
triktionen bei Leistungsaufnah- 
me und Wärmeabgabe. Das 
Design hat damit einen großen 
Einfluss auf die erzielbare Ge- 
schwindigkeit. Die 3D-Perfor- 
mance von High-End-Note- 
books kommt immer näher an 
die von Stand-alone-Rechnern 
heran. Náchstes Jahr werden 
wir eine Geschwindigkeit ober- 
halb des FX 5700 Ultra sehen. 


ШО PCGH: Wie weit ist der 
Nforce3 250 fortgeschritten? 


В Jens Neuscháfer: Samples des 
Nforce3 250 werden gerade an 
die Partner ausgeliefert. End- 
kunden kónnen Mainboards 
Anfang 2004 erwerben. 


В PCGH: Kommt ein Nforce4? 


E Jens Neuschäfer: Über Pro- 
dukte in der Entwicklung 
spricht Nvidia generell nicht. 
Allerdings gehen wir Hand in 
Hand mit Intel und deren Ein- 
führung von PCI Express. 


В PCGH: Wird Nvidia Intel-ba- 
sierte Chipsätze anbieten? 
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E Jens Neuschäfer: Nvidia ist 
immer daran interessiert, mit so 
vielen Partnern wie möglich zu- 
sammenzuarbeiten. 


B PCGH: Als Nvidia 3dfx 
übernahm, gehörten dazu 
auch einige 3D-Technologien 
von Gigapixel (u. a. Tile Based 
Rendering). Wann werden die- 
se auf Nvidia-Grafikchips zu 
finden sein? 


E Jens Neuschäfer: Obwohl wir 
Patente und Wissen übernom- 
men haben, ist es zweifelhaft, ob 
irgendeine dieser Technologien 
in künftigen Chips verwendet 
wird. Grund: Viele Ingenieure 
dieser Firmen arbeiten nun bei 
Nvidia an  Next-Generation- 
Chips. Ihr Wissen und ihre Er- 
fahrungen teilen sie mit anderen 
Ingenieuren, um Fortschritte in 
der Grafiktechnologie zu erzie- 
len. Culling oder Hidden Surface 
Removal sind akzeptierte Stan- 
dards im Grafikbusiness. Bei un- 
seren aktuellen Chipsátzen ver- 
folgen wir deshalb nicht den An- 
satz von Tile Based Rendering. 


E PCGH: Wie sieht für dich 
der ultimative 3D-Grafikchip 
in fünf Jahren aus? 


EB Jens Neuschäfer: Unser Ziel 
sind Kinoerlebnisse am PC. Ef- 
fekte wie Radiosity (globale Be- 
leuchtung), Photon Mapping, 
Haar und Fell in Echtzeit und 
Echtzeit-Physik werden in Zu- 
kunft möglich sein. Fünf Jahre 
sind eine lange Zeit. Bei der ak- 
tuellen Weiterentwicklungsge- 
schwindigkeit (alle sechs Mona- 
te zweimal schneller) wären wir 
in fünf Jahren mehr als tausend- 
mal schneller. Alles, was wir 
jetzt können, ist dann trivial und 
uninteressant. In fünf Jahren 
wird die fest verdrahtete Pipe- 
line fast vollständig verschwun- 
den sein und es wird 100 oder 
1.000 Prozessoren pro Chip ge- 
ben. Algorithmen werden sich 
dahingehend verändern, dass 
sie aggressiver auf Parallelver- 
arbeitung und Streaming setzen. 
Und die Diskussionen über 
Kompilierung und Optimierung 
werden beendet sein, weil sich 
alle einig sind, dass Hardware 
keinen Source Code wie C be- 
rechnet — sondern kompilierten 
und optimierten Objektcode. 
THıLo BAYER/CHRISTIAN GÓGELEIN 
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„Nächstes Jahr werden wir 3D-Leistungen in Notebooks 
erreichen, die über denen eines FX 5700 Ultra liegen." 
Jens Neuschäfer, Nvidia 


„Bei der aktuellen Weiterentwicklungsgeschwindigkeit wären 
wir in fünf Jahren mehr als tausendmal schneller.“ 


Jens Neuschäfer, Nvidia 


„Nvidia gibt keinen Support für Spieleentwickler, nur um 
Benchmarks zu gewinnen.“ 


Jens Neuschäfer, Nvidia 
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AKTUELL 


mm FEATURE DIALER 


Neue Dialer-Gesetze 


Das Ende der Abzocke? 


Die Regulierungsbehörde hat 
die neuen Gesetze zum The- 
ma Dialer umgesetzt. Zahlrei- 
che Regelungen sollen mehr 
Transparenz ermöglichen und 
Abzockern endgültig das 
Handwerk legen. 


iner der wichtigsten 

Punkte des neuen „Ge- 

setzes zur Bekämpfung 
des Missbrauchs von Mehrwert- 
diensterufnummern” ist, dass 
Dialer seit dem 15. August 2003 
bei der Regulierungsbehórde 
für Telekommunikation und 
Post (RegTP) registriert sein 
müssen. Der Anbieter muss die 
Bezeichnung des Dialers, Ver- 
sionsnummer und Zielrufnum- 
mern bei der Behórde hinter- 
legen. Zudem sollen solche 
Einwahlprogramme Mindest- 
voraussetzungen erfüllen: Der 
Anwender muss das Programm 
als Dialer erkennen kónnen und 
der Nutzer muss jeder Verbin- 
dung explizit zustimmen. Wählt 
sich die Software unbemerkt 
ein, so ist dies rechtswidrig und 
Sie müssen die entstandenen 
Kosten nicht tragen. Außerdem 
legt die RegTP eine Mindest- 
schriftgröße und Farbgestaltung 
der Dialer-Preisangaben fest. 


3? Suchmaschine für Dialer 


Die RegTP hat eine Suchmaschi- 
ne für Dialer eingerichtet. Unter 
www.regtp.de/mwdgesetz /start 
/fs 12.html geben Sie die Mehr- 
wertdiensterufnummer ein, an- 
schließend wird der entspre- 
chende Anbieter angezeigt. Al- 


ternativ kónnen Sie eine Aus- 
kunft auch per Post bei der Re- 
gulierungsbehórde anfordern. 


22 Neue Preisobergrenzen 
und Geldbußen 


Nach dem neuen Gesetz dürfen 
nur noch maximal 30 Euro pro 
Einwahl und zwei Euro pro Mi- 
nute berechnet werden. Verstößt 
ein Anbieter gegen die neuen 
Regelungen, kann die Regulie- 
rungsbehórde Bußgelder ver- 
hängen und die Rufnummer 
sogar sperren. Haben Sie sich ei- 
nen unrechtmäßigen Dialer ein- 
gefangen und erwarten Sie nun 
eine hohe Rechnung, können Sie 
sich direkt an die RegTP wen- 
den. Dazu sollten Sie der Behör- 
de unbedingt die angewählte 
Rufnummer, das Datum und die 
Uhrzeit der Anwahl, Ihren Na- 
men, Ihre Anschrift sowie Tele- 
fon- und Faxnummer mitteilen. 


J) Fazit: Das neue Gesetz ist 
eine Verbesserung 


Die neuen Regelungen sind eine 
echte Verbesserung, denn Rech- 
nungsbetráge, die von einem 
nicht registrierten Dialer er- 
zeugt wurden, müssen Sie nicht 
bezahlen. Hinzu kommt, dass 
die Telekom Rechnungsbetráge 
von Drittanbietern nicht mehr 
anmahnt; das Abschalten des 
Telefonanschlusses bei einem 
Streit entfállt damit. AufSerdem 
ist jeder Dialer rechtswidrig, der 
eine Nummer außerhalb der 
Rufnummerngasse 0900 (oder 
bisher 0190) wählt. 

MARCO ALBERT 


Land 
[Deutschland 7] 20 


Sind die Einstellungen richtig? 


Verbinden mit Witzepur24? 


Tippen Sie "OK" ein: [1] 


0190885887 1.86 EUR/min 


.............b 


| 
: 
! 
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NEUE DIALER-SOFTWARE | So muss ein rechtskonformer Dialer aussehen. Erst durch 


die Eingabe von „OK“ ist die Anwahl einer 0900-Telefonnummer möglich. 
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„Sollte ein nicht regis- 
trierter Dialer einge- 
setzt werden, so be- 

steht nach Auffassung 
der RegTP kein Zah- 


lungsanspruch. ^ 


Interview mit Rudolf Boll, Presse- 
sprecher RegTP (Regulierungsbehör- 
de für Telekommunikation und Post) 


E Welche Vorteile bringt die 
Zertifizierung von Dialern für 
den Anwender? 


Der Anwender soll durch die Zer- 
tifizierungsprozedur vor unserió- 
sen Anbietern geschützt werden. 
Hintergrund: Der Gesetzgeber 
hat im Mehrwertdienstegesetz 
festgelegt, dass Dialer bei der 
Regulierungsbehórde für Tele- 
kommunikation und Post (RegTP) 
registriert werden müssen. Es 
werden nur Dialer registriert, bei 
denen der Betreiber versichert 
hat, dass die Dialer gesetzeskon- 
form sind und die Mindestvo- 
raussetzungen der RegTP ein- 
gehalten werden. 


Durch die Regulierungsbehórde 
erfolgt eine Überprüfung der ge- 
machten Angaben auf ihre Plau- 
sibilität. Sollte sich herausstellen, 
dass registrierte Dialer nicht 
rechtskonform sind oder den 
Mindestanforderungen der 
RegTP nicht genügen, so nimmt 
die RegTP die Registrierung zu- 
rück. Die Dialer waren damit zu 
keinem Zeitpunkt registriert und 
somit rechtswidrig. 


Nicht registrierte oder die Min- 
destanforderungen nicht erfül- 
lende Dialer dürfen seit dem 15. 
August 2003 nicht mehr einge- 
setzt werden. Sollten sie dennoch 
eingesetzt werden, so besteht 
nach Auffassung der RegTP kein 
Zahlungsanspruch. 


E Wie viele registrierte 
Dialer gibt es momentan? 


Zurzeit sind 357.057 Dialer bei 
der RegTP registriert. 


E Wie soll sich ein Nutzer 
aktuell verhalten, der einen 
nicht zuordenbaren Betrag von 
einer 0900er-(0190er-)Num- 
mer auf der Rechnung findet? 


Wenn sich ein Nutzer nicht erin- 
nern kann, eine bestimmte Mehr- 
wertdiensterufnummer angeru- 
fen zu haben, spricht vieles da- 
für, dass die Verbindung durch 
einen Dialer hergestellt worden 
ist. Durch eine Abfrage der Dia- 
lerdatenbank der Regulierungs- 
behórde kann herausgefunden 
werden, ob unter dieser Rufnum- 
mer ein Dialer registriert ist. 
Weiterhin sollte der Rechner 
untersucht und entsprechende 
Dateien zu Beweiszwecken gesi- 
chert werden. Auch sollte, wenn 
möglich, die Website festgestellt 
werden, von der der Dialer bezo- 
gen worden ist. Mit diesen Infor- 
mationen kann man sich dann an 
die Regulierungsbehórde wen- 
den, die dann weitere Recher- 
chen vornehmen und gegebe- 
nenfalls weitere MaBnahmen 
einleiten kann. Allein anhand der 
Rufnummer ist es der Regulie- 
rungsbehórde nicht móglich he- 
rauszufinden, ob ein Dialer, und 
wenn ja welcher, die Verbindung 
hergestellt hat. 
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T-Shirt „Counter” 
\ Endlich können Gamer ihre 
\ Leidenschaft in sportlichem Style 


zeigen. Der Counter in Weiß ist 
auf einen rot-blauen Hintergrund 
gesetzt. Saum, Ärmel und Hals- 
ausschnitt sind mit Doppelnähten 
versehen. 100 % Cotton. 


zn ABO-ANGEBOT 


or Gaming 


T-Shirt „HiRes” 

Das Motto „Maximum E-Sport 
Performance” richtet sich nicht nur 
an alle PC-Tuner und Case-Mod- 
der, sondern an alle Spieler, die 
endlich ihre Leidenschaft für 
gnadenlose Grafik-Power zum 
Ausdruck bringen wollen. 


Wenn Sie jetzt PC Games Hardware abonnieren, 


T-Shirt „Гуе seen French school 
girls shoot better" 

Dieses Shirt ist für jeden LAN- 
Party-Enthusiasten und Default- 
Daddelgott, der sich durch diese 
dezente Anmache von seinen Mit- 
streitern abheben will. Provozie- 
rend auf leuchtendem Rot. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


X Ja, ich móchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


(PH JA 05) 


können Sie unter diesem heißen 


Gamer- Stuff Ihr kostenloses 


Weitere Infos unter: 
www.gamerswear.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rech- 
nung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe- 
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht im- 
mer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


E T-Shirt Counter" Gr. M (Art.-Nr. 002360) 
T-Shirt Counter" Gr. L (Art.-Nr. 002361) 

Wi T-Shirt ,,HiRes" Gr. M (Art.-Nr. 002362) 

Wi T-Shirt „HiRes” Gr. L (Art.-Nr. 002363) 

E T-Shirt „School Girls" Gr. M (Art.-Nr. 002358) 
E T-Shirt „School Girls" Gr. L (Art.-Nr. 002359) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Aus- 
gaben kostenlos! 


I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Dankeschön wählen. 


Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


eine Portokasse ist gerettet! 
Soeben bittet mich Mrs. 
Johnson aus Lybien per E- 
Mail, dass ich sie und ein Taschen- 
geld von 22 Millionen US-Dollar au- 
ßer Landes schaffe. Als Belohnung 
bekáme ich 15 Prozent der genann- 
ten Summe. Wie kommt Mrs. John- 
son gerade auf mich? Vielleicht emp- 
fahl mich mein alter Freund Joseph 
Mobutu Sese-Seko, Sohn des zairi- 
schen Diktators Mobutu. Oder war 
es Mrs. Mariam Abacha, Witwe des 
Generals Sanni Abacha aus Nigeria? 
Doch was lustig klingt, hat einen 
ernsten Hintergrund: Hinter Scum- 
Mails wie dieser stecken Profi-Betrü- 
ger, auf die regelmäßig Leute herein- 
fallen. Wer sich darauf meldet, wird 
angewiesen, kleine Geldgeschenke 
zu machen, damit die versprochenen 
Millionen durch Bestechung freige- 
setzt werden. Oft werden gutgläubi- 
ge Anwender noch aufgefordert, in 
das entsprechende Land zu reisen - 
um dort zusätzlich ausgeraubt zu 
werden. In Einzelfállen geschehen 
sogar Morde. Deshalb gilt: Antwor- 
ten Sie nie auf solche Mails! 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 46) 


1 „ | NORT. INT. SEC. 04 Symantec | 
2 ° ...Ahead Software 


3. |Norton Antivirus 10 2004.. 


Symantec 


4.) Magix Fotos auf CD & DVD 3 ........... Magix 

5.| D-Info 2004............................... Buhl Data 
D EE 

6.| Linux Professional 9. — SUSE 

7.| Star Office 7 .Sun Microsystems 
apes 

8.) Anti Viren Kit 2004 Pro. G-Data 
E ES 


9.| Norton Int. Sec. 2004 UPD ........ 
pm 
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So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 
2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


| GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware -Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Leistung Direct3D 


| B in allen Benchmarks liegt die 9700 Pro im POGH-Standardmadus in Front 
E Die FX 5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um 


| 
| Bin Aquanox 2 dominiert die 9700 Pro in allen Belangen 


UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK FLYBY 


мс WH —— MONI Sov 
BESSER Me |Fps [6 "20 "40 60 80 


Radeon 9700 Pra 


Geforce D $800 Uta 


LEGEND Е LEGENDE] 
10241768 ` | ie Legende zeigt an, was sich hinter den je- 
(32 Bit) weiligen Balkenfarben verbirgt. Bei den Tests ist 
2X FSAA, | dies meist die Unterscheidung zwischen dem 
АЛ AF | PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und 
dem PCGH-Qualitätsmodus (2X FSAA, 4X aniso- 
ropes Filtern). 


BENCHMARK 
ier sehen Sie, welches Spiel und welche Ver- 
sion wir als Benchmark verwendet haben. 


FARBIGKEIT 
ei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen 


Gelorce FI. $800 Gimulert) RI 


мөге! 114600 [| пша 


190 | spielbar. Im Gelb-Bereich ist es trotz regelmäßi- 
ger Aussetzer noch spielbar, erst bei Grün kann 


f 
Settings: Adlon IP 2600+ C. Asas AINET Delusa 50 MByte DIE-RAM Detonator Q 63. 15 £255. Direct 94 


SETTINGS 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardwarekomponenten (CPU, Mainboard 


und Speicherausstattung) erläutert. 


167— ) man durchgängig flüssig spielen. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir 
geben normalerweise immer die durchschnittli- 
che (!) Geschwindigkeit in Spielen an. Generell 
gilt: je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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Athlon 64 3400+ im Test 


PROZESSOR 


Neue Referenz 


AMD hat zur Jahres- 
wende zwei neue Mo- 
delle des Athlon 64 auf 
den Markt gebracht: Der 
eine ist bei Spielen 
deutlich schneller als 
Intels Pentium 4, der 
andere bietet voraus- 
sichtlich ein besseres 
Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis als der Athlon 
XP 3200+. 


| — — ggressiv baut AMD die 
^ t. Palette der 64-Bit-Pro- 
i zessoren aus, zwei 


neue Modelle hat der Chipkon- 
zern in den letzten Tagen vorge- 
stellt: Der neue Athlon 64 3000+ 
ermöglicht für knapp 250 Euro 
den Einstieg in die 64-Bit-Welt; 
das neue Top-Modell, der Ath- 
lon 64 3400+, vergrößert den 
Leistungsabstand zu Intels Pen- 
tium 4 und zieht nebenbei mit 
dem hauseigenen Konkurrenten 
Athlon 64 FX-51 gleich. Damit 
gibt es bis auf Weiteres keinen 
Grund mehr, zum deutlich teu- 
reren Athlon 64 FX-51 zu grei- 
fen. 


A Leistungswerte im Detail 

Der Athlon 64 3400+ liegt bei 
fast allen getesteten Spielen vor- 
ne. Besonders groß ist der Ab- 
stand bei Max Payne 2: 25 Pro- 
zent schneller als ein Pen- 
tium 4 3,2 läuft der neue Athlon 
im Standardmodus bei 1.024x 
768 ohne anisotropen Filter und 
ohne Kantenglättung. Bei Jedi 
Knight 3, das auf der Q3A-En- 
gine basiert und OpenGL als 
Schnittstelle verwendet, macht 
der Intel-Prozessor Boden gut: 
Der Rückstand beträgt nur sechs 
Prozent. Call of Duty scheint da- 
gegen dem P4 mit einer Radeon 
9800 Pro besonders gut zu lie- 


Athlon'"64 


400AEPSAP 
-C OS41RPMW 


141450256 


gen: Zehn Prozent Vorsprung 
erreicht der Chip in dieser Diszi- 
plin vor dem Athlon 64 3400+. 
Serious Sam: The Second Encoun- 
ter und UT 2003 dt. laufen auf 
dem AMD-Prozessor wieder 
schneller. Im Mittel bleibt ein 
deutlicher Vorsprung für den 
Athlon 64. 


Y) Konkurrenz im eigenen Haus 


Der Athlon 64 3400+ ist mit 
2.200 MHz getaktet und besitzt 
1 Megabyte L2-Cache - das 
entspricht exakt dem Athlon 
64 FX-51. Das Zweikanal-Spei- 
cherinterface des FX-51 bringt 
bei Spiele-Benchmarks keinen 


messbaren Vorteil, im Gegenteil: 
Wegen der meist aktivierten 
Fehlerkorrektur der Speicher- 
module kann der FX sogar lang- 
samer sein. Solange keine 
schnelleren FX-Prozessoren ver- 
fügbar sind, gibt es keinen 
Grund, zum teuren FX-System 
zu greifen. AMD velangt für den 
Athlon 64 3400+ 417 US-Dollar, 
der Endkundenpreis wird bei et- 
wa 450 Euro liegen. Der Athlon 
FX-51 kostete im Dezember 733 
US-Dollar*; hinzu kommen die 
Kosten für Registered Speicher 
und für Mainboards, die meist 
im aufwendigen 6-Layer-Pro- 
zess gefertigt werden. 


PCGH-Qualitätsmodus 


WAS 
IST? 


und anisotropem Filter (4:1) 
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Misst die Leistung in 1.024x768/ 
32 Bit mit 2X- Kantengláttung 


OEM-Preis 


Distributoren verkauft. 


Prozessoren werden ausschließ- 
lich in 1.000er- Stückzahlen an 


Cache 
Schneller Zwischenspeicher, der 


in mehrere Stufen (Levels) unter- 


teilt wird 


Hyper Threading 

Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
nem Chip kónnen ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. 


*Preise werden móglicherweise nach unten korrigiert. 
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PROZESSOR а= - 


2) Spartipp: Der A64 3000+ 

Den zweiten neuen Prozessor 
hatte AMD schon im Dezember 
in den Handel gebracht — ohne 
Ankündigung. Der Athlon 64 
3000+ arbeitet mit 2.000 Mega- 
hertz und ist damit exakt so 
schnell getaktet wie der Athlon 
64 3200+. Allerdings besitzt der 
Neue nur den halben L2-Cache 
— 512 kByte müssen reichen. Der 
fehlende Cache macht sich gera- 
de bei Spielen bemerkbar: Un- 
real Tournament 2003 (dt.) läuft 
bis zu zehn Prozent langsamer 
als auf einem A64 3200+, bei Call 
of Duty sind es etwa drei Pro- 
zent, bei Serious Sam: TSE acht 
Prozent. Wer nicht unbedingt 
die maximal mögliche Perfor- 
mance braucht, kommt mit dem 
Athlon 64 3000+ dennoch auf 
seine Kosten. Vor allem Video- 
und Audioanwendungen profi- 
tieren kaum von zusätzlichem 
L2-Cache, der Aufpreis von 
rund 200 Euro für einen Athlon 
64 3200+ rechnet sich dann nicht. 


Für Besitzer eines Sockel-A-Sys- 
tems ist der Umstieg auf ein 
Sockel-754-System attraktiver 
denn je: Verglichen mit dem 
Athlon XP 3200+ liegt der Ath- 
lon 64 3000+ bei Spielen bis zu 
acht Prozent vorne – und kostet 
weniger! 218 US-Dollar will 
AMD für den Athlon 64 3000+ 
haben. Der Athlon XP 3200+, 
schnellster Prozessor für den 
Sockel A, kostete OEM-Händler 
im Dezember 325 Dollar*. Für 
die Differenz von 107 Dollar 
gibt es schon einfache, aber 
brauchbare Sockel-754-Boards. 


D} Pentium 4 im Vergleich 


Der Pentium 4 verliert bei Spie- 
len weiter an Boden; ein P4 mit 
3,2 Gigahertz ist bei den von uns 
getesteten Spielen durchschnitt- 
lich 15 bis 20 Prozent langsamer 
als der Athlon 64 3400+. Der 
Pentium 4 3,2 Extreme Edition 
liegt etwa zehn Prozent zurück. 
Bei vielen Video-, Audio- und 
Renderprogrammen wendet sich 
das Blatt: Hier liegt der Pentium 
4 meist vorne, entsprechende 
Programme sind oft Hyper- 
Threading- oder SSE2-optimiert. 
Zwar unterstützt der Athlon 64 
auch SSE2, doch die Einheit ar- 
beitet langsamer. Im Paket aus 
Prozessor, Mainboard und 512 
MByte PC400-Speicher kostet 
ein P4 3,2 etwa 700 Euro, der 
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Athlon 64 3000+ rund 500 Euro 
und der Athlon 64 3400+ annä- 
hernd 800 Euro. 


3) Welches Mainboard? 


Die beiden neuen Athlon-64- 
Prozessoren werden ausschließ- 
lich für den Sockel 754 gefertigt 
und sollten nach einem BIOS- 
Update von jedem Mainboard 
erkannt werden. Bei der Chip- 
satzwahl gilt: Nach wie vor ist 
Vias K8T800 durchschnittlich 
drei bis vier Prozent schneller 
als der aktuelle Nforce3, erst 
neue Versionen des Nvidia- 
Chipsatzes könnten den Vor- 
sprung wieder aufholen. AMD 
ermittelt die Prozessorbezeich- 
nung (zum Beispiel „3400+”) 
auf einem Nforce3-Mainboard. 
Auf einem K8T800 ist der Ath- 
lon 64 3400+ ein wenig schneller 
und verhält sich dann etwa wie 
ein Athlon 64 „3450+”. 


A Kühlungserfahrungen 


AMD gibt für alle Athlon-64- 
Prozessoren eine einheitliche 
Verlustleistung von 89 Watt an. 
In der Praxis dürfte der maxi- 
male Leistungsverbrauch aller- 
dings deutlich niedriger sein. 
Beim Athlon 64 3000+ haben wir 
mit einem Ajigo-MF043-044A- 
Kühler 47 Grad Celsius gemes- 
sen, der Athlon 64 3400+ wurde 
51 Grad warm. Kein schlechter 
Wert, ein Athlon XP 3200+ liegt 
mit bis zu 65 Grad Celsius zum 
Teil deutlich darüber. 


Fazit: Der neue Athlon 64 3000+ 
ist schneller und voraussicht- 
lich preiswerter als ein Athlon 
XP 3200+. Wer viel Leistung 
braucht, sollte zugreifen - jetzt 
ist der Zeitpunkt besonders 
günstig. AMD bringt nach unse- 
ren Informationen bis Mitte des 
Jahres keine schnelleren Athlon- 
64-Modelle auf den Markt. Le- 
diglich ein FX-53 soll im zweiten 
Quartal 2004 folgen. Der Preis 
ist mit rund 250 Euro angemes- 
sen. Der Athlon 64 3400+ ist 
unsere neue High-End-Empfeh- 
lung für Desktop-PCs: Bei Spie- 
len zaubert er annähernd so vie- 
le Frames auf den Bildschirm 
wie ein FX-51. Mit rund 450 Eu- 
ro bietet der schnelle 64-Bitter 
ein brauchbares Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis, das deutlich 
besser ist als beim Athlon FX-51 
und beim Pentium 4 3,2 (EE). 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


BESSER > |Fps E 


Athlon 64 3400+ (KGT800) EN 128 


Leistung: Prozessoren LEGENDE 
640x480 

E Schnellste getestete Plattform: Athlon 64 3400+ auf Via K8T800 1024168 

E Chipsatz-Vorteil des K8T800 gegenüber Nforce3: ein bis vier Prozent 

E Nur geringe Unterschiede im Qualitätsmodus (2x AA, 4:1 AF) ET AE 


UNREAL TOURNAMENT 2003 (DT.) 


> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
40 60 80 


Athlon 64 FX-51 (Nforce3) VE 128 


Athlon 64 3400+ (Nforce3)| ЖЕНЕН 127 


Athlon 64 3000+ (KGT800) 112 


Pentium 4 3,2 (1865) 


GZ 


Settings: 512 MByte 008400 (bei РХ-51 Registered), WinXP SP1, DirectX 9.0b, Ati Radeon 9800 Pro, Catalyst 39 


Wichtige 


Was ist beim Athlon 64 


E Was bringen 64 Bit? 
Derzeit nichts, jedenfalls nicht 
für Spieler. Erst mittelfristig wer- 
den 64-Bit- Betriebssysteme und 
optimierte Spiele erscheinen. 
64- Bit-Prozessoren kónnen 
außerdem mehr als 4 Gigabyte - 
Speicher ansprechen. 


E Soll ich jetzt schon zu ei- 
nem Athlon 64 wechseln? 
Kommt drauf an. AMD will Mitte 
des Jahres einen neuen Sockel 
einführen, den Sockel 939. Der 
neue Sockel ist für Athlon-64- 
Prozessoren (nicht FX!) mit 
Zweikanal-Speicherinterface 
gedacht - Sockel 754 und 940 


Fragen 


zu beachten? 


kónnten dann schnell unattrak- 
tiv werden. Anderseits ist der 
Einstieg so günstig wie nie: Den 
Athlon 64 3000+ gibt es zu- 
sammen mit einem preiswerten 
Mainboard und 512 MByte 
DDR400-Speicher schon ab 
500 Euro. 


E Wird Intels Prescott schnel- 
ler sein? 

Schwer zu sagen. Intel wird mit 
dem Prescott schnell die Takt- 
frequenz steigern. Abseits der 
Spiele steigt auBerdem die Zahl 
der Anwendungen, die Pentium- 
4-optimiert sind. Eine Prognose 
lásst sich derzeit nicht treffen. 


Leistung Prozessoren воо Pro, 1.024x768, 32 Bit, kein AF, kein AA) 


Bilder pro Sekunde 


3p. a Я 


` А64 3400+ (K8T800) WI A64 FX-51 (Nforce3) 8Р4 3,2 (875) В A64 3000+ (K8T800) 


SPIELEVERGLEICH 


Call of Duty ist offenbar Pentium-4-optimiert; die vier ande- 


ren Spiele-Benchmarks gewinnt der Athlon 64 3400+ zum Teil deutlich. 
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Acht schnurlose Mäuse im Test 


Es hat gefunkt! 


,Funkmáuse sind end- 
lich spielertauglich", 
versprechen viele 
Hersteller. Doch das 
trifft leider nicht im- 
mer zu. Wir haben den 


Test gemacht. 


er heutige Maus-Käu- 
fer hat es wahrlich 
| nicht leicht. Neben 


Kaufkriterien wie dem Gleitver- 
halten oder der Präzision steht 
er zusätzlich vor der Gretchen- 
frage „Kabel oder Funk?". Fakt 
ist: Einige schnurlose Modelle 
stehen ihren Kabel-Kollegen in 
Präzision und Latenz in nichts 
nach - aber leider sind viele 
Mäuse immer noch unbrauch- 
bar für Spieler. Damit Sie die 
Übersicht nicht verlieren, stellen 
wir Ihnen acht Modelle in unse- 
rer Marktübersicht vor. 


Sunnyline RF Optical Mouse 
„Touch On“: Bedingt spieler- 
taugliches Gerät mit nerviger 
Stromsparfunktion Ш Die Sun- 
nyline-Funkmaus arbeitet mit 
800 dpi, ist gut verarbeitet und 
gleitet mit geringem Widerstand 
über das Mauspad. Im Vergleich 
zu dem guten Druckpunkt der 


dpi 


Maus verarbeiten kann. 
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Die dpi-Zahl gibt an, wie viele 
Bewegungsabläufe pro Zoll die 


A 


N 
à 


П 
"© 4 


"и! 


drei Standardtasten lässt sich 
das Mausrad deutlich schwerer 
betätigen. Zudem hätte das Rad 
auch weiter vorne positioniert 
werden müssen. Insgesamt ist 
die Ergonomie befriedigend. Da 
das Gerät spürbar verzögert, 
eignet es sich nicht für Spieler. 
Die integrierte Stromsparfunk- 
tion ist eher nervig als nützlich: 
Um den Ruhemodus wieder ab- 
zuschalten, muss der Nager erst 
hektisch hin und her bewegt 
werden. 


Pearl General Keys optische 
Funkmaus: Akzeptabler Preis 
und Ausstattung; leider viele 
Mängel. I Der Pearl-Kandidat 
ist mit fünf Tasten und einer in 
den Empfänger integrierten La- 
destation gut ausgestattet. Das 
mit 800 dpi arbeitende Gerät 
erzielt bei Eigenschaften und 
Leistung nur mittelmäßige Wer- 
tungen. Die Maus gleitet zwar 


Latenz 
Bezeichnung für die Verzöge- 


gungsdaten per Funk auftritt 


rung, die beim Senden der Bewe- 


sehr gut über alle getesteten 
Unterlagen und hat auch eine 
gute Ergonomie, der Druck- 
punkt der Haupttasten ist aber 
zu schwammig, die Sondertas- 
ten schwergängig. Der Empfän- 
ger kann nur per PS/2 ange- 
schlossen werden. Sehr schnelle 
Bewegungen quittierte die opti- 
sche Funkmaus mit einer spür- 
baren Latenz. Auch die Präzi- 
sion ist nur befriedigend. 


Saitek Notebook Wireless Op- 
tical Mouse: Winzling mit gu- 
ter Ergonomie und nützlicher 
Ladevorrichtung I Das Saitek- 
Produkt ist zwar der kleinste 
Vertreter im Testfeld, besitzt 
aber gute Gleiteigenschaften 
und liegt dank seiner Breite und 
seines Gewichtes gut in der 
Hand. Der Druckpunkt der drei 
Tasten ist etwas zu hart. Der Ak- 
ku kann per USB-Kabel aufgela- 
den werden. Da auch dieses Ge- 


LED 

Energiesparende Lichtquelle, die 
der Kamerasensor der Maus für 
Oberflächenaufnahmen benötigt 


rät mit einer spürbaren Latenz 
arbeitet, ist es für Spieler nicht 
zu empfehlen. Dank der gerin- 
gen Größe von Maus und Emp- 
fänger eignet sich der Winzling 
aber bestens für den Office-Be- 
trieb am Notebook. 


Trust 450LR Mouse Wireless 
Optical: Günstige Funkmaus 
mit geringen Mängeln. Bl Zur 
guten Ausstattung der Trust- 
Funkmaus gehóren fünf Tasten 
und ein Empfánger mit inte- 
grierter Ladestation. Die lädt 
während des Betriebs die zwei 
zusätzlich mitgelieferten Akkus 
auf. Alle Tasten haben einen gu- 
ten Druckpunkt und auch das 
Scrollrad ist leichtgängig. Mit 
guter Ergonomie und guten 
Gleiteigenschaften sorgt der so- 
lide verarbeitete Nager für einen 
angenehmen Spielbetrieb. Mit 
einer Auflösung von 800 dpi ar- 
beitet er zudem präzise und 


Optische Abtastung 


Mausbewegungen werden nicht 
mechanisch (Kugel), sondern per 
Lichtreflexion abgefragt. 
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Cordless Click 


Wireless Intelli Mouse Wireless Optical 
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Mouse Wireless Notebook Wireless 450LR Mouse 


General Keys ВЕ Optical Mouse 


Optical Mouse Leather Edition Mouse Optical 5000 Optical Mouse Wireless Optical optische Funk. „Touch On" 
Call Of Duty’ =] mmm Tum Baud ee ed Fees je 
Max Payne 2? pem Sea PS SS mmm ES Ps PS 
Spellforce’ EH EH SS 1—1 EE ses mm mm 
pu Optimal spielbar Bedingt spielbar P Nicht spielbar 


setzt sehr schnelle Bewegungen 
mit einer geringen Verzögerung 
um. 


Creative Mouse Wireless Opti- 
cal 5000: Idealer Gleiter mit we- 
nig Schwächen Ш Der Silberling 
der Firma Creative wird eben- 
falls mit einem Empfänger ohne 
Ladestation ausgeliefert. Das 
Gerát besitzt zwei Zusatztasten, 
die man dank der guten Ergo- 
nomie problemlos erreicht. Der 
Druckpunkt aller Tasten ist gut, 
das Mausrad dagegen ist etwas 
zu schwergángig. Dafür ist das 
Gleitverhalten der Maus sehr 
gut. Kein anderer Testkandidat 
glitt so gut über alle Oberflä- 
chen wie der 800 dpi abtastende 
Creative-Nager. Dabei ist er zu- 
sátzlich zwar prázise, arbeitet 
aber trotzdem mit einer sehr ge- 
ringen Verzógerung. 


Microsoft Optical Mouse: Prä- 
zises, latenzfreies Gerät mit 
Mausrad-Problem I Mit einer 
optimalen Ergonomie, den sehr 
guten Tastendruckpunkten und 
einer präzisen und vor allem 
latenzfreien Arbeitsweise wäre 
die Microsoft Optical Mouse ei- 
gentlich ein idealer Funknager 
für Spieler. Leider aber macht 
das primär für den Office-Be- 
trieb entwickelte 4-Scroll-Rad 
ein Zocken von Ego-Shootern so 
gut wie unmöglich. Da die neue 
Variante nicht mehr einrastet 
und außerdem sehr empfindlich 
auf Bewegungen reagiert, ist 
eine präzise Waffenwahl per 
Mausrad nur schwer zu bewerk- 
stelligen. Erfreulicherweise lässt 
sich das Gerät mit nur einer Bat- 
terie betreiben. 


Microsoft Intelli Mouse Explo- 
rer: Edel-Nager, für Ego-Shoo- 
ter ungeeignet ll Der zweite Mi- 
crosoft-Testkandidat präsentiert 
sich nicht nur mit einer anderen 
Form und zwei Zusatztasten, 
bei ihm sorgt auch ein Kunstle- 
derstreifen auf der Oberseite für 
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eine edle Optik. Die Stárken des 
latenzfreien Geráts liegen in sei- 
ner guten Verarbeitung, seiner 
Ergonomie, seinen Gleiteigen- 
schaften, den ausgezeichneten 
Tastendruckpunkten und seiner 
Prázision. Das 4-Wege-Rad ist 
zwar schwergángiger, trotzdem 
gibt es auch hier massive Pro- 
bleme beim Shooter-Einsatz. 
Deshalb ist auch das Luxusmo- 
dell nur bedingt spielertauglich. 
Der nützliche Mono-Batterie-Be- 
trieb ist auch mit der Intelli 
Mouse Explorer móglich. 


Logitech Cordless Click Opti- 
cal Mouse: Testsieger mit ma- 
gerer Ausstattung Ё Mit einem 
Empfänger ohne Ladestation 
und einer schwer zu erreichen- 
den Zusatztaste ist die Ausstat- 
tung der Logitech Click dürftig. 
Trotzdem ist die 800-dpi-Funk- 
maus die einzige im Testfeld, 
die absolut spieletauglich ist. 
Das liegt zum einen an der abso- 
luten Latenzfreiheit und Genau- 
igkeit des Nagers, zum anderen 
an den sehr guten Wertungs- 
noten im Bereich Ergonomie, 
Tastendruckpunkte und Gleit- 
verhalten. Anders als bei den 
Microsoft-Pendants kann das 
Mausrad in FPS-Spielen pro- 
blemlos zur Waffenwahl einge- 
setzt werden. 


Fazit: Nur ein Gerät voll spiele- 
tauglich Ё Die einzige spiele- 
kompatible Maus des Testfeldes 
ist das Logitech-Modell. Die 
Microsoft-Geräte arbeiten zwar 
auch latenzfrei und präzise, bü- 
ßen dank der Shooter-Probleme 
mit dem 4-Wege-Rad aber an 
Spieletauglichkeit ein. Die Trust 
450LR Mouse Wireless Optical 
und die Creative Mouse Wire- 
less Optical 5000 eignen sich 
trotz einer geringen Latenz noch 
für den Spielbetrieb. Bei den 
restlichen Kandidaten wird die 
schnurlose Freiheit mit einer 
spürbaren Verzögerungen er- 
kauft. FRANK STÖWER 


Wichtige 


Bi Mit welcher Funkmaus kann 
ich FPS-Titel und Actionspie- 
le uneingeschränkt zocken? 
Uneingeschränktes Zockvergnü- 
gen garantierten die Logitech- 
Funkmáuse MX 700 (nicht im 
Test), die Cordless Click Plus Op- 
tical Mouse sowie die Cordless 
Click Optical Mouse. Alle Geräte 
arbeiten präzise und absolut oh- 
ne Verzögerung. Die Microsoft- 
Nager sind zwar nicht weniger 
präzise oder latenzfrei, jedoch 
werden die Überempfindlichkeit 
und die fehlende Einrastfunktion 
des 4-Wege-Scrollrades bei 
FPS-Spielen zum Problem. Die- 
ses wird auch nicht per Patch 
behoben, da der Branchenriese 
die Geräte primär nicht für den 
Spieler konzipiert hat. Mit 
schnurlosen Mäusen mit sehr 
geringer Latenz wie die getes- 
tete Trust 450LR Mouse Wire- 
less Optical oder Creative Mouse 
Wireless Optical Mouse 5000 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


lassen sich allerdings Action-Ti- 
tel noch gut spielen. 


Bi Ist ein Funkempfänger mit 
einer integrierten Ladestation 
ein wichtiges Kaufkriterium? 
Generell ja. Obwohl sich dank 
neuester Technik mittlerweile 
auch der Stromverbrauch der 
meisten Funkmäuse in Grenzen 
hält, ist eine in den Funkemp- 
fänger integrierte Batterielade- 
vorrichtung sinnvoll. Die zum 
Betrieb notwendigen Batterien 
können aufgeladen werden, das 
lästige Nachkaufen hat ein Ende. 
Leider besitzen die latenzfreien 
Geräte mit Ausnahme der MX 
700 keine Ladestation. Deshalb 
sollten Sie den Geräten den Vor- 
zug geben, die andere Strom- 
sparfunktionen integriert haben 
- zum Beispiel eine automati- 
sche Abschaltung oder einen 
Mono-Batterie-Betrieb wie bei 
den neuen Microsoft-Modellen. 


WHERE Testkandidaten unter der Lupe 


Microsoft Intelli Mouse Explorer 


Trust 450LR Mouse Wireless Optical 


SV 


Das 4-Wege-Rad besitzt keine Rasterung und 
eignet sich nur bedingt für Shooter-Spiele. 


Der Empfänger der Maus lädt während des 
Betriebs zwei der vier mitgelieferten Akkus. 


Saitek Notebook Wirel. Opt. Mouse 


General Keys optische Funkmaus 


Der interne Akku kann nach einer „USB-Ver- 
drahtung" mit dem PC sofort geladen werden. 


Die Pearl-Maus wird zum Laden in einem 
Empfänger mit Stromversorgung geparkt. 
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Hersteller 
Webseite 
Preis 
Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 


Abtastung 

Tasten 

Auflösung 

Empfänger mit Ladestation 
Anschlussart 

Software 


EIGENSCHAFTEN 


Geeignet für 

Ergonomie 
Tastendruckpunkte 
Verarbeitung 

„Gleiteigensch. (Ratpadz 6S)" 


LEISTUNG 


Reichweite Empfänger 
Präzision 

Latenz 
Spieletauglichkeit 


MARKTÜBERSICHT 


Cordless Click Optical Mouse 


— e" 


Wireless Intelli Mouse 
Explorer (Leather Edition) 


A 


eq 


Wireless Optical Mouse 


450LR Mouse Wireless Optical 


Logitech Microsoft Microsoft Trust 
www.logitech.de www.microsoft.de www.microsoft.de www.trust.com 
€39,- €59,- € M4,- KEEN 
Gut Befriedigend Gut Gut 
17,685 
Optisch Optisch Optisch Optisch 
4 + Scrollrad 5 + 4-Wege-Scrollrad 3 + 4-Wege-Scrollrad 5 + Scrollrad 
800 dpi 400 dpi 400 dpi 800 dpi 
Nein Nein Nein Ja 
USB; PS/2 USB; PS/2 USB; PS/2 USB; PS/2 
Auf CD Auf CD Auf CD Auf CD 
1,70 1,65 1,65 1,80 
Rechts- und Linkshánder Rechts- und Linkshánder Rechts- und Linkshánder Rechts- und Linkshänder 
Gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Gut Gut Gut Gut 
1,45] 1,75 1,75 2,25 
Circa 2 Meter Circa 2 Meter Circa 2 Meter Circa 1,5 Meter 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Keine Verzügerung Keine Verzögerung Keine Verzögerung Sehr geringe Verzögerung 


Voll spieletauglich 


Bedingt spieletauglich (wegen 4-Wege-Scrollrad) 


Bedingt spieletauglich (wegen 4-Wege-Scrollrad) 


Bedingt spieletauglich 


FAZIT 


FUNKMÄUSE 


Hersteller 
Webseite 
Preis 
Preis/Leistung 


AUSSTATTUNG 


Abtastung 

Tasten 

Auflösung 

Empfänger mit Ladestation 
Anschlussart 

Software 


EIGENSCHAFTEN 


Geeignet für 

Ergonomie 
Tastendruckpunkte 
Verarbeitung 

„Gleiteigensch. (Ratpadz 6S)" 


LEISTUNG 


Reichweite Empfänger 
Präzision 

Latenz 
Spieletauglichkeit 


E Keine Latenz 


| GESAMT | E Keine Latenz 


E Keine Latenz 


| GESAMT E Empfänger mit Ladevorrichtung | GESAMT | 


FAZIT 


D Sehr präzise - EJ Betrieb mit einer Batterie E Betrieb mit einer Batterie E Gute Präzision 
E Keine Ladestation 1 ‚60 D Scrollrad nicht shootertauglich 1 ‚75 D Scrollrad nicht shootertauglich 1,76 Geringe Verzögerung 2,06 
Alternative 
Mouse Wireless General Keys RF Optical Mouse Notebook Wireless Cordless Click Plus 
Optical 5000 Optical Funkmaus „Touch On" Optical Mouse Optical Mouse (Test 10/03) 
E | N » 
. | 7) à 
7 
QU M С 
pu . 
-~ 
Creative Pearl Sunnyline Saitek Logitech 
www.europe.creative.com www.pearl.de Www.sunnyline.net www.saitek.de www.logitech.de 
€34,- €25- € 20,- €29,- €39,- 
Gut Gut Gut Befriedigend Gut 
1,90 1,90 1,80 
Optisch Optisch Optisch Optisch Optisch 
5 + Scrollrad 5 + Scrollrad 3 + Scrollrad 3 + Scrollrad 6 + Scrollrad 
800 dpi 800 dpi 800 dpi 600 dpi 800 dpi 
Nein Ja Nein Ladesystem per USB Nein 
USB; PS/2 PS/2 USB; Р$/2 USB; PS/2 USB; PS/2 
Auf CD Auf Diskette Auf Diskette Auf Diskette Auf CD 
1,75 1,90 1,90 2,50 1,65 
Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder Rechts- und Linkshänder 
Gut Gut Befriedigend Befriedigend Gut 
Gut Befriedigend Gut Befriedigend Sehr gut 
Gut Befriedigend Gut Gut Sehr gut 
Sehr gut Sehr gut Gut Gut Sehr gut 
2,25 3,10 3,05 3,20 1,45 
Circa 1,5 Meter Circa 1,5 Meter Circa 1,5 Meter Circa 1 Meter Circa 2 Meter 
Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Sehr gut 
Sehr geringe Verzögerung Spürbare Verzögerung Spürbare Verzügerung Spürbare Verzügerung Keine Verzögerung 
Bedingt spieletauglich Nicht spieletauglich Nicht spieletauglich Nicht spieletauglich Voll spieletauglich 
EI Gleiteigenschaften [TITLE сз Empi. mit Ladestation [ТД сз cute ein [ ҮП к) Ladegerät für akus ИТ E Keine Latenz | GESAMT | 
EJ Geringe Verzögerung E Sehr gute Gleiteig. EJ Spürbare Latenz EJ Spürbare Latenz E Sehr präzise 
EJ Keine Ladestation 2,08 EJ Spürbare Latenz 2,62 EJ Stromsparfunkt. probl. 2,65 EJ Nur 600 dpi Auflösung 2,74 Е Keine Ladestation 1,56 


34 PC Games Hardware | 02/2004 


w vw.pcgameshardware.de 


PLZ 0... BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Südvorstadt-Ost Tel.: 0351- 
4716271 • Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel.: 035951/31656 e 
Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda Tel.:03571- 
606213 e Richter EDV-Systeme D-03185 Peitz Tel.: 035601/30968 • 
Netze & Kommunikationssyteme D-04720 
Großweitzschen Tel.: 03431/ 589-0 • CHD Computer Hans Donaubauer D- 
04774DahlenTel.:034361/826-0* C--CGmbHComputer-- Communication 
D-04924 Bad Liebenwerda Tel.: 035341/629-0 * JOS Computertechnik D- 
06311 Helbra Tel.: 034772/33280 • CSS Naumburg D-06618 Naumburg 
Tel.: 03445/ 750245 e Computerspezialist Frank Linse D-07407 Rudolstadt 
omputer& Telekommunikation D-09356 
adat GmbH D-10707 Berlin 


NetKom GmbH 


Tel.: 03672/ 353453 • M 
St. Egidien Tel.: 0; 
Wilmersdorf Tel.; 


* IOL Data Sched 
puter 110 GmbH D-134 
Netzwerke-Beratung 
КА Compüitershop Belzig 
A Gotthun D-17207 Gotthu 


033841/ 33589 e 


n 
first in service 


2... Nimse Elektroni eme 0 21706 Drochtersef 


1891 Reppensted 
НО 2204 Hamburg Tel 
bH D 22549 Hamburg;Tel.: 040/88 


e Gewecke Computertechnil 
* Hebrock & Proß Compute 
-Hebrock & Proß Computer Gi ) 
• JETEC Computer & Hardware D-24768 Rendsburgifel.: 0433 
e Computer Shop Dübbelde D-24229'Schwedeneckrel; 04308-183 
IT&PC Service Sven Petschow D- 25746 Heideifel: 
OHG D-25917 Leck Tel.: 04662/5695 • PC Service Sylt 
Ost Tel.:0171-4044249- Netzwerk und Compute, 

NCSN D-26384 Wilhelmshaven Tel.: 04421-202794 = PC-SAT24 р 63 
Tel.: 04451/807097 e Ing. Büro Michael Au D-26388 Wilhelmshaven® 
04421/ 53943 • КОВІ Elektronik D-26506 Norden Tel.: 04931] 13696 
Andreas Barsch D-26639 Wiesmoor Tel.: 04944/ 912333 «FDierkim 
Computer D-28790 Schwanewede Tel.: 0421/6368909 e WA) Hari n» 
SoftwareD-29313HambührenTel.:05084/400511 PLZ3... Memo Compu d 
& Alarmtechnik Steffen Isbemer OHG D-30952 Ronnenberg Tel 
0511/461056 e PEGOCOM Elektronik-Handel D-31535 Neustadt an 
Róbenberge Tel: 05036-924496 - Kerklau Computer D-32257 Bunde Tel, 
05223/ 687102 • Deichsel Jürgen D-33106 Paderborn Tel.: 05254-807 


802 e LOGOsoft D-33332 Gütersloh Tel.: 05241 / 53 12 38 e www.harte- 


chIIIGREEINBE 
jx W S000 
nlog f Xp 3 


МОМАК D00- [р 


24 Monate Pick-Up-Service 
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MS-TECH 


«3 


HVIDIA 


512 МВ DDR-RAM 


120 GB Festplatte 


NVIDIA GeForce FX 5200 
128 MB mit TV-Out 


TV-Karte 


DVD-RW 4-fach Dual Brenner 


ër AMDZ > 
| Windows H C Athlon xe 


Media Center Edition 


Deltachrome und Volari im Testlabor 


2 gegen Ati & Nvidia 


Nach langer Zeit der Al- 
leinherrschaft bekommen 
die Platzhirsche Ati und 
Nvidia gleich zwei Konkur- 
renten. Wie schlagen sich 
der Deltachrome von $3 
und der Volari von XGI 


gegen die alteingesessene 


napp ein Jahr ist nun 


Konkurrenz? 
zwischen der offiziel- 


D len Ankündigung des 


Deltachrome von S3 Graphics 
und dem ersten Testmuster ver- 
gangen. „Uns hat die Erfahrung 
im Desktop-Bereich gefehlt, des- 
halb haben wir auch die Arbeit 
am Grafikkartentreiber und die 
Komplexität der Shader-Thema- 
tik unterschätzt”, so Nadeem 
Mohammed von S3 gegenüber 
PCGH. Hintergrund: Seit dem 
Savage 2000 (1999) hat S3 keinen 
Desktop-Grafikchip mehr zur 
Marktreife geführt und sich 
mehr mit Mobilchips beschäftigt. 


A Deltachrome-Familie 

S3 will zusammen mit seinen 
Partnern mehrere Deltachrome- 
Chips (Desktop/Mobil) auf den 
Markt bringen. Die Desktop- 
Chips im Überblick: 


Ш 54: 4 Pipelines 


Ш 58: 8 Pipelines (300 MHz/300 
MHz DDR) 


Ш 58 Nitro: 8 Pipelines (ca. 320 
MHz/320 MHz DDR) 


Der ursprünglich fest einge- 
plante Deltachrome F1 steht ak- 
tuell auf wackeligen Beinen. Zu 
gering sind die Leistungsunter- 
schiede zwischen S8/Nitro und 
F1. Starten wird 53 mit dem 58 
(Januar, Boardpreis ca. 155 Euro 


für die 256-MByte-Version), 
dicht gefolgt vom S8 Nitro. Der 
54 kommt in den ersten Mona- 
ten 2004. Anschließend bringt 53 
PCI-Express-Varianten. 


3) Deltachrome 58 


PC Games Hardware stand für 
Testzwecke ein Referenzboard 
mit S8 zur Verfügung, das in 
ähnlicher Form auch von 
Launchpartner Club 3D ab Janu- 
ar im Handel erhältlich sein soll. 
Der S8 ist ein waschechter Di- 
rectX-9-Chip, die Fähigkeiten 
der Pixel- und Vertex-Shader- 
Einheiten sollen mit dem finalen 
Treiber sogar über die Vorgaben 
der 2.0-Spezifikation hinausge- 
hen. Der S8 verfügt laut Chip- 
Entwickler über acht Pipelines, 
acht Pixel Shader (FP24 pro 
Komponente) und vier Vertex 
Shader. Diese Angaben lassen 


sich durch theoretische Testpro- 
gramme oder Spiele-Benchmarks 
aber nicht ganz bestätigen. 


Laut S3 wird der 58 bei TSMC 
130-Nanometer-Verfahren 
gefertigt (ohne Low-k) und ver- 
fügt über 60-80 Mio. Transisto- 
ren (genaue Zahlen gibt man 
nicht heraus) - deutlich weniger 
als andere 8-Pipeline-Chips. 
Nur sieben Watt soll der Chip- 
satz bei 3D-Anwendungen ver- 
brauchen. Das deckt sich durch- 
aus mit unseren Messungen, die 
bei 25 Watt Leistungsaufnahme 
in 3D für das gesamte Referenz- 
board inklusive 256 MByte 
RAM liegen. Das Testmuster 
wurde zwar aktiv gekühlt (1,4 
бопе Lautstárke, 45 °С auf der 
Chiprückseite), mit einem gró- 
бегеп Passivkühler ließe sich die 
Karte aber auch rein passiv küh- 
len. Der Chiptakt lag bei 300 
MHz, auch der Speicher (BGA 
oder TSOP, je nach Design) wird 
mit 300 MHz DDR angesteuert. 
Die Platinen haben entweder 
vier (TSOP-RAM) oder acht La- 
gen (BGA-Design). Die verfüg- 


im 


GRAFIKKARTEN 


bare Bandbreite wird durch die 
nur 128 Bit breite Anbindung 
auf 9,6 GByte/s limitiert, außer- 
dem fehlt dem Deltachrome ein 
segmentierter RAM-Controller. 


» Erster Eindruck 


Das Referenzboard mit A1-Chip 
hinterließ mit dem bereitgestell- 
ten 15.06.33.4- Treiber einen or- 
dentlichen Eindruck. Abstürze 
gab es praktisch keine (Ausnah- 
me: Shadermark), krasse Bild- 
fehler in Spielen fielen uns nur 
bei Knightshift auf (Pixel-Shader- 
2.0-Modus). Kleinere Bugs: Hier 
und da wurden keine Ladebild- 
schirme bei Spielen angezeigt, 
beim Aquamark 3 gab es minima- 
le Bildfehler. Außerdem müssen 
Unreal-Engine-Spiele laut S3 ge- 
patcht werden, da sie einen 
wichtigen Parameter des Del- 
tachrome falsch interpretieren 
(,maximum texture repeat"). 
Registerkarten im Treiber küm- 
mern sich um manuell einstell- 
bare Bildwiederholraten, Mehr- 
schirmbetrieb, Bildrotation, Vi- 
deoeffekte (anwendbare Shader 
u. a. für Deblocking, Scharf- und 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


Objektflächen auftritt. 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei entfernten 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9500-9800 
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GRAFIKKARTEN | 


Weichzeichnen) und 3D-An- 
wendungen. 


Hier lässt sich unter anderem 
Kantenglättung (FSAA) und an- 
isotropes Filtern (AF) einstellen. 
Der Deltachrome unterstützt bis 
zu 16:1 AF, allerdings ließ sich 
bei unserem Treiber der Grad 
der Anisotropie nicht über den 
Treiber bestimmen. AF funktio- 
nierte also nur, wenn man es im 
Spiel aktivierte (sofern mög- 
lich). Die Qualität war gut, im 
Vergleich zu R3xx-Chips kommt 
AF weitgehend winkelunabhän- 
gig zum Einsatz. Bei Direct3D- 
Spielen nutzt der Deltachrome 
offensichtlich ein spezielles Ver- 
fahren für den trilinearen Tex- 
turfilter, das nur geringe Leis- 
tungsverluste zur Folge hat, sich 
aber nicht mit den üblichen Me- 
thoden im Bild festhalten lässt. 
Unter OpenGL bietet der Del- 
tachrome herkömmliches trili- 
neares Filtern, das dafür deut- 
lich mehr Leistung kostet. 


Eine klare Schwäche des Del- 
tachrome ist das Kantenglät- 
tungsverfahren. Entgegen ur- 
sprünglichen Planungen setzt 
S3 allein auf ,2x"-Super-Sam- 
pling (2x in horizontaler und 
vertikaler Richtung; manche 
Hersteller sprechen hier auch 
von 4x), das lediglich bis 
1.024x768 verwendet werden 
kann. Damit hat man einen kla- 
ren Leistungsnachteil gegen- 
über aktuellen Radeon- oder 
Geforce-Karten, die auf das res- 
sourcenschonende Multi Sam- 
pling setzen. Bis zu 40 Prozent 
Leistung gehen dadurch verlo- 
ren (1.024x768, kein AF), grafik- 
limitierte Spiele lassen sich da- 
mit kaum flüssig zocken. 


D Spieleleistung _ 
„Unser Ziel ist eine 3D-Leistung 
zwischen FX 5600 Ultra/9600 
und ЕХ 5700 Ultra/9600 Pro“, so 
Nadeem Mohammed von 53. 
Bei Spielen wie UT 2003 (dt.) 
(71,2 Fps), Yager (46,3 Fps), 
Knightshift (DX7-Modus: 54 Fps) 
oder Max Payne 2 (67,5 Fps) ist 
dies zumindest bei der Grund- 
leistung in 1.024x768 (kein 
FSAA, kein AF) schon geschafft. 
Im Vergleich schwächer ist die 
Leistung bei Halo (21,4 Fps), 
Warcraft 3: Frozen Throne (28,9 
Fps), Elite Force 2 (19,3 Fps) und 
dem Aquamark 3 (21,9 Fps). Ge- 
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rade die OpenGL- und Pixel- 
Shader-2.0-Leistungen waren 
noch vergleichsweise schlecht. 
Die Aktivierung von Kanten- 
gláttung und anisotropem Fil- 
tern überforderte das S8-Board 
und dürfte nur bei den wenigs- 
ten Spielen Sinn machen. 


22 Zwischenfazit: Deltachrome 


Der erste Eindruck ist solide 
und deutlich besser als beim 
Volari. Die Grundperformance 
stimmt, die meisten Anwendun- 
gen liefen stabil und ohne Bild- 
fehler. Fragezeichen gibt es noch 
bei der Filterqualität (trilinear 
/anisotrop) und der schwachen 
OpenGL-Leistung. Pluspunkte 
sammelt das Testboard durch 
die leise Kühlung, negativ ist 
das Kantengláttungsverfahren 
zu werten, das zu viel Leistung 
kostet. Weitere Tests sind für die 
kommende Ausgabe geplant, 
dann auch bei Deltachrome- 
Boards mit BGA-RAM, die bei 
gleichem Takt aufgrund von 
Latenzvorteilen schneller sein 
sollen als die von uns getesteten 
TSOP-Boards. 


3) Update: XGI Volari 


Spiele-Leistung Standardmodus or 3000+, 1024x768, kein АА/АР) 
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E Radeon 9600 XT 


E FX 5700 Ultra 
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4 Bi Duo V8 Ultra 
(348/540 DDR) 
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SPIELE-LEISTUNG| Der Deltachrome S8 schlägt sich gut in Max Payne 2 und UT 
2003 (dt.), bei Elite Force 2 (OpenGL) und AM3/Halo (PS 2.0) hat er Schwächen. 


Leistung Grafikkarten 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Die Grundleistung 


BESSER > |Fps 


E Der Deltachrome hat Schwächen bei Pixel Shader 2.0 (Aquamark) 
E 4x-Kantenglättung überfordert den Deltachrome-Chipsatz 
es Deltachrome bei UT 2003 (dt.) überzeugt 


UT 2003 2225 (DT.), PCGH.DEM 


> SCHLECHT SPIELBAR 
0 10 20 


32 Bit 


1.024x768, 
4x АА* 


> BEDINGT SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
30 40 | 50 60 70 80 


FX 5700 Ultra 


EN 


80 


Deltachrome $8 


Letzte Ausgabe lieferten wir Ih- 
nen erste Praxiseindrücke vom 
neuen Volari-Chipsatz. Jüngste 
Tests mit finalen Referenzkarten 
des V8 Ultra und des Duo V8 
Ultra legen den Schluss nahe, 
dass die mittlerweile freige- 
schaltete Kantenglättungsfunk- 
tion im Treiber ein reiner Blurfil- 
ter ist. Der uns zur Verfügung 
stehende Reactortreiber 1.01.02 
wendet nach Auswählen von 2x 
oder 4x FSAA aktuell einen 
Weichzeichnerfilter auf das 
ganze Bild an. Mit steigendem 
FSAA-Grad wird das Bild ein- 
fach unschärfer, mit Kantenglät- 
tung im herkömmlichen Sinne 
hat das nichts zu tun. Änderun- 
gen gibt es auch bei der Bild- 
qualität. So scheint der trilineare 
Texturfilter nun auch in Spielen 
weitgehend korrekt zu funktio- 
nieren. Allerdings wurde die 
Filterqualität insgesamt etwas 
verschlechtert (früherer Wechsel 
auf die nächste, niedrig aufge- 
löste Version einer Textur), der 
anisotrope Texturfilter funktio- 
niert weiterhin nicht. Für die 
kommende Ausgabe erwarten 
wir wie beim Deltachrome den 
ersten Test einer Herstellerkarte. 

THILO BAYER 


Г ми" 
ПИН 46,2 


ЕХ 5700 


ДАЈ 


66,2 


Volari V8 Ultra 350/350 


г _ | 
ШД 


Volari V8 Duo 348/450 


г 59,7 
E 22.6 


BESSER » | Fps ШЕТ 


AQUAMARK 3 1.0 


> BEDINGT SPIELBAR | > FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 50 


Volari V8 Duo 348/450 


mhil 
D o—— —nÀ 4.5; 


FX 5700 Ultra — — - 34 
Volari V8 Ultra 350/350 ———M— 316 
FX 5700 ТР Wu 24,2 

Deltachrome $8 — mm 219 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce? (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.8, Detonator 52.16, WinXP, DirectX 9.0b 


ECKDATEN 
DELTACHROME 


Interner Codename 
Transistoren 
Erscheinungstermin 
ECKDATEN 

3D-Pipeline (laut Hersteller) 
Shader (Pixel/Vertex) 
Chiptakt 

Speichertakt 

Fertigung 
Leistungsaufnahme (2D/3D) 
Speicherbus 
Speicherbandbreite 


Deltachrome S8 Nitro 


Deltachrome S8 


58 58 Nitro 


60-80 Міо. 60-80 Міо. 


1. Quartal 2004 1. Quartal 2004 


8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 


8/4 8/4 

300 MHz 310-320 MHz 

300 MHz DDR (TSOP/BGA) 310-320 MHz DDR (BGA) 
0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 

8/25 Watt Unbekannt 

128 Bit 128 Bit 

9,6 GByte/s 9,9-10,2 GByte/s 
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*Deltachrome/Volari: 4x AA; FX 5700: 4x AA + 2:1 AF (wegen Vergleichbarkeit) 


=в m KOMPLETT-PcS 


2 P4-Komplett-PCs im Test 


Highend-Gaming 


Wir haben für Sie ein er- 
schwingliches Intel-System 
mit der XP-Media-Center-Edi- 
tion und ein High-End-System 
mit einem Intel P4 3,2 GHz 
Extreme Edition getestet. 


m Scaleo Media PC von 

Fujitsu Siemens rechnet 

ein Intel P4 mit 3,06 
GHz. Mit 2x256 MByte ist die 
Speichergröße etwas gering be- 
messen. Leider besitzt das Gi- 
gabyte-Mainboard weder SATA- 
Anschlüsse noch Support für 
Zweikanal-Speichertechnologie. 
Die Grafikausgabe übernimmt 
eine Geforce FX 5600. Der Clou 
des Systems ist allerdings Win- 
dows XP in der Media Center 
Edition. Damit lässt sich der 
PC mit einer beiliegenden Fern- 
bedienung und der verbauten 
TV-Karte beispielsweise als digi- 
taler Videorekorder einsetzen. 


Der Gaming-PC von K+K Com- 
puter ist mit dem Prozessorbo- 
liden P4 3,2 GHz EE (Extreme 
Edition) mit 2-MByte-Level-3- 
Cache ausgestattet. Die CPU 
sitzt auf einem Intel-Mainboard 
mit i875P-Chipsatz, leider gibt 
es im BIOS so gut wie keine 
Übertaktungsoptionen. Stórend 
bei diesem Windows-XP-Home- 
System ist die hohe Lautstárke 
von 4,8 Sone im 3D-Betrieb, hier 


empfehlen wir eine Drehzahl- 
reduzierung der vorhandenen 
Lüfter. 


D Leistung der Systeme 


Dem Einsatzgebiet des Scaleo 
entsprechend ist dessen Spiele- 
leistung nicht überragend, UT 
2003 (dt.) flimmert bei einer Auf- 
lósung von 1.024x768 mit rund 
39 Fps über den Bildschirm. Im 
PCGH-Qualitátsmodus (2x AA, 
4:1 AF) reicht es nur noch für 
29 Fps. Positiv: Die Betriebslaut- 
stárke liegt bei sehr niedrigen 
1,9 Sone im 3D-Betrieb. 


Dank des P4 3,2 GHz EE und 
der Radeon 9800 XT rauscht UT 
2003 (dt.) beim Gaming-PC mit 
110 Fps (1.024x768) über den 
Monitor und selbst im Quality- 
Modus (2x AA, 4:1 AF) reduziert 
sich die Bildwiederholrate nur 
auf 84 Fps — aktuelle Spiele kón- 
nen so flüssig gespielt werden. 


Y) Fazit: Spielemaschine oder 
Multimedia-Center? 


Der Scaleo von Fujitsu Siemens 
ist eindeutig als heimische 
Schaltzentrale für digitale Me- 
dien konzipiert. Will man das 
Maximum an aktuell verfügba- 
rer Spielepower, ist der Gaming- 
PC von K+K Computer die 
deutlich bessere Wahl. 

LARS CRAEMER 


Leistung Komplett-PCs 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Bei den Spielebenchmarks setzt der Gaming PC von K+K Computer Maßstäbe 
E Der Scaleo Media Center ist nur für Gelegenheitsspieler geeignet 
E 45 Fps sind Minimum für ein ungetrübtes Spielvergnügen 


32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


KOMPLETT-PCS 


Der Scaleo (links) ist die ideale Multimedia- 
Zentrale für das Wohnzimmer, der Gaming-PC 
(rechts) bietet dagegen Spieleleistung satt. 


Hersteller 

Webseite 

Preis 

Garantie 

Preis- Leistungs- Verháltnis 


AUSSTATTUNG 


K*K Gaming-PC (BTO) 


Scaleo Media Center 


K«K Computer Fujitsu Siemens 
www.kkcomputer.de (sesse | www.fujitsu-siemens.de 

€ 2.555,- S |Є1М9- 

24 Monate (Gewährleistung) 24 Monate (Gewährleistung) 
Befriedigend Gut 


Prozessor/CPU-Kühler 
Mainboard/Speicher 


Grafikkarte 
Festplatte 
Laufwerke 


Sonstiges 


P4 3,2 GHz ЕЕ (800 MHz)/OEM-Kühler 


P4 3,06 GHz (533 MHz)/OEM-Kühler 


Intel 875PBZ (i875P)/2x 256 


Gigabyte РА Titan 856XL (SIS 


MByte 008400 CL2 648)/2x 256 MByte 008333 (12,5 
Ati Radeon 9800 XT Nvidia Geforce FX 5600 
(412/365 MHz DDR) (325/200 MHz DDR) 


Hitachi HDS722516 
(160 GByte, 7.200 U/min.) 


Western Digital WD2000BB 
(200 GByte, 7.200 U/min.) 


Lite On 16x DVD-ROM/NEC ND- 
1300A (-/+R: 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


LG 16x DVD-ROM/ NEC ND-1300A 
CR 4x, -/+RW: 2x/2,4x) 


Floppy, Soundkarte 


Ainl-Card-Reader, TV-Karte 


BESSER > |Fsp 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH.DEM) 
P> SCHLECHT SPIELB. |> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 | 30 40 | 50 60 70 80 90 100 110 120 


К+К Computer Gaming-PC 


кин 106 


Fujitsu Siemens Scaleo 
Media Center 


„К 
ы Й 


BESSER > |Fsp 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 


> SCHLECHT SPIELBAR |> ВЕР. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40,50 60 70 80 90 100 10 


К+К Computer Gaming-PC 


Bm киши с=с чш == ш 
жй 


Fujitsu Siemens Scaleo 
Media Center 


EEE 50 
ЕЈ 


Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen Grafik-Einstellungen getestet. 
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EIGENSCHAFTEN 


Betriebssystem/ 
Konfiguration 
Verarbeitung 
Aufrüstoptionen 


1,93 
Windows XP Home/aktuelle Treiber 


1,95 
Windows XP Media Center Edition 
2004/aktuelle Treiber 


Gut 


Gut 


Gut (1х AGP, 5x PCI, 4x RAM) 


Befriedigend (1х AGP, 5x PCI, 3x RAM) 


LEISTUNG 


Spiele-Performance 
Lautheit (2D/3D) 
Wármeentwicklung (2D/3D) 
Leistungsaufnahme (2D/3D) 


FAZIT 


Sehr gut Befriedigend 
3,9/4,8 Sone 1,6/1,9 Sone 
34/42 Grad Celsius 38/45 Grad Celsius 
132/211 Watt T9/134 Watt 


E1 High-End Spieleleistung Сс Mutimecifunktionen ТТЦ 


E Gute Ausstattung 


1,73 


В Relativ laut 


E Sehr leise 
В Spielleleistung 


www.pcgameshardware.de 


smartes Design, 
Exzellente und Innovative Qualität - QDI 


3B Disk USBI.1—. 


/ 


QDI 15" LM 520 LCD MP3 MUIOO USB Disk USBI.1 
* Leistungsstarkes und multiScan-fähiges TFT Panel • Superleichtes Alu-Geháuse • Superleichtes Alu-Geháuse 
* Kompaktes und Platzsparendes Design * MP3 Player und USB Disk in einem * Sicherheitsschutz: Daten Ver- und Entschlüsselung, 
* Freie Panel Rotation in 3 Richtungen * USB 1.0/1.1 kompatibel Passwort- und Schreibschutz 
* 3 Jahre On-Site-Swap Service * Unterstützt MP3/WMA/DATA * Bootfáhig, wahlweise als FDD- oder HDD-USB 
* А+В Repeat Funktion * Hot Plug^N Play fähig 
• Stimmenaufnahme (Diktiergerät) * Extrem schmal 


* 5 Modi für Equalizer 
* Blau leuchtendes LCD-Display (96x48 Pixel) 
* Batterie hält min. 12Stunden 


Т АЕ BER REAU QDI System Handel GmbH 


Tel: 02921 990 Hotline Tel: 0800 11 44 4 44 Office Paderborn: 05251/8728-0 Habichtstr.41 
Fax: 02921 6499 Email Vertrieb: callcenter@atelco.de Office Bergheim: 02271/763-0 D-22305 Hamburg 
www.actebis.de www.atelco.de Office Braunschweig: 0531/39027-0 


Tel: 040 61 13 53 16 Fax: 040 61 13 52 17 
Email Vertrieb: sales@legend-qdi.de 


Alienware S-4m Extreme 


Austausch-Grafik 


Alienware präsentiert mit dem S-4m 
Extreme das erste Notebook in Europa, 
bei dem sich die Grafikkarte ohne gro- 
ßen Aufwand wechseln lässt. 


Б as Alienware S-4m Extreme ist voll ge- 
stopft mit leistungsstarken Kompo- 
nenten, darunter ist ein Pentium 4 mit 3,2 
GHz auf einer Hauptplatine mit Sis-648FX- 
Chipsatz und 1.024 MByte DDR-SDRAM 
(PC3200). Neu im Notebook-Segment ist die 
Hitachi Travelstar 7K60 mit 60 GByte Kapa- 
zität und 7.200 Umdrehungen pro Minute. 
Für scharfe Bilder sorgt ein 16-Zoll-Display 
mit einer Auflösung von 1.600x1.200 Bild- 
punkten. Ein weiteres Highlight des S-4m 
Extreme ist ein DVD-Brenner (2x DVD-R/ 
-RAM, 1x DVD-RW). Der Clou ist die wech- 
selbare Grafikkarte: Alienware hat uns das 


ikte und Informationen 
er-Freaks! 


feutschen Raum. Mit einer 


n Marktübersicht über PCs, 


Die Grafikkarte des Note- 
books lässt sich mit nur 


Leistung: Notebook 


LEGENDE 
1.024x768, 


wenigen Handgriffen aus- 
tauschen. 


Die Werte des Mobili 


BESSER » |Fps |o 


Bei UT 2003 (d) ist die Ati- fast 50 Prozent schneller als die FX-Variante. 
Bei Elite Force 2 setzt sich der FX Go dank besserem OpenGL-Treiber durch. 
ty Radeon 9600 können sich mit neuem BIOS ändern. 


UT 2003 2225 [DT.] (PCGH.DEM) 


SCHLECHT SPIELBAR 
10 


32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


BEDINGT SPIELBAR 
30 
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50 
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Alienware S-4m Extreme 
(Radeon 9600) 
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ый 


Alienware S-4m Extreme 
(Geforce FX 5600 бо) 


1 
Й 
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ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 


SCHLECHT SPIELBAR 
10 


BEDINGT SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
30 50 
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Alienware S-4m Extreme 
(Geforce FX 5600 бо) 


[z————À 55 
—— '  '''——À4 


Alienware S-4m Extreme 
(Radeon 9600) 


pi—————————ÁM— e 48 
D —— 25 


Settings: Pentium 4 3,2 GHz, Sis 645FX, 1.024 MByte RAM, WinXP Pro SP1, DirectX 9.0b. 


S-4m Extreme mit einem Geforce FX 5600 
Go und dem Mobility Radeon 9600 geliefert. 
Beide Grafikkarten verfügen über 128 M- 
Byte Speicher und sind in einem festen Me- 
tallgehäuse inklusive Lüfter verpackt. Der 
Geforce-FX-5600-Go-Chip ist mit 275 MHz 
(GPU) und 250 MHz DDR (RAM) getaktet. 
Der Mobility Radeon 9600 arbeitet mit 344 
MHz (GPU) und 200 MHz DDR (RAM). 


Das 4,3 Kilogramm schwere Notebook 
erreicht trotz 8.800-mA-Stundenakku nur 
eine Laufzeit von 147 Minuten mit der Ati- 
Grafikkarte und 137 Minuten mit dem 
Nvidia-Gegenstück. Die Benchmarks be- 
schränkten sich auf UT 2003 (dt.) und Elite 
Force 2, da das Notebook mit anderen Spie- 
len und dem Mobility Radeon 9600 abstürz- 
te. Dies soll mit einem neuen BIOS behoben 


ні 


täglich 
9-18 Uhr 


werden. Das S-4m Extreme erzeugt durch- 
gehend laute 2,3 Sone. Das LCD erreicht 
eine Reaktionszeit von 45 ms - nur einge- 
schränkt für Ego-Shooter geeignet. 


Fazit: Das S-4m Extreme ist ein fast 
vollwertiger Desktop-Ersatz, allerdings 
bekommen Sie für den Preis zwei gut aus- 
gestattete Komplett-PCs. (ma) 


Hersteller: Alienware 
www: www.alienware.de 
Preis: € 3.616,- 


| Ausstattung: 1,ЗО 
| Eigenschaften: 1 ‚as 


Preis-Leistung: Befriedigend | Leistung: 1,75 
D Aufrüstbarkeit D Gute 3D-Leistungen 
E Ausstattung Hoher Preis 


WERTUNG 


ro nic 


puterschau 
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27. Ausstellung für PCs, Software, 


Games & Elektronik 


Se 


Best PC Game 
Best Action Game 


[gH GAMER 


Top Games of E3 


ns ^ e “ф „SEHR GUT! 


m. ALS EIN GUTER 


ANTI-KRIEGSFILM. * 
— —— PC Action 12/03 


a CUT IN CALL OF р 
A 8 


TIS-BONUS: 
C-TRACKS VOM SPIEL) 
, HOCHWERTIGE VERPACKUNG 
24 INTE LSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 
JETZT ERHÄLTLICH! 
И "nf 4 ” © 2003 Activision, Inc. und die zugehüri igen Unte кта Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ei P 
АСЇТҮТОМ. 9,7777 rece We Gd Dy e ы I sebo атаа M ch cn СБ 


© 1999-2003 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. RO 


Everglide 
Ricochet 


Everglide 
Fuze 


MAUSPADS 


45 


Hardware-Kategorie: Mauspad 


Hardware-Kategorie: Mauspad 


Hardware-Kategorie: Mauspad 


Mit dem Ricochet präsentiert Everglide 
erstmalig ein Pad, das nicht nur eine, 
sondern gleich zwei nutzbare Oberflä- 
chen bietet. Wir haben es getestet. 


it einer Breite von 30 cm und einer 

Tiefe von 24 cm ist das Zwei-Seiten- 
Pad großzügig dimensioniert. Dank einer 
Höhe von nur 2,5 mm ist es zusätzlich sehr 
ergonomisch und verhindert eine Ermü- 
dung des Handgelenks. Die beiden unter- 
schiedlich angerauten Oberflächen sind auf 
die in Schwarz, Rot oder Weiß lieferbare 
Grundfläche des Pads aufgeklebt. Für gu- 
ten Halt sorgen acht kreisrunde Gummi- 
füße, die sich auf beiden Seiten der Maus- 
unterlage befinden. Diese kollidieren bei 
Mausbewegungen allerdings mit Hand- 
ballen oder Handgelenk des Nutzers — ein 
Nachteil der innovativen Konstruktion. 


Egal, welche der beiden unterschiedlich 
rauen Beschichtungen des Ricochet wir bei 
unseren Tests benutzten, optische und me- 
chanische Mäuse arbeiteten sehr präzise 
und zeigten keine Ausfälle. Dabei war die 
Schnelligkeit, mit der die Geräte über das 
Pad glitten, abhängig von der jeweils ge- 
wählten Oberfläche. Start- und Reibwider- 
stände variierten zwischen gering und äu- 
ßerst gering, trotzdem blieben die Mäuse 
optimal kontrollierbar. Die Qual der richti- 
gen Oberflächenwahl hat also der Benutzer. 


Fazit: Seine gute Ergonomie, die zwei nutz- 
baren Oberflächen und die sehr guten 
Gleit- und Kontrolleigenschaften machen 
das Everglide Ricochet zu einem sehr guten 
Spieler-Mauspad. (fs) 


Ricochet 
Hersteller: Everglide Europe 
www: www.indiweb.de 

Preis: € 23,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,30 


Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 1,45 


Mit dem neuen Fuze-Modell will Her- 
steller Everglide den Ansprüchen von 
Office-Anwendern und Zockern gleicher- 
maßen gerecht werden. Gelingt das? 


D verglide greift bei Form und Größe 
erneut auf das Design der Giganta-Se- 
rie zurück. Mit einer Breite von 29,6 cm und 
einer Tiefe von 24,7 cm bietet das in 
Schwarz oder Grau erhältliche Fuze ausrei- 
chend Platz für ausladende Mausbewegun- 
gen, ohne dass der Nager neu angesetzt 
werden muss. Für eine gute Ergonomie sor- 
gen nicht nur die Höhe von 4 mm, sondern 
auch der abgeflachte Rand und eine Aus- 
sparung an der Vorderseite. Die Anti- 
Rutsch-Schicht auf der Unterseite fixiert 
das leicht flexible Pad bombenfest, auch 
auf glatten Unterlagen wie Glas. 


Im Praxistest lieferte die Mausunterlage 
Gründe zur Beanstandung. Kugelmäuse 
wie die Razer Boomslang oder optische 
Vertreter wie die Logitech MX 700 oder Mi- 
crosoft Wireless Optical arbeiteten auf dem 
Fuze zwar präzise und frei von Aussetzern. 
Der Reibwiderstand der stark angerauten 
Polyethylen-Oberfläche ist jedoch im Ver- 
gleich zu anderen Konkurrenzprodukten 
wie dem MTW-Mousepad oder dem Glide 
Tapes Big Pad deutlich höher. Deshalb be- 
wegen sich die Probanden zwar kontrollier- 
bar, aber deutlich langsamer über das Pad. 
Außerdem ist der Startwiderstand zu hoch. 


Fazit: Das Everglide Fuze besitzt eine gute 
Ergonomie und Genauigkeit, der hohe 
Start- und Reibwiderstand der Oberfläche 
ist gerade für Spieler problematisch. (fs) 


Hersteller: Everglide Europe Ausstattung. 1,70 
www: www.indiweb.de 
Preis: € 20,- 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 2,10 


Leistung: 2,40 


Während die meisten Mausunterlagen 
aus Kunststoff gefertigt sind, verwen- 
det der Hersteller des Steelpad 4S ei- 
nen alternativen Werkstoff. 


it seinen Maßen von 29x26 cm ist das 

Alu-Pad ausreichend groß. Die gerin- 
ge Hóhe von 3,5 mm wirkt sich schonend 
auf das Handgelenk aus. Auf der Untersei- 
te befinden sich acht transparente Anti- 
Rutsch-Noppen. Deren Auflagepunkt ist 
aber recht klein, so dass das Pad auf Ober- 
flächen wie Glas oder glatten Kunsthoff- 
beschichtungen gelegentlich ins Rutschen 
kommt. Die glatte Oberflächenschicht der 
Mausunterlage ist speziell gehártet und po- 
liert, Kratzer und Schmutz kónnen mit ei- 
nem feuchten Lappen entfernt werden. 


Im praktischen Einsatz zeigt das Pad Män- 
gel. Schnelle Nager-Bewegungen führen zu 
nervigen Kratzgeráuschen. Die MX 700 
setzte zeitweise aus, obwohl der Hersteller 
auf seiner Homepage nur die Inkompatibi- 
lität mit älteren optischen Logitech-Geräten 
erwähnt. Die anderen Testkandidaten rea- 
gierten präzise und kontrollierbar, ließen 
sich aber dank des hohen Reib- und Start- 
widerstandes nur langsam über die Ober- 
fläche des Pads bewegen. Erst als wir die 
mitgelieferten ,,Padsurfer" auf die Füßchen 
der Testnager klebten, verschwanden die 
Geräusche und die Widerstände wurden 
spürbar geringer. 


Fazit: Die Ergonomie des Mauspads geht in 
Ordnung. Spieletauglich ist das Steelpad 45 
nur, wenn man seinen Nager mit den 
„Gleithilfen” im Verkaufskarton frisiert. (fs) 


Steelpad 4S 
Hersteller: С/О Soft Trading 
www: www.steelpad.com 
Preis: € 32,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,50 


Ausstattung: 2,00 
Eigenschaften: 2,60 


D Zwei Oberflächen E Sehr gute Gleiteigenschafen 
D Sehr gute Genauigkeit D Gummifüße stören 


WERTUN c ТЛ 


42 PC Games Hardware | 02/2004 


D Gute Ergonomie EJ Reibwiderstand zu hoch 
D Sehr rutschfest EI Startwiderstand zu hoch 


WERTUNG 


D Geringe Höhe D Zu hoher Reibwiderstände 
E Nur bedingt spieletaugl. EI Zu hohe Geráuschentwickl. 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 
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еб EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


` frozen-silicon.de 


= о8о0о0-о-ЕВОГЕМ (0800-0-376936) 


Thermaltake Xaser IIl Keyboard/Mouse-Set 


Passend zu den Xaser Ill Gehäusen kommt Thermaltake jetzt mit einem optisch abgestimmten Set aus 
Tastatur und Maus. Aber nicht nur der Style überzeugt, auch die Funktionen kónnen sich sehen lassen: 
das Keyboard hat 46 Zusatz-Tasten, durch die sich etliche Funktionen aus Office-, Multimedia und 
Internetprogrammen direkt aufrufen lassen. Die passende Maus ist für Links- und Rechtshänder geeignet 
und bei 400 dpi Auflósung kommen sogar echte Gamer voll auf Ihre Kosten. 


erháltlich in black/red, silver/blue und silver/red 


Jetzt schnell 


nur EUR 39,90 pro Set online bestellen! 


iN Ene CETERIS Nur eine kleine Auswahl aus unserem ^ — 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Alles für den leisen PC $ 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax КТ8о 16 „Є 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................- € 1,69 


CPU Kühler für AMD und Intel 


(alle Kühler geeignet für aktuelle Prozessoren) 
RETRO Coolermaster Jet 7 
TESTSIEGER GlobalWIN CAK4-88T . 
NEU AeroCool Deeplmpact DP-102 
LAUTLOS NCU-1000 Heatlan Passiv 


Taschen und Tragesysteme 
(nur das Beste für Laptops und Komplett-PCs) 

Crumpler Laptop Tasche McBains Baby .................. 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L 
CaseSmart Notebooktasche Budget .......... - 
XBAGS MTSS Monitor Tragesystem bis 19”............. 


BESTSELLER Coolermate ІсеСибе..........................- CaseSmart CD-Tasche für 144 С05.........................: € 12,90 


Gamer-Utilities 

(Máuse, Pads, Keyboards etc.) 
Mousepad fUnc surface 1030 
Speedpad Precision Mousepad .. 


Powernetzteile bis 550 W 
(Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) 

Levicom XAlien Visible Power 500W ...................... € 84,90 
PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W. E 
Antec TrueControl 550W, Spannungsregler............. € 175,00 


Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 

über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 


Mousepad fatalıty RIESIG GROSS Strom, USB, S ATA КОЛОС ваши: 
Mouse Mini Optical Blue - Leuchtet Blau!..... TESTSIEGER (c't) be quiet! з7о\\............................ € 69,90 > 
IBM Rapid Access Keyboard Profi-Qualität ... TESTSIEGER (Chip) HEC 300LR-PT 300 W..............: € 44,90 3 ЫЛАН UE: ERIS 


Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


14 Tage Rückgaberecht bis zu з Jahren Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 


|... Jetzt auch direkt "Hündleranfragen 


in der Schweiz: я e 
www.frozen-silicon.ch willkommen! 


PREISWERT + KOMPETENT 


XIII (USK 16) ! - H "Za 


So cool, dass es schon kriminell ist... /A Е 

XIII vereint die „Unreal die “4 rn 4 

mit einzigartiger Comic-Grafik! \ Je. LG 
H g \ N p = 


UMGEHEND. 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN 


1 — 
23 h 


—— ишш 
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Asus ATN8X-E 
Deluxe WE 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Abit 
KV8-Max3 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Aopen Aeolus 
FX 5700 Ultra 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Mit der E-Version wird eine weitere Va- 
riante des Sockel-A-Mainboards A7N8X 
veröffentlicht. Was bietet der neue 
Spross der Erfolgsserie Besonderes? 
Antwort: Wireless LAN! 


er WLAN-Adapter wird in Form ei- 
D ner speziellen Karte für den Wi-Fi- 
Slot auf der Platine mitgeliefert. Der Adap- 
ter arbeitet gemäß dem WLAN-Standard 
802.11g mit maximal 54 MBit/s. Die restli- 
che Ausstattung ist mit dem SATA-RAID- 
Controller, zweimal Onboard-LAN (einmal 
Gigabit-LAN) und Firewire erstklassig. 


Die Overclocking-Funktionen des BIOS 
sind mit einem FSB bis 300 MHz, Multipli- 
kator-Einstellungen bis 17x und einer maxi- 
malen CPU-Spannung von 1,85 Volt anstän- 
dig. In unseren Praxistests übernahm die 
CPU jedoch nur 12,5x als höchsten Multi- 
plikator korrekt. Kompatibilitätsprobleme 
gab es mit der Grafikkarte Excalibur Rade- 
on 9800 Pro IceQ. Ein Bauteil am unteren 
Ende der Grafikkartenblende liegt so 
unglücklich, dass es von einem winzigen 
Kondensator weitab des AGP-Slots blok- 
kiert wird. Die Platine patzte zudem in den 
Stabilitätstests mit drei DDR400-Riegeln 
von Infineon. Mit der gleichen Menge an 
Corsair- oder Kingston-RAM gab es keine 
Probleme. Bei den USB-2.0-Übertragungs- 
tests erzielte es mit rund 17 MByte/s ein 
mäßiges Ergebnis. 


Fazit: Das A7N8X-E Deluxe Wireless Edi- 
tion entspricht weitgehend seinem Vorgän- 
ger. Wegen kleiner Schwächen erreicht es je- 
doch ein leicht schlechteres Ergebnis. (oh) 


ATN8X-E Deluxe WE 


Hersteller: Asus 
WWW: www.asuscom.de 
Preis: € 130,- 
Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 


Ausstattung 1,10 
Eigenschaften: 1,42 


1,35 


Abits Sockel-754-Platine mit K8T800- 
Chipsatz baut auf Overclocking, Tuning, 
Ausstattung und gute Performance. 
Das Platinen-Layout allerdings hat 
einige Mängel. 


ie Northbridge des Chipsatzes liegt 

links neben dem CPU-Sockel, einge- 
rahmt von Grafikkarte, Prozessor und 
Spannungswandlern - ein heißes Fleck- 
chen. Deshalb hat Abit der Northbridge ei- 
nen Lüfter spendiert, der jedoch für einen 
erhöhten Betriebslärm sorgt. Dazu wurde 
den Spannungswandlern eine Heatpipe mit 
einem zweiten sehr lauten Lüfter verpasst. 


Die RAM-Slots liegen zudem so nahe am 
AGP-Slot, dass die untere Halteklammer 
des ersten Slots den Einbau einer Geforce 
FX 5900 (MSI-Version/Nvidia-Referenzde- 
sign) verhindert. Die Spiele-Leistung ist wie 
bei den meisten anderen Sockel-754-Main- 
boards sehr gut. Das BIOS ist für Tuning- 
Fans gut geeignet, der CPU-Multiplikator 
lässt sich jedoch nicht manuell einstellen. 
Abit hat der Platine den so genannten Gu- 
ru-Chip spendiert, der von den Tuning- 
Funktionen her MSIs Corecell-Chip ähnelt. 
Die Ausstattung ist mit sechs SATA-RAID- 
Anschlüssen, der Datenverschlüsselungs- 
karte Secure IDE und anderen Features sehr 
gut. Die Stabilitátstests absolvierte das 
KV8-Max3 fehlerfrei. Laut Hersteller unter- 
stützt es Cool'n'Quiet, in unseren Tests lief 
es aber nicht. 


Fazit: Leistung und Ausstattung sind gut 
bis sehr gut, das schlechte Platinen-Layout 
trübt aber das Gesamtbild. (oh) 


KV8-Max3 


Hersteller: Abit 

www: www.abit.com.tw 
Preis: € 200,- 
Preis-Leistung: Gut 1,55 


Ausstattung: 1,10 
Eigenschaften: 2,37 


Leistung: 


Aopen vertraut wie gewohnt auf das 
Referenzdesign. Chip- und Speichertakt 
liegen bei 475 MHz/453 MHz DDR, der 
128 MByte große DDR-Speicher hat ein 
Speicher-Interface von 128 Bit. 


ine Lüftersteuerung gibt es bei der 

Aeolus FX 5700 Ultra nicht, somit 
läuft der Lüfter im 2D/3D-Modus mit 12 
Volt. Jedoch kann der Referenzkühler mit 
dem 50mm-Lüfter bei einer Lautheit von 
1,8 Sone nicht als störend bezeichnet wer- 
den. Auch die Wärmeentwicklung liegt mit 
gemessenen 44,6 Grad Celsius im guten 
Durchschnitt. Positiv sind die Übertak- 
tungs-Resultate ausgefallen. Den Grafik- 
chip konnten wir um 105 MHz (22 Prozent) 
übertakten und auch der Speicher ließ eine 
Steigerung um rund neun Prozent zu. Als 
Ergebnis konnten wir durch den höheren 
Takt in UT 2003 (dt.) mit 2x FSAA und 4:1 
AF eine Leistungssteigerung um rund 13 
Prozent verzeichnen. Mit 63 Watt liegt die 
Leistungsaufnahme um zwei Watt unter 
den 5700-Ultra-Beschleunigern von MSI 
und Albatron. 


Neben der veralteten Win-DVD-Version 3.1 
liegen nur noch ein Composite-Adapter 
und ein DVI-VGA-Adapter im Karton. Bei 
der Konkurrenz bekommt man für den 
gleichen Preis deutlich mehr Ausstattung 
geboten (siehe Marktübersicht Grafik- 
karten). 


Fazit: In den Bereichen Kühlung, Over- 
clocking und Lautstärke leistet sich die Gra- 
fikkarte keine Schwächen. Nur am Liefer- 
umfang muss Aopen noch arbeiten. (dw) 


Aeolus FX 5700 Ultra 


Hersteller: Aopen 

www: www.aopencom.de 
Preis: € 209,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 2,55 
Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 2,52 


D Sehr gute Spiele-Leistung EJ Wireless LAN 
D SATA- RAID-Controller EJ Stabilitätsproblem mit RAM 
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D Sehr gute Spiele-Leistung E] Schlechtes Platinen-Layout 
E Gute Tuning-Optionen В Teuer 
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D Relativ leiser Lüfter D Magere Ausstattung 
E Gute OC-Eigenschaften Е Hoher Preis 
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Hercules Prophet- 
view 11 191 BLK 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Canon Bubble Jet 
1865 


Hardware-Kategorie: Tintenstrahldrucker 


Innovatek 
HTCS-Radiator 


Hardware-Kategorie: WaKü/Wärmetauscher 


Im bekannten Design des Prophetview 
720 (17-Zoll-LCD) präsentiert Hercules 
nun einen 19-Zoll-Flüssigkristallbild- 
schirm in Schwarz und Silber. 


nser Testgerät ist bis auf den Fuß 

komplett schwarz, erreicht also nur 
TCO 95. Das von Hercules eingesetzte 
MVA-Panel hat laut Hersteller eine Reak- 
tionszeit von 25 Millisekunden. Der Fuß 
muss nach dem Auspacken zunächst ange- 
schraubt werden, bietet aber trotzdem kei- 
nen sicheren Halt für das LCD - schon ein 
leichter Schubs gegen den Tisch lässt den 
Monitor schwingen wie eine Weihnachts- 
dekoration. Der Prophetview II 191 BLK er- 
reicht einen horizontalen sowie vertikalen 
Betrachtungswinkel von 170 Grad und ver- 
fügt über DVI-D sowie D-Sub (RGB). 


Für den Monitor sprechen eine hohe Lumi- 
nanz von 235 Candela pro Quadratmeter, 
gute Farbbrillanz und Bildschärfe sowie der 
geringe Stromverbrauch von 30 Watt. Ent- 
täuschend ist dagegen die Helligkeitsver- 
teilung: Die Werte der einzelnen Messpunk- 
te unterscheiden sich bis zu neun Prozent 
vom Durchschnittswert - schon mit bloßem 
Auge sind dunkle Flecken an den Rändern 
erkennbar. Die Reaktionszeit des LCDs liegt 
bei 47 Millisekunden, damit ist der Monitor 
nur bedingt für Ego-Shooter geeignet. 


Fazit: Die Schaltgeschwindigkeit des Pro- 
phetview II 191 BLK ist ähnlich niedrig wie 
die der LCDs in der Marktübersicht in Aus- 
gabe 01/2004. Der Preis des Bildschirms 
liegt mit rund 750 Euro im Mittelfeld, die 
Gesamtleistung ist gut. (ma) 


Prophetview 11 191 ВІК 


Hersteller: Guillemot 
www: www.hercules.de 
Preis: € 749,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 2,14 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 2,45 


Leistung: 


Der Tintenstrahldrucker i865 von 
Canon (nicht zu verwechseln mit dem 
gleichnamigen Intel-Chipsatz) bietet 
viele Funktionen fürs Geld. 


pezialdrucker für Foto, Text und 

Grafik gibt es genug. Der i865, der 
rund 200 Euro kostet, ist deshalb inte- 
ressant, weil er alle Einsatzgebiete gut 
beherrscht. Er löst Druckaufträge mit bis zu 
4.800x1.200 dpi (horizontal/vertikal) auf 
und verwendet fünf verschiedene Kar- 
tuschen („Single Ink“: CMY, 2x Schwarz für 
Foto und Text). Letzteres reduziert vor al- 
lem Druckkosten. 


Nach 15 Minuten Bastelarbeit ist der i865 
einsatzbereit, ein Kabel für den Anschluss 
am Parallel- oder USB-Anschluss fehlt. 
Neben dem Standardschacht (ca. 150 Blatt 
A4) sind eine Fotokassette (bis zu 10x15 cm) 
sowie ein Einschub zum Bedrucken von 
Rohlingen mit weißer Oberfläche im Liefer- 
umfang. Kompatible Digitalkameras lassen 
sich direkt über Pictbridge/Bubble Jet Di- 
rect anschließen, der Ausdruck erfolgt dann 
ohne PC. 


Fazit: Texte druckt der i865 schnell (fünf 
„echte“ DIN A4-Seiten/Min.), günstig (ca. 
1,5 Cent/Ausdruck) und relativ leise (2,5 
Sone max.). Die Qualität ist gut bis sehr gut 
(Einstellung: Standard/Hoch). Die Tinte ist 
aber nicht wischfest. Fotodrucke sind eben- 
falls hochwertig und relativ preiswert (ca. 
35 Cent pro A4-Druck). Der optionale 
Randlosdruck zeigt aber oben und unten 
kleine Farbfehler. Insgesamt ein empfeh- 
lenswerter Tintenstrahldrucker. (tb) 


Bubble Jet i865 
Hersteller: Canon 
www: www.canon.de 
Preis: € 200,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,65 


Ausstattung 1,85 


Eigenschaften: 1,60 


Ist der Wärmetauscher Ihrer Wasser- 
kühlung zu laut? Dann ist der passive 
HTCS-Radiator von Innovatek vielleicht 
genau das Richtige für Sie! 


m den Wärmetauscher als Geräusch- 

quelle bei Wasserkühlungen abzu- 
schaffen, geht Innovatek mit dem rund vier 
Kilogramm schweren und 46 cm hohen 
HTCS neue Wege: Dank Konvektions-Tech- 
nik kann man gänzlich auf aktive Kom- 
ponenten verzichten. Die „Dual-Flow”- 
Technik ermöglicht vier freistehende Kon- 
vektions-Säulen, die nur über die massive 
Alu-Bodenplatte miteinander verbunden 
sind. Mit zwei austauschbaren 8x1-Ein- 
schraubverschraubungen wird der HTCS in 
den Kühlkreislauf eingebunden. Der HTCS- 
Radiator besteht größtenteils aus Alumi- 
nium und Kupfer. 


Als Test-CPU kam ein AMD Athlon FX-51 
auf einem Asus SK8N zum Einsatz. Die 
Testwasserkühlung bestand aus einer 
Eheim 12-Volt-Pumpe, dem aktiven Radia- 
tor Airplex Evo 240 und zwei 92mm-Papst- 
Lüftern (4412 F/2GL) mit 12 Volt. Im Test- 
betrieb kühlte dieses Set den Prozessor bei 
25 Grad Celsius Raumtemperatur auf 30 
(2D) und 38 Grad Celsius (3D). Der HTCS 
(anstelle des Airplex Evo 240) schafft hier 
noch 33 (2D) und 55 Grad Celsius (3D) - ak- 
zeptable Werte. 


Fazit: Der HTCS ist ein passiver Wärmetau- 
scher, der selbst einen Athlon FX-51 ausrei- 
chend und vor allem ohne Geräuschent- 
wicklung kühlt — 250 Euro Anschaffungs- 
preis sind allerdings recht happig. (1с) 


HTCS-Radiator 


Hersteller: Innovatek 
www: www.webshop-innovatek.de 
Preis: € 249,- 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 


Ausstattung: 1,50 
Eigenschaften: 1,60 


1,90 
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WERTUN c ERZ: 


02/2004 | PC Games Hardware 47 


0CZ PC3500 DC 
Platinum LE д 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Corsair 
CMX512-4400 


» 
m CORSAIR 


" A CORSAIR 
E CORS 


Nn m 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


VERMISCHTES 


Cenatek Rocket 
Drive 4 GByte 


Hardware-Kategorie: Massenspeicher 


Schnell, stabil und silbern - das sind 
die neuen Module von OCZ. Hauptsách- 
lich zum Übertakten gedacht, bieten sie 
einigen Tuning-Spielraum. 


oll ausgeschrieben heißt der neue 

OCZ-Speicher ,PC3500 Dual Chan- 
nel Platinum Limited Edition“. Die beiden 
256-MByte-Module verkrafteten auf unse- 
ren Testsystemen selbst bei 220 MHz Takt- 
frequenz noch scharfe Latenzen von CL2- 
3-3-6! Mit 200 MHz RAM-Takt (DDR400) 
liefen sowohl unser i875P- als auch das 
Nforce2-Ultra-400-System mit CL2-2-2-5 
stabil wie ein Fels. 


Die Spieleleistung ist entsprechend sehr 
gut. Die RAM-Spannung müssen Sie bei 
dieser Taktfrequenz jedoch auf mindestens 
2,7 Volt anheben, im Zweifelsfall empfiehlt 
der Hersteller sogar 2,8 Volt. Mehr als 220 
MHz waren bei den Übertaktungstests je- 
doch nicht drin. Aber Vorsicht: Unser Test- 
system mit i875P-Chipsatz las das SPD- 
ROM mit CL2,5-3-3-7 falsch aus. Stellen Sie 
daher im Zweifelsfall die Latenzen von 
Hand ein. Die silbernen Kühlkórper sind 
hübsch anzuschauen und leiten auch die 
Wärme von den Chips besser ab. Praktisch 
wirkt sich das jedoch nicht auf die Über- 
taktungsfähigkeit aus. 


Fazit: OCZ hat mit der PC3500 Dual Chan- 
nel Platinum Limited Edition einen erst- 
klassigen Speicher herausgebracht, der mit 
180 Euro recht viel kostet. Der OCZ-Spei- 
cher ist ,unbuffered" und daher für den 
Athlon XP, den Athlon 64 und den P4, aber 
nicht für den Athlon 64 FX geeignet. (ой) 


PC3500 DC Platinum LE 


Hersteller: OCZ Technology 


WWW: WWW.OC-Wear.de "HIRED EN 
Preis: € 180,- Eigenschaften: 1,50 


Preis-Leistung: Gut 1,52 


Ausstattung 2,50 


Leistung: 


Vor allem Overclocker sollten einen 
Blick auf den CMX512-4400 werfen, 
denn Corsair verspricht 275 MHz DDR 
Taktfrequenz. 


D inter der Bezeichnung CMX512-4400 
verbergen sich zwei 512 MByte große 
Module für den Dual-Channel-Betrieb. 
Jeder RAM-Streifen besteht aus 16 x 256- 
MBit-Bausteinen und ist beidseitig be- 
stückt. Zusätzlich befindet sich ein Kühl- 
körper auf beiden Seiten der Riegel. Praxis- 
tests bescheinigen RAM-Kühlern jedoch 
nur einen Placebo-Effekt. Corsair gibt als 
RAM-Spannung 2,75 Volt an, dies kann 
nicht mit jedem BIOS eingestellt werden. 
Mit 200 MHz RAM-Takt (DDR400) lief das 
i875P-System mit CL2-3-3-6 stabil. Corsair 
gibt allerdings CL-2-2-3-6 als Timing für 
den DDR400-Betrieb an. 


In unserem Testsystem mit i875P-Chipsatz 
brachten wir die Speichermodule mit 265 
MHz stabil zum Laufen. Auf dem Nforce2- 
Ultra-400-System erreichten wir hingegen 
nur 208 MHz, höhere Speichertakte führten 
zu Abstürzen. Die Spiele-Leistung mit dem 
CMX512-4400 ist sehr gut. Der Speicher- 
durchsatz ist laut Sisoft Sandra 2003 Max! 
Memory-Test allerdings (sechs Prozent) ge- 
ringer als beim kleinen Bruder Corsair 
CMX512-4000 Pro (DDR500). 


Fazit: Der Corsair CMX512-4400 bietet nur 
wenig mehr Leistung als der CMX512-4000 
Pro, kostet aber gut 40 Euro mehr. Dazu 
kommt, dass Sie das Potenzial der móg- 
lichen 275 MHz DDR nicht auf aktuellen 
Mainboards ausnutzen kónnen. (та) 


CMX512-4400 


Hersteller: Corsair 

WWW: WWW.corsairmicro.com 
Preis: € 440,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,33 
Eigenschaften: 2,50 


Leistung: 1,72 


Suchen Sie einen Hochleistungs-Mas- 
senspeicher für 3D-Anwendungen oder 
Server? Dann ist vielleicht Cenateks 
Rocket Drive die richtige Lösung für Sie. 


uf der PCI-Steckkarte werden vier 

SDR-SDRAM-Speichermodule 
(PC133) eingesetzt, die von Windows wie 
eine Festplatte verwaltet werden. Die Leis- 
tung ist aber deutlich höher: Das Rocket 
Drive schafft durch den PCI-Bus gebremst 
eine Transferrate von 133 MByte/s, die 
schnellsten Festplatten bieten 49 MByte/s. 


Auf unserem K8T800-Testsystem erzielte 
das Rocket Drive 115,4 MByte/s, auf dem 
1875P-System sogar 117,7 MByte/s. Nur auf 
der Nforce2-Ultra-400-Platine lag die Über- 
tragungsrate bei 99 MByte/s. Die Zugriffs- 
zeit bei allen Testrechnern betrug weniger 
als eine Millisekunde! Auf den AMD-Rech- 
nern fiel die CPU-Last wáhrend des Daten- 
transfers mit rund 44 Prozent jedoch deut- 
lich hóher aus als beim Intel-System mit 
nur 5 Prozent. Zwei Nachteile hat das ak- 
tuelle Rocket Drive jedoch: Zum einen ist 
die derzeitige Version noch nicht bootfáhig, 
zum anderen braucht es eine externe 
Stromversorgung. Fällt der Strom aus, ge- 
hen alle Daten auf dem Laufwerk verloren. 


Fazit: Das Rocket Drive ist besonders für 
Anwendungen geeignet, die von einer 
hohen Laufwerks-Performance profitieren 
(beispielsweise 3D-Modelling). Der Kauf- 
preis reißt aber ein Loch ins Portemonnaie: 
Ohne RAM-Module kostet das Rocket 
Drive mit vier RAM-Slots 899 US-Dollar, 
mit voller Bestückung 3.599 US-Dollar. (oh) 


Rocket Drive 4 GByte 


Hersteller: Cenatek 

www: www.cenatek.com 
Preis: € 3.599, - 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung 1,80 
Eigenschaften: 2,30 
Leistung: 1,35 


D Sehr gute Spieleleistung EJ Scharfe Latenzen möglich 
D Sehr stabil EJ Relativ teuer 
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8 Grafikkarten im Test 


Lohnt sich der Kauf von 
Grafikkarten mit abge- 
speckten Grafikchips? 
Wir gehen der Frage 
nach und testen unter 
anderem eine modifi- 
zierte Radeon 9800 SE 
und eine Geforce FX 
5900 XT. 


Anisotrope Texturfilterung 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Flächen auftritt 
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3D-Nachschub 


© n der aktuellen Markt- 


| übersicht prüfen wir 


= 


ССС neue Mainstream- und 
High-End-Grafikkarten auf Ba- 
sis des Geforce FX 5700/5950 
Ultra und Radeon 9600 XT. 
Dabei gehen wir auch der 
Frage nach, was es mit abge- 
speckten Grafikchips wie bei- 
spielsweise dem Radeon 9800 
SE auf sich hat. Als Besonder- 
heit testen wir eine modifizierte 
Radeon 9800 SE, die laut dem 
Radeon-Shop so schnell sein soll 
wie eine vollwertige Radeon 
9800 Pro. Außerdem haben wir 
eine brandneue Geforce FX 5900 
XT ins Labor gebeten und ver- 
raten Ihnen, ob es sich dabei 
vielleicht um den neuen Preis- 
Leistungs-Kónig handelt. Die 
Kandidaten: 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Asus V9980 Ultra: Gute Over- 
clocking-Resultate B Asus hat 
für die V9980 Ultra keine Lüfter- 
steuerung vorgesehen, damit 
läuft die Grafikkarte permanent 
mit 473 MHz/4735 MHz 
DDR (2D oder 3D). Die Takt- 
frequenzen liegen minimal 
unter den Nvidia-Spezifikatio- 
nen (475/475). Nichtsdestotrotz 
machte unser Testexemplar 
Taktfrequenzen bis zu 560 
MHz/540 MHz DDR mit. Asus 
verwendet den gleichen Kupfer- 
kühler, der auch auf der FX 5900 
(Ultra) zum Einsatz kam. Eine 
Lüftersteuerung bzw. eine Rege- 
lung der Drehzahl über den 
Smart Doctor ist wie gesagt 
nicht möglich, so rotiert der Lüf- 
ter kontinuierlich mit 2,8 Sone 
im 12-Volt-Betrieb. Eine massive 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


S3MMARKTÜBERSICHT | 


Kühlplatte schützt auch die 
Speicherbausteine der 
Rückseite der blauen Platine vor 
Überhitzung - unter Volllast ha- 
ben wir auf der Kühlplatte 43,2 
Grad Celsius gemessen. Mit 101 
Watt ist die Leistungsaufnahme 
der FX 5950 Ultra von Asus et- 
was höher als bei der Konkur- 
renz (Gainward/MSI: 97 Watt). 
PC-Spieler dürfen sich über 
Black Hawk Down (e), Battle En- 
gine Aquila und Gun Metal freu- 
en. Außerdem werden Asus 
DVD XP sowie eine Composite- 
/S-Video-Verteiler-Box und ein 
DVI-VGA-Adapter mitgeliefert. 
Fazit: Aufgrund der besseren 
Übertaktbarkeit und des etwas 
leiseren Lüfters kann sich die 
V9980 Ultra vor der Gainward- 
Grafikkarte behaupten. 


auf 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce3/4 
(Ti) oder Radeon 8500/9x 
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Gainward FX Ultra/1800 XP GS: 
Höherer garantierter Takt Ш 
Gainward verwendet bei der FX 
5950 Ultra wie Asus eine Kühl- 
konstruktion, die schon von den 
Vorgängermodellen mit Geforce 
FX 5900 (Ultra) bekannt ist. Viel- 
leicht wäre es nicht verkehrt ge- 
wesen, die Kühlung zu überar- 
beiten, denn mit gemessenen 3,6 
Sone gehören die beiden Lüfter 
auf dem Board zu den lautesten 
im Testfeld. Mit über 51 Grad 
Celsius liegt auch das Kühler- 
gebnis unter dem Durchschnitt. 
Dass eine deutlich leisere (0,7 
Sone) und effektivere Kühlung 
(41,5 °C) möglich ist, hat MSI in 
der letzten Marktübersicht be- 
wiesen. Wird über das mitgelie- 
ferte Expertool der von Gain- 
ward garantierte Enhanced-Mo- 
dus aktiviert, takten Chip und 
Speicher mit 485 MHz/485 MHz 
DDR anstatt mit 475 MHz/475 
MHz DDR. Per Overclocking 
waren bei unserem Testmuster 
weiterhin 540 MHz/505 MHz 
DDR móglich, bevor es zu Bild- 
fehlern oder Abstürzen kam. An 
der Ausstattung hat Gainward 
nicht gespart, schließlich wer- 
den noch eine Sound- und Fire- 
wire-Karte mitgeliefert. Außer- 
dem gehóren Win DVD 4, Win 
Rip, Win Producer 3, ein Adap- 
ter und ein DVI-VGA-Adapter 
zum Paket. Fazit: Die umfang- 
reiche Ausstattung macht die FX 
Ultra/1800 XP GS relativ teuer. 
Minuspunkte gibt es wegen der 
lauten Lüfter. Positiv ist der hó- 
here garantierte Takt. 


Sapphire 9600 XT Ultimate Edi- 
tion: Passive Kühlung und hó- 
herer Speichertakt Ё Bereits in 
Ausgabe 01/2004 haben wir 
eine Radeon 9600 XT von Sap- 
phire auf die Probe gestellt. Die 
Ultimate Edition zeichnet sich 
dadurch aus, dass die Grafik- 
karte komplett passiv gekühlt 
wird. Während wir bei der Lüf- 
terversion nur 38 Grad Celsius 
gemessen haben, sind es bei der 
passiv gekühlten Variante rund 
9 Grad Celsius mehr. Sapphire 
hat auch hier den Speicher stan- 
dardmäßig um 25 MHz auf 325 
MHz DDR übertaktet. Mehr als 
330 MHz DDR waren aber auch 
per Overclocking nicht móglich. 
Den Chiptakt konnten wir dage- 
gen von 500 MHz auf 570 MHz 
erhóhen. Zur Ausstattung gehó- 
ren Composite- und S-Video- 
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Kabel, ein DVI-VGA-Adapter 
und ein Software-Bundle, beste- 
hend aus einem Half-Life 2-Gut- 
schein, Tomb Raider AoD, Red- 
line sowie Power DVD. Fazit: 
Trotz Passivkühlung lässt sich 
die 9600 XT Ultimate Edition or- 
dentlich übertakten und bietet 
annehmbare Kühlergebnisse. 
Schon die Lüfterversion ist mit 
0,9 Sone im PC kaum hörbar. So- 
mit ist es fraglich, ob es sich 
lohnt, knapp 30 Euro mehr für 
eine lüfterlose Kühlung auszu- 
geben. 


MSI FX5700U-TD128: Leise 
Kühlung und umfangreiche 
Ausstattung Ё MSI weicht bei 
der MSI FX5700U-TD128 vom 
Referenzdesign ab und verwen- 
det wie gewohnt ein rotes PCB, 
das bei der FX 5700 Ultra 21,5 
cm lang ist. Der Kupferkühler 
wurde mit einem 55mm-Lüfter 
bestückt. Eine Lüftersteuerung 
gibt es nicht, der Lüfter ist je- 
doch mit gemessenen 0,9 Sone 
sehr leise. Leider sitzt der Küh- 
ler etwas wackelig auf dem Pro- 
zessor in Flip-Chip-Bauform. 
MSI hätte hier besser einen Spa- 
cer verwendet. Hitzeprobleme 
gibt es allerdings nicht (46,1 
Grad Celsius). Chip und Spei- 
cher konnten wir auf maximal 
560 MHz/520 MHz DDR über- 
takten (Standard: 475/453) und 
so bei UT 2003 (dt.) die Leistung 
um 16 Prozent steigern. Mit dem 
MSI-Treiber ist ein dynamisches 
Übertakten möglich. Fazit: Die 
FX5700U-TD128 weist keine 
echten Schwächen auf und kann 
sich auch hinsichtlich des Lie- 
ferumfangs sehen lassen (u. a. S- 
Video-Kabel, DVI-VGA-Adap- 
ter, Win DVD 5.1, drei Spiele). 


MSI FX5700-VTD128: Hoher 
Preis für mittelmäßige Leis- 
tung Ё MSI schickt mit der 
FX5700-VTD128 eine Geforce FX 
5700 ins Rennen. Als Besonder- 
heit verfügt die Grafikkarte 
über einen TV-Ausgang, der 
über den mitgelieferten Adapter 
auch als Video-Eingang genutzt 
werden darf. Der 128 MByte 
große DDR-Speicher in TSOP- 
Bauform hat eine Zykluszeit 
von 3,6 ns und wird mit 275 
MHz DDR angesteuert. Bis zu 
einem Speichertakt von 325 
MHz DDR läuft die Grafikkarte 
ohne Bildfehler. Den Grafikchip 
konnten wir mit Powerstrip von 
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Wichtige 


E Welche Grafikkarte hat 
aktuell das beste Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis? 

Mit der von uns getesteten Ra- 
deon 9800 SE bekommen Sie 
eine High-End-Grafikkarte zum 
Preis einer Mainstream-Grafik- 
karte. Wem knapp 250 Euro zu 
viel sind, bekommt ab 170 Euro 
eine 9600 Pro mit überzeugen- 
der Performance in den Bench- 
marks. 


E Was bringt das Aufrüsten 
von einer Geforce4 Ti auf 
eine FX 5700 Ultra oder 
9600 XT? 

Wenn Sie generell ohne Anti- 
Aliasing und anisotrope Filterung 
spielen, macht das Aufrüsten nur 
bedingt Sinn. Der Performance- 
vorteil liegt bei 19 Prozent (9600 
XT) bzw. 24 Prozent (5700 
Ultra). Falls Sie jedoch im Quali- 


Fragen 


Das müssen Sie beim Grafikkarten-Kauf beachten! 


tátsmodus spielen wollen, soll- 
ten Sie Geld in eine neue Grafik- 
karte investieren, da die Leis- 
tung mit einer neuen Karte um 
70 bis 80 Prozent steigt. Außer- 
dem kommen Sie bei einigen 
Spielen (wie beispielsweise bei 
Max Payne 2) nur in den Genuss 
der vollen Grafikpracht, wenn ei- 
ne DirectX-8 1-/-9-Grafikkarte in 
Ihrem PC steckt. 


E Wurde das Wertungssystem 
geändert? 

Aufgrund der zahlreichen neuen 
Grafikchips von Ati und Nvidia 
haben wir unser Wertungssys- 
tem komplett überarbeitet. Ne- 
ben der Geschwindigkeit im 
Standard- und Qualitätsmodus 
(2x FSAA, 4:1 AF) fließen nun 
auch Werte im „Extreme-Quali- 
ty-Modus" (4x FSAA, 8:1 AF) mit 
in die Wertung ein. 


ШШ И ЮГЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Albatron FX 5700 Ultra 


Aopen FX 5900 XT 


Auf dem Chip befindet sich zu viel Paste. Die 
Schutzfolie vom Pad wurde nicht entfernt. 


Im Gegensatz zum FX 5700 muss der FX 5900 
XT nicht auf eine Chipverpackung verzichten. 


Asus V9980 Ultra 


[. Gainward FX Ultra/1800 XP GS | 


T 


Die Slotblende und die Anschlüsse sind bei 


der Asus V9980 Ultra vergoldet. 


In PCs mit Window-Kit sind die roten LEDs in 
den Lüftern sicherlich ein Hingucker. 


MSI FX5700-VTD128 


Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. 


Zwischen Grafikchip und Kühlkörper verwen- 
det MSI Wärmeleitpaste statt einem Pad. 


+ 
Ganz ohne Lüfter wird die Radeon 9600 XT 
von Sapphire in der Ultimate Edition gekühlt. 
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ANSICHTSSACHE 


Unser Test zeigt, dass man auch für wenig Geld High- 
End-Grafikkarten bekommen kann. Nehmen Sie bei- 
spielsweise die 9800 SE vom Radeon-Shop: Nach dem 
Freischalten aller Pipelines ist diese fast so schnell wie 
eine 9800 Pro. Ebenfalls interessant sind die Beschleu- 
niger mit 5900 XT, auch wenn Sie sich preislich aktuell 
kaum von normalen 5900er-Karten unterscheiden. Sie 
kosten kaum mehr als eine FX 5700 Ultra, sind dagegen 
bis zu 20 Prozent schneller! Von dieser Warte her 
betrachtet, bieten 9600 (XT) und FX 5700 (Ultra) ein 
vergleichsweise schlechtes Preis- Leistungs- Verhältnis - 
zumindest bis zur nächsten Preissenkung. 


„High-End-Grafikkarten gibt es auch für wenig Geld" 


425 MHz auf 500 MHz übertak- 
ten. Auf dem 3D-Beschleuniger 
arbeitet ein superleiser Lüfter 
mit 0,7 бопе. Dennoch ist die 
Temperaturmessung mit 38,8 
Grad Celsius erfreulich niedrig 
ausgefallen. Zum MSI-Paket ge- 
hóren die üblichen Kabel und 
Adapter, Win DVD 5.1, Win 
DVD Creator, drei englische 
Spiele und einige Tools. Wenn 
Sie den MSI-Treiber installieren, 
kónnen Sie in den Anzeige- 
eigenschaften die dynamische 
Übertaktungsfunktion (D.O.T.) 
aktivieren. Fazit: Bei der MSI 


GRAFIK- 
KARTEN 


V9980 Ultra 


Daniel 
Waadt 


Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


FX5700-VTD128 handelt es sich 
um eine gute Einsteigerkarte. 
Allerdings ist der Preis von 195 
für die gebotene 3D-Leistung zu 
hoch, schließlich erhalten Sie be- 
reits für 209 Euro eine FX 5700 
Ultra. 


Albatron FX5700U: Verarbei- 
tungsmängel verhindern bes- 
sere Wertung I Die Albatron 
FX5700U fällt in erster Linie 
durch ihre drei Lüfter auf. Dabei 
dient der dritte Lüfter nur als 
,Backup-Lüfter", der aus- 
schließlich anspringt, wenn ei- 


Radeon-Shop 


Sapphire Radeon 9800 SE 


ner der beiden primären Lüfter 
ausfällt. Leider gehören die Lüf- 
ter mit 3,1 Sone nicht zu den 
leisesten ,Propellern" im Test- 
feld. Weiterhin sind uns Mängel 
bei der Verarbeitung aufgefal- 
len. Der Grafikchip wurde fórm- 
lich in Wärmeleitpaste ertränkt. 
Außerdem wurde bei den Wär- 
meleitpads zwischen Kühler 
und RAM-Bausteinen verges- 
sen, die Schutzfolie zu entfer- 
nen. Trotz der lauten Lüfter 
ist die Wärmeentwicklung mit 
gemessenen 48,3 Grad Celsius 
vergleichsweise hoch ausgefal- 
len. Neue Übertaktungsrekorde 
konnte die Albatron mit 560 
MHz/495 MHz DDR auch nicht 
aufstellen. Immerhin darf sich 
der Käufer über Duke Nukem 
MP, Win DVD Creator sowie 
Anschlusskabel für den TV-Aus- 
gang freuen. Fazit: Im direkten 
Vergleich mit den Konkurrenz- 
produkten von MSI und Aopen 
muss sich die Albatron-Karte 
aufgrund von kleineren Män- 
geln, die hoffentlich behoben 
werden, geschlagen geben. 


Sapphire Radeon 9800 SE 
AiW Enhanced, MSI FX5700U- 
TD128 I Alle Details zu diesen 


FX Ultra/1800 XP GS 


GRAFIKKARTEN 


3D-Beschleunigern finden Sie in 
den Einzeltests auf der nächsten 
Seite. 


Fazit: Die Resultate aus der 
letzten Marktübersicht haben 
sich erneut bestätigt I Was die 
Performance betrifft, bleibt es 
dabei: FX 5700 Ultra/5950 Ultra 
sind den Radeon-Konkurrenten 
9600 XT/9800 XT im Qualitäts- 
modus unterlegen. Das Bild 
wendet sich, wenn man Anti- 
Aliasing und anisotrope Filte- 
rung abstellt. Als echter Ge- 
heimtipp haben sich Grafikkar- 
ten mit dem Radeon 9800 SE 
erwiesen — allerdings nur wenn 
die Speicheranbindung 256 Bit 
breit ist und sich alle Pipelines 
freischalten lassen. Da das 
Freischalten nur mit etwa 40 
Prozent der auf dem Markt be- 
findlichen Karten möglich ist, 
sollten risikoscheue Käufer et- 
was mehr Geld ausgeben und 
beispielsweise dem Radeon- 
Shop vertrauen. Dafür haben 
Sie dann mit Sicherheit eine 
Grafikkarte, die nur minimal 
unterhalb der Leistung einer Ra- 
deon 9800 Pro liegt. 
DANIEL WAADT 
>> Mehr Praxisinfos auf 5. 54 


Aeolus FX 5900 XT 


Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke (3D) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


FAZIT 


Hersteller Asus Gainward Aopen 

Webseite WWw.asuscom.de www.radeon-shop.de 8 www.gainward.de WWwW.aopencom.de 

Preis € 499,- € 250,- € 599,- € 9. 

Grafikchip Geforce FX 5950 Ultra Radeon 9800 SE Geforce FX 5950 Ultra Geforce FX 5900 XT 

Chiptakt/Speichertakt 473 MHz/473,5 MHz DDR 378 MHz/297 MHz DDR 485 MHz/485 MHz DDR (Enhanced-Modus) 390 MHz/350 MHz DDR 

Preis- Leistungs- Verháltnis Befriedigend Sehr gut Ausreichend Gut 

AUSSTATTUNG 7,70 2,15 1,60 2,35 
Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 3,3 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI DVI, TV-Out (S-Video), Video-Eingang, TV-Eingang| VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 2 Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 2 Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 

Software U. a. Asus DVD XP, Smart Doctor, Gun Metal Win DVD 4, Win Rip 2, Win Producer 3, Expertool | Win DVD 4, Win Rip 

Handbuch; Garantie Gedruckt (englisch); 3 Jahre Nicht vorhanden; 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre 

Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Verteiler-Box, DVI-VGA S-Video-Kabel (in/out), Adapter (in/out), DVI-VGA| Soundkarte, Firewire-Karte, Kopfhörer, Adapter | Adapter, DVI-VGA 

EIGENSCHAFTEN 1,60 1,72 1,60 1,70 
3D-Pipeline 4 Pixel x 2 Texel 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 


Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Multi (gedreht, ungedreht) * Super Sampling 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi (gedreht, ungedreht) * Super Sampling 


Multi (gedreht, ungedreht) * Super Sampling 


Hardware-Monitor, AGP 8X Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X AGP 8X 
1,70 1,60 1,90 2,17 
43,2 °C; 2,8 Sone 45 °C; 2 Sone 51,1 °C; 3,6 Sone 42,7 °C; 2,5 Sone 
560 MHz/540 MHz DDR; 101 Watt 400 MHz/360 MHz DDR; 63 Watt 540 MHz/505 MHz DDR; 97 Watt 450 MHz/405 MHz DDR; 52 Watt 
Sehr gut (98,3 Fps normiert) Sehr gut (92,9 Fps normiert) Sehr gut (98,9 Fps normiert) Sehr gut (90,8 Fps normiert) 
Sehr gut (89,9 Fps normiert) Sehr gut (92,6 Fps normiert) Sehr gut (91,7 Fps normiert) Gut (77,8 Fps normiert) 
EJ Gute OC-Eigenschaften А EJ 8 Pipelines, 256 Bit, höherer Takt Ң E Hoher garantierter Takt EJ Gute OC-Eigenschaften | 
EJ Umfangreiche Ausstattung E Leistung knapp unter 9800 Pro © Lauter Lüfter E Gute Kühlung 
Е Vergleichsweise lauter Lüfter 1 ‚68 E Kein Software-Bundle 1 ‚73 E Hohe Wärmeentwicklung 1 ‚78 Е Kaum günstiger als FX 5900 8,1 1 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sapphire Radeon 9800 SE 


Aopen Aeolus 
Geforce FX 5900 XT 


AiW Enhanced £ 


Radeon-Shop verkauft modi- 
fizierte 9800-SE-Karten, die 
fast genauso schnell sind wie 
teure 9800-Pro-Boards. 


nser Testmuster Sapphire 

Radeon 9800 SE AiW En- 
hanced mit integriertem TV-Tu- 
ner hat eine Speicheranbin- 
dung von 256 Bit. Auch die 
Taktfrequenzen liegen mit 378 
MHz/297 MHz nur geringfü- 
gig unter einer Radeon 9800 
Pro (380 MHz/340 MHz DDR). 
Per Overclocking waren sogar 
400 MHz/360 MHz DDR móg- 
lich. Des Weiteren garantiert 
Radeon-Shop, dass Sie die Gra- 
fikkarte ohne Bildfehler mit 
acht Rendering-Pipelines be- 
treiben kónnen. Um die vier 
deaktivierten Pipelines freizu- 
schalten, müssen Sie nur einen 
modifizierten Treiber (Down- 


GRAFIK- 
KARTEN 


Atlantis 9600 XT Ultimate Edit. 


N 


Der Lüfter erzeugt nur 2 Sone. 45 °С 
haben wir auf der Platine gemessen. 


load: www.radeon-shop.de) 
über einen bereits auf dem Sys- 
tem aufgespielten installieren. 
Fazit: Aufgrund des etwas 
niedrigeren Speichertaktes ist 
die modifizierte 9800 SE um 
zwei bis drei Prozent langsa- 
mer als eine 9800 Pro. Dafür 
kostet die Radeon 9800 Pro in 
der AiW-Version mit dem TV- 
Tuner etwa 200 Euro mehr! (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 52 


FX5700U-TD128 


GESAMTNOTE: 1,73 
Preis: € 250,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Kurz vor Redaktionsschluss 
erreichte unser Testlabor 
noch eine FX 5900 XT, die 
bis auf die Taktfrequenzen 
einer FX 5900 entspricht. 


er ursprünglich für den 

OEM-Markt vorgesehene 
FX 5900 XT kommt nun auch 
auf den Endkundenmarkt. So 
hat die Aeolus FX 5900 XT 
ein Speicherinterface von 256 
Bit und wird mit 390 MHz/ 
350 MHz getaktet (FX 5900: 
400/425). Im 2D-Modus läuft 
der Grafikchip nur mit 300 
MHz, der Lüfter ist hier mit 
gemessenen 1,5 Sone gegenüber 
2,5 Sone im 3D-Betrieb deutlich 
leiser. Der Alu-Kühler lässt den 
3D-Beschleuniger mit maximal 
42,7 Grad Celsius nicht zu warm 
werden. Chip und Speicher 
konnten wir bei unserem Test- 


FX5700-VTD128 


Der DDR-Speicher mit einer Zugriffszeit 
von 2,86 ns kommt ohne Kühlung aus. 


muster per Overclocking um je- 
weils 15 Prozent höher takten. 
Fazit: Die FX 5900 XT ist im 
Standardmodus nur um ein bis 
zwei und im Qualitätsmodus 
um drei bis vier Prozent langsa- 
mer als eine FX 5900. Momentan 
gibt es aber nur minimale Preis- 
unterschiede zwischen den bei- 
den Versionen, das Warten kann 
sich also lohnen. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 52 


GESAMTNOTE: 2,11 
Preis: € 249,- Preis-Leistung: Gut 


Hersteller Sapphire MSI MSI Albatron 

Webseite www.sapphiretech.de www.msi-computer.de www.msi-computer.de wwn.albatron.com.tw 

Preis € 2); € n9. € 195. [е n9. 

Grafikchip Radeon 9600 XT Geforce FX 5700 Ultra Geforce FX 5700 Geforce FX 5700 Ultra 
Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/325 MHz DDR 415 MHz/453 MHz DDR 425 MHz/275 MHz DDR 475 MHz/453 MHz DDR 

Preis- Leistungs- Verháltnis Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,15 2,05 2,10 2,50 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung Heatpipe-Kühler, Wärmeleitpaste 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste Drei 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software U. a. Half-Life-2-Gutschein, Redline, Power DVD ХР! U. a. Win DVD 5.1, Virtua Drive Pro, MSl-Tools | U. a. Win DVD 5.1, Virtua Drive Pro, Restore it | Win DVD Creator, Duke Nukem MP 


Handbuch; Garantie 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Sonstige Ausstattung 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


S-Video-Kabel, DVI-VGA 


S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter 


EIGENSCHAFTEN 
3D-Pipeline 


4 Pixel x 1 Texel 


1,87 
4 Pixel x 1 Texel 


1,80 
4 Pixel x 1 Texel 


1,90 
4 Pixel x 1 Texel 


1,85 


Anisotroper Texturfilter 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Kantenglättung 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 
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Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X АР 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 2,36 2,47 2,82 2,77 
Temperatur; Lautstärke (3D) 47,1 °C; 0 Sone 46,1 °C; 0,9 Sone 38,8 °C; 0,7 Sone 48,3 °C; 3,1 Sone 
Übertaktung; Leistungsaufn. 570 MHz/330 MHz DDR; 25 Watt 560 MHz/520 MHz DDR; 65 Watt 500 MHz/325 MHz DDR; 36 Watt 560 MHz/495 MHz DDR; 65 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Gut (79,1 Fps normiert) Gut (78,3 Fps normiert) Befriedigend (64,6 Fps normiert) Gut (78,3 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Gut (71,5 Fps normiert) Gut (65 Fps normiert) Befriedigend (54 Fps normiert) Gut (65 Fps normiert) 
FA Z | Т E3 Passive Kühlung E Sehr leiser Lüfter E Sehr leiser Lüfter A E Ordentliche OC-Eigenschaften A 
EJ Höherer Speichertakt EJ Umfangreiche Ausstattung E Маріде Performance Ed Mängel bei der Verarbeitung 
Е Speicher kaum übertaktbar 2,22 E Hoher Preis 2,25 D Hoher Preis 2,49 Ё Hoher Preis 2,53 
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Testlabor: Grafikkarten 


Test-Methoden 
MES ^ 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maß- 
einheit Sone) mit dem NC10- 
Messgerát der Firma NCI. Ana- 
lyse der Karten in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender АСРЕХ-4 С ge- 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


PLATINENTESTS 


Die Lautheitsmes- 
sung ist nur eine von 
vielen aufwendigen 

{ Tests, die PC Games 


à Hardware bei Grafik- 
karten durchführt. 


AF/AA, Antalus-Flyby UT 2003- 
Engine). AnschlieBend wurde 
mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multi- 
meter die Leistungsaufnahme 
per Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualitát (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT 2003-Engine) 


Leistung: Grafikkarten 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Die 9800 SE mit 12 


E FX 5900 und FX 5900 XT sind nahezu gleich schnell. 
E Mit acht Pipelines ist die 9800 SE der 9800 Pro ebenbürtig. 
Bit und vier Pipelines fällt weit zurück. 


PCGH-BENCHMARKSUITE (HALO, MP 2, EF 2, AQUAMARK 3, UT 2003) 
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Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2 (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.8, Detonator 52.16, WinXP, DirectX 9.0b 
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Welche Schwächen oder Besonderheiten sind uns bei 


den neuen Grafikkarten und -Treibern aufgefallen? Hier 


die Zusammenfassung: 


achdem der Markt von 
abgespeckten Grafik- 
chips überschwemmt 


wird, gehen wir der Frage nach, 
was Radeon 9800 SE und Co. 
leisten. Weiterhin bescháftigte 
uns die neue Forceware 53.03 
von Nvidia. 


33 Verschiedene Versionen von 
Radeon 9800 SE 


Bitte beachten Sie, dass es zwei 
verschiedene Versionen der Ra- 
deon 9800 SE auf dem Markt 
gibt. Bei Version 1, die am hàu- 
figsten zu finden ist, wird das 
Platinenlayout der 9500/9500 
Pro verwendet. Dabei kommen 
lediglich ein Speicherinterface 
von 128 Bit und vier anstatt der 
acht Rendering-Pipelines zum 
Einsatz. Weiterhin betragen die 
Taktfrequenzen 325 MHz/270 
MHz DDR. In Benchmarks zeigte 
sich, dass diese Version etwa so 
schnell ist wie eine Radeon 9600. 
Dabei ist diese Radeon 9800 SE 
um etwa 70 Euro teurer als die 
Radeon 9600! 


Version 2 basiert auf dem Layout 
der Radeon 9700/9800 (Pro), wo 
256 Datenleitungen zwischen 
Chip und RAM verfügbar sind. 
Der Chiptakt liegt mit 378 MHz 
nur um 2 MHz unterhalb einer 
vollwertigen Radeon 9800 Pro. Je 
nachdem ob Speicher mit 2,86 
oder 3,3 ns Zykluszeit verwendet 
wird, betrágt der Speichertakt 
337,5 MHz DDR bzw. 297 MHz 
DDR (9800 Pro/128 MByte: 340 
MHz DDR). Vier der acht Pipe- 
lines sind jedoch auch bei diesem 
Modell standardmäßig deakti- 
viert. Bei etwa 40 Prozent dieser 
9800-SE-Beschleuniger lassen 
sich alle acht Pipelines wieder 
aktivieren, ohne dass es zu Pixel- 
fehlern kommt. Um alle acht 
Pipelines zu aktivieren, müssen 
Sie lediglich einen modifizier- 
ten Catalyst-Treiber installieren 


(Download beispielsweise: www. 
radeon-shop.de). Anschließend 
ist die Grafikkarte etwa genauso 
schnell wie eine vollwertige Ra- 
deon 9800 Pro. Dieser Pipeline- 
Mod ist übrigens auch mit ei- 
nigen Modellen von Version 1 
möglich. In einem Test mit Ver- 
sion 1 erhöhte sich nach der 
Installation dieses Treibers die 
Framerate in UT 2003 (dt.) von 41 
auf 53 Fps (2x FSAA, 4:1 АЕ)! 


3) Radeon 9600 SE 


Keinesfalls empfehlenswert sind 
dagegen Grafikkarten mit dem 
Radeon 9600 SE. Chip und Spei- 
cher werden bei diesen Modellen 
mit 325 MHz/180 MHz DDR ge- 
taktet. Aufgrund einer Speicher- 
busbreite von 64 Bit enttäuscht 
die Grafikkarte in den Bench- 
marks. In UT 2003 (dt.) und Elite 
Force 2 liegt die Performance 
sogar unterhalb einer FX 5200. 
Etwas besser schaut es für die 
Radeon 9600 SE in Halo und Max 
Payne aus, wo die Benchmark- 
werte nur knapp unter einer FX 
5200 Ultra liegen. Für knapp 110 
Euro sollten Sie Ihr Geld lieber in 
eine Geforce4 Ti-4200 oder Rade- 
on 9500 investieren! 


Y) Treiberoptimierungen bei 
Forceware 53.03 teilweise aufge- 
hoben 


Forceware 52.16 wurde von uns 
bereits wegen der AF-Zwangs- 
optimierung kritisiert. Eine Op- 
timierung führte dazu, dass die 
Texturstufen 1-7 immer nur mit 
2:1 AF gefiltert wurden, wenn 
die AF-Einstellung über den Trei- 
ber vorgenommen wurde. Nvi- 
dia hat nun diese AF-Optimie- 
rung in der Forceware 53.03 auf- 
gehoben — allerdings nur, wenn 
4:1 oder 8:1 AF aktiviert wird. 
Vermutlich sorgt nun wiederum 
ein Bug dafür, dass mit 2:1 AF die 
Texturstufen 1-7 nur bilinear ge- 
filtert werden. DANIEL WAADT 


www.pcgameshardware.de 
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4 Pipelines (Version 1) 
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4 Pipelines (Version 1) 


Bilder pro Sekunde 
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E Geforce4 Ti-4200 
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UT 2003 2225 Max Payne 2 1.0 Elite Force 210 Halo 1.02 UT 2003 2225 Max Payne 2 1.0 Elite Force 2 1.0 Halo 1.02 
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STANDARDMODUS | Die Radeon 9800 SE mit 4 Pipelines kann selbst mit der halb so QUALITATSMODUS| Mit 2x AA und 4:1 AF kann sich die FX 5950 Ultra deutlich von der 
teuren Ti-4200 nicht mehr mithalten. Nvidias Neuling FX 5900 XT spielt ganz oben mit. ЕХ 5900 XT absetzen. Die 9800 SE mit vier Pipelines ist deutlich unterlegen. 


Wir imm das Gehäuse für den Gaming PC, 
der Ihren Bedürfnissen entspricht! 


Neben dem eindrucksvollen Design ist das Geháuse schraubenlos 
und bietet weitere hochwertige Merkmale, die das Herz eines jeden 
PowerGamers hóher schlagen lassen. Da die Gaming Bomb mit dem 
Anspruch an geringe Geräuschentwicklung konzipiert wurde, bietet 
sie ein zuverlássiges Kühlsystem mit hoher Laufruhe. 

Die Gaming Bomb erlaubt Ihnen Spielvergnügen in anspruchsvoller 


Pass intel Pentium” 4 3.06 GHz Thermal Test 


y - 4 einzigartiges Aussehen Wi, e 
а optionale Seitentür mit Window Spezifikationen 
4» laufruhiges Kühlsystem MIB Form Faktor ATX 
CPU Typ Intel P3/P4, AMD Athlon™ ХР 


8 user-freundliches schraubenloses Design EAS 
Festplatteneinschübe extern: 4x 5,25", 1x 3,5" 


intern: 2x 3,5", bis zu 6x 3,5" 


Netzteil Р5/2 ATX 12V 300 - 350W 
Lüfter vorne: optional 1x 80mm oder 92 mm 
farblich hinten: 1x 92mm oder 120mm 
unterschiedliche Frontanschlüsse ПО 2x USB 2.0, 2x Audio, 1x IEEE 1394 
Frontblenden Abmessungen 465mm x 198mm x 425 mm 
Orange Silber Blau Grün 18,2" x 7,8" x 16,7" 


ВРО EE) www.chenbro.com.tw 


=з 
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8 Virenscanner im Test 


Kampf dem Ungeziefer 


Immer häufiger 


schleicht sich elektro- 
nisches Ungeziefer 
per E-Mail in den PC 
ein. Effektive Hilfe 
bieten hier nur Vi- 
renscanner. Doch wel- 
cher eignet sich am 
besten als digitaler 


Kammerjáger? 


Panda Antivirus Platinum 7.0: 
Plus drei Monate Update-Service 


Antivir Personal Edition: 
Für Privatanwender kostenlos 


ank dem Internet ver- 
breiten sich Viren we- 
sentlich schneller als 


noch vor fünf Jahren. In den Vi- 
renmeldungen des letzten Jah- 
res kommen vor allem Würmer 
häufig vor. Diese verteilen sich 
per E-Mail oder direkt über das 
Internet und nutzen dabei Si- 
cherheitslücken des Browsers 
oder des Betriebssystems. Daher 
ist es unerlässlich, einen aktuel- 
len Virenscanner mit Wächter- 
funktion auf dem System zu ha- 
ben. Der Virenscanner sollte 
auch in der Lage sein, Ungezie- 
fer in E-Mails zu erkennen - 
noch bevor diese aktiv werden 
kónnen. Wir haben acht aktuelle 
Virenscanner vom renommier- 


Viren 


Kleine ,,Sabotage"-Programme, 
die sich an ausführbare Dateien 
hängen und Schaden anrichten 
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ten Testlabor GEGA IT-Solutions 
GbR auf Herz und Nieren testen 
lassen. Unter den Probanden 
sind Antivir Personal Edition, 
G-Data Antivirenkit 2004, Bitde- 
fender Pro 7.1, F-Secure Internet 
Security 2004, Kaspersky Anti- 
virus Personal sowie Norton 
Antivirus 2004 und Panda Anti- 
virus Platinum 7.0. Hier die 
Tests der einzelnen Programme: 


H+BEDV Antivir Personal Edi- 
tion: Kostenlos, aber kein 
Mailvirenscanner I Die kleine, 
deutschsprachige Software er- 
freut sich wachsender Beliebt- 
heit. Ohne Probleme werden die 
weit verbreiteten Viren laut 


Wildlist (www.wildlist.org) ent- 


Würmer 

Verbreiten sich via Netzwerk 
oder Internet selbsttätig von 
Computer zu Computer 


deckt und den Vorgaben ent- 
sprechend behandelt. Allerdings 
hat die Software zwei Ein- 
schränkungen: Zum einen kann 
sie keine Netzlaufwerke durch- 
suchen, zum anderen fehlt ein 
Mailvirenscanner, der POP3- 
Postfácher vor unliebsamen Be- 
suchern schützt. Die von uns ge- 
testete Version konnte in den 
Archivformaten АСЕ, ARJ, 
CAB, LHA, RAR und ZIP in ein- 
fach und mehrfach gepackten 
Archiven sowie in den Unix- 
Formaten BZ, TAR, GZ und 
TAR/GZ nach Schädlingen su- 
chen. Leider lassen sich keine 
Rettungsmedien (Diskette oder 
CD-R) erstellen, die bei einem 
akuten Virenbefall der letzte 


Makroviren 

Verstecken sich in Word- oder 
Excel-Dokumenten und können 
Schaden anrichten 


Notanker wären. Weiterhin ist 
für eine Aktualisierung der Soft- 
ware meist das Herunterladen 
des kompletten Tools vonnöten, 
was meist mit drei bis vier MBy- 
te zu Buche schlägt. Vor allem 
Modem-Nutzer müssen dafür 
bis zu 15 Minuten Online-Zeit 
einplanen. Für Besitzer eines 
DSL-Anschlusses ist solch ein 
Update allerdings nur Sekun- 
densache. 


G-Data Antivirenkit 2004: 
Ressourcen fressend, dafür 
sehr gründlich I Der Hersteller 
G-Data musste sich eine Ersatz- 
Engine für die bisherige von 
RAV suchen. Die Entscheidung 
fiel auf die ebenfalls aus Rumä- 


NTFS 

Dateisystem für Win NT, 2000 
und XP. Ermöglicht Zusatzfunk- 
tionen wie Dateiverschlüsselung. 
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nien stammende Bitdefender- 
Engine. Im Test überzeugte das 
Antivirenkit mit einer hundert- 
prozentigen Erkennungsrate bei 
weit verbreiteten Viren. Auch in 
der Kategorie Archive glänzte 
die Software mit 100 Prozent. 
Negativ fällt der hohe Ressour- 
cenverbrauch auf, der selbst ei- 
nen 3,06-GHz-Prozessor belas- 
tet. So kann es passieren, dass 
der Systemstart auf einem 
durchschnittlichen Rechner bis 
zu 20 Sekunden länger dauert. 
Komplett ausgebremst wird der 
POP3-Mailaccount, sobald in 
den Optionen des Wächters der 
Menüpunkt „E-Mail Archive 
prüfen” ausgewählt wurde. Po- 
sitiv fielen hingegen die Ret- 
tungsmedien auf. Sowohl die 
bootfähige Programm-CD als 
auch die erstellbare Rettungs- 
CD-R sind vorbildlich. 


Softwin Bitdefender Pro 7.1: 
Zuverlässiger Virenscanner Ё 
Die aktuelle Version von Bitde- 
fender wurde stark überarbeitet. 
Die Struktur des Programms 
wirkt deutlich verbessert, so 
dass auch neue Anwender pro- 
blemlos mit dem Tool arbeiten 
können. Im Test erkannte Bitde- 
fender alle weit verbreiteten Vi- 
ren (ITW) mühelos. Die Such- 
läufe lassen sich detailliert kon- 
figurieren und auf Wunsch 
automatisiert starten. Die Soft- 
ware durchsucht die Archivfor- 
mate АСЕ, ARJ, САВ, ІНА, 
RAR und ZIP in einfach und 
mehrfach gepackten Archiven, 
außerdem die verbreiteten 
Unix-Packer BZ, TAR, GZ, 
TAR/GZ und TAR/BZ. Warum 
Bitdefender allerdings nahezu 
15 Stunden zum Durchforsten 
unserer 230 MByte großen Mail- 
Archive benötigte, bleibt uns 
schleierhaft. Auch Bitdefender 
fehlen wichtige Rettungsmedien 
gänzlich. 


F-Secure Internet Security 2004: 
Keine bootfähige CD oder Dis- 
ketten erstellbar Ш Der Herstel- 
ler bietet mit F-Secure Internet 
Security eine Kombination aus 
einer Antiviren- und einer Fire- 
wall-Lösung an. Die Oberfläche 
vereint beide Programmmodule 
miteinander. Die Bedienung der 
Software ist auch für unerfahre- 
ne Anwender kein Problem, da 
sich die Einstellungen auf das 
Nötigste beschränken. Auch F- 
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Secure Internet Security fand al- 
le weit verbreiteten Schädlinge 
(ITW) ohne Probleme. Leicht ins 
Straucheln kommt das Tool je- 
doch bei den Archiven. So wer- 
den lediglich die Formate AR], 
САВ, LHA, RAR und ZIP in ein- 
fach und mehrfach gepackten 
Archiven sowie die verbreiteten 
Unix-Packer BZ und GZ durch- 
forstet. Leider ist die Pro- 
gramm-CD nicht bootfähig, an- 
dere Rettungsmedien wie Dis- 
ketten oder CD-Rs lassen sich 
ebenfalls nicht erstellen. 


Kaspersky Antivirus Personal: 
Komplizierte Menüführung I 
Für neue Nutzer ist die Software 
ein Buch mit sieben Siegeln, 
denn das Programm verfügt 
über derart verschachtelte Me- 
nüs, dass es einigen Spürsinn 
braucht, um die verschiedenen 
Optionen für Scanner und 
Wächter zu finden. Eine klare 
Benutzerführung in Kombina- 
tion mit einer Zusammenfas- 
sung der verschiedenen Pro- 
grammmodule wäre 
schenswert. Entschädigt wird 
man dann aber mit hervorra- 
genden Erkennungsraten. Der 
aus Russland stammende Scan- 
ner entdeckte alle 690 weit ver- 
breiteten Schädlinge (ITW) im 
Test mühelos und fand auch alle 
Viren, wenn sich diese gepackt 
oder laufzeitkomprimiert auf 
der Platte versteckt hielten. Im 
Programm lassen sich vier Ret- 
tungsdisketten erstellen, die 
Programm-CD selbst ist jedoch 
nicht bootfähig. 


wün- 


Mcafee Virusscan 8.0: Teurer 
Platzhirsch mit Schwächen I 
Die Ergebnisse des Scanners 
und des Wächters sind über- 
durchschnittlich gut. So findet 
Mcafee Virusscan 8.0 alle ver- 
breiteten Viren der Wildlist 
schnell und zuverlässig. Nega- 
tiv: Das Programm erstellt keine 
Reportdateien, so dass nach ei- 
nem Suchlauf keinerlei Auswer- 
tung stattfinden kann. Alle ge- 
fundenen Schädlinge werden 
ohne Nachfrage gelöscht. Ein 
Benutzereingriff ist hier nicht 
vorgesehen, was unter Umstän- 
den böse Folgen haben kann, et- 
wa bei falschen Alarmen. 


Die Programm-CD ist nicht 
bootfähig, es lässt sich jedoch ei- 
ne Rettungsdiskette erstellen. 
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Wichtige 


E Was kann ich tun, falls der 
Rechner durch Virenbefall 
nicht mehr startet? 

Die Installations-CDs von Antivi- 
renkit 2004, Antivirus Platinum 
7.0 und Norton Antivirus 2004 
sind bootfähig. Sie müssen nur 
die Bootreihenfolge im BIOS auf 
CD-ROM umstellen, die Pro- 
gramm-CD einlegen und davon 
starten. Anschließend wird die 
Festplatte automatisch auf Viren 
untersucht. Fast alle Program- 
me, bis auf F-Secure Internet 
Security 2004 und Mcafee Vi- 
russcan 8.0, erlauben die Erstel- 
lung von Bootmedien. Dazu zäh- 
len Disketten und CD-Rs bezie- 
hungsweise CD-RWs. 


Test-Methoden 


E Virenerkennung ITW 

Wir haben alle Virenscanner (On 
Demand) und -wächter (On Ac- 
cess) gegen die 710 am häufig- 
sten auftretenden Boot-, Datei-, 
Makro- und Skriptviren antreten 
lassen (ITW = „In The Wild“, in 
freier Wildbahn). Jedes Anti-Vi- 
ren-Programm muss diese 
Schädlinge zu 100 Prozent er- 
kennen können. 


E Archivierte und kompri- 
mierte Dateien 

Weiterhin prüften wir, ob die Vi- 
renscanner auch Archive wie 
ZIP oder ACE auf gefährlichen 
Inhalt hin testen. Auch laufzeit- 
komprimierte Dateien (Program- 
me, die sich beim Start selbst 
entpacken) sollten die Tools er- 
kennen, da neue Viren und Wür- 
mer oft über diesen Weg ver- 
breitet werden. 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Was bedeutet eigentlich 
„inklusive ein Jahr Update- 
Service"? 

Sobald Sie einen Virenscanner 
kaufen, erhalten Sie meist ein 
Jahr Update -Service dazu. Das 
bedeutet, dass Ihr Ungeziefer- 
vernichter ein Jahr lang regel- 
mäßig mit neuen Virensigna- 
turen versorgt wird. Das Pro- 
gramm erkennt also auch die 
neueren Viren problemlos. Nach 
diesem Jahr funktioniert der Vi- 
renscanner zwar weiterhin, wird 
aber nicht auf neues Ungeziefer 
vorbereitet. Viele Hersteller 
bieten dann eine preisgünstige 
Verlängerung des Update- 
Services an. 


F 
d Das Team des Viren- 
labor GEGA IT-Solu- 

"n tions GbR testet für 


uns die Virenscanner 


auf Herz und Nieren. 


E Office-Dateiformate 

Die Scanner mussten in unse- 
rem Test beweisen, wie gut sie 
Viren erkennen kónnen, wenn 
sie nicht direkt als Datei, son- 
dern etwa in einem Word- oder 
Excel-Dokument eingebettet 
vorliegen. Hierzu haben wir Vi- 
ren per OLE in eine Vielzahl 
unterschiedlicher Dateiformate 
eingebracht. Ebenso prüften wir, 
ob Viren auch in passwortge- 
schützten Dokumenten noch zu- 
verlássig erkannt werden. 


E E-Mail-Dateiformate 

Die meisten Viren und Würmer 
versuchen, per E-Mail in den 
Rechner des Benutzers einzu- 
dringen. Wir wollten wissen, ob 
die Virenjáger auch die Mailda- 
tenbanken der wichtigsten Mail- 
programme auf Befall untersu- 
chen kónnen. 
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Ein Virenscanner darf eigentlich auf keinem System 
fehlen, doch wie unsere Marktübersicht zeigt, sollte es 
nicht irgendeine Software sein. Das kostenlose Pro- 
gramm Antivir Personal Edition bietet beispielsweise 
nur einen rudimentären Schutz. Wenn Sie sich wirklich 
sicher fühlen möchten, empfehle ich Ihnen, knapp 40 
Euro für das G-Data Antivirenkit 2004 auszugeben. Die 
Doppel-Engine des Virenscanners hat in unseren Tests 
nicht die kleinste Schwäche gezeigt. Vor allem sollte die 
Software laufzeitkomprimierte Viren erkennen, denn 
viele Würmer werden auf diese Weise verbreitet. 


„Ich empfehle Ihnen G-Data Antivirenkit 2004." 


Unschön: Fast hinter jeder Re- 
gisterkarte des Antiviren-Pro- 
gramms findet sich nervige Wer- 
bung in eigener Sache. 


Norton Antivirus 2004: Deut- 
lich besser als die Vorgänger- 
version Ё Anwender, die bereits 
die Vorversion einsetzten, be- 
merken kaum Unterschiede zur 
2004er-Ausgabe: Alles ist am al- 
ten Platz, lediglich unter den 
Optionen verbergen sich wenige 
neu hinzugekommene Features. 
Norton Antivirus zeigte die ge- 
wohnt guten Ergebnisse bei weit 


VIREN- 
SCANNER 


“......) 


Antivirenkit 2004 


Marco 
Albert 


Redakteur Bereich 
Virenscanner 


verbreiteten Viren (ITW). Es 
wurden sowohl vom Scanner als 
auch vom Wächter alle Viren er- 
kannt. Die versprochene Dialer- 
Erkennung konnten wir im Test 
nicht bestätigen. Kein einziges 
der teuren Einwahlprogramme 
wurde erkannt. Die aktuelle 
Version durchsucht die Archiv- 
Formate ARJ, CAB, LHA, RAR, 
ZIP, RAR16 und RAR32 sowie 
die Unix-Formate GZ, TAR und 
TAR/GZ. Auch die 2004er-Ver- 
sion hat Probleme mit laufzeit- 
optimierten Viren, die sich auf 
der Festplatte versteckt halten. 


Antivirus Personal 


Für NTFS-basierende Systeme 
lassen sich zwar keine Rettungs- 
disketten erstellen, aber dafür 
ist die Programm-CD Norton 
Antivirus 2004 bootfähig und in 
der Lage, Viren auf NTFS-Parti- 
tionen zu erkennen. 


Panda Antivirus Platinum 7.0: 
Nicht ganz taufrisch, aber sehr 
gründlich I Das aus Spanien 
stammende Panda Antivirus 
Platinum ist bereits seit gerau- 
mer Zeit auf dem Markt. Im Test 
konnten Scanner wie Wächter 
alle weit verbreiteten Schädlin- 
ge (ITW) erkennen. Jeder Nutzer 
dürfte spátestens nach dem 
zweiten Start der Software die 
nervigen Sprachmeldungen wie 
,Willkommen bei Panda Anti- 
virus" deaktivieren. In den ein- 
fach und mehrfach gepackten 
Archiv-Formaten ACE, ARJ, 
CAB, LHA, RAR und ZIP sowie 
in den Unix-Formaten BZ, TAR, 
GZ, TAR/GZ und TAR/BZ 
kann die Software nach Viren 
suchen. Allerdings erkennt die 
Software nur einen von acht 
laufzeitkomprimierten Wür- 
mern. Im Programm lassen sich 
vier Rettungsdisketten erstellen 
oder man greift im Ernstfall auf 


Antivirus Platinum 
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die bootfähige Programm-CD 
von Panda Antivirus Platinum 
7.0 zurück und lässt damit den 
verseuchten PC überprüfen. 


Fazit: Guter Virenschutz ist lei- 
der nicht kostenlos M Das für 
Privatanwender kostenlose Pro- 
gramm Antivir Personal Edition 
erkennt zwar alle aktuellen 
ITW-Viren, doch schon bei kom- 
primierten Programmdateien 
und E-Mail-Scans versagt das 
Programm. Zudem sind die re- 
gelmäßigen Updates recht groß 
und gerade für 56k-Modem- 
Nutzer nervend. Wenn Sie einen 
Virenschutz möchten, auf den 
Sie sich auch wirklich verlassen 
können, dann müssen Sie schon 
zum G-Data Antivirenkit 2004, 
zum Bitdefender Professional 
7.1, zum F-Secure Internet Secu- 
rity 2004 oder zum Kaspersky 
Antivirus Personal greifen. 
Wichtig: Regelmäßige Signatur- 
Updates gibt es bei allen kosten- 
pflichtigen Programmen, die in 
dieser Marktüberischt getestet 
wurden, nur für ein Jahr — da- 
nach müssen Sie für eine Verlän- 
gerung wieder ins Portemon- 
naie greifen. 

ANDREAS MARX/MARCO ALBERT 


Bitdefender Pro 7.1 


.. 
Version 14.0.2 450.48 7.04.00 11100 
Hersteller Kaspersky Panda Software Softwin 
Webseite www.kaspersky.de www.panda-software.de www.bitdefender.de 
Preis € 3995 € 4995 Є 39- €45,- 
Preis- Leistungs- Verhältnis Gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,67 1,83 
Update-Berechtigung 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 
Sprache des Programms Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch 
Dokumentation Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch Deutschsprachiges Heft 
EIGENSCHAFTEN 1,25 2,88 11,25, 14,00 
Bedienung Einfach Ungewöhnlich Einfach Einfach 
Bootfähige CD Ja Nein Ja Nein 
Notfalldisketten erstellbar Ja Ja Ja Nein 
Support E-Mail, Telefon (Ortstarif) E-Mail, Telefon (Ortstarif) E-Mail, Telefon (Ortstarif) EMail 
LEISTUNG 2,07 1,07 


Virenerkennung ITW (On Demand) 


Virenerkennung ITW (On Access) 


Unterstützung Archive 


Win (32 Bit) Laufzeitkomprimierung 


DOS (16 Bit) Laufzeitkomprimierung 
Eingebettete OLE-Obj. (MS Office) 


Unterstützung E-Mail 


FAZIT 
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E Preisgünstig 


E Erkennungsraten 
E Bootfähige Programm-CD 


E Erkennungsraten 
E3 Ausführliches Handbuch 
Е Bedienung 


1,18 


E Rettungsmedien 
E Archivunterstützung 
E Office-Unterstützung 


1,79 


E Erkennungsraten 
E Keine Rettungsmedien 
E Kein Telefonsupport 


1,81 
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VIRENSCANNER 
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Testergebnisse der Virenscanner 


Virenscanner AVK 2004 Kaspersky AP Panda Bitdefender 7.1 F-Secure Virusscan 8.0 Norton AV 2004 Antivir PE 
Virenerkennung ITW (On Demand) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 
Virenerkennung ITW (On Access) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 
Unterstützte Archive (Einfach): 

ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP ш/ш/ш/ш/ш/ш |n/n/m/m/m/m саса саса с Уса |шуш/ш/ш/ш/ш ассос саса |ш/шуш/ш/ш/ш |шуш/ш/ш/ш/ш |ш/ш/ш/ш/ш/ш 


Iterstützte Archive ( 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


mannm 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP 


ACEJARJ/LHA/RA 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


III 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


ш/ш/ш/п/ш/ш 


ш/ш/ш/ш/ш/ш 


DOS (16 Bit)-L 


iekte (MS Offi 


DOC-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS 


Diet/lce/lzExe m/n/n/n/n ТТТ ТЕТТЕ ТТТ ТЕ ammm ammam  |m/m|n|m|n  |nm/u/u/m/m 
ASPack/Neolite/PEPack/Petitef — ois п/а/а/а n/u/u/u п/а/а/а ajajaja ajajaja п/а/аја п/п/ш/ш 
PKLite32/Shrink/UPX/WWPack32 ш/ш/ш/ш III ш/ш/ш/ш III III ш/ш/ш/ш aa/aaa ш/ш/ш/ш 


ajamana |ш/ш/ш/ш/ш/п |ojajojajaja |ш/ш/ш/ш/п/п ТТТ |ш/ш/ш/ш/ш/ш |ojajajaja/a ТЕД 
PPT-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ш/ш/ш/ш/п/ш |ш/ш/ш/ш/п/ш aa/aaa amaaan |ш/ш/ш/ш/ш/п |ш/ш/ш/ш/ш/ш үш/ш/ш/ш/ш/ш |ш/ш/ш/ш/ш/ш 
RTF-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS +++ |ш/ш/п/ш/п/ш |ojajajajaj/a amana |m/m/m/m/m/m ш/ш/ш/ш/ш/ш |ш/ш/ш/п/ш/п |ш/ш/ш/ш/ш/п 
SHS-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ejajajaja/a m/m/m/m/m/m |ojajajajaja |ojajajajaja |m/m/m/m/m/m  m/m/m/m/m/m |ojajajajaja [ejajajajaja 
XLS-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS ejajajaja/a m/m/m/m/m/m |ojajajajaja |ojajajajaja |m/m/m/m/m/m  m/g/m/m/m/m im/m/m/m/m/m ТТЕ 
DOC-MSO-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS | a/aj/ajajaja |m/m/m/m/m/m са Мес сс Гс са саса с са са ajaamaan үш/ш/ш/ш/ш/ш |ш/ш/ш/ш/ш/п |m/m/m/m/m/m 
PPT-MSO-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS | a/a/ajajaj/a |m/m/m/m/m/m |n/n/m/n/nm/m |m/m/m/m/m/n m/m/m/im/m/m im/m/m/m/m/m mu/nu/m/m/n/a |m/m/m/m/m/m 
XLS-MSO-Datei: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS |ш/ш/ш/ш/ш/ш |m/m/m/m/m/m  m/m/m/n/n/n |ш/ш/ш/ш/ш/п |ш/ш/ш/ш/ш/ш m/m/m/m/m/m oioioioioio m/m/m/m/m/m 

a/a/a a/a/a n/n/n a/a/a a/a/a /ш n/n/n n/n/n a/a/a 


Als MSO-HTML-Datei: DOC/PPT/XLS 


Isswortges 


Office 2000: DOC/YLS 


Ton 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


Office ХР: DOC/XLS 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


п/а 


ate 


i): UUE/MIME 


Unti E- lal 
Mozilla 0.9.x, 1.0.x (EML-Date 


n/n п/п n/n n/n n/n n/n n/n n/n 
Outlook Express 6.0 (EML-Datei): UUE/MIME | 82/2 nn п/а п/а п/п n/n n/n Dip 
Outlook 2000, XP (MSG-Datei): UUE/MIME | 5/5 Dip ш/а а/а о/а a/a a/m a/a 
Pegasus Mail 3.x, 4.x (CNM-Datei): UUE/MIME| Glo a/a n/a ш/а шус ajm ш/ш EI? 
Internet Security 2004 Mcafee Virusscan 8.0 Norton Antivirus 2004 Antivir Personal Edition 
GaNELILIITO--—-—-A—»x——XXX-X——— E Р 
e m —  — O dé DEE 
€ Ес - SS иии 7 
VIREN- +... — _ B'— - p E 
mE M 8. — 7 à 
SCANNER = == - — u КИШ 
e= ——— == = 
Version 5.40 8.0.20 10.0.0.109 6.22.05.05 
Hersteller F-Secure Network Associates Symantec H+BEDV Datentechnik 
Webseite www.f-secure.de de.mcafee.com www.symantec.de www.free-av.de 
Preis € M,- € 3299 € 34,99 Kostenlos 
Preis- Leistungs- Verhältnis Gut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 7,83 7,00 7,50 2,33 
Update-Berechtigung 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr Unbegrenzt 
Sprache des Programms Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch 
Dokumentation Deutschsprachiges Heft Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Nur online 
EIGENSCHAFTEN 3,75 2,88 1,75 2,88 
Bedienung Einfach Einfach Einfach Einfach 
Bootfähige CD Nein Nein Ja Nein 
Notfalldisketten erstellbar Nein Ja Ja (kein NTFS) Ja 
Support E-Mail, Telefon (Ortstarif) E-Mail E-Mail, Telefon (Ortstarif) E-Mail 
LEISTUNG 1,29 1,86 2,21 3,07 
6 5| 4: 3: ER 16: 5: 4 3 2 116 5: LE 3 ER ї[6 5: LE 3| 2! 1 
Virenerkennung ITW (On Demand) | ЖШ ШШЕН ШШЕ DÉI Hr: —t:—1—$ 1H > 4 —1 
Virenerkennung ITW (On Access) | ИШЕ ШШЕН ИИИНИН IT [шын БЫШЫР Биши NEE 
Unterstützung Archive Jm [2ш шш Пиш! ДГ Зас ашар тасып шш] 
Win (32 Bit) Laufzeitkomprimierung | ИЕШЕ ШЕШЕНИН Т ju mc BENE | 
DOS (16 Bit) Laufzeitkomprimierung | [UBSEESEEEEEEEEEEREEERERIEENI EI Lu | d o | 
Eingebettete OLE-Obj. (MS Office) m juris memores Fee] | 
Unterstützung E-Mail Wr 31 3 sx gm {зе оа 160 | 
EJ Support zum Ortstarif E ITW-Erkennung E ITW-Erkennung E Kostenlos | GESAMT | 


FAZIT 
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E ITW-Erkennung 
E Keine Rettungsmedien 


Е E-Mail-Unterstützung 
E Kein Telefonsupport 


1,89 


EJ Support zum Ortstarif 
EJ E-Mail-Unterstützung 


1,98 


E Keine E-Mail-Unterstützung 
EJ Große Update-Pakete 
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T Combo-Laufwerke im Test 


COMBO-LAUFWERKE 


Günstige Alleskönner 


io 


Zum Preis von 70 Euro 
gibt es DVD-Laufwerk 
und CD-Brenner in ei- 
nem - Combo-Laufwerke 
machen möglich. Wir 
haben sieben aktuelle 


Geräte getestet. 


Tet 


| in Combo-Laufwerk ist 

nichts weiter als ein 

normaler CD-Brenner, 
der auch DVDs lesen kann. Die- 
se Kombinationen aus Lese- 
Laufwerk und Brenner werden 
oftmals in Komplett-PCs einge- 
setzt, da sich die Hersteller so 
die Kosten für ein zweites, opti- 
sches Laufwerk sparen. Als Ein- 
zelkauf lohnen sich die Geräte 
aus zwei Gründen: Ein Combo- 
Laufwerk belegt nur einen IDE- 
Kanal - somit bleiben mehr Ka- 
näle für Festplatten. Der zweite 
Grund ist der Preis. Ein aktuel- 
les Combo-Laufwerk kostet im 
Schnitt nur 70 Euro. Ein gutes 
DVD-Laufwerk und ein schnel- 


ler CD-Brenner würden – ein- 
zeln gekauft — zusammen um 
die 100 Euro kosten. Nachteile 
haben die Combo-Geräte aller- 
dings auch: Kopien von CDs 
sind nur über eine Image-Datei 
auf der Festplatte möglich. 
Brennvorgänge von CD auf CD 
dauern also mit einem Combo- 
Laufwerk deutlich länger als 
Brennvorgänge mit separatem 
Brenner und Laufwerk. 


Iomega CD-RW 48x24x DVD- 
ROM 16x: Schnelles Laufwerk 
mit schwacher Fehlerkorrektur Ё 
Schon bei den Vorbereitungen 
für den Test ist uns eines an dem 
Gerät übel aufgestoßen: Iomega 


bietet für seine optischen Lauf- 
werke keine Firmware-Updates 
an. Rohlinge, die nach dem Kauf 
des Brenners auf den Markt 
kommen, wird das Laufwerk al- 
so nicht ordentlich erkennen 
können. Unabhängig davon bie- 
tet das USB-2.0-Gerät eine 
durchschnittliche Ausstattung: 
Im Karton finden Sie ein USB- 
Kabel, ein Netzteil, ein Brenn- 
programm und einen DVD- 
Player. Rohlinge oder andere 
Extras gibt es nicht. Die techni- 
schen Daten des Laufwerks ent- 
sprechen den Standards für 
Combo-Laufwerke: CDs werden 
mit 48facher CD-Geschwindig- 
keit ausgelesen, DVDs mit 16fa- 


1x CD-Geschwindigkeit 


WAS 
IST? 


von 150 kByte pro Sekunde 
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Einfache CD-Geschwindigkeit, 
entspricht einem Datendurchsatz 


1x DVD-Geschwindigkeit 


von 1.380 kByte pro Sekunde 


Einfache DVD-Geschwindigkeit, 
entspricht einem Datendurchsatz 


Cache 

Zwischenspeicher, der für mehr 
Stabilität beim Brennvorgang 
sorgen soll 


Fehlerkorrektur 

Technik, die es ermöglicht, auch 
leicht beschädigte CDs und DVDs 
zu lesen 
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COMBO-LAUFWERKE BME" 


cher DVD-Geschwindigkeit. 
CD-Rs brennt das Iomega-Lauf- 
werk mit 48x, CD-RWs mit 24x. 
In unseren Leistungstests mach- 
te das Gerát dann einige Proble- 
me. Die Fehlerkorrektur des 
Laufwerks wurde nicht mit un- 
seren Test-Silberlingen fertig. 
Unsere beschádigten Test-CDs, 
die von allen anderen Proban- 
den gelesen werden konnten, 
ließen sich mit dem Iomega- 
Laufwerk nicht auslesen. Be- 
sonders bitter: Probleme mit der 
Fehlerkorrektur lassen sich im 
Normalfall mit einem Firm- 
ware-Update beheben. Dass die 
Leistungsnote trotz der miesen 
Fehlerkorrektur nicht schlechter 
ausfällt, liegt an den guten Lese- 
und Schreibwerten. 2:36 Minu- 
ten für eine CD-R ist ein guter 
Wert, die 16fache DVD-Lesege- 
schwindigkeit erreicht das Lauf- 
werk ohne Probleme. Bei der 
Qualität der erzeugten Medien 
gab es keine Beanstandungen. 


Samsung SM-352BRNS: Lauf- 
werk mit Qualitätsproblem Ш 
Auch beim Samsung-Laufwerk 
sucht man Ausstattungs-High- 
lights leider vergebens. Brenn- 
und DVD-Software plus die üb- 
lichen Anschlusskabel müssen 
reichen, Rohlinge oder zusätz- 
liche Software fehlen. Topnoten 
gibt es dafür bei den Eigenschaf- 
ten. Das Combo-Laufwerk kann 
CD-Rs mit 52facher Geschwin- 
digkeit beschreiben und CDs 
mit maximal 52x auslesen. Da- 
mit steht das SM-352BRNS der 
aktuellen Brennergeneration zu- 
mindest in diesem Punkt in 
nichts nach. DVDs liest das 
Gerät mit 16ѓасһег DVD-Ge- 
schwindigkeit. In unseren Brenn- 
Tests zeigte das Combo-Lauf- 
werk befriedigende Ergebnisse: 
Die Brennzeiten liegen gering- 
fügig über den Zeiten der 
48x-Klasse. Die 16x-DVD-Lese- 
geschwindigkeit erreicht das 
Laufwerk nicht ganz, die Fehler- 
korrektur arbeitet zuverlässig. 
Probleme gab es mit der Qua- 
lität der Medien: Unsere Test- 
brennungen bei 52x enthielten 
relativ viele Fehler. Die Analyse 
mit dem Plexwriter Premium 
zeigt viele Fehler außerhalb der 
Toleranzwerte. Im Gegentest mit 
Nero-CD-/DVD-Speed konnten 
wir dieses Problem bestätigen. 
Die CDs lassen sich nur unter 
massivem Einsatz der Fehler- 
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korrektur lesen, entsprechend 
langsam ist der Datentransfer 
von einer solchen CD. Da die 
Medien aber trotzdem noch 
komplett lesbar waren, schaff- 
te das Combo-Laufwerk ein 
„Knapp bestanden” im Qua- 
litäts-Check. Die ordentlichen 
Ergebnisse in den restlichen 
Leistungstests bewahrten das 
Combo-Laufwerk vor einer 
deutlich schlechteren Note. 


Asus SCB-2408: Schicke, exter- 
ne Lösung ll Das Gerät ist klar 
auf Notebook-Besitzer ausge- 
legt. Das kleine, edle Laufwerk 
kann per USB 2.0 oder Firewire 
angeschlossen werden. Die 
Wahl der Schnittstelle hatte in 
unseren Tests keinen Einfluss 
auf die Leistung des Gerätes. 
Das Asus-Combo-Laufwerk er- 
reichte im Test die beste Aus- 
stattungsnote: Ein Tasche für 
das Laufwerk und zwei Rohlin- 
ge sicherten dem Gerät zumin- 
dest in dieser Kategorie den 
Spitzenplatz. Sonst liefert das 
Asus-Laufwerk nur befriedigen- 
de Werte: CD-Rs können nur mit 
24x beschrieben werden, bei 
CD-RWs sind es nur 12x. DVDs 
werden mit 8facher DVD-Ge- 
schwindigkeit ausgelesen. Für 
eine CD-R benótigt das Lauf- 
werk stolze 8:10 Minuten, Au- 
dio-CDs werden nur mit 19x 
ausgelesen. Bitter: Mit 4,4 Sone 
ist das Laufwerk genauso laut 
wie die meisten 48x-Combo- 
Laufwerke. Die Qualität der er- 
zeugten Medien ist gut, die we- 
nigen Fehler liegen innerhalb 
der tolerierbaren Grenzwerte 
und beeinflussen die Lesbarkeit 
nicht. 


Teac DW-548DK: Extrem lautes 
Combo-Laufwerk Ё Zum Lauf- 
werk bekommen Sie die üb- 
lichen Anschlusskabel sowie die 
Brennsoftware Nero und den 
Software-DVD-Player WinDVD. 
Das Combo-Laufwerk verfügt 
über 2 MByte Cache, Teac gibt 
24 Monate Garantie. CD-Rs wer- 
den mit 48x gebrannt, bei CD- 
RWs müssen 24x reichen. DVDs 
werden mit 16facher DVD-Ge- 
schwindigkeit ausgelesen. Bei 
den Leistungstests gab es gute 
bis sehr gute Ergebnisse. CD-Rs 
werden mit 2:43 Minuten zügig 
beschrieben, die 4:49 für eine 
CD-RW sind im direkten Ver- 
gleich zur Konkurrenz aller- 
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Wichtige 


E Welche Vorteile hat ein 
Combo-Laufwerk? 

Erstens: Die Combo-Laufwerke 
sind im Schnitt zehn Prozent bil- 
liger als zwei Einzellaufwerke. 
Wer also auf jeden Euro achten 
muss, kann hier sparen. Zweiter 
Vorteil: Durch den Einsatz eines 
Combo-Laufwerkes wird ein 
IDE-Anschluss frei. Gerade bei 
Systemen mit mehreren Fest- 
platten und ohne zusätzliche 
Laufwerks- Controller ist das ein 
wichtiger Punkt. 


E Sollte man dann nicht 
gleich zu einem DVD-Brenner 
greifen? 

Ein DVD-Brenner kann alles, was 
ein Combo-Laufwerk auch kann, 
und beschreibt zusätzlich noch 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf eines 
Combo-Laufwerkes beachten: 


DVD-Rohlinge. Zudem bekommt 
man einfache DVD-Brenner 
mittlerweile bereits für unter 
100 Euro, so dass DVD-Brenner 
auch preislich mit Combo-Lauf- 
werken mithalten können. Ak- 
tuelle DVD-Brenner haben 
gegenüber Combo-Laufwerken 
aber auch Nachteile: DVD-Bren- 
ner können DVDs nur mit 12x 
auslesen, die meisten Combo- 
Laufwerke schaffen 16fache 
DVD-Geschwindigkeit. Zudem 
sind DVD-Brenner nur recht 
langsame CD-Brenner. Der Stan- 
dard bei DVD-Brennern liegt bei 
24x CD-R-Brenngeschwindig- 
keit. Combo-Laufwerke sind hin- 
gegen genauso schnell wie reine 
CD-Brenner, 48x und 52x sind 
möglich. 


ШП RU ЕТЕУ Testkandidaten unter der Lupe 


lomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 


Samsung SM-352BRNS 


Die gebrannten Medien enthalten relativ viele 
Fehler, sind aber noch problemlos lesbar. 


Diener шш мл мыз их Sl) 
Des us me 
gue п G) G 


Die erzeugten Medien des Samsung-Brenners 
sind nur noch mit Fehlerkorrektur lesbar. 


l Teac DW-548DK | 


Teac DW-548DK 


| 


$ м a D a KI = м = LJ = 
e 2 м мын sum ` SS 
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Das Teac-Laufwerk erzeugte in unseren Tests 
praktisch keine Fehler - sehr gut. 
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Mit über sechs Sone ist das Teac-Laufwerk 
mit Abstand das lauteste im Testfeld. 


Asus SCB-2408 
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Die wenigen Fehler auf den Asus-Brennungen 
beeinflussen die Lesbarkeit nicht. 


Mitsumi DR-6800TE 


| 
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Die Qualität der Testbrennungen des Mitsumi- 
Laufwerks war sehr gut. 
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Persönlich stand ich Kombi-Geräten bislang sehr kritisch 1 
gegenüber: „Solche Geräte können meistens alles, aber 
nichts davon so richtig", dachte ich. Bei einem Defekt 
nehmen die Teile zudem mehr als eine wichtige Funktion 
mit in den Abgrund. Die Combo-Laufwerke haben mich 
eines Besseren belehrt: Die Geráte arbeiten gleichzeitig 
als schneller CD-Brenner und als schnelles DVD-Lese- 
laufwerk. Einschránkungen bezüglich der Leistung gibt es 
gegenüber den , Spezialisten" nicht. In Zeiten immer billi- 
ger werdender DVD-Brenner werden es die Combo-Lauf- 
werke allerdings in Zukunft sehr schwer haben. 


dings ziemlich langsam. Punk- 
ten kann das Combo-Laufwerk 
vor allem durch gute Lese-Wer- 
te: 16fache DVD-Geschwindig- 
keit werden locker erreicht, in 
der Spitze schafft das DW- 
548DK sogar 16,29x. Kein ande- 
res Laufwerk im Test liest Au- 
dio-CDs schneller, die Zugriffs- 
zeiten sind sehr gering. Diese 
Topwerte werden allerdings mit 
einer überdurchschnittlichen 
Lärmbelastung erkauft: In der 
Spitze erzeugt das Laufwerk 


ANSICHTSSACHE 


„Die Combo-Laufwerke haben mich überzeugt." 


Zr 


Kay 
Beinroth 


Redakteur Bereich 
Laufwerke 


nervende 6,2 Sone. Mit durch- 
schnittlich 4,5 Sone sind aber 
alle Combo-Laufwerke im Test 
relativ laut und bekommen 
deswegen in dieser Wertung 
schlechte Noten. Klassische CD- 
Brenner sind deutlich leiser als 
Combo-Laufwerke 


Mitsumi DR-6800TE: Schnelles 
Standardlaufwerk ohne große 
Schwächen IH Die Ausstattung 
des Gerätes ist ähnlich dünn wie 
bei den übrigen Probanden. Es 


fehlt sogar ein Software-DVD- 
Player, den einige Hersteller ih- 
ren Combo-Laufwerken beile- 
gen. Keine Überraschungen 
auch bei den Eckdaten: 48x 
CD-R, 24x CD-RW und 16fache 
DVD-Geschwindigkeit sind nur 
Standardwerte. Die Überprü- 
fung dieser Werte in unseren 
Leistungstests brachte folgende 
Ergebnisse: Für eine prall gefüll- 
te CD-R benötigt das Combo- 
Laufwerk 2:35 Minuten - ein gu- 
ter Wert. Für eine entsprechend 
gefüllte CD-RW sind es 3:30 Mi- 
nuten, das ist in dieser Kate- 
gorie der Top-Wert. Die 16fache 
DVD-Lesegeschwindigkeit er- 
reichte das Laufwerk in unseren 
Tests ohne Probleme. Bei den 
Tests der Fehlerkorrektur und 
der Zugriffszeiten gab es die 
Note „gut“. Keine Beanstandun- 
gen gab es bei der Qualitäts- 
überprüfung der erzeugten Me- 
dien. Die Datenträger enthielten 
kaum Fehler, alle Werte lagen 
deutlich unter den Toleranz- 
grenzen, die Daten konnten oh- 
ne Einsatz der Fehlerkorrektur 
gelesen werden. 


COMBO-LAUFWERKE 


MSI X48 (MS-8448M), LG 
GCC-4520B: Die beiden Test- 
sieger Alle Details zu unseren 
Testsiegern finden Sie in den 
Einzeltests. 


Fazit: Viel Licht, viel Schatten ll 
Technisch gibt es an den meisten 
Laufwerken wenig auszusetzen: 
Die Brenn- und Lesezeiten sind 
gut und kónnen mit denen 
einfacher DVD-Laufwerke und 
CD-Brenner problemlos mithal- 
ten. In Anbetracht der günstigen 
Preise spricht also nichts gegen 
den Kauf eines Combo-Lauf- 
werks. Aus dem Rahmen fallen 
nur das Samsung- und das Io- 
mega-Gerát: Beide Laufwerke 
haben kleinere Probleme und 
sind deswegen nicht uneinge- 
schránkt empfehlenswert. Bei 
dem Samsung-Laufwerk besteht 
zumindest die Hoffnung, dass 
die Qualitátsprobleme mit dem 
nächsten Firmware-Update be- 
hoben werden. Käufer des Io- 
mega-Laufwerks können auf 
diese Fehlerbehebung leider 
nicht hoffen. Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 
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X48 (MS-8448M) GCC-4520B DR-6800TE DW-548DK 
COMBO- 
LAUFWERKE E 
ersteller Mitsumi Teac 
Webseite www.msi-computer.de www.lge.de www.mitsumi.de www.teac.de 
Preis € 69,- Lesen == 07 - Є 19,- ST: 
Ee 130 NM Te 081 m 
reis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,60 2,70 2,70 2,60 
achegrüfe 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
erstellergarantie 24 Monate 24 Monate 24 Monate 24 Monate 
undle Audio-Kabel, Nero, PowerDVD, Blenden IDE-Kabel, Audio-Kabel, Handbuch, Nero IDE-Kabel, Audio-Kabel, Handbuch, Nero IDE-Kabel, Audio-Kabel, Handbuch, Nero, WinDVD 
EIGENSCHAFTEN 1,80 1,70 1,80 1,80 
uffer-Underrun/Mount-Rainier Jaja Ja/Ja Ја/Ја Ja/Ja 
D/DVD-Lesegeschwindigkeit 48x/16x ШШ ШШ 48x/16x 
rennen (CD-R/CD-RW) 48x/24x 52x/24x 48x/24x 48x/24x 
LEISTUNG 1,75 1,85 1,85 1,95 
renndauer (CD-R /CD-RW) 2:42 Minuten/3:39 Minuten 2:29 Minuten/3:36 Minuten 2:35 Minuten/3:30 Minuten 2:43 Minuten/4:49 Minuten 
Maximale Lesegeschwindigkeit DVD 16,22x 15,96x 16,27х 16,29x 
Audio-CDs auslesen (mittel) 31,40x 31,28x 334n 37,54x 
Zugriffszeit CD/DVD (mittel) 84ms/87ms 87ms/9Ims 92ms/91 ms Т7тѕ/88 ms 
CD-Geschwindigkeit mit Fehlerkorrektur | 29.95x 23,87x BDO 31,81x 
Maximale Lautstärke/Qualitätsprüfung 4,2 Sone/bestanden 4,2 Sone/bestanden 4,1 Sone/bestanden 6,2 Sone/bestanden 
Fehlerkorrektur kal Дк "1 allg d 
Bei einer guten Fehlerkorrektur "` EL Hr dg ў 
ist der Graph linear und auf ei- | | r n | 
nem hohen Niveau. Іп der Ta- | | 4 к S ki 
belle finden Sie den dazugehö- | | li de є | 
rigen Durchschnittswert. | | 
FA Z ] T E Gute Fehlerkorrektur { E Schnellster Brenner im Test | GESAMT [+] Schneller Brenner [ Шо Sehr schnelles Leselaufwerk 
E Schnelles Leselaufwerk EJ Gutes Leselaufwerk E Gute Brennqualität E Durchschnittliche Brennzeiten 
EJ Durchschnittliche Ausstattung 1 ‚93 D Relativ langsame Fehlerkorrekt. 1 ‚99 EJ Schlechte Ausstattung 2,01 D Sehr laut 2,05 
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MSI X48 
(MS-8448M) 


Das X48 von MSI ist das bil- 
ligste und beste Combo-Lauf- 
werk im Test - ein würdiger 
Testsieger. 


ei der Ausstattung gibt es 

Licht und Schatten: Ein 
IDE-Kabel und Rohlinge fehlen, 
dafür gibt es neben der Brenn- 
und DVD-Software zusätzliche 
Blenden für das Laufwerk. Da- 
mit lassen sich insgesamt vier 
verschiedene Designs realisie- 
ren — für Individualisten genau 
das Richtige. Als einziges Gerät 
im Test hat das X48 einen Silent- 
Modus. Das Laufwerk dreht im 
Normalbetrieb nur mit 40facher 
CD-Geschwindigkeit. Mit ei- 
nem Druck auf die Auswurf- 
taste (ca. 3 Sekunden) beschleu- 
nigt das Gerät dann auf 48x. 


COMBO- 
LAUFWERKE 


SM-352BRNS 


er MSI X48 | 
(M$-8448M) 

* } М. Top- 94 

| M 


e i 
|" €" 3 2 & €" €" Rn = = ш 
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Deo Ve map 
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Die Qualität der erzeugten Medien war 
bei allen Tests sehr gut. 


Das Laufwerk hat keine heraus- 
ragenden Stärken, aber auch 
keine Schwächen. Diese Kombi- 
nation bringt die beste Leis- 
tungsnote: Die Rohlinge wer- 
den zügig gebrannt, die Fehler- 
korrektur arbeitet schnell und 
fehlerfrei, die maximale DVD- 
Lesegeschwindigkeit wird er- 
reicht. Alle Testbrennungen 
zeigen keine Fehler, unseren 
Qualitäts-Check bestanden die 
Medien problemlos. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 69,- Preis-Leistung: Sehr gut 


CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x 


LG 
GCC-4520B 


Das GCC-4520B muss sich 
aufgrund der langsameren 
Fehlerkorrektur knapp dem 
Testsieger geschlagen geben. 


ür eine CD-R benótigt das 

52x-Combo-Laufwerk 
nur 2:29 Minuten. Das ist bei 
diesem Test der beste Wert in 
der Marktübersicht. Allerdings 
braucht das schnellste 48x- 
Combo-Laufwerk (Mitsumi 
DR-6800TE) nur 6 Sekunden 
länger. Bei den restlichen Leis- 
tungswerten liefert das Lauf- 
werk durchschnittliche Ergeb- 
nisse. Audio-CDs werden mit 
31,29x ausgelesen, hier bringt 
die 52x-CD-Lesegeschwindig- 
keit keinen Vorteil gegenüber 
der 48x-Klasse. Die Fehlerkor- 
rektur arbeitet im Vergleich zu 


SCB-2408 


€ " ann « uw =» = vw m 
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Das LG-Laufwerk lieferte bei allen 
Brenntests sehr gute Qualität. 


den Top-Laufwerken in der 
Marktübersicht mit 23,87x rela- 
tiv behäbig. Die Zugriffszeiten 
des Laufwerks liegen bei CDs 
und DVDs deutlich unter 100 
Millisekunden. Die Qualität der 
erzeugten Medien ist sehr 
gut, die Datenträger enthalten 
kaum Fehler und können ohne 
Probleme ausgelesen werden. 
Einziges Manko: Die 52fache 
Brenngeschwindigkeit wird mit 
82 Euro teuer bezahlt. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,99 
Preis: € 82,- Preis-Leistung: Gut 


Die Alternative 
CR52-M (CD-RW-Brenner) 


Fehlerkorrektur 
Bei einer guten Fehlerkorrektur |" 
ist der Graph linear und auf ei- | 
nem hohen Niveau. In der Ta- 
belle finden Sie den dazugehö- 
rigen Durchschnittswert. 


5,6 Sone/knapp bestanden 


rm: 


SR RR m w . " AB m» 


“nn эш ет n 


ersteller Samsung lomega Asus MSI 
Webseite www.alternate.de www.iomega.de www.asuscom.de www.msi-computer.de 
Preis €n- €99,- € 110,- € M4,- 
Firmware 1807 0037 1.2A 1.52 
reis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend Befriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,60 2,60 2,50 2,80 
achegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
erstellergarantie 24 Monate 24 Monate 24 Monate 24 Monate 
Bundle IDE-Kabel, Audio-Kabel, PowerDVD, Еаѕусо Cre. | USB-Kabel, Iomega HotBurn Pro, CinePlayer Kabel, Nero, Asus-DVD, Tasche, 2 Rohlinge Nero, Audio-Kabel, Anleitung 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,80 2,50 1,70 
Buffer-Underrun/Mount-Rainier Јаја Jaja Ja/Nein Ja/Ja 
D/DVD-Lesegeschwindigkeit ШШ ШШ 24x/8x 52x 
Brennen (CD-R/CD-RW) 52x/24x 48x/24x 24x/12x 52x/32x 
LEISTUNG 2,30 2,35 3,45 1,75 
Brenndauer (CD-R /CD-RW) 2:55 Minuten/3:41 Minuten 2:36 Minuten/3:36 Minuten 8:10 Minuten/6:58 Minuten 2:48 Minuten/3:07 Minuten 
Maximale Lesegeschwindigkeit DVD 15,75 16,28x 8,33x - 
Audio-CDs auslesen (mittel) 36,06x КЕШ 19,12x 31,78x 
Zugriffszeit CD/DVD (mittel) 89ms/102ms 92ms/93ms 82ms/110ms 72 ms/- 
CD-Geschwindigkeit mit Fehlerkorrektur | 22,82x Abbruch 9,07x 28,62 
Maximale Lautstärke/Qualitätsprüfung 4,1 Sone/bestanden 4,4 Sone/bestanden 1,7 Sone/bestanden 


» 


FAZIT 
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E Gutes Leselaufwerk 
D Trotz 52x relativ langsam 
Е Schwache Brennqualität 


Gute Brennzeiten 


Е Keine Firmware-Updates 
E Schwache Fehlerkorrektur 


D Relativ langsam 
В Teuer 


E USB- und Firewire-Anschluss 
2,29 


3,07 


E Geringer Preis 
E Schlechte Ausstattung 


JUI EJ Gute CD-RW-Brennzeiten 
1,95 
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COMBO-LAUFWERKE 


Testlabor: Combo-Geräte 


Optische Laufwerke sind mittlerweile so ausgereift, dass 


in der Regel kaum noch Probleme auftreten - trotzdem 


zeigten einige Probanden überraschende Schwächen. 


ombo-Laufwerke sind 

kaum verbreitet; die 

Hersteller behandeln 
die Firmware-Upgrades deshalb 
meist nur stiefmütterlich. 


A Firmware-Updates 


Obwohl die meisten von uns 
getesteten Combo-Laufwerke 
schon einige Zeit auf dem Markt 
sind, bieten nur wenige Herstel- 
ler Firmware-Updates für ihre 
Geräte an. Im Vergleich zu den 
einfachen CD-Brennern ist das 
ein echter Nachteil. Doppelt är- 
gerlich: Viele Probleme aus un- 
seren Tests (Qualität der Sam- 
sung-Brennungen, Fehlerkor- 
rektur des Iomega-Laufwerks) 
sind typische Fehler, die mit ei- 
nem Firmware-Update behoben 
werden kónnen. 


P) Lautheit 


Die getesteten Combo-Laufwer- 
ke sind im Vergleich zu CD- 
Brennern sehr laut: Die CD- 
Brenner in unserer letzten 
Marktübersicht (11/02) erzeug- 
ten im Schnitt nur eine Lautheit 
von 2 Sone. Der Schnitt bei den 
Combo-Laufwerken liegt bei 
deutlich wahrnehmbaren 4,5 
Sone. Der Grund für diese star- 


ke Differenz ist die DVD-Lese- 
einheit der Combo-Laufwerke. 
Die Alleskónner arbeiten mit 
hóheren Umdrehungszahlen als 
einfache CD-Brenner und verur- 
sachen somit mehr Lärm. 


9) Qualitätsprüfung 


Für diesen Test haben wir alle 
Testbrennungen mit dem Plex- 
writer Premium geprüft. In Ver- 
bindung mit den Plextools kann 
dieser Brenner die Medien auf 
C1/C2-Fehler prüfen. Diese 
Fehlerangabe ist ein Maß für die 
Lesbarkeit des geprüften Medi- 
ums. Die Diagramme zu diesen 
Tests finden Sie auf der zweiten 
Seite dieser Marktübersicht in 
den „wichtigen Details". Zur Er- 
klärung: Der C1-Wert sollte in 
der Spitze 180 nicht überschrei- 
ten. Beim C2-Wert wird es schon 
beim Wert 10 kritisch, der dazu- 
gehörige Sektor ist dann nur 
noch bedingt lesbar. Bis auf ein 
Combo-Laufwerk bestanden al- 
le Testkandidaten die Qualitäts- 
prüfung. Bei den Samsung-Test- 
brennungen wurden massive 
Fehler angezeigt, die Test-CDs 
konnten nur noch unter Einsatz 
der Fehlerkorrektur ausgelesen 
werden. Kay BEINROTH 


COMBO- UFWERKE 


E Schreibgeschwindigkeit 
Um die Schreibgeschwindigkeit 
möglichst genau zu ermitteln, 
haben wir diese auf zwei Arten 
gemessen. Zum einen mit einer 
Stoppuhr, zum anderen mit ei- 
nem Testprogramm (Nero CD/- 
DVD-Speed). Die gemessene 
Zeit setzt sich aus dem Schreib- 
vorgang für die Daten, Lead-In 
und Lead-Out zusammen. 


E Qualitätsüberprüfung 

Alle Testbrennungen wurden mit 
dem Plexwriter Premium von 
Plextor geprüft. Der Brenner 
kann Medien mit der dazugehó- 
rigen Software auf so genannte 
С1/С2- Fehler prüfen. Je mehr 
Fehler gefunden werden, umso 
schlechter ist die CD lesbar. 


Test-Methoden 


BRENNER-TEST 


Mit verschiedenen 


Tools haben wir die 
Leistung der Combo- 
Laufwerke gemessen. 


Dabei wurden mehre- 
re Testbrennungen 
pro Gerát durchge- 
führt. 


E Lesegeschwindigkeit 

Die maximale Geschwindigkeit 
beim Auslesen eines Mediums 
haben wir ebenfalls mit dem 
Tool Nero CD/DVD-Speed er- 
mittelt. Um einen móglichst 
genauen Mittelwert zu finden, 
haben wir diesen Test mit drei 
verschiedenen Datentrágern 
(Daten, Audio und Mixed-Mode) 
durchgeführt. 


E Lautheit 

Die Lautheit (Maßeinheit Sone) 
wurde mit dem NC10-Messgerät 
der Firma NCI ermittelt. Die 
Combo-Laufwerke wurden bei 
voller Umdrehungsgeschwindig- 
keit gemessen; diese wird nur 
am Anfang eines Rohlings er- 
reicht. 


Leistung: Combo-Laufwerke 


LEGENDE 
CD-R 


Werken geschlagen geben. 


W Das 52x-L6-Laufwerk ist teilweise kaum schneller als die 48x-Klasse 
W Das Samsung-Laufwerk muss sich bei den CD-R-Tests sogar allen 48x-Lauf- 
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FEHLER] Die Samsung Testbrennungen enthielten sehr viele Fehler, die Testmedien 
ieBen sich nur noch mit der bremsenden Fehlerkorrektur auslesen. 


Settings: Athlon XP 2000+, Nforce? (2.45), 1x256 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b, Nero 6.0.0.23 
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bis zu 108 MBit/s - 
drahtlose Netzwerke 
werden nicht nur preis- 
werter, sondern auch 
immer schneller. Lohnt 


sich die Investition? 


er sich für ein WLAN 
entscheidet, sollte zu 
einem der neuen Hoch- 


geschwindigkeits-Kits greifen — 
einige der neuen Geráte über- 
tragen Daten bis zu zehnmal 
schneller als die alten Funknet- 
ze des 802.11b-Standards (11 
MBit/s). Und das Beste ist: Viele 
der neuen High-End-Geráte sind 
nur minimal teurer! Allerdings 
sollten Sie genau hinschauen, zu 
welchem WLAN-Bundle Sie 
greifen, da es teils große Leis- 
tungsunterschiede gibt. Tech- 
nisch basieren alle getesteten 
Geräte auf demselben Standard 
„802.115“, der laut Spezifikation 
bis zu 54 MBit/s liefert. Einige 
Funknetz-Hersteller wie Net- 
gear, Sitecom und U.S. Robotics 
entwickelten jedoch den G-Stan- 
dard auf eigene Faust weiter, so 
dass die Übertragungsgrenze 
auf bis zu 108 MBit/s ausge- 
dehnt wurde! Neben den Über- 


tragungsraten ist auch die Funk- 
reichweite gestiegen: Vor einem 
Dreivierteljahr überbrückten die 
meisten Funknetze nur Distan- 
zen von 20 bis 30 Metern (inner- 
halb von Gebäuden), die neue 
Generation erreicht oft 50 Meter 
oder mehr. Die Testkandidaten 
im Einzelnen: 


U.S. Robotics X USR808054, 
USR805410 & USR805416: Gut 
für Online-Spiele I Das U.S.- 
Robotics-Bundle aus der Turbo- 
Serie umfasst einen Access Point 
mit integriertem 4-Port-Switch 
und Router. Neben dem Access 
Point wurde noch je ein PC- 
Card- und PCI-Adapter beige- 
legt. Die Geräte können theore- 
tisch bis zu 100 MBit/s an Daten 
schaufeln, was 12,5 MByte/s be- 
deuten würde. In unseren Tests 
erzielte das Bundle jedoch nur 
eine Transferrate von maximal 
2,8 MByte/s. Im Vergleich zu 


anderen WLAN-Geräten ist das 
trotzdem ein gutes Ergebnis. Bei 
den Reichweitentests übertrug 
das WLAN-Bundle noch über 
enorme 50 Meter Distanz mit 
1 MBit/s, ein 54 MBit/s starkes 
Signal zeigten die Geräte bis 
zehn Meter an. Die Sicherheits- 
vorkehrungen des Turbo-Kits 
sind mit MAC-, Protocoll- und 
IP-Filtern, MAC-Tabellen und 
einer im Router integrierten 
Firewall mit DMZ, der ESSID- 
Broadcast-Unterdrückung und 
256 Bit WEP mehr als ausrei- 
chend. Die Grundkonfiguration 
des Access Points erledigen Sie 
per Setup-Wizard im Internet- 
Browser. Für Online-Spiele eig- 
net sich der integrierte Router 
sehr gut, da er neben der üb- 
lichen Network Address Trans- 
lation (NAT) auch über einen 
speziellen Gaming Mode ver- 
fügt. In diesem Modus werden 
für Online-Spiele benötigte IP- 


Ports automatisch geöffnet. Der 
Kaufpreis des Turbo-Bundles ist 
mit 260 Euro recht hoch. 


SMC WL-105, WL-100 & WL- 
110: Inklusive DSL-Modem Ш 
Gut gefallen hat uns das SMC- 
WLAN-Kit. Es besteht aus ei- 
nem Access Point mit integrier- 
tem Router, 4-Port-Switch und 
DSL-Modem sowie einem PC- 
Card-Adapter für Notebooks. 
Beide Geräte entsprechen dem 
G-Standard und leisten damit 
theoretisch bis zu 54 MBit/s. In 
den Praxistests lag die Daten- 
transferrate jedoch bei rund 
2 MByte/s, was 16 MBit/s ent- 
spricht. Bei den Reichweiten- 
tests war eine 1-MBit-Verbin- 
dung noch bis satte 58 Meter 
möglich! Im Gegenzug ließ sich 
eine 54-MBit-Verbindung nur 
bis mittelmäßige 8 Meter auf- 
rechterhalten. Bei den Sicher- 
heitsmaßnamen hat SMC bereits 


WEP 
WAS Weit verbreitete, aber relativ un- 
IST? sichere Methode zur Verschlüs- 


selung von Daten 
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WAP 


den Schlüssel einsetzt 


Neue Verschlüsselungsmethode, 
die einen automatisch rotieren- 


Access Point 

Basisstation für Funknetze. Ver- 
stärkt Funksignale und verbindet 
mehrere PCs im WLAN. 


DMZ 

Demilitarized Zone ist ein Netz- 
werk zwischen Internet und LAN, 
das der Sicherheit dient 
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WIRELESS ТАН ДЕ 


WPA (Wi-Fi Protected Access) 
integriert, der eine dynamische 
und damit verbesserte Ver- 
schlüsselung bietet. Neben WPA 
sind 128 Bit WEP, eine im Router 
integrierte Firewall und die 
Unterdrückfunktion des ESSID- 
Broadcasts mit von der Partie. 
Im Konfigurationsmenü finden 
Sie unter dem Menüpunkt 
„МАТ“ zudem die Einstellungs- 
möglichkeiten Address Map- 
ping, Virtual Server und Special 
Application, damit Sie beispiels- 
weise online spielen können. 
Für Online-Spiele müssen näm- 
lich je nach Titel verschiedene 
Ports geöffnet sein. Zudem 
muss der Router sicherstellen, 
dass die Daten vom Spiele-Ser- 
ver im Internet auch die korrek- 
te IP-Adresse beziehungsweise 
den richtigen PC im Netzwerk 
erreichen. Der Kaufpreis des 
SMC-Bundles ist mit nur 170 
Euro für beide Geräte gering. 


Pearl Free Control: Gut, aber 
nicht günstig I Das Free-Con- 
trol-Kit von Pearl setzt sich aus 
einem Access Point mit inte- 
griertem Router und 4-Port- 
Switch sowie zwei PC-Card- 
Adaptern zusammen. Alle Gerä- 
te unterstützten den G-Standard 
mit 54 MBit/s. In den Praxis- 
tests blieben jedoch nur rund 
18 MBit/s davon übrig, was 
rund 2,3 MByte/s entspricht. 
Die Reichweitentests absolvier- 
ten die Geräte mit mäßigem 
Erfolg: Ein 54-MBit-Signal war 
nur bis 8 Meter möglich, ein 
1-MBit-Signal immerhin bis 
38 Meter. Die Sicherheitsfunk- 
tionen von Access Point und 
Router entsprechen mit 128-Bit- 
WEP, MAC-Filtern, URL-Blo- 
ckern und einer integrierten 
Firewall mit DMZ dem üblichen 
Standard. Dazu wurde dem 
Router noch ein Schutzmecha- 
nismus spendiert, der die be- 
rüchtigte DoS-Attacke verhin- 
dern soll. Dazu ermöglicht 
neben DMZ die Port-Forwar- 
ding-Funktion das Spielen im 
Netz. Von der leichten Reich- 
weitenschwäche einmal abgese- 
hen, präsentiert Pearl ordentli- 
che Geräte. Nur der Preis von 
240 Euro für alle drei Geräte ist 
ein wenig zu hoch. 


Sitecom WL-120, WL-121 & 


WL-122: Ambitioniert, aber un- 
ausgereift 8 In dem Sitecom- 
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Bundle befindet sich ein Access 
Point mit integriertem Router 
und 4-Port-Switch sowie je ei- 
nem PC-Card- und PCI-Adap- 
ter. In der Theorie bietet das 
Bundle bis zu 100 MBit/s, aller- 
dings unterstützen die Treiber 
der Adapter diese Geschwindig- 
keit noch nicht. Alle Geräte lau- 
fen nach dem G-Standard mit 
maximal 54 MBit/s. In den Pra- 
xistests beförderten die Geräte 
jedoch nur bis zu 1 MByte/s, 
was etwa 8 MBit/s gleich- 
kommt. Der Hersteller bestätig- 
te diese Leistungsschwäche, da 
sie bereits bei einigen Sitecom- 
Geräten dieser Serie aufgetreten 
ist. Mit der nächsten Firmware- 
Version soll der Fehler behoben 
werden. Die Reichweitentests 
bei 1 MBit/s fielen mit 50 Meter 
sehr gut aus, theoretische 54 
MBit/s lieferten die Geräte je- 
doch nur bis zu einer mageren 
Entfernung von 4 Metern. Für 
die Sicherheit des Netzwerks 
wurde 128 Bit WEP, eine Fire- 
wall und ein MAC-Filter einge- 
baut. Neben den Standardfunk- 
tionen wurden WAP und zwei 
neue Sicherheitsmechanismen 
namens „Radius Server“ und 
,902.11x" implementiert. Leider 
funktioniert WAP nicht, da die 
Treiber des PC-Card-Adapters 
den  Verschlüsselungsmodus 
noch nicht unterstützen. Der 
Radius Server und 802.11x sind 
zwar sehr moderne Sicherheits- 
funktionen, dem Privatnutzer 
bringen sie jedoch nicht viel, da 
sie für den Einsatz in größeren 
Firmennetzen ausgelegt sind. 
Fazit: Die 100-MBit-Geräte von 
Sitecom sind zwar sehr modern, 
allerdings hapert es derzeit 
noch bei der technischen Um- 
setzung. Warten Sie besser, bis 
Treiber und Firmware ausgereift 
sind. 


Sitecom WL-105, WL-100 E 
WL-110: Teures Einsteiger-Set ll 
Die Sitecom-Vorgángermodelle 
für 54 MBit/s leiden scheinbar 
unter derselben Übertragungs- 
schwáche wie die neuen 100- 
MBit-Geräte: Wir stellten hier 
ebenfalls nur eine Datentrans- 
ferrate von hóchstens 1 MByte/s 
fest, 2 MByte/s wären für ein 
Funknetz dieser Klasse normal. 
Neben dem Access Point befin- 
det sich noch je ein PC-Card- 
und PCI-Adapter im Lieferum- 
fang. Die Reichweitentests fie- 
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Wichtige 


E Welches Kit brauche ich? 
Für Desktop-PCs brauchen Sie 
Kits mit PCI- oder USB-Adap- 
tern. PC- Cards eignen sich nur 
für Notebooks. Access Points er- 
hóhen im Infrastruktur-Modus 
deutlich die Funkreichweite und 
Sie kónnen mehr als zwei PCs 
per WLAN verbinden. An den 
Switches werden Desktop-PCs 
per Netzwerkkabel an das Funk- 
netz angekoppelt. 


E Ist ein WLAN sicher? 

Kein WLAN ist hundertprozentig 
sicher. Sie kónnen Ihr Privatnetz 
aber mit den Standardmaßnah- 
men so weit absichern, dass 
Hacker-Laien nicht hineinkom- 
men und der Hack-Aufwand für 
Profis sich nicht mehr lohnt. 


Fragen 


Was haben Sie beim WLAN-Kauf zu beachten? 


Bi Was brauche ich: 11, 54 
oder 100 MBit/s? 

Zum Surfen und Spielen reichen 
11- und 22-MBit-Geräte zwar 
vollkommen aus, die 54- und 
100-MBit- Funknetze sind jedoch 
nur noch unwesentlich teurer. 
Daher raten wir Ihnen, die gerin- 
gen Mehrkosten in Kauf zu neh- 
men. Sie erhalten so das besse- 
re Preis- Leistungs- Verháltnis. 


E Kann ich im WLAN spielen? 
Auf jeden Fall. So lange mindes- 
tens eine stabile 1-MBit- Verbin- 
dung besteht, sind die Ping- 
Zeiten bei Multiplayer-Spielen 
genauso gut wie in einem Kabel- 
netzwerk. Wir stellten bei allen 
Test-Kits mit Counter-Strike ei- 
nen Ping von circa 9 ms fest. 


WETTE Testkandidaten unter der Lupe 


U.S. Robotics 


SMC 


Bei den PCI-Karten wird für bessere Leistung 
extern eine kleine Antenne angeschraubt. 


Der breite SMC-Access- Point bietet zwei An- 
tennen und das übliche Arsenal an Ports. 


Sitecom (54 MBit) 


г «ац 


Die LEDs zeigen an, ob Netzverbindung be- 
steht und Datenverkehr im WLAN stattfindet. 


Sitecoms 54-MBit-Adapter sind im Vergleich 
zu Modellen anderer Hersteller bullig. 


Sitecom (100 MBit) 


Ovislink 


Dem 100-MBit-Access-Point hat Sitecom eine 
sehr stabile Wandhalterung spendiert. 


Je ein Netzteil- und RJ45-Anschluss - mehr 
hat der Ovislink-Access-Point nicht zu bieten. 
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ANSICHTSSACH 


Klar, die neuen 54-, 100- und 108-MBit-Geräte bringen 
im Vergleich zum alten 11-MBit-Standard eine spürbar 
bessere Leistung, trotzdem versprechen die WLAN- 
Hersteller mit ihren Transferangaben mehr als sie halten 
können: Unterm Strich werden bei einigen WLAN-Kits 
nur noch 8 MBit/s and Daten übertragen. Ausnahmen 
bilden die Geráte von Netgear und U.S. Robotics. Hier 
betrágt die Nettotransferrate zumindest 40 bezie- 
hungsweise 23 MBit/s. Mein Favorit, das Netgear- Bund- 
le, hat zudem eine sehr gute Maximalreichweite und vie- 
le Sicherheitsmaßnahmen. Für mich ist es erste Wahl. 


len durchwachsen aus: Bis 9 
Meter wurde zwar noch ein 
54-MBit-Signal angezeigt, aller- 
dings war selbst mit 1 MBit/s 
schon bei 35 Metern Schluss. 
Das ist insgesamt zwar kein 
schlechtes, aber im Verhältnis 
nur ein mittelmäßiges Ergebnis. 
Die Basisstation ist zudem nur 
ein reiner Access Point. Der Ac- 
cess Point kann als Wireless- 
LAN-Bridge eingerichtet wer- 
den, um ein Infrastruktur-Funk- 
netzwerk mit mehreren Access 


WIRELESS 
LAN 


„Das Netgear-Bundle ist für mich erste Wahl." 


W6602v2 & WG511T 


Lei? 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Netzwerke 


Points aufzubauen. So wird 
nicht nur die Reichweite des 
Funknetzes vergrößert, es kön- 
nen auch mehr Client-PCs in 
das Netz eingebunden werden. 
Die Sicherheitsmaßnahmen ent- 
sprechen mit der 128-Bit-Ver- 
schlüsselung WEP und einem 
MAC-Filter dem Standard. Den 
Kaufpreis von 220 Euro halten 
wir jedoch für überzogen, da 
der Access Point weder eine 
Router- noch Switch-Funktion 
erfüllt. 


USR808054, USR805410 
& USR805416 


Ovislink WL-5400AP & WL- 
5400PCM: Geringe Funkreich- 
weite I Der Ovislink WL- 
5400AP ist ebenfalls nur ein rei- 
ner Access Point, der auch als 
Bridge und Repeater konfigu- 
riert werden kann. Während 
Bridges die Zahl der Clients und 
die Reichweite vergrößern, ver- 
längern Repeater nur eine Funk- 
leitung — sie verstärken sozusa- 
gen nur das Signal. Ovislink hat 
dem Access Point noch zwei PC- 
Card-Adapter beigelegt, mit de- 
nen Sie Notebooks ins Funknetz 
einbinden können. Die Daten- 
transfertests verliefen zudem 
leicht besser als beim vergleich- 
baren 54-MBit-Kit von Sitecom: 
Wir haben hier eine Geschwin- 
digkeit von maximal 1.130 
kByte/s gemessen. Dafür er- 
reichte dieses Sitecom-Bundle 
bei den Reichweitentests mit 
einer Maximaldistanz von 27 
Metern und 3 Metern mit 54 
MBit/s das schlechteste Ergeb- 
nis des Tests. Für die Sicherheit 
des Funknetzes sind eine WEP- 
128-Bit-Verschlüsselung und ein 
MAC-Filter verantwortlich. 


DI-624+ & DWL-6650+ 


Netgear WG602v2 E WGS511T, 
D-Link DI-624+ & DWL- 
G650+: Die Testsieger I Details 
zu den Testsiegern finden Sie in 
den Einzeltests auf Seite 69. 


Fazit: Unterschiede wie Tag 
und Nacht Ё In dieser Markt- 
übersicht liegt das Testfeld weit 
auseinander, obwohl alle Geräte 
auf dem Standard 802.11g basie- 
ren. Betrachtet man die Ergeb- 
nisse, scheinen sich Erfahrungen 
im WLAN-Bereich auszuzahlen: 
Alte Funknetz-Hasen wie Net- 
gear, U.S. Robotics, SMC und 
D-Link haben die Nase vorn - 
hier stimmen Datentransferrate, 
Reichweite und Sicherheit. Site- 
com und Ovislink dagegen ent- 
täuschten. Das ist umso ärger- 
licher, da Sitecom mit dem 100- 
MBit-Bundle ein paar wirklich 
interessante Ansätze verfolgt. 
Preislich hat sich einiges getan: 
Viele der neuen Geräte kosten 
nicht viel mehr als ein leistungs- 
schwaches 11-MBit-WLAN. Grei- 
fen Sie deshalb lieber zu einem 
G-WLAN. OLIVER HAAKE 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 70 


SMC2804WBR & SMC2835W 
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Hersteller Netgear , | U.S. Robotics D-Link (Emm, Tat 

Webseite www.netgear.de 7 www.usrobotics.com www.d-link.de Lad www.smc-europe.com/de 

Preis € 190,- | € 260,- Є 155,- " -- | Є 170,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis Gut EZ Befriedigend Sehr gut ; — Gut 

AUSSTATTUNG 2,15 2,03 2,15 

Maximale Datentransferrate 108 MBit/s (802.119) 100 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 

Access Point/Router/Switch/DSL-Modem | AP/Router/Switch AP/Router/Switch AP/Router/Switch AP/Router/Switch/DSL-Modem 

Funktionen DHCP/Bridge/Repeater DHCP/Bridge DHCP DHCP DHCP 

orts an Geräten 4 x Ports (Switch) + 1x WAN (Modem) 4 x Ports (Switch) + 1x WAN (Modem) 4 x Ports (Switch) + 1 x WAN (Modem) 4 x Ports (Switch) + 1x WAN (Modem) 

Netzwerkadapter PCI/USB/PC-Card 1x PC-Card 1x PC-Card, 1 x PCI-Adapter 1x PC-Card 1x PC-Card 

Netzwerkadapter geeignet für ... Notebook Notebook & Desktop-PC Notebook Notebook 

Zubehör Treiber-CD, Netzteil, Patchkabel (1,50 m) Treiber-CD, Netzteil, Patchkabel (1 m) Treiber-CD, Netzteil, Patchkabel (1,80 m) Treiber-CD, Netzteil, Patchkabel (2,30 m) 

erstellergarantie 2 Jahre 2 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 

EIGENSCHAFTEN 1,71 1,63 1,71 2,25 

nstallation & Konfiguration Leicht Leicht Leicht Anspruchsvoll 

Konfiguration per ... Browser Browser Browser Browser 5 

Verarbeitung Gut Sehr gut Gut Gut 3 

Sicherheit 128 Bit МЕР, Firewall, Firewall-Software, ESSID- | 256 Bit МЕР, Firewall, МАС", Protocoll-Filter & | 256 Bit МЕР, Firewall, IP- & MAC-Filter, URL- & — | 128 Bit МЕР, Firewall, SSID Broadcast = 
Broadcast unterdrückbar, div. Blocker IP-Filter, ESSID-Broadcast unterdrückbar Domain-Blocker unterdrückbar, WPA z 

Softwarepaket auf CD Treiber, Handbuch, Utility für Adapter, Firewall | Treiber, Handbuch, Firewall, Tool Adubstract Quickinstall-Guide, Handbuch Treiber, Handbuch, Firewall, Utility für Adapter 2 

LEISTUNG 1,40 2,08 2,20 2,20| = 

Datentransfer 50-MByte-Datei 5.000 kByte/s 2.778 kByte/s 2.053 kByte/s 2.000 kByte/s $ 

Datentransfer 200-MByte-Datei 4.347 kByte/s 2.740 kByte/s 2.020 kByte/s 1.993 kByte/s a 

Reichweite mit 1 MBit Transferrate 45 Meter 50 Meter 50 Meter 58 Meter = 

Reichweite mit Maximaltransferrate 20 Meter (108 MBit/s) 10 Meter (100 MBit/s) 10 Meter (54 MBit/s) 8 Meter (54 MBit/s) 3 

Kompatibilität zu anderen WLANS Bis 54 MBit/s problemlos* Problemlos Problemlos Problemlos = 
E Hohe Reichweite À Е Hohe Maximalreichweite ЕЗ Hohe Maximalreichweite H E Hohe Maximalreichweite | GESAMT | 5 

FAZIT Ж тет дава их рив: 
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WIRELESS LAN а„ 


Hohe Geschwindigkeit und 
tolle Funkreichweite - das 
brachte dem Netgear-Bundle 
den Testsieg. 


is zu 5 MByte/s übertrug 
das aus einem Access 
Point und PC-Card-Adapter 


Für den Spottpreis von 155 
Euro bietet D-Link ein leis- 
tungsfähiges Paket aus Ac- 
cess Point und PC-Card an. 


as D-Link-Kit ist für den 
G-Standard mit einer 
Transferrate von 54 MBit/s aus- 


bestehende Netzwerk-Kit! Aber 
Vorsicht! Wird der Turbo-Mo- 
dus für 108 MBit/s im Access 
Point aktiviert, finden lang- 
samere WLAN-Adapter das 
Funknetz nicht mehr. Bei 54- 
MBit-Geschwindigkeit ist die 
Kompatibilität jedoch  gesi- 
chert. Die Funkreichweite ist 
mit 45 Metern sehr gut, bis sat- 
te 20 Meter zeigten die Geräte 
noch 108 MBit/s an. Im Access 
Point hat Netgear noch einen 


Netgear bietet mit dem Bundle starke 
Leistung zu vernünftigen Preisen. 


mit 128-Bit-WEP-Verschlüsse- 
lung, der Unterdrückungsfunk- 
tion für den ESSID-Broadcast 
und einigen Blockern und Fil- 
tern für IP-Aressen, Webseiten 
und Domänen vollkommen 
ausreichend. Eine Hardware- 
Firewall mit DMZ ist im Router 
integriert, eine Software-Fire- 
wall ist auf CD dabei. (oh) 


gelegt. In der Praxis übertragen 
die Geräte aber nur rund 2 
MByte/s, was etwa 16 MBit/s 
entspricht. Bei den Reichwei- 
tentests blieb eine 1-MBit-Ver- 
bindung noch bis 50 Meter 
stabil bestehen, 54 MBit/s wa- 
ren jedoch nur bis 10 Meter 
möglich. Dem Access Point hat 
D-Link einen Router und einen 
4-Port-Switch spendiert. Die Si- 
cherheitsmerkmale des Access 
Points sind mit einer 256-Bit- 


Router und einen 4-Port-Switch 


WEP-Verschlüsselung, einer in- 


integriert. Die Sicherheitsmaß- |СЕЅАМТМОТЕ: 1,61 


nahmen des Access Points sind 


Preis: € 190,- Preis-Leistung: Gut 


Free Control WLAN 54 MBit/s 


WIRELESS 
LAN 


E tegrierten Firewall mit DMZ, 
auf Seite 68 IP- und MAC-Filtern sowie 
WL-120, WL-121 & WL-122 WL-105, WL-100, WL-110 


Gut, günstig und leicht zu konfigurieren 
- das sind die Stärken des D-Link-Kits. 


URL- und Domain-Blockern 
umfassend. Das leicht ver- 
ständliche Handbuch ist in 
Deutsch und beschreibt alle 
Eckpunkte der Grundkonfigu- 
ration. Im Setup-Menü finden 
Sie die beiden Tools Cable Test 
und Ping Test, mit denen Sie Ihr 
Netz auf Fehler und Latenzzei- 
ten prüfen können. (oh) 


GESAMTNOTE: 2,09 Weitere Infos in 
. Ар der Testtabelle 
Preis: € 155,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 68 
WL-5400AP & WL-5400PCM 
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Hersteller Pearl Sitecom Sitecom Ovislink 

Webseite www.pearl.de www.sitecom.com www.sitecom.com www.ovislink.de 

Preis € 40,- € 280,- € 20,- € 00,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis Ausreichend Mangelhaft Ausreichend Mangelhaft 

AUSSTATTUNG 2,22 2,50 

Maximale Datentransferrate 54 MBit/s (802.119) 100 MBit/s (802.11g+) 54 MBit/s (802.119) 54 MBit/s (802.119) 

Access Point/Router/Switch/DSL-Modem | AP/Router/Switch AP/Router/Switch AP AP 

Funktionen DHCP/Bridge/Repeater DHCP/Bridge DHCP DHCP/Bridge DHCP/Brigde/Repeater 

Ports an Geräten 4 x Ports (Switch) + 1x WAN (Modem) 4 x Ports (Switch) + 1x WAN (Modem) 1x Uplink (AP) 1x Uplink (AP) 

Netzwerkadapter USB/PCI/PC-Card 2x PC-Card 1x PC-Card, 1x PCI-Adapter 1x PC-Card, 1x PCI-Adapter 2 x PC-Cards 

Netzwerkadapter geeignet für ... Notebook Notebook & Desktop-PC Notebook & Desktop-PC Notebook 

Zubehör Treiber-CD, Netzteil, Twisted-Pair-Kabel (3 m) | Treiber-CD, Netzteil, Patchkabel (1,50 m) Treiber-CD, Netzteil Treiber-CD, Netzteil 

Herstellergarantie 2 Jahre 10 Jahre 10 Jahre 2 Jahre 

EIGENSCHAFTEN 2,40 2,67 2,79 2,82 

Installation & Konfiguration Anspruchsvoll Anspruchsvoll Anspruchsvoll Anspruchsvoll 

Konfiguration рег. Browser Browser Browser Browser Е 

Verarbeitung Befriedigend Gut Gut Gut s 

Sicherheit 128 Bit WEP, Firewall, MAC-Filter, URL-Blocker, | 128 Bit WEP, Firewall, WPA, MAC-Filter, Radius- | 128 Bit WEP, MAC-Filter 128 Bit WEP, MAC-Filter = 
DoS-Attackenschutz Server, 802.1X Security E 

Softwarepaket auf CD Treiber, Handbuch Treiber, Handbuch, WLAN-Utility für Adapter Treiber, Handbuch, IP-Konfigurator für AP Treiber, Handbuch, WLAN-Utility für Adapter A 

LEISTUNG 2,36 2,80 2,80 3,16| 3 

Datentransfer 50-MByte-Datei 2.213 kByte/s 1.000 kByte/s 1.015 kByte/s 1.132 kByte/s = 

Datentransfer 200-MByte-Datei 2.208 kByte/s 980 kByte/s 998 kByte/s 1.098 kByte/s Е 

Reichweite mit 1 MBit Transferrate 38 Meter 50 Meter 35 Meter 27 Meter ЕЗ 

Reichweite mit Maximaltransferrate 8 Meter (54 MBit/s) 4 Meter (100 MBit/s) 9 Meter (54 MBit/s) 3 Meter (54 MBit/s) E 

Kompatibilität zu anderen WLANS Problemlos Problemlos Problemlos Problemlos = 
Gute Datentransferrate JAR E3 Hohe Maximalreichweite E Bridge-Funktion D Bridge- & Repeater-Funktion | GESAMT | $ 
E DoS-Attackenschutz Е Geringe Datentransferrate E Nur bis 9 Meter 54 MBit/s В Nur bis 3 Meter 54 MBit/s е 

FA Z | T EJ Relativ teuer 2,35 E Nur bis 4 Meter 100 MBit/s 2, DU E Reiner Access Point 2,68 E Geringe Maximalreichweite 2,96 = 
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Testlabor: Wireless LAN 


Mehr Sicherheit, höhere Übertragungsraten und eine 


verbesserte Reichweite - schöne neue Welt mit Wireless 


LAN? Leider ist nicht alles Gold, was glänzt. 


| rinzipiell ist ein Funk- 
netz eine tolle Sache: 
Kein Kabelsalat, eine 
schnelle Inbetriebnahme und Sie 
können unkompliziert Nachbarn 
und Familie ins Netz nehmen. 
Allerdings treten mit der Verbrei- 
tung von WLAN und anderen 
Funknetzen wie Bluetooth auch 
vermehrt Probleme auf. 


2) Das Frequenzband läuft über 


Die beiden WLAN-Standards 
802.11b und g arbeiten bekannt- 
lich auf einem Frequenzband mit 
2,4 GHz. Allerdings sind dort 
nicht nur Funknetze angesiedelt: 
Handys und Bluetooth tummeln 
sich auf dem gleichen Band, um 
nur ein paar zu nennen. Dazu 
kommen Hobbyfunker und an- 
dere Funknetzwerke als Störfak- 
toren. Ein Pentium 4 mit 2,4 GHz 
Taktfrequenz stört jedoch nicht, 
da er ja keine Funkwellen über- 
trägt. Was aber können Sie tun, 
um ein störungsfreies Funknetz 
zu bekommen? Stellen Sie als 
Erstes fest, auf welchem Funkka- 
nal Ihr Wireless LAN momentan 
sendet. Schauen Sie dazu im 
Konfigurationsmenü des Access 
Points nach. Meist finden Sie die 
Angaben unter einem Menü- 
punkt wie „Wireless LAN”. Soll- 
ten Sie gerade auf Kanal 6 sen- 
den, wechseln Sie wenn möglich 
auf einen weiter entfernten Ka- 
nal wie beispielsweise Kanal 11. 
Kanal 6 wird von vielen Funk- 
netzwerken standardmäßig be- 
nutzt und ist damit übervölkert. 


Y) Keine echten 54 MBit/s? 


Warum überträgt mein Funk- 
netzwerk nicht wie auf der Ver- 
packung versprochen 54 MBit/s, 
sondern weniger? Der Grund da- 
für liegt — vereinfacht gesagt — 
am so genannten „Overhead“. 
Mit Overhead ist ein Schwung 
von Kontroll-, Synchronisations- 
und Verschlüsselungsdaten ge- 


70 PC Games Hardware | 02/2004 


meint, die dafür sorgen, dass 
vom Benutzer gesendete Daten 
überhaupt ihr Ziel erreichen. Der 
Overhead erhöht sich, je größer 
die theoretische Maximaltrans- 
ferrate wird. Beispiel: Wáhrend 
bei einem 11-MBit-WLAN 36 
Prozent (0,5 MByte/s) der Band- 
breite für den Datentransfer 
übrig bleiben, reduziert sich die 
nutzbare Bandbreite bei einem 
normalen 54-MBit-WLAN auf 30 
Prozent (2 MByte/s). 


P WLAN & Sicherheit 


Kein WLAN der Welt ist hun- 
dertprozentig sicher. Wenn Sie 
aber Ihr Funknetz mit WEP und 
verschiedenen Filtern absichern, 
muss der potenzielle Hacker 
schon viel Know-how, Zeit, Soft- 
und Hardware besitzen, um an 
Ihre Daten zu kommen. Profi- 
hacker haben jedoch selten Lust, 
ein privates und für sie uninte- 
ressantes Funknetz zu hacken. 
Sollten Sie sogar WPA einge- 
schaltet haben, wird es selbst für 
einen Profi schwer. Wi-Fi Protec- 
ted Access bietet eine dynami- 
sche und eigenständige Ver- 
schlüsselung Ihrer Daten und 
soll mittelfristig WEP ablósen. 
Ungesicherte Funknetze sind je- 
doch ein Tummelplatz für so ge- 
nannte Wardriver, die gern auf 
fremden Wellen im Web surfen. 
Verstecken Sie daher Ihr Funk- 
netzwerk, indem Sie den ESSID- 
Broadcast abschalten. Die ESSID 
ist der Name Ihres Funknetzes, 
der im Standardmodus frei über 
den Äther gesendet wird. Schal- 
ten Sie dazu WEP/WPA ein und 
vergeben Sie beim Access-Point- 
Zugang ein alphanumerisches 
Passwort. MAC-Filter und IP- 
Filter erhóhen zwar noch die 
Sicherheitsstufe, es gibt aber 
Möglichkeiten, mit denen Ha- 
cker die MAC-Adresse fálschen 
und sich so  einschleichen. 

OLIVER HAAKE 


E Neue Testt 


neration mit d 


Wir testeten d 


ul 


T 


Nachdem eine neue WLAN-Ge- 


eutlich besseren 


Leistungswerten und moderni- 
sierten Sicherheitsmerkmalen 
erschienen ist, musste der Wer- 
tungsschlüssel den neuen Be- 
dingungen angepasst werden. In 
diesem Zug kam es auch zu 
Wertungsänderungen zweier be- 
reits getesteter WLAN-Kits 
(Netgear & U.S. Robotics), die 
wir hier nochmals vorstellen. 


ш Übertragungstests 


ie maximale Da- 


tentransferrate der WLAN-Kits, 
indem wir eine 50 und 250 
MByte große Datei über eine 
Distanz von 1 Meter kopierten. 


[WIRELESS LAN U 
Test-Met 


hoden 


TESTPARCOURS 


m Als Testumgebung 
dient ein ganz nor- 


males Wohnhaus, um 
realistische Rahmen- 
bedingungen zu ge- 


währen. 


Bi Reichweitentests 

In einem Wohnhaus testeten wir 
die Reichweite der Testkandi- 
daten. Dabei maßen wir die 
Distanz, bei der die maximale 
(54 oder 100 MBit/s) und mini- 
male (1 MBit/s) Transferrate ge- 
rade noch stabil möglich war. 


E Kompatibilitätstests 
Funktionieren alle Wireless- 
LAN-Kits auch mit Adaptern 
anderer Hersteller und älterer 
WLAN-Standards? Wir über- 
prüften die Kompatibilität aller 
Testmuster mit einer PC-Card 
von Asus und einem USB-Adap- 
ter von Linksys - beide Adapter 
entsprechen dem Standard 
802.11b mit 11 MBit/s. 


Reichweite Wireless LAN 


LEGENDE 


Reichweite bei 


E Die Höchstrate bric 


BESSER P | Meter 0 


Wl Eine Verbindung von 1 MBit/s halten die meisten Kits lange aufrecht. 


t meist jedoch schon nach 


E Bei Ovislink brach die Transferrate bereits nach 3 m im gleichen Raum ein. 


FUNKREICHWEITE 


> GERINGE REICHWEITE 
10 


` AKZEPTABLE REICHWEITE > SEHR GUTE REICHWEITE 
30 50 


1 MBit/s 


Reichweite bei 
54/100 MBit/s 


wenigen Metern ein. 


60 


SMC SMC2804WBR & 


ШШЕН 5 


58 


U.S. Robotics 058808054, 
USR805410 & USR805416 


ни 0 


|I 50 


D-Link DI-624+ & 
DWL-6650+ 


EN 10 


RN 50 


Sitecom WL-120, 
WL121 & WL-122 


mm: 


нн 


Netgear 16602 & WG5TIT 


E 45 


ннн 20 


Pearl Free Control 


35 


WLAN 54 MBit/s | |. з 

Sitecom WL-105, | OEIL 35 
HESE Rm 9 

Ovislink WL5400AP& | 27 
WL-5400PCM TR 


Settings: Zwei Notebooks, Windows XP Professional, Testumgebung Mehrfamilienhaus 
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Entdecken'SiefeinelfantastischelWelt 


m Himmel über Island. 


[ е junge Reporterin, ist unter 


'ulkans gelandet, wird es von e 
Bergsturz zerstórt. З 
Ariane wird verschont, doch der Pilot ist v 
Sie macht sich auf dem Weg ihn zu finden а 
р! щн der Boden unter ihren. d 


Features: 
Atemberaubende Grafiken 
Eine packende Story, 

frei inspiriert von Jules Vernes Roman 


"Reise zum Mittelpunkt der Erde" 


Über 100 Rätsel, 30 Charaktere 
und 30 Zwischensequenzen 


30-40 Stunden Spielspaß 


Deutsche Sprachausgabe 


erhältlich: Nikolaus! 
6. Dezember 2003 


PC zn www.der-verborgene-kontinent.de 


Im Vertrieb der 

bhv Software GmbH & Co: K6, Kaarst 
http://www.bhv.de 

Bestell-Hotline: 0700 444 333 03 


Frogwares ‘Ж 


© 2003 - Frogwares — Micro Application. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2003 by RAD Game Tools, Inc. 
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ESPECIAL 


HARDWARE 


JAHRE 


DES 


Hart «br 


Ti 


агошаг 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER 


Auch dieses Jahr kónnen Sie als Leser wieder die Her- 


steller und Produkte des Jahres wählen. Mitmachen lohnt 


sich, denn es warten dicke Preise auf die Gewinner! 


ie Resonanz auf unsere 

) Leserwahl im letzten 
Jahr war gewaltig. 

Mehr als 10.000 Leser beteiligten 
sich und wählten die Hersteller 
sowie Produkte des Jahres in 
unterschiedlichen Kategorien. 
Die begehrten Auszeichnungen 
wurden dann von den Fachre- 
dakteuren auf der CeBIT 2003 
überreicht. Mit dieser Ausgabe 
ist jetzt genau ein Jahr seit dem 
letzten Publikumspreis vergan- 
gen und Ihre Meinung ist wie- 
der gefragt: Welche Hersteller 
und Produkte haben Sie im ver- 
gangenen Jahr besonders über- 
zeugt oder begeistert? Dieses 
Jahr haben wir zwei neue Kate- 
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gorien eingeführt: „Hersteller 
des Jahres: Monitore” und 
„Hardwareversender des Jah- 
res“. In allen Kategorien haben 
die zuständigen Fachredakteure 
für Sie bereits eine Vorauswahl 
getroffen, unter den vorgeschla- 
genen Firmen können Sie dann 
den Hersteller des Jahres wäh- 
len. Die wohl spannendste Wahl 
ist die zum Produkt des Jahres: 
In dieser Kategorie haben wir 
für Sie die interessanteste und 
beste Hardware 2003 zusam- 
mengetragen. Mit einem Kreuz 
an der entsprechenden Stelle 
stimmen Sie dann für das ulti- 
mative Top-Produkt des Jahres 
2003. 


Für die Abstimmung müssen Sie 
den Stimmzettel auf der Nach- 
barseite aus dem Heft heraus- 
trennen. Wenn Sie Ihr Heft nicht 
beschädigen wollen, können Sie 
den Stimmzettel auch kopieren. 
Auf unserer Heft-CD finden Sie 
zudem ein PDF mit dem Stimm- 
zettel, das Sie auch ausdrucken 
können. Sie haben in jeder Kate- 
gorie nur eine Stimme, kreuzen 
Sie mehrere Hersteller in einer 
Kategorie an, wird Ihr Stimm- 
zettel damit leider ungültig. 
Wichtig: Tragen Sie unbedingt 
Ihre Adresse unten rechts auf 
dem Stimmzettel ein. Ihre 
Adresse nur auf dem Postum- 
schlag reicht leider nicht aus. 
Teilnehmen können Sie nur per 
Post und Stimmzettel. Dadurch 
können wir sicherstellen, dass 
jeder Leser nur einmal teil- 
nimmt und die Wahl nicht mani- 
puliert wird. Eine Teilnahme per 
E-Mail oder über unsere Websei- 


te ist nicht móglich. Die Aus- 
wertung der Leserwahl finden 
Sie dann in der Mai-Ausgabe 
der PC Games Hardware, die 
Auszeichnungen werden wir 
wieder zur CeBIT an die Her- 
steller überreichen. 


Bleibt die letzte wichtige Frage 
zu kláren: Was haben Sie davon, 
wenn Sie an unserer Wahl 
teilnehmen? Unter allen gül- 
tigen Einsendungen verlosen 
wir wertvolle Sachpreise. Der 
Hauptpreis ist ein edler High- 
End-Rechner der Firma Alter- 
nate inklusive TFT-Monitor. Ein 
weiterer Gewinner darf sich auf 
eine Sapphire Atlantis Radeon 
9800 XT Ultimate Edition freu- 
en. Zudem gibt es Spiele-Fanpa- 
kete von EA und Vivendi Uni- 
versal. Detailbeschreibungen zu 
den wertvollen Preisen finden 
Sie am Ende dieses Artikels. 

Kay BEINROTH 


PUBLIKUMSPREIS 


LN 


Hersteller des Jahres 


SPECIAL 


„ _ 
e 


E Teilnahmeformular auch auf CD 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


In 13 Kategorien hat die Redaktion die wichtigsten Hardwarefirmen für Sie nominiert. 


KATEGORIE: Leselaufwerke DVD 


KATEGORIE: Prozessoren 
U AMD (Athlon 64, Athlon XP, Duron) 
О Intel (Pentium 4, Celeron) 
О Via (C3) 


KATEGORIE: Chipsatz-Hersteller 


Q AMD (81xx-Serie) 
О Ali (M1647/M1687) 


О Sis (748,755FX, 655TX/655FX) 


Q Ati (RS300+SB200) 
О Intel (875-, 865-Reihe) 


L] Nvidia (Nforce2-, Nforce3-Serie) 


Q Via (KT400A /600, P4X400, K8T800) 


KATEGORIE: 


Q XGI (Volari) 


KATEGORIE: Hauptplatinen 


Grafikchipsatz-Hersteller 
Q Ati (Radeon 9600/9800, Mobility Radeon) 
U Nvidia (Geforce FX, Geforce FX Go) 


O Abit Q Albatron Q Aopen 

Ш Asrock U Asus U Chaintech 
Q DFI U Elitegroup Q Enmic 

Q Epox Q Gigabyte Q Intel 

U Leadtek Q MSI О QDI 

Ш Shuttle О Soyo L] Transcend 
ЏО Tyan О Via 

Ш Abit U Albatron 

L] Aopen U Asus 

L] Club 3D [| Connect 3D 

О CP Technology/Powercolor Ц Creative 

I Enmic/HIS U Gainward 

Q Gigabyte U Guillemot/Hercules 

U Innovision U Leadtek 

Q Matrox Q MSI 

Q PNY О Prolink (Pixelview) 

Q Sapphire О Sparkle 

U Terratec О Triplex 

Q Tyan 


KATEGORIE: Tastaturen/Mäuse 
Q Cherry 

U Key Tronic 

Q Logitech 

Q Terratec (Razer Boomslang) 


U Creative 
Q Labtec 
U Microsoft 


KATEGORIE: Spielecontroller 
Q Jóllenbeck 

U Microsoft 

U Thrustmaster 


Q Logitech 
О Saitek 


KATEGORIE: Festplatten 
О Hitachi 

Q Samsung 

Q Western Digital 


www.pcgameshardware.de 


Г) Maxtor 
U Seagate 


О Aopen 
Q LG 
RE 

Q Plextor 
Q Teac 


L] Aopen 

Q Cyberdrive 
OLG 

L] Mitsumi 

О Philips 

Г) Ricoh 

О Teac 


О Asus 

|] Lite-On 
О NEC 

Q Samsung 
U Toshiba 


U Asus 

[| Freecom 
Q Lite-On 
Q MSI 

U Pioneer 
Q Samsung 
U Toshiba 


Q Cyberdrive 
Ш Memorex 
Q Pioneer 

О Sony 


KATEGORIE: CD-/DVD-Brenner 


L] BenQ 

Q HP 

Ш Memorex 
О NEC 

Q Plextor 
L] Sony 

L] Yamaha 


KATEGORIE: Soundkarten/Lautsprecher 


U Altec 

L] Hercules 
Q Logitech 
Q Teufel 


KATEGORIE: Monitore 
Q AOC 

Q Adi 

Q Eizo 

L] Hyundai 

Ш NEC/Mitsubishi 

U Samsung 


U Creative 

U Jóllenbeck 

Q Videologic/Pure Digital 
U Terratec 


Q Acer 

Q CTX 

Q Fujitsu Siemens 
О Iiyama 

О Philips 

U Sony 


KATEGORIE: Hardwareversender des Jahres 


U Alternate 

U Avitos 

U Blacknoise 

I Caseking 

Q Cosh 

О Fort Knox 

L] Hardware Rogge 
О K&M 
OMB-IT 

C] Mix-Computer 
Q PC-Cooling 

U Snogard 


Q Atelco 

Q bbt 

О Bora Computer 
| Com-Tra 

О E-Bug 

U Frozen Silicon 
О HIQ Computer 
Q Listan 

Q Mindfactory 

Q OC-Card 

U PC-Icebox 


Ihre Daten: 
Vorname: 
Straße/Hausnr.: 


Senden Sie den Bogen an: 
Computec Media AG | Redaktion PC Games Hardware 
Leserwahl 2003 | Dr.-Mack-Straße 77 | 90762 Fürth 


Name: 


PLZ/Stadt: 


bitte umblättern ... 
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SPECIAL 


PUBLIKUMSPREIS 


Produkt des Jahres 


U Asus A7N8X 
Deluxe V2.0 
Begründung: Bestes Sockel- 
A-Mainboard mit Nvidias 
Nforce2 Ultra 400 


Ш Abit IC7-Max3 
Begründung: Bestes Sockel- 
| 478-Mainboard mit Intels 
875P-Chipsatz 


U Intel Pentium 4 
EE 3,2 GHz 

Begründung: Schnellste Intel- 
CPU für den Desktop- 
Markt 


Q AMD Athlon 

64 FX-51 

Begründung: 2003 schnellster 
Prozessor für Computer- 
spiele 


[| Netgear WGT624 
& WG511T 

Begründung: Funknetzwerk 
mit hoher Reichweite und 


Datentransferrate 


U Corsair CMX512- 


4000 Pro 
Begründung: Leistungsfähi- 
ger Übertaktungsspeicher 


U Yakumo Q8M 
Power64 XD 
Begründung: Athlon-64-Note- 
book mit guter Leistung 
und langer Akkulaufzeit 


U Acer AL1721 
Begründung: Für Zocker un- 
eingeschränkt taugliches 
17-Zoll-LCD 


U Devolo Microlink 
DLAN 

Begründung: Pfiffige Alterna- 
tive zu WLAN und her- 
kömmlichem Netzwerk 
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U Alienware S-4m 
Begründung: Erstes Note- 
book mit (einfach) aus- 
tauschbarer Grafikkarte 


О Yakumo Co-Pilot 
Begründung: Leistungsstar- 
ker PDA mit Navigations- 
system für das Auto 


U Gainward FX 
Ultra/1800 GS 

Cool FX 

Begründung: Wassergekühlte 
Grafikkarte 


Q MSI N5950 Ultra 
Begründung: Leiseste und 
schnellste Nvidia-Grafik- 
karte 


U Sapphire Atlantis 
9800 Pro Ultimate 

Edition 

Begründung: Schnellste pas- 
siv gekühlte Grafikkarte 


U Tyan Tachyon 
G9800 Pro-M 
Begründung: Grafikkarte mit 
Hardware-Monitor und 
Lüftersteuerung 


U Gigabyte GV- 
R96P128D 

Begründung: Grafikkarte mit 
bestem Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis 


U Arctic Cooling 
VGA Silencer 
Begründung: Effektiver und 
leiser Radeon-Kühler 


U Zalman 

ZM80-C HP 
Begründung: Bester Passiv- 
Kühler für Nvidia-Karten 


U Zalman 
CNPS7000A-Cu 
Begründung: Sehr guter 
CPU-Kühler 


x9 
КУ 
S 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt 27 Produkte des Jahres stehen Ihnen zur Auswahl. 


Q Microsoft 
Wireless Optical 
Desktop Elite 
Begründung: Gute Tastatur- 
Maus-Kombination mit 
Handballenablage aus 
Kunstleder 


U Logitech Cordless 
Click! Plus Optical 
Mouse 

Begründung: Latenzfreie und 
prázise Funkmaus, die 
auch absolut spielertaug- 
lich ist 


0 Saitek Cyborg 
Evo 

Begründung: Modifizierbarer 
Joystick, der sich für 
Rechts- und Linkshänder 
eignet 


Q Plextor PX-708A 
Begründung: Schnellster Mul- 
tiformat-DVD-Brenner (8x) 
am Markt 


[| Western Digital 
WD350 

Begründung: Erste SATA- 
Festplatte mit 10.000 Um- 
drehungen in der Minute 


О Creative SB 
Audigy 2 ZS 
Begründung: Optimale High- 
End-Soundkarte für Spieler 
mit bester EAX-Unterstüt- 
zung 


О Logitech Z-680 
Begründung: Leistungsstar- 
kes 5.1-Soundsystem mit 
Dekoder, als PC und Heim- 
kinosystem einsetzbar 


0 Creative Mega- 
works THX 5.1 550 
Begründung: Bestes analoges 
5.1-Soundsystem für per- 
ferkten Raumklang 


www.pcgameshardware.de 
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SPECIAL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Alternate-PC-System 


Athlon XP 2500+ 


Der Rechner arbeitet mit einem AMD Athlon XP 2500+. Als 
Mainboard kommt eine Nforce2-Platine von MSI zum Einsatz. 
Eine Sapphire Atlantis Radeon 9600 Pro sorgt für genug Po- 
wer bei aktuellen Computerspielen. Das System ist in einem 
Chenbro-Gehäuse verbaut, eine 160-GByte-Festplatte, 512 
MByte Speicher und ein MSI-Combolaufwerk komplettieren 
die Ausstattung. Zum Rechner bekommt der Gewinner zudem 
einen 15-Zoll-Hyundai-TFT-Monitor. 


5 X Fanpakete von 
Vivendi Universal 

Fünf Gewinner dürfen sich auf Fanpakete unter anderem zu 

Warcraft Ill freuen. Die Pakete sind mit seltenen Sammel- 


figuren, Special Editions von Computerspielen und wertvollen 
Merchandise-Produkten gefüllt. 


1 Sapphire Atlantis 
A 9800 AT UE 


Auf einen Teilnehmer unserer Leserwahl wartet eine absolute 
High-End-Grafikkarte. Die 
Atlantis 9800 XT Ul- 
timate Edition wird 
mit der Zalman-Heat- 
pipe ZM80C-HP plus 
Zusatzlüfter ZM-OPI 
gekühlt und ist somit 
nicht nur schnell, 
sondern auch 
leise. 


Зх Herr-der-Ringe-Pakete 


von EA Games 


Jedes Paket besteht jeweils 
aus dem Spiel Herr der Rin- 
ge - Die Rückkehr des Kö- 
nigs und einer speziellen 
Maus. Jede dieser Sammler- 
mäuse besitzt im Gehäuse 
einen kleinen „Showraum”, 
іп dem eine HdR-Figur auf 
einer speziellen Flüssigkeit 
schwimmt. 


Teilnahmeschluss ist der 03.02.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinn- 
benachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der 
Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SE S 

_ ,90 viel Star Wars-Feeling wie hier gab es bisher noch in keinem»anderen Spiel“ 

`N : Gamestar 09/03 ранља 
| 


| 


Реа) 


X JEDI KNIGH 
JEDI ACADEM 


Activision Publishing, Inc. and Raven Software: Distributed by etiyision ublishing, Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. and its affilliates. All other 
trademarks and trade names are the property of their respegtive owners. 


Frank 
F Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


pellforce zählt in zweierlei 
S Hinsicht zu den Überra- 
schungen des vergangenen 
Jahres. Feierten Presse und Spieler 
den Titel im Vorfeld noch als gelun- 
genen Echtzeit-Strategie-Rollenspiel- 
Mix mit Top-Grafik, wurde diese Eu- 
phorie bei Verkaufsstart gedämpft. 
Was war passiert? Ähnlich wie bei 
Tomb Raider — AoD oder Enter the Ma- 
trix verárgerte die Verkaufsversion 
die Zocker, da es vor allem mit der 
Hardware der Kundschaft noch viele 
Probleme gab. Mit einem lobenswer- 
ten Support und zügig nachgeliefer- 
ten Patches holten sich Entwickler 
Phenomic und Publisher Jowood 
zwar die Sympathien der Spieler zu- 
rück. Aber hátte dieser klassische 
Fehlstart nicht vermieden werden 
kónnen? Wohl kaum, denn mittler- 
weile ist auch die Spiele-Industrie 
den Gesetzen der Marktwirtschaft 
unterworfen. Im Fall Spellforce for- 
derten marktstrategische Gründe 
und ungeduldig wartende Zocker ei- 
ne Veróffentlichung pünktlich zum 
Weihnachtsgescháft. Da muss man 
Startschwierigkeiten in Kauf neh- 
men. 


mk Ж. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 49) 
"B. | we Underground Electronic Arts 


2. Fussballmanager 2004 Electronic Arts 
3. |Spellforce: The Order of Dawn Jowood 


4.| Die Sims - Hokus Pokus .. Electronic Arts 
em y 
Б. | Findet Nemo... 
=== 
6. | FIFA Football 2004. 
== 
7. | Star Wars: KOTOR.... Lucas Arts 
8: Call Of Duty... Activision 
JL, n ЕЯ P 
9.| HdR: Die Rückkehr des Kónigs 
10. | Die Sims Super Deluxe 


Bild des Monats: Abducted 


Der Mix aus Science-Fiction, Horror und Abenteuer beeindruckt mit schmucker Grafik. 


Move2play 


ATMOSPHÄRISCH DICHT 

Die Grafik-Engine von Abducted sorgt mit Echt- 
zeit-Beleuchtung, dynamischen Schatten und 
Pixel-Shader-2.0-Effekten für eine eindringliche, 
uturistische Schauerstimmung. 

NZ 


Interaktiver Spielspaß mit vollem Körpereinsatz jetzt auch für PC erhältlich. 


Der interaktive Party- und Familienspaß 
Move2play (Fantastic.TV) stellt Ihre Körper- 
beherrschung und Ihr Reaktionsvermögen 
spielerisch auf die Probe. Anders als Sonys 
EyeToy gibt es das Move2play in zwei Aus- 
führungen. Bei der 50-Euro-Version liegt 
die für den Spielspaß notwendige USB- 
Webcam (Terratec) gleich mit im Paket. Die 
30-Euro-Variante enthält nur die fünf Ge- 
schicklichkeitsspiele. Diese haben zwar 
eher Moorhuhn-Niveau, sind aber dank der 
außergewöhnlichen Steuerung trotzdem 
ganz witzig und machen gerade als Grup- 
pentherapie besonders Spaß. Fünf weitere 
Schweißtreiber können mit Erwerb einer 
Version kostenlos von der Homepage 


findet sich zusätzlich auch eine Highscore- 
Liste, in der Sie sich mit Ihren persönlichen 
Bestleistungen verewigen können. (fs) 


0:29 = 


ABGESOFFEN?| „Tapferer Matrose” heißt eines der fünf 


des Herstellers (www.move2play.com) he- 
runtergeladen werden. Auf dieser Seite be- 


Spiele, bei dem es schweißtreibend zur Sache geht. 
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LE 


SPIELE 


"EM B ENTWICKLER-FORUM 


Entwickler-Forum 


== - 


ENGINE-TUNING 


Da eine 1:t-Adaption der Konsolen-Engine nicht in Frage komm 
können sich PC-Spieler auf ein grafisch optimiertes Colin McRae 04 freuen. 


Colin McRae 04 (PC) 


Umbauarbeiten dauern bis Ende März 


Mitte Dezember kündigte Pu- 
blisher Codemasters an, dass 
der vierte Teil der populären 
Rallye-Simulation Ende März 
auch für den PC verfügbar sein 
soll. Diese Version sei aber kei- 
nesfalls eine simple Adaption 
des Konsolen-Titels. Ganz im 
Gegenteil nutze man die tech- 
nischen Móglichkeiten des PCs 
als deutlich leistungsfáhigere 
und flexiblere Spiele-Plattform 
voll aus. Zu diesem Zweck ha- 
be man die Engine des Titels 
in die Werkstatt geschickt und 
vor allem den Grafik-Part noch 
überarbeitet. Dank der mittler- 
weile vollstándig optimierten 
Grafik-Engine kónnen nicht 
nur hochauflósende Texturen, 


sondern auch eine viel hóhere 
Sichtweite auf den Monitor ge- 
zaubert werden. Dazu kommen 
noch hübsch animierte Um- 
welt-Effekte wie Baum- und 
Grasbewegungen. Visuelle Ver- 
besserungen kónnen PC-Spieler 
auch bei den aufgewirbelten 
Staubwolken und Wassersprit- 
zern erwarten. Von diesen Auf- 
wertungen profitiere vor allem 
die Spielatmospháre. Weitere 
Umbauarbeiten werden aber 
auch beim Mehrspielermodus 
notwendig. Bis zu acht Spieler 
sollen sich in der PC-Version 
in hitzigen Heizerduellen mit- 
einander messen kónnen. Man 
darf auf das Endergebnis ge- 
spannt sein. (fs) 


HALF-LIFE 2 


Neben Doom 3 gehórt der Shooter der erfolgreichen Software- 
schmiede Valve zu den am heißesten erwarteten Titeln dieses Jahres. 
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Spiele-Entwickler im Gespräch 


In den letzten Wochen ist es still geworden um den Ego-Shooter Half-Life 2. Valve- 
Frontmann Gabe Newell erklärte sich bereit, PCGH ein paar Fragen zu beantworten. 


Name: Gabe Newell 


Firma: Valve 


naging Director 
Wichtige Werke: Half-Life 

(dt.)- Serie, 

Counter-Strike 

(dt. Serie 


Aufgabe: Gründer und Ma- 


Kónntest du uns eure Zusammenarbeit mit 
den Grafikkarten-Herstellern bei der gegen- 
wärtigen Half-Life 2-Produktion beschreiben? 
Ob ihr es glaubt oder nicht, wir verbringen wirklich viel Zeit 
damit, mit beiden Herstellern zusammenzuarbeiten. Bei der 
neuen DirectX-9-Kartengeneration haben beispielsweise 
Ati-Platinen die Nase bei der absoluten Leistung und beim 
Preis- Leistungs- Verháltnis klar vorn. Deshalb tauschen wir 
uns verstárkt mit den Nvidia-Entwicklern aus, damit auch 
die FX-Platinen leistungstechnisch nicht hinterherhinken. 
Die Kooperation mit Ati widmet sich im Gegenzug sehr oft 
DirectX-9-Features wie dem High Dynamic Range Rendering 
(НОК). Diese Technik sorgt bei Half-Life 2 für die sehr na- 
türlich wirkende Beleuchtung. 


Habt ihr wáhrend des Entwicklungsprozesses 
auch die vorher fokussierten Minimalanfor- 
derungen eines Titels im Auge? 
Selbstverstándlich! Darauf müssen wir wirklich in jeder Pha- 
se der Entwicklung achten. Das fángt bei der Festlegung der 
Skalierbarkeitsgrenzen der Engine durch die Programmierer 
an und hört mit dem letzten Feinschliff der Designer an 


Karten, Modellen, dem Ton und anderen Kleinigkeiten auf. 14551 man die Minimalanforderungen 
dabei einmal außer Acht, gerät alles sehr schnell außer Kontrolle. Es ist dann nicht nur ärger- 


lich, sondern auch zeitaufwendig, einen solchen Fauxpas wieder rückgángig zu machen. 


www.pcgameshardware.de 


PRODUKTIONS-NOTIZEN WET ee 


Produktions-Notizen 


KR 


— SPIELE 


Hollow 


Slowenischer Shooter mit leistungsstarker Engine 


Beim Ego-Shooter Hollow über- 
nimmt der Spieler den Part des 
Helden Tyler Kilmore, dem seine 
Verlobte abhanden gekommen 
ist. Die Suche nach der Dame 
führt Sie in 23 nichtlinearen Epi- 
soden durch vier verschiedene 
fiktive Welten. Verantwortlich 
für die Spielgrafik ist die vom 
Zootfly-Team entwickelte Xubl- 
Engine. Diese ist in der Lage, 
über 80.000 Polygone, mehrfa- 
che Lichtquellen, dynamische 
Schatten, verschiedene Arten 
von Bump-Map- und Relief-Tex- 
turen, komplexe Gesichtsanima- 


tionen sowie weitere sehenswer- 
te grafische Effekte auf den Bild- 
schirm zu zaubern. Da bei Hol- 
low nur Pixel und Vertex Shader 
1.1 zum Einsatz kommen, be- 
nótigen Sie als Spieler nicht 
zwingend einen DirectX-9-3D- 
Beschleuniger. Mit einer 1.2- 
GHz-CPU, 256 MByte RAM so- 
wie einer DirectX-8-kompatiblen 
Geforce3 fallen auch die Min- 
destanforderungen des für das 
Weihnachtsgeschäft 2004 ge- 
planten Titels moderat aus. (fs) 


Website: http://games.zootfly.com/hollow 


Ey 
HOLLOW 


Laut Aussagen der Zootfly-Entwickler soll der Ego-Shooter ein Mix aus 


In JA 


Splinter Cell, Half-Life 2, Battlefield 1942 und Halo sein. 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


Chef-Schleicher Sam Fischer kehrt zurück. 


Der im März dieses Jahres er- 
scheinende zweite Teil soll nicht 
nur technische Verbesserungen 
enthalten. Den lautlosen Agen- 
ten verschlägt es jetzt auch häu- 
figer in grafisch sehenswerte 
Außenwelten wie den indonesi- 
schen Dschungel. Der Mehrspie- 
ler-Part bietet ebenfalls Neue- 


rungen: Zwei Teams können sich 
als Spione und Wächter bekämp- 
fen. Während Sie die Spione aus 
der Verfolgerperspektive steu- 
ern, versucht das Wächter-Team, 
in der Ego-Perspektive deren 
Eindringen zu verhindern. (fs) 


Website: http://cmt.ubisoft.fr/pandora_tomorrow 


SAM IS BACK! 


Im zweiten Teil begibt sich der schleichende Agent auch in weiträumige 


Außenareale, die ohne vorgeschriebene Pfade eine größere Handlungsfreiheit bieten. 
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Armed and Dangerous 


Ausgeflipptes Action-Spektakel der MDK-Macher 


A&D kommt im Februar 2004 
und wurde von den Planet 
Moon Studios (MDK, Giants) 
entwickelt. Sie übernehmen die 
Kontrolle über das durchge- 
knallte „Lionhearts“-Trio. In 
der Verfolgerperspektive bal- 
lern Sie sich durch 21 Levels, 
die mit Bergzügen, bewaldeten 


er = S 


= — 
BALLERSPASS 


p ME ue 
Bei Armed and Dangerous sorgen vor allem das Gameplay und die 


Hügelketten und verschneiten 
Feldern optisch hübsch ausge- 
stattet sind. Dabei kommen 
Waffen wie die „Hai-End-Kano- 
пе“, die , Kuddelmuddel-Bom- 
be“ oder „das kleinste schwarze 
Loch der Welt” zum Einsatz. (fs) 


Website: www.lucasarts.com/products/a&d 


prall gefüllte Waffenkammer für Spielvergnügen. 


02/2004 | PC Games Hardware 79 


| 


"Seege 
Stippvisite in der Hölle! Se 


SE } 


Doom 3: Dämonisch qut! 


Während bei Valve in Sachen Half-Life 2 zurzeit absolute 


Funkstille herrscht, sorgt id Software mit neuen Doom 3- 
Screenshots für Furore. Sehen Sie selbst, welch schaurig- 


schöner Shooter- Spap 2004 auf die Zocker zukommt. 


Die Bilder demonstrieren ein- 
drucksvoll die Interaktivität der 
| Doom 3-Spielwelt. Ist die Platt- 
form zerstört, knallen die Objekte 
physikalisch korrekt auf den Bo- 


den und prallen dort sogar ab. 


Dieser ballernde Knochenkumpel 


»»ss ba, E 4 ist nur eine der zahlreichen Gru- 
tr ER rm > s sel-Gestalten, die bei Doom 3 be- 
A wie "e ` vorzugt in dunklen Ecken plötzlich 


und unerwartet erscheinen. 


CA zem b. 


Damit die Gegnerschaft schneller gerendert werden kann, redu- 
zieren die Entwickler ein 250.000-Polygon-Modell auf ein detailärmeres Pendant mit 1.400 Polygonen. 
AnschlieBend werden die verloren gegangenen Details mit mehreren Texturschichten rekonstruiert. 


SPIELE 


Herr der Ringe - Die Schlacht um Mittelerde 


Massenschlachten am PC 
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Die Massenschlachten der Herr-der-Ringe-Trilogie 


waren bis dato nur auf der Kinoleinwand zu bewun- 


dern. Im neuen Echtzeit-Strategie-Epos von EA LA 


kommandieren Sie jetzt Orks, Olifanten oder Ents. 


pätestens mit C&C Ge- 

neräle hat sich das ehe- 

malige Westwood-Ent- 
wicklerteam um Mark Skaggs 
und Mike Verdu einen Namen 
gemacht. Vor einem Jahr be- 
geisterte Generäle mit voller 
3D-Unterstützung und sehens- 
werten Partikel- und Schatten- 
Effekten. Zurzeit ist in der 
Spieleschmiede in Los Angeles 
erneut Hochbetrieb angesagt: 
Man arbeitet an der virtuellen 
Umsetzung der von Peter Jack- 
son eindrucksvoll auf Zelluloid 
gebannten Massenschlachten 
der Herr der Ringe-Trilogie. Ganz 
nebenbei ist man damit im Be- 
griff, erneut einen Meilenstein 
im Genre zu setzen. Wie dieser 
aussieht und ob der Titel eben- 
falls zum Hardwareprüfstein 
wird, können Sie in unserem 
Feature nachlesen. 


In bester Gesellschaft 


Selten wurde der von J. К. R. Tol- 
kien verfassten Legende um den 
magischen Ring mehr Aufmerk- 
samkeit gewidmet als in den 
letzten drei Jahren. Das liegt 
nicht nur daran, dass sich die 
Filmindustrie des Stoffes ange- 
nommen hat. Einen großen An- 
teil an diesem Boom hat auch 
das Spiele-Genre. Aktuell stehen 
mit HdR ~ Die Rückkehr des Königs 
(Action), Der Hobbit (Action-Ad- 
venture) und War of the Ring — 
Der Ringkrieg (Echtzeit-Strategie) 
gleich drei Titel in den Ladenre- 
galen, die um die Gunst der Tol- 
kien-Fans unter den PC-Spielern 
buhlen. Mit Herr der Ringe — Die 
Schlacht um Mittelerde kommt 
voraussichtlich Mitte des Jahres 
ein weiterer Kandidat hinzu, der 
sich ein ehrgeiziges Ziel gesetzt 


hat: Massenschlachten wie die 
um Helms Klamm oder Minas 
Tirith sollen atmosphärisch um- 
gesetzt und in einem Echtzeit- 
Strategiespiel realisiert werden. 
Erste Screenshots und der neues- 
te absolut sehenswerte Trailer 
auf der EA-Homepage (www.ea 
games.com/pccd/lotr bfme/ 
home.jsp) zeigen, dass das EA- 
Team auf dem besten Wege ist, 
das zu bewerkstelligen. 


Vorteile durch Filmlizenz 


Die Basis bei den Entwicklungs- 
arbeiten in L.A. ist eine enge Ko- 
operation mit New Line Cinema. 
,Es war ursprünglich gar nicht 
so leicht, die Zusammenarbeit 
anzuleiern“, berichtet uns der 
Chef-Produzent Mike Verdu 
schmunzelnd. ,Keiner bei New 
Line hatte eine Ahnung, was 
ein Echtzeit-Strategiespiel über- 
haupt ist. Da mussten wir Nach- 
hilfe leisten und erst einmal ein 
paar Dutzend C&C Generäle- 
Exemplare dalassen.^ Zusätzlich 
kóderte man den Filmriesen mit 
ersten Demos, welche die 
Grundidee des Spiels widerspie- 
gelten. Man wurde handelseinig 
und konnte bei der Entwicklung 
die Inhalte und Figuren des cine- 
astischen Vorbilds übernehmen 
- ein klarer Vorteil gegenüber 
Konkurrenzprodukten wie War 
of the Ring — Der Ringkrieg. Des- 
sen Publisher Vivendi hat zwar 
die Rechte an der Buchvorlage 
erworben, die Spielfiguren dür- 
fen denen des Films aber nicht 
ähneln. 


Die Engine - Umbauten 
unumgänglich 
Das ehrgeizige Vorhaben der Ge- 
neräle-Macher benötigt ein star- 
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kes technisches Fundament. Mit 
der 3D-Sage-Engine des letzten 
C&C-Teils steht zumindest in 
Grundzügen schon eine leis- 
tungsfáhige 3D-Engine zur Ver- 
fügung. ,Die Generüle-Engine 
wurde primár dazu entwickelt, 
leblose Kampfmaschinerie zu 
animieren“, umreißt Mike Verdu 
die Ausgangslage. , Werden Pan- 
zer oder Flugzeuge von Pfeilen 
getroffen, krümmen sich diese 
wohl kaum zusammen, genauso 
wenig, wie sich ein Gewehrlauf 
beim Abfeuern einer Salve 
durchbiegt." Folglich musste die 
Leistungszentrale massiv er- 
weitert und umprogrammiert 
werden, so dass die Animation 
riesiger organischer Armeen un- 
eingeschränkt möglich ist. Diese 
bestehen im Spiel wie im Film 
aus Soldaten, Orks, Uruk-Hais, 
Olifanten, Trollen oder Ents. Bis 
zu 500 Einheiten sollen bei den 
grafisch aufwendig inszenierten 
Massengefechten zu sehen und 
zu kommandieren sein. Dabei 
wird das Größenverhältnis zwi- 
schen den einzelnen Einheiten 
weitgehend eingehalten. 


Auch wenn die Zahl der Kämp- 
fer im Vergleich zum Kinovor- 
bild gering ist, bedeutet das für 
die Engine des Computerspiels 
Schwerstarbeit. Ein Großteil der 
kämpfenden Akteure sind näm- 
lich Infanteristen, die mit vielen 
Polygonen und detaillierten Tex- 
turen gerendert werden. Damit 
bei der rechenaufwendigen Dar- 
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SU HORDEN ANTE PORTAS] Das Markenzeichen des Spiels sind gewaltige 
Massenschlachten, bei denen sich bis zu 500 Einheiten auf dem Bildschirm tummeln. 


stellung des Kampfgetümmels 
die Fps-Rate nicht in die Knie 
geht, wird eine eigens entwickel- 
te und als „LOD-Everywhere” 
bezeichnete Technik in die Leis- 
tungszentrale implementiert. 
Die drei Buchstaben stehen da- 
bei für „Load On Demand” und 
nicht wie im Tech-Vokabular üb- 
lich für ,Level Of Detail". 


3) Stimmungsvolle Beleuchtung 


Um die dramatische Grundstim- 
mung während der Kampf- 
handlungen zu verstärken, ha- 
ben die Entwickler der Engine 
ein dynamisches Beleuchtungs- 
system spendiert. Wie im Film 
hat auch jeder virtuelle Kampf- 
schauplatz seinen eigenen Licht- 
filter. So wird die Szenerie in 
Abhängigkeit der jeweiligen 
Tag- oder Nachtzeit ausgeleuch- 
tet. Das schafft eine eindringli- 
che Spielatmosphäre, besonders 
im Mondlicht oder bei Sonnen- 
untergängen. „Wir nennen das 
Fantasie-Beleuchtung", klärt 
uns Verdu auf. „Dieses effektive 
Beleuchtungssystem ist ganz 
klar eine Kombination von 
Kunst und Technologie; es gibt 
der Spielwelt ein prächtiges, üp- 
piges Aussehen.” Zusätzlich 
werden sämtliche Lichteffekte 
in Abhängigkeit zum Material 
der jeweiligen Oberfläche re- 
flektiert. Das Mondlicht bei- 
spielsweise spiegelt sich dezent 
bläulich auf den Metallteilen ei- 
ner Rüstung - nicht aber auf den 
Lederteilen. Laut Aussagen der 


STURMTRUPPEN 


Dank der vollen 3D-Unterstützung der Engine kann der Spieler 


zu jeder Zeit die Aktionen seiner Einheiten aus der Ego-Perspektive verfolgen. 


BAUMWESEN 


Ents "m eine effektive Einheit der guten Seite. Sie können Ge- 


steinsbrocken aus Behausungen rupfen, um sie als Wurfgeschosse zu benutzen. 


IMPOSANT 


Die Engine sorgt mit Lichtfiltern, Partikeleffekten und aufwendig ge- 
renderten Hintergrundlandschaften für ein richtiges Herr-der-Ringe-Feeling. 
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Die enge Zusammenarbeit der Entwickler mit New Line 
Cinema macht sich bezahlt. Viele Filmschauplätze findet man auch im Spiel wieder. 


modelliert und texturiert, sondern zusätzlich auch per Hand animiert. 


EA-Technik-Fraktion nutzt man 
für solche Effekte die techni- 
schen Möglichkeiten der neues- 
ten Grafikkartengeneration. Ob 
dabei aber ausschließlich Di- 
rectX-9-kompatible Pixel Shader 
2.0 eingesetzt werden, darüber 
schweigt sich EA noch aus. 


J Lebendiges Mittelerde 


Neben der sehenswerten Grafik, 
den detailreichen Modellen und 
der dynamischen Beleuchtung 
sorgt auch der Physik-Part der 
neuen Engine für Spielvergnü- 
gen. Die Spiellandschaft präsen- 
tiert sich als äußerst „benutz- 
bar". Bäume wehen nicht nur im 
Wind, sie können auch von 
Trolen ausgerupft und als 
Meinungsverstärker missbraucht 
werden. Außerdem rammen die 
Kraftzwerge Behausungen mit 
ihren Schultern oder schleudern 
das bewaffnete Fußvolk ein- 
drucksvoll durch die Landschaft. 
Die gutmütigen Ents können 
Brocken aus Gebäuden heraus- 
reißen und als Wurfgeschosse 
benutzen. Überhaupt: Wenn de- 
moliert wird, dann richtig. Bei 
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einer Belagerungsszene sorgen 
Katapulttreffer für klaffende 
Lücken im Mauerwerk, das he- 
runterpurzelnde Geröll beschä- 
digt beim Aufprall die umliegen- 
den Einheiten. Wenn Olifanten 
durchs Gehölz stapfen, knicken 
Bäume wie Zündhölzer, reitet 
die Kavallerie durchs hohe Gras, 
wird dieses zur Seite gedrückt. 
Ein solch realitätsnahes Physik- 
system wird der Spieler-CPU 
viel Arbeit abverlangen. Deshalb 
kann man wohl jetzt schon stark 
davon ausgehen, dass ohne eine 
leistungsstarke, zentrale Rechen- 
einheit wenig Spielfreude auf- 
kommen wird. 


J Virtuelle Schlachtenplanung 


Auch der letzte Teil der Lein- 
wand-Trilogie wurde mit dem 
Anspruch abgedreht, das Ge- 
schehen so realistisch wie móg- 
lich zu prásentieren. Deshalb 
haben die Filmemacher die Ef- 
fekt-Designer-Firma Weta be- 
auftragt, das gedrehte Material 
designtechnisch komplett zu 
überarbeiten. Selbstverständlich 
wollten auch die kalifornischen 


Name: Mike Verdu 

Firma: EALA 

Funktion: Spiele-Produzent 
Bekannte Werke: Unreal 2, 
C&C Generäle + Add-on 


die Entwickler? 


ш Die Grafik von HdR - Schlacht 
um Mittelerde sieht imposant und 
gar nicht wie die von C&C Gene- 
räle aus. In welchen Teilen habt 
ihr die 3D-Sage-Engine überarbei- 
tet? 

Bei der Weiterentwicklung der 3D- 
Sage-Engine waren wir bestrebt, 
eine sehr fortschrittliche State-of- 
the-Art-Engine zu entwerfen, die 
flexibel und absolut modifikations- 
freundlich ist. Außerdem dreht sich 
bei unserem neuen Titel alles um 
die Welt von Mittelerde, deren Be- 
wohner organische Kreaturen mit 
Emotionen sind. Da muss eine 
technische Lösung gefunden wer- 
den, eine solch riesige Spielwelt zu 


generieren und alle Spielfiguren realistisch zu animieren. Die Tatsache, 
dass sich über 500 dieser NPCs eine kriegerische Auseinandersetzung 
auf dem Bildschirm liefern, machte diese Aufgabe nicht leichter. 


E Kannst du uns verraten, mit welchen Hardwareanforderungen man 
rechnen muss, um den Titel mit allen grafischen Details und akzep- 


tabler Fps-Rate spielen zu können? 


Bis jetzt sind wir noch optimistisch, die Hardwareanforderungen auf dem 
Niveau von C&C Generäle halten zu können. Da wir aber die Entwicklung 
der erweiterten Engine noch nicht vollständig abgeschlossen haben, 
können wir zum jetzigen Zeitpunkt noch keine endgültigen Aussagen 
machen. Nur so viel steht jetzt schon fest: Für die volle Detailpracht in 
den zahlreichen Massenschlachten wird der Spieler definitiv eine 
leistungsstarke CPU und einen flotten DirectX-8/9-kompatiblen 3D- 


Beschleuniger benötigen. 


Spiele-Entwickler auf diese 
Wirklichkeitsnähe nicht verzich- 
ten. Deshalb begaben sich einige 
Mitglieder des Teams während 
der Dreharbeiten nach Neusee- 
land und besuchten die Origi- 
nalschauplätze sowie die Effekt- 
spezialisten bei Weta. So bekam 
man einen Eindruck, welche 
Elemente des Films sich am bes- 
ten für eine Umsetzung in ein 
Echtzeit-Strategiespiel eignen. 
Gerade die Visite bei Weta stell- 
te sich für die Spiele-Macher als 
äußerst vorteilhaft heraus. Mit 
einem speziellen Programm er- 
stellten die Design-Spezialisten 
eine Fülle von Computeranima- 
tionen, um jede Filmschlacht 
vor dem Dreh realistisch zu pla- 
nen. Da dieses nützliche Hilfs- 
mittel einem Echtzeit-Strategie- 
spiel sehr ähnlich ist, konnte es 
auch das EA-Entwicklerteam 
bei der Planung und Fertigstel- 
lung seines RTS-Titels nutzen. 


» Ein erstes Fazit 


Vor gut einem Jahr strapazierte 
bereits die Urversion der 3D- 
Sage-Engine die Hardware der 


Zocker-Rechner. War damals erst 
ein Prozessor jenseits der 2-GHz- 
Grenze ausreichend leistungs- 
stark, so werden für die erweiter- 
te Engine in Herr der Ringe — Der 
Kampf um Mittelerde wahrschein- 
lich noch mehr Megahertz erfor- 
derlich sein. Wenn man die tech- 
nischen Fakten des Titels liest, 
wird klar, dass anders als bei 
C&C Generäle auch die Grafik- 
hardware deutlich stärker in die 
Pflicht genommen wird. Spiele- 
risch betrachtet ist ein Titel zu er- 
warten, der zuerst einmal eine 
Menge fürs Auge bietet. Wegen 
der absolut gelungenen Umset- 
zung der Schlachtenszenen ins 
Echtzeit-Strategie-Genre werden 
nicht nur Tolkien- und Echtzeit- 
Strategie-Fans, sondern auch 
Genre-Neulinge gleichermaßen 
angesprochen. Im Herbst dieses 
Jahres sind laut Aussagen der 
Entwicklerfraktion die Arbeiten 
an diesem ehrgeizigen Vorhaben 
vollständig abgeschlossen. Es 
bleibt wieder einmal zu hoffen, 
dass dieser Termin auch wirklich 
gehalten werden kann. 

FRANK STÖWER 
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Verfügbar in zwei Versionen 
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deutsche Version 
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SWORD 


o Jim 


englische Version (UNCUT) 


GLADIATOR: Sword of Vengeance" © 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim” & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester. 
All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 
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erviceseite: Spiele 


Hersteller-Hotlines 


Bei Problemen oder Fragen lohnt es sich oft, den Hersteller direkt anzurufen. 


Hersteller Webseite Telefonnummer Geschäftszeiten 

Acclaim www.acclaim.de (089) 32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 

Activision www.activision.de (01805) 22 51 55 Mo-So 16:00-18:00 
(0190) 5 00 55 (Spieletipps) (nicht an Feiertagen) 

Ascaron www.ascaron.de (05241) 96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
(05241) 9 39 30 (Mailbox) 

Atari www.atari.de (0190) 77 18 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
(0190) 77 18 82 (techn. Fragen) 

Avalon Interactive www.vid.de (040) 39 10 10 Mo-Do 15:00-20:00 
(0190) 77 18 88 

Eidos Interactive www.eidos.de (01805) 22 31 24 Mo-Fr 11:00-13:00, 14:00-18:00 
(0190) 51 00 51 (Spieletipps) 

Electronic Arts www.electronicarts.de (0190) 77 66 33 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0221) 97 58 25 55 Mo-Fr 13:30-17:30 
(0190) 78 79 06 (Spieletipps) 24 Stunden täglich 

JoWooD www.jowood.com (06102) 8 16 8168 Mo-Fr 13:00-17:00 
(06102) 8 16 80 68 (techn. Fragen) 

Microsoft www.microsoft.com/germany/support | (0180) 5 67 22 55 Mo-Fr 8:00-18:00, Sa 9:00-17:00 

Sierra www.sierra.de (06103) 99 40 40 Mo-Fr 9:00-19:00 

Sony Computer Ent. www.sonyinteractive.com (0190) 57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 

Sunflowers www.sunflowers.de (0190) 5105 50 Mo-Fr 11:00-19:00 

Take 2 Interactive www.take2.de (0180) 5 2173 16 Mo-Fr 12:00-20:00 
(0190) 87 32 68 36 (Spieletipps) Mo-Fr 8:00-24:00 

THO/Softgold www.thq.de (0180) 5 60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
(0190) 50 55 11 (Spieletipps) Mo-Fr 16:00-20:00 

Ubisoft www.ubisoft.de/bv/support (0180) 5 55 49 38 (techn. Fragen) Mo-Fr 9:00-19:00 


(0190) 88 24 12 10 (Spieletipps) 


Mo-So 8:00-24:00 


Vivendi Universal 


www.vivendiuniversalinteractive.de 


(06103) 99 40 40 
(0190) 5156 16 


Mo-Fr 9:00-19:00 


* Anfallende Gebühren: Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0190 beginnen, neben den normalen Telefongebühren 
noch weitere Kosten entstehen. 


Aktuell in den Spieleregalen 


Beyond Good & Evil 
Comic-Abenteuer, bei dem geballert, gerátselt und geprügelt wird 
SEHR GUT Website: http://bge.ubisoft.de 
Castle Strike 
Interessante Kombination aus Burgenbau und Schlachtengetümmel im Mittelalter 
Website: www.castlestrike.de 
~ Der Hobbit 
Action-Spiel mit Kampf-, Kletter- und Hüpfeinlagen in Tolkiens Hobbit-Universum 
Website: www.vivendi-universal-interactive.de 
чё бип Меїа! 
Futuristische Mech-Schlachten zu Lande und in der Luft mit hübscher Grafik 
GUT Website: www.nitro-games.de 
NBA Live 2004 
Neuer Teil der beliebten NBA-Serie mit gutem Gameplay und verbesserter Kl 
SEHR GUT Website: www.electronicarts.de 
ө Secret Weapons over Normandy 
Spannende und actionreiche Hobby-Fliegerei mit abwechslungsreichen Missionen L- 
Website: www.overnormandy.com 
чё Star Wars Galaxies 
Gutes Online-Rollenspiel in der Star Wars-Welt. Für Einsteiger wenig geeignet! 
GUT Website: www.starwarsgalaxies.com 
чө URU - Ages Beyond Myst 
Vierter Teil der erfolgreichen Adventure-Serie mit sehenswerter 3D-Umgebung 
GUT Website: http://uru.ubi.com/de 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


») Need for Speed: Underground: 
Probleme mit Motion Blur? 


Frage: Wenn ich bei NfS: Under- 
ground Motion Blur aktiviere, 
sieht das Spiel zwar klasse aus, 
läuft aber mit meiner Hardware 
(P4 3 GHz, Radeon 9500) extrem 
langsam. Könnt ihr helfen? 

[P. Kobbelör, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zuerst einmal 
können wir Sie beruhigen, denn 
Ihre Hardware ist definitiv aus- 
reichend leistungsstark für einen 
ruckelfreien Rennbetrieb. Grund für 
die schlechte Performance dürfte die 
aktivierte Kantenglättung sein. Der 
Motion-Blur-Effekt und die Kan- 
tenglättung scheinen sich nicht zu 
vertragen. Wenn beide aktiviert 
sind, kommt es wie in Ihrem Fall zu 
massiven Leistungseinbrüchen. Sie 
haben folglich die Qual der Wahl: 
Entweder Sie verzichten zugunsten 
der optisch witzigen Bewegungsun- 
schärfe auf das FSAA oder Sie geben 
der Kantenglättung den Vorrang. 
Beides zusammen geht leider nicht. 


ЭЭ FIFA 2004 - Spielbetrieb im 
Zeitlupentempo? 
Frage: Ich spiele FIFA 2004 zwar 
mit einem schnellen System, 
trotzdem läuft das Spielgesche- 
hen fast im Schneckentempo ab, 
egal welche Auflösung ich an- 
wähle. Habt ihr da einen Tipp? 
П. Brahm, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zunächst müssen 
Sie im Menü Ihrer Grafikkarte die 
anisotrope Filterung deaktivieren. 
Während das Spiel mit der Kanten- 
glättung kein Problem hat, ist diese 
Art der Texturfilterung ein Perfor- 
mancekiller bei FIEA 2004. Des Wei- 
teren sollten Sie im FIEA-Installa- 
tionsverzeichnis eine Datei mit dem 
Namen , Locale.ini^ anlegen. In diese 
Datei schreiben Sie die folgenden 
Einträge: VIDEO = 0 und RENDER 
EVERY AI FRAME = 1. Das sollte 
das Problem eigentlich beheben. 
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Lords of Everquest 
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EFFEKTVOLL 


Detaillierte Spielfiguren und Partikeleffekte sorgen für eine gute 


Spielatmosphäre. Trotzdem kann sich das Spiel nicht von der Konkurrenz absetzen. 


TEST EE 


Der Name Everquest steht 
für das erfolgreichste On- 
line-Rollenspiel aller Zeiten. 
Steht nun mit Lords of Ever- 
quest eine Revolution im 
Echtzeit-Strategie-Genre an? 


ugegeben, der Warcraft 3- 

Konkurrent hat schon 
Neues zu bieten. Dazu gehört 
ein  bedienungsfreundliches 
und konfigurierbares Benutzer- 
Interface. Sämtliche Statusfens- 
ter lassen sich hin- und her- 
schieben und können bei Be- 
darf ausgeblendet werden. Au- 
ßerdem kann jede Einheit im 
Spiel aufsteigen und in neue 
Missionen übernommen wer- 
den. Spielerisch geht es mit Ba- 
sisbau, Ressourcenabbau und 
kriegerischen Auseinanderset- 
zungen mit anderen Rassen 
genretypisch zu. Für eine gute 
Spielatmospháre sorgen ein dra- 


matischer Soundtrack und eine 
hübsche Optik mit frei beweg- 
licher Kamera, Zoomfunktion, 
detaillierten Charaktermodellen 
und hübschen Wasseranimatio- 
nen. Trotzdem wirkt die Spiel- 
welt ohne sich im Wind wiegen- 
de Bäume und Sträucher etwas 
statisch. Mit einer stellenweise 
zähen Hintergrundstory und ei- 
ner gelegentlich unlogisch agie- 
renden KI kommen weitere klei- 
ne Mängel hinzu. Positiv zu 
werten sind aber der Editor und 
die vielen Mehrspielermodi. 


Fazit: Lords of Everquest ist ein 
gutes Strategiespiel, das mit 
neuen Features positiv auffällt. 
Gleichzeitig hat es bei KI und 
Hintergrundgeschichte noch 
Schwächen. Diese sollen bei 
der im Februar erscheinenden 
deutschen Version aber ausge- 
bessert sein. (fs) 


Lords of Everquest | lordsofeverquest.station.sony.com 


ШЇ 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 
ШЇ Besonderheiten: 
Echtzeit-Strategie-Spiel im Everquest-Universum, 


detaillierte Modelle 


ШЇ Schwierigkeitsgrade: Im Spielverlauf ansteigend 


Minimum: 1,4 GHz CPU, 512 MByte RAM, Geforce FX 5600 
Empfohlen: 2,0 GHz CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9500 Pro 


Wichtigste Komponente: Prozessor, Grafikkarte 
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Interface konfigurierbar, Einheiten können aufsteigen, 


ШЇ Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu zwölf Spieler 


E Einzelspielermodi: 3 Fraktionen mit 
jeweils 12 Missionen plus Tutorial 

E Mehrspielermodi: (Team) Deathmatch, 
Capture-the-Flag, Protect-the-Lord, 
King-of-the Hill 

E Vergleichbare Spiele: Warcraft 3, 
Spellforce 


Preis: Ca. € 45,- WERTUNG 


Anspruch: Einsteiger/Fortg. 
Altersempfehlung: Ab 12 


TUNING ETT 


Um Ihre Lords ruckelfrei 
durch die Everquest-Spiel- 
welt bugsieren zu kónnen, 
benótigen Sie mindestens 
eine 1,4-GHz-CPU und eine 
Geforce FX 5600. 


3) Starke Hardware für 
optimale Optik 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Die optische Qualität von Lords 
of Everquest gibt zwar wenig 
Anlass zur Kritik, dafür sind 
die Hardwareanforderungen 
für einen Echtzeit-Strategie-Ti- 
tel recht hoch. Erst eine 2-GHz- 
CPU und eine Radeon 9500 Pro 
garantieren ruckelfreies Kampf- 
getümmel mit allen Details im 
Qualitätsmodus. Wenn Sie das 
Spiel mit weniger als 512 MByte 
Hauptspeicher spielen, müssen 
Sie sich zusätzlich auf längere 
Ladezeiten und nervige Nach- 
ladevorgänge während des 
Spielbetriebs einstellen. 


22 Maximales Tuningpotenzial: 

T6 Prozent 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

Viele Tuningmöglichkeiten bie- 
tet das Spiel nicht, trotzdem 
kónnen Sie durch gezielte Ein- 
stellungen noch Frames heraus- 
kitzeln. Einen Leistungsgewinn 
von 33 Prozent erreichen Sie 
durch die Reduktion der gra- 
fischen Details (,rendering de- 
tail“) auf ein Minimum. Da- 
durch steigt die Fps-Rate mit 
unserer Einsteiger-Kombi (1,4- 
GHz-CPU, Geforce FX 5600) 
von 33 auf 40. Denselben Per- 
formance-Gewinn kónnen Sie 
verbuchen, wenn Sie die Aufló- 
sung auf 800x600 herunterset- 
zen. Zusätzlich wird auch das 
Abschalten des Porträt-Fens- 
ters beim Spielen mit 10 Pro- 
zent Mehrleistung belohnt. Bei 
unserem Einsteiger-Modell lie- 
ßen sich so drei zusätzliche Fps 
herausholen. FRANK STÖWER 


PCGH-Tuning-Tipps 


So treffen Sie die optimalen Vorbereitungen, um Lords 
of Everquest mit einer akzeptablen Fps-Rate zu zocken. 


Optimale Einstellungen für 
insteiger-Rechner 


m 


A) Bildschirmauflösung: 1024x168 
B) Benutzer-Interface: Porträt-Fenster aus 
C) Schieberegler „Rendering Detail": — Medium 
D) AU im Grafikkartenmenü: Kein AU 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1024x168 
B) Benutzer-Interface: Alle Fenster eingeschaltet 


D) AA/AF im Grafikkartenmeni: 


C) Schieberegler „Rendering Detail": High | 
ШААЛАР | 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1024x168 
B) Benutzer-Interface: Alle Fenster eingeschaltet 
C) Schieberegler „Rendering Detail": High 
D) АА/АР im Grafikkartenmenü: — 4x AA/8:1 AF 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5600 


33 Fps 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9500 Pro 


Le 


Mit dem Einsteiger-PC ist LoE nur mit reduzierten Details spielbar. Bereits die 
Mittelklasse-Kombi ermöglicht den Spielbetrieb in allen Details mit 2x AA/4:1 AF. 
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TROUBLESHOOTING NT 


Troubleshooting 


KR 


SPIELE 


Spellforce - The Order of Dawn 


Die Meldungen über Proble- 
me mit dem Genre-Mix hören 
auch nach dem zweiten 
Patch nicht auf. PCGH zeigt, 
welche Bugs es gibt und wie 
Sie diese eliminieren. 


3) Incompatible System 
Configuration 


Dieses Problem tritt auf, wenn 
Sie entweder den Intel-Applica- 
tion-Accelerator-IDE-Treiber 
(v2.3) oder die neue Nvidia 
Forceware 3.13 auf Ihrem Sys- 
tem installiert haben. Wird die 
Installation mit der Fehlermel- 
dung „Incompatible System 
Configuration" abgebrochen, 
müssen Sie wie folgt vorgehen: 
Installieren Sie den Spellforce- 
v1.03-Patch von unserer Heft- 
CD und starten Sie ihn. Der 
Patch erkennt, dass noch keine 
Spellforce-Version installiert ist, 
und fordert Sie auf, den Installa- 
tionspfad für das Spiel anzu- 
geben. Anschließend wird die 
Spielinstallation von CD aufge- 
rufen. Nachdem Sie dort den 
gleichen Installationspfad wie 
vorher angegeben haben, sollte 
alles einwandfrei funktionieren. 
Ist die Installation abgeschlos- 
sen, kopiert der Patch die neuen 
Dateien automatisch ins Spiel- 
verzeichnis. 


3) RMPS-Emulationsoptionen 


Die oben geschilderte Installa- 
tionsverweigerung wird eben- 
falls von eingeschalteten RMPS- 
Emulationsoptionen in virtuel- 
len Laufwerken bestimmter 
Tools ausgelöst. Die Störenfrie- 
de sind: Alcohol 120%, Daemon 
Tools, Virtual CD, Gamejack, 
Blindwrite Suite, Patin-Couffin- 
Treiber, CloneCD oder Hide- 
CDR. Als zusätzliches Problem 
hat sich auch ein im Hinter- 
grund laufender Virenscanner 
oder eine Firewall herausge- 
stellt. Die einzig wirksame Maß- 
nahme in solchen Fällen ist eine 
Deinstallation oder Deaktivie- 
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rung des jeweiligen Programms, 
der v1.03-Patch behebt das Pro- 
blem nicht! 


3? Unleserliche Seriennummer 


Da der Spellforce-CD-Key sehr 
klein auf die CD-Hülle gedruckt 
ist, kommt es beim Eintippen oft 
zu Verwechslungen der Buch- 
staben A und К oder О und О. 
Für deutlich besseren Durch- 
blick sorgt der Spellforce-Key- 
sticker, den Sie im Bild rechts 
oder auf der Homepage des 
Spiels (spellforce.jowood.com/) 
finden. Achten Sie bei der Ein- 
gabe des 5x5 Zeichen langen 
Schlüssels auch darauf, dass die 
Zahlen nicht mit dem Ziffern- 
block und die Bindestriche 
mit Minus eingegeben werden. 
Die Groß-/Kleinschreibung da- 
gegen muss nicht beachtet 
werden. 


33 DVD-Laufwerk kann 
CD nicht lesen 


Ähnlich wie bei Gothic 2 kom- 
men einige DVD-Laufwerke mit 
der physikalischen Veránderung 
der Installations-CD durch den 
Securom-Kopierschutz nicht 
klar. In solch einem Fall kónnen 
Sie die Installation mit folgen- 
dem Trick trotzdem durchfüh- 
ren: Kopieren Sie die Daten 
jeder CD in einen separaten 
Ordner auf die Festplatte und 
legen Sie die erste CD für die 
Sicherheitsabfrage ins Laufwerk. 
Starten Sie anschließend die 
Spellforce-Setup-Datei von der 
Festplatte, dann brauchen die 
notwendigen Daten nicht von 
der CD kopiert werden. 


3) Kein FSAA für Ati-Karten 


Wer Spellforce mit Ati-Grafik- 
hardware und den aktuellen 
Catalyst-3.9-Treibern spielt, 
muss auf Kantenglättung ver- 
zichten. Deren Aktivierung im 
Grafikkartenmenü führt zu ei- 
nem Komplettabsturz des Rech- 
ners, da hilft auch der neueste 
Patch nichts. Jowood hat die 


Kurztipps: So machen Sie lästigen Bugs den Garaus 


Call of Duty - Auf Kriegsfuß mit Ati 
Problem 

Ati-Grafikkarten der 9x00-Serie produzieren 
mit dem Catalyst 3.8-/3.9-Treiber nach Spiel- 
start Systemabstürze oder Fehlermeldungen 
(VPU recover error). 


Lösung 

Der Grafikkartenhersteller 
hat reagiert und bietet einen 
Beta-Treiber an, den Sie auf 
unserer Heft-CD finden. 


Star Wars KOTOR - Problemfrei mit Patch 


Problem 

Beim Spielbetrieb mit einer Radeon 9600 und 
aktivierter Hardware-Maus-Option stürzt das 
Spiel ab, 1845- und i850-Chipsätze verursa- 


Lösung 

Hier hilft der neueste v1.01- 
Patch, der sich ebenfalls auf 
unserer aktuellen Heft-CD 


chen Soundprobleme. 


TUNING-POTENZIAL 


befindet. 


Da die Krass-Engine in der Lage ist, den anisotropen Tex- 


turfilter zu optimieren, sollten Sie diesen immer innerhalb des Spiels einstellen. 


МОР! 


TUVWXYZIO 


Ati-Techniker allerdings über 
den Bug informiert. Diese ver- 
sprechen, mit der kommenden 
Version des Grafikkartentreibers 
das Problem auszumerzen. Das 
Installieren älterer Catalyst-Ver- 
sionen können wir nicht emp- 
fehlen. 


JJ AF im Optionsmenü des 
Spiels einstellen 


Ein wichtiger Tuning-Tipp ganz 
zum Schluss: Aktivieren Sie bei 


us dem Spellforce-Code, unten die „Übersetzung“. 


Spellforce die anisotrope Textur- 
filterung immer im Grafikmenü 
des Spiels. Im Treibermenü Ihrer 
Grafikkarte müssen Sie im Ge- 
genzug dazu die AF-Einstellun- 
gen auf ,Standard" (Ati) oder 
,Anwendungsgesteuert" (Nvi- 
dia) ándern. Mit unserem Test- 
system (XP 3000+, Radeon 9500 
Pro, 512 MByte) erreichten wir 
mit 4:1 AF einen Anstieg der 
Fps-Rate von 18 auf 26 (44,4 
Prozent!). FRANK STÓWER 
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Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


twas länger als ein Jahr ist 
E es her, seit Bill Gates per- 
sönlich das neue Betriebs- 
system Windows XP Tablet PC Edi- 
tion vorgestellt hat. Mit dabei waren 
Hersteller wie HP, Toshiba oder Fu- 
jitsu Siemens, die entsprechende Ta- 
blet-PCs entwickelt hatten. Der mo- 
bile Rechner mit der leistungsstarken 
Handschriftenerkennung sollte den 
herkömmlichen Notizblock endgül- 
tig aus den Büros verschwinden las- 
sen. Doch in diesem Jahr wurden in 
Europa gerade mal 100.000 Geräte 
verkauft. Auch der Boom im Note- 
book-Markt wirkte sich nicht positiv 
auf die Verkaufszahlen der Tablet- 
PCs aus. Ist das elektronische Notiz- 
buch ein Flop? Ich glaube nicht. Die 
mobilen Computer sind einfach zu 
früh auf den Markt gekommen. Ta- 
blet-PCs werden Erfolg haben, wenn 
die Akkulaufzeiten acht Stunden er- 
reichen, das Gewicht weit unter ei- 
nen Kilogramm liegt und vor allem 
der Preis nicht mehr so hoch ist wie 
der zweier herkömmlicher Note- 
books. 


Mars Mb 


NE vinENWARNUNGEN 


W32.MIMAIL.J W32.Mimail.J ist eine Variante des 
W32.Mimail.A-Wurms; dieser ist wie das Original ein 
Internet-Wurm, der sich mit einer eigenen SMTP- 
Maschine über E-Mails verbreitet. Zudem versucht 
der Wurm, Kreditkarteninformationen zu stehlen. 
Dazu wird ein Formular angezeigt, das die Kredit- 
kartendaten abfragt. Die Daten werden gespeichert 
(C:\ppinfo.sys) und an vordefinierte E-Mail-Adressen 
gesendet. Der Dateiname der angehängten Datei ist 
,InfoUpdate.exe" oder , www.paypal.com.pif" und 
hat eine Größe von 13.856 Bytes. Nach dem Ausfüh- 
ren wird der Wurm bei jedem Windows-Start aktiv. 
Info: www.bsi.de/av/vb/mimailj.htm 
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Tipp: Systemsteuerung schützen 


So schránken Sie den Zugriff auf die Systemsteuerung wirkungsvoll ein. 


Manchmal ist es wichtig, PC-Mitbenutzern 
den Zugang zur Systemsteuerung nicht zu 
leicht zu machen. Sonst klickt jemand un- 
wissend herum und verstellt wichtige Op- 
tionen. Blenden Sie die Eintráge der System- 
steuerung daher am besten aus: Melden Sie 
sich zunächst mit dem Benutzerkonto an, 
für das Sie die Einschránkungen vornehmen 
wollen. Klicken Sie nun auf „Start“ — „Aus- 
führen" und geben Sie ,regedit" ein. Óffnen 
Sie den Schlüssel ,HKEY CURRENT USER 
NSoftwareMMicrosoftN Windows Current- 
Version\Policies\Explorer“ und erstellen 
Sie über „Bearbeiten“ — „Neu“ einen neuen 
DWORD-Wert. Geben Sie als Bezeichnung 
,DisallowCpl" ein, klicken Sie den neuen 
Eintrag doppelt an und tippen Sie „1” ein. 
Nun erstellen Sie einen zusátzlichen Schlüs- 
sel mit dem Namen ,DisallowCpl". In dem 
neuen Schlüssel legen Sie Zeichenfolgen für 


jede Option der Systemsteuerung an, die Sie 
ausblenden móchten. Als „Мате“ geben Sie 
eine fortlaufende Nummer ein und als 
,Wert" den Bezeichnung der Option. Bei- 
spiel: Klicken Sie auf „Bearbeiten“ – „Neu“ — 
„Zeichenfolge“ und geben Sie als Namen 
„1“ ein. Anschließend doppelt anklicken 
und als „Wert“ die Bezeichnung „Drucker 
und Faxgeräte” eingeben. (ma) 


m—— c -——MseÓÁ с 
ee = 
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REGEDIT | Mithilfe der Windows-Registrierung blen- 
den Sie Einträge der Systemsteuerung aus. 


DynDNS sperrt Linksys-Router aus 


Fehler in Firmware des Linksys WRT54G veranlasst DynDNS zu drastischen Maßnahmen. 


Der Service DynDNS dient dazu, Web- 
adressen auf dynamische IP-Adressen um- 
zuleiten. Dadurch können Sie auf Ihrem 
Rechner zuhause einen Webserver betrei- 
ben, auch wenn sich die IP-Nummer bei 
jeder Einwahl ins Internet ändert. Eine klei- 
ne Software auf dem PC meldet die neue 
IP-Adresse an DynDNS. Der Linksys-Rou- 
ter WRT54G hat ein solches „Meldepro- 
gramm” auf Linux-Basis eingebaut, doch 
durch einen Fehler in der Software wurde 
die Aktualisierung jede Minute vorgenom- 
men. DynDNS zählte in nur zwei Wochen 
mehr als 41 Millionen fehlerhafte Meldun- 
gen (bei 140.000 korrekten) allein durch 
diesen einen Router-Typ! Laut DynDNS 
wáren dies fast 31 Prozent aller Aktualisie- 
rungsauftráge gewesen. Dies hat DynDNS 
nun dazu veranlasst, den Linksys WRT54G 


vom Service auszusperren. Allen Besitzern 
dieses Routers wird empfohlen, die neue 
Firmware 1.42.3 aufzuspielen, falls Sie 
weiterhin DynDNS nutzen móchten. Die 
Firmware finden Sie unter WEBCODE 
23MC (www.linksys.com/download /firm- 


ware.asp?fwid=178). (ma) 


LINKSYS- WEBSEITE| Nur mit der neuen Firmware 


kann DynDNS weiter genutzt werden. 
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PRAXIS 


m m VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


3 BILDER SPEICHERN Löschen Sie unter „Objekte anzeigen“ Dateien 
mit dem Status ,, Unbekannt" oder ,,Beschádigt". 


Zeichenfolge bearbeiten 


[ x Ha 


4 ZEICHENFOLGE Ändern Sie den Wert der Zeichenfolge auf „no“ und 
der IE vervollständigt URLs nicht mehr. 


or 
+ em 
= Га 


5 REG-DATEI ERZEUGEN In diesen beiden Schlüsseln befinden sich die 
Outlook-Express-Regeln, die Sie exportieren müssen. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lósungen prásentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


Freigaben komfortabel erstellen 
und  Outlook-Express-Regeln 
exportieren beziehungsweise 
importieren. Falls Sie selbst mit 
Problemen kämpfen oder viel- 
leicht die eine oder andere Lö- 
sung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware.de. 
Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: XP & 2000: Freigaben 


komfortabel erstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie haben zu Hause mehrere 
PCs miteinander vernetzt und 
möchten bestimmte Ordner frei- 
geben? Dabei kann Ihnen der 
Freigabe-Assistent behilflich 
sein. Geben Sie unter „Start” — 
„Ausführen“ den Befehl 
,Shrpubw" ein. Anschließend 
wählen Sie über die Schaltfläche 
„Durchsuchen“ den gewünsch- 
ten Ordner und geben unter 
,Freigabenamen" die Bezeich- 
nung ein, die spáter für die 
anderen PCs sichtbar sein soll. 
Mit ,Weiter" kommen Sie zur 
náchsten Eingabemaske. Hier 
kónnen Sie die Zugriffsrechte 
festlegen. Mit ,Fertig stellen^ 
schließen Sie die Freigabe ab. 


Tipp 2: Zerstórtes BIOS 
reparieren lassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Eine falsche BIOS-Version, ein 
Virus oder unsachgemäßes Ar- 


beiten am Mainboard kónnen 
das CMOS so beschädigen, dass 
der Rechner nicht mehr läuft. 
Ein neuer BIOS-Baustein vom 
Hauptplatinenhersteller kann 
gut 30 Euro kosten. Einige Fir- 
men bieten jedoch einen Pro- 
grammierservice an: Sie schi- 
cken den kaputten BIOS-Bau- 
stein an das Unternehmen und 
für 10 bis 15 Euro wird das 
CMOS neu programmiert. Ent- 
sprechende Angebote finden Sie 
unter www.biosreparatur.de.vu 
oder www.segor.de. In der Re- 
gel dauert die Reparatur maxi- 
mal vier Tage. 


Tipp 3: Internet Explorer: 
Bilder nur als BMP? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Durch einen Bug kann es vor- 
kommen, dass Sie mit dem 
Internet Explorer Bilder nur als 
BMP-Datei speichern können. 
Dies ist sogar der Fall, wenn das 
Bild in der Webseite ein anderes 
Format hat wie JPEG oder GIF. 
Beispiel: Wenn Sie mit der rech- 
ten Maustaste auf ein Bild auf 
einer Webseite und danach auf 
„Bild speichern unter” klicken, 
wird als Dateiname ,Unbe- 
nannt” und als Dateityp Bitmap 
angezeigt — ein anderer Datei- 
typ ist nicht wählbar. Sie lösen 
das Problem, indem Sie im 
Internet Explorer auf , Extras" — 
„Internetoptionen“ gehen und 
die Registerkarte ,Allgemein" 
aufrufen. Nun klicken Sie unter 
,lemporáre  Internetdateien^ 
auf „Dateien löschen”. An- 
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schließend wählen Sie die 
Schaltfläche , Einstellungen" und 
klicken auf die Schaltfläche 
„Objekte anzeigen”. Nun wird 
Ihnen eine Liste mit herunterge- 
ladenen Programmteilen ange- 
zeigt. Löschen Sie alle Dateien, 
die als „Unbekannt“ oder „Be- 
schädigt“ aufgeführt sind. 
Nachdem Sie die Dialoge mit 
„OK” geschlossen haben, kön- 
nen Sie Bilder auch als JPEG 
oder GIF abspeichern. 


Tipp 4: Internet Explorer: URL- 
Vervollständigung abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Der Internet Explorer merkt sich 
alle bereits besuchten Websei- 
ten. Sobald Sie in der Adress- 
leiste eine URL eintippen, die 
mit dem Buchstaben einer schon 
besuchten beginnt, vervollstän- 
digt der Browser die Adresse 
automatisch mit der bereits be- 
kannten. Nutzt nun ein anderer 
Anwender den PC, kann er 
sehen, welche Webseiten Sie 
häufig besuchen. Falls Sie nicht 
allein am Rechner arbeiten, soll- 
ten Sie die Funktion abschalten. 
Starten Sie zunächst über 
„Start“ — „Ausführen“ den Reg- 
Editor (regedit.exe) und öffnen 
Sie den Schlüssel „HKEY_CUR- 
RENT_USER \Software\Micro- 
soft\Windows\CurrentVer- 
sion\Explorer\ AutoComplete”. 
Klicken Sie nun den Eintrag 
,AutoSuggest" doppelt an und 
geben Sie ,no" ein. Sollte der 
Eintrag fehlen, erstellen Sie eine 
neue Zeichenfolge mit dem 
Namen ,AutoSuggest" (Rechts- 
klick und „Neu“ - „Zeichenfol- 
ge") und ändern Sie wie oben 
beschrieben auf „no“. 


Tipp 5: Outlook Express: 
Regeln exportieren und 
importieren 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Outlook Express bietet keine 
Möglichkeit, Regeln zu expor- 
tieren und nach einer Neuinstal- 
lation wieder zu importieren. 
Die Daten würden verloren ge- 
hen und Sie müssten die Regeln 
erneut manuell anlegen. Doch 
zum Glück legt Outlook Express 
diese Regeln in der Windows- 
Registrierung ab - und diese hat 
bekanntermaßen eine Export- 
funktion. Starten Sie über 
„Start“ — „Ausführen“ den Reg- 
Editor (regedit.exe) und folgen 
Sie dem Schlüssel „HKEY_ 
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CURRENT_USER\Identi- 
ties\{Zeichenkolonne} \Soft- 
ware\Microsoft\Outlook 
Express\5.0\Rules”. „{Zahlen- 
kolonne}“ steht für Ihre persón- 
liche Identifikationsnummer. 
Anschließend klicken Sie im Me- 
nü auf „Registrierung“ — „Re- 
gistrierungsdatei exportieren”, 
setzen den Punkt bei „Ausge- 
wählte Teilstruktur" und spei- 
chern die Datei ab. Wiederholen 
Sie dies mit dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\ 
Identities\{Zeichenkolonne}\ 
Software \Microsoft\Outlook 
Express\5.0\Block Senders”. 
Die Regeln können Sie nun je- 
derzeit durch einen Doppelklick 
auf die Reg-Dateien importieren. 


Tipp 6: Internet Explorer 
reagiert nicht 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bei bestimmten Webseiten kann 
es vorkommen, dass der Inter- 
net Explorer nicht reagiert — gut 
daran zu erkennen, dass sich 
das Logo (oben rechts) nicht 
mehr bewegt. Beim Aufruf von 
FTP-Seiten ist dieses Verhalten 
normal, doch beim normalen 
Surfen im WWW sollte dies 
nicht auftreten. Abhilfe kann 
das Zurücksetzen der Sicher- 
heitszone schaffen. Klicken Sie 
dazu auf , Extras" - „Internetop- 
tionen" und rufen Sie die Regis- 
terkarte ,Sicherheit" auf. Betä- 
tigen Sie nun die Schaltfläche 
,Standardstufe" und bestätigen 
Sie mit „OK“. 


Tipp 7: Spalten der 


Detailansicht anpassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Befinden sich viele verschiede- 
ne Dateien in einem Ordner, 
kann man schnell die Übersicht 
verlieren. Mithilfe der Detail- 
ansicht (, Ansicht" – Details") 
von Windows kommt meist 
Klarheit in die Sache. Doch lan- 
ge Dateinamen oder Typenbe- 
zeichnungen werden einfach 
abgeschnitten. Normalerweise 
müssten Sie nun jede Spalte 
mühsam aufziehen. Mit einen 
kleinen Trick kommen Sie 
schneller ans Ziel: Verwenden 
Sie einfach die Tastenkombina- 
tion „Strg“ und „+“ gleichzeitig 
und schon werden alle Spalten 
automatisch auf die richtige 
Größe gebracht - und Sie haben 
die perfekte Übersicht. 

MARCO ALBERT 


Netzteil vom Gehäuse 
entkoppeln 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Der Lüfter des Netzteils erzeugt Schwingungen und Geräusche, die auf das Ge- 
häuse übertragen und dadurch sogar verstärkt werden. Daher sollten Sie Netz- 
teil und Gehäuse voneinander entkoppeln. Unter www.compito.de wird für rund 
drei Euro das Revoltec-Set angeboten. Und so wird es eingebaut: 


m OGAN - i 
PRAXIS- NETZTEIL AUSBAUEN Als Erstes müssen Sie die vier Schrau- 
m ben des Netzteils lösen und es herausnehmen. 


PRAXIS- ENTKOPPLER EINSETZEN Nun wird die Gummimatte zwi- 


SCHRITT 


schen Gehäuse und Netzteil gelegt. 


PRAXIS- 
wieder fest (ohne zu starken Kraftaufwand). 
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Prozessor allg 


m m INFRASTRUKTUR 


Infrastruktur 


fo Inhalte auf der 
HEET: CH 


ш PDF: ОРМ entschlüsselt, 
Marktübersicht Netzteile 

E Tools: Sandra 2004, Aida32, 
CPU-Z, Mainboard Monitor 5 

E Kompatibilitätslisten: Athlon XP 
Barton und Grafikkarten 


Oft sind es die kleinen Kniffe, die den PC schnell und 


stabil machen. Auf den folgenden zehn Seiten haben 


wir die besten Tipps für Prozessor, Mainboard und 


Speicher zusammengestellt. 


Prozessornamen und reale Taktfrequenzen 


Bei den verschiedenen Athlon-Varianten fällt es schwer, den Überblick zu 


behalten. Die aktuellen Prozessoren im Vergleich: 


CPU FSB Realer Takt CPU FSB Realer Takt 
XP 1800+ 1133 MHz [1.533 MHz ХР 1700+ 1133 MHz |1466 MHz 
XP 2000+ |133 MHz [1666 MHz XP 1800+ [133 MHz |1.533 MHz 
XP 2100+ [133 MHz |1733 MHz ХР 1900+ 1133 MHz |1.600 MHz 
XP 2200+ [133 MHz [1.800 MHz ХР 2000+ 1133 MHz |1.666 MHz 
XP 2400+ |133 MHz [2.000 MHz XP 2100+ 1133 MHz |1733 MHz 
ХР 2600+ |133 MHz [2.133 MHz ХР 2200+ |133 MHz |1.800 MHz 
ХР 2600+ |133 MHz 12.083 MHz 
a = m T Barton (0,13 Mikron, FSB333) 
: CPU FSB Realer Takt 
= - ХР 2500+ |166 MHz |1833 MHz 
CPU В jRealer Takt | veau, 1166 MHz 12.083 MHz 
XP 1500+ "33 MHz [1.333 MHz XP 3000+ |166 MHz /2167 MHz 
ХР 1600+ | 133 MHz |1.400 MHz 
ХР 1700+ | 133 MHz | 1466 MHz 
ХР 1800+ |133 MHz |1.533 MHz 
ХР 1900+ | 133 MHz |1.600 MHz CPU FSB Realer Takt 
XP 2000+ | 133 MHz | 1.666 MHz XP 3000+ | 200 MHz [2.100 MHz 
ХР 2100+ | 133 MHz | 1.733 MHz XP 3200+ | 200 MHz 2.200 MHz 


Die besten System- und Diagnosetools 


Tool WEBCODE Internet-Adresse 

Aida32 WEBCODE 23KC www.aida32.hu 

CPUZ WEBCODE 23KD www.cpuid.com/cpuz.php 

Mainboard Monitor WEBCODE 23KG mbm.livewiredev.com/download.html 
PC Probe (Asus) WEBCODE 23KF www.asus.com.tw/support/download 
Sandra 2004 WEBCODE 23KE www.sisoftware.co.uk 


Die besten Diagnosetools sind Aida32, CPU-Z und Sandra 2004. Außerdem bieten 
viele Mainboard-Hersteller kostenlos nützliche Hilfsprogramm an. 
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or dem Tuning sollten 


ө 
у Sie prüfen, ob der PC 
stabil läuft. Moderne 


Rechner bieten dazu umfangrei- 
che Diagnose-Funktionen. 


Prozessor identifizieren 


Egal ob Sie aufrüsten, übertak- 
ten oder tunen wollen - fast im- 
mer müssen Sie wissen, welcher 
Prozessor oder Prozessorkern 
im Rechner steckt. Dazu müssen 
Sie den Rechner aber nicht auf- 
schrauben; Diagnosetools wie 
CPU-Z, Aida32 oder Sandra 
2004 zeigen unter Windows alle 
relevanten Daten an - darunter 
Codename des Prozessors, Step- 
ping und den Sockel. CPU-Z 
wird zum Beispiel einfach per 
Doppelklick gestartet und prä- 
sentiert sofort die wichtigsten 
Daten des Prozessors. Die Tools 
finden Sie auf der Heft-CD und 
auf den Webseiten im Extrakas- 
ten auf dieser Seite. 

"=> Vorteil: Sinnvoll aufrüsten, 
Tipps anwenden 


CPU-Kern ermitteln 


Manchmal genügt es nicht, den 
Prozessorkern zu kennen; von 
AMDs Thoroughbred gibt es 
zum Beispiel eine A- und eine B- 
Version. Die genaue Version er- 
mitteln Sie am besten über die 
prozessorinterne Identifikation 
„CPUID”. Aida zeigt die meist 
dreistellige Ziffer unter „Mother- 
board" - „CPUID“ - „CPUID“ Re- 
vision an; bei einem Athlon Tho- 
roughbred im B-Step steht hier 
,681h", A-Step-Prozessoren ha- 
ben ,680h". Das kleine „h“ zeigt 
an, dass es sich um eine hexade- 
zimale Zahl handelt. Mit der Ta- 
belle auf Seite 96 können Sie die 


Prozessorkerne anhand der CPU- 
ID ermitteln. 

us Vorteil: Prozessorkern er- 
mitteln 


ИШЕ Prozessor prüfen 


Die drei erwähnten Tools mel- 
den außerdem, mit welchem 
Frontside-Bustakt und Multipli- 
kator der Chip gerade arbeitet. 
Eine leichte Übertaktung — wie 
von einigen Mainboard-Herstel- 
lern praktiziert — kann damit 
schnell entlarvt werden. Takten 
Sie den PC gegebenenfalls he- 
runter (siehe Tipp 53/54). 

us Vorteil: Stabilität erhöhen 


um Prozessor einstellen 


Wer nicht sicher ist, welcher 
Frontside-Bustakt und Multipli- 
kator für den Prozessor ab Werk 
vorgeschrieben ist, muss den 
Chip ausbauen und die Be- 
schriftung auf der Oberseite no- 
tieren. Die Ziffern verraten ne- 
ben dem FSB-Takt auch den 
Multiplikator und die Prozes- 
sorspannung. Für die aktuellen 
AMD-Prozessoren haben wir 
die Daten im Extrakasten auf 
Seite 96 zusammengetragen; die 
Beschriftung auf Intel-Prozesso- 
ren ist selbsterklärend. 

us Vorteil: Optimale Betriebs- 
daten ermitteln 


Prozessorspannung 
kontrollieren 

Tools wie Sandra oder der Main- 
board Monitor kónnen auch die 
aktuellen Spannungswerte aus- 
lesen, sofern das Mainboard die- 
se Funktion unterstützt. Unter 
„Information Modules" - „Main- 
board Information" - „Tempera- 
ture Sensors und Voltage Sensors" 


INFRASTRUKTUR WE: 


"ы" 


PRAXIS 


Teil 1: PCGH 02/2004 
- CPUs, Mainboards, RAM 


Teil 2: PCGH 03/2004 
- Spezielle Chipsätze, RAM (2) 


(Sandra) finden Sie die aktuel- 
len Messwerte. Interessant ist 
vor allem die Prozessorspan- 
nung: Diese sollte maximal 0,15 
Volt höher als ab Werk spezifi- 
ziert sein. Ein Prozessor, der ab 
Werk mit 1,5 Volt betrieben 
wird, sollte also nicht mit 1,7 
Volt betrieben werden. Wird der 
Wert überschritten, so kann der 
Prozessor zu heiß und damit an- 
fällig für Abstürze werden. 
Wird der Chip dauerhaft mit zu 
viel Spannung versorgt, nimmt 
er mittelfristig höchstwahr- 
scheinlich Schaden. 

us Vorteil: Stabilität erhöhen 


Mainboardspannung 
kontrollieren 

Aktuelle PCs benötigen eine 
Reihe verschiedener Spannun- 
gen, darunter +3,3, +5 und +12 
Volt. Bei minderwertigen Main- 
boards oder Netzteilen kann die 
Spannung deutlich neben der 
Vorgabe liegen. Als Faustregel 
gilt: Fünf Prozent Abweichung 
sind noch akzeptabel, auf der 
3,3-Volt-Leitung sind sogar nur 
vier Prozent zulässig. Starke 
Schwankungen sind ebenfalls 
ein schlechtes Zeichen. Tools 
wie PC Probe oder Mainboard 
Monitor 5 (siehe Kasten) zeich- 
nen die Werte über längere Zeit 
auf. Falls die Spannungen kon- 
stant die Toleranzgrenze über- 
schreiten oder wild hin und her 
schwanken, sollten Sie das 
Netzteil wechseln. Den aktuel- 
len Netzteiltest von PC Games 
Hardware finden Sie als PDF- 
Datei auf der Heft-CD. 

> Vorteil: Stabilität erhöhen 


ИИ Lüfter kontrollieren 


Moderne Prozessoren benötigen 
eine leistungsstarke Kühlung. 
Läuft der Prozessorlüfter nicht, 
so kann der Chip auf Main- 
boards ohne Schutzschaltung 
durchbrennen. Am sichersten ist 
immer noch die Sichtkontrolle: 
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Prüfen Sie, ob der Lüfter beim 
Einschalten des Rechners den 
Betrieb aufnimmt. Einmal einge- 
richtet, können Sie den Lüfter 
unter Windows mit dem Main- 
board Monitor oder speziellen 
Herstellertools überwachen. 

=> Vorteil: Überhitzung ver- 
meiden 


Notebook-CPU in Desk- 

top-Rechner 

Eigentlich eine gute Idee: Ein 
Notebook-Prozessor erzeugt 
weniger Wärme als sein Desk- 
top-Kollege, läuft im Leerlauf 
langsamer und hält den PC da- 
mit leise und kühl. Warum also 
nicht in ein Desktop-Mainboard 
einsetzen? Zwar passen die Mo- 
bilprozessoren oft in Desktop- 
Sockel, aber kein Hersteller will 
dafür eine Garantie überneh- 
men. Immerhin: AMDs mobiler 
Athlon läuft auf einigen Asus- 
Boards, zum Beispiel dem 
A7N8X. Bei Intel sieht es 
schlecht aus: Der Pentium M ist 
mechanisch inkompatibel zu ak- 
tuellen Sockel-478-Boards mit 
865/875-Chipsatz (siehe aber 
Leserbriefe!). Schade eigentlich. 
паў Vorteil: Leiser, kühler Rech- 
ner (keine Garantie) 


Prozessortreiber in- 
stallieren (1) 
Auch Prozessoren brauchen 
Treiber, zumindest unter Win- 
dows XP. Für AMD-Prozessoren 
hat Microsoft einen Treiber ent- 
wickelt, der vor allem bei den 
mobilen Varianten benötigt wird 
— sonst funktioniert das Strom- 
spar-Management nicht richtig. 
Der Treiber ist für alle aktuellen 
AMD-Prozessoren geeignet und 
wird über das Windows-Update 
eingespielt. Alternativer Down- 
load:support.microsoft.com/de 
fault.aspx?scid=KB;en-us;306458 
& (WEBCODE 23LA). 
паў Vorteil: Leise, kühle CPU 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


Temperatur-FAQ 


Wird mein Prozessor zu heiß? Wie soll ich ihn küh- 
len? Unsere Kurztipps helfen. 


Tipp 10 Prozessortemperatur ermitteln (1) 


Um die Prozessortemperatur zu ermitteln, gibt es zwei Methoden: 
Erstens: die Messung unter dem Prozessor. Ein Messfühler im Sockel 
registriert dabei die Umgebungstemperatur. Oft werden auf diesen 
Wert 10 bis 20 Grad Celsius aufgeschlagen, um die ungefähre Prozes- 
sortemperatur zu ermitteln. Die Methode ist allerdings höchst unge- 
nau und wird von den meisten Mainboard-Herstellern bei aktuellen 
Produkten nicht mehr verwendet. 


"аў Vorteil: Überhitzung erkennen 


Tipp 11 Prozessortemperatur ermitteln (2) 


Bei der zweiten Methode liest das Mainboard eine Temperaturdiode im 
Prozessor aus. Der dabei gewonnene Wert ist recht verlässlich. Fast alle 
aktuellen Mainboards beherrschen die Diodenmessung. Diese Tempera- 
tur sollte unter Volllast 70 Grad Celsius nicht überschreiten. Vorsicht: 
Die Diodenmessung funktioniert erst ab AMD-Prozessoren mit Palomino- 
Kern! 


=> Vorteil: Überhitzung erkennen 


Tipp 12 Temperatur unter Windows lesen 


Jedes aktuelle Mainboard zeigt die Prozessortemperatur im BIOS-Setup 
an. Doch das ist umständlich - besser ist es, die Temperatur mit dem 
Mainboard Monitor oder einem Hersteller-Tool wie Asus PC Probe unter 
Windows auszulesen. Auf Wunsch schlagen die Programme Alarm, wenn 
die Temperatur kritisch wird. 


=> Vorteil: Überhitzung erkennen 


Tipp 13 Temperatur überall abrufen 


Zugegeben, der folgende Tipp ist etwas ausgefallen: Wer die Prozessor- 
temperatur und andere Systemwerte jederzeit im Internet auf Abruf 
bereithalten will, sollte die Seite www.coolhardware.de besuchen. Dort 
gibt es eine Software, welche aus den aktuellen Monitor-Daten eine 
Grafik generiert und diese laufend erneuert. Die Grafik kann in eine 
Signatur eingebaut oder auf einem Internetserver abgelegt werden. 


=> Vorteil: Rechner überall überwachen 


Tipp 14 Prozessor kühlen 


Gute Wärmeleitpaste hält den Prozessor bis zu zehn Grad Celsius küh- 
ler als ein Wärmeleitpad. Allerdings sollte die Paste etwa jedes halbe 
Jahr erneuert werden. Unsere aktuelle Referenz ist Arctic Silver 5, die 
für etwa zehn Euro unter anderem bei www.listan.de zu haben ist. Die 
Anwendung ist einfach: Prozessorkern reinigen, Paste dünn auftragen, 
Kühler aufsetzen, fertig. 


пф Vorteil: Bessere Kühlung 
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Prozessoren allgemein 


Ärgerlich: Immer weniger neue Prozessoren laufen 
in älteren Mainboards. Mit unseren Tipps stehen die 
Chancen trotzdem gut. 


Prozessor identifizieren 


Manche Prozessorkerne sind nur über die CPUID zu 
ermitteln (siehe Tipp 2). Unsere Ubersicht hilft: 


ID Prozessor ID Prozessor 

660/661 |Palomino (FSB133) 681 Thoroughbred B (FSB133/166) 
662 Palomino (FSB133) 6\0 Barton (FSB166/200) 

680 Thoroughbred A (FSBI33) F48 Athlon 64 


Cool'n'quiet nutzen 


AMDs Athlon-64-Prozessor beherrscht ein dynami- 
sches Energiesparmanagement. So funktioniert's: 


Tipp 21 Cool'n'quiet: Voraussetzungen 


AMD hat dem Athlon 64 das Cool'n'quiet spendiert. Dieses Feature tak- 
tet den Prozessor herunter, wenn dieser nicht voll ausgelastet wird. 
Folgende Voraussetzungen müssen erfüllt sein: 


ш Das Mainboard muss Cool'n'quiet unterstützen. 

ш Das Betriebssystem muss Cool'n'quiet unterstützen 
(ab Windows XP $Р1). 

ш Der CPU-Lüfter muss regelbar sein. 


Einen Treiber für Windows 2000 und Me finden Sie bei AMD: 
www.amd.com/us-en/assets/content type/utilities/Athlon-64 CPU dri 
ver W2k.exe (WEBCODE 23M8) 


"аў Vorteil: Weniger Lärm, kühlere CPU 


Tipp 22 Cool'n'quiet aktivieren 


Wenn die Voraussetzungen erfüllt sind, aktivieren Sie Cool'n'quiet über 
die Energieverwaltung in der Systemsteuerung. Wáhlen Sie das Ener- 
gieschema „Minimaler Energieverbrauch". Achten Sie darauf, dass 
Cool'n'quiet auch im BIOS aktiviert ist, sofern eine entsprechende Op- 
tion vorhanden ist. 


=> Vorteil: Weniger Lärm, kühlere CPU 


Tipp 23 Cool'n'quiet prüfen 


Sie können den Effekt mit einem kleinen AMD-Tool prüfen. Das Pro- 
gramm steht unter www.amd.com/us-en/assets/content_type/ 
utilities/cpuinfo.exe (WEBCODE 23M9) zum Download bereit. Wenn alles 
funktioniert hat, sollte der Takt im Leerlauf 800 MHz betragen. Sollte 
der Prozessor unter Volllast nicht wieder auf die normale Taktfrequenz 
steigen, können Sie probehalber das Energieschema wechseln - mit 
„Laptop“ sollte es dann klappen 


u Vorteil: Weniger Lärm, kühlere CPU 
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robleme beim Aufrüs- 
ten des Prozessors? 
Unsere Prozessortipps 


auf dieser Seite helfen in den 
meisten Fällen: 


Prozessortreiber 

Für den Athlon 64 hat AMD 
ebenfalls einen Treiber für das 
Energie-Management епімі- 
ckelt. Sie finden ihn unter 
www.amd.com /us-en/assets/ 
content type/utilities/amd 
cpu.zip (WEBCODE 2318). 

us Vorteil: Leise, kühle CPU 


ИРЕГЕ Prozessor aufrüsten (1) 


Mit welchem Prozessor kann ich 
meinen Rechner aufrüsten? Die 
beste Quelle, um diese Frage zu 
beantworten, ist die Webseite 
des Mainboard-Herstellers. Die 
großen Firmen wie Asus, MSI 
oder Gigabyte halten dort Kom- 
patibilitätslisten bereit. Meist fin- 
den Sie die Listen im Supportbe- 
reich (bei Asus: www.asus. 
com.tw /support/cpusupport/c 
pusupportaspx, bei MSI unter 
„Produkte“ – „Mainboard“ - 
, CPU Tabelle", bei Gigabyte un- 
ter „Support“ – „Motherboard“ 
= „CPU Support List“). Alterna- 
tiv kónnen Sie die Tabelle auf 
unserer Heft-CD konsultieren; 
hier haben wir rund 120 populä- 
re Mainboards zusammengetra- 
gen, darunter auch solche von 
„kleineren“ Board-Herstellern. 
"=> Vorteil: PC aufrüsten 


УА Prozessor aufrüsten (2) 


Wenn das Mainboard den neuen 
Prozessor nicht offiziell unter- 
stützt, kann das Upgrade trotz- 
dem klappen. Viele Platinen mit 
Intel-845PE-Chipsatz, die offi- 
ziell nur bis 133 MHz Frontside- 
Bustakt (FSB) freigegeben sind, 
arbeiten zum Beispiel auch mit 
200 MHz FSB zuverlássig. Dazu 
gehören das Asus P4PE, das 
Abit BH7-E, das Aopen AX4PE 
oder das Epox 4PEA800. Wich- 
tig: Spielen Sie das aktuelle 
BIOS auf und verwenden Sie 
nach Möglichkeit nur ein Spei- 
chermodul. Auch die ersten 
Nforce2-Chipsätze (vorgesehen 
für einen maximalen FSB von 


166 MHz) vertragen fast aus- 
nahmslos einen FSB-Takt von 
200 MHz; unser Tipp: Versuchen 
Sie probeweise, den alten Prozes- 
sor mit dem Wunsch-FSB zu 
übertakten (Multiplikator zu- 
rücknehmen!). Wenn der Prozes- 
sor läuft, dürfte auch das Upgra- 
de funktionieren. 

=> Vorteil: PC aufrüsten 


ИРДЕ) Prozessor aufrüsten (3) 


Wenn das Mainboard den neuen 
Prozessor nicht oder falsch er- 
kennt, ist das mehr als nur ein 
Schónheitsfehler. In diesem Fall 
kann der Microcode beim Rech- 
nerstart nicht korrekt geladen 
werden; der Code sorgt dafür, 
dass etwaige Fehler des Prozes- 
sors korrigiert werden. Im All- 
tag mag sich das nicht bemerk- 
bar machen, die Benchmarks 
zeigen keinen Unterschied. 
Doch bei präzisen, meist wis- 
senschaftlichen Berechnungen 
kónnen sich Fehler einschlei- 
chen. Unser Tipp: Verzichten Sie 
in diesem Fall auf das Upgrade. 
us Vorteil: Zuverlässiger PC 


Prozessorwahl (1) 


Einige CPUs gibt es in mehreren 
Varianten; der XP 3000+ ist zum 
Beispiel mit FSB166 und FSB200 
erhältlich, der Pentium 4 2,0 mit 
FSB100 und FSB133. Greifen Sie 
immer zum Modell mit dem 
höheren FSB-Takt — sofern Ihr 
Mainboard den schnellen Takt 
unterstützt. AMD rechnet den 
FSB-Vorteil zwar schon in den 
Quantispeed-Namen hinein; den- 
noch läuft der FSB200-XP3000+ 
bei Spielen rund drei Prozent 
schneller als die FSB166-Varian- 
te. Beim P4 2,4 beträgt die Diffe- 
renz ebenfalls rund drei Prozent. 
"" Vorteil: Mehr Leistung 


Prozessorwahl (2) 
Noch verwirrender ist es bei der 
2,4-GHz-Variante des P4 - die 
CPU gibt es mit FSB100, FSB133 
und FSB200. Verglichen mit dem 
FSB100-Modell bringt der P4 2,4 
mit FSB133 rund drei Prozent, 
der P4 2,4 mit FSB200 rund acht 
Prozent mehr Leistung. 

> Vorteil: Mehr Leistung 


IYPHOON 


www.typhoon.de 


Multimedia for livina 


е. Copyright 2003 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


TYPHOON DVD PORTY 

* Leicht, handlich und elegant... 

• 7" TFT Farbbildschirm 

e Abspielbare Formate: DVD / SVCD / VCD / 
CD-DA / МРЗ / CD-R / CD-RW, JPEG FOTO CD. 


e Abmessungen: (Lx Bx H)I86 x140 x26 mm Art. Nr. 99009 


ACOUSTIC 2.1 TOWERS 


e 2.| Subwoofer System mit 
separatem Verstärker 

e Subwoofer l6 W RMS 

* Satelliten о x Іо W RMS EN 

* Rote Power-LED LS 

e Einzigartiges Design, Ice-uihite Color 


Art. Nr. 50224 


CORDLESS NAVIGATOR DELUXE USB 


* Funk-Tastatur und 
optische Funk- Maus ^ 
mit 8OO dpi Auflósung x 
e HotKeus für Office-Anwendungen / === 
* Erweiterte Funktions-Tasten Er 
* Clipboard-Tasten vereinfachen 
das €ditieren 
e Office-Lock-Key für oft genutzte 
Funktionen 
* |ce-uihite Color 


Art. Nr. 40300 


Sie die häufigsten Pannen. 


aum ein Rechner läuft 

auf Anhieb perfekt. 

Wir haben die häufigs- 
ten Stolpersteine bei der Konfi- 
guration zusammengetragen. 


R 


] Board identifizieren (1) 
Wenn Sie weder Hersteller noch 
Тур des Mainboards kennen, 
sollten Sie sich Aida32 oder San- 
dra2004 ansehen. Beide besitzen 
umfangreiche Datenbanken und 
erkennen zusammen etwa neun 
von zehn verbreiteten Boards. 

Vorteil: Board ermitteln 


| Board identifizieren (2) 


Falls der Mainboard-Hersteller 
trotzdem unbekannt bleibt, kön- 


TRUKTU 


Start- und Stabilitátsprobleme kónnen den Bastler in 


den Wahnsinn treiben; mit unseren Tipps vermeiden 


nen Sie versuchen, das Gerät 
über die BIOS-Kodierung aus- 
findig zu machen. Das geht so: 
Notieren Sie beim Rechnerstart 
die Zahlenkolonne, die ganz un- 
ten am ersten BIOS-Bildschirm 
erscheint, meist unter „Press Del 
to enter Setup"; Sie können den 
Rechnerstart mit der ,,Pause"-Ta- 
ste unterbrechen. 


Alternativ zeigt Aida die Zahlen 
unter „Motherboard“ — „Mother- 
board Eigenschaften” — „Mother- 
board ID“ an. Mit dieser Zahlen- 
kombination finden Sie mit gro- 
ßer Wahrscheinlichkeit auf der 
leider etwas veralteten Webseite 


www.  wimsbios.com Ihren 


Mainboard-Hersteller 
Numbers"). 
Vorteil: Board ermitteln 


(„BIOS 


| Board identifizieren (3) 


Sie haben den Hersteller trotz- 
dem nicht gefunden? Versuchen 
Sie es über die FCC-Nummer; da- 
zu müssen Sie den Rechner aber 
leider aufschrauben. Auf dem 
Mainboard befindet sich meist 
ein FCC-Code, erkennbar an 
dem weißen FCC-Logo. Notie- 
ren Sie die Nummer und suchen 
Sie unter www.fcc.gov/ 
oet/fccid danach. 


= Vorteil: Board ermitteln 


ш | Revision ermitteln 

Die meisten Mainboards werden 
im Laufe der Produktion verbes- 
sert oder fehlerbereinigt — bei 
kleineren Fehlern geschieht das 
über BIOS-Updates, größere Án- 
derungen erfordern eine neue 
Revision. Die Revisionsnummer 


7) Mainboards: Die typischen Problemzonen 


Kondensatoren, Gameports, wuchtige Kühler: Wir zeigen, wo die Schwachstellen bei Mainboards liegen. 


Mainboards allgemein 


steht auf dem Mainboard; su- 
chen Sie nach einem Schriftzug, 
der meist an den Ecken des 
Boards, zwischen den PCI-Slots 
oder über dem AGP-Slot aufge- 
druckt ist. 

паў Vorteil: Revision ermitteln 


i Kompatibilität (1) 
Wenn die neue Grafikkarte nicht 
passt, ist oft das Mainboard 
schuld. Ursachen gibt es viele: 
Gameport-Anschlüsse oder Kon- 
densatoren können zum Beispiel 
mit wuchtigen Karten kollidie- 
ren und den Einbau unmöglich 
machen. Wir haben 40 aktuelle 
Mainboards mit sechs kritischen 
Grafikkarten getestet — die 240 
Kombinationen finden Sie 
auf der Heft-CD. Wenn Ihre 
Wunsch-Grafikkarte nicht in der 
Liste auftaucht, dürfte sie in 
(fast) allen Fällen passen. 
=» Vorteil: Problemloser Ein- 

bau 


Hohe Kondensatoren oder Anschlüsse (z. B. USB) 


können mit Komponenten einer AGP-Karte kollidieren 
(die Komponenten zeigen Richtung PCI-Slots). 


Wenn der Northbridge-Kühler zu wuchtig ist, passt 
eine Grafikkarte mit großem Kühlkörper nicht. 


Besonders kritische Stelle: Ein Mainboard-Kondensa- 
tor darf hier maximal 15 Millimeter hoch sein. 


Nicht schlimm, aber ärgerlich: Auf vielen Boards 
muss die Grafikkarte ausgebaut werden, wenn der 
Speicher aufgerüstet werden soll. 


EN 
Wenn die Grafikkarte zu lang ist, blockieren sie 
ungünstig platzierte Laufwerks-Anschlüsse. 


ККА, 


EP-8K3A* i RE m 
cba m et CI n 6 i 
нотни e Sind Bauteile an dieser Stelle zu hoch, geraten sie 
mit dem Festplattenkäfig einiger Gehäuse in Konflikt. 


Sperrige Kühler und aufwendige Haltekonstruktionen 
(Klammer!) brauchen Platz; achten Sie darauf, dass in 
diesem Bereich keine Bauelemente im Weg sind. 
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Mainboard einen passenden Anschluss hat. 


m m INFRASTRUKTUR 


TIPP 32| Achten Sie darauf, dass das 12- Volt- Kabel eingesteckt ist - sofern das 


BIOS-Schnelloptimierung 


Wer nicht in die Tiefen des BIOS abtauchen will, findet 
in unserer Schnellanleitung Konfigurationsvorschláge. 


Nvidia Nforce/Nforce2 


Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode 1x 8x 8x Enabled 
AGP Aperture Size 128M 128M 128M 
CAS Latency TCL 25T ГАЈ Aggressive 
RAS to CAS Delay TRCD AT ГАЈ Aggressive 
RAS Precharge TRP AT H Aggressive 
Bank Active Time TRAS Ш 5T Aggressive 
CPU Interface Optimal Aggressive | Aggressive 
Memory Frequency By SPD Sync Sync 
System Performance Optimal Aggressive | Aggressive 
VIA KT600/400(A)/KT333 
Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode 1x 8x Auto 
AGP Aperture Size 128M 128M 128M 
CAS Latency TCL 2,57 2T By SPD 
RAS to CAS Delay TRCD 3 H By SPD 
RAS Precharge TRP 3 H By SPD 
Bank Active Time TRAS 6 5T By SPD 
Fast Read to Write Turnaround  |Disabled Enabled Enabled 
Bank Interleaving Disabled 4 Way 4 way 
SDRAM Command Rate 2 1T 2T (IT bei KT400) 
Queue Depth 2 4 4 
Burst Length 4 8 8 
Active to Command 3 2T 2 
Continous DRAM Request Disabled Enabled Enabled 
Delayed Transaction Disabled Enabled Disabled 
PCI Master Read Caching Disabled Enabled Disabled 
Sis 748/746/745/735 
Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled 
AGP Mode 1x 4x Ax 
CAS Latency 25T H 2 
RAS to CAS Delay TRCD 3 2]. 2 
RAS Precharge TRP 3 ГАЈ 
DRAM Background Cycles Normal 1T 1T 
LD-OFF DRAM RD/WR 2 1T IT 
RAS Pulse Width 6 5T 


Kompatibilität (2) 


Auch Kühler müssen nicht im- 
mer auf ein Mainboard passen. 
Voluminóse Modelle kollidieren 
manchmal mit einem Bauteil auf 
dem Mainboard. Kondensatoren 
kónnen Sie bis etwa 15 Grad 
vorsichtig zur Seite biegen. 

"=> Vorteil: Problemloser Küh- 
ler-Einbau 


Kompatibilität (3) 
Vorher sollten Sie unbedingt auf 
der Webseite des Mainboard- 
Herstellers nachsehen oder den 
Support kontaktieren: Oft bieten 
Mainboard-Firmen einen „stil- 
len“ Umtauschservice. Wer sich 
meldet, bekommt ein neues 
oder modifiziertes Mainboard 
zurück — publik wird das aber 
meistens nicht gemacht. 

"=> Vorteil: Problemloser Küh- 
ler-Einbau 


Startschwierigkeiten 
beheben 


Wenn das Mainboard eingebaut 
ist und der Rechner nicht starten 
will, kónnte die Platine Kontakt 
zu einem Gehäusebolzen haben. 
Kontrollieren Sie, ob im Ge- 
háuseboden „unnütze“ Bolzen 
eingeschraubt sind, die mögli- 
cherweise zwei Leiterbahnen 
überbrücken. 

=> Vorteil: Problemloser 
Rechnerstart 


Stromkabel 


Vielleicht ist aber auch das 12- 
Volt-Stromkabel des Netzteiles 
nicht an die Hauptplatine ange- 
schlossen. Sie finden den qua- 
dratischen Anschluss mit vier 
Pins meist in der Nähe des AGP- 
Slots. Wenn hier kein Kabel 
steckt, starten viele Mainboards 
nicht. 

=> Vorteil: Startschwierigkeiten 
beheben 


ИСЕ) Tachosignal 


Wenn der Lüfter kein Tachosi- 
gnal zur Drehzahlüberwachung 
sendet, kann der Rechner beim 
Start ebenfalls hängen bleiben. 
Beim Einschalten prüfen einige 
Mainboards, ob der Lüfter an- 
läuft; falls keine Rückmeldung 
erfolgt, bricht der Rechner den 
Start ab. Manchmal lässt sich die 
Kontrolle im BIOS abschalten; 
falls nicht, hilft nur ein anderer 
Lüfter. 

=> Vorteil: Startschwierigkeiten 
beheben 


Falscher Lüfter? 


Selbst wenn der Lüfter ein Ta- 
chosignal sendet, starten einige 
Mainboards unter Umständen 
nicht. Bei vielen Soyo-Platinen 
muss der CPU-Lüfter mit min- 
destens 3.000 Umdrehungen 
laufen; ist der Lüfter herunter- 
geregelt, bleibt der Bildschirm 
schwarz. 

паў Vorteil: Startschwierigkeiten 
beheben 


Leistungsschwaches 
Netzteil 


Wenn Sie mehrere Male den 
Power-Schalter betätigen müs- 
sen, bis der Rechner endlich star- 
tet, ist das Netzteil meist zu 
schwach. Leider hilft nur ein 
Tausch. 

us Vorteil: Startschwierigkeiten 
beheben 


11113133 Performance testen 


Wenn der neue Rechner zu- 
sammengebaut ist, móchte man 
natürlich wissen, ob die Perfor- 
mance stimmt. Verwenden Sie 
am besten eine Spielesequenz, 
zum Beispiel eine PCGH-Demo. 
Achten Sie darauf, dass die 
Qualitátseinstellungen stimmen 
und lassen Sie den Benchmark 
mindestens dreimal durchlau- 
fen. Programme wie 3D Mark 
2003 sind als Benchmark unse- 
rer Meinung nach nur bedingt 
geeignet – die Tests sind zu un- 
ausgewogen. 

=> Vorteil: Schlechte Perfor- 
mance erkennen 


ИИ Performance steigern 


Wenn der Rechner bei Bench- 
marks deutlich hinter dem Soll 
bleibt, kónnten die Chipsatz- 
Treiber nicht oder nicht richtig 
installiert sein. AMD, Intel, Nvi- 
dia, Sis und Via bieten auf ihren 
Webseiten mittlerweile kom- 
plette Pakete zum Download an 
(siehe auch Heft-CD). Vor allem 
der AGP-Treiber ist wichtig für 
die Performance - unbedingt in- 
stallieren! 

=> Vorteil: Mehr Performance, 
weniger Probleme 


Stabilität testen: 
Prozessor 

Um die Stabilität des Rechners — 
insbesondere des Prozessors — 
zu testen, eignet sich Prime 95 
(www.mersenne.org/freesoft. 
htm). Lassen Sie das Programm 
im Dauerbetrieb laufen (Op- 
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tions — Torture Test). Falls der 
PC nach zwölf Stunden immer 
noch korrekt rechnet, hat der 
Prozessor den Test bestanden. 
us Vorteil: Prozessor prüfen 


Stabilität testen: 
Speichermodule 

Selbst Markenspeicher kann 
manchmal Ärger machen. Wer 
die Module auf Stabilität und 
Fehlerfreiheit testen will, sollte 
Memtest86 (www.memtest86. 
com) und das Windows-Memo- 
ry-Diagnostic-Utility (oca.mi 
crosoft.com/en/windiag.asp) 
laufen lassen. Wenn beide Pro- 
gramme zusammen keinen Feh- 
ler melden, ist der Speicher 
mit hoher Wahrscheinlichkeit in 
Ordnung. 

ns Vorteil: Speicher testen 


Rechnerstabilität ver- 
lässlich testen 


Zwar ist der 3D Mark kein 
sonderlich guter Benchmark, 
doch als Stabilitätstest eignet er 
sich sehr gut. Lassen Sie das 
Programm mehrere Stunden im 
Schleifenmodus („Loop“) lau- 
fen; wenn der Rechner die Tor- 
tur übersteht, dürfte er zumin- 
dest bei Spielen keine Probleme 
mehr machen. 

пф Vorteil: Stabilität prüfen 


Stabilität verbessern 


Wenn der PC gelegentlich (zum 
Beispiel bei Stresstests) abstürzt, 
kann es hilfreich sein, die Span- 
nung leicht (!) zu erhöhen. Mo- 
derne Mainboards erlauben es, 
die Spannung für Speicher, 
AGP-Port und Prozessor zu 
ändern. Aber Vorsicht: Mit der 
Spannung steigt die Verlustleis- 
tung quadratisch, die zusätzli- 
che Wärme muss abgeführt wer- 
den! Steigern Sie die Spannung 
in kleinen Schritten (+0,1 Volt 
sind meist genug), mehr als 
zehn Prozent sollten Sie keines- 
falls auf den Normalwert auf- 
schlagen. Die Normalwerte 
sind: AGP-Port 1,5 Volt (AGP 
2.0/3.0), RAM: 2,5 (DDR266/ 
333) oder 2,6 Volt (DDR400), 
Prozessor: abhängig vom jewei- 
ligen Modell. 

=> Vorteil: Stabiler Rechner 


Temperatur des Rech- 
ners senken 

Umgekehrt können Sie zu heiße 
Komponenten kühlen, indem 
Sie die Spannung leicht reduzie- 
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ren. Läuft zum Beispiel der Pro- 
zessorkühler am Limit, können 
Sie versuchen, die Spannung 
um 0,1 bis 0,2 Volt zu senken — 
die Temperatur kann um bis zu 
sieben Grad Celsius fallen! Tes- 
ten Sie aber anschließend erneut 
— wie in den vorigen Tipps be- 
schrieben - die Stabilität des 
Rechners. 

"=> Vorteil: Rechner kühlen 


Stabilität verbessern (2) 


Wenn der Rechner bei Spielen 
häufig hängen bleibt, liegt fast 
immer ein Hitzeproblem vor. 
Meist kann man das Problem 
leicht beheben, schon ein zu- 
sätzlicher Gehäuselüfter kann 
die Prozessortemperatur um sie- 
ben Grad Celsius senken. Weite- 
re Maßnahmen: Wärmeleitpaste 
erneuern, Spannung senken, 
Kühler/Lüfter wechseln, Luft- 
strom im PC optimieren, Netz- 
teil wechseln (Lüftereinlass am 
Boden). 

u Vorteil: Stabilität erhöhen 


Lüftersteuerung des 
Mainboards nutzen 


Viele aktuelle Mainboards besit- 
zen eine integrierte Lüftersteue- 
rung (bei Asus zum Beispiel Q- 
Fan). Der Prozessorlüfter wird 
dabei runtergeregelt, wenn die 
CPU nur mit Teillast oder im 
Leerlauf arbeitet. Voraussetzung 
dafür ist ein Lüfter mit Tacho- 
signal. Schließen Sie das Lüfter- 
kabel unbedingt am dafür vor- 
gesehenen Platz an, sonst funk- 
tioniert die Steuerung nicht 
(meist CPU_FAN in der Nähe 
des Sockels). Einen Bug gibt es 
auf einigen Revisionen des Asus 
A7N8X: Hier müssen Sie den 
Prozessorlüfter am Fan-Stecker 
oberhalb des AGP-Steckplatzes 
anschließen. 

"^ Vorteil: Leiser und kühler 
Rechner 


Lüftersteuerung 


Kontrollieren Sie anschließend 
unbedingt Lüfterdrehzahl und 
Prozessortemperatur. Auf eini- 
gen Boards schien die Regelung 
im Kurztest etwas zu tolerant zu 
sein. Prozessor-Temperaturen 
bis 80 Grad Celsius konnten wir 
in Einzelfällen beobachten. Wei- 
chen Sie im Zweifel auf eine ma- 
nuelle Lüftersteuerung aus. 

"аў Vorteil: Leiser und kühler 
Rechner 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Warum APIC wichtig ist 


Aktuelle PCs beherrschen APIC, eine flexible Vergabe 
der kargen Ressourcen. Doch wie aktiviert man APIC? 


Tipp 46 APIC-Modus nutzen 


Alle aktuellen Chipsätze und Betriebssysteme unterstützen den APIC- 
Modus; APIC ist ein verbesserter Interrupt-Controller, der meist 24 
IRQs bereitstellt. Im Normalfall sollte man diesen Modus unbedingt 
nutzen, damit sich der Rechner bei der Verteilung der knappen 
Ressourcen leichter tut. Die entsprechende BIOS-Option heißt meist 
„APIC Mode". Sie sollte vor der Betriebssystem-Installation auf „Ena- 
bled" gestellt werden (bei den meisten PCs Standard). Ein nachträgli- 
ches Aktivieren von APIC ist riskant und kann zu einem Bluescreen 
beim Rechnerstart führen. Sichern Sie vorher unbedingt die Partition 
und lesen Sie den folgenden Tipp. 


тиў Vorteil: Mehr Stabilität 


Б, Geräte-Manager 


Datei Aktion Ansicht 7? 


«> mM &@@ а = 


à CGOEGELEIN1 

* I Anschlüsse (COM und LPT) 

a Ei Audio-, Video- und Gamecontroller 

= % Computer 
9 2СРІ-Р‹ 

+} CN Diskettencontroller 

+ Diskettenlaufwerke 

zm DVD/CD-ROM-Laufwerke 

+ (gg Eingabegeräte (Human Interface Devices) 

+ Е] Grafikkarte 

+ E IDE ATAJATAPI-Controller 


GERATE-MANAGER| Wenn APIC im BIOS aktiviert ist, erkennt das Be- 
triebssystem den Controller bei der Installation automatisch. 


Tipp 47 APIC nicht nutzen 


In seltenen Fällen kann der APIC-Modus auf Nforce2-Platinen zu Stö- 
rungen bei der Audio- oder Videowiedergabe führen; die IRQ-Verteilung 
ist dann schuld. So deaktivieren Sie APIC: 1. Sichern Sie die Betriebs- 
system-Partition. 2. Rufen Sie „Systemsteuerung“ - „System“ - „Hard- 
ware" - ,,Geráte-Manager" - „Computer“ auf. Wählen Sie statt „ACPI- 
Uniprozessor-PC" den Eintrag ,,ACPI-PC" oder ,,Standard-PC" („Eigen- 
schaften" - „Treiber“ - „Treiber aktualisieren" - „Weiter“ - „Alle 
bekannten ..." - ,, Weiter" - „Alle Hardwarekomponenten dieser Gerä- 
teklasse") 3. Fahren Sie den Rechner herunter und rufen Sie anschlie- 
Bend das BIOS auf. 4. Stellen Sie die Option APIC auf „Disabled’. Beim 
nächsten Neustart sollte der Rechner im „einfachen“ PIC-Modus lau- 
fen. Sollte es zu Problemen kommen, ändern Sie den BIOS-Eintrag auf 
„Enabled“ und spielen Sie das Image zurück. Wichtig: BIOS-Einstellung 
und Geräte-Manager müssen Hand in Hand gehen; wird nur eine der 
Optionen geändert, bleibt der Rechner beim nächsten Start wahr- 
scheinlich hängen. 


(Advanced Configuration and Power Interface) 


"=> Vorteil: Audio- und Videoprobleme lösen 


O Diesen (hatan nach dem aunimffeniditen T reb d Wahlen Sie den Hëiebe und das Modal der Н. 


"Water" Kickan Sie aul "Über el", wenn Si 
Meswenden Se de order schie us de Slan’ don бсбн Treiber erhält 
eruachrarken Lokale Plade und Wed d 
erbegtien Der zumeh'endite Treiber ved 
C kompstitie Haider anzeigen 
Model 
50 Slasa PC 


GERATE-MANAGER | Installieren Sie den Treiber Standard DC" oder 
„ACPI-PC"; ändern Sie dann die entsprechende BIOS-Option (siehe Text). 
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Chipsatz-Tipps 


Nach den allgemeinen Tipps widmen wir uns auf diesen 


Seiten den chipsatz-spezifischen Kniffen. Lesen Sie 
alles Wichtige über Nforce2, i865P & Co. 


aum ein Chipsatz wird 
fehlerfrei ausgeliefert, 
immer häufiger wer- 


den Bugs durch spátere BIOS- 
Updates ausgemerzt. PC Games 
Hardware hat die schlimmsten 
Probleme zusammengestellt. 


Nforce2 optimieren (1) 


Probleme mit dem Onboard- 
Sound des Nforce2 kónnen gele- 
gentlich durch einen anderen 
Treiber gelóst werden. Ermitteln 
Sie, welcher Sound-Codec auf 
Ihrem Mainboard verwendet 
wird (Handbuch, Webseite, 
Chip auf dem Board suchen). 
Meist kommt ein ALC-Codec 
von Avance Logic zum Einsatz. 
Installieren Sie dann statt des 
Nvidia- den Realtek-Treiber. Sie 
finden ihn auf der Heft-CD oder 
bei Realtek (www.realtek.com.tw 
downloads/downloads.aspx). 
Vorsicht: Laden Sie diesen Trei- 
ber nur, wenn Sie ein Nforce2- 
Board ohne Dolby-Digital-Sup- 
port besitzen. 
us Vorteil: Audioprobleme lösen 


Nforce2 optimieren (2) 


Mausruckeln, Probleme beim 
Brennen von CDs, schlechte 
Laufwerks-Performance - wer 


ein Nforce2-Board hat und diese 
Symptome bemerkt, sollte den 
installierten IDE-Treiber wech- 
seln. Der Nvidia-IDE-Treiber 
kámpft nach wie vor mit Proble- 
men, wáhlen Sie besser den 
Standard-Treiber von Microsoft. 
Wählen Sie im Geráte-Manager 
„IDE ATA/ ATAPI-Controller^ — 
„Nvidia Nforce2 MCP2 IDE- 
Controller" — „Eigenschaften“ — 
Treiber" – „Aktualisieren“ — 
„software von ..." — „Nicht su- 
chen, sondern...” - „Standard- 
Zweikanal-PCI-IDE-Controller“. 
Nach einem Neustart ist der 
neue Treiber aktiv. 

=> Vorteil: Probleme beheben 


Nforce2 optimieren (3) 


Einfacher ist es bei einer Neu- 
installation oder dem Update 
eines Windows-2000-PCs (hier 
wurde der IDE-Treiber erst mit 
Version 3.13 beigefügt). Das ak- 
tuelle Nforce-Treiberpaket 3.13 
stoppt bei der Installation mit 
der Frage, ob der Nvidia-IDE- 
Miniport-Treiber installiert wer- 
den soll - wählen Sie „Nein“. 


Nforce2 optimieren (4) 


Wer ein Nforce2-Board mit zwei 
LAN-Controllern hat, muss in 


der Regel den Treiber für den 
3Com-Controller nachträglich 
installieren — im Nforce-Treiber- 
paket ist dieser nämlich nicht 
zu finden. Die Software sollte auf 
der CD zu Ihrem Mainboard sein; 
einen direkten Download-Link 
haben wir leider nicht gefunden. 
таў Vorteil: Onboard-LAN nutzen 


Nvidia System Utility 
Nvidia bietet für die Nforce2/ 
Nforce3-Chipsätze das System 
Utility an; damit können Sie 
bei vielen Boards zum Beispiel 
Spannungen überwachen oder 
den FSB unter Windows ändern. 
Die aktuelle Version 1.0 finden 
Sie auf der Heft-CD. 

"=> Vorteil: Komfortable Kon- 
trolle 


NV Swap 


Ein weiteres, nützliches Tool ist 
NV Swap. Damit lassen sich die 
Ein- und Ausgänge des On- 
board-Sounds  umkonfigurie- 
ren. Außerdem können Sie jeden 
einzelnen Lautsprecher testen. 
Download und Anleitung fin- 
den Sie unter www.nvidia.com / 


object/nvswap 1.0 (WEBCODE 
23NN) 


us Vorteil: Onboard-Sound 
konfigurieren 


FSB übertakten 


Speicher und Frontside-Bus soll- 
ten beim Nforce2 immer im 
Gleichschritt laufen; es bringt 
kaum etwas, wenn Sie nur den 


Arbeitsspeichertakt erhöhen. 
Besser ist es, Frontside-Bus und 
Speichertakt gleichermaßen an- 
zuheben, so gewinnen Sie deut- 
lich mehr Leistung. Allerdings 
steigt damit auch automatisch 
der CPU-Kerntakt. Gehen Sie 
beim FSB- und Speicherüber- 
takten in 5-MHz-Schritten vor. 
Überprüfen Sie die Stabilität 
nach jedem Schritt. 

пф Vorteil: Schneller PC 


FSB-Takt zurück- 
nehmen 


Manchmal sind Mainboards be- 
reits ab Werk übertaktet. Wie Sie 
den Takt ermitteln, steht in Tipp 
3. Den FSB-Takt justieren Sie am 
besten im BIOS. Entweder gibt 
es ein eigenes Menü (Frequen- 
cy / Voltage) oder Sie finden die 
Einstellungen im „Chipset Fea- 
tures Setup" oder im Menü 
„Advanced“. 

us Vorteil: Stabiler PC 


Via-Chipsätze 
optimieren (1) 

Mit schlechter PCI-Performance 
kämpfen einige Via-Southbrid- 
ges. Betroffen sind unter ande- 
rem die Brücken VT82C686B 
und VT8233. Installieren Sie 
auf solchen Rechnern unbe- 
dingt den  Via-RAID-Perfor- 
mance-Patch; die Datei liegt 
unter www.viaarena.com/?Page 
ID=339 zum Download bereit. 
us Vorteil: Mehr PCI-Perfor- 
mance 


Intel-Rechner: PAT auf 865-Mainboards nutzen (Tipp 61) 


Intels Performance Acceleration Technology heißt auf beinahe jedem Mainboard anders: Unsere Übersicht hilft: 


Übersicht: Die gängi 


sten Boards mit Intel-865-Chip 


satz, die PAT unterstützen 


Hersteller Ab BIOS Marketing-Name BIOS-Begriff BIOS-Menü BIOS-Setting 

| Abit 613 Game Accelerator Game Accelerator Advanced Chipset Features | Fi 

PX865PE Pro Albatron R115 Performance Enhancement Performance Enhancement Advanced Chipset Features | Enabled 

PX865PE Pro II Albatron R1.04 Performance Enhancement Performance Enhancement Advanced Chipset Features | Enabled 

AXASPE Max Aopen 1.01 Performance Boosting Engine Performance Boosting Engine |Advanced Chipset Features | Enabled 
P4P800-Serie Asus 1007 Hyperpath Memory Acceleration Mode Advanced Chipset Features | Enabled 

865PE Infinity DFI 865LDBI3 Super Patch Super Patch Genie BIOS Settings Enabled 

Photon PFI-865PE V1.1 Elitegroup Alle Photon Acceleration Technology | Turbo Mode Advanced Chipset Features | Enabled 

APDA2+ Epox 20.06.03 Aggressive Memory Mode Turbo Mode Advanced Chipset Features | Enabled 
8IPE1000-Serie Rev. 2.0 | Gigabyte Alle Memory Intelligent Booster Memory Intelligent Booster Advanced Chipset Features | Enabled 

8PENXP Gigabyte Alle Memory Intelligent Booster Memory Intelligent Booster Advanced Chipset Features | Enabled 
865PE-Neo2-Serie MSI 13 Memory Acceleration Technology | Performance Mode Frequency/Voltage Control ! Turbo o. Ultra Turbo 
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Via-Chipsätze 
optimieren (2) 

Wenn die Performance auf ei- 
nem Via-Rechner deutlich hinter 
den Erwartungen zurückbleibt, 
könnte das an der falsch ein- 
gestellten AGP Aperture Size 
liegen. Ändern Sie den Wert auf 
größer/gleich 128 MByte und 
deaktivieren Sie „Video Sha- 
dow". 

=> Vorteil: Mehr Performance 


Windows-2000-PCs 
Unter Windows 2000 kónnen 
mehrere Probleme auftreten, 
wenn nicht das aktuelle Ser- 
vice Pack 4 aufgespielt ist. Bei 
schlechter Firewire-Performance 
mit Via-Chipsátzen kann zum 
Beispiel ein Microsoft-Patch 
helfen (support.microsoft.com/ 
default.aspx?scid-http:// 
support.microsoft.com:80/ 
support/kb/articles/q253/1 
52.asp&NoWebContent=1, 
WEBCODE 23NP). Wer mit Ab- 
stürzen seines AMD-Prozessors 
zu kämpfen hat, sollte sich den 
AGP-Patch von AMD besorgen 
(www.amd.com/us-en/assets 
content type/utilities/large 
PageMinimum.reg, WEBCODE 
23NR). 

us Vorteil: Mehr Stabilität 


Infinite-Loop-Error 
umgehen 

Ein Betriebssystem-Bug ist auch 
der Infinite-Loop-Error, der sich 
in einem Bluescreen und der 
Meldung „Stuck in device dri- 
ver ...“ äußert. Betroffen sind 
aber nur ältere Via-Chipsätze, 
Abhilfe schaffen aktuelle Trei- 
ber und BIOS-Updates. Der 
Fehler ist detailliert unter www. 
viaarena.com/?PagelD=64 be- 
schrieben. 

u Vorteil: Mehr Stabilität 


Drosselklappe des P4 
öffnen 

Wenn ein Pentium 4 nicht opti- 
mal gekühlt wird, verliert er an 
Leistung, da der Prozessor auto- 
matisch gedrosselt wird. Ob das 
bei Ihnen der Fall ist, überprü- 
fen Sie zum Beispiel, indem Sie 
Ihren PC mit dem Prozessortest 
von Sisoft Sandra 2004 (auf 
Heft-CD) testen und die Ergeb- 
nisse mit den Referenzwerten 
vergleichen. Wenn Ihr Rechner 
darunter liegt, könnte das ein 
Zeichen von Drosselung sein. 
Überprüfen Sie noch die Tem- 
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peratur per Hardwaremonitor 
(Motherboard Monitor 5, WEB- 
CODE 22F3) bei Volllast. Sobald 
diese über 65 Grad Celsius 
steigt, beginnt die CPU zu dros- 
seln. Sorgen Sie dann für einen 
besseren CPU-Kühler; benutzen 
Sie außerdem immer Wärmeleit- 
paste. 

> Vorteil: Mehr Leistung 


PAT aktivieren 


„Performance Acceleration 
Technology“ steht für optimier- 
te Chipsatz-Timings, die für eine 
drei bis fünf Prozent bessere 
Leistung sorgen. PAT ist stan- 
dardmäßig nur auf Canter- 
wood-Mainboards (i875P-Chip- 
satz) verfügbar und nur dann 
aktiv, wenn FSB und Speicher- 
Bus synchron auf 200 MHz 
laufen. Einige Mainboard-Her- 
steller haben PAT allerdings 
auch für Springdale-PE-Platinen 
(i865PE) aktiviert — allerdings 
unter anderem Namen. Asus 
beispielsweise nennt РАТ 
„Hyperpath“, Abit „Game Ac- 
celerator” und MSI „Memory 
Acceleration Technology” (siehe 
Extrakasten auf Seite 102). Um 
PAT auf Ihrem i865PE-Main- 
board zu aktivieren, brauchen 
Sie ein entsprechendes BIOS, 
das fast alle Hersteller auf ihrer 
Webseite anbieten. 

» Vorteil: Mehr Leistung 


PAT & Overclocking 
Wenn Sie auf i875P- und i865PE- 
Platinen den FSB- und RAM- 
Takt beispielsweise auf 201 MHz 
stellen, wird PAT automatisch 
deaktiviert und Sie erzielen in 
den Benchmarks schlechtere 
Werte als mit 200 MHz. In der 
Overclocking-Community wur- 
de aber ein Weg gefunden, 
PAT zumindest auf dem Asus 
P4P800 auch jenseits der 200- 
MHz-Grenze nutzen zu können. 
Dazu müssen Sie das BIOS 
,PAP8X109.AMI^" des 1865Р- 
Mainboards P4P8X von Asus 
aufspielen. Um den relativ kom- 
plexen Vorgang durchführen zu 
kónnen, lesen Sie sich bitte 
den Eintrag im Asus-Forum ge- 
nau durch (WEBCODE 22FR, 
www.asusboards.com/forums 
showthread.php?s-6dfd8a290b 
3dbbc1c52d14a112f84491& 
threadid=51548&perpage=15& 
pagenumber=1). 
us Vorteil: Mehr Leistung 
CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER HAAKE 


Intels Software-Turbo 


Auf Intel-PCs sollten Sie unbedingt den IAA installie- 
ren - Anwendungen laden bis 40 Prozent schneller. 


Tipp 63 Intel Application Accelerator 


Neben den normalen Intel-Chipsatz- 
treibern (Chipset Software Installation 
Utility) gibt es noch den Intel Appli- 
cation Accelerator (ІАА). Der IAA be- 
schleunigt den Start von Windows und 
Programmen auf Rechnern, in denen 


ш. 


ein Mainboard mit Intel-Chipsatz ar- 


beitet. Einzige Ausnahme: Der IAA läuft nicht mit Mainboards, die mit 
der Southbridge ICH5/R mit integriertem SATA-RAID-Controller aus- 
gestattet sind (Kontrolle am besten mit CPU-Z unter „Mainboard“ - 
„Southbridge“). Den Download finden Sie unter www.intel.com/ 


support/chip sets (WEBCODE 22F2). 


тиў Vorteil: Kürzere Ladezeiten (bis 40 Prozent auf älteren Rechnern!) 


Aufrüsten: AMD-PCs? 


Was bringt der Wechsel auf eine neue Infrastruktur? 
Unsere Übersicht zeigt die gängigsten Kombinationen. 


AMD-Upgrade* 


18 Upgrade sinnlos ^ Upgrade lohnt bedingt M Upgrade lohnt 


Upgrade auf KT333 KT400A Nforce? М2 U 400 
Nforce2 LI L| L| L| 8 596 
Via KT400A [| L| L| Ш+% 8+0 
L| L H2% |8530 8580 
L| H H2% |Ш+% KK 
B4% 890 23% [04% |Ш+9% 
Ш+% |Ш+2% 24% [959 )|Ш+ї% 
Ш+% |Ш+% Säi |Ш+0% Ш+6% 
Bäi |Ш+% 850% |Ш+% |Ш+7% 
Sis 735 E+% Ш+9% Ш+ї% |Ш+2% Ш+8% 
Via КТІЗЗА LK ДЕ! E3% Ш+4% Ш+9% 


Wir testeten, wie hoch der Leistungszuwachs ist, wenn Sie das Mainboard und (ge- 


gebenenfalls) den Arbeitsspeicher wechseln sowie den FSB bei gleichem Kerntakt 
anheben (Nforce2 wurde mit 166 MHz FSB gemessen). In der linken Spalte finden 
Sie Ihren Chipsatz und rechts daneben den zu erwartenden Leistungsgewinn. 


Aufrüsten: Intel-PCs 


Wie hoch ist der Leistungszuwachs, wenn Sie Main- 


board/RAM aufrüsten und einen höheren FSB nutzen? 


P4-Upgrade* 


E Upgrade sinnlos Upgrade lohnt bedingt W Upgrade lohnt 


Upgrade auf Sis 655 i865PE 
510% N29 

L| [| D Bn Ш+2% 

L| L| Hu Ш+ї% | N29 

LK |Ш+% 53595 | Ш+6% Ш+6®% 

Ш+% | 850% 53:595 | Ш+6% 8+8 0% 

850% | W+% 857% | Ш+ї%| E9% 

E4390 | N 4396 E4390 | N49 Ш+26% 

Ш+2% | 842296 | Ш+2%| Ш+33%) B 93596 


Die Werte wurden aus diversen Benchmarks wie Unreal 2, UT 2003-Engine und Elite 


Force 2 ermittelt; weitere Komponenten waren eine Radeon 9700 Pro und gleich 
getaktete Pentium-4-CPUs mit 2,4 GHz in verschiedenen FSB-Varianten. 
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"Zum Vergleich wurden die jeweiligen PCGH-Referenzen herangezogen - für den 865-Chipsatz zum Beispiel das Asus P4P800. 
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m m INFRASTRUKTUR 


speicher tunen 


Sie denken, RAM steckt man aufs Mainboard und mehr 


nicht? Falsch! Beim Arbeitsspeicher müssen Sie weit 


mehr beachten als nur die Latenzen. 


or den Eingriffen müs- 
sen Sie genau wissen, 
welchen Speicher Sie 
besitzen. Falls das nicht der Fall 
ist, gibt es einige Móglichkeiten, 
um Sorte und Spezifikationen 
herauszufinden. 


RAM identifizieren (1) 


Zunächst werfen Sie einen Blick 
auf die Speichermodule. Wenn 
sich am unteren Rand zwei Ein- 
kerbungen befinden, handelt es 
sich um älteres SDR-SDRAM. 
Bei nur einer Kerbe ist es aktuel- 
ler DDR-SDRAM. Hat der Her- 
steller sorgfältig gearbeitet, soll- 


te sich auf den Riegeln ein Auf- 
kleber mit der Spezifikation be- 
finden. Die Angaben lauten zum 
Beispiel „DDR400, CL3-3-3-6-1, 
2,6 Volt". 

> Vorteil: RAM identifizieren 


RAM identifizieren (2) 

Fehlt der Aufkleber oder sind 
die Angaben unvollständig, so 
führt der zweite Weg ins Main- 
board-BIOS. Stellen Sie die Spei- 
chererkennung auf „Auto“, nor- 
malerweise finden Sie diese Ein- 
stellungsmöglichkeit unter den 
„Advanced Chipset Features”. 
Nun wendet das Mainboard die 


Speicherlatenzen 


Kryptische Zahlenschlüssel sorgen oft für Verwirrung. 
PCGH sagt Ihnen, was darunter zu verstehen ist. 


Tipp 64 Speicherlatenzen und deren Bedeutung 


Auf unserem Beispielaufkleber gibt der Hersteller das RAM mit PC3200 
(DDR400) und Latenzen von CL2-6-3-3 an. Damit ist eine CAS-Latenz 
von 2T, „RAS Active Time" 6T, eine „RAS Precharge Time" von 3T und 
„RAS to CAS Delay" 3T gemeint. Das Tool Aida32 bestätigt diese SPD- 
Latenzen. Tuningspielraum bietet nur die Latenz „RAS to CAS Delay" 
2T. Der Rest, besonders die „RAS Precharge Time“, sollte auf den Stan- 


dardwerten belassen werden. 
us Vorteil: Mehr Performance 


GEIL” fen 


DDRCL-2-53-3U itra 
Dual Channel 
02 MADE IN TAIWAN 
Datei Ansicht Berk Informationen Loes Web Ban Не 
eso 
Haan am Infeemananssete ven 
* 9 Computer Фр: Enenschanen 
= Ф Маон Фмапетожа Cnptatz МОА norca? Utra 400 
m CAS Latency л 
е nara ШЕКА To CAS Delay л 
e ESRAS Precharge и 
шн 520 ERAS Actve Time вт 
RAM-TUNING| Wagemutige Tuning-Freaks stellen „RAS Precharge" auf 


2T und „Active to Precharge" auf 5T - hierbei droht aber Instabilität! 
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vom Hersteller ins SPD-ROM 
programmierten Werte an. Star- 
ten Sie nun unter Windows ein 
Tool wie Aida32, Sisoft Sandra 
2004 oder CPU-Z (auf Heft-CD). 
Aida32 zeigt Ihnen zum Beispiel 
im Menü ,Motherboard/SPD"^ 
die CAS-Latenz an, die drei 
übrigen SPD-Werte finden Sie 
im Menü ,Motherboard/Chip- 
satz". 

"=> Vorteil: RAM identifizieren 


Mischbestückung 

Oft werden RAM-Module ver- 
schiedener Hersteller und Leis- 
tungskategorien zusammen ein- 
gesetzt. Das führt in den meis- 
ten Fällen zu Instabilität, da auf 
diese Weise leistungsschwache 
Module mit den RAM-Latenzen 
leistungsfáhigerer Module an- 
gesteuert werden. In Normalfall 
sollte das Mainboard zwar im- 
mer nur die SPD-Latenzen des 
schwächsten Moduls anwen- 
den, aber in der Praxis klappt 
das nur selten. Stellen Sie bei 
Mischbestückung für RAM-Takt 
und -Latenzen jene Werte ein, 
die für die schwächsten Module 
empfohlen werden. 

"=> Vorteil: Stabilität erhöhen 


Vollbestückung 


Alle Mainboard-Chipsätze unter- 
stützen nur eine gewisse Spei- 
chermenge: 


E Nforce2-Serie bis 3 GByte 
P KT333/400/600 bis 3 GByte 
P i865-Serie/i875P bis 4 GByte 


Auf einigen Mainboards kann 
dieses Limit jedoch gesprengt 
werden. Gigabytes GA-8KNXP 
bietet zum Beispiel sechs RAM- 
Slots. Würden Sie alle sechs 
Slots mit je einem 1-GByte-Mo- 
dul bestücken, würde der PC 
nicht mehr starten, da die CPU 
nicht mehr als 4 GByte unbuf- 
fered RAM verwalten kann. 

«=> Vorteil: Speicher voll aus- 
nutzen 


Problemfall Single- 
und Double-Sided RAM 

Bei einigen Mainboards kann es 
Probleme bei Vollbestückung mit 
Double-Sided-Modulen geben. 


Gigabytes Canterwood-Platine 
GA-8KNXP beispielsweise hat 
sechs RAM-Slots. Wenn Sie nun 
sechs doppelseitig bestückte Mo- 
dule einsetzen, startet das Sys- 
tem nicht mehr. Warum? Der 
Canterwood-Chipsatz unter- 
stützt acht RAM-Bànke, sechs 
doppelseitig bestückte RAM- 
Module (Double Sided) benóti- 
gen aber zwölf Bänke. Setzen Sie 
hier deshalb zwei Double-Sided- 
Module und vier Single-Sided- 
Module ein, werden alle Riegel 
voll erkannt und der PC làuft. 
us Vorteil: Fehlbestückung 
vermeiden 


Athlon 64 & 008400 


Der Athlon 64 für Sockel 754 be- 
sitzt wie der Opteron und Ath- 
lon 64 FX einen integrierten 
Speicher-Controller. Allerdings 
unterstützt der Controller des 
Athlon 64 nur maximal zwei 
DDR400-Module. Daher können 
Sie, ganz gleich, welches Sockel- 
754-Mainboard Sie verwenden, 
und egal, wie viele RAM- 
Slots es bietet, höchstens zwei 
DDR400-Module einsetzen. 
Wenn Sie DDR200-, DDR266- 
oder DDR333-Speicher verwen- 
den, sind bis zu drei RAM-Mo- 
dule möglich. Der Athlon 64 FX 
(Sockel 940) dagegen unterstützt 
bis zu vier DDR333- und 
DDR400-Module (registered) 
und maximal acht DDR200- und 
DDR266-Module (registered). 

"=> Vorteil: Stabilität erhöhen 


KT600 & 008400 


Derselben Begrenzung unter- 
liegt auch Vias KT600: Der Chip- 
satz unterstützt nur bis zu zwei 
DDR400-Module. Wenn das 
Mainboard mit drei Modulen 
bestückt wird, können Stabili- 
tätsprobleme auftreten. Setzen 
Sie DDR200-, DDR266- oder 
DDR333-Speicher ein, sind ma- 
ximal drei Module möglich. Der 
KT600 bietet noch eine weitere 
Limitierung: Wenn Sie eine CPU 
mit 100 MHz Frontside-Bus ein- 
setzen, unterstützt der Chipsatz 
nur noch DDR200- und DDR- 
266-Speicher. 

"=> Vorteil: Stabilität erhöhen 
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Stabilitätsprobleme? 


Minderwertiger oder falsch ein- 
gestellter Arbeitsspeicher ist ei- 
ner der häufigsten Fehlerquellen 
in PC-Systemen. Falls Ihr Rech- 
ner Instabilitäten aufweist (spon- 
tane Neustarts, Bluescreens 
etc.), setzen Sie im BIOS die 
RAM-Latenzen auf gemäßigtere 
Settings. Als Sofortmaßnahme 
setzen Sie die CAS-Latenz zu- 
rück. Eine CAS-Latenz von CL3 
ist langsam, aber auch stabiler. 
СІ2,5 und CL2 sind schneller, 
aber kritischer. Für weitere 
Tuning-Tipps lesen Sie bitte 
den Praxisartikel „Speicher aus- 
gequetscht" in der Ausgabe 
12/03. 

=> Vorteil: Stabilität erhöhen 


Höhere Spannung 


Eine weitere Möglichkeit, die 
Stabilität zu verbessern, ist die 
Erhöhung der RAM-Spannung. 
DDR400-Speicher muss laut 
Spezifikation mit 2,6 Volt betrie- 
ben werden, DDR200-, DDR266- 
und DDR333-RAM mit 2,5 Volt. 
Aber Vorsicht: Erhöhen Sie die 
RAM-Spannung nur um 0,1 
oder maximal 0,2 Volt, da eine 
höhere Spannung die Lebens- 
dauer des Speichers verkürzt. 
Die Einstellungsmöglichkeiten 
finden Sie im BIOS normaler- 
weise unter Menüpunkten wie 
„Frequency Control“ oder „Ad- 
vanced Chipset Features". 

u Vorteil: Stabilität erhöhen 


Mehr Leistung durch 
RAM-Tuning 

Sie erzielen mehr Spiele-Perfor- 
mance, wenn Sie die Speicherla- 
tenzen verschärfen. Bei den La- 
tenzen gilt: je kürzer, desto 
schneller - allerdings auch desto 
instabiler. Neben einigen ande- 
ren Latenzen (siehe nebenste- 
hende Bildfolge) bringt eine 
kürzere CAS-Latenz von CL2 
oder CL2,5 den größten Leis- 
tungszuwachs. Um die Grenzen 
Ihres Speichers auszuloten, 
müssen Sie in jedem Fall in klei- 
nen Schritten vorgehen. Nach je- 
der Erhöhung sollten Sie einen 
Benchmark wie Prime95 (auf 
Heft-CD) laufen lassen. Läuft 
der Benchmark bis zum Schluss 
fehlerfrei, gehen Sie einen Tu- 
ning-Schritt weiter. Weitere De- 
tails zum Thema lesen Sie im 
Praxisartikel „Speicher ausge- 
quetscht" in der Ausgabe 12/03. 
us Vorteil: Bessere Leistung 
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Overclocking-RAM 


Verschiedene Hersteller wie 
Corsair, Geil, Kingston, OCZ 
und Twinmos bieten speziellen 
Overclocking-Speicher an: 
DDR433 entspricht rund 217 
MHz, DDR466 233 MHz und 
DDR500 250 MHz. Dieser Spei- 
cher ist jedoch nicht von der JE- 
DEC spezifiziert. Die Hersteller 
garantieren jedoch diese Takt- 
frequenzen für handverlesene 
Chipsätze. Corsair garantiert 
mit dem Speicher „CMX512- 
4000 Pro“ einen RAM-Takt von 
250 MHz auf Canterwood- und 
Springdale-Systemen — sofern 
Mainboard und CPU diesen 
Takt erreichen. Für AMD-Syste- 
me macht Corsair dagegen kei- 
ne Zusagen. 

> Vorteil: Grundlagen für 
Übertakten 


RAM übertakten 

Wenn Sie den CPU-Takt auf 
Standardniveau halten und nur 
den Frontside-Bus und Spei- 
cherbus erhóhen wollen, setzen 
Sie bei AMD-Prozessoren den 
CPU-Multiplikator entspre- 
chend herunter. Bei Pentium-4- 
CPUs gibt es diese Möglichkeit 
jedoch nicht, da die Multiplika- 
toren dieser Prozessoren nicht 
manipulierbar sind. Passive 
RAM-Kühler brauchen Sie beim 
Übertakten des Speichers nicht. 
Sie verringern zwar leicht die 
Temperatur der RAM-Chips, 
die Overclocking-Tauglichkeit 
verbessert sich jedoch nicht. 

us Vorteil: Mehr Leistung 


1i Jrad Dual Channel 


Im Dual-Channel-Betrieb wird 
der Datendurchsatz des Ar- 
beitsspeichers verdoppelt. Da- 
zu müssen Sie mindestens zwei 
RAM-Module verwenden und 
diese in die vom Mainboard- 
Hersteller vorgesehenen RAM- 
Slots stecken (siehe Mainboard- 
Handbuch). Die Leistungsge- 
winne durch Dual Channel sind 
unterschiedlich: Am stärksten 
profitieren Athlon-64- und Pen- 
tium-4-Systeme (bis zu zehn 
Prozent Leistung). Nforce2-Sys- 
teme gewinnen im Schnitt rund 
fünf Prozent Leistung. 
"аә Vorteil: Mehr Leistung 
Noch mehr Tipps zu Prozesso- 
ren, Chipsätzen und Speicher 
finden Sie in der nächsten Aus- 
gabe von PC Games Hardware. 
OLIVER HAAKE 


Schritt für Schritt: 
Speicher tunen 


des BIOS die „Opti- 


PRAXIS- VORARBEIT Laden Sie im Hauptmenü 
хап mized Defaults". 


DRAM Timing [Manual] 


DRAM CAS Latency [2] 
[4 Bank] 
[4T] 


Bank Interleave 
Precharge to fictive(Trp) 
fictive to Precharge(Tras) [6T] 
Active to CMD(Trcd) [21] 
DRAM Burst Length [4] 


PRAXIS- MANUELL Stellen Sie in den „Advanced Chipset Features” die 
SE) Latenzerkennung von „SPD“ auf „Manual“. 


DRAM Timing 

DRAM CAS Latency 

Bank Interleave 
Precharge to Active(Trp) 


Active to Precharge(Tras) 
Active to CMD(Trcd) 
DRAM Burst Length 


PRAXIS- HANDARBEIT Verkürzen Sie nun die einzelnen Latenzzeiten 
нп und prüfen Sie das System nach jedem Schritt auf Stabilität. 


RAM-TAKT Stellen Sie den Takt auf den höchst möglichen 
хап Wert, den das RAM verkraftet. (Ausnahme Nforce2, Tipp 54). 
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reiber & Tools (Ati) 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


E Tools: Catalyst 3.4-3.9, Rage 
3D Tweak, Rtool, Atuner, Riva 
Tuner * Skript (Overclocking- 
Sperre umgehen) 


Im zweiten Teil unseres VGA-Guides widmen wir uns 


vorwiegend Ati-Beschleunigern, geben aber auch 


allgemeine Tipps zu Grafikkarten. 


("Ё ereits im ersten Teil un- 
B | seres VGA-Guides in 
—-— der letzten Ausgabe 


haben wir die wichtigsten Funk- 
tionen im Catalyst-Treiber erläu- 
tert. Auf den folgenden zwei 
Seiten finden Sie weitere Tipps 
zum Catalyst sowie Tipps zu ex- 
ternen Tools. 


Texturqualität mit 
„hoher Qualität“ 


Im Menü, in dem Sie die Einstel- 
lung für Anti-Aliasing und An- 
isotropie finden, befindet sich 
ein Regler, mit dem Sie die Tex- 
turqualität beeinflussen können. 
Auf unserem Testsystem mit ei- 
ner Radeon 9800 XT blieb die 
Performance in Unreal Tourna- 
ment 2003 (dt.) und Elite Force 2 
immer gleich - ganz egal, ob ho- 
he Leistung oder hohe Qualität 
eingestellt wurde. Auch auf den 
Screenshots waren kaum Unter- 
schiede erkennbar. Sie sollten 
den Regler also auf „hohe Qua- 
lität“ stellen. 

> Vorteil: Bildqualität stets 
sehr gut 


Mipmap-Detailebenen 
einstellen 

Neben der Texturqualität können 
Sie auch die so genannte Mip- 
map-Detailebene Ihren Bedürf- 
nissen anpassen. Hier wird fest- 
gelegt, wie schnell der Treiber auf 
Texturversionen mit niedrigerer 
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Darstellungsqualität wechseln 
soll. In Unreal Tournament 2003 
(dt.) liegt der Performance-Unter- 
schied zwischen ,Hochleistung^ 
und „Hohe Qualität“ bei nur 1 
bis 2 Prozent. Elite Force 2 lief auf 
unserer Radeon 9600 Pro oder 
9800 XT nur um 3 bis 5 Prozent 
schneller, nachdem ,Hochleis- 
tung" angewáhlt wurde. Da die 
Bildqualität auf ,Hochleistung" 
deutlich schlechter ist und „Hohe 
Qualität” kaum Performance 
kostet, sollten Sie sich ruhig die 
bessere Bildqualität gönnen. 

n Vorteil: Tuningpotenzial 
nutzen 


Pixel-Zentrum wech- 
seln (Direct3D) 


Aktivieren Sie die Option „Pi- 
xel-Zentrum wechseln“ unter 
der Registerkarte „Direct3D 
Kompatibilitätseinstellungen”, 
um Bildfehler in Direct3D-Spie- 
len zu vermeiden. Dadurch wer- 
den Grafikfehler in Form von 
vertikalen und horizontalen Li- 
nien um Texturen behoben. Soll- 
ten Ihre Lieblingsspiele nicht 
von diesem Problem betroffen 
sein, lassen Sie den Wert auf 
„Deaktiviert“. 

u Vorteil: Keine Bildfehler 


ET: Unterstützung für 


DXT-Texturformate 


Die Unterstützung für DXT- 
Texturformate ist standardmä- 


fig aktiviert und unter den „Di- 
rect3D Kompatibilitätseinstel- 
lungen“ zu finden. Deaktivieren 
Sie diese Option nicht, damit 
Anwendungen Texturformate 
mit DirectX-Texturkompression 
verwenden können. 

=> Vorteil: Mehr Texturformate 
werden unterstützt 


Die Tiefe des Z-Buffer 
erzwingen 

Mit dieser Einstellung können 
Sie einen 16 Bit genauen Puffer 
für Tiefenangaben der Objekte 
einer OpenGL-Anwendung er- 
zwingen (Standard: 24 Bit). Zu 
dem Einstellungsmenü gelan- 
gen Sie, indem Sie im Catalyst 
die Registerkarte ,3D" auswäh- 
len, OpenGL aktivieren und auf 
den Button „Kompatibilität“ 
klicken. Mit der Option „16-bit 
erzwingen” stiegen die Frame- 
raten um 20 Prozent, dafür tre- 
ten anschließend jedoch oftmals 
Bildfehler auf. 

> Vorteil: Mehr Leistung, aber 
Bildfehler 


Triple Buffering 


Ist die so genannte vertikale 
Synchronisation eingeschaltet, 
so wird die Rechenarbeit der 
Grafikkarte mit dem Aufbau des 
Bildes auf dem Monitor syn- 
chronisiert. Das Bild wird dann 
ohne waagerecht verlaufende 
Bildsprünge aufgebaut, die Fps- 
Raten sind allerdings niedriger 
als mit deaktiviertem VSync. Ei- 
ne gute Mischung aus Leistung 
und Qualitát ist , Triple Buffe- 
ring“ (zu finden unter den 
„OpenGL Kompatibilitätsein- 
stellungen“), das für eine ausge- 


glichene Framerate unter 
OpenGL-Spielen bei aktiviertem 
() VSync sorgt. Mit VSync an 
und einer Bildwiederholfre- 
quenz von 60 Hertz schaffte die 
Grafikkarte in Elite Force 2 rund 
51 Fps. Mit Triple Buffering wa- 
ren es immerhin 58 Bilder pro 
Sekunde. Zum Vergleich: Ohne 
VSync lag die Framerate bei 79 
Fps. Für die höchste Leistung 
sollten Sie also den VSync deak- 
tivieren. Falls Ihnen die Bild- 
qualität wichtiger ist, aktivieren 
Sie den VSync sowie Triple Buf- 
fering unter OpenGL. 

> Vorteil: OpenGL-Perfor- 
mance optimieren 


DVI-Betriebsmodus 
abwechseln 


Falls es bei Ihrem Flachbild- 
schirm mit DVI-Anschluss zu 
Anzeigeproblemen kommt, soll- 
ten Sie die Option „DVI-Be- 
triebsmodus abwechseln^ akti- 
vieren. Diese Funktion für den 
LC-Monitor finden Sie in der 
Registerkarte „Optionen“ der 
Anzeige-Eigenschaften. 

"" Vorteil: Fehlerhafte Anzeige 
vermeiden 


ТЕЕ] VPU Recover im 


Catalyst aktivieren 

Ab dem Catalyst 3.8 ist die 
Registerkarte , VPU Recover^ 
verfügbar. Wenn das Feature ak- 
tiviert ist, wird die Grafikkarte 
ohne Ausschalten des PCs neu 
gestartet, wenn diese nicht mehr 
reagiert. Dabei wird die Anwen- 
dung, die den Absturz verur- 
sacht hat, wiederhergestellt oder 
geschlossen. Im letzteren Fall 
landen Sie auf dem Windows- 
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Desktop. In der Praxis haben 
wir die Erfahrung gemacht, dass 
VPU Recover nutzlos ist, wenn 
die Grafikkarte übertaktet wur- 
de und deswegen abgestürzt ist. 
us Vorteil: Absturz/Neustart 
vermeiden 


ИШЕ Ati mit neuen 


Uninstaller-Utilities 

Beim Catalyst Uninstaller han- 
delt es sich um ein Deinstalla- 
tionsprogramm, das den Cata- 
lyst-Treiber samt Control Panel 
mit wenigen Mausklicks ent- 
fernt. In der Vergangenheit hat 
es teilweise Probleme gegeben, 
das unter ,Systemsteuerung/ 
Software" separat aufgeführte 
Control Panel zu lóschen. Vor- 
sicht: Der Catalyst Uninstaller 
lóscht automatisch auch alle Ati- 
3D-Demos vom System. Weiter- 
hin bietet Ati einen Smartgart 
Uninstaller zum Download an. 
Das Tool erlaubt das Lóschen 
und Deaktivieren des Smart- 
gart-Features. Laut Ati gewähr- 
leistet Smartgart eine hóhere 
Systemstabilitát durch automa- 
tisches Ausführen einer Serie 
von AGP-Tests. Zu der Down- 
load-Seite gelangen Sie über den 
WEBCODE 23KP oder über die 
URL www.ati.com/support/ 
drivers/ misc/catalystutils.html. 
"=> Vorteil: Saubere Deinstalla- 
tion mit Uninstaller-Utilities 


Rtool verbessert die 
Radeon-Bildqualität 


Wenn Sie den anisotropen Filter 
über das Control Panel einstel- 
len, werden nur Texturen, die 
auf der primären Textur-Stage 
liegen, trilinear anisotrop gefil- 
tert. Abhilfe schafft das Rtool 
(WEBCODE 22FN bzw. www. 
3dcenter.de/downloads/rtool. 
php oder auf Heft-CD). Starten 
Sie Rtool und stellen Sie den 
Regler bei „Trilinearer Aniso-Fil- 
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ter“ ganz nach rechts auf „Ap- 
plikation". Nun werden auch 
Texturen, die auf der Stufe 1 bis 
7 liegen, trilinear anisotrop gefil- 
tert. Die Verbesserung der Bild- 
qualität musste in unserem Test 
mit UT 2003 (dt.) mit einem 
Performancerückgang von etwa 
fünf Prozent (8:1 AF, PCGH-De- 
mo) erkauft werden. 

us Vorteil: Overclocking oder 
Stabilität verbessern 


ОТУУ Was bringen 


Hersteller-Tools? 


Oft packen Grafikkarten-Her- 
steller dem Software-Bundle ei- 
gene Tools bei, mit denen sich 
zum Teil spezielle Funktionen 
nutzen lassen. Der V-Tuner von 
Gigabyte und der 3D Tweaker 
(Hercules) eignen sich beispiels- 
weise zum Übertakten der Gra- 
fikkarte. Sapphire liefert mit 
Grafikkarten das Programm 
Redline aus, das neben einer 
Overclocking-Funktion auch 
Treibereinstellungen zulässt. Be- 
sitzer einer Tyan-Grafikkarte 
mit einem Hardware-Monitor 
sollten den Tachyon Graphics 
Monitor installieren, da sie nur 
damit die Lüftergeschwindig- 
keit regeln und die Temperatur 
überwachen können. Gleiches 
gilt für den Smart Doctor 2 von 
Asus. Falls Sie Hersteller-Tools 
nur zum Übertakten oder Op- 
timieren der Grafikleistung ver- 
wenden möchten, greifen Sie 
lieber auf Freeware-Tools wie 
Powerstrip oder den Atuner zu- 
rück. Grund: Hersteller-Tools 
lassen sich oftmals nicht instal- 
lieren, weil die Grafikkarte nicht 
erkannt wird. Oder die Tools be- 
schränken den Übertaktungs- 
spielraum künstlich. 


" Vorteil: Mehr Móglichkei- 
ten mit Freeware-Tools 
DANIEL WAADT 


Atuner: Tool für Radeons 


Unsere Atuner-Tipps verraten Ihnen, wie Sie die Bild- 
qualitát verbessern und Profile optimal nutzen. 


Tipp 67 Atuner - AF-Optimierung 


Sobald Sie über den Atuner (auf CD) den AF-Grad einstellen, werden 
die erwähnten Ati-Optimierungen aufgehoben. Wenn Sie also eine 
bestmögliche Bildqualität haben möchten, stellen Sie den anisotro- 
pen Filter über den Atuner ein. Damit die Einstellung übernommen 
wird, müssen Sie unbedingt darauf achten, dass Sie im Hauptmenü 
auf „Apply D3D Settings" klicken! Dabei kommt es bei einigen An- 
wendungen wie beim Aquamark 3 vor, dass ohne die Ati-Optimierung 
eine geringfügig hóhere Framerate erzielt wird. 


Tipp 68 Atuner - Profile erstellen 


Mit dem Atuner können Sie über „Open Profile-Manager"' Spieleprofile 
erstellen. Profile machen Sinn, wenn Sie öfter Änderungen an den Quali- 
tätseinstellungen vornehmen. Stellen Sie zunächst Anti-Aliasing, aniso- 
trope Filterung und den VSync für die gewünschte API ein und klicken 
Sie dann auf „Add“. Im nächsten Fenster können Sie einen Namen für 
das Profil vergeben (z. B. Yager, 2X FSAA, 4X AF) sowie bei Bedarf die 
EXE-Datei eines Spiels angeben, mit dem das Profil geladen werden soll. 
Nun klicken Sie auf „Save OGL/Direct3D Profile" oder „Save both pro- 
files" (wenn Sie beide API-Optionen bearbeitet haben), damit das Profil 
gespeichert wird. Mit einem Doppelklick werden die Profile aktiviert. Mit 
dem Atuner kónnen Sie bis zu 99 Profile anlegen. 


Tipp 69 Atuner - Textur-Detailgrad einstellen 


Im erweiterten Direct3D- und OpenGL-Menü können Sie unter 
„Direct3D/OpenGL MIP-map LOD bias" den Textur-Detailgrad einstellen. 
Bei Direct3D-Anwendungen konnten wir keinen Unterschied zwischen 
den verschiedenen Schalterstellungen ermitteln. Die Situation ändert 
sich bei OpenGL-Anwendungen: Bei Elite Force 2 erhöhte sich die Per- 
formance nach der Umstellung von , Best Quality" auf , Worst Quality" 
um lediglich 4 bis 5 Prozent. Da sich dann die Bildqualität in OpenGL- 
Anwendungen verschlechtert, raten wir davon ab. 


Radeon 9600 Pro - 2x --4*t / Off+4°t ® 
Г ontop] Нер | P| = | Defaut! Hide > Save profile as default | Check for updates [x] 
| More Settings... | Gamma | Apply 030 Settings Reset default aTuner Sys-Info 

| za OpenGL 9 Direct 3D GPU: RV350 

Vendor: ATI 


Catalyst: (5.14.10.5395] 
Windows; Windows XP 


Anisotropic 4x tri v 
| [^ Splash-screen ГС Startup with Windows 
Мт oft т] [vere of 2] r sim [^ Skin #2 
p - [ "No click" helper Г Show status e 
| BEE | Tuner 1727.521! 


ATUNER| Entfernen Sie Zwangsoptimierungen beim anisotropen Filter, indem Sie 
AF über den Atuner einstellen. Bestätigen Sie alle Änderungen mit „Apply D3D...". 


Antialiasing 2x ~ |, [Antiaiasing Off Е 


Anisotropic 4x tr ad 
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Overclocking 


und Kühlung 


PC Games Hardware zeigt Ihnen, wie Sie Ihre Grafik- 


karte optimal kühlen und wie Sie durch Overclocking 


mehr Leistung bei Spielen erreichen. 


it einer optimalen Küh- 
lung lässt sich aus je- 
der Grafikkarte mehr 


rausholen. Unser Ati-Bug-Re- 
port verrät außerdem, welche 
Spiele aktuell mit Radeon-Kar- 
ten Probleme machen. 


ШАУ Overclocking- 
Potenzial ermitteln 


Bei fast allen Grafikkarten ist es 
problemlos möglich, Chip und 
Speicher oberhalb der Standard- 
Spezifikationen zu betreiben. 
Um das Overclocking-Potenzial 
zu ermitteln, ist es hilfreich, zu 
wissen, welche Zykluszeit der 
Speicher hat. Mit der Formel 
,10/Zykluszeit*100" rechnen 
Sie die mindestens mógliche 
Speichertaktfrequenz aus (Bei- 
spiel: 10/2,5*100 = 400 MHz, in 
diesem Fall 400 MHz DDR). 
Übertakten Sie zunächst nur 
den Speicher in 10-MHz-Schrit- 
ten. Führen Sie nach jeder Stei- 
gerung der Taktrate einen 3D- 
Test mit einem Benchmark oder 
PC-Spiel durch. Sobald Bildfeh- 
ler auftauchen, ist der Takt zu 
hoch. Stellen Sie nun den maxi- 
malen Speichertakt ein, bei dem 
Sie keine Bildfehler hatten, und 
übertakten Sie den Grafikchip 
auf die gleiche Art. Beachten Sie, 
dass sich Geforce-FX-Karten 


meist selbstständig herunter- 
takten, wenn der Grafikchip zu 
warm wird. Das Bild bleibt dann 
für einige Sekunden stehen. 
Außerdem ist es nicht generell 
so, dass mit dem höchsten Chip- 
und Speichertakt auch die beste 
Leistung erzielt wird. Oftmals 
muss ein bestimmtes Verhältnis 
von Chip- und Speichertakt ein- 
gehalten werden. 

> Vorteil: Chip und Speicher 
höher takten 


Overclocking mit 
Powerstrip 

Mit Powerstrip lassen sich unter 
anderem Grafikkarten mit Ati- 
und Nvidia-Chipsatz übertak- 
ten. Die aktuelle Shareware-Ver- 
sion von Powerstrip erhalten Sie 
unter www.entechtaiwan.net 
ps.htm (WEBCODE 23LP). Bei 
brandneuen Grafikchips sollten 
Sie die Beta-Version von Power- 
strip downloaden (WEBCODE 
23M4), falls die Final-Version 
die Grafikkarte noch nicht un- 
terstützt. Nachdem das Tool ge- 
startet wurde, erscheint ein 
neues Symbol in der Taskleiste. 
Mit einem Rechtsklick auf das 
Symbol rufen Sie ein Kontext- 
menü auf, bei dem Sie ,Leis- 
tungs-Profile/Konfigurieren" 
aufrufen. Mit den beiden Schie- 


Tipp 84 5 Strategien für bessere Kühlung und OC-Leistungen 


ш Reinigen Sie Ihren Grafikkartenlüfter regelmäßig mit Druckluft. 


ш Verwenden Sie nur Wärmeleitpaste und keine Pads, um eine optimale 
Wärmeableitung zu ermöglichen. Tauschen Sie ein verbautes Pad 


gegen Paste aus. 


E Kleine RAM-Kühler reduzieren die Hitzeentwicklung um bis zu zehn 
Grad Celsius und machen die Grafikkarte stabiler. 


В Mit einer guten Gehäuselüftung erhalten Sie einen optimalen Luft- 
strom. Das System sollte nun auch im Dauerbetrieb und bei höchster 


Auslastung stabil bleiben. 


ш Bringen Sie direkt unter der Grafikkarte einen PCI-Slot-Kühler an, 
damit die durch die Grafikkarte verursachte Wárme sofort aus dem 


Gehäuse geleitet werden kann. 
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bereglern können Sie die Takt- 
frequenz von Grafikchip und 
Speicher ändern. Damit die Än- 
derungen aktiv werden, müssen 
Sie auf „Übernehmen“ klicken 
und die nachfolgende Meldung 
mit „Ja“ beantworten. 

=> Vorteil: Mehr Leistung 


Overclocking mit 

Rage 3D Tweak (Ati) 

Rage 3D Tweak (auf Heft-CD) 
bietet unter anderem eine sehr 
gute Übertaktungs-Funktion für 
Ati-Grafikkarten. Die aktuelle 
Version 3.9 funktioniert aller- 
dings noch nicht mit Beschleu- 
nigern der Serie Radeon 9600/ 
9800 XT. Wir empfehlen, das 
Programm nur zum Übertakten 
zu verwenden. In diesem Fall 
sollten Sie bei der Installation 
darauf achten, dass nur ein 
„Skin“ und der Rage 3D Over- 
clocker installiert werden. Falls 
Sie weitere Komponenten instal- 
lieren, lassen sich diese womóg- 
lich nicht mehr vollstándig vom 
System lóschen. Über einen 
Doppelklick auf das Rage-3D- 
Logo in der Taskleiste kónnen 
Sie den Overclocker starten. 

> Vorteil: Mehr Leistung 


Ati-Overclocking- 
Sperre umgehen 


Einige Ati-Grafikkarten haben 
einen Übertaktungsschutz, eine 
Leistungssteigerung per Over- 
clocking ist damit nicht móglich. 
Mit dem Skript ,Ati Overclo- 
cking Antiprotection" für das 
Tool Riva Tuner ist es jedoch 
möglich, den Übertaktungs- 
schutz aufzuheben. Zunächst 
müssen Sie das erwähnte Skript 
(auf Heft-CD) in den Installa- 
tionsordner des Riva Tuners 
entpacken. Im Riva Tuner wäh- 
len Sie die Registerkarte „Power 
user" aus und klicken auf 
das Symbol „Open patch 
script“. Im nächsten Fenster 
müssen Sie den Pfad zu der 
gerade entpackten Skript-Da- 
tei angeben. Das nachfolgende 
Fenster bestätigen Sie mit 
„Continue“ und geben anschlie- 
ßend den Pfad „C:\Windows\ 
system32 drivers" an. Die Datei 


,ati2mtag.sys" wurde nun ge- 
patcht und es sollte móglich 
sein, die Karte zu übertakten. 
> Vorteil: Höhere Taktraten 
bei Chip und Speicher móglich 


Alten Kühler richtig 
abmontieren 


In der Regel ist der Kühler mit 
einer Steckverbindung auf der 
Platine befestigt. Das dübelar- 
tige Ende kónnen Sie dabei mit 
einer Spitzzange zusammen- 
drücken, bevor Sie den Befesti- 
gungsstift entfernen. Rückstán- 
de der Wärmeleitpaste können 
Sie mit einem Papiertuch entfer- 
nen (notfalls mit etwas Alko- 
hol). Problematischer wird es, 
wenn der Kühler mit einem 
Wärmeleitpad befestigt ist. Ver- 
suchen Sie, den Kleber mit ei- 
nem Fón porós zu machen, oder 
verpacken Sie die Grafikkarte 
in eine Tüte und legen Sie sie 
zehn Minuten ins Gefrierfach 
(nicht länger!). Der Kühler sollte 
sich nun mit einer geringen 
Krafteinwirkung lósen lassen. 
Die Kleberrückstände sollten Sie 
mit einem stumpfen Plastik- 
gegenstand vorsichtig entfer- 
nen. 

=> Vorteil: Grafikkarten- 
Kühlung optimieren 


Wärmeleitpad durch 
Paste austauschen 

Wenn sich zwischen Chip- und 
Kühlkörper Ihrer Grafikkarte 
ein Wärmeleitpad befindet, 
empfehlen wir, das Pad gegen 
Paste auszutauschen. Je nach 
Wärmeleitpad und Wärmeleit- 
paste verbessert sich dann die 
Kühlleistung um bis zu zehn 
Grad Celsius. Tragen Sie die 
Paste nur in der Mitte des 
Grafikchips auf. Durch den An- 
pressdruck des Kühlers wird die 
Wärmeleitpaste automatisch 
verteilt. 

"аў Vorteil: Kühlung verbessern 


Richtigen RAM-Kühler 
verwenden 

VGA-Kühler wie beispielsweise 
der VGA Silencer oder der Zal- 
man ZM80-C haben den Nach- 
teil, dass damit nur der Grafik- 
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chip gekühlt wird. Je nachdem, 
wie groß die ursprüngliche 
RAM-Kühlung ist, kann diese 
aus Platzgründen eventuell 
nicht mehr verwendet werden. 
In diesem Fall sollten Sie kleine 
RAM-Kühler aus Aluminium 
verwenden, um eine Über- 
hitzung zu vermeiden. RAM- 
Kühler von Alpha kosten bei 
www.frozen-silicon.de € 2,50 
pro Stück. Die Befestigung er- 
folgt entweder mit einem Wär- 
meleitpad oder mit Wärmeleit- 
kleber. Wenn Ihre Grafikkarte 
mit dem Standard-Kühldesign 
keine RAM-Kühlung besitzt, hat 
es auch keinen Sinn, nachträg- 
lich RAM-Kühler anzubringen. 
Obwohl sich dadurch die Kühl- 
leistung um bis zu zehn Grad 
Celsius verbessert, schaffen Sie 
dadurch kaum mehr Spielraum 
für einen höheren Speichertakt. 
=> Vorteil: Überhitzung von 

RAM-Bausteinen vermeiden 


Lüfter mit Druckluft 
säubern 


Mit der Zeit verstaubt der VGA- 
Lüfter im geschlossenen PC-Ge- 
häuse. Dadurch reduziert sich 
die Lüfterdrehzahl, was die 
Kühlleistung verschlechtert und 
sogar zum Ausfall des lebens- 
notwendigen Lüfters führen 
kann. Daher sollten Sie generell 
alle Lüfter im PC und speziell 
den VGA-Lüfter regelmäßig mit 
Druckluft säubern. Fine Dose 
mit Druckluft ist bei Conrad ab 
acht Euro erhältlich. 

"" Vorteil: Kühlung warten 
und optimieren 


Lüfter prüfen und 
Paste erneut auftragen 


Sie sollten alle sechs bis zwólf 
Monate erneut Wärmeleitpaste 
auf den Grafikchip auftragen, 
da diese aufgrund der Hitzeent- 
wicklung etwas verdampft (sie- 
he Tipps 74/75). Pads müssen 
dagegen nicht ausgetauscht 
werden. Beachten Sie jedoch, 
dass Pads unbrauchbar werden, 
wenn Sie den Kühlkórper ein- 
mal entfernt haben. Falls Ihr PC 
bislang tadellos lief und nun 
von Absturzproblemen betrof- 
fen ist, ist das ein Anzeichen, 
dass eventuell der Lüfter defekt 
ist. Durch die enorme Hitzeent- 
wicklung des Grafikchips wird 
oftmals das Kugellager im Dau- 
erbetrieb beschádigt. 

us Vorteil: Kühlung verbessern 
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Performance bei Halo 
optimieren 

Halo ist eines der wenigen 
Spiele neben Splinter Cell, die 
kein Anti-Aliasing unterstützen. 
Achten Sie daher vor allem bei 
Ati-Grafikkarten darauf, Anti- 
Aliasing im Control-Panel zu 
deaktivieren. Ansonsten ver- 
schenken Sie Performance, ohne 
eine bessere Bildqualitát genie- 
fien zu kónnen. Weiterhin kón- 
nen Sie erzwingen, dass bei je- 
der Grafikkarte maximal Sha- 
der-Programme bis zur Version 
1.1 verwendet werden (Voraus- 
setzung: DirectX-8-/9-Karte). 
Dadurch erhöht sich die Perfor- 
mance je nach Karte um über 
30 Prozent. Dazu öffnen Sie den 
Installationsordner (2. В. C:\Ga- 
mes\Halo) und erstellen dort 
über „Datei\Neu” ein Textdo- 
kument. Schreiben Sie den Para- 
meter ,halo.exe -usell” (ohne 
Anführungszeichen) in die 
Textdatei. Benennen Sie die 
Textdatei in „halo.bat“” um und 
starten Sie das Spiel über diese 
Datei: Schon können Sie Halo 
flüssiger spielen. Die Bildqua- 
lität verschlechtert sich dadurch 
meist nur geringfügig. 

us Vorteil: Flüssig spielen 


Farbtiefe bei 
OpenGL-Spielen 
In OpenGL-Spielen können Sie 
gewöhnlich die Farbtiefe ein- 
stellen. Neben der Möglichkeit 
„16 Bit" und „32 Bit" steht noch 
„Default“ zur Auswahl. Wenn 
Sie „Default“ wählen, wird das 
Spiel mit der Farbtiefe betrie- 
ben, die Sie unter den Anzeige- 
eigenschaften unter Windows 
definiert haben. Um in den Ge- 
nuss einer bestmöglichen Bild- 
qualität zu kommen, sollten 
Sie darauf achten, die Farbtiefe 
unter Windows auf 32 Bit zu 
setzen, wenn Sie „Default“ im 
Spiel anwählen. Aktuelle High- 
End-Grafikkarten sind mittler- 
weile so schnell, dass wir in nor- 
malen Auflösungen keinen nen- 
nenswerten Performanceunter- 
schied zwischen 16 und 32 Bitin 
Elite Force 2 messen konnten. 
Selbst eine etwas angestaubte 
Geforce4 Ti-4200 mit 64 MByte 
ist in Elite Force 2 im 32-Bit-Mo- 
dus nur um knapp zwei Prozent 
langsamer als mit 16 Bit. 
"=> Vorteil: Gute Bildqualität 
ohne Leistungsverlust 

DANIEL WAADT 


Tipp 81 Welchen VGA-Kühler verwenden? 


Ein neuer VGA-Kühler sollte nicht nur die Kühlung verbessern, sondern 
auch den meist lauten Standard-Kühler ersetzen. Besitzern eines Rade- 
on-Beschleunigers empfehlen wir, zum etwa 25 Euro teuren VGA Silencer 
von Arctic Cooling zu greifen. Eine geräuschlose Kühlung bekommen Sie 
nur mit dem Zalman ZM80. Die A-Variante kühlt dabei besser als die 
C-Version, hat dafür aber mehr Kompatibilitätsprobleme mit Mainboards. 
Eine Montage ist bei allen gängigen Ati- und Nvidia-Grafikkarten mög- 
lich. Eine günstige und recht leise Alternative stellt der Revoltec VGA 


Kühler da 


г (www.listan.de). 


Arctic Cooling VGA Silencer 


Zalman ZM80-C 


Revoltec VGA Kühler 


Tipp 82 Bugreport Ati-Grafikkarten 


Bug/Problem 


Planetside 


stürzt ab und wird beendet 


Lösung 
Catalyst 3.4 installieren (auf Heft-CD) 


Homeworld 


2 läuft mit aktiviertem Schat- 


ten oder Anti-Aliasing sehr langsam 


Catalyst 3.6 installieren (auf Heft-CD) 


Texturflack 


ern in C&C Generäle und Yager 


Catalyst 3.7 installieren (auf Heft-CD) 


Bildfehler i 


m Flight Simulator 2002/2004 


Spiel im Fenster-Modus betreiben 


Jedi Acade 


my reagiert nicht mehr, wenn 


4x- oder 6x-Anti-Aliasing aktiviert wird 


Catalyst 3.9 installieren (auf Heft-CD) 


Call of Duty stürzt ab und der Monitor 
schaltet sich aus 


Fastwrites im BIOS oder Ati-Smartgart 
deaktivieren 


Probleme n 
Battlefield 


it Call of Duty, Empires, 
942 und Halo 


Der Catalyst Version 7.96 (auf Heft-CD) 
behebt diese Probleme 


Tipp 83 Plastikschrauben 


Um die Wärmeleitpaste zu erneuern, ist es erforderlich, den Kühler zu 
entfernen. Grafikkarten-Kühler sind aber oftmals nur mit einem dünnen 
Plastikstift befestigt. Folge: Die Stifte lassen sich oft kein zweites Mal 
benutzen, da das dübelartige Ende ausgeleiert wird. Wir empfehlen da- 
her, auf so genannte Polyamidschrauben zu vertrauen, die es beispiels- 
weise bei Conrad gibt. Achten Sie darauf, Schrauben mit einem Durch- 
messer von 3 Millimetern zu kaufen (DIN-Norm: PA DIN 84 M3x20). Im 
Optimalfall reichen zwei Schrauben und vier Muttern aus. Eine zweite 
Mutter pro Schraube sorgt dafür, dass sich die erste Mutter nicht löst. 


Befestigung verbessern 


Mit Polyamidschrauben hält der VGA-Kühler besser. 


Plastikstift/Schraube (Vorderseite) 


Plastikstift (Rückseite) | Polyamidschraube (Rückseite) 


Durch einen Austausch des alten Plastikstiftes gegen eine Kombination aus 
Polyamidschraube und -mutter wird der Kühlerhalt deutlich verbessert. 


02/2004 | PC Games Hardware 109 


zs GRAFIKKARTEN 


Allgemeine VGA-Tipps 


Auf der letzten Seite unseres VGA-Specials finden 


Tipp 88 Catalyst-Treiber auf Ati-Notebook installieren 


Notebook-Hersteller veröffentlichen neue VGA-Treiber nur schleppend. 
Dazu kommt, dass die von Ati veröffentlichten Catalyst-Treiber nur für 
Grafikkarten in Desktop-PCs geeignet sind. Abhilfe schafft der Driver 
Modder, der inf-Dateien bei aktuellen Catalyst-Treibern so modifiziert, 
dass Sie beispielsweise den aktuellen Catalyst 3.9 auch auf Ihrem Ati- 
Notebook installieren können. Das Tool unterstützt folgende Grafikchips: 
Mobility Fire GL 9000, Mobility Radeon 9000/9200/9600, Radeon Mobili- 
ty, Radeon Mobility 7500 (GL), IGP 340M/345M/320M. Ein Download ist 
unter WEBCODE 22FM (www.driverheaven.net/patje) möglich. Starten Sie 
zunächst die Installation des Grafikkartentreibers, damit alle Dateien auf 
die Festplatte entpackt werden. Die Setup-Routine können Sie nun ab- 
brechen. Anschließend starten Sie den Driver Modder und geben den 
Pfad des Treibers an. Achten Sie darauf, dass Sie nur das Hauptverzeich- 
nis „C:\ATI“ angeben, da der Mod ansonsten fehlschlägt. Über den But- 
ton „Start modding" wird die Treibermodifikation gestartet. Nun werden 
drei inf-Dateien so verändert, dass Sie den Treiber auch auf Ihrem Note- 
book installieren können. Die Installation starten Sie über die Setup-Da- 
tei im Ati-Installationsverzeichnis (Standard: „C:\ATI\SUPPORT\ ...”). 


Sie allgemeine Tipps zu den Themen Kantenglättung, 
anisotropes Texturfiltern und Notebook- Treiber. 


| ie wollen aktuelle Trei- dafür aber besser aus. Ausnah- 
ber von Ati und Nvidia me: Bei Aquanox 2 oder Spellforce 
AE — auch auf Notebooks in- erzielen Sie die beste Leistung, 
stallieren oder wissen nicht, ob wenn Sie AF direkt im Spiel ein- 
Sie FSAA und AF im Spiel oder stellen. Die Kantenglättung stel- 
Treiber einstellen sollen? Unsere len Sie am besten immer über 
VGA-Tipps helfen weiter. den Treiber ein, weil ansonsten 


| . : nicht offensichtlich ist, welcher 
LJE FSAA und AF im Spiel FSAA-Modus der Karte verwen- 


oder Treiber einstellen? det wird. 

Anti-Aliasing und anisotrope "ә Vorteil: Bessere Bildqualität 
Texturfilterung lassen sich bzw. mehr Leistung 
grundsätzlich entweder über 


Mit dem Tool Driver Modder können Sie jeden Catalyst-Treiber so modifi- 
zieren, dass Sie den Treiber auch auf einem Notebook installieren können. 


Tipp 89 Forceware-Treiber auf Nvidia-Notebook installieren 


den VGA-Treiber oder direkt im 
Spiel einstellen. Option 1 funk- 
tioniert praktisch immer (Aus- 
nahme: u. a. AF bei Open- 
GL-Spielen). Voraussetzung für 
Option 2 ist, dass Sie im Grafik- 
kartentreiber die Schalter für 
FSAA/AF auf „Anwendung/ 
Application/Standard" stellen 
und das Spiel entsprechende 
Auswahlmóglichkeiten bietet. 
Letzteres ist aber eher noch die 
Ausnahme (z. B. Max Payne 2, 
КОТОК, Aquanox, Spellforce). 


AIDA32 zeigt 
interessante Systeminfos 
AIDA32 (auf Heft-CD) zeigt vie- 
le Informationen über PC-Kom- 
ponenten und die Systemkon- 
figuration an. Dabei zeigt das 
Programm erstaunlich viele In- 
formationen über Ihre Grafik- 
karte an — etwa Pixel-Pipelines, 
Vertex/Pixel Shader,  Ferti- 
gungstechnologie und sogar die 
Anzahl der Transistoren des 
Grafikchips. Auch Angaben zu 
Taktfrequenzen und Speicher- 


Bei Notebooks mit Nvidia-Grafikchip gibt es die gleiche Problematik: No- 
tebook-Hersteller veróffentlichen selten aktuelle Treiber, der Referenz- 
treiber Forceware ist nur für Desktop-Beschleuniger geeignet. Mit einer 
Treibermodifikation ändern Sie das. Starten Sie die Forceware von der 
Heft-CD und lassen Sie die Dateien nach „C:\NVIDIA\...‘ entpacken. Da- 
nach brechen Sie die eigentliche Installation sofort ab. Laden Sie jetzt 
ein Paket mit modifizierten inf-Dateien für den gewünschten Treiber un- 
ter www.geocities.com/madtoast (WEBCODE 229$) herunter. Entpacken 
Sie die zuvor heruntergeladene Datei in ein beliebiges Verzeichnis. Hier 
finden Sie Ordner mit den Namen diverser Notebook-Hersteller. Öffnen 
Sie das Verzeichnis Ihres Herstellers und kopieren Sie daraus die Datei 
,RV4 disp.inf" in das Verzeichnis, in welches Sie zuvor den Treiber ent- 
packt haben (г. B. ,,CANVIDIAWinXP-2KV53.03"). Überschreiben Sie die ori- 
ginale inf-Datei und starten dann die Installation über die Setup-Routine. 


Wichtig: Die Bildqualität bei bei- — bandbreite lassen sich anzeigen. 
den Optionen muss nicht immer "=> Vorteil: Systeminfos prüfen 


gleich sein, auch wenn ver- н | 
meintlich gleiche Einstellungen ШАШ Leistungskurve ab 


vorgenommen werden. Forceware 53.03 verfügbar 
Wenn Sie in Verbindung mit der 
Wenn Sie den anisotropen Filter Forceware den Detonator-Un- 
über das Spiel einstellen, wer- lock installieren (auf Heft-CD), 
den Treiberoptimierungen auf- erscheint das Menü , Weitere Di- 
gehoben, die auf Kosten der  rect3D-Optionen". Bereits mit 
Bildqualitát die Performance et- früheren Versionen der Force- 
was verbessern. Mit der AF-Ein- ware konnten Sie hier eine so 
stellung über das Spiel sieht die genannte ,Leistungskurve" ak- 


2 
La 
> 
LE 
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~ а 
Co 
Li 
= 
СЕ 
© 


Bildqualität also so aus, wie es tivieren. Doch erst ab der Force- 


DRIVER  _ ЗЕ | 2К/ХР die Entwickler vorgesehen ha- ware 53.03 funktioniert sie auch. 

EN ашин Ышш шг E] ben. Unter Umständen werden Dabei werden in D3D-Anwen- 
06.10.03 5246 E dafür aber spieleeigene Opti- dungen die Fps sowie diverse 
28.08.03 51.75 IXP| mierungen aktiv, wie das bei- Grafen dargestellt. Eine detail- 
05.08.03 45.24 E spielsweise beim Aquamark 3  lierte Beschreibung der vier 
—— —— кз uc der Fall ist. Je nachdem welche Leistungskurven erhalten Sie, 
ae ZU кн Optimierungen im Treiber oder indem Sie im Treibermenü mit 
31.05.03 44.65 IXP| Spiel aktiv sind, verbessern oder der rechten Maustaste auf „Leis- 
30.05.08 44.25 ESA verschlechtern sich Performance tungskurve aktivieren“ klicken 
02.05.03 44.03 E 


Auf der Internetseite www.geocities.com/madtoast sind die notwendigen 
Daten zu finden, um Detonatortreiber zu modifizieren. 
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und Bildqualitát. Im Normalfall 
wird das Spiel über die interne 
AF-Einstellung langsamer, sieht 


und ,Direkthilfe" auswählen. 
> Vorteil: Leistungsanalyse 
DANIEL WAADT 
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= в XP-UPDATES 


Das richtige Update find 


Sicherheitslücken, Feh- 
ler oder andere Proble- 
me in Windows XP 
behebt Microsoft mit 
neuen Updates. Wie Sie 
diese Bugfixes installie- 
ren und auch wieder 
loswerden, erfahren Sie 


in diesem Artikel. 


s gibt verschiedene 
Möglichkeiten, Win- 
dows XP auf den ak- 


tuellen Stand zu bringen: Am 
einfachsten ist es, wenn Sie die 
automatische Update-Funktion 
über das Internet nutzen - doch 
da kommen schnell 50 MByte 
zusammen. Außerdem ist nicht 
jeder Bugfix notwendig. In die- 
sem Artikel wollen wir Ihnen 
deshalb alternative Möglichkei- 
ten vorstellen. 


Tipp 1: Neuen Wiederherstel- 


lungspunkt setzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bevor Sie eine Anderung am 
System vornehmen, empfehlen 
wir Ihnen, einen Wiederherstel- 
lungspunkt zu setzen. Falls 
Windows XP nach dem Update 
nicht mehr stabil arbeitet, kón- 
nen Sie es einfach wieder zu- 
rücksetzen. Zunächst müssen 
Sie die Systemwiederherstel- 
lung aktivieren. Sie erreichen 


die Einstellungen, indem Sie die 
Windows-Taste plus „Pause“ 
drücken und die Registerkarte 
„Systemwiederherstellung” 
auswählen. Bei „Systemwieder- 
herstellung auf allen Laufwer- 


ken deaktivieren“ darf kein 
Haken gesetzt sein, sonst ist die 
Systemwiederherstellung nicht 
aktiv. Über „Einstellungen“ le- 
gen Sie fest, wie viel Festplatten- 
kapazität genutzt werden darf. 
Je größer der Speicherplatz, 
desto mehr Wiederherstellungs- 
punkte können abgelegt wer- 
den. In der Standardkonfigura- 
tion belegt die Systemwieder- 
herstellung zwölf Prozent des 
vorhandenen Speicherplatzes 
einer Partition. Wichtig: Win- 
dows XP legt selbstständig sol- 
che Punkte an, beispielsweise 
vor Update- oder Treiberinstal- 
lationen. Sicherer ist es jedoch, 
vor Änderungen am System ma- 
nuell einen Wiederherstellungs- 
punkt anzulegen. Einen entspre- 


chenden Assistenten dafür fin- 
den Sie unter „Start“ — „Pro- 
gramme" - ,Zubehór" – „Sys- 
temprogramme" - „System- 
wiederherstellung". 


Tipp 2: Service Pack 1 für Win- 


dows XP richtig installieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das letzte Service Pack für Win- 
dows XP ist zwar schon etwas 
älter, trotzdem ist nicht automa- 
tisch jedes System damit ausge- 
stattet. Ob Sie dieses wichtige 
Update schon auf dem Rechner 
haben, erfahren Sie, indem Sie 
die Windows-Taste plus „Pau- 
se" drücken. Unter der Register- 
karte „Allgemein“ im Bereich 
,System" wird dies anzeigt. 
Regelmäßige PC-Games-Hard- 
ware-Leser finden das Service 
Pack 1 auf der Heft-CD der Aus- 
gabe 02/2003. Alternativ kön- 
nen Sie sich das aktuelle Service 
Pack 1a unter WEBCODE 23L4 
(download.microsoft.com/ 


download/a/4/c/a4cela3b- 
fac8-4597-be33-c10ced905c3b 
/xpspla de x86.exe) herunter- 
laden. Aus rechtlichen Gründen 
wurde beim SP1a die Microsoft 
Virtual Machine des SP1 ent- 
fernt. Wer das SP1 schon hat, 
braucht das SPla allerdings 
nicht. Wenn Ihnen die 125 MByte 
zu grof sind, empfehlen wir 
Ihnen den Schnellinstallations- 
Assistenten. Dieses Programm 
lädt nur die notwendigen Da- 
teien herunter. Sie finden den 
Assistenten unter WEBCODE 
23L5 (download.microsoft.com 
/ download /1/2/d/12d65c5d- 
f775-4796-b767-17c1a3e20beb / 
splaexpress ger. exe). 


Während der Installation wer- 
den Sie gefragt, ob die vorhan- 
denen, veralteten Systemdateien 
archiviert werden sollen. Wir 
empfehlen, dies zu tun - voraus- 
gesetzt, Sie haben genug Platz 
auf der Festplatte. Bei Proble- 


Update/Bugfix 


WAS 
IST? 


nachtráglich beheben soll 
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Software, die Fehler in einem be- 
reits erschienenen Programm 


DSL 


Internet und Privatanwender 


Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 


Partition 

Bezeichnet einen Teil einer Fest- 
platte, wird unter Windows als 
Laufwerk angezeigt 


Pop-up 

Eine kleine Webseite mit Werbein- 
formationen, die sich in den 
Vordergrund stellt 
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men kónnen Sie das Service 
Pack dann wieder deinstallie- 
ren. Noch ein Tipp: Eine Über- 
sicht aller wichtigen Service 
Packs für alle Microsoft-Produk- 
te finden Sie unter WEBCODE 
23L6 (www.microsoft.com/ger- 
many/ms/technetservice- 


„Jetzt installieren“ werden die 
Bugfixes heruntergeladen und 
aufgespielt. 


Wenn Sie die Funktion deakti- 
viert haben, geben Sie im Inter- 
net Explorer einfach ,windows 
update.microsoft.com" ein oder 


desk/servicepacks.htm). 


Tipp 3: Service Pack 2 für 
Windows XP 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Das neue Service Pack 2 für Win- 
dows XP soll im ersten Quartal 
2004 erscheinen. Microsoft hat 
den Erscheinungstermin nach 
vorne verlegt, da viele Anwen- 
der den Update-Service nicht 
nutzen und damit die Sicher- 
heitslücken auf ihrem System 
nicht schließen. Noch heute sind 
Systeme ohne Firewall und ohne 
entsprechenden Bugfix gegen- 
über dem W32.Blaster- Wurm 
anfállig. Doch das neue Service 
Pack 2 soll nicht nur bisher er- 
schienene Updates zusammen- 
fassen, sondern auch weitere 
Verbesserungen mitbringen. Vor 
allem sollen Sicherheitsproble- 
me gelöst werden: Portbasierte 
und E-Mail-Angriffe, schädliche 
Web-Inhalte und Buffer Over- 
flows sollen der Vergangenheit 
angehören. 


Weiter plant Microsoft nach ers- 
ten Berichten, die eingebaute 
Firewall von Windows XP stan- 
dardmäßig zu aktivieren und 
den Nachrichtendienst abzu- 
schalten. Zudem soll mit dem 
Service Pack 2 der Internet Ex- 
plorer auf Version 6.5 aktuali- 
siert und mit einem Pop-up- 
Blocker ausgestattet werden. 
Außerdem werden laut Micro- 
soft schädliche E-Mail-Anhänge 
besser gefiltert und die Sicher- 
heitseinstellungen verschärft. 


Tipp 4: Automatische Update- 


Funktion nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der Standard-Konfiguration 
erinnert Sie ein kleines Symbol 
in der System-Iconleiste an neu 
erschienene Updates für Win- 
dows XP. Sobald das Symbol 
blinkt, klicken Sie es doppelt an; 
nun werden die neuen Bugfixes 
angezeigt. Falls Sie ein oder 
mehrere Updates nicht installie- 
ren möchten, müssen Sie das 
kleine Häkchen davor deak- 
tivieren. Mit einem Klick auf 
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klicken Sie unter ,Start" auf 
„Windows Update”. Über „Jetzt 
suchen” wird Windows auf ak- 
tuelle Updates untersucht. Wäh- 
rend dieser Prozedur müssen 
Sie einen Sicherheitshinweis mit 
„Ја“ bestätigen. Anschließend 
klicken Sie auf „Updates über- 
prüfen und installieren“. 


Updates, die keine Sicherheits- 
lücken schließen, finden Sie in 
der linken Navigationsleiste un- 
ter „Windows XP“ und „Treiber- 
updates". Diese Bugfixes sind 
standardmäßig nicht aktiviert, 
dies müssen Sie mit der Schalt- 
fläche „Hinzufügen“ nachholen. 
Bei diesen Updates handelt es 
sich neben neuen Treibern auch 
um neue Software. 


Tipp 5: Automatische 
Update-Funktion abschalten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Wenn Sie lieber selbst entschei- 
den wollen, wann neue Updates 
installiert werden, und Sie das 
regelmäßig blinkende Icon stört, 
dann schalten Sie die Update- 
Funktion einfach ab. Klicken Sie 


auf „Start“ — „Einstellungen“ — 
„Systemsteuerung“ - „Verwal- 
tung und System” — „System“ 


und wechseln Sie zur Register- 
karte „Automatische Updates“. 
Hier nehmen Sie einfach den 
Haken vor „Den Computer auf 
dem neusten Stand .." heraus 
und bestätigen mit „ОК“. Be- 
achten Sie bitte, dass Sie nun 
selbst nach neuen Bugfixes 
schauen müssen. Die Gefahr 
von offenen Sicherheitslücken 
steigt damit. 


Tipp 6: Mit Post Service Packs 
arbeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Da aktuelle Sicherheits-Updates 
bis zu 40 Megabyte (zwei Stun- 
den Downloadzeit mit 56k-Mo- 
dem) grof$ sein kónnen, ist es 
ratsam, nicht die Windows-Up- 
date-Seite zu nutzen, sondern 
die Bugfixes bei einem Bekann- 
ten mit DSL zu laden. Dazu 
müssen Sie die Updates über 
den Umweg einer Corporate- 


Wiederherstellungs- 
punkt richtig setzen 
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mu тм vermingem. Durch 
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isst van are ` Weiter änkungunshin verroa werden. 
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PRAXIS- VORBEREITUNG Überprüfen Sie diese Option in den System- 
SCHRITT eigenschaften (Windowstaste plus ,, Pause"). 


MI der Зун Per siege baren De съд тди a 
Computer Lodi machen, 


then Sie md die Aufgabe, de фм реет 
СЕСЕ 


C Qoeputer гу erem егет Iren sdear a len 
© Iren Мебинем scien! 


PRAXIS- AUSWÄHLEN Legen Sie fest, ob Sie einen Punkt erstellen 
кит oder das System ,,zurückspulen" möchten. 


Einen Wiederherstellungspunkt erstellen 


Der Computer gef Wadecherstalungepunkte он nach Zeiglieen oder vor Prog итек} Аймен 
re Se können Wiederharstellungspunhte aber auch ru anderen Teten та der Systermaedeherstel rg 


Geben See eine Beschreibung für den Wiederherstellungspurát т folgenden Textfeld ein. Verwenden Se eine 
бое Beschreibung, dré Ser sie єп Рай einer erforderehen Corputervederherstellung sofort erkennen 
Minen. 


Beschreibung des Weederherstellungqsgrankts: 
03 12 2003 VOR Update 332264] 


Das eis Datum und de ajtuslle ОР гй mer der den Wiederterstelungsparkt automatisch 
negl og. 


Cer Wäerter kann nach se од nat nahe дает werden. Мег денот 
Se sich, dass Se den richtigen Namen eingegeben haben. 


PRAXIS- BEZEICHNUNG Geben Sie dem Wiederherstellungspunkt einen 
sm treffenden Namen. 


Wiederherstellungspunkt erstellt 


Neuer Wiederherstellungspunkt: 


Mittwoch, 3. Dezember 2003 
15:03:00 03_12_2003 VOR Update 332264 


PRAXIS- FERTIG STELLEN Sobald der Wiederherstellungspunkt erstellt 
SCHRITT wurde, installieren Sie das Update. 
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PRAXIS 


zs XP-UPDATES 


Windows XP automa- 
tisch aktualisieren 


Updates, зоне 
riua, Cer Мейтефут und andern Features fir 


PRAXIS- UPDATE-SEITE AUFRUFEN Unter Start"? klicken Sie das Icon 
SCHRITT „Windows Update‘ an. 


Ka 
Windows Update 


MÀ tha de жонын EE IA se re 
ten Ee doi eu m ER unl ER кєз Eet e (le Ay Eeer Cmdm ку rte 


ne nen mm ЕЕС 


n 


ET UPDATES SUCHEN Sobald die Webseite aufgebaut ist, klicken 
ишт Sie auf „Updates suchen". 


ES UPDATES ENTFERNEN Bugfixes, die Sie für unwichtig halten, 
SCHRITT entfernen Sie mit einem Klick. 


Für die folgenden Updates: a 


Update für die Windows XP HighMAT-Unterstützung im 
Assistenten zum Schreiben von CDs (KB831240) 


Lesen Sie bitte den Folgenden Lizenzvertrag. Mit der BILD-AB-Taste 
kënnen Sie den Rest des Vertrags anzeigen. 


MICROSOFT WINDOWS UPDATE 


Or? 


ERGÄNZENDER ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG FÜR 
MICROSOFT-SOFTWARE ("Ergänzendes EULA") 


Mil 


WICHTIG: BITTE SORGFÄLTIG LESEN - Diese Microsoft 
Corporation ("Microsoft")-Betriebssystemkomponenten 

unterliegen einschließlich Dokumentation im "Online"- oder 
elektronischen Format ("BS-Komponenten") den = 


Stimmen Sie den Bestimmungen des Lizenzvertrages zu? 


Wenn Sie dem Lizenzvertrag nicht zustimmen, wird die Installation 
abgebrochen, Die Vertragsannahme ist Voraussetzung für die 
Installation, 


PRAXIS- UPDATES INSTALLIEREN Nachdem Sie auf „Jetzt installieren“ 
SCHRITT geklickt haben, müssen Sie die Lizenz annehmen. 
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Version auf der Festplatte spei- 
chern. Folgen Sie einfach dem 
WEBCODE 22HT (v4.windows 
update.microsoft.com/de/de- 
fault.asp?corporate=true), wäh- 
len Sie das passende System aus 
und speichern Sie die Updates 
lokal ab. Für Windows gibt es 
eine weitere Alternative: So ge- 
nannte Post Service Packs sind 
von Anwendern zusammenge- 
stellte Sammlungen von Up- 
dates. Das neue Windows XP 
Update Pack 1.6 finden Sie unter 
www.winfuture.de, es enthält 
rund 80 Bugfixes. Das Paket hat 
den Vorteil, dass es mit einer In- 
stallationsroutine ausgestattet 
ist und nicht jedes Update ein- 
zeln installiert werden muss. In- 
zwischen bietet auch Microsoft 
unter WEBCODE 23L7 (downlo- 
ad. microsoft.com/download 

a/b/c/abce54a9-e6bd-4c7c- 
902a-0e84a216bbf7 / Windows 
XP-KB826939-x86-DEU.exe) ei- 
ne Sammlung mit allen in letzter 


Zeit erschienenen Sicherheits- 
Updates an. 


Tipp 7: Updates lóschen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Nach der Installation eines neu- 
en Updates kann es vorkom- 
men, dass einige Funktionen 
oder Programme nicht mehr wie 
gewohnt arbeiten oder gar das 
System nicht mehr stabil läuft. 
Sie haben zwei Möglichkeiten, 
ein neues Update wieder loszu- 
werden. Entweder Sie nutzen 
die Systemwiederherstellung 
von WinXP und setzen den 
Rechner wieder auf den Stand 
vor der Installation des Bugfixes 
zurück. Alternativ können Sie 
einzelne Updates auch gezielt 
deinstallieren. Updates tragen 
sich unter „Systemsteuerung” — 
„software“ ein. Klicken Sie das 
störende Update an und wählen 
Sie „Entfernen” aus. Das Update 
wird anschließend automatisch 
deinstalliert. MARCO ALBERT 


PC-Sicherheit: Bugfixes von Microsoft 


Wenn Sie nicht wollen, dass Ihr System von Microsoft überprüft wird, dann 
installieren Sie die Updates am besten einzeln. Wir haben alle wichtigen Sicher- 
heits-Updates aufgelistet, die seit dem Service Pack 1 für Windows XP erschie- 


nen sind. (Stand: 03. Dezember 2003) 


MS-Patch Beschreibung/WEBCODE 


821557 MS03-027 |Ungeprüfter Puffer in Windows-Shell kann das System gefährden. 


WEBCODE 23LH. 


811493 MS03-013 | Pufferüberlauf іп der Nachrichtenbehandlung des Windows-Kernels 


führt möglicherweise zu erhöhten Berechtigungen. WEBCODE 23LJ. 


328310 MS02-071 | Fehler in Windows WMTimer-Nachrichtenbehandlung kann Erschlei- 


chen höherer Berechtigungen ermöglichen. WEBCODE 23LK. 


823980 MS03-026 | Pufferüberlauf in RPC kann Ausführung von Code ermöglichen. 


WEBCODE 23LL. 


331953 MS03-010 | Fehler in RPC-Endpunktzuordnung kann DoS-Angriffe ermöglichen. 


WEBCODE 23LM. 


323255 MS02-055 | Ungeprüfter Puffer in Windows-Hilfefunktion kann Angreifer Ausfüh- 


rung von Code ermöglichen. WEBCODE 23LN. 


810577 MS03-005 | Ungeprüfter Puffer in Windows-Redirector kann Erschleichung höhe- 


rer Berechtigungen ermöglichen. WEBCODE 23LR. 


329115 MS02-050 |Sicherheitsanfälligkeit in Zertifikatsprüfung ermöglicht vorgetäuschte 


Identität. WEBCODE 2315. 


329170 MS02-070 | Schwachstelle bei SMB-Signierung ermöglicht Änderung von Gruppen- 


richtlinie. WEBCODE 23LT. 


817606 MS03-024 | Pufferüberlauf in Windows kann Beschädigung von Daten verursachen. 


WEBCODE 23LU. 


810833 MS03-001 |Ein ungeprüfter Puffer im Locator-Dienst kann die Ausführung von 


böswilligem Code ermöglichen. WEBCODE 23LW. 


823559 MS03-023 | Pufferüberlauf in HTML-Konverter kann Ausführung von Code ermög- 


lichen. WEBCODE 23LX. 


329048 MS02-054 | Ungeprüfter Puffer in Dateikomprimierungsfunktionen kann Angreifer 


Ausführung von Code ermöglichen. WEBCODE 23LY. 


329390 MS02-072 | Ungeprüfter Puffer in Windows-Shell könnte Systemsicherheit beein- 


trächtigen. WEBCODE 2317. 


329834 MS02-063 | Ungeprüfter Puffer in PPTP-Implementierung kann Denial-of-Service- 


Angriffe ermöglichen. WEBCODE 2312. 


824146 MS03-039 | Pufferüberlauf in RPCSS kann Ausführung von böswilligem Programm- 


code ermöglichen. WEBCODE 2313. 


www.pcgameshardware.de 


Logos, SMS- ME Ls == SMS Fun und mehr: 


480000 
480001 
480002 
480003 
480005 
480006 


Das Rennauto 
Der Frosch 
Polizei Sirene 
Geschrei 
Orgasmus 
Kuckucksuhr 


480007 
480008 
480009 
480012 
480013 
480014 


Der Wolf 

Lachen 
Indianischer Tanz 
Toilettenabzug 
Das Pferd 

Horror 


480015 
480019 
480020 
480021 
480022 
480023 


Furz 

Vibrator 
Zahnartztbohrer 
Maschinengewehr 
Incoming missile! 
Feuerwehr 


480024 
480025 
480026 
480027 
480028 


Krankenwagen 
Hardcore Musik 


Techno musik 
Echter club groove 
Blues guitar 


480029 
480030 
480031 
480032 
480033 


Electro musik 
Trance beats 
Drum 'n bass 
Break beats 
Tarzan! 


CL Sum 


сн CS CH CHE 


enRufnummen 


mom Im me m bestelle 


*,B86€/minm. Z2,16€/min. 


Dieser Service funktioniert mit don Providern T-Mobile, E-Plus, Debitel, OZ, = EUR 1,99/8MS, Vodafone EUR 1,09 per SMS, 
max. EUR 3,98 per Service (28M8 um WAP-Einstallungen zu erhalten) (VF O2-Anteil EUR 0. 12 pro SMS/ Zunatzenigeit des 
Anbieters EUR 1,07 pro SMS).(Für Bildmittellungen normal nur 2 SMS nötig, je nach Kundenwunsch 3 SMS) 

CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS 


Gratis Java Games, сенен. Klingeltöne, 
Coole Bilder und noch viel mehr via WAP! 


ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH: Stelle einfach die Verbindung 
zu unserem WAP Portal her, und Du kannst alles downloaden 
was Du willst!!! Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut! 

Du bezahlst nur für die Verbindungskosten zu WAP 1,24 €/min " 
ALLE Produkte” die Du empfängst oder verschickst sind dann 
absolut gratis!!! Bestelle hier ganz einfach Deine 
WAP-Konfiguration per Telefon indem Du die Nummer 
0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir die notwendigen 

Einstellungen per SMS! Speichere diese und rufe dann das 

entsprechende Menü auf Deinem Handy auf! Los geht's! 
Tauch ab in unsere WAP-Welt! 


- JAVA GAMES! 


Versuche so viele Soldaten wie möglich aus feindlichem 
Gebiet zu befreien und nach Hause zu bringen, indem Du 


Si das Seil an den richtigen Punkt bringst! Aber passe auf, 
N (j| dass nicht feindliche Soldaten das Seil erwischen! Diese 
werden nämlich versuchen, Deinen Helicopter zu sprengen! V 


* WAP CHATI 


* ANIMIERTE 
SCREENSAVER 


Grafik 

Bedienung i 
Unterhaltungswert : 
Gesamtnote 


EE 
GAMES, 


oto 
DIE TOP 7 SPIELE 

Phone Shot 

Sea Rescue .. 

Jet Rider 

Space Encounter. . . € 
Pesky Marbles .... 


807152 
..804107 
801110 
803102 
802107 


2496 pro Ату. 


0137 - 8991199 


Ar-fähige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM, 
ALCATEL, SONY-ERICSSON, SHARP, NEC, TOSHIBA & PANASONIC 


ROBEJFARBELEOGOS! 
= jetzt für ve E 


Willst Du mal was richtig Tolles auf Deinem Handy haben? 
Dann bestell Dir eines unserer wahnsinnig großen Farblogo's!! 


GAME GSM BESTELLCODE 
Speedster 807116 
City Knights 807180 
* Geeignet für NOKIA 3315, 3410, 3510, 3510i, 3530, 3560, 3650, 5100, 6100, 63101, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650 
und 8910i. # Geeignet für SIEMENS C55. $ Geeignet für SIEMENS S55. 


Lust auf 
Reit uf 


CH:0900-599880/ v: 115 
AT:0900-5333505%777777 


DE:0:190-701/0456 
Lagos amo 


, Seherzhotl 


willst es jemandem heimzohlen? Oder einfach mur mal total verüppeln? ` 


line. 


mal richtig getestet wird... voll fett, voll abgefahren! 


SMS Virus 


FETTE FINGER . 
PARTYNUMMER 
?ч UHR . 6 
ANSCHLUSS 2 . 
ARABIA . 


ASSIGNED . 
CUTOFF . 


601009 
601025 
601032 
601033 
60034 
601035 
601036 


ENDE . 
ERREICHT . 
GESCHALTET . 
IMPORTANT 
INTEROUTE. 
JAPAN . 
KINGCALL 1. 
MITTAGSPAUSE 
NACHRICHT . 


601090 
. 6010ЧІ 
601093 
601099 
601095 
601096 
601097 
601050 


Voicemail 105 scherzhotline 0190-801602 ш 86 Euro m min) 
717:0900.53335112,16 Euromin] 


SMS-Bildmitteilungen: sind möglich für Nokia: 3210, 33xx, 5210, 5510, 62xx, 6310, 6510, 7210, 7650, 82xx, 8310, 88xx und Samsung: №20, R210s, 5100 und T100. Polyphone Klingeltöne: für Motorola: T720 / Nokia: 3300, 3510, 3530, 3650, 3510i, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650 / Samsung: SGH T100, 5100, S300, 
A800, V200/ Siemens: 55, С55,5155 / Sony Ericsson: P800, T300, T310 / Sagem MY-X5 / Panasonic: GD87 / Sharp GX10 / nec n21i, nec n22i / Alcatel: OT 525, OT 715 / Toshiba: TS21i. Wallpapers für Nokia: 3300,3510i,3530, 3650, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650, 89101. Siemens: 555, SL55. Sony Ericsson: P800, 
T300, T 68i, T310. Motorola: T720. Samsung: S100, S300,V200. Sagem: MY-X5. Panasonic: GD87,Sharp GX10. Toshiba: TS21i. пес n21i, пес n22i. Mitsubishi: M21i. Crazysounds: für Nokia: 3650, 7650 / Siemens: SL55 / Sharp: GX10 / Samsung: А800, №20 5100, S300, S500, T100, V200. HELPDESK: 0211-90329820. 


и" 


PRAXIS| 


mm FIRMWARE AKTUALISIEREN 


Mehr Leistung kostenlos 


Können Sie Ihren 3,2- 
GHz-Pentium-4 auf 6,4 
GHz übertakten? Sicher- 
lich nicht. Doch bei 
einem Brenner kann 

so etwas klappen. Wir 
zeigen wie und sagen 


Ihnen warum. 


[ARBEITSMATERIAL 
Firmware 


Flash-Programm 
Handy-Datenkabel 


ZEITAUFWAND 
20 Minuten 


ber Firmware-Updates 
werden wundersame 
Dinge berichtet: Der 


2,4x-DVD-Brenner beherrscht 
plötzlich den 4x-Modus, DSL- 
Router verlieren anfängliche 
Macken und MP3-Player lernen 
weitere Formate. In unserer 
Übersicht lesen Sie, was das 
vergangene Jahr an Neuerungen 
für Alt-Geräte gebracht hat und 
ob sich ein Update lohnt. 


Tipp 1: Mehrleistung durch 
Firmware? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Praktisch jede Computerkom- 
ponente besteht aus Hard- und 
Software. Soll das Gerät schon 
bei Systemstart arbeiten, so 
muss ein Teil des Gerätetreibers, 
die Firmware, auf einem Spei- 
cherchip abgelegt werden. So 


werkelt zum Beispiel im Bren- 
ner eine Art Mini-Computer, der 
die Firmware-Programme ab- 
arbeitet und dem System die 


Lese- und Schreibfunktionen 
zur Verfügung stellt. Der Vorteil: 
Funktionen müssen nicht mehr 
zeitintensiv „in Hardware ge- 
gossen" werden. Fehler im Ge- 
rät sind auch nach dem Ver- 
kaufsstart noch behebbar – im 
sich rasant ändernden Compu- 
termarkt schon fast eine Not- 
wendigkeit. Manche Produkte 
funktionieren dagegen von An- 
fang an gut, nutzen Hardware 
aber nur zum Teil. Auf diese 
Weise bringen Hersteller güns- 
tig mehrere Versionen dessel- 
ben Produktes auf den Markt, 
die sie zu unterschiedlichen 
Preisen oder Zeitpunkten ver- 
kaufen. In beiden Fällen profi- 


tieren Sie durch das Aufspielen 
der aktuellen bzw. modifizierten 
Firmware. Aber Vorsicht: Unter 
Umständen verlieren Sie nach 
einem fehlgeschlagenen Firm- 
ware-Update die Garantie (Un- 
terlagen und Readme lesen!) 


Tipp 2: Vorbereitungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Am einfachsten klappt das 
Firmware-Update mit einem 
Windows-Programm. Mit Win- 
dows 2000 und XP müssen Sie 
sich dazu meist als Administra- 
tor anmelden. Achten Sie da- 
rauf, dass während des Updates 
keine weiteren Programme lau- 
fen — insbesondere Virenscan- 
ner, aber auch Seti@home & Co. 
sollten deaktiviert werden. Bei 
Laufwerk-Updates muss auch 
der beliebte Intel Application 


Accelerator deinstalliert und der 
DMA-Zugriff für das Laufwerk 
abgestellt werden. Brenner-Up- 
dates können zudem durch 
Packet-Writing-Tools oder ein- 
gelegte CDs gestórt werden. 
Manchmal hilft es auch, den 
Brenner als sekundáren Master 
anzuschließen und Slave-Geráte 
abzuschalten. Viele Hersteller 
verlangen ein DOS-System für 
das Update der Firmware. Alte 
DOS-Bootdisketten kónnen Sie 
unter www.bootdisk.com he- 
runterladen. Gut geeignet ist 
DR- DOS ohne Treiber. Falls Sie 
kein Diskettenlaufwerk mehr 
haben, kónnen Sie sich eine 
bootbare CD brennen oder einen 
USB-Stick dafür nutzen – auch 
hier hilft www.bootdisk.com 
mit einer Anleitung aus. DOS er- 
laubt keinen Zugriff auf NTFS- 


DMA 


WAS 
IST? 


den Prozessor. 
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Der DMA-Modus von Festplatten 
und CD-Laufwerken entlastet 


DivX 


komprimieren. Zwei Stunden 
passen so auf eine CD. 


Mit DivX lassen sich Videos stark 


Flashspeicher 

Flashspeicher áhneln RAM, neh- 

men die Firmware auf und behal- 
ten die Daten auch ohne Strom. 


Ogg Vorbis 

Neuer Standard für Musikkompri- 
mierung, der das MP3-Format 
ersetzen kónnte 


www.pcgameshardware.de 


FIRMWARE AKTUALISIEREN EM 


Laufwerke. Flash-Software und 
Update-Datei müssen daher mit 
auf die Diskette. Bei Award- 
BIOS-Updates reicht es, das Up- 
date auf Diskette zu legen und 
beim Booten Alt+F2 zu drücken. 
Dann startet das integrierte 
Flash-Programm auch ohne 
Bootdisk. 


Tipp 3: Laufwerke updaten (1) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In Brennern jeder Art, DVD- 
und CD-ROM-Laufwerken, aber 
auch in Festplatten und externen 
Speichern steckt Firmware. Die 
aufgespielte Firmware-Version 
steht oft in der BIOS-Meldung 
(Pause-Taste nutzen) oder kann 
im Nero-Menü „Rekorder“ – 
,Rekorderauswahl" angezeigt 
werden. Bei Brennern sind Up- 
dates unabdingbar, damit Sie 
neue Medien mit der optimalen 
Laserstärke und der maximalen 
Geschwindigkeit beschreiben 
können. In einigen Fällen lernt 
der Brenner sogar neue Funktio- 
nen wie Mt. Rainier oder übt das 
Lesen von kopiergeschützten 
Audio-CDs ein. Wichtig sind Up- 
dates für 2,4x-Brenner, damit 
diese auch DVD+R-4x-Rohlinge 
beschreiben können - allerdings 
wiederum nur mit 2,4-facher 
Geschwindigkeit. 


Tipp 4: Laufwerke updaten (2) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für Festplatten werden deutlich 
seltener Updates angeboten, bei 
den IBM-Deskstar-Serien 75GXP 
und 60GXP ist das Update aber 
dringend angeraten. Die Lese- 
köpfe der Platten nehmen in 
Ruhestellung Teile der Schutz- 
schicht auf und zerkratzen lang- 
sam die Plattenoberfläche. Ein 
Update bewegt die Köpfe auch 
in Ruhe und verhindert so den 
schleichenden Tod. Mit dem 
Identifikationsprogramm von 
IBM können Sie vorab prüfen, 
ob auch Ihre Platte betroffen ist. 


Tipp 5: Schneller ins Netz 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Schwierige Konfiguration — ein- 
faches Update: Bei Routern 
brauchen Sie nur das Setup im 
Browser aufrufen, die Firm- 
ware-Datei auf der Update-Seite 
hochladen und das Gerät zu- 
rücksetzen. Vor allem Besitzer 
von Drahtlos-Routern der Her- 
steller Dlink, SMC oder Netgear 
profitieren, da der eingebaute 
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PRAXIS 


Prism-Chip durch die Nitro- 
Treiber beschleunigt wird. Eine 
gute Übersicht über aktuelle 
Firmware finden Sie auf der 
Seite www.wireless-forum.ch. 


AVM hat den Produkten der 
Bluefritz-Reihe neue Anwen- 
dungsprofile spendiert. Mit der 
neuen Firmware können Sie über 
die Bluetooth-Accesspoints tele- 
fonieren. Reichlich Updates gibt 
es auch für Telefonanlagen. Älte- 
re Anlagen werden über ein se- 
rielles Kabel, neuere per USB auf 
den aktuellen Stand gebracht. 
Als Modem-Nutzer sollten Sie 
sich nach einem V.92-Update 
umschauen. V.92 bietet schnelle- 
re Uploads, einen beschleunigten 
Verbindungsaufbau und ermög- 
licht das „Parken“ von Verbin- 
dungen für dringende Telefona- 
te. Leider wird dieses Update 
nur von einigen Vorreitern wie 
US Robotics angeboten. 


Tipp 6: MP3-Player 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
MP3-Player ist eigentlich eine 
irreführende Bezeichnung für 
die Geräteklasse, da sich viele 
Taschengeräte per Firmware- 
Update auch zum Abspielen 
von WMA- und Ogg-Vorbis- 
Musik eignen. Beispiel Ihp-100 
von Iriver: Seit der Firmware 
1.16 spielt das Gerät Ogg-Da- 
teien ab. Bei einem Update soll- 
ten Sie dennoch zur aktuellen 
Version 1.20beta greifen, da erst 
diese Software gering aufgelöste 
Ogg-Dateien verarbeitet. Sing- 
freudige Nutzer werden sich 
über die Möglichkeit freuen, 
zum Song gleich den Liedtext 
angezeigt zu bekommen. Auch 
Marktführer Apple stellt für den 
Ipod regelmäßig neue Firmware 
bereit. Mit der aktuellen Version 
2.1 können Sie Bilder von Digi- 
talkameras auf der bis zu 40 
GByte großen Platte abspei- 
chern. In der vorangegangenen 
Version spendierte Apple dem 
Gerät bereits eine bessere Sor- 
tierfunktion sowie einen We- 
cker, erhöhte die Kompatibilität 
mit variabel kodierten MP3s 
und verbesserte die Displaybe- 
leuchtung. 


Tipp 7: DivX-3.11-Filme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Videorekorder sind out und 
DVD-Rekorder mit Preisen ab 
400 Euro noch etwas teuer. Was 
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FIRMWARE-VERSION Wählen Sie im Rekordermenü den 
Brenner aus; die Firmware-Version wird angezeigt. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


FIRMWARE LADEN Wenn der Support durch den Hersteller 
schlecht ist, kónnen Sie in Foren nach Updates suchen. 
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WINDOWS AND DOS BOOT DISKS Readist 
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PRAXIS- 


SCHRITT 


BOOTDISKETTE Für Updates unter DOS eignet sich die sparta- 
nische DR-DOS-Bootdisk. 
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UPDATE Bei einem Update unter Windows müssen Sie evtl. 


den DMA-Modus abschalten und Packet-Writing-Tools beenden. 
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SATELLITEN-RECEIVER| Einige Modelle beherrschen das Update via Satellit. 


Stellen Sie bei Astra n-tv ein, um Updates zu empfangen. 


SERIELLER ANSCHLUSS 
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m m FIRMWARE AKTUALISIEREN 


KISS PLAYER] DivX 3.11 lernt der Kiss 450 erst nach einem Firmware-Update, das 
per CD-R eingespielt werden muss. 


Serielle Kabel gibt's ab drei Euro. Die meisten Telefon- 
anlagen, und viele moderne Hi-Fi-/Video-Geräte lassen sich damit aktualisieren. 


BLUETOOTH| Nach Intels Vorstellungen soll die serielle Schnittstelle aus dem PC 


verschwinden. Als Ersatz bieten sich USB und Bluetooth an. 
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bleibt, ist der PC als Aufnahme- 
gerät - seit DVB und MPEG-Co- 
decs auf den Karten klappt das 
sogar recht gut. Zur Archivie- 
rung setzen viele User auf DivX, 
doch leider haben manche 
DVD-/DivX-Kombinationen 
noch Probleme mit der alten 
Version 3.11. Neue Firmware be- 
hebt das Problem und erlaubt 
oft auch das Abspielen neuer 
Audio-Formate. Falls es für Ih- 
ren Player keine neue Software 
gibt, können Sie zur Firmware 
der Konkurrenz greifen — sofern 
das Gerát baugleich ist. 


Das Update ist relativ einfach 
aufspielbar; Beispiel Elta 8882A 
МР4: Brennen Sie die ISO-Datei 
auf eine CD-R und legen Sie 
diese in den Player ein. Dann 
das Gerát mit offener Schubla- 
de ausschalten, die Stopp-Taste 
drücken und wieder einschal- 
ten. Halten Sie die Taste, bis das 
Display ,Loading" anzeigt. Die 
darauf folgende Anzeige be- 
státigen Sie mit der Play-Taste. 
Wenn der angeschlossene Fern- 
seher jetzt „Upgrade is success- 
ful" anzeigt, hat der Linux-Ker- 
nel des Gerátes das Update hin- 
ter sich gebracht. Nach dem 
Aus- und Anschalten steht die 
neue Firmware bereit. 


Tipp 8: Schöner telefonieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Seit Verkaufsstart des Siemens 
S55 sind Fan-Sites auf knapp 
30 Fehler in der Firmware ge- 
stoßen. Die Spanne reicht von 
der schlecht funktionierenden 
Sprachwahl über Soundprobleme 
bis hin zur falschen Anzeige von 
Adressbucheintrágen. Das Upda- 
te 16 von der Siemens Homepage 
behebt die meisten Probleme, ver- 
bessert die MMS-Funktion und 
optimiert zudem noch CPU- und 
Speicherzugriff. Seltsam ist nur, 
dass Siemens die Firmware- 
Version 20 nicht zum Download 
anbietet, obwohl die seit Ende 
August verkauften Handys da- 
mit ausgerüstet sind. Hier hilft 
die Seite www.gsm-free.com wei- 
ter, die neue Firmware für fast 
alle Siemens-Handys und eini- 
ge Ericsson-Geráte anbietet. Um 
Ihre aktuelle Firmware-Version 
auszulesen, tippen Sie „*#06#“ 
ein und drücken auf „Info“. Vor- 
aussetzung für ein Update sind 
ein Datenkabel und ein voll ge- 
ladener Akku. Bei den aller- 


meisten Updates bleiben der In- 
halt der Adressbücher, gespei- 
cherte Bilder und Ähnliches 
unangetastet. Eine Sicherungs- 
kopie der Daten kann trotzdem 
nicht schaden. Übrigens: Das 
beliebte, aber bestenfalls halb le- 
gale , Umflashen" eines $45 zum 
545i kann man sich sparen, denn 
viele der Funktionen liefert ein 
aktuelles Update. Durch Auf- 
spielen der Version 21 versteht 
das Handy Klasse-8-GPRS für 
33 Prozent schnellere Datenver- 
bindungen, unterstützt EMS mit 
bis zu 720 Zeichen und erhält 
bessere Synchronisations-Funk- 
tionen sowie ein neues Spiel. 


Tipp 9: Receiver updaten 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 

Die Firmware-Updates bringen 
auch in andere Geráteklassen 
neuen Schwung. Für die Sat- 
Empfänger von Kathrein gibt es 
eine Reihe von Updates, die 
Dolby Digital und die 16:9-Ver- 
arbeitung aufbessern (UFD 505 
und 520) oder neue Programm- 
tabellen liefern (UFD55x-Reihe). 
Das Update erfolgt dabei über 
ein einfaches Null-Modemka- 
bel. Eleganter klappt es mit den 
Mediamaster-Geräten von No- 
kia, denn die lassen sich per 
Satellitenverbindung updaten. 
Einfach n-tv einstellen und un- 
ter Einstellungen den Menü- 
punkt „Software“ auswählen. 
Die Ausnahme sind DVB-T-Ge- 
räte, die per Seriell-Verbindung 
aktualisiert werden müssen. 
Neben verschiedenen Bugfixes 
spendiert Nokia beispielsweise 
dem 150 S einen Programmlis- 
teneditor und rüstet eine Reset- 
Funktion nach. 


Tipp 10: Firmware als Upgrade 
SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 


Brennergeschwindigkeit fast 
verdoppeln? Das geht! Das Nec 
ND-1000 kann mit der Firmware 
des Nec ND-1100A geflasht wer- 
den und beherrscht dann auch 
das Schreiben mit vierfacher Ge- 
schwindigkeit. Der Haken: Of- 
fenbar klappt das Upgrade nur 
mit bestimmten Serienkennun- 
gen, beispielsweise jener, die auf 
„1100A СМХ“ endet. Die nötige 
Firmware kónnen Sie unter 
WEBCODE 23ГЕ (etna.rpc1.org / 
nec/) herunterladen. Ein Up- 
grade vom DVD+R/W-Brenner 
ND-1100A auf den ND-1300A, 
der auch DVD-R/W verarbeitet, 
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ist dagegen aussichtslos. Anlei- 
tungen für weitere Modifikatio- 
nen finden sich in den Foren 
von www.cdfreaks.com und 


www.rpcl.com. 


Grundsátzlich sind die beschrie- 
benen Modifikationen gefähr- 
licher als normale Updates. 
Wichtig ist vor allem der kor- 
rekte Firmware-Hersteller, da 


LN 


PRAXIS 


nieren. Sichern Sie unbedingt 
die alte Version der Firmware, 
um sie bei Fehlern wieder einzu- 
spielen. Wird der Flashvorgang 
stándig unterbrochen, sollten 
Sie es mit einer anderen Flash- 
software noch einmal probieren. 
Geht gar nichts mehr, helfen oft 
Elektronikbastler weiter. Viele 
Speicherchips lassen sich aus 
dem Sockel entfernen und kón- 


OEM-Geráte oft nicht mit der 
Einzelhandelsversion funktio- 


Wichtige Firmware-Upgrades im Überblick 


nen in Spezialgeráten neu be- 
schrieben werden. 


A. WEBER 


[11 43 1 1 11:1] 


$55 UPDATEN| Achten Sie beim Herunterladen des Updates darauf, dass Sie die 
richtige T9-Sprachversion erwischen. 


Falls Sie eines der genannten Geräte haben, sollten Sie Ihre Firmware-Version prüfen. Das Upgrade lohnt sich in 
diesen Fállen besonders, da die neue Software einiges zu bieten hat. 


DVD-Brenner 


Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
NEC DVD+/-R/W AxND-1300A 1.08 23LD oder www.necd.de Verarbeitet 18 weitere DVD/CD-Medien. Nicht für OEM-Versionen (Medion, Dell etc.) 
Plextor DVD+/-R/W 8xPX-708A/UF 1.03 2316 oder www.plextor.be Kennt mehr Rohlinge, bessere Leistung, verbesserte Kompatibilität mit DVD-Playern 
Sony DVD+/-R/W AxDRU-500A 2.09 23LC oder www.rpcl.com Brennt 4xDVD+R, Laufwerk wird leiser, bessere Kompatibilität der gebrannten 
Audio-CDs, schreibt 8cm-DVD-R/W-Disks schneller 
Liteon DVD+/-R/W 8xLDW-811S 0E 23ME oder www.liteon.com.tw Besseres DVD-Playback auf der Xbox, erkennt mehr Rohlinge 
Liteon DVD+/-R/W 4xLDW- 4115 OF 23ME oder www.liteon.com.tw Besseres DVD-Playback auf der Xbox, erkennt mehr Rohlinge 
Liteon DVD+R/W 4х 00-4015 0J 23ME oder www.liteon.com.tw Verbesserungen bei der Medienerkennung 
Pioneer DVD-R/W 2xDVR-A04 141 23MF oder www.pioneer.de Verarbeitet High-Speed-Medien 
Pioneer DVD-R/W 2xDVR-A03 2.00 23MF oder www.pioneer.de Verarbeitet High-Speed-Medien 
CD-RW-Brenner 
Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
NEC CD-R/W 48xND-9300A 212 23LE oder www.necd.de Unterstützt Mt. Rainier (CD-RWs direkt beschreiben), erkennt ТОК 90min-Rohling 
Plextor Plexwriter Premium 1.05 23MJ oder www.plextor.be Erweiterte Rohlingdatenbank, schreibt mit Gigarec 8x, liest schneller 
Teac CD-W552E 109 23NM oder www.teac.de Servo- und Schreibperformance, Mehr Geschwindigkeit bei Multisession-CDs 
Yamaha CRW-FI 100 23NK oder www.yamaha-service.de |Erkennt weitere Medien, spielt CDs leiser ab 
Festplatten/DVD-ROM 
Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
MSI DVD-ROM Starspeed 016 15 23MH oder www.msi-computer.de ` | Laufwerk leiser, geringere CPU-Belastung 
IBM Deskstar 756XP und 60GXP ` | A45A 23ML oder www.ibm.de Schützt Festplatte vor Fehlern; wenn Platte als fehlerhaft identifiziert (Utility), dann 
unbedingt updaten 
Teac DW-548D 16x/48x DVD K4H6 23NL oder www.teac.de Weniger Probleme beim Abspielen von DVD-RW, Problem mit DVD-Software behoben 
Divx-Player 
Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
Kiss DP-450/500 214 23MM oder www.kiss-technology.de | Verbesserte Leistung bei Divx 3.11, schnelles „Spulen“ in Divx-Filmen, verarbeitet 
MPEG-4 V. 3 etc; Update auch für Revoy 3200DX 
Elta Elta 8882A МР4 1.0.0.6 23MN oder www.elta.de Verbesserte Leistung bei Divx 3.11, PCM-Audioformat wird jetzt in AVI-Files 
unterstützt, Flash geht auch mit MK-X4000 und Scott 842 
Cyberhome CH-DVD 505 20762.4.20.051 |23MG oder DVD+/-R funktionieren besser, unterstützt JPEG via Slideshow, SVCD mit Zoom- und 
www.cyberhome-europe.de Navigationsfunktion, 16:9-Umschaltung automatisch, bessere MP3-Unterstützung 
Cyberhome CH-DVD 402 DATIB2/DD20 |23NH oder Verschiedene Verbesserungen; Produktcode beachten! 
www.cyberhome-europe.de 
Grundig Xenaro 510x und 6150 11 23NJ oder www.grundig.de Neue Funktionen in der Tonsteuerung, Abspielen von МРЗ mit V2-ID-Tags, 5.1 bei 
SVCD, automatisches Ausblenden von Untertiteln etc. 
MP3-Player 
Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
Apple iPod 21 23MR oder www.apple.com Speichert Bilder, bessere Navigation, besseres Display, Integration von iTunes 
für Windows 
iRiver I-HP 100 120 beta 23MP oder www.iriver.com Spielt Ogg-Dateien ab, Lyrics Plug-in zum Mitsingen, verschiedene Verbesserungen 
Netzwerk, DFÜ & Handy 
Hersteller Modell Firmware Webcode Verbesserungen 
SMC SMC2804WBR 11 23MW oder www.smc.de Nitro-Treiber (Höhere Übertragungsrate) 
MN Bluefritz AP-X 0318.17 23MX oder www.avm.de Neue Bluetooth-Profile, erweiterte Rufnummernanzeige 
Siemens 555 16 23MY oder www.siemens.de Verbesserungen bei der Sprachwahl, Adressbuch, MMS und Speichernutzung 
Siemens S45/ME45 GPRS-Upgrade | 23MA oder www.siemens.de GPRS Klasse 8, EMS mit 720 Zeichen, ein neues Spiel 
Telekom Telefonanlagen verschiedene |23M6 oder www.telekom.de Euro-Zeichen, Unterstützung neuer Funktionen und Betriebssysteme 
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Alienkopf modellieren 


So schnell modellieren 
sie einen Alienkopf 


PRAXIS- DEFORMATIONEN IM FX-MODUS Die globalen Verformungen im 
SENT ,FX"-Modus mit den Effekten , Stretch" und „Bottle“. 


PRAXIS- SYMMETRIE Der ,Direction"-Mode des Pinsels mit drei ver- 
и 2 | schiedenen Einstellungen „Front“, „Both Sides" und , Mirror". 
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D 
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| Муны 
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PRAXIS- AUGENBRAUEN Der Pinsel braucht diese Einstellungen: Ef- 
SEIT fektrichtung nach außen und aktivierte ,,Mirror"-Funktion. 


PRAXIS- STIRNPARTIE Den unterbrochenen Strich auf der Stirn e errei- 
кшт chen Sie durch schnelles Malen auf der Oberfläche. 


Wenn Sie als Kind gerne mit Knete modelliert haben, 


dann ist das der richtige Workshop für Sie. Mithilfe des 


Tools Amorphium bauen wir einen Alienkopf für Sie. 


morpihum 3 (www. 

electricimage.com) ist 

ein Modellier- und 
Malprogramm mit ganz neuen 
Werkzeugen und Möglichkei- 
ten. Die Vorgehensweise ähnelt 
sehr der Bearbeitung von Lehm, 
Knete oder Ton in der realen 
Welt. 


Wir gehen von einer einfachen 
Kugel aus, bearbeiten diese so 
lange mit diversen Werkzeugen, 
bis ein Alienkopf entsteht. Selbst 
wenn Sie noch keine genaue 
Vorstellung vom Ergebnis vor 
Augen haben, können Sie sich in 
das Programm stürzen und ein- 
fach loslegen. Die intuitiven 
Werkzeuge des Programms ver- 
leiten zu Spielereien und ver- 
sprechen jede Menge Spaß und 
ein ganz neues Modellier-Er- 
lebnis. 


Tipp 1: Grundlagen Amorphium 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Drei Möglichkeiten sind bemer- 
kenswert in Amorphium. Eine 
Methode geht von einem 
Grundkörper aus. Dieser lässt 
sich über Werkzeuge wie Mag- 
net, Pinsel, Schwamm, Zupfen 
oder Schmieren interaktiv ver- 
formen. Dabei hat man das Ge- 
fühl, einen Lehmklumpen in der 
Hand zu halten, den man mit 
den Fingern bearbeitet. Eine 
weitere, sehr ähnliche Methode 
ist die Wachs-Bearbeitung. Hier- 
bei hat man die Möglichkeit, eine 
bestehende Form zu schmelzen 
oder wie mit einer normalen 
Kerze gezielt auf eine Stelle 
Wachs zu tropfen. Die dritte 
Möglichkeit arbeitet mit vielen 
einzelnen Kugeln, die zusam- 


Sie möchten mehr über 3D-Rendering, -Modellierung und -Animationen erfah- 
ren? Dann empfehlen wir Ihnen das PCGH-Sonderheft „3D für Einsteiger”, 


das seit 17. 12. 2003 im Handel liegt. Auf 2 CDs finden Sie unter anderem Voll- 
versionen von Cinema 4D CE, Maya 5 PLE, Softimage XSI EXP 3.0 und 3D Rad. 
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men eine gegláttete Form erge- 
ben. Sie kónnen sich das vorstel- 
len wie das warme Wachs einer 
Lavalampe. Sobald die einzel- 
nen Wachskügelchen aufeinan- 
der treffen, verschmelzen diese 
miteinander und geben eine 
zusammenhängende Form. Im 
Fachjargon spricht man dabei 
von so genannten „Metaballs”. 


Tipp 2: Ein neues Projekt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Starten Sie Amorphium und er- 
stellen Sie ein neues Projekt. Ha- 
ben Sie vorher schon mit dem 
Programm gearbeitet, müssen 
Sie das bestehende Projekt 
schließen („ЕПе“ — Close") um 
ein neues Projekt (,File" - 
„New“) starten zu können. Wir 
befinden uns direkt nach Pro- 
grammstart im „Composer”- 
Modus, in dem neue Objekte 
hinzugefügt oder gelöscht wer- 
den können. In dem neuem Pro- 
jekt sollte bereits eine Polygon- 
Kugel vorhanden sein. Ist das 
nicht der Fall, wählen Sie auf 
der linken Seite in der Werk- 
zeugleiste den Knopf „Mesh: 
Sphere” an und ziehen Sie in der 
Ansicht ein Kugel auf. [...] 

Har HIETEL/RALF RENDELMANN 
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Der Problem-Rechner 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zickigen 


Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen Ihnen 


Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht und an- 


schließend behoben haben. 


it seltsamen Ausset- 
zern im Spielbetrieb 
und lauten Festplatten- 


geräuschen kämpfte Thomas 
Króhnerts Rechner - wir gingen 
für ihn auf Fehlersuche. 


Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 


Ein Athlon XP 2600+ mit Tbred- 
Kern kommt auf dem Windows- 
XP-Rechner von Thomas Króh- 
nert zum Einsatz. Dieser hat ei- 
nen Frontside-Bus von 166 MHz 
(1.917 MHz realer Takt) und 1,65 
Volt Kernspannung; das Main- 
board ist ein MSI K7N2 Delta-L. 
Insgesamt stehen 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher (1x 512 MByte, 
DDR333, CL2,5 sowie 2x 256 
MByte, DDR333, CL2,5), aufge- 
teilt auf drei Module, zur Verfü- 
gung. Die grafische Ausgabe 
übernimmt eine Ati Radeon 
9600 Pro. Der relativ kleine 
Miditower besitzt allerdings 
keine aktive Gehäuselüftung, 
obwohl Platz für zwei Gehäuse- 
lüfter vorhanden ist. Die Prozes- 
sor-Kühlung wird von einem 
AMD-Boxed-Kühler samt Heat- 
pad erledigt. 


Schritt 2: Fehlverhalten 


Auffällig beim Systemstart sind 
lange Ladezeiten und hohe La- 
tenzen bei Laufwerkszugriffen — 
egal ob auf Festplatten oder die 
optischen Laufwerke. Nach dem 
Start eines Spiels fallen sofort 
kleine Aussetzer auf, manchmal 
steht das System für einige Se- 
kunden komplett. Zuerst ver- 
muten wir falsche oder nicht 
vorhandene Laufwerks-Treiber, 
aber sámtliche Treiber (Grafik- 
karte, DirectX, Chipsatz, Lauf- 
werke) sind auf dem aktuellen 
Stand und korrekt installiert. 
Bedenklich: Das  IDE-Lauf- 
werkskabel steht unter extre- 
mer Spannung. Zu diesem Zeit- 
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punkt stellen wir zusätzlich 
noch eine sehr hohe System-, 
Prozessor- und Festplatten-Tem- 
peratur fest. 


Schritt 3: Problem erkannt, 


Gefahr gebannt —  &— ` 
Der Tausch des straffen IDE-Ka- 
bels gegen ein längeres Kabel 
beseitigt die langen Laufwerks- 
Latenzen, hier bestand offen- 
sichtlich ein unzureichender 
Kontakt zum Mainboard. Die 
überhitzten Festplatten kühlen 
wir mit einem Gehäuselüfter 
herunter, was der Lebensdauer 
und der allgemeinen Perfor- 
mance zugute kommt - eine hei- 
ße Festplatte muss die Lesekopf- 
ausrichtung oft nachjustieren. 
Da das Gehäuse schon einen 
Einbauplatz für 80mm-Lüfter 
besitzt, mussten wir lediglich ei- 
nen Lüfter mit vier Schrauben 
befestigen, mehr Arbeiten wa- 
ren nicht nótig. Damit der Pro- 
zessor nicht am Temperatur- 
limit operiert, tauschen wir den 
Boxed-Kühler gegen ein stär- 
keres Modell aus. Auch dies 
kommt der Stabilität und Le- 
bensdauer zugute. 


Schritt 4: Das Fazit 


Beim aktuellen Problem-PC 
sieht man deutlich, dass über- 
mäßige Hitze nicht nur die 
Stabilität des PCs beeinflussen 
kann, sondern auch dessen Per- 
formance. Beachten Sie außer- 
dem: Eine zu heiße Festplatte 
verliert Leistung und hat im 
schlimmsten Fall eine verkürzte 
Lebensdauer! 


Unser Tipp: Setzen Sie nach 
Möglichkeit mindestens immer 
einen Gehäuselüfter ein, zwei 
Gehäuselüfter wären hier die 
optimale Kühllösung. 

MAXIMILIAN SEDLAK 


— 
Р С. 


1 IDE-KABEL Zwischen den Laufwerken und dem Mainboard sitzt das 
IDE-Kabel extrem straff - dies führt hier zu Festplattenaussetzern. 


P. ITI 4 


PROZESSOR-KÜHLER Der Boxed-Kühler von AMD hat kaum Reserven, 
der verbaute Athlon XP 2600+ läuft daher relativ heiß. 


FESTPLATTEN Die IBM-Festplatten heizen wegen der fehlenden 
Gehäuselüftung stark auf und geben laute Kratzgeräusche von sich. 


ein 80mm-Lüfter installieren, um den PC besser zu kühlen. 
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Der extrem leistung 


Nachfolge: der legendären re 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


Plantronics Audio 90 

HiFi-Stereosound am PC, 
ideal für die Spracheingabe 
bei Spielen im Internet. 


Plantronics DSP-500 USB 
Allzweck Multimedia-Headset 


Harry Betz 


Tel.: 051 41/88 82 35 
Fax: 0 51 41 / 88 82 37 
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CD-Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware finden Sie die Vollversionen Panda Antivirus Platinum 7.0, Venta Fax 
& Voice 5.3, PicturetoTV Lite 1.42 sowie Global Safe Disk (SE) 1.91.55 und Adobe Photoshop Album 2.0 SE (e). 


Treiber 
Telegramm 


@ ASUS RADEON-SERIE TREIBER 7.95 
Nachdem Asus bekannt gegeben hat, nun 
auch Grafikkarten mit Ati-Chipsatz zu 
produzieren, wurde auch gleich der ent- 
sprechende Treiber inklusive Control 
Panel veröffentlicht. 

Info: www.asuscom.de 


VIA HYPERION 4IN1 4.51 Nachdem Via 


die ersten Hyperion-Treiber 4.51 wegen In- 


kompatibilität zum Ati Control Center 
zurückziehen musste, hat das Unterneh- 
men nun die 4inl-Treiber in der aktuali- 
sierten Version 4.51 veröffentlicht. 

Info: www.viaarena.com 


О SIS IDE-TREIBER 2.04А Sis hat einen 
neuen Treiber für Mainboards mit ent- 
sprechendem Chipsatz freigegeben. Die 
Version 2.04a unterstützt Windows 95, 
98, Me, 2000 und XP. 

Info: download.sis.com 


WA LOGITECH MOUSEWARE 9.79 Logitech 
hat einen neuen Treiber für alle Mäuse 
veröffentlicht. Die Version 9.79 eignet 
sich für Windows 98, Me, 2000 und XP. 


Info: www.logitech.de 


% REALTEK AUDIO-CODEC-TREIBER 3.52 
Der neue Treiber ist für Mainboards mit 
Realtek-AC97-Soundchipsatz geeignet. 
Die Version 3.52 unterstützt Windows 98, 
Me, 2000 und XP. 

Info: www.realtek.com.tw 


NEUER MATROX-TREIBER 1.05.00.107 
Von Matrox gibt es einen neuen Grafik- 
kartentreiber mit der Versionsnummer 
1.05.00.107. Der Treiber eignet sich für 
die Parhelia-Serie sowie für die Millen- 
nium P750 und P650. 

Info: www.matrox.com 
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Vollversion mit 90-Tage-Update-Service 


Panda Antivirus Platinum 7.0 


Panda Antivirus Platinum ist ein leistungsfähiger Vi- 
renscanner mit eingebauter Firewall. Nach der Installa- 
tion aktualisiert sich die Software 14 Tage lang automa- 
tisch und ohne Registrierung. Nach Ablauf dieses Zeit- 
raums müssen Sie sich mit dem Aktivierungscode 
APP7PALO123 unter WEBCODE 23M3 registrieren. (ma) 


Betriebssystem: Win98, Ме, 2000, XP Ш Aktivierungscode: APP7PALOI23 
Registrierung: WEBCODE 23M3 Ш Sprache: Deutsch li Version: 7.0 


Vollversion 


Adobe Photoshop Album 2.0 SE 


Mit Photoshop Album 2.0 SE lassen sich Bilder in Ga- 
lerien sortieren und retuschieren. Die Starter-Edition 
unterstützt JPEG-, BMP- und TIFF-Bilddateien. Die 
Version auf unserer Heft-CD ist englischsprachig und 
muss nicht über das Internet aktiviert werden. (ma) 
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vaga mean ——— — — La er 
Werer Detorn = Ooo фике 
Less) see 
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ANTIVIRUS PLATINUM 7.0 | Der Ungeziefervernichter 
findet alle Viren der aktuellen ITW-Liste. 


Vollversion 
Venta Fax & Voice 5.3 


Venta Fax & Voice vereint Anrufbeantworter, Telefon 
und Fax in einem Programm. Mit der Software kónnen 
Sie über ein Modem oder eine ISDN-Karte Faxe direkt 
aus einer Anwendung verschicken. Es ist keine Akti- 
vierung über das Internet erforderlich. (ma) 


Betriebssystem: Windows Me, 2000 und XP ll Sprache: Englisch 
Registrierung: Nicht notwendig Ш Version: 2.0 (Starter- Edition) 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 5.3 


Vollversion 


Global Safe Disk (SE) 1.91.55 


Mit Global Safe Disk (Special Edition) erstellen Sie 
gesicherte Laufwerke und Partitionen, um Daten ge- 
gen unberechtigte Zugriffe zu sichern. Die imple- 
mentierte Echtzeit-Verschlüsselungstechnik basiert 
auf einem polymorphen Verfahren (512 Bit). (ma) 


Vollversion 
PicturetoTV Lite 1.42 


Mit der Vollversion erstellen Sie im Handumdrehen 
Video-CDs mit Fotos Ihrer Digitalkamera. Diese CD 
kónnen Sie dann in jedem DVD-Player abspielen und 
erhalten eine Diashow. Zusätzlich kann auch Musik 
als Untermalung auf die CD gebrannt werden. (ma) 


Betriebssystem: Windows 2000 und XP ll Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 1.91.55 


Betriebssystem: Windows 98SE, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 1.42 


www.pcgameshardware.de 


Be? 


PRAXIS 


Microsoft-Survival-Kit 


Im Internet bietet Microsoft zahlreiche Erweiterungen für 


das Windows- Betriebssystem an. Wir haben die wichtigs- 


ten Programme auf die Heft-CD gepackt. 


indows 98, Me sowie 
2000 und XP fehlen 
nach der Installation 


wichtige Programme, mit denen 
Sie den Funktionsumfang ег- 
weitern können. Daher haben 
wir auf der Heft-CD Tools wie 
Windows Media Player 9, NET 
Framework Version 1.1 oder 
Powerpoint Viewer zusammen- 
gestellt. Zudem finden Sie be- 
kannte Software wie Internet 
Explorer 6.0 5Р1 und DirectX 
9.0b. Lesen Sie weiter und erfah- 
ren Sie, was man mit den unter- 
schiedlichen Programmen alles 
machen kann: 


Tipp 1: Windows Media Player 
und Encoder Reihe 9 


Multimedia-Inhalte wie Musik, 
Filme oder Internet-Radio las- 
sen sich am komfortabelsten mit 
dem neuen Windows Media 
Player 9 wiedergeben. Im Ge- 
gensatz zur früheren Version 
startet der neue Player schneller 
und bietet 120 neue Features: 
Darunter ist unter anderem eine 
Jukebox-Funktion und eine ver- 
besserte Wiedergabe von Live- 
stream-Video- und -Audio-Da- 
teien. Auf der Heft-CD finden 
Sie den Windows Media Player 
9 für Windows 98, Me, 2000 und 
XP. Abgerundet wird das Paket 
durch den Windows Media En- 
coder 9, damit können Sie Filme 
und Musik in das neue WMA-9- 
Format umwandeln. Dieses For- 
mat erreicht einen hohen Kom- 
primierungsgrad und gleichzei- 
tig eine gute Qualität. Windows 
Media Encoder 9 finden Sie auf 
der Heft-CD für die Betriebssys- 
teme Windows 2000 und XP. 


Tipp 2: Betrachtungs-Program- 
me für Office-Dokumente 

Weiterhin finden Sie auf der 
Heft-CD aktuelle Betrachtungs- 
Programme für verschiedene 
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Office-Formate. Mit dem Excel 
Viewer können Sie Dokumente, 
die im Excel-Format 97 oder 
2000 erstellt wurden, betrachten 
und ausdrucken. Der Power- 
point-Viewer öffnet alle Präsen- 
tationen, die in Powerpoint 97 
und höher erstellt wurden, mit 
allen darin enthaltenen Fea- 
tures. Das Gratis-Tool Word Vie- 
wer ist hilfreich, wenn Sie kein 
Word installiert haben, aber 
dennoch die erstellten Doku- 
mente ansehen und ausdrucken 
wollen. Der Word Viewer óffnet 
Dokumente der Word-Versionen 
97, 2000 und XP. Die drei Pro- 
gramme unterstützen Windows 
98, Me sowie 2000 und ХР. 


Tipp 3: .NET Framework 
Version 1.1 


Microsoft .NET ist die Micro- 
soft-Plattform für XML-Web- 
dienste, die Informationen, Ge- 
ráte und Anwender in einer ein- 
heitlichen und personalisierten 
Weise miteinander verbindet. 
Sprich: .NET Framework ist eine 
Schnittstelle, über die mehrere 
Programme miteinander kom- 
munizieren kónnen; dies ist 
auch über das Internet móglich. 
So setzt beispielsweise der ak- 
tuelle Matrox-Treiber für Parhe- 
lia-Grafikkarten .NET Frame- 
work voraus. Wenn Sie die Mi- 
crosoft-Software nicht installiert 
haben, lassen sich keine Einstel- 
lungen im Treiber vornehmen. 
Auch für das Programm Adjust- 
ment (siehe auch ,Die beste 
Freeware") benótigen Sie .NET 
Framework. Daher unsere Emp- 
fehlung: Installieren Sie sich das 
aktuelle Microsoft .NET Frame- 
work Version 1.1 von unserer 
aktuellen Heft-CD, damit Ihr 
System auch für zukünftige 
Software gerüstet ist. 
MAXIMILIAN SEDLAK/ 
MARCO ALBERT 


Unverzichtbare Tools 
für Windows 
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INTERNET EXPLORER Installieren Sie den aktuellen Browser 
aus dem Hause Microsoft. 


EHE 


T 


in: | СЭ Präsentationen 


verwendete D... 


@ 


Desktop 


Eigene Dateien 


Arbeitsplatz 


Netzwerkumgeb Dateityp: 
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WINDOWS MEDIA PLAYER Über die integrierte Browser-Funk- 
tion lassen sich Multimedia-Inhalte abrufen. 


(G]Greenedition 1 

intel Platform Update for FJS 
}]Presseworkshop6.2002 
@]soundMax_FSC_Press 
@]spannungswandler Design 


[ Öffnen | 


[ Abbrechen 


Dateiname: | v | 


PowerPeint-Präsentationen м 


POWERPOINT-BETRACHTER Schauen Sie sich Powerpoint- 
Präsentationen auch ohne das Office-Paket an. 
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Die beste Freeware 


I GEPRÜFT 


Adjustment 3.0.1334 


i [1:303] 983 PC-Verwaltung im Netzwerk 


B.B.l. Radio Player 


| [1:353] 59 Radio per Internet-Stream 


Radio Control: 100 Total stations 


Station Name and Short Description a, Catagory Listing 
[Alternative Rock Metal] SI E 5 
[Metal Rock Altemative] 1 @ Short List С Complete List 
[Metal Rock Alternative] Manual Search ? 


[Metal Rock Alternative] Ma +] 
[Metal Rock Altemative] Meal ы 
[80s Metal Rock] Bern 
[METAL RADIO] Refresh Radio List 
Keel Max Station Results [100 


[Punk Hardcore Metal] " 
[Metal Rock Alternative] м Populate Now Playing 


[ тше] Currently Playing: [Metal Rock] 32 


Station Information Conglomeration 
Station [Metal Rock] @32 Bitrate 


ina Uri 
ө 100% Spywarefrej* 


Geprüft mit Adaware Personal, Build 6181 


DFÜChanger 3.0 


| [1:353] 58 Günstiger surfen 


0 Gy ye 
De Standard DFU Vetandung rad ги folgenden Ш!игейеп gewochsol ad. 
Name der Vi е. 


üEEF Г Mi Windows aulomalisch m Hanlergrund daier 


www.vs-support.com/prodO2.htm 


Adjustment erleichtert die Verwaltung 
und Optimierung von PCs im Netzwerk. 


djustment eignet sich sowohl zur Ver- 

waltung von PCs im Netzwerk als 
auch zur Informationssammlung und Op- 
timierung eines Einzelplatzrechners. Das 
Programm vereint dazu zahlreiche Tools 
unter einer Programmoberfláche. Um Ad- 
justment zu nutzen, muss auf Ihrem System 
das Microsoft .NET-Framework 1.1 instal- 
liert sein. (dh) 


HTML Cipher 2.0 


ПОЗЕ Schützt Webpage-Quellcode 


www.jajsoft.com/main.html 


www.konso.de/start.htm ] 


Hören Sie mit diesem Radio-Streaming- 
Programm nicht nur Ihre Lieblingssongs. 


er BoomBox Internet Radio Player er- 

fasst Streaming-Sendungen diverser 
Radio-Stationen. Die unterschiedlichen 
Musikprogramme sind dabei übersichtlich 
nach Stilrichtung sortiert. Wem spezielle 
Songs gefallen, nimmt diese mit dem inte- 
grierten Audio-Rekorder auf. Die Aufnah- 
mequalitát der einzelnen Songs hängt dabei 
von der Qualität des Streams ab. (dh) 


Network Info 1.1 


[ura [E Schnelle Netzwerk-Info 


‚Adapter Name: Intel(R) PRO/100+ Management Adapter mit Rem | 
‚Adapter Typ: B -> Ethemet Adapter 

MAC Adresse: |00-02-83-25-77-0C 

lPAdesse [1921688182 ` 
Subnetzmaske: |255.255.240.0 

So Teen" 
DHCP: [832268130 — |] 
WinsServer: 192.168.1.30 


DFÜChanger wechselt automatisch die 
DFÜ-Verbindung zu festen Zeiten. 


er mit einem Modem oder einer 

ISDN-Karte per Call-by-Call-Tarif ins 
Internet geht, hat die Möglichkeit, den, ab- 
hängig von der Tageszeit, günstigsten Tarif 
zu nutzen und dadurch bares Geld zu spa- 
ren. Dazu legen Sie DFÜ-Verbindungen fest 
und betten Sie in DFÜChanger ein. Bei der 
Einwahl wird automatisch eine Verbindung 
zum billigsten Provider aufgebaut. (dh) 


The GodFather 0.58 


П 8 Verwaltung von Musikdateien 


ә 


Dam am Йй. фы D De G- 9-— 


— 


wwwdarkcstreet.com/darkstreet/htmicipher.html 


www.oddgravity.de 


users.otenet.gr/-jtcliper/tgf/ 


HTML-Cipher verschlüsselt den offenen 
Quellcode Ihrer Webseite. 


er verhindern möchte, dass der 

Quellcode seiner Webseite unerlaubt 
komplett oder teilweise kopiert wird, ver- 
schlüsselt mit HTML Cipher den Quell- 
Text. Das Programm unterstützt Dateien im 
HTML-, HTM- und SHTML-Format. Mit- 
hilfe der integrierten Backup-Funktion er- 
stellen Sie Kopien der Webseite. Bei Daten- 
verlust haben Sie so eine Sicherung. (dh) 
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Mit Network Info fragen Sie die IP- 
Adresse z. B. für Onlinespiele ab. 


m seine IP-Adresse zu erfahren, gibt 

es Befehle wie „ipconfig“. Einfacher 
geht es mit Network Info. Per Tastendruck 
erhalten Sie die IP-Adresse, MAC-Adresse 
oder das Gateway. Besitzt Ihr PC mehrere 
Netzwerkadapter, wechseln Sie zwischen 
den Adaptern per Mausklick. Die ermittel- 
ten Daten werden mithilfe einer übersicht- 
lichen Programmoberfláche dargestellt. (dh) 


The GodFather verwaltet ID3-Tags von 
MP3-Dateien und spielt die Songs ab. 


er viele MP3-Dateien besitzt, kennt 

das Problem, dass die ID3-Tags mit 
Informationen zum Interpreten und Al- 
bum-Titel nicht immer einheitlich forma- 
tiert sind. The GodFather greift auf eine 
Online-Datenbank zurück und gleicht die 
ID3-Tags automatisch an. Außerdem erlaubt 
das Programm das Umwandeln von MP3- 
Dateien in das Ogg-Vorbis-Format. (dh) 
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Forceware 53.03 WHQL 


Neuer Referenztreiber für Nvidia-Grafikkarten 


| Allgemein | Grafikkarte Monitor Problembehandlun 
& GeForce FX 5950 Ultra 


Mit dem Forceware-Treiber Farbverwaltung 


53.03 WHQL liegt nun die 
zweite Version des 5x-Trei- 
berpakets für alle aktuellen 
Nvidia-Grafikkarten vor. 


eben dem Windows-XP- 

Treiber (53.03) der Force- 
ware finden Sie auch die Version 
53.04 für Windows 98 und Me 
auf unserer Heft-CD. Bei der 
53.04-Version fehlt allerdings 
das WHQL-Zertifikat, da Micro- 
soft für Windows 98 und Me 
keine Zertifizierung mehr vor- 
nimmt. Laut Nvidia liegt das 
Hauptaugenmerk bei diesem 
Treiber auf einer Verbesserung 
der Shader-Performance. In der 
Praxis sieht dies allerdings et- 
was anders aus, wie wir mit un- 
serem Testsystem ermittelten 
(Athlon FX-51, Geforce 5950 
Ultra und 1.024 MByte DDR400 
Arbeitsspeicher). Während der 
52.16 im UT 2003-Benchmark 


(1.024x768, 2x AA, 4:1 AF) noch | 


rund 83 Fps erreichte, reicht es 
beim 53.03 nur noch für 77 Fps. 
Der Grund: Bei der aktuellen 
Forceware wurden Zwangsopti- 
mierungen zurückgenommen, 
die zwar mehr Leistung brach- 
ten, aber auf Kosten der Bild- 
qualitát gingen. Bei Halo liegen 
beide Treiberversionen mit 42 
Fps (1.024x768, 2x AA, 4:1 AF) 
allerdings gleichauf. 


Fazit Ohne die Geschwindig- 
keitsoptimierung verliert Ihre 
Grafikkarte mit dem 53.03 zwar 
etwas an Leistung, die Bildqua- 
litát ist aber besser als beim Vor- 
gänger 52.16. Bei Geforce4-Kar- 
ten bringt der Treiber übrigens 
keine Geschwindigkeitsverän- 
derungen mit sich. (1с) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.com 
Fazit: Bessere Bildqualitàt, dafür langsamer 


Schwelle f. Kemverlangsamung 


Grade: 


GPU-Kermtemperatur: 37C 


4 
Umgebungstemperatu: | 33 С 


mama d. Temperaturanzeige bei Überschreitg. d. Schwellenwerts 
aktivieren 


Wat an 
«€ 
MVIDIA.. 


Temperaturpegel 


37 


Standar 


FORCEWARE | Je nachdem, welche Nvidia-Grafikkarte im System steckt, können Sie 


auch die Chip- und Umgebungstemperatur im Treibermenü auslesen. 


Via Hyperion 4.51 


Neuer Chipsatztreiber für Via-Mainboards 


Einer für alles: Vias Chip- 
satztreiber „Hyperion“ ist 
eine Treibersammlung für 
Systeme mit Via-Chipsatz 
und liegt jetzt in der Version 
4.51 vor. 


iel Chaos gab es bei der 
H ersten Version des 4inl 
4.51. Dieser hatte in Zusammen- 
spiel mit dem „Ati Control Cen- 
ter“, einer Treiberkomponente, 
die bei Ati-Grafikkarten mitin- 
stalliert wird, zu Problemen ge- 
führt. Im schlimmsten Fall kam 
es zu Schreibfehlern auf der 
Festplatte oder der gesamte In- 
halt wurde gelöscht. Bei der ak- 
tualisierten 4.51-Version können 
wir Entwarnung geben - die kri- 
tische Einstellung (Speichernut- 
zung wird auf Systemcache 
optimiert) ist bei dieser Hype- 
rion-Version nicht mehr vorhan- 
den. Intern wurde am Treiberpa- 
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ket ansonsten nichts weiter ge- 
ändert. Mit dem Festplatten- 
Benchmark HDTach haben wir 
beim 4.49 eine Zugriffszeit von 
13, und beim 4.51 eine Zu- 
griffszeit von 13,7 ms gemessen 
(Maxtor Diamond Max). Bei 
Tests mit ИТ 2003 (dt.) ermittel- 
ten wir beim 4.49 rund 87 Fps 
(Radeon 9800 XT, 1.024x768, 2x 
AA, 2x AF) - genauso viel wie 
beim neuen 4.51-Treiber. Fazit: 
Bis auf Änderungen bei der 
ACPI-Komponente im Vergleich 
zum 4.49 und der Behebung des 
schwerwiegenden Festplatten- 
Fehlers beim ersten 4.51-Treiber 
hat sich nicht viel getan. Für 
mehr Kompatibilität und Stabi- 
lität empfehlen wir dennoch die 
Installation. (1с) 


Hersteller: Via 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Kompatibler, stabiler - installieren! 


Setup Components 


This setup program will install the follc 


If you don't want to install them, you c 
the associated check box. 


М AGP Driver ( &GP3.0 Supported ) 
М VIA INF Driver 2.00a 


HYPERION| Beim Via-Treiberpaket Hyperion kann man die einzelnen Komponenten, 


die man installieren möchte, selber in einer Registerkarte auswählen. 
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Tipps aus den Foren 


1 Winbond Voice Editor Version 7.0 


VOICE-EDITOR Mit diesem Tool können Sie die Sprachmeldungen des 
Asus A7N8X gegen eigene Sounddateien austauschen. 


Star Fighter 


N-BENCH Bei diesem Benchmark werden die Punktzahlen von 
Prozessor- und Grafikkarten-Tests getrennt angegeben. 
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3 PC MARK 2004 Um PC Mark 2004 starten zu kónnen, benótigen Sie 
die aktuelle Version des Windows-Media-Encoders. 


Foren im Internet bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 


men mit Hard- und Software. Die interessantesten Tipps 


und Tricks haben wir für Sie zusammengesucht. 


enn Ihnen das Asus 
A7N8X Deluxe mit 
langweiligen Ansagen 


den letzten Nerv raubt, zeigen 
wir Ihnen eine Alternative. Für 
Updatefaule haben wir eine 
Sammlung aller Windows-Up- 
dates in einer Datei im Angebot 
und für das SK8N bieten wir ein 
BIOS-Update, das einige Fehler 
beseitigt. Zuletzt haben wir eine 
echte Alternative zum bekann- 
ten 3D Mark 2003 in Form des 
N-Bench 3.0 und ein Programm, 
mit dem Sie selbst Ihr DVD- 
Laufwerk testen können. 


Tipp 1: Eigene Sprachmeldung 
auf dem Asus A7N8X Deluxe 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Haben Sie schon mal Ihr Main- 
board reden hören? Manche 
Hersteller haben Fehlermeldun- 
gen in Form einer Sprachaus- 
gabe auf dem Mainboard ge- 
speichert (beispielsweise wenn 
der Prozessor nicht richtig er- 
kannt wird). Anstelle der origi- 
nalen Meldungen kónnen Sie 
allerdings auch eigene abspei- 
chern. Dazu müssen Sie die 
,Setup.exe" auf der Asus-CD 
(liegt dem Mainboard bei) unter 
„/Software/Voice Editor/Disk 
1/^ starten, dieses Tool läuft 
allerdings nur unter Windows. 
Nach dem Neustart kann man 
das Voice-Tool benutzen, aller- 
dings sollten alle anderen lau- 
fenden Programme geschlossen 
werden, da es sonst zu Proble- 
men kommen kann. Die neue 
Aufnahme können Sie entweder 


selber mit einem Mikrofon auf- 
nehmen oder das Sprachtool 
unter www.logox.de/cgi-bin/ 
speechform.cgi benutzen. Hier 
geben Sie einfach einen Text ein 
und das Tool generiert eine 
WAV-Datei. Wichtig: Als Format 
ist „Wave, Mono, 11.025 8 Bit 
Linear" zwingend erforderlich! 
Die auf der Webseite erstellte 
Datei lässt sich mit einem 
Rechtsklick auf das Mediaplay- 
er-Symbol speichern. Die neuen 
WAV-Dateien müssen dabei den 
gleichen Namen haben wie die 
originalen Dateien (Beispiels- 
weise ,nocpu.wav"). Eine Auf- 
listung der originalen Dateina- 
men sehen Sie, wenn Sie das 
Asus-Iool gestartet haben. 
Nachdem Sie die gewünschten 
Meldungen neu aufgenommen 
haben, müssen diese noch in die 
Datenbank des Tools übernom- 
men werden. Dazu wählen Sie 
im Asus-Tool „Баі“ aus und er- 
setzen die gewünschte Datei 
durch Ihre gespeicherte Version. 
Jetzt muss noch der Knopf 
„Write“ gedrückt werden und 
der Austausch ist komplett. 
Wenn Sie eine Fehlermeldung 
erhalten, versuchen Sie es mit 
einer kürzeren Version der neu- 
en Meldung - vermutlich war 
Ihre Version dann zu lang. 


Tipp 2: Alle Windows-Updates 
nach Service Pack 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 


Wenn Sie es satt haben, bei einer 
Neuinstallation über die „Win- 
dows-Update“-Funktion jedes 
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Mal alle Sicherheits-Updates 
und Patches einzeln zu installie- 
ren, hilft Ihnen das Windows 
Update Pack 1.6 weiter. Dieses 
können Sie bei www.winfuture. 
de herunterladen, allerdings ist 
es mit 63 MByte relativ groß. 
Voraussetzung für ein erfolgrei- 
ches Update ist ein bereits in- 
stalliertes Service Pack 1. Das 
Windows Update Pack gibt es 
auch in einer abgespeckten Ver- 
sion, die nur 23 MByte groß ist. 
Allerdings muss dann bereits 
die Version 1.5 des Windows 
Update Pack installiert sein. Po- 
sitiv: Die Patches wurden nicht 
einfach zusammengestellt, son- 
dern aufeinander abgestimmt. 
Daher finden sich keine doppel- 
ten oder redundanten Dateien in 
dem Paket. Schneller lässt sich 
ein PC kaum auf den aktuellen 
Sicherheitsstand bringen. 


Tipp 3: PC Mark 2004 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 


Wenn der PC Mark 2004 (Heft- 
CD) nicht auf Ihrem System lau- 
fen will, sollten Sie die Version 
des „Windows Media Encoders” 
prüfen. Für einen korrekten Be- 
trieb wird nämlich der Media 
Encoder in der Version 9 benö- 
tigt. Diesen können Sie direkt 
bei Microsoft (www.microsoft. 
de) herunterladen (oder alterna- 
tiv die Heft-CD nutzen). 


Tipp 4: BIOS-Update SK8N 1004 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 


Für das nagelneue Athlon-64- 
Mainboard SK8N von Asus liegt 
jetzt die BIOS-Version 1004 vor. 
Mit dieser ist es möglich, auch 
Multiplikatoren von 4x bis 20x 
problemlos einzustellen. Auch 
Fehler mit dem RAID-Control- 
ler und der BIOS-Auswahl- 
option „AGP-, PCI-Grafikkarte” 


DO ASUS DRW 0402P/D V1 05 м 
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6 DVD-SPEED Hier sieht man die Lesegeschwindigkeit bei einer zerkratz- 
ten DVD und die daraus resultierenden Geschwindigkeitsschwankungen. 


wurden behoben. Asus warnt 
allerdings ausdrücklich davor, 
ein anderes Flash-Programm als 
,SK8N1004.exe" dafür zu be- 
nutzen. Das BIOS-Update fin- 
den Sie auf der Heft-CD oder 
auf der Asus-Homepage (www. 
asuscom.de). 


Tipp 5: Selber benchen 
mit N-Bench 3 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 


Eine neue Version des N-Bench- 
Benchmark von AMD (Version 
3.0) finden Sie auf der Seite 
www.majorgeeks.com. Nach der 
Installation des 69 MByte gro- 
ßen Benchmarks steht ein De- 
mo- und Benchmark-Modus zur 
Verfügung. Im Benchmark-Mo- 
dus besteht eine klare Trennung 
zwischen Prozessor- und Gra- 
fikkarten-Ergebnissen. Hier ist 
der Benchmark gegenüber 3D 
Mark 2003 klar im Vorteil, da 
bei diesem die Grafikkarte den 
größten Einfluss auf das Ergeb- 
nis hat. 


Tipp 6: DVD-Laufwerke selber 
benchen 

SCHWIERIGKEIT: FÜR ANFÄNGER 

Mit dem Tool Nero DVD-Speed 
können Sie die Lese- und 
Schreib-Leistung Ihres DVD- 
ROMs oder DVD-Brenners sel- 
ber testen. Neben Zugriffsge- 
schwindigkeit und Datenüber- 
tragungsrate kann man auch 
die durchschnittliche Brenndau- 
er einer DVD ermitteln. Der 
Clou an diesem Programm 
ist aber die Datenbank auf 
www.cdspeed2000.com. Hier 
finden sich unzählige Testergeb- 
nisse anderer Laufwerke. So 
sehen Sie, ob die Anschaffung 
eines besseren Laufwerks tat- 
sächlich lohnt. 
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K8 Triton" serie 
nForce3 150 


* Unterstützt die neusten AMD Athlon"64 CPUS 

* Verfügt über das einzigartige Dual Power System 
* Maximale Performance durch DDR 400 Speicher 

e Integriertes Dual LAN (Gigabit + 10/100Mbit) 

* SIL Serial ATA Kontroller mit RAID 0,1 

* GigaRAID IDE RAID Kontroller 

* Verfügt über einen IEEE 1394b FireWire Anschluss 


2 
€ 
> дендх ED E 
NVIDIA GeForce FX5950 Ultra су-м5950256у 
Die NVIDIA* Geforce ЕХ” 5950 Ultra GPU bietet rasante, e 
atemberaubende Kinoeffekte e "Sen 
3 4 


* Unterstützt AGP 8х und DirectX 9.0 für beste Grafik 
Periormance und Darstellung 

* 256MB DDR Speicher 

+ DVH, TV-Out und D-Sub Anschlüssen 

* Verfügt über einen Video Ein-und Ausgang für die 
Videobearbeitung 

* drei Top Spiele und PowerDVD enthalten 


* nVidia GeForce FX 5950 Ultra GPU Б 
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Betreut den 
Bereich Overclocking 


arald Schmidt geht in Ren- 
H te? Nun, zumindest gibt es 
náchstes Jahr keine Harald 
Schmidt Show mehr bei SAT.1. Wa- 
rum das einen typischen Hardware- 
Redakteur wie unsereins überhaupt 
berührt? Gegenfrage: Wie sollte man 
den Feierabend ab 23 Uhr sonst ni- 
veauvoll ausklingen lassen? Nie- 
mand anderes als Harald Schmidt 
kann sich das Verdienst ans Revers 
heften, die Late-Night-Show in 
Deutschland salonfáhig gemacht zu 
haben. Was bleibt dann noch für das 
Jahr 2004? Früher Feierabend ma- 
chen und ab 22:15 Stefan Raabs 
Schenkelklopfer oder Wok-Weltmei- 
sterschaften schauen? Wohl kaum. 
Ein gutes Buch nach einem harten 
Hardwaretag oder der Abwasch der 
letzten drei Wochen tun es manch- 
mal auch ;-) 


S Cet 


В TELEGRAMM 


AKASA AK-FC-03 Diese Lüftersteuerung bietet vier 
unabhängige Kanäle zur stufenlosen Lüftersteuerung 
und vier Temperatursensoren. Die 5,25-Zoll-Steue- 
rung ist in sieben unterschiedlichen Farben lieferbar 
und kostet rund 60 Euro. 

Info: www.listan.de 


COSH MOONBEAM V2 Für alle Modder bietet Cosh 
jetzt ein Licht- und Kabel-Kit, bestehend aus Kalt- 
lichtkathode, drei Airflow-Kabeln (UV) und diversen 
Kabelbindern, sowie Klebestreifen und Schläuche für 
etwa 40 Euro an. 


Info: www.cosh.ag 


FROZEN SILICON KW-101 Für vorsichtige Lanparty- 
Besucher ist der KW-101 USB-Sicherheitsschlüssel 
interessant. Dieser aktiviert einen Passwortschutz, 
wenn sich der Besitzer des Sicherheitssenders mehr 
als drei Meter vom PC entfernt. Das zweiteilige Set 
kostet 36 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 
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Acryl-Gehäuse 


Günstiger Acryl-Gehäuse-Bausatz 


Mit dem AEP3519 stellt Aerocool ein güns- 
tiges Acryl-Gehäuse für 89 Euro vor. Clou 
des Towers sind die Lubic-Verschraubun- 
gen, die von Bastelbegeisterten nach eige- 
nen Wünschen angebracht werden können. 
Aufgrund der Bauweise wird allerdings 
keine Strahlungsnorm eingehalten. Im 
Showcase finden fünf 5,25-Zoll- und zwei 
3,5-Zoll-Laufwerke Platz. Weitere Informa- 
tionen finden Sie auf der Seite des Anbie- 
ters (www.modding-shop.net). (ms) 


AEROCOOL AEP3519 | Das Plexiglasgehäuse sieht 


schick aus, erfüllt aber keine Strahlungsnorm. 


Luftkühler 


Neuer Aerocool Prozessor-Kühler 


Vollkupferdesign und drei lange Heatpipes 
sind die Eckdaten des neuen HT-101 von 
Aerocool. Dank der Bauweise ist der Be- 
reich um den Sockel recht schlank gehalten 
- Kompatibilitätsprobleme sollten so nicht 
auftreten. Trotz der Maße wird der Kühler 
,nur" 520 Gramm wiegen. Die Lüfterrah- 
men kónnen jeweils zwei 70mm- oder 
80mm-Lüfter aufnehmen. Für rund 60 Euro 
soll der HT-101 von Aerocool in Kürze er- 
hältlich sein. (lc) 


HT-101| Viel Kupfer und drei Heatpipes sollen dem HT- 
101 eine gute Kühlleistung verschaffen. 


ME küHLERCHARTS 


Lautstárke/Kühlleistung CPU-Kühler 


LEGENDE 
*C/XP 3200+ 


WÄRMEMESSUNG 


> UNBEDENKLICH 
0 10 20 


BESSER -4|°С 
> NOCH STABIL 
30 40 50 60 70 


E Jenseits von 70 Grad Celsius kann der Computer instabil werden, gute Gehäuselüftung ist dann Pflicht! 
E Den besten Kompromiss aus Kühlleistung und Lautheit bietet Zalman mit dem CNPS7000A-Cu. 
E Achten Sie beim 7-Volt-Betrieb auf den Lüfter des CPU-Kühlers, nicht alle Modelle laufen bei dieser Spannung an. 


Sone/12 Volt 


°C/XP 2200+ 
Sone/7 Volt 


GERÄUSCHMESSUNG BESSER «(| Sone 
> LEISE ` NORMAL |> LAUT 
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Cooler Master | ШЕШЕН 61 
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Thermalright EN 5,2 
ALX-800 U. blue | 0,9 


Aerocool К 
EH 


Aerocool E 4,7 
DP-102 M. Edition || 1,3 
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Scythe EEE 3,6 
Kamakaze E05 


Thermalright 
SLK947U (Papst) ШЕ 58 


WR 70 


Thermalright EH 11 
SLK-947U (Papst) |8 0,3 


Icecube Dp>y77 


ыш 72 


Coolermate E 20 
Icecube | DEJ 


Settings: Die Lautstärketests wurden in einem gedämmten Schalllabor mit dem Messgerät NC 


0 ermittelt. Die Temperaturmessung wurde mit dem Kühlertester KT3 durchgeführt. 
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zs NEUE CASEMODS 


Der Hobbyschrauber 


Einen außergewöhnlichen Mod präsentiert uns diesmal 


James Anderson aus Wisconsin (USA) mit seinem Projekt 


„Heavy Metal" - absolut sehenswert! 


er Mod von James An- 
derson lässt sich nur 
schwer in eine Katego- 


rie einordnen, da er zwar auf ei- 
nem gekauften Gehäuse basiert, 
das aber durch unzählige Modi- 
fikationen kaum noch als sol- 
ches zu erkennen ist. 


22 Die Hardware-Basis 


Grundsubstanz des Mods ist 
ein zweigeteiltes Servergehäuse 
mit Platz für das Mainboard 
und Laufwerke auf der linken 
und Einbauschächte für weite- 
re Laufwerke auf der rechten 
Towerseite. Neben zwei Intel 
Xeons mit 3,2 GHz kommen 
auch vier 512-MByte-Speicher- 
module zum Einsatz. Die Gra- 
fikausgabe ist dank einer 
Geforce FX 5900 Ultra im High- 
End-Bereich. Vier Seagate-SCSI- 
Festplatten mit 15.000 Umdre- 
hungen runden das Bild ab. 


JJ Ein Mod mit Fernsteuerung 


Gehäuse auf rund 35 Kilometer 
pro Stunde und die Batterien 
halten etwa 30 Minuten“, so 
James zur Mobilität. 


» Die Extras im Detail 


„Der Tachometer zeigt die CPU- 
Auslastung an, 1.000 Umdre- 
hungen pro Minute bedeuten 
dabei 10 Prozent CPU-Auslas- 
tung", erklärt James zu den In- 
strumenten. Auch die Schalter 
sind aus dem Automobilbau, 
von „Reset“ bis „Power“ ist al- 
les vertreten. ,Das externe La- 
degerát ist auf die Batterien für 
den Antrieb abgestimmt", so 
unser Hobbyschrauber. Die 
Lufthutzen dienen nicht nur 
dem super Aussehen, sondern 
versorgen auch über zwei 
120mm-Lüfter das Gehäuse mit 
Frischluft. ,Fast alle internen 
Bauteile habe ich verchromen 
lassen”, so James zum Design. 


3) Fazit: Casemod des Monats 


An sich ist die Hardware des 
„Heavy Metal" schon außerge- 
wöhnlich, aber der Mod ist zu- 
sátzlich noch mit einer Fern- 
steuerung ausgerüstet. ,Der 
Elektroantrieb beschleunigt das 


Design, Ausführung und De- 
taillösungen sind unglaublich 
ausgereift — dieser Mod ist ein 
absolutes Unikat und jetzt 
schon eines unser Lieblings- 
modelle! LARS CRAEMER 


E-Mail: janderson@badgerpackaging.com 
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Webseite: http://www.badgerpackaging.com/heavymetal 


e „ d 


- NE. 
AUFGELADEN| Die Hawker- Batterien werden mit einem externen Ladegerät in 
kürzester Zeit aufgeladen - so sind Fahrzeiten von bis zu 30 Minuten möglich. 


tem Auto, das etwa 30 Minuten lang über 30 Kilometer pro Stunde fahren kann. 


Casemod im Detail 


Casemods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Der Drehzahlmesser zeigt die 
CPU-Auslastung an, 1.000 
U/Min. entsprechen 10 Prozent 
Auslastung. Die Schalter stam- 
men ebenfalls aus dem Autozu- 
behör-Laden und sind als Start- 
und Resetknopf gedacht. 


„з Imposante Hardware: Zwei 
"Е Xeon-Prozessoren, unterstützt 
von 2 GByte Hauptspeicher, 
il sorgen für gute Leistung. 
„Die Lüfterblenden sind dem 


Auto Thema angepasst und 


Xeon 

Server-CPUs von Intel; 
teils mit ein MByte Le- 
vel2-Cache 


Redundante Netzteile 

Sollte ein Netzteil ausfallen, 

übernimmt ein zweites die 
Stromversorgung. | 


www.pcgameshardware.de 
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loise-Netzteil -e 


bis XP 


Т», 120mm-Lüfter mit blauen Revoltec Kathoden TwinSet 


LEDs 


Mit Kupfer-Heatpipe und 


Low-Noise-Lüfter 


Platz für 2x S0mm-Lüfter 
In 4 verschiedenen 


Farben 


2 Kathoden + Inverter 


Sharkoon Kathoden-Steuerung 


Passend für 3,5"-Schacht 
3 5 Betriebs-Modi wählbar, 
inklusive Sound-Aktivität 


Chenbro Gaming Bomb 


be quiet! Netzteil 400W LEDs 


Ire welt 
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blaue LED-Lüfter 


es Z ah | з Jahre Garantie 
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в ш WASSERKÜHLUNG 


Wasserkühlungs-Guide 


Sie sind Wasserkühlungs- 
Neuling? Dann sind Sie bei 
unserem Wasserkühlungs- 
Guide für Anfänger genau 
richtig. PC Games Hard- 
ware klärt Sie über die 
verschiedenen Pumpen, 
Kühler und Wärmetauscher 


(Radiatoren) auf. 


eim Thema Wasserküh- 
D lung scheiden sich die 

Geister. Für die einen 
ist es die beste und lautloseste 
Art, einen Prozessor samt Kom- 
ponenten zu kühlen, für die an- 
deren ist es Fummelarbeit und 
rausgeworfenes Geld. Dazu 
kommt, dass Meinungen über 
die technischen Möglichkeiten 
und die Leistungsfähigkeit be- 
stimmter Wasserkühlungen weit 
auseinander gehen. Bei mehre- 
ren 100 Euro Investitionskosten 
will man seine" Wakü-Kon- 
struktion schließlich verteidigen. 


Damit Sie als potenzieller Käufer 
nicht im Dunkeln stehen und 
sich ein objektives Bild der mo- 
mentan auf dem Markt angebo- 
tenen Kühllösungen machen 
können, erklären wir Ihnen alle 
Komponenten einer Wasserküh- 
lung Schritt für Schritt. 


») Luftkühlung vs. 
Wasserkühlung 


Ist eine Wasserkühlung besser 
als eine Luftkühlung? Diese Fra- 
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ge lässt sich nicht so ohne weite- 
res beantworten, weil beide 
Kühlungsarten ihre Vor- und 
Nachteile haben. Luftkühler 
sind günstig, einfach zu montie- 
ren und technisch mittlerweile 
sehr ausgereift. Größter Nach- 
teil ist die vergleichsweise ge- 
ringe Kühlfläche und der not- 
wendige Lüfter, der oft für eine 
hohe Lärmbelastung sorgt. Eine 
Wasserkühlung hat dagegen 
größere Kühlungsreserven, da 
die Hitze dank des fließenden 
Wassers schnell vom Prozessor 
abtransportiert wird und auf ei- 
ner im Vergleich größeren Flä- 
che gekühlt werden kann. 


J) Der Prozessor-Kühler 


Ein Wasserkühler hat die Aufga- 
be, entstehende Hitze am Pro- 
zessor aufzunehmen und an das 
Wasser im Kühlkreislauf abzu- 
geben. Der Kühlblock selbst ist 
entweder von Kanälen durchzo- 
gen oder hat einen massiven, 
von Wasser umspülten Kühl- 
kern. Kupfer hat sich hier als 
bestes Material bewährt, da es 


p 


die Hitze sehr schnell aufneh- 
men und weiterleiten kann. Ein 
Wasserkühler sollte im Übrigen 
immer modulare Anschlüsse für 
Schläuche haben (siehe Ab- 
schnitt ,Anschlüsse"). Diese 
werden mit einem Gewinde in 
den Kühlkórper geschraubt und 
können so jederzeit ausge- 
tauscht werden. 


Momentan gibt es drei Haupt- 
klassen von Wasserkühlern. Bei 
Kanalkühlern ist der Kühler 
sprichwórtlich von Kanälen 
durchzogen, sie eignen sich für 
jeden Einsatz und sind relativ 
günstig. Kernkühler sind auf- 
grund des massiven Kerns et- 
was größer als Kanalkühler und 
haben in der Regel eine bessere 
Kühlleistung, dafür sind sie 
aber auch etwas teurer. So ge- 
nannte Mikrostrukturkühler 
sind den Kanalkühlern sehr 
ähnlich, das Wasser fließt aber 
durch eine feine Metallstruktur 
und kann somit die Hitze besser 
aufnehmen. Strukturkühler ha- 
ben in der Regel die beste Kühl- 


| © WASSERKÜHLER 
Rechts sehen Sie zwei Mikrostruk- 


tur-Kühler, links drei Kanal-Kühler. e 
- | Die beiden runden Modelle in der 
—| Mitte sind Kern-Kühler. 


leistung aller Wasserkühler, 
allerdings behindert die Mikro- 
struktur den Wasserdurchfluss 
und kann theoretisch schneller 
verstopfen. 


22 Der Wärmetauscher 
(Radiator) 


Aufgabe eines Wärmetauschers 
oder Radiators ist die Abgabe 
der aufgenommenen Hitze an 
die umgebende Luft. Ein Radia- 
tor besteht aus einem Metall- 
rohr, das mehrmals gebogen 
und von Metalllamellen um- 
schlossen ist – so wird die Flä- 
che des Wärmetauschers, die 
der Hitzeabstrahlung dient, um 
ein Vielfaches vergrößert. 


Als Material für Rohre und La- 
mellen kommt fast immer Alu- 
minium oder Kupfer zum Ein- 
satz, es ist aber auch eine Kom- 
bination beider Materialien 
möglich (Kupferrohr und Alu- 
miniumlamellen). Den theore- 
tisch höchsten Wirkungsgrad 
haben Radiatoren, bei denen 
Rohr und Lamellen aus Kupfer 
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gefertigt sind. Mit Ausnahme 
der passiven Modelle wird zu- 
sátzlich zum Radiator noch ein 
Lüfter benótigt, um den Wárme- 
tauscher stándig mit móglichst 
kalter Frischluft von außerhalb 
des Gehäuses zu versorgen. 
Gängige Lüftergrößen liegen 
zwischen 80 und 120 mm. Der 
Wirkungsgrad eines Wärmetau- 
schers wird dabei von seiner 
Größe, den verwendeten Mate- 
rialien und der Drehzahl der 
Lüfter bestimmt. Als Faustregel 
gilt: Je höher der Temperatur- 
unterschied des Kühlwassers 
zur Umgebungsluft, desto höher 
der Wirkungsgrad des Radia- 
tors. 


22 Radiatoren im Detail 


Radiatoren lassen sich grob in 
zwei Gruppen aufteilen: 


E Single-, Dual-, Triple-Radia- 
toren (ein bis drei Lüfter) 


E Externe passive Radiatoren 


Single-Radiatoren sind relativ 
kompakt und lassen sich mit et- 
was Bastelarbeit in einem Midi- 
Tower verbauen. Bei ausreichen- 
der Gehäusebelüftung können 
alle aktuellen Prozessoren mit 
einem Radiator-Lüfter auf 12 
Volt gekühlt werden. 


Dual-Radiatoren passen nur mit 
etwas Bastelaufwand in einen 
Midi-Tower. Dank der größeren 
Fläche lassen sich alle aktuellen 
Prozessoren mit auf 7 Volt redu- 
zierten Lüftern kühlen. Bei 
übertakteten Prozessoren ist 
meist eine Radiator-Lüfterspan- 
nung von 12 Volt notwendig. 


Triple-Radiatoren passen nur in 
Ausnahmefällen in einen Midi- 
Tower. Daher werden sie oft 
oben auf das Gehäuse gesetzt. 
Diese etwas unschöne Optik hat 
den Vorteil, dass dort kühlere 
Luft vorhanden ist und Bastelar- 
beiten am Gehäuse minimiert 
werden. Ein guter Triple-Radia- 
tor schafft es, auch übertaktete 
Prozessoren mit 7-Volt-Lüftern 
anständig zu kühlen. 


Passive Radiatoren werden fast 
immer außerhalb des Gehäuses 
montiert. Um die Abwesenheit 
von Lüftern auszugleichen, 
müssen diese Modelle eine ver- 
gleichsweise größere Kühlfläche 
besitzen. Für aktuelle Prozesso- 
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ren reicht die Kühlleistung 
meist, Übertaktungsversuche 
sollte man damit aber nur be- 
dingt wagen. 


») Die Wasserpumpe 


Die Pumpe ist das Herz eines 
Kühlkreislaufs, sie sorgt für die 
ständige Bewegung des Was- 
sers. Als Standard hat sich die 
Eheim 1046 etabliert. Diese ist 
zwar eigentlich eine Aquarium- 
pumpe, verschiedene Hersteller 
haben sie aber für den Einsatz in 
wassergekühlten PCs modifi- 
ziert. Ob die Pumpe mit 12 Volt 
an einem freien 5,25-Zoll-Ste- 
cker des Netzteils oder mit 220 
Volt über eine Steckdose (das 
Kabel muss dann extra aus dem 
Tower gelegt werden) versorgt 
wird, macht nur bei der Kabel- 
führung, nicht aber bei deren 
Leistung einen Unterschied. Die 
12-Volt-Version ist allerdings 
teurer als die 220-Volt-Version. 
Wichtig: Eine Wasserpumpe 
sollte für den Dauerlauf-Betrieb 
(24 Stunden am Tag) spezifiziert 
sein, ansonsten ist sie für eine 
Wasserkühlung nicht geeignet. 


») Der Ausgleichsbehälter 


Der Ausgleichsbehälter dient als 
Wasserreservoir und Entlüfter. 
Über fast alle Ausgleichsbehäl- 
ter kann auch gleichzeitig der 
Kreislauf befüllt werden. Neben 
günstigen Ausgleichsbehältern, 
die direkt auf eine Eheim 1046 
gesteckt werden, gibt es auch 
noch Modelle, die frei im Kreis- 
lauf positioniert werden kön- 
nen. Sehr benutzerfreundlich 
sind auch Pumpen, die in ei- 
nem Ausgleichsbehälter mon- 
tiert sind. Hier muss zur Befül- 
lung des Kreislaufs einfach nur 
das Wasserreservoir aufgefüllt 
werden. Falls ein Ausgleichsbe- 
hälter fehlt, muss ein Kreislauf 
über ein so genanntes T-Stück 
befüllt werden, was aber eher ei- 
ne Notlösung ist. Grundsätzlich 
empfehlen wir, eine Ausgleichs- 
behälter-Wasserpumpen-Kom- 
bination zu verwenden. 


J) Die Anschlüsse 


Beim Kauf aller Komponenten 
sollten Sie nur zu Produkten 
greifen, die mit modularen An- 
schlüssen ausgerüstet sind. Die 
am weitesten verbreiteten An- 
schlüsse sind Schlauchtüllen, 
Plug&Cool-Anschlüsse und Ein- 
schraubverschraubungen. 


RCLOCKING 


WASSERKUÜHLER 


Im Bild sehen Sie einen Kern-Kühler der neuesten Generation 


mit Einschraubverschraubungen - der Druck wird direkt auf den Kern ausgeübt. 


WARMETAUSCHER 


Diese sind in verschiedenen Größen erhältlich und geben die 


Wärme des erhitzten Wassers mithilfe von Lüftern an die Umgebungsluft ab. 


WASSERPUMPE 


Besonders einsteigerfreundlich sind Wasserpumpen mit 
integriertem Ausgleichsbehälter und verbessertem 12- Volt- Anschluss. 
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VERCLOCKING 


mm WASSERKÜHLUNG 


VGA-KÜHLER| Auch Grafikkarten können mit Wasser gekühlt werden. Dafür 
müssen Sie allerdings den originalen Kühler entfernen. 


Luft- vs. Wasserkühlung 


Beide Kühlungsmethoden haben ihre Vor- und Nach- 
teile, hier die wichtigsten Unterschiede. 


Kühlungsmethoden im Vergleich (Angaben sind exemplarisch) 


So genannte Schlauchtüllen sind 
die schlechteste Variante der 
Schlauchbefestigung. Hier wird 
der Schlauch einfach nur auf ein 
Metallrohr gesteckt und mit 
Schlauchschellen oder Kabelbin- 
dern befestigt. Neben einem un- 
gleichmäßigen Halt und daraus 
resultierenden Undichtigkeiten 
sind auch Beschädigungen am 
Schlauch nicht auszuschließen. 
Bei den Plug&Cool-Anschlüs- 
sen wird der gerade abgeschnit- 
tene Schlauch fest in den An- 
schluss gedrückt, eine Klemm- 
vorrichtung sorgt dann für den 
sicheren Halt. Hier muss die 
Schlauchgröße aber auf den 
Stutzen angepasst sein, Sie kön- 
nen nur harte Schläuche ver- 
wenden. Einschraubverschrau- 
bungen sichern den Schlauch 
mit einer Überwurfschelle. Bei- 
de Anschlüsse (Plug & Cool, 
Einschraubverschraubungen) 
sind leistungstechnisch eben- 
bürtig - sie ermöglichen eine ab- 
solut dichte Verbindung der 
Schläuche mit den Komponen- 
ten. Wichtig: Achten Sie darauf, 
dass alle Anschlüsse in der glei- 
chen Größe vorliegen. Bei Was- 
serkühlungen haben sich 8x1- 
Anschlüsse bewährt. Die 8 steht 
für einen Schlauchinnendurch- 
messer von 8 mm, die 1 steht für 
die Wandstärke von 1 mm. 


J) Die Schläuche 


Luftkühlung Wasserkühlung 
Kosten 30 bis 70 Euro 130 bis 220 Euro 
Lautstärke-Entwicklung (12 Volt)! Bis 3,5 Sone Bis 1,5 Sone 
Lautstärke-Entwicklung (7 Volt) |Bis 1,5 Sone Bis 0,5 Sone 
Montagezeit 10 Minuten 60 bis 240 Minuten 
Wartungsintervalle Alle 12 Monate Alle 6 Monate 
Mögliche Lármquellen Lüfter Lüfter, Pumpe 
Gewicht (Durchschnitt) 300 bis 700 Gramm ` |1.800 bis 3.200 Gramm 
Kühlleistung 12 Volt (XP 3200+) |Bis 60 Grad Celsius — | Bis 50 Grad Celsius 
Kühlleistung 7 Volt (XP 3200+) |Bis 65 Grad Celsius — | Bis 55 Grad Celsius 
Allgemeine Vorteile Einfache Montage, Gute Kühlleistung 

niedriger Preis geringe Lautstärke 
Allgemeine Nachteile Hohe Lautstärke, Schwierige Montage, 

wenig OC-Potenzial | hoher Preis 


Eine Wasserkühlung ist zwar wesentlich teurer als eine Luftkühlung, bietet aber 
auch mehr Kühlungspotenzial bei geringerer Geräuschentwicklung. 


Hersteller und Bezugsquellen 

Viele neue Hersteller sorgen für eine größere Auswahl. Beachten Sie: Ein Preis- 
vergleich lohnt sich fast immer, da viele OC-Shops die Produkte verschiedener 
Herstellern führen und es teils deutlich Preisunterschiede gibt. 


www.aqua-computer.de www.innovatek.de 


www.watercool.de www.kailon.de 
www.go-cooling.de www.cooling-solutions.de 
www.cool-cases.de www.heattrap.de 
www.icebearsystems.de www.h20-computer.de 
www.repack cooling.de www.zern.at 


www.alphacool.de 


www.oc-card.de www.frozen-silicon.de 


www.caseking.de www.low-noise.de 
www.listan.de www.com-tra.de 
www.cosh.ag www.pc-cooling.de 


www.pc-icebox.de www.hardware-rogge.de 
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Schläuche sollten Sie passend zu 
den Anschlüssen kaufen. Bei 
8x1Imm-Anschlüssen sollte der 
Schlauch auch 8x1 mm haben. 
Schläuche gibt es als harte 
(PE)- und weiche (PVC)-Varian- 
te. Weiche Schläuche lassen sich 
einfach befestigen und sind fle- 
xibel, werden aber bei zuneh- 
mender Wärme immer weicher. 
Wenn der Schlauch in einer en- 
gen Kurve läuft, können nach- 
träglich Knicke entstehen. Die 
Folge: Das Wasser zirkuliert 
nicht und der Prozessor über- 
hitzt. Harte Schläuche lassen 
sich in wesentlich engeren Kur- 
ven (Radien) verlegen, da sie 
stabiler sind. Allerdings ist die 
Befestigung, zumindest bei Ein- 
schraubverschraubungen und 
Tüllen, etwas fummeliger, da 
sich die Schläuche aufgrund der 
Härte mitdrehen. Wenn sich en- 
ge Kurven nicht umgehen las- 
sen, sollten Sie zu Winkelstü- 
cken oder Knickschutzfedern 
greifen. 


J Die Kühlflüssigkeit 


Grundsätzlich sollte keine Was- 
serkühlung mit normalem Lei- 
tungswasser betrieben werden, 
denn der Kalkanteil im Wasser 
verunreinigt in relativ kurzer 
Zeit die Schläuche und setzt sich 
überall im Kreislauf ab. Der Ef- 
fekt: Durchflussgeschwindigkeit 
und Kühlleistung sinken. Daher 
schreibt jeder Hersteller als 
Grundkühlsubstanz destilliertes 
Wasser vor. Zusätzlich zum de- 
stillierten Wasser liefert jeder 
Hersteller einen Kühlmittelzu- 
satz mit. Dieser unterbindet Al- 
gen- und Pilzbildung. Des Wei- 
teren wird mit einem solchen 
Zusatz die Rostbildung verrin- 
gert. Bei Einsatz eines vom 
Hersteller empfohlenen Korro- 
sionsschutzes ist es daher 
grundsätzlich kein Problem, ei- 
ne Wasserkühlung im Misch- 
betrieb (Kupferkühler + Alumi- 
niumradiator) zu betreiben. Von 
Wasserzusätzen beispielsweise 
mit UV-Effekt raten wir ab, da 
diese oft das Erlöschen der Her- 
stellergarantie zur Folge haben 
und die Wasserkühlung zerstö- 
ren können. 


J) Weitere Extras 


Neben zusätzlichen Komponen- 
ten-Kühlern (Grafikkarte, Chip- 
satz und Festplatte), Radiator 
und Pumpe gibt es noch viele 
Extras, um eine Wasserkühlung 
interessanter zu machen. Tem- 
peratur- und Durchflussmesser 
helfen, den Zustand der Wasser- 
kühlung permanent zu überwa- 
chen. Entkoppelsets für Pumpen 
und Leistungsbremsen für Ra- 
diator-Lüfter dienen der Ge- 
räuschreduzierung. 


Ð Fazit: Wasserkühlung 


Die Auswahl an Wasserküh- 
lungs-Komponenten ist riesig, 
daher werden wir Ihnen in einer 
der kommenden Ausgaben die 
besten Sets aus Einzelkompo- 
nenten für jeden Geldbeutel vor- 
stellen. Eine andere Lósung stel- 
len die vielen Komplett-Sets im 
Handel dar. Da bei diesen Sets 
alles aufeinander abgestimmt 
ist, entfállt die Suche nach wei- 
teren kompatiblen Komponen- 
ten. Allerdings ist es bei den 
vorkonfigurierten Wasserküh- 
lungs-Sets schwieriger, die op- 
timale Lósung für das eigene 
Gehäuse zu finden. 

LARS CRAEMER 


www.pcgameshardware.de 
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OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. 


MODDING ` 4 ` 


Levicom 
Visible Power 
500W 


Kaltkathode rund, 80mm 
Kaltkathode 30cm 

Kaltkathode Dual-Kit 10cm 
ChipLED 3er/6er/9er 
WindowKit-Aufkleber 

innoVibe Festplatten-Silencer 

CosH Fanolution Fancontroller 

Noise Isolator 4x Fancontroller 
Tiger Panel 2X RPM-/Thermo 

Tiger Panel 4x Fanstation, 2x Thermo 
Airflow Cable Floppy&IDE 

Chieftec Dragon-Series --USB 

3RS Designer MidiTower silber 
proSilence fanless, ATX 350W 
S-ATA NeonLight (blau) 

Redux Xaser III-Dámmmatten 
Revoltec NeonLightTapes 

BeQuiet! Color-Line 1.3, ATX 400W 
Zalman Theatre 6 - 5.1 Kopfhórer 
Lüftergitter 'Game' verchromt 80mm 
Luminous MidiSize-Keyboard PS/2 
CoolerMaster Aerogate II 
Spiralkabelschlauch 4,0mm UV-gelb 


14,90 
9,99 
15,90 
ab 4,95 
ab 7,90 
16,90 
27,90 
17,99 
29,99 
49,00 
ab 4,90 
69,00 
59,00 
219,00 
21,90 
34,00 
9,90 
89,00 
59,00 
11,99 
44,00 
49,00 


HTTP://WWW.COSH.AG 


2,20 | 


CosH 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


Icy Dock Wechselrahmen 
Erhältlich in schwarz, beige und silber 


MB123AK IDE 23,90 EUR 
MB122AKGF IDE mit Display 38,90 EUR 
MB123SK S-ATA (NEU!) 39,90 EUR 
USB-LCD MX2 + Keypad » 
Anschluss: USB 


Größe: 5,25"-Einschub, 20x2 Zeichen (5x8px) 
General-Purpose-Outputs: 3x5V, 3x12V 
Anschlüsse für NTCs: 4 Stück 

99 EUR 


Matrix Orbital 


e Matrix x Orbital E 


Р. а 
an 


WATERCOOLING SI Б AIR-COOLING 


Revoltec 
RAM-Freezer 
Aluminium-Edition 
Revoltec 


RAM-Freezer 
Platinum-Edition 


Cool Cases 
HDD Backpack-Cooler e "7 
3,5" Festplattenkühler aus Kupfer 


Pumpensteuerung (Eurostecker) 
Pumpensteuerung universal für PCI 
Hydor L20 

EHEIM 1046 Pumpe =12V 
EHEIM 1250 

Watercool HTF 2 Single 
Watercool HTF 2 X-Double 
PreCut HTF-Deckel für CS-901 
AlphaCool AGB-T60 mit Pumpe 
Alphacool NexXxoS HighPerformance 
Alphacool AP900 12V-Pumpe 
CosH NoseDive-Cooler rev.1 
Corsair Hydrocool 200 

Cool Cases R9 GeForce4-Kühler 
Cool Cases Plexiglas-AB 
innovaGraph-O-Matic v2 
innovaX-Flow v1 Wasserkühler 
innovatek Schlauch UV-aktiv 
innovatek Cool-Matic FX 
innovatek Cool-Matic ATI 
Inline-Thermosensor für 8x1 
CC Power Fluid UV-aktiv (50ml) 


Coolermaster Аего7+ 

Antec LED-Fan 120x120x25 
Aerocool Phantom 

ArcticCooling CopperSilent v2 
Arctic Silver 5 Wärmeleitpaste 
Zalman Heatpipe HP80A VGA 
Zalman NB47) Chipsatzkühler 
Zalman CNPS 7000A Kupfer 
Papst 4412FGL 120x120x25 
Papst 8412NGL 80x80x25 

Titan Festplattenkühler HD-12 
Titan AluFrame 120x120x25 
Noiseblocker S2 80x80x25+Poti 
Sharkoon BlueLED 80x80x25 
Revoltec LED-FAN 80x80x25 
Revoltec Grafikkartenkühler (nonG4) 
Revoltec Avalanche II 

Revoltec Festplattenkühler 
Revoltec RAM-Kühlkórper (Kupfer) 
Thermalright SK7 


1.COSH.AG 


/IWWW 


Y 


HTTP 


Keysonic SuperSlim USB-Keyboard 


Interface: USB, PS/2 
Kabellänge: 1,5m 
Abmessungen: 29x13cm 


39 EUR 


i-Tee Designergehäuse schwarz 
(400W, ATX) 


Maße: 461x390x360mm 
Gewicht: 9,0 kg (inkl. Netzteil) 
3x externe 5,25" Einschube 

2 x externe 3,5" Einschube 

2 x interne 3,5" Einschube 


119 EUR 


HTTP://WWW.COSH.AG HTTP://WWW.COSH.AG 


Die Adresse für professionelle Overclocking-, Modding- und LAN Party-Hardware 

Alle Preise inklusive der gesetzlichen MwSt. - Lieferung per Nachnahme (7,70€) oder Vorkasse/Bankeinzug/VISA/Mastercard (5,00€) möglich 
Versandkostenfrei ab 111 Euro (Vorkasse) / 222 Euro (Nachnahme) - Lieferung auch innerhalb Europas (per Vorkasse oder Kreditkarte) 

Wird eine Wasskühlung individuell von Ihnen zusammengestellt, erhalten Sie 10% Wasserkühlungsrabatt auf Ihre gesamte Bestellung! 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern - Aktuelle Lieferbarkeit und Tagespreise unter http:/ /www.cosh.ag 


CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Str. 30, 90537 Feucht - E-Mail: infoGerfrier.net - 


Tel: 09128 /923735, Fax: 09128/923782 


= „ ABO-ANGEBOT 


Doppelt präzise Prämie 


Wenn Sie jetzt für PC Games 
Hardware einen neuen Abon- 
nenten werben, erhalten Sie 
als kostenloses Dankeschön 
zwei Revoltec Digital Thermo- 
meter von Listan (www.lis- 
tan.de). 


ie basteln und tunen viel 

an Ihrem Rechner? Ihre 

Grafikkarte ist übertak- 
tet oder wird passiv gekühlt, der 
CPU-Lüfter läuft auf 5 Volt und 
so langsam fängt das Innere Ihres 
gedämmten Computers zu 
kochen an? Da sind zwei Digital- 
thermometer extrem praktisch, 
um die Temperatur der Kompo- 
nenten oder des Gesamtsystems 
zu überprüfen. Zwei solche Ther- 
mometer schenken wir Ihnen in 
Zusammenarbeit mit der Firma 
Listan (www.listan.de), wenn Sie 
einen Abonnenten für PC Games 
Hardware werben. Mit dem 
Revoltec Digital Thermometer 
können Sie an jeder Stelle im 
Gehäuse die Wärmeentwicklung 
ermitteln. Der extrem flache 
Temperaturfühler kann überall 
befestigt werden, auch kritische 
Bereiche wie einen zu kühlenden 


с Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit ап: PC Games Hardware, e abo: Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Chip können Sie damit erreichen. 
Das 100 cm lange Kabel am 
Sensor lässt genügend Spielraum 
für ein bequemes Verlegen im 
Gehäuse. Die Thermometer kön- 
nen zudem relativ einfach in eine 
Frontblende eingesetzt werden. 
Die Temperaturen werden von 0° 
С bis 90° C gelesen. Die Revoltec 
Digital Thermometer werden 
über eine leistungsstarke Knopf- 
zelle betrieben (im Lieferumfang 
enthalten), die problemlos aus- 
tauschbar ist. 


Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-62. 


Ja, ich móchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


(PH PR 04) 


2 LCD-Thermometer von Listan «Art.-Nr. 002352) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und die- 


PLZ, Wohnort 


selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 


Telefon-Nummer 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Name, Vorname 


Kreditinstitut: 


Strafe, Nr. 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


2x 


das Thermometer 
als Prämie 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


s ist noch gar nicht lange 
E her, da verkündete Bill 
Gates, sein Konzern wolle 
ab sofort der Produktsicherheit 
höchste Priorität einräumen. Seitdem 
sind zahllose Patches erschienen — 
wichtige Sicherheitslücken sind aber 
teilweise noch immer nicht geschlos- 
sen. Eine neue Stilblüte erreichte uns 
kürzlich aus Redmond. Microsoft 
teilte lapidar mit, einen neu entdeck- 
ten Bug nicht mehr in diesem Monat 
zu beheben. Man wolle künftig alle 
Patches nur noch am ersten Mitt- 
woch des Monats, an so genannten 
Patch-Days, zum Download bereit- 
stellen. Der geneigte Nutzer fragt 
sich nun mit Recht nach dem Sinn, 
einen Bugfix der Öffentlichkeit so 
lange vorzuenthalten, bis endlich 
wieder der erste Mittwoch im Monat 
ist. Ist Microsoft versehentlich zu ei- 
ner deutschen Behórde geworden? 
Oder hat der Lachs auf der MS- 
Weihnachtsfeier die programmie- 
rende Belegschaft erheblich ausge- 
dünnt? Reine Spekulation. In diesem 
Sinne wünsche ich Ihnen und Ihrem 
PC ein gutes und sicheres neues Jahr! 


< ЫШ. 


Э LAN-PARTYS 


34359 REINHARDSHAGEN Vom 9. bis zum 11. Januar 
findet die sechste TheXLan in der Wesertalhalle statt. 
300 Zocker messen sich in den aktuellen Shooter- und 
Strategie-Highlights nach WWCL-Regularien. 

Info: www.thexlan.de 


77740 BAD PETERSTAL Vom 23. bis zum 25. Januar 
findet im Kurhaus Bad Peterstal die TT-LAN statt. Die 
Turniere werden nach WWCL-Regeln ausgetragen. 170 
Spieler genießen neben Kaffee- und Wasser-Flatrate für 
10 Euro das Event im lauschigen Schwarzwald. 

Info: www.tt-lan.de 


www.pcgameshardware.de 


Webseite des Monats: trashmail.net 


Schutz vor Spam - aber anders: Trashmail bietet kostenlose Einweg-E-Mail-Adressen. 


Lästige Werbepost ist nach wie vor ein gro- 
ßes Problem im Internet. Viele Anbieter von 
Anti-Spam-Software versprechen den so- 
fortigen Empfangsstopp von Angeboten 
für hochwirksame Potenzpillen, schnelle 
Autos und reife Damen - doch einen ab- 
soluten Spam-Schutz erreichen Sie auch 
durch die beste Software nicht. Der Anbie- 
ter Trashmail.net geht mit seinem Angebot 
einen ganz neuen Weg und will das Übel an 
der Wurzel packen: Spam-Mailer erhalten 
die Adressen von empfangs(un)willigen 
Otto Normalnutzern zumeist über Ge- 
winnspiele und Aktionen, für die Sie als 
Teilnehmer eine E-Mail-Adresse brauchen. 
Das Trashmail-Konzept will es diesen An- 
bietern schwerer machen, indem eine E- 
Mail-Adresse benutzt wird, die nur einmal 
funktioniert. Der kostenlose Online-Service 
ist einfach zu bedienen: Auf der Webseite 
suchen Sie sich eine Fake-Mail-Adresse aus 
und tragen Ihre echte Adresse ein. Das so 
eingerichtete Konto leitet genau eine E- 
Mail an Sie weiter und funktioniert maxi- 


mal sieben Tage. Mails, die danach an diese 
Adresse gesendet werden, können nicht 
mehr zugestellt werden. Einen wirksamen 
Schutz erreichen Sie aber auch mit dieser 
Methode nur dann, wenn Sie diese in Kom- 
bination mit einem guten Spam-Filter ein- 
setzen. (fm) 


INFO: www.trashmail.net 
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TRASHMAIL| Der Online-Service ist kostenlos 
sowie schnell und einfach zu bedienen. 


Н Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Was für einen Monitor werden Sie sich als Nächstes anschaffen? 


E TFT: 19 Zoll 
E Röhre: 17 Zoll 


E TFT: 17 Zoll 
E TFT: 18 Zoll 


Röhre: 19 Zoll 
Bi Andere 


Unsere Online-Befragung 
zum Thema Monitore һаї- 
te deutlicher nicht sein 
können. Über 62 Prozent 
unserer Leser wünschen 
sich ein TFT-Display als 
Nachfolgemonitor. Dabei 
liegen die Größen 17 Zoll 
und 19 Zoll prozentual 
fast gleichauf. Die 18- 
Zoll-Geráte finden bei 
den Befragten wenig Be- 
achtung, da diese LCDs 
nicht wesentlich billiger 
sind als 19-Zoll-TFTs. 


2.285 Teilnehmer 


E Röhre: 21 Zoll 
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n fast jeder Ausgabe 
lesen Sie bei uns Tests 

von aktuellen Sound- 
karten und Lautsprechersyste- 
men. Wenn das nicht reicht, 
finden Sie im Netz einige gute 
Webseiten von Hobby-Audio- 
freaks. Wir haben für Sie die 
besten Internetseiten zum The- 
ma Sound am PC zusammen- 
gestellt. 


A Fachbegriffe ohne Ende 


In der Audio-Welt gibt es gan- 
ze Lexika voller Fachbegriffe. 
Wenn Sie sich nicht sicher sind, 
was ein Frequenzgang ist oder 
was der Klirrfaktor angibt, soll- 
ten Sie auf der Webseite www. 
bet.de vorbeischauen. Im Be- 
reich „Fachwissen“ unter „Оп- 
line-Fachwórterbuch" finden Sie 
ein umfangreiches, deutschspra- 
chiges Lexikon mit allen wich- 
tigen Fachbegriffen der Audio- 
und Video-Technik. Die Firma 
Broadcast Engineering and Trai- 
ning (kurz BET) hat über 4.000 
Fachbegriffe in diesem Online- 
lexikon zusammengetragen und 
mit kurzen und leicht verständ- 
lichen Erklárungen versehen. 


32 News und Tests 


Eine der besten Webseiten zum 
Thema Sound am PC finden Sie 
unter www.3dsoundsurge.com. 
Die Macher der Webseite liefern 
táglich aktuelle News und Hin- 
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weise zu Tests im Web. Zudem 
testen die Audiofreaks auch 


Soundkarten und Lautsprecher 
und veröffentlichen regelmäßig 
umfangreiche Testergebnisse. 
Die Webseite verfügt zudem 
über einen sehr gut gepflegten 
Downloadbereich, wo Sie vom 
Treiber bis zum Audio-Bench- 
marktool alles finden. Sehr 
empfehlenswert ist auch das 
Forum der Webseite. Hier tref- 
fen sich Hunderte von Audio- 
Freaks aus aller Welt und dis- 
kutieren über Probleme und 
Testergebnisse. 


22 Testtools 


Die Macher der Webseite 
audio.rightmark.org gelten als 
Koryphäen im Bereich der 
Soundkartentests. Mit dem 
Rightmark Audio Analyzer 5.1 
bieten die Programmierer ein 
Freewaretool an, mit dem jeder 
die Audioeigenschaften seiner 
Soundkarte ohne teure Labor- 
ausrüstung überprüfen kann. 
Die neueste Entwicklung der 
russischen Audioprofis ist ein 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen 


Webseiten vor, die sich mit dem Thema „Sound am PC" 


befassen. 


3DSound-Testtool. Mit dem 
Rightmark 3DSound 1.0 können 
Anwender die Klangqualität in 
Spielen und die CPU-Belastung 
durch die verwendete Sound- 
lösung überprüfen. Beide Tools 
können Sie auf der Webseite 
kostenlos herunterladen. Natür- 
lich führen die Entwickler auch 
eigene umfangreiche Sound- 
karten- und Lautsprecher-Tests 
durch. Die Ergebnisse finden 


Sie auf www.digit-life.com im 
Bereich „Sound“. 


» Treiber und Software-Updates 


Reine Webseiten zum Thema 
Sound am PC sind ansonsten im 
Web relativ rar gesät. Dafür ha- 


ben aber viele gute Hardware- 
Seiten einen ordentlichen Au- 
dio-Bereich. In diesem Zusam- 
menhang empfehlenswert ist 
die bekannte Hardware-Web- 
seite www.warp2search.net. Je- 


des neue Treiber- und Software- 
Update für Soundkarten wird 
hier vorgestellt. Kay BEINROTH 


Webseite des Monats 


Auf der Webseite www.druckerchannel.de finden Sie 


alles Wissenswerte über Computer-Drucker. 


http://www.druckerchannel.de 


Sie wollen sich über Drucker oder passendes Zubehör informieren? Dann ist diese 
Webseite genau das Richtige für Sie. Hier finden Sie Tests und dazugehörige Bes- 
tenlisten für Tinten- und Laserdrucker. Zudem bieten die Macher Workshops und 
viele Praxistipps, beispielsweise zu Refill-Sets. Im angeschlossenen Forum tauschen 
sich Nutzer über ihre Erfahrungen mit Druckern aus. (kb) 
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Space-Cowboy Gehäuse 
mit integrierter Wasserkühlung. 


Cool-River Komplettset mit CPU, VGA und Chipkühler. 

Bereits montiert mit Ausgleichsbehälter, Pumpe und Radiator. 

Zwei integrierte 120mm Silent-Lüfter sorgen für effektive Abluft. 

Elegantes Design mit Stealth-Blenden für Laufwerke. ә 


Ә | | , EUR 189,00 


proSilence Fanless Netzteil 350W 


Keine stórenden Geráusche mehr durch 
komplett lüfterloses Design. OdBA! 

Eine effektive Kühlung wird durch 
riesige passive Kühlkórper erreicht. 


EUR 199,00 : % ' 
e e en » ә 


USB Coffee-Wärmer 


Damit auch im hektischsten Spielgeschehen der Kaffee nicht 
kalt wird. Einfach an den USB-Port anschließen. 


` EUR 14,90 


Tastaturen und Mauspads 


Beleuchtete Tastaturen im Mid- und Full-Size Format 
von Revoltec, Keysonic, Cooltek und Sharkoon 


Podium Mauspads von Silverblue Lights mit patentierter 
Beleuchtung in blau, rot, grün und Fading-Color 


Tastaturen ab EUR 36,90 
Podium Mauspads ab EUR 34,90 


Über 900 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
Versandkostenfreie Lieferung ab EUR 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. 

Lë Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 

Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. 24 Monate Garantie. 


ЛЛУ ЛЛУ, ЕЕЕ ИУ - (3 € 


Freier Platz im 


Manchmal braucht man 
Stauraum im Internet, in 
dem man Daten ablegen 
kann. Ob Bilder in Auk- 
tionen, der Lebenslauf 
für die Bewerbung oder 
Dateien für Bekannte - 
Webspace ist nützlich 
und meist sogar um- 


sonst. 


© evor Sie sich mit unse- 
А rer Hilfe nach Web- 
ЕЕ space umsehen, sollten 


Sie zuerst prüfen, ob vielleicht 
Ihr Internetzugangs-Provider 
kostenlosen Speicherplatz an- 
bietet. AOL oder T-Online reser- 
vieren zum Beispiel für jeden 
Kunden durchschnittlich 10 
MByte. Wie Sie diesen Netzspei- 
cher nutzen, erfahren Sie auf 
den jeweiligen Service-Seiten. 
Dort werden meist auch Work- 
shops oder vorgefertigte Web- 
seiten angeboten. 


9) Tücken der Anbieter von ko- 


stenlosen Speicherplátzen 


Wenn der Speicherplatz Ihres 
Providers nicht reicht, müssen 
Sie sich nach anderen Dienstleis- 
tern umsehen. Die kostenlosen 
Platzangebote reichen von 10 bis 
200 MByte (teilweise sogar un- 


mm KOSTENLOSER WEBSPACE 


begrenzt), doch meist gibt es 
versteckte Haken in den Offer- 
ten mit mehr als 50 MByte. So 
bietet die Firma Qubeat 200 
MByte kostenlos an, doch ein- 
zelne Dateien, die Sie auf dem 
Server ablegen, dürfen nicht 
größer als 400 kByte sein. Somit 
ist es nicht gerade leicht, mehr 
als 20 MByte zu belegen. 


Sicher wáre der Speicherplatz 
als Bilddatenbank interessant, 
beispielsweise für Online-Auk- 
tionen, doch Qubeat hat hierfür 
eine Klausel in den AGB einge- 
baut: ,Es ist nicht erlaubt, den 
Webspace für Downloads zu 
nutzen oder für Grafiken (Ban- 
ner oder Bilder) [...] Wenn ein 
Bild auf unserem Server liegt, 
muss es auch über eine Seite auf 
unserem Server aufgerufen wer- 
den .." Damit können Sie das 


Angebot von Qubeat tatsáchlich 
nur für eine eigene Homepage 
nutzen. Ähnliche Klauseln ha- 
ben Findall und Piranho, beide 
Anbieter verbieten Downloads. 
Zudem gibt es bei vielen Firmen 
einen Filter: So ist es nicht mög- 
lich, beispielsweise Dateien, die 
auf MP3 enden, auf den Server 
zu laden. Damit versuchen 
sich die Webspace-Anbieter vor 
eventuell illegalen Inhalten so- 
wie einem zu hohen und damit 
teuren Traffic zu schützen. 


») Finanzierung durch Werbung 


Bei vielen Anbietern kommt 
hinzu, dass völlig automatisch 
Werbung eingeblendet wird. 
Unter anderem finanzieren die 
Firmen Findall, Fortunecity, Qu- 
beat und Freepage4you ihr 
jeweiliges Webspace-Angebot 
über Werbung. Zudem wird die 


bei der Registrierung angegebe- 
ne E-Mail-Adresse in regelmäßi- 
gen Abständen mit Werbung 
versorgt. Außerdem ist bei unse- 
riösen Anbietern damit zu rech- 
nen, dass Ihre E-Mail-Adresse 
auch auf diversen Spam-Listen 
landet. 


A Einschränkungen der kosten- 
losen Angebote 


Die wichtigste Einschränkung 
bei kostenlosen Webspace-An- 
geboten ist der Support, dieser 
wird entweder nur per E-Mail 
oder über eine teure 0190-Tele- 
fonnummer erbracht. Einige An- 
bieter schließen in den AGB den 
Support sogar aus. Sie müssen 
außerdem beachten, dass das 
monatliche Transfervolumen 
meist begrenzt ist. Fortunecity 
und Freepage4you erlauben Ih- 
nen nur, 1 GByte kostenlos zu 
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Gemessener Datentransfer, der 
von einer Webseite und deren 


Domain 

Einfache Internetadresse, 
DE-Adressen werden von der 
Denic verwaltet. 


HTML 

Hypertext Markup Language, 
Seitenbeschreibungsprogramm 
für Webseiten 


FTP 

File Transfer Protocol, dient zur 
Übertragung von Dateien über 
das Internet 


KOSTENLOSER WEBSPACE HR 


MI 


(INTERNET 


Die Alternative: kostenpflichtige Provider 


Anbieter Webseite Einsteigerangebot 

181 www.lundl.de Ab 0,29 Euro pro Monat 
Strato www.strato.de Ab 019 Euro pro Monat 
Levanzo www.levanzo.de Ab 5 Euro pro Monat 
Service-Enterprises | www.service-enterprises.de Ab 2,5 Euro pro Monat 
Webplus24 www.webplus24.de Ab 0,99 Euro pro Monat 
Xantron Online www.xantron.de Ab 0,59 Euro pro Monat 


übertragen, andernfalls müssen 
Sie nachzahlen. Sehr wichtig ist 
auch die Art des Zugriffes auf 
den Speicherplatz: Am besten ist 
immer noch ein FTP-Zugang, 
denn damit können Sie Daten 
problemlos mit einem entspre- 
chenden Programm hochladen. 
Zudem können Dateien nicht 
gefiltert werden. Freenet, Piran- 
ho und Freepage4you bieten 
beispielsweise einen FTP-Zu- 
gang an. Bei anderen Anbietern 
müssen Sie die Dateien über ein 
Web-Interface hochladen, was 
oft sehr lange dauert. Weitere 
Einschränkung gegenüber ei- 
nem kostenpflichtigen Angebot 
ist der Funktionsumfang: So 
können Sie meist keine eigenen 
Perl-Skripte nutzen. PHP oder 
SQL-Datenbanken sind eben- 
falls nicht verwendbar. 


22 Kostenlose und leicht ein- 
prägsame Domainnamen 


Haben Sie einen kostenlosen 
Anbieter gefunden, so hat dieser 
oft eine lange und komplizierte 
Adresse, die man sich nur 
schwer merken kann. Firmen 
wie Denicvu (www.nic.de.vu) 
oder auch Alpennic (www.al 
pennic.com) bieten kostenlos 
leicht einprägsame Domainna- 
men an. Zwar bekommen Sie 
nicht ,www.muster.de", aber ei- 
ne ähnlich einfache Adresse wie 
,Www.muster.de.vu^. Die von 
Ihnen gewählte Domain wird 
dann an die Adresse Ihres Web- 


space-Providers weitergeleitet. 
Sie kónnen die Weiterleitung je- 
derzeit ändern, falls der Web- 
space-Provider eines Tages un- 
zuverlässig wird oder seine 
technischen Möglichkeiten nicht 
mehr den Anforderungen genü- 
gen. Zwar nicht völlig kosten- 
los, aber schon für 19 Eurocent 
im Monat bekommen Sie bei 
Strato (www.strato.de) eine DE- 
Domain, zusátzlich sind aller- 
dings einmalig knapp 10 Euro 
Einrichtungsgebühr fällig. 


» Fazit: Kostenlos, aber auch 
ein wenig heimtückisch 


Einige Firmen werben mit ei- 
nem grofien Platzangebot, Pi- 
ranho verspricht sogar unbe- 
grenzten Speicherplatz. Doch 
sobald man sich die Angebote 
näher anschaut, wird klar, dass 
es sich meist nur um Werbe- 
tricks handelt. Die Pakete bein- 
halten oft Klauseln, die es gar 
nicht ermöglichen, den Spei- 
cherplatz auch nur ansatzweise 
zu nutzen. Zudem müssen Sie 
Werbebanner in Kauf nehmen. 
Daher empfehlen wir Ihnen: 
Kaufen Sie sich lieber ein preis- 
wertes Paket mit DE-Domain 
und ohne Zwangswerbung. Zu- 
sätzlich bekommen Sie noch ei- 
ne persönliche E-Mail-Adresse, 
die völlig automatisch für Ihre 
Webpräsenz wirbt. Eine Liste 
mit einigen Providern finden Sie 
im Extrakasten auf dieser Seite. 

MARCO ALBERT 
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ANMELDEN Zunächst müssen Sie Name, Passwort und Adress- 
daten eingeben, um sich zu registrieren. 


Berchetarg (Descegtun ) BLUE 


WEBSEITE ERSTELLEN Domfree bietet einen Assistenten zum 
Bau der eigenen Seite an. 


Anbieter von kostenlosem Webspace (deutschsprachige Anbieter, Anmeldung jeweils notwendig) 


Anbieter Domfree Findall GmbH Fortunecity.de Freenet Freepage4you.de Рігапһо Qubeat 
Webseite www.domfree.de ` |www.findall.de www.fortunecity.de www.freenet.de — |www.freepage4you.de Iwww.piranho.com !www.webspace-empire.de 
Verfügbar. Speicherplatz 10 MByte 25 MByte 25 MByte 60 MByte 50 MByte Unbegrenzt 200 MByte 
Subdomain Nein Ja Nein Nein Ja Ja Ja 
Werbeeinblendungen |Ja Ja Ja Nein Ja Nein Ja 
FTP-Zugang Nein Nein Nein Ja Ja Ja Nein 
E-Mail-Konto Nein Ja Nein Ja Ja Nein Nein 
Monatliche Transferrate |Kein Beschränkung |Kein Beschränkung |1 GByte Kein Beschränkung |1 GByte Kein Beschränkung ` |Kein Beschränkung 
Einschränkungen Nicht bekannt Keine Downloads [Nicht bekannt Nicht bekannt Nicht bekannt Keine Downloads Max. Dateigröße 400 kByte 
Fazit D Kein Traffic-Limit 62 E-Mail-Adresse e Werbeeinblendungen кз Speicherplatz To FTP-Zugang Riesiger Speicher Io Viel Speicherplatz 
E Nur 10 MByte E Keine Downloads | E Transferrate E Keine Werbung |E Traffic-Limit E Keine Downloads |E Dateigrößenbeschränkung 
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Speziell auf die Anforderungen der Computer- & Konsolenspieler 
abgestimmt, bieten die neuen 4PlayersDSL-Tarife neben dem 
Highspeed-Internet-Zugang viele zusätzliche Features: 


X Ohne Zeitbeschránkung schon ab 12,90 Euro/Monat' mit Fastpath-Unterstützung' 
surfen und spielen, funktioniert mit jedem T-DSL-Anschluss* 


Gf Highspeed-Downloads: Brandheiße Demos, aktuelle Trailer und Patches sowie 
exklusive Video-Streams warten auf unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB) 


Peering-Kontrolle: Wir überwachen stándig die wichtigsten Peerings für aktuelle 
Online- -Spiele (z.B. DAoC, EverQuest, Star Wars - Galaxies und PlanetSide.) 


A Exklusiver 'Steam'-Server: kompromisslos schnelle Updates von CounterStrike, 


Half-Life und weiteren Valve-Titeln. 


alle Vorteile der 4PlayersDSL-Tarife + SpaceAssault findest Du unter: 


http: //4PlayersDSL.de/spass 


HAL flexiFLAT 


Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s 


Die Players flexiFLAT ist der ideale Gamer-DSL-Tarif, da sich 
der Tarif automatisch an die Nutzungsgewohnheit anpasst: 


* unter 100 h und 10 GB nur € 12,90/Monat 
+ unter 10 GB nur € 18,90 
* nur € 29,90 bei voller Nutzung 
(ohne Traffic- oder Zeitbegrenzung: FLATRATE) 
· alle 4Players VIP-Features inklusive! 


flexibel surfen schon ab 


12,90 €/Monat 


NIW.WA Spalt ащ! 
en 
EES tenlos? ale 


2 


HAL буе! 


Highspeed-Surfen bis 1536 kbit/s 


Mit 4PlayersDSL livet könnt Ihr nonstop in die Onlineweit 
abtauchen: online spielen, chatten und sich auf 4Players.de 
über die aktuellen Spiele-Highlights informieren 


* kein Zeitlimit 

* 5 GB (ca. 5.000 MB) Traffic mtl. inklusive 
(Jedes weitere angefangene GB kostet nur € 7,90 zusátziich) 

* alle 4Players VIP-Features inklusive! 


always* online für nur 


12,90 €/Monat 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


ie Kinogänger unter Ihnen 
D kennen sicherlich den klei- 
nen, lustigen Reparatur- 
Roboter, der in den THX-Werbe- 
spots die klanglichen Vorzüge von 
THX anpreist. Was aber die wenigs- 
ten wissen: THX ist nur ein Güte- 
siegel und keine eigene Technologie 
wie beispielsweise Dolby Digital. 
Und dieses begehrte Gütesiegel, das 
eigentlich für erstklassigen Sound 
stehen soll, wird mittlerweile voll- 


kommen inflationär auf alles ge- 
klebt, was auch nur ansatzweise 
mit dem Thema Sound zu tun hat. 
Es gibt Autoradios, Soundkarten, 
DVDs und neuerdings sogar Spiele 
(Der Herr der Ringe: Die Rückkehr des 
Königs) mit dem THX-Siegel. Doch 
wo bitte liegt der Sinn bei THX-Zer- 
tifikaten für Computer-Spiele? Ohne 
eine passende Soundkarte und ein 
hochwertiges Boxensystem ist ein 
solches Zertifikat nicht die Pappe 
wert, auf die es gedruckt wird. In 
meinen Augen ist diese Zertifizie- 
rung nichts weiter als ein großer 


Marketing-Nepp. 


(Amazon Top Ten) 


Rowohlt 


ш 


„ | MySQL mit PHP 
| 2. Die eigene Homepage 


Axel-Junker-Verlag 


3. | С - Programmieren von Anfang an Rowohlt 
PHP. Web-Seiten dyn. progr. ...................... Rowohlt 
C++ Objektor. Progr. von Anfang an ............ Rowohlt 


Linux, Studentenausgabe.. Addison-Wesley 


Taschenbuch PHP-Referenz... Data Becker 


Digitalfotografie 


С++ lernen und prof. anwenden. 


Canon Digital Fotoschule .................... 
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Buchtipp: Spieleprogrammierung 


Wollen Sie in die Welt der Computerspieleprogrammierung einsteigen? 


Das Buch ist in drei große Kapitel unterteilt. 
Der erste Abschnitt befasst sich ausführlich 
mit den Ideen hinter Computerspielen. Der 
Autor zeigt an vielen Beispielen, wie eine 
Spiele-Idee entstehen und welche Quellen 
man als Inspiration nutzen kónnte. Der Le- 
ser bekommt viele Tipps zum Spieledesign, 
wichtige Punkte wie Spielbarkeit, Balance 
oder Charakterentwicklung werden aus- 
führlich beleuchtet. Im zweiten Teil des 
Buches bekommt der zukünftige Spieleent- 
wickler dann einen Einführungskurs in die 
Programmiersprachen C und С++. Lennart 
Steinke zeigt anhand von leicht verständ- 
lichen Code-Beispielen, wie man Spiel- 
Elemente wie beispielsweise Menüs erstellt. 
Auch komplexere Probleme wie Kollisions- 
abfragen werden im Detail erklärt. Alle im 
Buch gezeigten Quellcodes sind auf der im 
Lieferumfang enthaltenen CD zu finden. 
Im dritten großen Kapitel kann der Leser 
dann Schritt für Schritt ein eigenes, kleines 
Rollenspiel erstellen. Sie lernen, wie eine 
komplexe Spielewelt entsteht und wie Sie 


Objekte wie Gegenspieler oder verschiede- 
ne Charakterklassen integrieren. Das Buch 
Spieleprogrammierung ist im bhv-Verlag er- 
schienen und kostet € 16,95. (kb) 


Spiele- Ё 


programmierung 


Mehr als 750 
Seiten + CD-ROM 


€ 16,95 


| co | 
[ЇЛЇШ €— 


BUCH на 


SPIELEPROGRAMMIERUNG| Zum Buch gehört eine 
CD, auf der Sie die Bibliothek Allegro finden. 


Philips brennt mit 16x 


In einem Laboraufbau demonstrierte Philips den ersten 16x-DVD+R-Brenner. 


Gerade erst erobern die 8x-DVD-Brenner 
den Markt, da arbeitet Philips bereits an der 
nächsten Geschwindigkeitsausbaustufe. In 
einem Laborversuch schaffte es der Lauf- 
werkshersteller, eine DVD+R mit 16facher 
DVD-Geschwindigkeit zu beschreiben. Die 
technologische Meisterleistung hinter die- 
sem Versuch wird klar, wenn man sich 
die dazugehörigen technischen Daten an- 
schaut. Die Testscheibe drehte mit 180 Um- 
drehungen pro Minute, das entspricht einer 
Geschwindigkeit von bis zu 200 km/h. 
Philips selbst geht davon aus, dass Lauf- 
werke mit noch höheren Umdrehungszah- 
len nicht realisierbar sind. Erste 16fach- 
DVD-Brenner werden nicht vor Ende nächs- 
ten Jahres erwartet. (kb) 


VERSUCH] Mit diesem Aufbau schaffte es Philips, 


eine DVD+R mit 16x-Geschwindigkeit zu beschreiben. 
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WISSEN 


FM B ZUKUNFT DER GRAFIKCHIPS 


VGA-Trends 2004 


NV40, R420, PowerVR 
Series 5: Gleich mehrere 
komplett neue Grafikpro- 
zessoren erblicken náchs- 
tes Jahr das Licht der 
Welt. PC Games Hardware 


blickt in die Zukunft. 


e m nächsten Frühling 

Е steht der große GPU- 
не Showdown an. Noch 
sind sie streng geheim, die Spe- 
zifikationen und Eckdaten der 
kommenden Grafikchipgenera- 
tion. Doch hinter den Kulissen 
bereiten sich die Chipentwickler 
PowerVR, Nvidia und Ati be- 
reits darauf vor, ihre neuesten 
Entwicklungen zur Marktreife 
zu bringen. Die Marketing-Ab- 
teilungen arbeiten derzeit emsig 
an neuem Werbematerial und 
suchen wohlklingende Bezeich- 
nungen für die neuesten Errun- 
genschaften der Entwicklungs- 
mannschaft, während im Labor 
die Ingenieure die ersten gefer- 
tigten Prototypen zum Leben er- 
wecken. 


Derweil ist heute schon klar, 
welche Technik-Schmankerl den 
PC-Spieler im Frühjahr erwar- 
ten werden. PC Games Hard- 
ware wagt einen Blick in die 
Kristallkugel. 


») Massives Shader-Upgrade 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Obwohl alle heutigen Chips mit 
DirectX9-Fáhigkeiten beworben 
werden, erfüllt kein einziger 
Grafikchip den vollen Funk- 
tionsumfang der Programmier- 
schnittstelle DirectX 9. Insbeson- 
dere bei den programmierbaren 
Funktionen zur Pixelberech- 
nung (Pixel Shader) respektive 
den Bearbeitungsmóglichkeiten 
für Dreieckseckpunkte (Vertex 
Shader) reichen die Fáhigkeiten 


von Radeon 9800 XT und Ge- 
force FX 5950 Ultra kaum über 
die Minimalanforderungen von 
DirectX 9.0 hinaus. Auch bei an- 
deren DirectX-9-Features fehlt 
es dem einen oder anderen 
Baustein an den dafür nótigen 
Schaltkreisen. 


In weiser Voraussicht hat Micro- 
soft bereits in DirectX 9.0 die 
Anforderungen für die náchste 
Technologiegeneration festge- 
legt. Die Vertex- und Pixel-Sha- 
der-3.0-Standards setzten die 
Anforderungen an die Hard- 
warefáhigkeiten ein weiteres 
Stück nach oben und bringen 
dem Spielerprogrammierer mehr 
Freiheiten für ausgefallene und 
realistische Grafikeffekte. 


3) Vertex Shader 3.0 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Eine massive Erweiterung sieht 
Microsoft in der Vertex-Sha- 
der-Einheit (programmierbares 
„I&L“) vor. Die unter anderem 
für Positions-, Bewegungs- und 
Beleuchtungsberechnungen zu- 
ständige Einheit soll nun erst- 
mals Lesezugriff auf Texturda- 
ten erhalten. Dreieckseckpunkte 
und damit das Gerüst eines Ob- 
jekts können künftig mit Textur- 
werten beeinflusst werden. Dies 
eröffnet eine Vielzahl neuer Ef- 
fekte und erlaubt es, weitere Be- 
rechnungen, die vorher in auf- 
wendiger Rechenarbeit der CPU 
durchgeführt werden mussten, 
auf den spezialisierten Grafik- 
chip zu verlagern. 


CPU 
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Hauptprozessor. Chip für Berech- 
nungen aller Art. Beispielsweise 
Athlon FX oder Pentium 4. 


Pixel Shader 


Berechnet Pixelfarbe. 


Programmierbare Berechnungs- 
einheit in der Rendering-Pipeline. 


Vertex Shader 
Programmierbare Berechnungs- 


einheit in der Geometrie-Pipeline. 


Berechnet z. B. Eckpunktposition. 


PPP 

Programmable Primitive Proces- 
sor. Programmierbare Freiformflä- 
cheneinheit. 
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2) Displacement Mapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER f 
In Kombination mit vorgeschal- 
teter Flächenzerlegung (Curved 
Surface Tesselation, z. B. N- oder 
RT-Patches) sind die kommen- 
den Vertex-Shader-3.0-GPUs in 
der Lage, detaillierte Strukturen 
in grob modellierte Figuren ein- 
zuprägen. Anders als beim 
Bump Mapping wird bei diesem 
so genannten Verschiebungs- 
mapping („Displacement Map- 
ping“) nicht nur die Beleuch- 
tung der Pixel variiert, sondern 
direkt die Form der Figur ange- 
passt. Strukturierte Oberflächen 
wie ein Reifenprofil oder Baum- 
rinde wären dann auch an der 
Silhouette erkennbar und wür- 
den nicht nur innerhalb der Flä- 
che vorgetäuscht. 


Die einzelnen Farbwerte einer 
speziellen Textur (,Displace- 
ment Map“) stellen dabei eine 
Stärke der Verschiebung dar. 
Das vom Programmierer in den 
Grafikchip geladene Vertex-Sha- 
der-Programm bestimmt, wel- 
cher Texturwert die räumliche 
Verschiebung des gerade in der 
Berechnung befindlichen Eck- 
punkts festlegt. Mit trilinearer 
Texturfilterung werden mit die- 
ser Technik realistische Mor- 
phingeffekte und fließende, ab- 
standsabhängige Detailgradan- 
passungen (Level of Detail) 
möglich. Im Gegensatz zu dem 
von Matrox propagierten, fest 
verdrahteten Displacement 
Mapping kann der Programmie- 
rer im Vertex-Shader-3.0-Modell 
mittels eigener Programme 
selbst Einfluss auf die Verschie- 
bungsberechnungen nehmen 
und die Effekte seinem eigenen 
Gusto anpassen. 


2) Wehende Flaggen und 
flatternde Blätter 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE _ 
Die Möglichkeiten von Vertex- 
Shader-3.0-Prozessoren gehen 
aber weit über reine Displace- 
ment-Mapping-Effekte hinaus. 
So werden Nvidias NV40 und 
Atis R420 in der Lage sein, der 
Spiele-Engine weitere physikali- 
sche Berechnungen abzuneh- 
men. Ein konkreter physikali- 
scher Effekt betrifft die Simula- 
tion von Stoff. Da der Vertex 
Shader Zugriff auf Texturdaten 
hat, ist es möglich, Positions- 
und Richtungsangaben inner- 


halb des Prozessors in das 
nächste zu berechnende Bild zu 
übernehmen. Dazu speichert ein 
Pixel-Shader-Programm wäh- 
rend des Renderings die pixel- 
genauen Rauminformationen in 
mehreren Geometrie-Texturen. 
Räumliche Positionsangaben 
werden als Farbwert kodiert. Bis 
zu vier verschiedene Texturen 
werden dabei im nächsten Be- 
rechnungsdurchgang („Pass“) 
wieder vom Vertex Shader aus- 
gelesen. Physikalisch korrekte 
Stofffaltungen lassen sich da- 
durch künftig komplett im Gra- 
fikchip berechnen. 


Ohne Mitarbeit der CPU berech- 
net ein Vertex-Shader-3.0-Chip 
so beispielsweise auch den Wel- 
lengang, den ein im Wasser be- 
findliches Objekt auslöst. Auch 
andere physikalische Vorgänge 
wie wehende Flaggen oder flat- 
ternde Blätter kann der Spie- 
leentwickler künftig direkt im 
Grafikprozessor berechnen las- 
sen, sofern diese physikalischen 
Vorgänge weitgehend unabhän- 
gig vom restlichen Spielgesche- 
hen ablaufen. 


22 Beilagen für die Next- 
Generation-Grafikchips 
SCHWIERIGKEIT: FÜR CHRITTENE 
Angesichts dieser radikalen 
Neuerung erscheinen andere 
Erweiterungen wie längere Pro- 
gramme (512 statt 256 Anwei- 
sungen) und zusätzliche Spei- 
cherplätze für Zwischenresulta- 
te (32 statt 12 Register) eher 
zweitrangig. Erwähnenswert ist 
die weitere Annäherung der 
Grafikprozessor-Fähigkeiten an 
CPUs. 


Die Vertex-Shader-3.0-Einheiten 
der nächsten Chipgenerationen 
können den Berechnungsverlauf 
aufgrund von dynamischen 
Zwischenresultaten abbrechen 
(z. B. breche ab falls X=3) oder 
abzweigen (falls Z=12 gehe 
zu ...). Um diese als ineffizient 
geltenden Programmsprünge 
gleich zu minimieren, bieten die 
kommenden Shader-Einheiten 
auch eine einfache bedingte Be- 
fehlsausführung (Predication) 
an. Die Vertex Shader von Nvi- 
dias Geforce-FX-Serie beherr- 
schen diese Programmflusssteu- 
erung zum Teil schon heute, Ati 
hat in diesem Bereich noch 
Nachholbedarf. 
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Techdemo: Shader 3.0 
in der Praxis 


STOFFFALTUNG: PowerVR demonstriert einen Shader-3.0-Effekt. Die Stoff- 
faltung des Lakens übernimmt der Grafikchip. Pixelgenaue Richtungsangaben (2) 
und Positionswerte (3) werden von einem Pixel-Shader-Programm in Geometrie- 
texturen geschrieben. Der Vertex Shader liest diese Texturen und kennt im nách- 
sten Berechnungsdurchgang die umliegende Struktur eines Eckpunkts. Die neue 


Position des Eckpunkts wird bestimmt [4]. 


м, 


Aj 
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Ausgangslage 


Richtungsangaben als Textur 


Positionsangaben als Textur 


Positionsverschiebung 


\ 


V) Pixel Shader 3.0 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Ähnliche Erweiterungen stehen 
im Bereich der Pixel-Shader- 
Rechenwerke an, die für die 
Berechnungen der einzelnen 
Bildpunkte innerhalb der Drei- 
ecksfläche zuständig sind. Die 
heutigen Geforce-FX- und Rade- 
on-Bausteine können den Pro- 
grammablauf bei der Pixelbe- 
rechnung noch nicht anhand 
von Zwischenresultaten abbre- 
chen oder umleiten (if/then/ 
else-Flusskontrolle). Diese neu- 
en Pixel-Shader-3.0-Anforderun- 
gen dürften den Chipingenieu- 
ren noch einiges an Kopfzerbre- 
chen bereiten, wenn sie die 
damit verbundenen Effizienz- 
verluste im Rahmen halten wol- 
len. Längere Programme (min- 
destens 512 Anweisungen statt 
96) und zusätzliche temporäre 
Datenspeicherplätze (32 statt 12 
Register) gehören auch hier zur 
Pflichterweiterung. 


Die nächste Chipgeneration 
wird daher noch komplizierte 
Oberflächen und Spezialeffekte 
in einem Berechnungsdurch- 
gang bewältigen können. Zur 
realistischen Darstellung von 
nassem Asphalt, Haut oder Fell 
sind für jedes Pixel langwierige 
Berechnungen unter Berücksich- 
tigung von Licht, Materialeigen- 
schaften und physikalischen 
Lichtreflexionsgesetzen nötig. 
Damit solche mehrere hundert 
Instruktionen langen Berech- 
nungen auch schnell genug 
durch die Siliziumbahnen ge- 
schleust werden, sind die Chip- 
bastler von Nvidia und Ati 
gefordert, die Shader-Berech- 
nungsleistung ihrer Rendering- 
Pipelines massiv zu erhöhen. 
Mit ausreichend Shader-Leis- 
tung lassen sich auch Texturen 
durch mathematische Berech- 
nungen ersetzen (prozedurale 
Texturen). Zufällige Marmor- 
strukturen und Holzmaserun- 
gen können so unabhängig vom 
Grafikchip berechnet werden, 
wodurch der Spielewelt ein ab- 
wechslungsreiches Aussehen 
verpasst werden kann. 


D) Freiformflächen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Während die Einheiten zur Eck- 
punkt- und Pixelberechnung in 
den letzten Jahren immer flexi- 
bler ausgelegt wurden und heute 


über Shader-Programme unter 
dem Einfluss des Programmie- 
rers stehen, fristen die Einheiten 
zur Verarbeitung von Freiform- 
flächen („Curved Surfaces") ein 
Mauerblümchendasein. Obwohl 
bereits DirectX 8 diverse Fähig- 
keiten zur Flächenverarbeitung 
mit sich bringt, kappten die 
Chipentwickler den Spieleent- 
wicklern entweder die Zugriffs- 
möglichkeiten zur Hardware 
(Nvidia bei RT-Patches) oder 
operierten die Einheit direkt 
aus der Hardware heraus und 
ersetzten sie durch billige 
Software-Lösungen (Ati bei 
Truform/N-Patches). Heutige 
Grafikchips verarbeiten somit 
weiterhin ausschließlich Drei- 
ecke respektive Dreieckseck- 
punkte in Hardware Die 
programmierbaren Vertex-Sha- 
der-Einheiten können zwar 
Dreieckseckpunkte verschieben 
und deren Parameter ändern, 
neue Eckpunkte können die 
Einheiten aber nicht erzeugen. 


D Dreieckszerlegung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Dabei sind gewisse Shader-Ef- 
fekte (z. B. Displacement Map- 
ping) ohne effektive Dreiecks- 
zerlegung im Grafikchip kaum 
sinnvoll einsetzbar. Das Pro- 
blem: Für Displacement Map- 
ping muss das mit feinen Struk- 
turen zu versehende Objekt aus 
sehr vielen kleinen Dreiecken 
aufgebaut sein, da das Objekt 
ansonsten nur an den bestehen- 
den Eckpunkten verzogen wer- 
den könnte. Ein Objekt (bei- 
spielsweise eine Kugel) bereits 
von der CPU in mehrere 10.000 
Dreiecke zerlegen zu lassen, 
macht aber wenig Sinn. 


Die Übertragung der vielen 
Dreiecke würde die Systemspei- 
cher- und AGP-8X-Schnittstelle 
schlicht überlasten. Stattdessen 
wäre es sinnvoll, ein grobes 
Objekt respektive eine mathe- 
matisch beschriebene, gewölbte 
Oberfläche platzsparend zum 
Grafikchip zu übertragen und 
erst innerhalb des 3D-Prozes- 
sors in zigtausend einzelne 
Dreiecke zerlegen zu lassen. 
Dass solche Funktionen von den 
Spieleentwicklern bisher wenig 
genutzt wurden, liegt nicht nur 
an der fehlenden Verbreitung 
und dem neuen Konzept. So 
hatten Spieleentwickler bei den 
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bisherigen Lösungen kaum Ein- 
flussmöglichkeiten auf die Flä- 
chenzerlegungsberechnungen, 
Nvidia und Ati offerierten den 
Entwicklern dazu zwei weitge- 
hend gegensätzliche Lösungen. 


») Vertex Shader 4.0? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Mit einem neuen Anlauf 
versucht nun Microsoft in 
Zusammenarbeit mit den Chip- 
schmieden, den Spieleentwick- 
lern die Grundidee der Flä- 
chenerzeugung im Grafikchip 
schmackhaft zu machen. Aus 
der von Microsoft präsentierten 
DirectX-10-Vorschau geht her- 
vor, dass künftige Grafikchips in 
der Lage sein sollen, drei- oder 
viereckige, gekrümmte Oberflä- 
chen (, Patches") in verschiedens- 
ten Formaten (Catmull-Rom, 
Bezier, B-spline, Subdivision 
Surfaces) abhängig vom Be- 
trachterabstand zu verarbeiten. 
Dabei steht nicht nur die Flä- 
chenzerlegung für das Displace- 
ment Mapping im Vordergrund, 
Microsoft sieht auch andere 
Anwendungsmöglichkeiten bei 
den generell „Topologie-Opera- 
tionen" genannten DirectX-10- 
Funktionen. So soll kubisches 
Umgebungsmapping (Cube En- 
vironment Mapping, z. B. die 
Lackreflexionen in Need for 
Speed: Underground) mit den 
neuen Funktionen in einem statt 
sechs Berechnungsdurchgängen 
erledigt und der Effekt dadurch 
spürbar beschleunigt werden. 
Schattenvolumenberechnungen, 
wie sie auch in Doom 3 zum 
Einsatz kommen, kónnten künf- 
tig dem Grafikchip überlassen 
werden, indem dieser selbst die 
Charakter-Silhouetten extrahiert 
und neue Schattendreiecke er- 
zeugt. 


In welcher Form und an welcher 
Stelle in der 3D-Pipeline eine 
solche flexible Flächenverarbei- 
tungs- und -erzeugungseinheit 
(Programmable Primitive Pro- 
cessor, PPP) verwirklicht wer- 
den soll, steht derzeit aber noch 
nicht eindeutig fest. 


ЭЭ PCI Express 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Eine eher kontroverse Neuerung 
im náchsten Jahr wird die Abló- 
sung der physischen Schnittstel- 
le zwischen Systemspeicher und 
Grafikkarte sein. Der AGP-8X- 


Port wird durch die serielle 
PCI-Express-x16-Schnittstelle 
ersetzt. Im Gegensatz zu den 
bisherigen AGP-Erweiterungen 
wird PCI Express x16 elektrisch 
nicht abwártskompatibel sein. 
Das zieht eine neue Hauptpla- 
tine und Grafikkarte nach sich, 
der bequeme Komponenten- 
tausch zwischen PCs verschie- 
dener Altersklassen wird un- 
möglich. 


Technisch bietet der serielle 
PCI-Express-Bus Vorteile wie 
eine höhere Übertragungsrate 
(knapp 4 GByte/s pro Richtung 
statt 2 GByte/s total) und die ef- 
fektivere, asynchrone Nutzung 
des Busses. Praktisch wird sich 
dies für längere Zeit nicht in der 
Spieleleistung bemerkbar ma- 
chen, da heutige Spiele noch 
nicht einmal die 1 GByte/s des 
AGP-4X-Modus voll in An- 
spruch nehmen und die System- 
speicherschnittstelle ohnehin 
keine 4 GByte/s freie Transfer- 
rate zur Verfügung stellt. 


Immerhin dürfte PCI Express 
die Karten- und Mainboardher- 
stellung etwas verbilligen. Die 
Signalleitungen müssen nicht 
wie bei AGP dieselbe Länge auf- 
weisen, was die Verdrahtung 
wesentlich vereinfacht. Vor al- 
lem in jüngster Zeit zeigten sich 
die elektrischen Limitationen 
des AGP-Standards außerdem 
als nicht mehr zeitgemäß. Zu- 
sätzliche Stromstecker als By- 
pass-Operation für den überlas- 
teten AGP-Steckplatz waren 
zum Teil sogar auf Mainstream- 
Grafikkarten anzutreffen. PCI 
Express reduziert die Anzahl 
verschiedener Eingangsspan- 
nungen von drei auf zwei und 
erhöht die maximal zulässige 
Leistungsaufnahme einer Gra- 
fikkarte auf rund 75 Watt. Somit 
können in Zukunft viele der 
heutigen High-End-Grafikkarten 
ohne zusätzliche Stromversor- 
gung betrieben werden. 


ЭЭ Frühling 2004 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Zukunft beginnt im Früh- 
jahr 2004. Ob Ati, Nvidia oder 
gar PowerVR die beste Feature- 
Liste der nächsten Chipgene- 
ration bieten wird? Wird sind 
gespannt. 


RAPHAEL AUF DER MAUR/ 
THILO BAYER 


METALL SHADER Schwierige Oberflächen wie gebürstetes Metall erfordern 
mehrere 100 Programmanweisungen pro Pixel. (Quelle: http://plissken.fatalunity.com) 


Br Tm сми 
WA aM Materialien mit zufälliger Struktur werden vermehrt vom 
Grafikchip erzeugt. Pixel Shader 3.0 bietet flexible Programmieroptionen. 


VERTEX SHADER 3.0 NVAO & Co. können ohne CPU-Mitarbeit eine physika- 
lisch fast korrekte Stofffaltung berechnen und darstellen. 


02/2004 | PC Games Hardware 149 


з 


WISSEN 


Prozessoren sind hoch- 
komplexe Gebilde aus 
Millionen von Transisto- 
ren. Wir zeigen, wie aus 
einfachen Schaltungen 
ganze Rechenwerke 


werden. 


Teil 1: PccH 02/2004 
- Grundlagen 


Teil 2: PCGH 03/2004 


- Pipelining, Caches, Funktionseinheiten 


Teil 3: PccH 04/2004 
- Fertigung, Trends, Zukunft 


enn man Passanten auf 
der Straße heute und 
vor 20 Jahren „Was fällt 


Ihnen beim Thema ‚Computer’ 
als Erstes ein?" fragen würde, 
bekäme man komplett unter- 
schiedliche Antworten. Heute 
natürlich: „Spiele, super Grafik, 
Videos schneiden, im Internet 
surfen.“ Damals: „Datenverar- 
beitung, Programmieren, Text 
schreiben.“ Die immense Re- 
chenleistung der heutigen PCs 
hat Dinge ermöglicht, an die 
man vor 20 Jahren noch nicht 
einmal zu denken wagte. 
Gleichzeitig hat sich das Bild ei- 
nes Computers immer mehr von 
der eigentlichen Technik wegbe- 
wegt. Musste man sich vor 20 
Jahren das Programm zur Lö- 
sung seiner Aufgabe in Erman- 
gelung passender Anwendun- 


"Ne 


Е El GEES чук 


gen noch selbst schreiben, gibt 
es inzwischen für praktisch alles 
eine passende Standardlósung. 
Wie ein Computer funktioniert, 
muss heute niemand mehr wis- 
sen, um ihn bedienen zu kón- 
nen. Doch umso geheimnisvol- 
ler wirkt eine solche Maschine, 
die scheinbar wie von Zauber- 
hand die tollsten Dinge anzu- 
stellen vermag. Wie das mit ein 
paar leblosen Transistoren eines 
Prozessors zu schaffen sein soll, 
scheint vóllig utopisch. Aus die- 
sem Grund móchten wir auf 
PCGH eine dreiteilige Serie star- 
ten und zeigen, wie ein Prozes- 
sor überhaupt funktioniert. 


2) Von-Neumann-Architektur 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Bereits im Jahr 1946 stellte der 
in Ungarn geborene Amerikaner 


John von Neumann ein Konzept 
zur Gestaltung eines Rechners 
vor, der technischen, wissen- 
schaftlichen und kommerziellen 
Anforderungen gerecht werden 
sollte. Der Rechner besteht aus 
den Funktionseinheiten Steuer- 
werk, Rechenwerk, Speicher so- 
wie Eingabe- und Ausgabewerk, 
wobei mit Ein- und Ausgabe 
hier nicht Tastatur und Bild- 
schirm gemeint sind, sondern 
die Schnittstellen außerhalb der 
zentralen Recheneinheit, also 
des Prozessors. Per Definition 
ist die Struktur des Von-Neu- 
mann-Rechners unabhängig von 
den zu bearbeitenden Proble- 
men, weshalb man eine solche 
Maschine auch  ,Universal- 
Rechner” nennt. Sie kann jedes 
beliebige Rechenproblem lösen 
und ist nicht an eine spezielle 


f 
Foto: Intel - 


Aufgabe gebunden, wie es etwa 
Registrierkassen sind. Zur Lö- 
sung eines Problems muss von 
außen eine Bearbeitungsvor- 
schrift, das Programm, eingege- 
ben und im Speicher abgelegt 
werden. Ohne dieses Programm 
ist die Maschine nicht arbeitsfä- 
hig. Programme, Daten, Zwi- 
schen- und Endergebnisse wer- 
den in demselben Speicher ab- 
gelegt. 


Der Speicher ist in gleich große 
Zellen unterteilt, die fortlaufend 
durchnummeriert sind. Über die 
Nummer (Adresse) einer Spei- 
cherzelle kann deren Inhalt ab- 
gerufen oder verändert werden. 
Aufeinander folgende Befehle 
eines Programms werden in auf- 
einander folgenden Speicherzel- 
len abgelegt. Das Ansprechen 


Nibble 


S Einheit, bestehend aus vier Bits; 
Д zwei Hälften eines Bytes (welches 
aus insgesamt 8 Bits besteht) 
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Bit 


eine einzige Stelle 


(= Kurzwort für Binary Digit) Die 
kleinste Einheit einer Information; 


Transistor 

Ein aus Halbleitern bestehender 
elektrischer Schalter; vergleich- 
bar mit einem Lichtschalter 


x86-Prozessor 

Ein zum 8086 (1978 erstmals von 
Intel eingeführt) kompatibler Pro- 
zessor. 
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des nächsten Befehls geschieht 
vom Steuerwerk, indem die Be- 
fehlsadresse um 1 erhöht wird. 
Durch Sprungbefehle kann von 
der Bearbeitung der Befehle in 
der gespeicherten Reihenfolge 
abgewichen werden. Zur Ver- 
fügung stehen: arithmetische 
Befehle (z. B. Addieren, Multi- 
plizieren, Konstanten laden), 1о- 
gische Befehle (z. B. Vergleiche, 
logisches NICHT, UND, ODER), 
Transportbefehle (z. B. Daten 
vom Speicher zum Rechenwerk 
transportieren), Befehle für die 
Ein-/Ausgabe, Befehle für be- 
dingte Sprünge und sonstige 
Befehle wie Schieben, Unterbre- 
chen, Warten und viele andere. 
Von einigen wenigen Ausnah- 
mefällen abgesehen, orientieren 
sich die heutigen PCs an der 
Struktur dieses klassischen Uni- 
versalrechners. 


2) Binärcode - Sprache des PCs 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Eine Maschine, die aus unzähli- 
gen kleinen Schaltungen aufge- 
baut ist, kann natürlich nicht 
mit derselben blumigen Sprache 
arbeiten, wie das ein Mensch 
tut. Ein digitaler Schalter kennt 
nur zwei Zustände: Schalter ge- 
schlossen, Strom fließt — oder 
Schalter offen, Strom fließt 
nicht. Für viele Menschen mag 
es unwirklich erscheinen, wie 
man mit einem solch beschränk- 
ten Wortschatz Daten verarbei- 
ten oder gar ein Spiel wie Doom 
III auf den Bildschirm zaubern 
kann. 


Ein Beispiel soll das verdeut- 
lichen; nehmen wir einen Licht- 
schalter: Auch er kennt nur zwei 
Zustände: ein (Licht brennt) und 
aus (Licht brennt nicht). Wenn 
wir gerade vom Kino kommen 
und mit unserem Freund vorher 
ausgemacht haben, er soll das 
Licht im Flur brennen lassen, 
wenn er noch wach ist, und es 
löschen, wenn er bereits zu Bett 
gegangen ist, dann wird hier be- 
reits eine primitive Information 
übertragen und verarbeitet. 
Wenn Licht brennt, dann ist der 
Freund noch wach und wir kön- 
nen klingeln, um noch ein wenig 
zu plaudern und über den 
schlechten Film zu lästern. 
„Licht aus“ bedeutet dagegen: 
Freund schon im Bett, nicht 
mehr klingeln, heimfahren, sel- 
ber ins Bett gehen. Mit einer 


www.pcgameshardware.de 


simplen digitalen Informations- 
einheit von nur einem Bit waren 
wir also in der Lage, eine 
komplizierte Entscheidung zu 
treffen. Welche Informationen 
hätten wir erst mit mehreren 
Lampen, also mehreren Bit, 
übertragen können? Wir hätten 
zum Beispiel noch codieren kön- 
nen, ob wir von der Tankstelle 
noch eine Flasche Wein mitbrin- 
gen sollen, ob wir oben oder un- 
ten klingeln sollen oder wie lan- 
ge der Freund noch aufbleiben 
will. Man muss nur einmal zu- 
vor definieren, welcher Code 
was bedeuten soll. 


») Die Dual-Zahlen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zumindest was die Zahlen an- 
geht, bedarf es dazu keiner 
großen Fantasie: Wenn eine 
Informationseinheit nur zwei 
Zustände (ein/aus) annehmen 
kann, dann kann man Zahlen 
natürlich nicht im Dezimalsys- 
tem (Basis 10) darstellen, wie 
wir es normalerweise tun. Man 
muss sich auf das Dualsystem 
beschränken. Während bei un- 
serem Dezimalsystem zehn Zah- 
len (1 bis 9) möglich sind, ehe 
wir eine zusätzliche Stelle benö- 
tigen (10), sind es bei Dualzah- 
len nur zwei. Zählen würden 
wir demnach so: 0, 1, 10, 11, 100, 
101, 110 usw., wobei die Dual- 
zahl 10 im Dezimalsystem der 3 
entspricht, die Duale 11 der 4 
usw. 


Es àndert sich also nichts an den 
Zahlen, sondern nur an der 
Schreibweise. Mit diesen Dual- 
zahlen im binären Code (daher 
auch „Binärzahlen” oder ,Zah- 
len im Binärcode“ genannt) 
kann eine aus Schaltungen be- 
stehende Maschine nun hervor- 
ragend arbeiten. Man muss nur 
festlegen, dass eine 1 dem 
Zustand „Strom fließt” bzw. 
„Spannung angelegt“ ent- 
spricht, eine 0 dem Zustand 
„Strom fließt nicht" bzw. „Keine 
Spannung angelegt”. Der Über- 
sicht halber benötigen wir noch 
eine feste Größe, um bei einer 
Zahlenfolge von 1110 erkennen 
zu können, ob wir eine 1 und ei- 
ne 110 (also eine dezimale 1 und 
eine 6) darstellen wollen oder ei- 
ne 1110 (entspricht dezimaler 
14). Dazu muss man sich zuvor 
auf die Bitlänge einigen. Der 
kleinste Datentyp, den ein PC 


KEIMZELLE Der 8086/8088- Prozessor von Intel ist die Keimzelle aller heu- 


Foto: Intel 


tigen PC-Prozessoren. Features wie Cache oder FPUs besaß er noch nicht. 


PENTIUM 4] Ganz anders ein aktueller PA-Prozessor: Der Chip enthált 
knapp 1.900 Mal mehr Transistoren. 


Foto: Intel ` 


VIRTUELLE WELT Selbst hochkomplexe Spiele-Welten (hier UT 2004) beste- 
hen lediglich aus digitalen Informationen (Koordinaten, Fláchen etc.). 
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Extra Segment 


SE Das Ultrakurzzeit-Gedáchtnis eines Prozessors, die Register, 


werden zur Speicherung von Daten vor und nach der Bearbeitung verwendet. 


—» Eingabewerk Bug Ausgabewerk Б == 


Rechenwerk 


: 


—— ——Ó»-  Steuersignale 
—— — ———»-  Datensignale 


UNIVERSAL zo beschreibt von Neumann das Prinzip eines Universal-Rechners 


(-Prozessors). Prinzipiell arbeiten auch P4-CPUs noch nach diesen Vorgaben. 
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Im Bild ist der schematische Schaltplan 
eines Halbadders. Die Zellen A und B 
stellen die beiden Zahlen dar, die ad- 
diert werden sollen (Operanden). S be- 
schreibt die Summe, U den Übertrag. 
Die einzelnen logischen Operatoren 
werden mit „1“ für NICHT, mit AT" für 
UND sowie mit „=1" für ODER beschrif- 
tet. 


Steht zum Beispiel in Zelle A eine 1 und 
in Beine 0 als Zahl, kann man mit logi- 
schen Operatoren wie folgt rechnen: 
Verknüpfen wir „A ODER В“, so erhalten 
wir als Ergebnis eine 1. Das ODER be- 
deutet also, dass in dem Moment eine 1 
als Ergebnis geliefert wird, wenn einer 
der beiden Operanden eine 1 als Wert 
hatte. Verknüpfen wir dagegen mit UND, 


kennt, ist das Byte, eine Zahl, 
die aus acht Bit, also acht Stel- 
len, besteht. Das Byte wird 
rechtsbündig geschrieben und 
linksseitig mit Nullen aufgefüllt. 
Beim Zählen 1, 2, 3 ... würde 
man also so schreiben: 00000001, 
00000010, 00000011. 


2 Die ALU 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Damit sind wir in der Lage, In- 
formationen und sogar Zahlen 
binär zu speichern. Einen Rech- 
ner jedoch haben wir noch nicht 
— das Rechenwerk der Von-Neu- 
mann-Architektur fehlt. Dazu 
benötigen wir eine ALU (Arith- 
metic Logic Unit), also eine Ein- 
heit, die rechnen und „entschei- 
den" kann. Dazu sind viele Teil- 
schaltungen, wie Vergleicher, 
Halbadder, Volladder und ähnli- 
che notwendig. Um zu zeigen, 
wie man überhaupt binär rech- 
nen kann, móchten wir die 
Schaltung eines Halbadders am 
Beispiel erklären. Dazu benóti- 
gen wir nur drei Funktionen: 
UND, ODER und NICHT. Bei 
UND werden die jeweiligen 
Stellen einer Binárzahl ver- 
glichen und immer dann eine 1 
als Ergebnis ins Bit geschrieben, 
wenn die Ziffern beider Aus- 
gangszahlen ebenfalls 1 waren. 
Bei ODER wird eine 1 als Ergeb- 
nis geschrieben, wenn eine der 
beiden Ausgangszahlen an der 
Stelle eine 1 hatten. Bei NICHT 
wird die Zahl einfach invertiert, 
also überall, wo eine 0 stand, 


so erhalten wir nur dann eine 1, wenn 
beide Zahlen die 1 als Wert trugen. Der 
Operator NICHT dagegen ist nur auf ei- 
nen Operanden anwendbar. Er macht 
nichts anderes, als die Zahl zu negieren. 
War zuvor eine 1 an der Stelle, erhalten 
wir als Ergebnis eine 0 und umgekehrt. 


Aus nichts anderem als diesen drei logi- 
schen Verknüpfungen ist ein Halbadder 
aufgebaut. Natürlich funktioniert das 
ganze auch mit komplizierteren Zahlen. 
„NICHT 0111" würde zum Beispiel als Er- 
gebnis „1000“ liefern. Eine ODER-Ver- 
knüpfung zwischen „1001“ und „1010“ 
würde als Ergebnis „1011“ ausspucken. 
Dieselben beiden Zahlen mit UND statt 
mit ODER verknüpft hätte „1000 als 
Ergebnis. 


wird eine 1 geschrieben und 
umgekehrt. Wir haben zwei 
Zahlen A und В, eine Summe 5 
und einen Übertrag Ü. Be- 
schränken wir uns auf die Be- 
rechnung der Summe S. Die For- 
mel für die Schaltung des Halb- 
adder lautet: S = (A ^ B) v (A ^ 
B), gesprochen (А UND NICHT 
B) ODER (NICHT A UND В). Ei- 
ne genaue Erklárung des Halb- 
adders finden Sie im Kasten, 
ebenso wie die elektrische 
Schaltung dazu. 


Y) Weitere Einheiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Viele der Einheiten, die wir heu- 
te wie selbstverständlich mit ei- 
nem Prozessor verbinden, zum 
Beispiel Cache-Speicher, Fließ- 
komma-Einheiten oder gar inte- 
grierte Speicher-Controller, sind 
allesamt Luxus für das Funktio- 
nieren eines Prozessors. Sie sind 
erst im Laufe des Evolutions- 
prozesses dazugekommen, um 
die Rechengeschwindigkeit zu 
erhóhen. Notwendig zum Funk- 
tionieren sind sie nicht. Ein 
8086-Prozessor besaß weder 
Fließkomma-Einheit noch L1- 
oder L2-Cache, ein klassischer 
Von-Neumann-Rechner konnte 
nicht einmal auf Register zu- 
rückgreifen, sondern holte seine 
Daten direkt aus dem Speicher 
und schrieb sie nach der Berech- 
nung auch unmittelbar dorthin 
wieder zurück. Für einen PC- 
Prozessor jedoch sind Register 
unabdingbare Bestandteile der 
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Architektur. Register sind klei- 
ne Zwischenspeicher direkt im 
Kern des Prozessors, die sehr 
schnell angesprochen werden 
können. Sie bestehen aus bi- 
stabilen Kippgliedern, auch 
Flipflops genannt. Diese Flip- 
flops können den Zustand H, 
genannt Setzzustand, und einen 
Zustand L, genannt Rücksetz- 
zustand, annehmen. Ein klassi- 
scher x86-PC-Prozessor verfügt 
über 14 Register – davon acht 
Universalregister (GPR, Gene- 
ral Purpose Register) sowie 
sechs spezialisierte Register. In 
den speziellen Registern kön- 
nen unter anderem Zahlen zur 
Berechnung abgelegt oder Zei- 
ger auf die Stelle des Pro- 
grammcodes gesetzt werden, 
an der sich der Rechner gerade 
im Programmablauf befindet. 


A Zwischenstopp 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER | 
Damit sind wir am Ende des 
ersten Teils angelangt. Wir ha- 
ben gesehen, wie Informationen 
binär gespeichert werden kön- 
nen, wie binär gerechnet wer- 
den kann und welche Funk- 
tions-Einheiten ein Computer 
zwingend aufweisen muss, um 
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zu funktionieren. Wie aus die- 
sen drögen Zahlenspielchen ei- 
ne glitzernde Welt à la Unreal 
Tournament entstehen kann, 
scheint zwar immer noch frag- 
lich; aber wir haben zumindest 
gesehen, dass keine Hexerei da- 
hinter steckt, sondern lediglich 
eine geschickte Abfolge von di- 
gitalen Berechnungs-Prozessen. 


Eine Welt wie in UT 2003 dt. be- 
steht ausschließlich aus Koordi- 
naten, Linien, Punkten und Flä- 
chen, allesamt Dinge, die mit 
Binärzahlen darstell- und bere- 
chenbar sind. Es ist lediglich 
ein großer Aufwand, den Pro- 
grammablauf so zu gestalten, 
dass eine optisch ansprechende 
Spiele-Welt daraus entsteht. 
Um derart komplexe Program- 
me ausführen zu können, benö- 
tigt man drei Dinge: Rechen- 
leistung, Rechenleistung und 
Rechenleistung! Welches Know- 
how dabei in einem heutigen 
Prozessor steckt, um dieses Ziel 
zu erreichen, und was man sich 
unter Pipelines, Branch-Predic- 
tion und Caches vorzustellen 
hat, zeigen wir in den nächsten 
beiden Teilen ... 
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Light Мар 

Textur mit vorberechneten 
Lichtinformationen zur schnellen 
Darstellung 
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Environment Map 

Textur mit einem Umgebungsbild 
(„environment“). Oft in Würfel- 
form gespeichert. 


Zurück im Pixelland: Nachdem im ersten Teil der Werk- 


zeugkasten erklärt wurde, sind nun die Pixelkünstler 


und die Ergebnisse ihres Schaffens an der Reihe. 


bgesehen von einigen 

Ausnahmen (2. В. Pen- 
= cil Whipped, XIII) strebt 
man beim Shading nach Foto- 
realismus. Ein wichtiges Hilfs- 
mittel, um dieses Ziel zu er- 
reichen, ist die Beleuchtung. Der 
Begriff Shading (engl. Schattie- 
ren) lässt diese ursprüngliche 
Zielsetzung auch deutlich erken- 
nen. Im Bereich der Computer- 
spiele findet man zwei Basis- 
effekte für die Beleuchtung: Ver- 
tex Lighting und Light Mapping 
sind immer noch sehr populär, 
wenn es um die Darstellung von 
Licht geht. Auch bei Half-Life 2 
bilden sie das Grundgerüst. 


») Light Mapping (Basiseffekt) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Beim Light Mapping werden die 
Beleuchtungsinformationen in 
einer eigenen Textur (der Light 
Map) gespeichert und dann zur 
Laufzeit mit der eigentlichen 
Oberflächentextur verrechnet. 
Die Anforderungen für diesen 
Effekt sind sehr gering. Ein 
Chip, der die beiden Texturen 
auslesen und verrechnen kann, 
ist schon dazu in der Lage. Für 
Chips, die das nicht in einem 
Durchlauf beherrschen, gibt es 
auch eine Multipass-Lösung. 
Die Einfachheit bezahlt man 
aber mit einigen Nachteilen. So 
eignet sich Light Mapping nur 
zur Beleuchtung von unbeweg- 
ten Objekten mit einer festste- 
henden Lichtquelle. Außerdem 
halbiert sich bei vielen Chips die 
Framerate dadurch auf die Hälf- 
te gegenüber einfach texturier- 


DOT3 

Rechenoperation zwischen zwei 
Vektoren, die beim Bump Mapping 
eingesetzt wird 


ten Objekten. Um diesen Leis- 
tungsverlust zu umgehen, ex- 
perimentierte man mit verschie- 
denen Optionen. So sollte nicht 
nur die Light Map schon im Edi- 
tor berechnet werden, sondern 
der gesamte Light-Mapping- 
Vorgang. Dies war jedoch we- 
nig praktikabel. Grund: Würde 
man die Beleuchtung schon im 
Vorfeld fest in die Texturen ein- 
rechnen, könnte man diese je- 
weils nur noch an einer Stelle 
benutzen. Dadurch wäre die Ge- 
samtmenge der Texturdaten zu 
groß. 


») Vertex Lighting (Basiseffekt) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR ER _ 
Der Einsatz von Light Mapping 
förderte die Tendenz, Spielwel- 
ten unbeweglich zu machen. Ein 
Ausweg aus dieser Situation ist 
der Einsatz von Vertex Lighting. 
Bei diesem Effekt wird für jeden 
Eckpunkt des Objekts die Be- 
leuchtung dynamisch berechnet. 
Die Beleuchtungswerte für die 
einzelnen Pixel werden dann 
durch Interpolation gewonnen. 
Dieser Wert wird als Letztes mit 
der Textur verrechnet. Den Vor- 
teil der freien Beweglichkeit er- 
kauft man sich allerdings durch 
einige Nachteile. Da nur die 
Eckpunkte genau berechnet 
werden, neigt das Verfahren zu 
Ungenauigkeiten, die mit zu- 
nehmender Größe eines 
Dreiecks auf dem Bildschirm 
größer werden. Auch wenn die 
Berechnung der Beleuchtung 
nur für die Eckpunkte durch- 
geführt wird, fällt einiges an 


EINSTEIG 


Noise 

Shading-Verfahren zum Erzeugen 
von Zufallswerten mit wählbarer 
Streuung 


SHADING-WERKZEUCGE WE" 


Rechenaufwand an, der vor der 
Verfügbarkeit von Hardware- 
T&L-fähigen Chips vollständig 
von der CPU geleistet werden 
musste. Allerdings sind auch 
mit HT&L nur relativ einfache 
Arten von Lichtquellen schnell 
genug berechenbar. Bei der An- 
zahl der Lichtquellen unterliegt 
man ebenfalls Beschränkungen, 
die es beim Einsatz von Light 
Mapping nicht gibt. 


Vertex Lighting und Light Map- 
ping haben beide ihre Stärken 
und Schwächen, so dass keiner 
der beiden Effekte der objektiv 
bessere ist. Glücklicherweise 
schließen sich die Effekte nicht 
grundsätzlich aus. Es kommt 
daher – wie so oft im Leben – 
darauf an, jeweils die richtige 
Wahl zu treffen. 


Yi DirectX 7: Das Shader-Modell 


von Doom 3 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Neben Half-Life 2 ist Doom 3 ein 
weiteres mit Spannung erwarte- 
tes Spiel. Wie schon bei den bis- 
herigen Spielen von id Software 
ist zu erwarten, dass auch an- 
dere Entwickler eine Lizenz der 
Engine erwerben und sie benut- 
zen. Ein Blick auf die zugrunde 
liegende Technik lohnt sich da- 
her. Doom 3 baut auf den Fáhig- 
keiten der Geforce256-Karten 
auf. Der Effekt ist aber zu kom- 
plex, um in einem Durchlauf be- 
rechnet zu werden. So wird zum 
einen jede Lichtquelle einzeln 
bearbeitet und selbst dann wer- 
den noch mehrere Durchläufe 
pro Lichtquelle benótigt. Der Ef- 
fekt ist sogar so aufwendig, dass 
DX8-Karten mit Geforce3 und 
Geforce4 Ti immer noch mehr 
als einen Durchlauf pro Licht- 
quelle brauchen. Erst ein Ra- 
deon 8500 mit seinen Pixel- 
Shader-1.4-Einheiten ist in der 
Lage, eine Lichtquelle in einem 
Durchlauf zu berechnen. 


Bei Doom 3 handelt es sich um 
ein Spiel, bei dem OpenGL als 
API benutzt wird. Die Bezüge zu 
DirectX-Versionen kónnen damit 
verwirrend sein. Da die Grafik- 
chips bei der Verwendung unter- 
schiedlicher APIs ihre Fáhigkei- 
ten aber nicht verlieren, ist eine 
Klassifizierung über das Di- 
rectX-Versionssystem einfacher. 

Kommen wir nun zum eigent- 
lichen Effekt. Er besteht aus den 


Bei 


WISSEN 


beiden Elementen Licht und 
Schatten. Die Berechnung des 
Schattens soll hier nicht náher 
betrachtet werden, da sie nicht 
direkt von den für das Shading 
zuständigen Funktionseinheiten 
eines Chips durchgeführt wird. 
Die Lichtberechnung dagegen 
ist ein Shading-Effekt und des- 
halb für uns interessant. Genau 
genommen handelt es sich dabei 
um die Kombination aus drei 
Teileffekten. Neben einem dif- 
fusen und spekularen Bump 
Mapping kommt als drittes 
noch eine Umgebungsspiege- 
lung (Environment Mapping) 
hinzu. Da die beiden Bump- 
Mapping-Anteile sehr ähnlich 
sind, sollen sie hier vorerst zu- 
sammen betrachtet werden. 


A Jonglieren mit Bump Maps 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Bump Mapping dient dazu, 
geometrische Details auf Objek- 
ten mit geringer Polygonanzahl 
vorzutäuschen. Bei vielen Doom 
3-Screenshots ist dieser Effekt 
gut zu erkennen. Die Oberfläche 
wirkt sehr detailliert, die àu- 
feren Kanten lassen dagegen 
erkennen, dass es sich eigent- 
lich um ein Objekt mit geringer 
Polygonzahl handelt. 


Erreicht wird diese optische 
Aufwertung dadurch, dass man 
für jedes Pixel die Lichtmenge 
berechnet, die von der Oberflà- 
che zurückgeworfen wird. Die 
feinen geometrischen Oberflä- 
chendetails werden dazu in ei- 
ner Textur (der Bump Map) ge- 
speichert. Mithilfe der Richtung, 
aus der das Licht auf ein Pixel 
trifft, und dem Wert aus der 
Bump Map lässt sich durch eine 
Dot3-Rechenanweisung (auch: 
Skalarprodukt genannt) bestim- 
men, wie viel Prozent vom Licht 
zurückgeworfen wird. Verrech- 
net man diesen Wert nun noch 
mit der Lichtfarbe sowie der 
aus einer Textur entnommenen 
Oberflächenfarbe, erhält man 
die Pixelfarbe eines Bump-Map- 
ping-Effekts. Dot3 ist die Be- 
zeichnung für eine Rechenope- 
ration, die das so genannte Dot- 
oder Skalarprodukt zwischen 
zwei Vektoren mit jeweils drei 
Elementen bestimmt. Das Dot- 
Produkt kann dazu benutzt wer- 
den, den Winkel zwischen die- 
sen beiden Vektoren zu ermit- 
teln. 


So funktioniert das 
Light Mapping 


TEXTUR 


LIGHT MAP 


Textur und Light Map werden miteinander verrechnet. 
Funktioniert gut bei feststehender Lichtquelle und unbewegten Objekten. 


So funktioniert das 
Vertex Lighting 


TEXTUR VERTEX LIGHT 


ШШ Die Beleuchtung wird dynamisch pro Eckpunkt be- 
et, die Ausleuchtung ermittelt man durch Interpolation. 


02/2004 | PC Games Hardware 155 


LE 


Zur Bestimmung der Lichtfarbe 
nutzt man bei Doom 3 noch ein 
besonderes optisches Element. 
Beim Basiseffekt ist die Lichtfar- 
be konstant oder wird pro Ver- 
tex (Vertex Lighting) berechnet. 
Hier kommt nun noch eine zu- 
sátzliche Textur zum Einsatz. 
Diese enthält eine Lichtmaske, 
die eine viel feinere Abstufung 
erlaubt. So kann man ungleich- 
mäßig verschmutzte Glühbir- 
nen darstellen oder mit einer 
animierten Lichtmaske eine 
flackernde Leuchtstoffróhre si- 
mulieren. 


A Reflexionen der Umgebung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Zur Komplettierung des Effekts 
fehlt jetzt noch die mógliche 
Umgebungsreflexion. Da der Ef- 
fekt ja ursprünglich auf der Ba- 
sis von DX7-Hardware geplant 
wurde, gibt es hier einen Wer- 
mutstropfen: Die Reflexion lässt 
sich nur auf glatte Oberflächen 
anwenden, die nicht durch eine 
Bump Map aufgewertet werden. 
Vom Shading her ist dieser Ef- 
fekt sehr einfach. Man benutzt 
dazu das in einer Textur gespei- 
cherte Abbild der Umgebung. 
Die Berechnung der Texturkoor- 
dinaten erfolgt dabei auf Vertex- 
Ebene. Aus diesem Grund ist 
auch die Kombination mit einer 
Bump Map nicht möglich. So- 
bald eine solche genutzt wird, 
müssten die Texturkoordinaten 
für die Umgebungstextur (En- 
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vironment Map) für jedes Pixel 
berechnet werden. Dafür rei- 
chen die Shading-Fähigkeiten 
von DX7-Hardware aber nicht 
aus. 


Damit wäre der von Doom 3 ge- 
nutzte Grundeffekt komplett. 
Die Engine erlaubt es, diesen 
durch eine eigene Beschrei- 
bungssprache in bestimmten 
Grenzen zu modifizieren. Da es 
sich dabei aber nur um kleine 
Details handelt, soll hier nicht 
näher darauf eingegangen wer- 
den. 


A DirectX 8: Environment 

Bump Mapping 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Sowohl das Abbilden der Umge- 
bung (Environment Mapping) 
als auch Bump Mapping ist mit 
DX7-Hardware realisierbar. Die 
Kombination beider Effekte 
überfordert deren Rechenfähig- 
keiten. Grund: Die Texturkoor- 
dinate, die zum Auslesen der 
Umgebungstextur benutzt wird, 
muss pro Pixel berechnet und 
kann nicht einfach interpoliert 
werden. Diese Option steht ge- 
nerell erst mit DX8-Hardware 
in den Pixel-Shader-Einheiten 
zur Verfügung. 


Der eigentliche Effekt wird da- 
durch erreicht, dass jedes Pixel 
als einzelne kleine Spiegelfläche 
gesehen und auch berechnet 
wird. Für Spiegel gilt die Ge- 


So funktioniert Dot3-Bump-Mapping mit Lichtmaske 


BUMP MAP 


Das Dot- oder Skalar- 
produkt aus einer Bump 
Map und dem Lichtvek- 
tor bestimmt pixelge- 
nau die Beleuchtung. 
Durch Verrechnen mit 
der Oberflächentextur 
entsteht der Dot3- 
Bump-Mapping-Effekt. 
Eine optionale Licht- 
maske (Textur) wirkt als 
zusätzliche Blende. 
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setzmäßigkeit, dass der Einfall- 
winkel eines Lichtstrahls auch 
seinem Ausfallwinkel ent- 
spricht. Von der Vielzahl der 
Lichtstrahlen, die von diesem 
einzelnen Pixel reflektiert wer- 
den, interessiert aber nur der, 
welcher auch das Auge des 
Betrachters trifft. Aus diesem 
Grund verfolgt man auch nur 
diesen einen Strahl. Als Erstes 
braucht man daher den durch 
einen Vektor  darstellbaren 
Strahl vom Auge zur Spiegelflä- 
che. Dieser wird dort reflektiert. 
Das Ergebnis wird genutzt, um 
aus der Textur, die ein Abbild 
der Umgebung enthält, den 
richtigen Farbwert zu ermitteln. 
Um nun aber eine pixelgenaue 
Reflexion zu berechnen, ist es 
erforderlich, die Spiegelausrich- 
tung für jedes einzelne Pixel zu 
ermitteln. Diese Information ist 
in der Bump Map gespeichert. 


Hat man eine Spiegelfläche, die 
zu 100 Prozent reflektiert, so 
ist die Berechnung vollständig. 
Falls man dagegen nur eine teil- 
weise Reflexion erreichen möch- 
te, ist es erforderlich, diesen Ef- 
fekt mit einem anderen zu kom- 
binieren. Auf einer DX8-Karte 
muss man dafür aber auf mehre- 
re Renderdurchgänge („Passes“) 
ausweichen. Grund: Neben dem 
Environment Bump Mapping 
können im gleichen Pass keine 
zusätzlichen Texturen ausgele- 
sen werden. Mit einer DX-8.1-fä- 


higen Karte (z. B. Radeon 8500) 
ist eine Erweiterung des Effekts 
ohne zusätzlichen Durchlauf 
möglich. So könnte eine weitere 
Textur Angaben darüber enthal- 
ten, wie stark ein einzelnes Pixel 
reflektiert. Eine mögliche An- 
wendung dafür wäre eine Spie- 
gelfläche, auf der eine mit Lip- 
penstift hinterlassene Botschaft 
zu finden ist. Ein solcher Spiegel 
darf natürlich nicht mehr über- 
all reflektieren. 


Ð) DirectX 9: Material Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


DX9 hatte Pixel Shader in der 
Version 2.0 im Handgepäck. Da- 
mit gab es endlich echte Neue- 
rungen im Bereich des Echtzeit- 
Shadings. Gemeint sind hier 
Material Shader, die mit DX8- 
Hardware nicht realisierbar wa- 
ren. Grund: Material Shader 
sind sehr rechenintensiv, die An- 
zahl der ausführbaren Anwei- 
sungen pro Pixel für DX8-Kar- 
ten ist einfach zu gering. Die 
Zielsetzung von Material Sha- 
dern ist hauptsächlich optische 
Abwechslung. Wollte man bis- 
her mehr Oberflächendetails er- 
reichen, musste man die Auflö- 
sung der Texturen immer weiter 
erhöhen. Gleichzeitig brauchte 
man aber auch mehr unter- 
schiedliche Texturen, damit die 
Schauplätze nicht alle gleich 
aussahen. Die Folge: Grafikkar- 
ten brauchen immer mehr Spei- 
cher, um mit dieser Texturlast 


LICHTMASKE 
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fertig zu werden. Mit Material 
Shadern soll dieser Trend ge- 
stoppt werden. Der Farbwert für 
einen Pixel wird dabei nicht 
mehr einfach aus einer Textur 
gelesen, sondern pixelgenau zur 
Laufzeit berechnet. Besonders 
gut funktioniert das Ganze bei 
organischen Oberflächen wie 
Holz oder Stein. 


Material Shader werden auch 
oft als prozedurale Texturen be- 
zeichnet. Der primäre Unter- 
schied zwischen diesen beiden 
Techniken ist die Beleuchtungs- 
berechnung. Bei einer prozedu- 
ralen Textur ist diese in der Re- 
gel bereits in der Formel enthal- 
ten, bei einem Material Shader 
dagegen erfolgt diese erst im 
Anschluss an die Berechung der 
Materialfarbe (und bei Bedarf 
anderen Materialeigenschaften) 
mit einem beliebigen Verfahren. 


Abhängig vom gewünschten Er- 
gebnis kommen die unter- 
schiedlichsten und teilweise 
abenteuerlichsten Formeln zum 
Einsatz. Allerdings trifft man in 
diesen Formeln immer wieder 
auf zwei Elemente. Auf der 
einen Seite setzt man nach wie 
vor auf Texturen. Diese enthal- 
ten allerdings keine Farbwerte 
mehr, sondern im Voraus er- 
mittelte Ergebnisse von aufwen- 
digen Teilfunktionen der For- 
mel. Durch diese Maßnahmen 
senkt man den Bedarf an Re- 
chenleistung. Da die Werte aus 
den Texturen nur einen Teil der 
Gesamtformel darstellen, kann 
man auch mit gering aufgelós- 
ten Texturen noch eine ргобе 
Abwechslung erreichen. Für 
diese Abwechslung ist die zwei- 
te Komponente maßgeblich mit- 
verantwortlich. Es handelt sich 
um ein künstliches Rauschen 
(Noise), das der streng mathe- 
matischen Formel ein Zufalls- 
element unterschiebt. 


X) Hoher Rechenaufwand durch 


Material Shader 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Da derzeit noch kein Grafikchip 
Rauschen als Grundfunktion an- 
bietet, bildet man diese Funk- 
tion mit einer Kombination aus 
Rechenschritten und Texturwer- 
ten nach. Je mehr Rechenleis- 
tung man dafür opfert, desto 
stärker nähert man sich einem 
natürlichen Rauschen an. Die 
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benötigte Leistung verhindert 
aktuell einen großflächigen Ein- 
satz von Material Shadern. 
Selbst die anerkannt große Re- 
chenleistung eines Radeon 9800 
reicht nicht aus, um ein Spiel 
mit Material Shadern in einer 
akzeptablen Bildrate darzustel- 
len. Das ist auch nicht verwun- 
derlich, wenn man bedenkt, 
dass ein Material Shader locker 
mehr als das Zehnfache an Auf- 
wand benötigt, um die Material- 
farbe für einen Punkt zu be- 
stimmen. Das derzeit übliche 
Verfahren, das nur eine Basis- 
mit einer Detailtextur verrech- 
net, ist dagegen ein echtes Spar- 
wunder. Daher werden Material 
Shader vorerst nur in Technolo- 
giedemos zu bestaunen sein. 


In dem schnelllebigen Geschäft 
der Grafikkarten stehen aber 
schon die nächsten Kandidaten 
bereit, die mit ausgefeilter Sha- 
der-Hardware an den Start ge- 
hen. Mit der Pixel-Shader-Ver- 
sion 3.0 ist DirectX schon auf 
die kommende Generation vor- 
bereitet. Erste Techdemos, die 
derzeit nur langsam emuliert 
werden können, lassen schon 
ansatzweise die Möglichkeiten 
erahnen. Solange aber die Leis- 
tungsfähigkeit der nächsten Ge- 
neration noch nicht bekannt ist, 
kann man schwer voraussagen, 
welche Effekte in der Praxis 
auch ausreichend schnell genug 
berechnet werden können. In 
der Theorie ist der Sprung von 
der ersten zur zweiten DX9- 
Generation jedenfalls gewaltig. 


» Shader- Effekte 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Hiermit soll die Vorstellung der 
Shader-Effekte ein Ende finden. 
Der im ersten Teil vorgestellte 
Werkzeugkasten (siehe auch 
PDF auf CD) bietet allerdings 
noch viel mehr. So viel, dass 
ganze Bücher darüber geschrie- 
ben werden. 


Auf dem langen Weg eines Pi- 
xels bleibt nun noch ein letzter 
Schritt übrig. Im dritten und 
letzten Teil dieser Serie wird ein 
Blick auf die tatsáchlichen Vor- 
gänge im Inneren der Grafik- 
chips geworfen. Die beiden Brü- 
der Smartshader (Ati) und Cine 
FX (Nvidia) kommen unter das 
Technikmikroskop. 

RaLF KoRNMANN/THILO BAYER 


Technologie der 
DirectX-Versionen 


^x e 
dog 


j 
| 


DIRECTX-7-TECHNOLOGIE Fxemplarisch für das Dot3-Bump-Mapping 


aus DirectX 7 muss das OpenGL- Spiel Doom 3 herhalten. 


DIRECTX-8-TECHNOLOGIE Im Actionspiel Yager wird mit Pixel-Shader- 


Programmen der Version 11 Environment Bump Mapping erzeugt. 


DIRECTX-9-TECHNOLOGIE Material zbader von Directt 9 end seht 3 


wendig und daher erst in Technologiedemos zu finden. 
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SERVICE PESE GEWINNSPIEL 


Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Zu Weihnachten gab es nicht die erhofften Hardware-Prásente? Dann machen Sie doch mit 
bei unserem Gewinnspiel und lassen Sie sich nachtráglich beschenken. 


Soundsysteme von Logitech 


Aktuelle Computerspiele liefern teilweise 


unglaublich atmosphärische Klangwelten. 
Damit Sie diese auch in audiophiler Qualität 
genießen können, brauchen Sie ein hoch- 


wertiges Mehrkanal-Soundsystem. Drei 


Gewinner dürfen sich auf ein Z-5300 freuen. 
Das THX-zertifizierte 5.1-System hat eine 
Effektivleistung von satten 280 Watt und 
kann an den PC oder per Adapter auch an 
eine Spielekonsole angeschlossen werden. 
Sieben weitere Gewinner bekommen 

ein X-620. Das 6.1-System leistet 

effektiv 70 Watt und sorgt mit dem 


zusätzlichen Rear-Center für 


ein noch realistischeres 


X620 —, 


Hörerlebnis. 


Logitech 
Gesamtwert ca. € 1.700,- 
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Speicher von TwinMOS ER EP] 


Mit diesem Speicher aktivieren Sie auch die letzten Leis- 


tungsreserven Ihres Computersystems: Wir verlosen fünf- 
mal das PC3500/DDR433 Dual Channel Kit von TwinMOS. Я use 
Der Speicher ist optimal für den Twinbanking- oder Lg 
Dual-Channel-Einsatz geeignet. Jedes Kit besteht 
aus zwei baugleichen 256-MByte-Speicherrie- 


geln, die mit 433 MHz und einer Speicherlatenz 5 X PC3500/DDR433 Dual 
von CL2 betrieben werden kónnen. Channel Kit 2x 256 MByte 
Gesamtwert ca. € 700,- 
Prozessoren von Intel 


Sie wollen topaktuelle Spiele zocken und 


auch bei Office-Anwendungen optimale Per- 
formance? Dann sind diese Prozesso- 

ren sicherlich das Richtige für Sie: 

Wir verlosen in Zusammenarbeit mit 

Intel einen Pentium 4 mit 3,2 GHz und 


einen weiteren Pentium 4 mit 2,8 GHz. 


Pentium 4 2,8 GHz und 
Pentium 4 3,2 GHz 


Beide Prozessoren arbeiten mit der 


fortschrittlichen Hyperthreading-Technologie. 


Mógliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin ein- 
das Kennwort PCGH 2 den Buchstaben der Lósung und Ihre fach per Postkarte am 

PCGH 2 A | T Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGH 2 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 || pe Games Hardware 
Osterreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 02” 

| PCGH 2 D | 6.1 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 

Se Österreich: € 0,60 ` tele 0.12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.02.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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mm EINKAUFSFÜHRER 


Hilfe für den 
Hardw 


E 


re-Kauf 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 
zu Produkten unterschied- 
lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit auffallend gutem Preis- 


Leistungs-Verhältnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarten und Monitore 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Aufgrund der zahlreichen neuen Grafikchips von Ati 
und Nvidia haben wir unser Wertungssystem komplett 
überarbeitet. Neben der Geschwindigkeit im Stan- 
dard- und Qualitätsmodus (2x FSAA, 4:1 AF) fließen 
nun auch Werte im ,Extreme-Quality-Modus" (4x 
FSAA, 8:1 AF) mit in die Wertung ein. Grafikkarten mit 
Radeon 9800 XT haben in den meisten Benchmarks 
hier die Nase vorn gegenüber dem FX 5950 Ultra. In 
der Kategorie bis 200 Euro stehen Beschleuniger mit 


9600 XT und FX 5700 Ultra an der Spitze. 


Preis-Leistungs-Tipp 


Grafikkarte 


Sapphire Atlantis 9600 


Top-Produkt 


A 


Grafikkarte 


Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 


Grafikkarten c abgewertet) 
AGP-Karten bis 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
A9600XT/TVD/P/128MIA Asus www.asuscom.de € 199,- | Radeon 9600 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 500/300 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,18* (01/2004) 
Atlantis 9600 XT Sapphire www.sapphiretech.com € 199,- | Radeon 9600 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 500/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 2,23* (01/2004) 
FX Ultra/960 GS Gainward www.gainward.de € 199,- | Geforce FX 5700 Ultra 28 MByte DDR (2,2 ns) 500/500 MHz DDR | DVI/DVI/TV-Out 2,41* (01/2004) 
CV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out | 2,55* (08/2003) 
Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (3,3ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,57* (09/2003) 
Radeon 9600 Pro Bravo ЕЯ. | CP Technology | www.powercolorcom.tw |€ 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,62* (10/2003) 
Preis- Winfast A360 TD Leadtek www.leadtek.de € 169,- | Geforce FX 5700 28 MByte DDR (3,6 ns) 425/275 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — | 2,73* (01/2004) 
Leistungs- B> Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com € 128,- | Radeon 9600 28 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out ` | 2,93* (08/2003) 
Tipp ` SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 139,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 2,96* (07/2003) 
3D Prophet 9600 Hercules www.hercules.de € 149,- | Radeon 9600 256 MByte DDR (5,0 ns) | 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,99* (11/2003) 
Aeolus ЕХ56005 Aopen www.aopencom.de € 144,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,99* (10/2003) 
CA4TI4200-VTD8X MSI www.msi-computer.de € 149,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (40 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In | 3,04* (01/2003) 
Medusa GF4 Ti-4680 Turbo | Albatron www.albatron.com.tw € 193,- | Geforce4 Ti-4200-8X 28 MByte DDR (3,3 ns) 250/275 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 3,07* (03/2003) 
Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 149,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 3,08* (03/2003) 
CATi4800SE- VTD8X MSI www.msi-computer.de € 164,- | Geforce4 Ti-4800 SE 28 MByte DDR (3,6 ns) 275/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |3,11* (03/2003) 
Geforce FX 5600P Turbo — | Albatron www.albatron.com.tw € 179,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 3,11* (08/2003) 
Atlantis 9500 Sapphire www.sapphiretech.com € 139,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,6 ns) 275/270 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |3,13* (02/2003) 
Preis- 30 Blaster 5 FX 5200 Ultra | Creative de.europe.creative.com € 126,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 3,27* (08/2003) 
Leistungs- B> Mystify 4200 Terratec www.terratec.de € 105,- | Geforce4 Ti-4200-8X 64 MByte DDR (4,0 ns) 250/257 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 3,28% (12/2002) 
Tipp Tornado FX 5200 Ultra Innovision www.mb-it.de € 150,- | Geforce FX 5200 Ultra 28 MByte DDR (2,9 ns) 325/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — | 3,32* (08/2003) 
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Grafikkarten (+ abgewertet 
AGP-Karten über 200 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Radeon 9800 XT Asus www.asuscom.de € 559,- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (2,2 ns) 1412/365 MHz DDR_|VGA/DVI/Video-In |1,52* (12/2003) 
N5950 Ultra MSI www.msi-computer.de € 549,- | беѓогсе FX 5950 Ultra [256 MByte DDR (2,0 ns) [475/475 MHz DDR_|VGA/DVI/Video-In |1,52* (01/2004) 
Radeon 9800 XT CP Technology www.powercolorcom.w | 499,- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (22 ns) 412/365 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,56* (01/2004) 
Atlantis Radeon 9800 XT Sapphire www.sapphiretech.com € 539,- |Кайеоп 9800 XT 256 MByte DDR (22 ns) 1412/365 MHz DDR |VGA/DVI/TV-OQut |1,56* (01/2004) 
Atlantis Rad. 9800 Pro U.E. |Sapphire www.sapphiretech.com € 540,- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) |380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,61* (09/2003) 
Excalibur 9800 Pro IceQ Enmic/HIS — |www.enmic.de € 425,- Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) [380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |1,62* (01/2004) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 479,- Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) 380/350 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out — |1,65* (08/2003) 
Winfast A380 TDH VIVO Leadtek www.leadtek.de € 469,- |Geforce FX 5950 Ultra 1256 MByte DDR (2,0 ns) |475/415 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,68* (01/2004) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de € 499,- |Geforce FX 5900 Ultra _ |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,70* (09/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de Є 469,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,72* (08/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro | Enmic/HIS www.enmic.de € 439, |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 173* (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Cool ЕХ | Gainward www.gainward.de € 199, |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) [500/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,75* (11/2003) 
FX Ultra/1600 XP 65 Gainward www.gainward.de Є 399. |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,76* (09/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 399,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,77* (06/2003) 
FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 449,- |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,80* (08/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 369,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out — |1,81* (06/2003) 
Preis- Tornado FX 5900 Ultra nnovision www.mb-it.de € 499,- |Geforce FX 5900 Ultra ` |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,82* (09/2003) 
Leistungs- > Atlantis Radeon 9800 Sapphire www.sapphiretech.com € 295,- |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,84* (10/2003) 
Tipp 30 Prophet 9800 Hercules www.hercules.de € 319,- _|Radeon 9800 128 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 185* (12/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de Є 319,-  |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) |400/425 MHz DDR !VGA/DVI/TV-Out |1,91* (09/2003) 
3D Blaster 5 FX5900 Ultra |Creative de.europe.creative.com Є 509,- | беѓогсе FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR _|VGA/DVI/Video-In |1,91* (09/2003) 
FX5900 PV Albatron www.albatron.com.tw € 325,- | беѓогсе FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,94* (09/2003) 
Radeon 9800 Pro Connect 3D ` | www.mb-it.de € 429- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,95* (06/2003) 
Róhren-Monitore (CRT) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Flexscan T565 Eizo www.eizo.de € 389,- D-Sub, BNC 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- Diamond Pro 740SB Mitsubishi www.nec-mitsubishi.de € 259,- D-Sub 0,25 mm Streifen 30-95 kHz Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> 7КІг+ AOC www.aoc-europe.com € 139,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,03 (07/2001) 
Tipp 76lr AOC www.aoc-europe.com € 129,- D-Sub 0,26 mm Loch 30-95 kHz Leichte Wölbung |2,36 (02/2001) 
Syncmaster 765MB Samsung www.samsung.de € 189,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-85 kHz Highcontrast 2,44 (08/2002) 
19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samung.de € 399,- D-Sub, BNC 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- B> 109840 Philips www.philips.de € 259,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (11/2002) 
Tipp — Multisync FE991SB NEC www.nec-mitsubishi.de € 319,- D-Sub 0,25-0,27 mm Streifen |30-96 kHz Flatscreen 1,93 (10/2003) 
Imagequest 0910 Hyundai www.hyundaig.de Є 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-107 kHz Flatscreen 2,02 (10/2003) 
9KLR AOC www.aoc.de € 199,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,28 (10/2003) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
AX3835UT liyama www.iiyama.de €39- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Hóhenverstellbar |183 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 184 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis — LMIBIOA Hyundai www.hyundaiq.de € 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tip 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges Wertung 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de Є 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com | € 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 176 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
А1721 Асег www.acer.de € 419,- D-Sub, DVI-D 16 ms 140 Grad Zocker- LCD 184 (10/2003) 
Preis: Flatron L1710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion |2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de Є 359,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 


Tipp 


Schon über ein Jahr bietet AOC bei den 17-Zoll-Róh- 
renmonitoren das beste Preis-Leistungs- Verháltnis. 
Der 7КІг+ verfügt über eine flache Bildróhre und kos- 
tet nur 139 Euro. Móchten Sie sich lieber einen 19- 
Zóller zulegen, dann empfehle ich Ihnen den Philips 
109B40. Er hat die Gesamtnote 1,69 erreicht und wird 
für knapp 260 Euro angeboten. Ein günstiges 15- und 
Marco Albert | 17-Zoll-LCD bekommen Sie bei Vobis. Beide Geräte 


Redakteur | haben sich in unserem Testlabor passabel geschlagen. 
Bereich Monitore 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


Vobis 767 TFT 


Philips 109B40 


Zockern lege ich den Acer AL1721 ans Herz. 


www.pcgameshardware.de 02/2004 | PC Games Hardware 161 


ERVICE z m EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der háufigsten Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 


Fehlerquellen - geben Sie sich daher nicht тїї No- 
Name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE- oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfähige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 
ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 


Prozessor 


Oliver 


Haake 
Redakteur | Spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 


Bereich Speicher | mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. AMD Athlon XP 2800+ Twinmos PC3700 256 MByte 


Arbeitsspeicher 


Prozesso 
Intel 
Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2:700, 2800/8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer — |ISSE 
Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte |CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 kByte | СРЏ-Такі 100 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte ICPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte | CPU-Takt 200 MHz QDR | Sockel 478 0,13 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 EE |3200 8 +12 KuOps/512 kByte | CPU-Takt 200 MHz QDR ` [Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. 
AMD 
Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon 1.000, 1133, 1200, 1.333, 1400 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer |3DNow Prof. 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) | XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) ХР 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon 64 3200+ (2.000) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden — [Sockel 754 0,13 Mikrometer — !3DNow Prof., SSE2 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden ` [Sockel 940 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof., SSE2 
Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DDR433/466/500 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com Є 140,- |2 х 256 MByte 217 MHz (12 Single-Sided — 18x 256 MBit 1,57 (09/2003) 
Twister PC4000 Twinmos www.twinmos.com €80, |1x256 MByte 250 MHz CLAN Single-Sided |8x 256 MBit 161 (1/2003) 
Preis- СМХ512-4000 Pro Corsair www.corsairmicro.com € 400,- |2 х 512 MByte 250 MHz CL3 Double-Sided |16 x 256 MBit 167 (01/2004) 
Leistungs- > PC3700 256 MByte Twinmos www.twinmos.com €71,-  |1x 256 MByte 233 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 1,69 (03/2003) 
Tipp — CMX2564-3700 Corsair www.corsairmicro.com €90,- |1x 256 MByte 233 MHz СІЗ Double-Sided |16 x 128 MBit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL 0С7 www.ocztechnologycom | 215,- |2 х 256 MByte 233 MHz CL2 Double-Sided |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
DDRA00 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw €135- |2x256 MByte 200 MHz cL2 Single-Sided ` 18x 256 MBit 148 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair www.corsairmicro.com € 160,- |2x256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8x 256 MBit 149 (04/2003) 
Preis- — PC3200 Mushkin www.mushkin.com € 120,- |1x256 MByte 200 MHz (125 Double-Sided |8 х 256 MBit 158 (01/2003) 
Leistungs- B> РСЗ200 Samsung www.samsung.de € 5l,- x 256 MByte 200 MHz СІЗ Single-Sided |8 х 256 MBit 1,82 (01/2003) 
Tipp ` PC3200 (registered, ECC) | Kingston www.kingston.com € 420,- |2 x 512 MByte 200 MHz СІЗ Double Sided |18 х 256 MBit 215 (12/2003) 
PC400 MS64D3200U-5 | Take MS www.memorysolution.de | € 46,- |1x 256 MByte 200 MHz С12,5 Single-Sided |8x 256 MBit 2,35 (09/2003) 
PC3200 Infineon www.infineon.de SA: x 256 MByte 200 MHz сїз Single-Sided |8x 256 MBit 2,37 (09/2003) 
KVR400X64C25/256 Kingston www.kingston.com € 58. |1x256 MByte 200 MHz CL2,5 Double-Sided |16 x 256 MBit 3,01 (09/2003) 
DDR333 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de SA: х 256 МВуїе 166 MHz С12,5 Single-Sided [8x 256 MBit 1,58 (01/2003) 
Tipp СМХ256-2700С2 Corsair www.corsairmicro.com € 66,- x 256 MByte 166 MHz CL2 Double-Sided |8 x 256 MBit 169 (06/2002) 
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EINKAUFSFÜHRER MOM" SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Mainboards 


Die ersten Platinen für die 64- Bit-Desktop-Prozesso- Preis-Leistungs-Tipp 
ren von AMD sind im Handel angekommen. Wer unbe- и 

dingt auf ein Athlon-64-System umrüsten will, sollte 
zu einem einfachen Athlon 64 mit Sockel-754- Board 


Preis-Leistungs-Tipp | 


greifen. Besser ist es aber, Weihnachten abzuwarten. 
7 Anwender, die weiter auf den Athlon XP setzen, wer- 
REFS den mit einigen Sonderangeboten und Preissenkun- 
Christian belohnt. So kostet das Leadtek K7NCRISDM mit 
Gögelein gen belohnt. So kostet das Leadte mi 
Redakteur | Nforce2-400-Chipsatz derzeit nur 70 Euro, günstiger 


Bereich Mainboards | ist kaum eine aktuelle Sockel-A-Platine. Gigabyte GA-8S655FX Ultra 


| 


Mainboard Sockel 478 
Mainboard Sockel 754 


Aopen AK86-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 478 - Pentium 4 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA  FSB Sonstiges Wertung 
P4P800 Asus www.asuscom.de Є 154,- Intel i865PE 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR ` |RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,41 (08/2003) 
P4C800 Asus www.asuscom.de € 200,-  |Intel i875PE 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR — |RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com €180,-  |Intel i875P 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR ` RAD SATA, GBit-LAN, LAN-Bag |1,51 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 170,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` |[RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190.  |Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` |RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen www.aopencom.de € 210,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,60 (08/2003) 
8PENXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 190,- [Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,62 (08/2003) 
APDA2+ Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Diag-LED |169 (08/2003) 
Preis- — 865PE Pro Il Albatron www.albatron.com.tw €180,-  |Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN 178 (08/2003) 
Leistungs- B> GA-8S655FX Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 10,- Sis 655 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,88 (1/2003) 
Tipp РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,8 (09/2003) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) Asus www.asuscom.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 — | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AKT9D-400 Max Aopen www.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 121 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de € 114,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 129 (07/2003) 
NFT-S Abit www.abit-usa.com Є 110,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 158 (04/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com € 120,- Via KT400A 8X/5/DMAT33 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 159 (07/2003) 
K7NCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de € 120,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/4/DMAI33 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,61 (07/2003) 
ATV600 Asus www.asuscom.de Є 95,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, Gigabit-LAN 1,68 (10/2003) 
8KRA2+ Epox www.elito-epox.de € 100,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 174 (10/2003) 
Preis: — A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 1,83 (1/2002) 
Leistungs- > K7N2 Delta-L MS www.msi-computer.de € 87,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (07/2003) 
Tipp 8К9АІ Epox www.elito-epox.de € 90,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 184 (12/2002) 
ATN8X-X Asus www.asuscom.de Є 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
KT6 Delta-FIS2R MS www.msi-computer.de € 110,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Gigabit- LAN, Firewire 197 (10/2003) 
8K9A9I Epox www.elito-epox.de € 100,- Via KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
Gigabyte Gigabyte www.gigabyte.de Є 80,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR Dual-BIOS, LAN 2,21 (12/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DF www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw., LAN-Bag 133 (08/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 190,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-7VAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 160,- VIA KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Dual-BIOS, SATA, LAN, Firewire| 2,20 (06/2003) 
Sockel 754 - Athlon 64 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA  HT-Link CPU Sonstiges Wertung 
K8V Deluxe Wireless Ed. Asus www.asuscom.de Є 150,- Via K8T800 8X/5/DMAT33 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw, Wirel| 1,39* (12/2003) 
K8X800 Pro II Albatron www.albatron.de Є 140,- Nvidia Nforce3 150 | 83X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Рм. |1,48 (12/2003) 
GA-K8VNXP Giagbyte www.gigabyte.de € 180,- Via K8T800 8X/5/DMAI33 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. u. a| 1,61 — (12/2003) ES 
GA-K8NNXP Giagbyte www.gigabyte.de € 190,- Nvidia Nforce3 150 _ !8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. u.a|1,67 (12/2003) € 
AN5OR Shuttle de.shuttle.com € 160,- Nvidia Nforce3 150 !8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. [1,74 (12/2003) = 
K8T Neo MSI www.msi-computer.de € 170,- Via K8T800 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,76 (12/2003) g 
Preis- Winfast K8N Pro Leadtek www.leadtek.de € 160,- Nforce3 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,92 (12/2003) & 
Leistungs- B> AK86-L Aopen www.aopencom.de € 120,- Via K8T800 8X/5/DMAT33 200 MHz RAID, SATA, LAN 245 (12/2003) 2 
Ti e 
"Sockel 940 - Athlon 64-FX $ 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA — HT-Link CPU Sonstiges Wertung S 
Winfast КМА Pro Leadtek www.leadtek.de Є 220,- Nforce3 Pro 150 8X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,55 (12/2003) E 
SK8N Asus www.asuscom.de € 230,- Nforce3 Pro 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, LAN, Firewire 2,09 (12/2003) 5 
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Kühlung und Overclocking 


Bei den Prozessor-Kühlern ist der ALX-800 ein aus- Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
gereiftes Hybrid-Modell mit einem fairen Preis-Leis- u 

tungs-Verhältnis. Wer mehr Leistung benötigt, sollte 
zum Zalman CNPS7000A-Cu greifen. Für Geforce4- 
MX- Karten bietet sich die VGA-Heatpipe ZM50-HP an 
- sie verfügt über eine gute Kühlleistung ohne 
Geräuschentwicklung. Ein gutes Allround-Netzteil ist 
das TG380-EOO von Tagan für 53 Euro. Suchen Sie 


CPU-Kühler 


Lars 


Craemer 
Redakteur | eine günstige Wasserkühlung, dann bietet Ihnen Kai- 


Bereich Overclocking | lon ein gutes Set zu einem günstigen Preis. Thermalright ALX-800 U. blue 


Tagan T6380-E00 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff ^ Gewicht Lautheit (12 V/7 V) ` Geeignet bis ... Wertung 
Silent Boost K8 Thermaltake www.listan.de € 30,- 754/940 Kupfer 556 Gramm ,2/0,4 Sone Athlon 64 3200+ |1,61 (01/2004) 
TR2-M6(K8) Thermaltake www.caseking.de Є 13,- 754/940 Alu/Kupfer !424 Gramm ,5/0,5 Sone Athlon 64 3200+ |1,66 (01/2004) 
CNPS7000A-Cu* Zalman wwu.alternate.de € 49,- A/478/754/940 | Kupfer 158 Gramm 21/1 Sone Athlon 64 3200+ |1,70 (01/2004) 
Kamakaze Scythe www.bugo.de Є 50,- A/370/418 Alu/Kupfer | 652 Gramm 3,6/0,5 Sone** XP 3200* 175 (12/2003) 
Preis: Silencer 64* Arctic Cooling www.frozen:silicon.de Є 20,- 754/940 Alu 434 Gramm ‚2/0,5 Sone Athlon 64 3200+ |1,78 (01/2004) 
Leistungs- B> ALX-800 Ultra blue | Thermalright www.caseking.de € 39,- A370 Alu/Kupfer |486 Gramm 5,2/0,9 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) 
Tipp ` SLK-947U - U. Silent*| Thermalright www.caseking.de €69,- A/310/418 Kupfer 616 Gramm 1/0,3 Sone XP 3200+ 187 (12/2003) 
Silent Boost Thermaltake www.pc-icebox.de €30,- А/310 Кирїег 515 бгатт ‚2[0,5 Sone ХР 2800+ 189 (10/2003) 
D. Impact DP-102 ME | Aerocool www.pc-icebox.de €59,- А/310 Кирїег 646 бгатт 4,6/1,3 Sone XP 3200+ 192 (2/2003) 
Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de €16,- А/310 Alu/Kupfer !342 Gramm 2,6/0,4 Sone XP 3000+ 2,04 (12/2003) 
Copper Silent 2 Arctic Cooling www.world-of-pc.de Є 20,- А/310 Alu/Kupfer !388 Gramm ‚4/0,7 Sone XP 3000+ 2,05 (08/2003) 
KK8-7152A Cooler Master www.coolermaster.de Є 15,- 754/940 Alu 444 Gramm 2,6/0,6 Sone Athlon 64 3200+ |2,11 (01/2004) 
TR2-M4 Thermaltake www.caseking.de € 20,- A370 Alu/Kupfer |398 Gramm 19/14 Sone XP 3200+ 242 (12/2003) 
Icecube Coolermate www.pc-icebox.de €43,- А/310 Alu/Kupfer |624 Gramm 21/0,5 Sone XP 3200+ 243 (12/2003) 
Black Blade EKL www.ekl-ag.de €35- А/310 Кирїег 546 бгатт ‚2[0,4 Sone ХР 3200+ 243 (12/2003) 
Jet 7 Cooler Master www.blacknoise.de €43,- А/310 Alu/Kupfer !536 Gramm 8,0/21 Sone XP 3200+ 244 (12/2003) 
Volcano 9 Thermaltake www.alternate.de €19,- A/370 Alu/Kupfer |445 Gramm 1,0 Sone XP 3200+ 2,22 (08/2003) 
VGA-Kühler 
Modell Hersteller Internet Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- 7М80С-НР Zalman www.pc-icebox.de Є 28,- Nein 0 Song 60 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro |1,88 (10/2003) 
Leistungs- B> ZM50-HP Zalman www.com-tra.de €18,- Nein 0 Sone 51°C (Geforce4 MX-440) Geforce4 MX 190 (05/2003) 
Tipp VGA Cooler SVC2 Thermaltake www.alternate.de €19- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °С (Geforce Ti-4600, 12 V) | Geforce4 Ti-4600 |1993 (10/2003) 
Radeon Pro MR-Computer www.ichbinleise.de € 20,- Ja (60 mm) 19 Sone 59 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro |2,01 (10/2003) 
VGA Kühler Revoltec www.listan.de Є 20,- Ја (45 тт) 2,4 Sone 47 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) |Geforce4 Ti-4600 |2,08 (10/2003) 
Giant II Thermaltake www.frozen-silicon.de Є 25,- Ја (45 тт) 4,8 Ѕопе 44 °C (Radeon 9800 Pro, 12 №)! Radeon 9800 Pro |2,39 (10/2003) 
Netzteile 
Hersteller Internet i Gesamt/Combined Leistg. (+3,3/+5/+12 V) Lüfteranzahl (Größe) Anschlüsse g 
Preis- DOT P4 400W Be Quiet! www.listan.de Є 19,- 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10/2 (5,25/3,5 Zoll) |1,93 (09/2003) 
Leistungs- > T6380-E00 Tagan www.e-bug.de Є 56,- 380 Watt/220 Watt 26/37/22 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) 12,06 (09/2003) 
Tipp НРС-300-202 Chieftec www.ichbinleise.de Є 69,- 360 Watt/180 Watt 25/20/13 Ampere 1(80 mm) 5/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,10 (09/2003) 
EG365AX-VE(G) ЕМА | Enermax www.listan.de €75- 353 Watt/185 Watt 32/32/26 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 9/2 (5,25/3,5 Zoll) |2,11 (09/2003) 
AP350-X Coba www.inter-tech.de Є 55,- 325 Watt/200 Watt 28/35/15 Ampere 1(120 mm) 4/1(5,25/3,5 Zoll) |2,14 (09/2003) 
TOP-420P4 Global Win www.frozen-silicon.de |< 100,- | 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10/2 (5,25/3,5 Zoll) |217 (09/2003) 
FSP300-60ATV Verax/Fortron www.pc-icebox.de € 109,-  |300 Watt/200 Watt — | 28/30/15 Ampere 1(80 mm) 5/2 (525/355 Zoll) |2,23 (09/2003) 
FSP350-60PN Fortron www.noiseblocker.de € 86, 350 Watt/220 Watt 28/30/16 Ampere 1(120 mm) 5/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,29 (09/2003) 
TSP-350P4 TSP www.hig-computerde |€ 60,- 350 Watt/220 Watt 26/35/15 Ampere 3 (80 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) |2,30 (09/2003) 
WIN-350PS Levicom www.pc-icebox.de Є 60,- 350 Watt/220 Watt 28/30/15 Ampere 2 (80 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,40 (09/2003) 
Wasserkühlungen 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Anschlüsse modular Verarbeitung Geeignet bis ... Wertung 
Innovaset XXD (A)  |Innovatec www.frozen-silicon.de € 264,- А/370 Ја Sehr gut XP 3200+ 1,70 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269,- A/370 Ja Sehr gut XP 3200+ 1,71_ (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de Є 169,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Prei- Starter Kit Rev.2 Alphacool www.alphacool.de €179,- A/418 Ja Gut XP 3200+ 173 (11/2003) 
Leistungs- B» MK Kailon www.kailon.de Є 119,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp ` Magnum 390 04Р Cooling www.listan.de € 160,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 1,92 (06/2003) 
Cool Sprinter H20-Computer | www.h2o-computer.de € 134,- A/370 Ja Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Cool River Aucma wwn.eastar.de € 145,- A/370 Nein Befriedigend XP 3200+ 2,20 (06/2003) 
Aqualia Pentalpha www.hardware-rogge.de Є 129,- А/370 Ја Gut XP 3200+ 2,20 (06/2003) 
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* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


TVPHOON 


www.typhoon.de 


multimedia for livina 


е. Copyright 2003 by ANUBIS Intl. Comp. Ltd 


\ 
tigen Wed: 


bringt Sie auf den rich 


Satslliten-Navigationgsysterm rnit Pocket PC 
NDGUIRNEASOD SD 


Plug 5 Play sofort einsatzbereit 


* einfache Installation 


* mobil und flexibel 

* überall einsetzbar 

+ akustische Fahrhinweise 

* problemloser Einbau in jeden Fahrzeugtyp 
- erweiterbar mit weiterem Kartenmaterial 


- Sprachausgabe, farbige Karten- und 
Pfeilnavigation; automatische Routenneube- 
rechnung bei Verlassen der geplanten Strecke 


*.Komplettsustem zur Navigation, Routenplanung, 
mobilen Datenverwaltung/-verarbeitung und 
Abspielen von МРЗ und Windouis-Media-9'" Daten 


* 400 MHz Intel PXA 255 Prozessor 

* Зо MB Flash-ROM und 64 MB RAM 

* Betriebssystem: Windows Mobile™ 2003 
* Display: I6 Bit TFT, 240 x 320 Pixel 

* Akku: Lithium Polymer, I200 mAH 

à Compact-Flash Typ Il Schnittstelle 

* SD/MMC Schnittstelle 


2 Jahre N 
Garantie 
Service-Hotline 

auch Y 
am Wochenende! 

Art. Nr. 98999 


320 WIS Speicher 

64 MB* intern + 256 MB 

auf Compact-Flash-Karte Vorinstalliert: 
*davon 62 MB freil Kartenmaterial. für 
gesamt Deutschland 
auf 256 MB CF-Karte 
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Laufwerke und Brenner 


lle Produkt-Empfehlungen 


Mittlerweile haben alle Festplatten-Hersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen schon in die neue SATA- 
Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht nur 
noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent billiger 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei Lese- 
Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösungen 
Kay Beinroth | greifen: MSI Starspeed 016 heißt hier meine Empfeh- 
Redakteur | ung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 

Bereich Laufwerke | bio tor PX-708A. Excel Stor Ganymede 80 GB MSI DR4-A 


Preis-Leistungs-Tipp | |  Preis-Leistungs-Tipp | 


Festplatte 
DVD-Brenner 


Festplatten 


Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
WD360 Western Digital ` | www.westerndigital.com € 119,- SATA 10.000 SATA/150 36 GByte 8.192 kByte 1,58 (12/2003) 
WD2500JB Western Digital ` | www.westerndigital.com € 269,- SATA 7.200 SATA/150 250 GByte 8.192 kByte 1,64 (12/2003) 
Preis: Deskstar 80 GB SATA Hitachi www.hgst.com € 89,- SATA 1200 SATA/150 80 GByte 8.192 kByte 1,66 (12/2003) 
Leistungs- > Ganymede 80 GB — | Excel Stor www.excelstore.com € 64,- EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 1,69 (12/2003) 
Tipp Barracuda 7.2007 |Seagate www.seagate.de Є 149,- ЅАТА 7.200 SATA/150 160 GByte 8192 kByte 172 (12/2003) 
DiamondMax Plus 9 | Maxtor www.maxtor.de Є 199,- ЅАТА 7.200 SATA/150 200 GByte 8.192 kByte 173 (12/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com € 179,- EIDE 7.200 DMA/100 200 GByte 8.192 kByte 1,90 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital | www.westerndigital.com € 114,- EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8.192 kByte 194 (04/2003) 
CD-ROM-Laufwerke 
Preis Modell Hersteller Internet Preis Interface Geschwindigkeit Zugriffszeit Cache Wertung 
Leistungs- > CD-8520B LG www.lge.de €19,- EIDE 52x 86 ms 128 kByte 198 (01/2002) 
Tipp CD-$520 Asus www.asuscom.de € 24,- EIDE 52x 83 ms 128 kByte 2,04 (01/2002) 
CD540E Teac www.teac.de Є 21,- EIDE 40x 63 ms 128 kByte 2,20 (01/2002) 
CD526D Cyberdrive www.cyberdrive.de el: EIDE 52x 102 ms 128 kByte 2,30 (01/2002) 
CDMaxx52 Memorex www.memorexlive.com €21,- EIDE 52x 69 ms 128 kByte 2,40 (01/2002) 
LTN526 Lite-On wwn.liteon.com €21- EIDE 52x 100 ms 128 kByte 2,63 (01/2002) 
DVD-ROM-Laufwerke 
beis Т Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- B> Starspeed 016 MSI www.msi-computer.de Є 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp —DV-516E Teac www.teac.de €37,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 1,92 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de Є 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On www.liteon.com €39- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de Є 59,- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de €39,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Preis- Т Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Leistungs- B> CW099D Cyberdrive www.cyberdrive.de є4ї- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 1,89 (11/2003) 
Tipp — CR52-M MSI www.msi-computer.de Є 44,- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CD-RW 52x24x52x — |lomega www.iomega.de Є 102,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CR 485F TE Mitsumi www.mitsumi.de Є 49,- EIDE 32x/54x/54x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
Plexwriter Premium | Plextor www.plextor.be € 114,- EIDE 32x/52x/52x 8.192 kByte Ja 2,00 (11/2003) 
CRW-5224A Asus www.asuscom.de Є 54,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,02 (11/2003) 
CD-W552PUK Teac www.teac.de Є 140,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,09 (11/2003) 
CRW5224 Aopen WWW.aopen.com € 54,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 245 (1/2003) = 
CD-W540E Teac www.teac.de Є 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Ja 2,20* (06/2002) = 
GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8.192 kByte Ja 2,42* (03/2002) = 
DVD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW CD-R/CD-RW Schnittstelle Wertung 
Preis — PX-708A Plextor www.plextor.be Є 264,- EIDE 8x/Ax/Ax[2x 40x/24x DMA/33 144 (01/2004) 
Leistungs: B> DRA-A MSI www.msi-computer.de €159,- EIDE Ax[2 Ax/Ax[2x 24x/10x DMA/33 1,69 (01/2004) 
Tipp — ND-1300A Nec www.necd.de Є 159,- EIDE Ax/2 Ax/Ax/2x 16x/10x DMA/33 180 (01/2004) 
GSA 4040B L6 www.lge.de Є 149,- EIDE 4x/2,4x/4x/2x 24x/16x DMA/33 1,92 (01/2004) 
DRW-0402P/D Asus www.asuscom.de Є 159,- EIDE Ax/2,Ax/Ax/2x 16x/10x DMA/33 198 (01/2004) 
DV-W50D Kit Teac www.teac.de Є 199,- EIDE Ax/2, Ax/Ax[2x 16x/10x DMA/33 198 (01/2004) 
DVR-A06 Pioneer www.pioneer.de € 189,- EIDE 4x[2,Ax/Ax[2x 16x/10x DMA/33 212 (01/2004) 
DRU-510A Sony www.sony.de €199- |ЕШЕ Ax/Ax/Ax[2x 24x/16x DMA/33 246 (01/2004) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1- 
Systeme sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; 
Mehrkanalfans sollten besser gleich zu einem guten 
51-System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives 
THX 51 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
Kay Beinroth | aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls 
Redakteur | zu Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 

Bereich Sound | tuell die erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 
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utsprechersysteme 


Stereosysteme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher — Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 59,- 2+1 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 1,86 (10/2002) 
-Trigue L-3500 Creative www.creative.com Є 119,- 2+1 48 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,00 (10/2003) 
Preis: Wavemaster МХ-1 HMS www.hms-media.de Є 89,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Leistungs- B> X-220 Logitech www.logitech.de Є 40,- 2+1 32 Watt Analog Direkt am System 2,24 (01/2004) 
Tipp 1-Тгідие 2.1 3300 Creative www.creative.com Є 104,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,32 (04/2003) 
4.1-Systeme 
Preis: Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4d 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- > 7-560 Logitech www.logitech.de € 169,- 4d 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 4+1 100 Watt Analog/digital Direkt am System 1,52 (1/2000) 
A 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de € 204,- 4H 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 4H 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66,- 4+ 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001 
5.1-, 6.1-, 7.1-Systeme 
Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss 5.1-Dekoder Wertung 
7-680 Logitech www.logitech.de € 419,- 5+] 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003 
Megaworks THX 51550 Creative www.creative.com € 329,- 54 500 Watt Analog - 146 (01/2003 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 149,- 5+ 140 Watt Analog Е 1,76 (07/2003 
Inspire T7700 Creative www.creative.com Є 119,- TH 92 Watt Analog - 189 (1/2003 
Preis- — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de € 239,- 5+] 50 Watt Analog/digital Integriert 2,10 (07/2003 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de €54- 54 60 Watt Analog - 244 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 89,- 54 55 Watt Analog Integriert 2,16 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital * 2,24 (07/2003) 


Soundkarten (* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro | Creative www.creative.com € 229,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Ja 139 (11/2003) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 59. 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 109,- 6x Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de € 129,- 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (11/2002) 
Fortissimo 111 Hercules de.hercules.com €49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 196 (11/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com € 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de Є 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 51 Innovision www.inno3d.de Є 45,- 3x Line-Out, Ix MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis- Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 89,- 4x Line-Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- B» Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1х MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de Є 139,- 4x Line-Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Preis- Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
Leistungs- B> Medusa 5.1 Headset Speedlink www.speedlink.de € 80,- Nicht möglich 3,9 Meter 342 Gramm 1,53 (12/2003) 
Tipp НР 890 Philips www.philips.de € 99,- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de Є 119,- Nicht möglich 2,7 Meter 215 Gramm 1,96 (04/2002) 
MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Theatre 6 Zalman www.pc-icebox.de Є 60,- Nicht möglich 3,1 Meter 318 Gramm 2,37 (12/2003) 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


Akt e Produkt-Empfehlungen 


Viele Funkmäuse sind mittlerweile zwar spielertaug- 
lich, trotzdem ist die MX 700 immer noch der Klassen- 


Preis-Leistungs-Tipp 


primus. Das Multimedia Keyboard von Microsoft ist т 
mein Tipp für preisbewusste Zocker. Empfehlenswert р > Basen nt men 
bleibt auch das Wireless Desktop Elite. Steuern Sie vir- E < 
tuelle Karossen, sind Sie mit dem Formular GP bestens > = 
bedient. Wer ein ideales Gamepad sucht, der sollte sein э E 

Каш Geld in das Wingman Cordless Gamepad investieren. E 

Redakteur | Ein Optimum an Kontrolle bei der virtuellen Fliegerei 
Bereich Eingabegeräte | bietet nach wie vor der SW Force Feedback. Cyborg Evo Desktop Wireless Optical 6000 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Ahtastung Anschluss dpi Wertung 
MX700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 59,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €39,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Cordless Click! Plus Optical Mouse | Logitech www.logitech.de €45- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,59 (10/2003) 
MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de €39,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 160 (12/2002) 
Preis: Mystify Razer Boomslang 2100 Terratec www.terratec.de €69,- 5 + Scrollrad Kugel PS/2, USB 2100 1,84 (09/2003) 
— Mouse Wireless Optical 3000 Creative de.europe.creative.com € 29,- 3 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 184 (12/2003) 
ipp 
Tastaturen 
Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de Є 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 1,52 (01/2001) 
Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €35,- Schwer Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad 178 (10/2001) 
Preis- Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de е 30,- Schwer Hoch Р$/2 33 + Steuerkreuz |192 (06/2002) 
Leistungs- > Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €19,- Leicht Mittel PS/2 17 194 (12/2002) 
Tipp — Slim Iluminated Keyboard Keysonic www.keysonic.net €39- Schwer Mittel PS/2, USB Beleuchtungstaste | 2,25 (12/2003) 


Kombination Maus & Tastatur 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Wireless Optical Desktop Elite Microsoft www.microsoft.de €99,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 157 (1/2003) 
Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € 109,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 1,68 (06/2003) 
Preis- Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de Є 69,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
leistungs-B» Desktop Wireless Optical 6000 Creative de.europe.creative.com €39,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 216 (08/2003) 
Tipp Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.d € 39,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (03/2002) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de е 19 Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (05/2002) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de € 110,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de Є11,- 10 Wippen + Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (1/2001) 
Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de Є 69,- 6 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de €39,- 4 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp ТЕЕ Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de € 179,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 1,76 (2/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad |Logitech www.logitech.de Є 49,- 13 + Schubr. | 6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Preis- Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de €44- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 1,72 (12/2001) 
Leistungs- B> Rattlesnake PC Gamepad Speed Link www.speed-link.com € 30,- 10 6 (digital & analog) USB Force Feedback |1,96 (12/2003) 
Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de € 29,- 10 2 (digital) USB S 2,38 (12/2001) 
Joysticks 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Sidewinder Force Feedback 2 |Microsoft www.microsoft.de Є 64,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB FF 146 (12/2000) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 89,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 309,- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Preis- — Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de €59- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Kabellos 1,82 (12/2002) 
Leistungs- > Cyborg Evo Saitek www.saitek.de Є 40,- 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Beidhändig 1,82 (01/2004) 
Tipp Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20,- 6 * Schubregler 3 USB E 2,36 (07/2001) 
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МЯ Force Feedback Effekte mit optischer 
LED-Kraftanzeige 
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=== ` Ri Authentische Pedaleinheit 


— М Digitale optische Sensoren für eine 


prázise Kontrolle 
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Play the game... 
DRIVE the wheel! 


u 7 Saitek 


www.saitek.de 
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zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
w ware ist gut und güns- 

tig? Unsere drei Com- 
puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum 
einkalkuliert – deswegen finden 
Sie manchmal auch günstigere 
Angebote im Internet. Alle 
Rechner sind leicht aufrüstbar, 


wir verwenden — wenn möglich 
— zwei Speichermodule und las- 
sen bei IDE-Festplatten eine 
Einheit am Festplatten-Control- 
ler frei. Bei Mainboards mit 
Nforce2- und Nforce3-Chipsatz 
setzen wir generell zwei Module 
für bessere Performance (Twin- 
banking) ein. Die Computer 
unterteilen wir in drei Klassen: 
für jeden Geldbeutel eine pas- 
sende Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.044,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 €117,- 
Kühler Thermalright ALX-800 Ultra blue www.caseking.de 030) 33 77 26 56 €39,- 
Mainboard MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400) | www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 € 98,- 
Arbeitsspeicher !Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, (125 www.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 € 76,- 
Grafikkarte Powercolor Radeon 9600 ХТ, 128 MByte | www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 Є 159,- 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 45,- 
Festplatte Seagate ST3160023AS (160 GByte) www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 € 130,- 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 www.ichbinleise.de 07157) 53 53 99 €40,- 
Gehäuse Trinity X21 Black www.frozen-silicon.de 05108) 64 20 20 €15- 
* Pauschale Є 265,- 
Gesamtpreis 


Aufrüstoptionen 


CPU AMD Athlon XP 3000+ (Barton) www.csv-direct.de (030) 33 77 35 80 *€65- 
Grafikkarte Hercules Radeon 9800, 128 MByte www.computeruniverse.net | (06172) 73 22 00 +€ 146,- 
РЕБРО ЛИИ Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC * € 211,- 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 -€29,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9600 Pro, 128 MByte www.e-bug.de (05187) 30 06 04 NA 
Soundkarte Onboard-Soundchip - € 45,- 
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Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


Dieser PC bietet in unseren 
Augen das beste Kosten-Nut- 
zen-Verhältnis. Die Kompo- 
nenten sind nicht überteuert, 
die Leistung reicht für alle 
Anwendungen aus. 


D ür gute Spieleleistung 
sorgt im Preis-Leistungs- 
PC ein Athlon XP 2800+ mit 
Barton-Kern. Bei diesem Rech- 
ner kommt ein Mainboard 
mit Nforce2-Chipsatz (Nforce2 
Ultra 400) zum Einsatz. Die bei- 
den Twinmos-Speichermodule 
sind als DDR400 spezifiziert, 
laufen aber mit 166 MHz syn- 
chron zum Frontside-Bustakt 
des Prozessors. Für ein besseres 
Preis-Leistungs-Verhältnis bei 
der Grafikkarte haben wir eine 
Radeon 9600 XT von Powercolor 
eingebaut. Neu hinzugekommen 
ist der CPU-Kühler ALX-800 
Ultra blue von Thermalright. 


www.pcgameshardware.de 


PC DES MONATS 


Be? 


SERVICE 


Der Einsteiger-PC soll mög- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewährleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflösung und moderaten 
Qualtitätseinstellungen. 


m Einsteiger-PC steckt als 

Prozessor ein Athlon XP 
2500+ mit einem Frontside-Bus 
von 166 MHz. Als Mainboard 
steht der CPU ein 7NJL3 von 
Chaintech zur Seite. Auf diesem 
können später auch CPUs mit 
einem Frontside-Bus von 200 
MHz eingesetzt werden. Der 
verwendete DDR333-Speicher 
mit 256 MByte verkraftet eine 
CAS-Latenz von 2,5T. Eine Ge- 
force4 Ti-4200 übernimmt die 
Grafikausgabe, diese reicht mo- 
mentan noch aus, um aktuelle 
Spiele in akzeptabler Geschwin- 
digkeit wiederzugeben. Als 
Massenspeicher kommt eine 
günstige Festplatte von Excel 
Store mit 80 Gigabyte zum Ein- 
satz. Beim 2010-Black-Gehäuse 
von Intertech ist schon ein 350- 
Watt-Netzteil enthalten. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € /52,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.norskit.de 0700) 66 Т7 54 80 Є 84,- 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.caseking.de 030) 33 77 26 56 €12- 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400)* www.alternate.de 01805) 90 50 40 €12 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333, 256 MByte, CL2,5 www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 Є 40,- 
Grafikkarte Terratec Geforce4 Ti-4200, 64 MByte www.primustronix.de 01805) 88 77 33 €105, 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.nordpc.com 03831) 3.03 60 Є 3,- 
Festplatte Excel Store ESJ680 (80 GByte) www.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 € 64,- 
Netzteil Intertech 350 Watt S d = 
Gehäuse Intertech 2011 www.avitos.de 01805) 60 60 65 €179,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 + 33 
Arbeitsspeicher | Infineon 008333, 256 MByte, DDR CL25 | www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 * € 40) 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (Tbred) www.bbsstore.de (02941) 6 69 61 41 : €18. 
Festplatte Western Digital WD400EB (40 GByte) www.mix- computer.de (01805) 70 28 70 -€13- 
Soundkarte Onboard-Soundchip RR 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Nur vom Feinsten”, lautet 
die Devise beim High-End-PC. 
Egal, ob Prozessor oder Gra- 
fikkarte, hier zählt nur Leis- 
tung, der Preis ist Nebensa- 
che! 


n unserem High-End-PC 

sorgt der neue Athlon 64 
FX-51 von AMD mit 64-Bit-Tech- 
nologie und effektiven 2,2 GHz 
für ausreichend Prozessor-Po- 
wer. Dieser arbeitet auf einem 
K8NW-Mainboard von Leadtek 
mit Nforce3-Chipsatz (Sockel 
940) Zu den Ausstattungs- 
Highlights záhlen neben hoch- 
wertigem Onboard-Sound auch 
zwei SATA-Anschlüsse und ein 
RAID-Controller sowie Fire- 
wire- und Netzwerk-Anschluss. 
Neu ist der CPU-Kühler Silent 
Boost K8 von Thermaltake, die- 
ser besitzt eine gute Kühlleis- 
tung und läuft trotzdem sehr 
leise. Die Grafikausgabe über- 
nimmt jetzt eine MSI Geforce 
FX 5950 Ultra mit 256 MByte. 
Mit 250 Gigabyte bietet die 
WD2500JB-Festplatte genug 
Speicherplatz für alle Anwen- 
dungen. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.768,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Athlon 64 FX-51 www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 Є 789,- 
Kühler Thermaltake Silent Boost K8 www.listan.de 040) 73 67 68 60 €30,- 
Mainboard Leadtek KBNW Pro (Nforce3 150 Pro, Sockel 940) | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 185,- 
Arbeitsspeicher — | Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2, Reg., ECC | www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 338,- 
Grafikkarte MSI Geforce FX 5950 Ultra, 256 MByte www.primustronix.de 01805) 88 77 33 € 512,- 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 ZS Platinum Pro — | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 206,- 
Festplatte Western Digital WD2500JB (250 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9 13 1170 € 225,- 
Netzteil Be Quiet! ВОТ P4 400W www.listan.de (040) 73 67 68 60 Є 19,- 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 Є 139,- 

+ Pauschale € 265,- 

Gesamtpreis 
Aufrüstoptionen 
Arbeitsspeicher Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2, Reg., ЕСО www.alternate.de (01805) 90 50 40 + 338,- 
DVD-Brenner Plextor PX-708A (DVD+R 8x, DVD-R 4x) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€ 211,- 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


Grafikkarte Sapphire Radeon 9800, 128 MByte www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 - € 238,- 
Festplatte Western Digital WD1200BB (120 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9131170 - Є 136,- 
Soundkarte Onboard-Soundchip - € 206,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


02/2004 | PC Games Hardware 171 


* Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


= в LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


3) Koexistenz Onboard-Grafik 
und AGP-Karte? 


Ich habe mir erst das Asus- 
Mainboard A7N8X-VM mit On- 
board-Grafik gekauft und will 
jetzt nun eine AGP-Grafikkarte 
wie die Ati 9800 Pro 256 MByte 
auf der Platine einsetzen. Jetzt 
frage ich mich, wie ich ohne Pro- 
bleme von Onboard-Grafik auf 
die AGP-Grafikkarte wechsle. 
Wie sieht das mit den Treibern 
aus und muss ich irgendwelche 
BIOS-Einstellungen уогпеһ- 
men? 


[Thomas Feitl, per E-Mail] 


PCG Hardware: Im BIOS-Menü 
„Advanced/Onboard Devices Con- 
figuration" muss der Menüpunkt 
„Primary Video" auf „AGP/On- 


board" gestellt sein. Steckt nun ei- 
ne Grafikkarte im AGP-Slot, wird 
die Onboard-Grafik automatisch 
deaktiviert. Anschließend installie- 
ren Sie die aktuelle Forceware für 
den Mainboard-Chipsatz und da- 
nach die Catalyst-Treiber — fertig. 


» Mainboard -Tools und 
Excel-Tabelle 


Ich habe Ihren Hauptplatinen- 
Artikel „Mainboard-Schman- 
kerl" mit Begeisterung gelesen 
und habe dazu noch eine Frage: 
Kann ich beispielsweise das 
Tool Easytune von Gigabyte 
auch mit Mainboards benutzen, 
die nicht von Gigabyte sind? 
Und noch etwas: Ich kann auf 
der Heft-CD leider die erwähnte 


BONUS 
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Allen von uns getesteten Radeon-9800-XT-Grafikkarten liegt ein Gut- 
schein für Half-Life 2 bei. Das Spiel erscheint voraussichtlich im Frühling 2004. 


Excel-Tabelle für die Download- 
quellen der alternativen Tools 
nicht finden. 

[Fabian Kunisch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Einige wenige 
Tools arbeiten auch mit Fabrikaten 
fremder Hersteller zusammen. Das 
Tool Easytune allerdings verwei- 
gert mit Nicht-Gigabyte-Main- 
boards den Dienst. Die Excel-Tabel- 
le hat es tatsächlich nicht auf die 
CD geschafft, wir haben sie deshalb 
auf der PCGH-Webseite zum 
Download zur Verfügung gestellt: 
ftp.pcgames.de/dlpcg.php?haupt 
platinentools.htm&documents 
(WEBCODE 23LB). 


A Wird meine CPU zu heiß? 


Ist es normal, wenn mein Athlon 
XP 2100+ (Palomino-Kern) in 
Verbindung mit dem Kühler 
Thermaltake Volcano 7 eine 
Temperatur von circa 50 °Cel- 
sius unter Volllast (Umgebungs- 
temperatur rund 22 °Celsius) er- 
reicht? Der Wert wird mir vom 
Tool CPU-Cool angezeigt und 
mein Mainboard ist das Epox 
8KHA+. Da der Geräuschpegel 
meines Prozessorkühlers auf 
Dauer zudem störend ist, würde 
ich mir gern einen neuen und 
vor allem leiseren Kühler zule- 
gen. Was können Sie mir da 
empfehlen? 

[Tino Knorr, per E-Mail] 


PCG Hardware: 50 °C sind für 
diese Kombination ein guter Wert, 
wenn die Temperatur vom Main- 
board korrekt ausgelesen wird. Das 
Epox 8KHA+ hat den Temperatur- 
fühler jedoch im CPU-Sockel, diese 
Fühler arbeiten leider nicht allzu 
genau. Wenn Sie deshalb lieber auf 
Nummer Sicher gehen wollen, grei- 
fen Sie zum Kühler SLK-900A mit 
einem 92er-Papst-Lüfter (www. 
caseking.de). Dieser kann unproble- 
matisch am CPU-Sockel befestigt 
werden, hat genügend Leistung für 
alle aktuellen Sockel-A-Prozessoren 
und ist dabei auch noch recht leise. 
Aus Preis-Leistungs-Sicht gut ge- 
eignet ist alternativ der ALX-800 


Ultra blue (www.caseking.de). 


22 Driver Cleaner fehlerhaft? 


In der Ausgabe 12/03 haben Sie 
in den Lesereinsendungen da- 
rauf hingewiesen, dass der Dri- 
ver Cleaner 1.9 fehlerhaft arbei- 
tet. Ich habe mir im Hinblick 
auf einen bevorstehenden Gra- 
fikkartenwechsel die neue Ver- 
sion 2.0 installiert. Sind damit 
ähnliche Probleme wie mit dem 
1.9 zu befürchten? 

[Uli Schwemmer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Da wir in der Ver- 
gangenheit schlechte Erfahrungen 
mit dem Driver Cleaner gemacht ha- 
ben, raten wir aktuell vom Gebrauch 
aller Versionen des Tools ab. 
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PC Games Hardware Leser-Gewinnspiel 


PCGH-Leser sein lohnt sich! Unter allen Abonnenten und Lesern werden jeden Monat vier geniale Preise verlost. 


1x Digicam * Photo Viewer 


Der Gewinner diesen Monat: 


Unsere Abonnenten nehmen automatisch am Gewinnspiel teil! 
Natürlich kónnen auch alle anderen Leser per SMS oder Postkarte 
teilnehmen (Kontaktinfos siehe unten)!. Der Rechtsweg ist ausge- 


1x Sony PlayStation 2 
Der Gewinner: 


Gerd Sur du E 
Jutta Brosowski, Oberhausen schlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitar- 
E ее Lekaus, beiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren 
AALEN Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


Alternativ schicken Sie uns einfach Ihren Namen und Anschrift 
per SMS. Geben Sie dazu das Kennwort „PCGH 3" an. Ihre Antwort 
könnte dann folgendermaßen aussehen: „PCGH 3 Name & Adres- 


1x Nintendo GameCube 
Der Gewinner: 


») Fragen zum Thema 
Overclocking 


Wenn ich einen Athlon XP 2500+ 
Barton zwecks Übertakten kau- 
fen möchte, welches Stepping 
sollte ich bevorzugen? Und 
welcher ist der derzeit beste, 
aber gleichzeitig günstigste 
High-End-Arbeitsspeicher? Die 
Module sollten DDR400 und 
Latenzen von CL2-2-2-5 im 
Dual-Channel-Betrieb verkraf- 
ten. Benötige ich für solchen 
Arbeitsspeicher dann auch noch 
Kühlkörper? 

[Dackel, per E-Mail] 


PCG Hardware: Laut unseren Re- 
cherchen ist das Stepping AQXDA 
des Athlon XP 2500+ besonders gut 
zum Übertakten geeignet. Als 
Overclocking-DDR400-SDRAM 
empfehlen wir Ihnen Corsair-Spei- 
cher der Platinum-Serie (Twinx 
512-3200LL) oder Geil PC3200 
Ultra Dual Channel RAM. Gemäß 
unseren Tests sinkt durch passive 
Kühlkörper zwar die Temperatur 
der Speicherbausteine, allerdings 
verbessern sich dadurch die Over- 
clocking-Eigenschaften der RAM- 
Module nicht. Passive Kühlkörper 
am Arbeitsspeicher haben daher nur 
geringen Nutzen. 


» ATN8X-X: Gute Alternative? 


Ist bei der neuen Grafikkarte 
Hercules 3D Prophet 9600 XT 
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1x Game Boy Advance SP 
Der Gewinner: 


Jörg 
Müller, — (SO ^ 
> SD 
BURSCHEID 


KA 
a 


der Half-Life 2-Gutschein auch 
dabei? 
[Jaroschs, per E-Mail] 


PCG Hardware: Der Half-Life-2- 
Gutschein ist bei den von uns ge- 
testeten Radeon-XT-Grafikkarten 
dabei. Wir haben auch bei Hercules 
nachgefragt und dort hat man uns 
bestätigt, dass der Gutschein im 
Lieferumfang der Grafikkarte ist. 


se". Schicken Sie die SMS an: 


Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 
Österreich: © 0900 10 10 10 


Österreich: € 0,60 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ 
*VF-D2-Anteil € 0,12 


Wollen Sie per Postkarte am Gewinnspiel teilnehmen, 
schicken Sie diese an folgende Adresse: 


PC Games Hardware, ,,PCGH 3" 
Dr.-Mack-Strafe 77 in 90762 Fürth 


3) PDF-Download auf 
www.pcgameshardware.de 


Um einige Ihrer Artikel als PDF- 
Dokument herunterzuladen, ha- 
be ich mich auf der PCGH-Web- 
seite als Member eingetragen. 
Beim Abruf der gewünschten 
Datei (TV-Karten im Test) wurde 
ich aber erneut mit der Begrün- 
dung zurückgewiesen, ich sei 
derzeit nicht eingeloggt. Ich hat- 


te mich aber schon registriert 
und mein Nutzername stand 
auch schon rechts oben im Ex- 
plorer-Fenster. Was muss ich 
noch tun? 

[Andreas Adler, per E-Mail] 


PCG Hardware: Dieses Problem 
tritt auf, wenn Sie Java-Scripte im 
Internet Explorer nicht aktiviert 
haben. Wenn das Script deaktiviert 


Thema des Monats 


Rechenleistung im GHz- Bereich und geringer Geräuschpegel sind nur mit aufwendi- 
gen Heatpipe-Systemen möglich? Falsch! Sie brauchen nur einen Pentium 4 Mobile. 


Wie der Beiname ,, Mobile" schon sagt, hat Intel die- 
sen P4 eigentlich nur für Notebooks vorgesehen. Im 
Vergleich zu Desktop-CPUs hat der mobile Pentium 4 
eine geringere Verlustleistung. Schade, dachten sich 
zwei Hardware-Schmieden und brachten kurzerhand 
passende Desktop-Mainboards für den Pentium 4 Mo- 
bile heraus. Der deutsche Hersteller Lippert (www.lip 
pert-at.de) bietet für 379 Euro das Mini-ITX-Mainboard 
„Thunderbird“ an, das allerdings eher für Wohnzim- 
mer-PCs geeignet ist, da sich kein AGP-Slot auf der 
Platine befindet. Alternativ hat der US-amerikanische 
Hersteller Redisys (www.redisys.com) eine Mini-ATX- 
Platine namens LS855 mit AGP- und drei PCI-Slots im 
Angebot. Leider ist das LS855 hierzulande noch nicht 
verfügbar und wird vorerst nur auf dem japanischen 
Markt für rund 360 Dollar erscheinen. Da P4-Mobile- 
CPUs einzeln kaum erhältlich sind, bundeln beide Her- 
steller die Mainboards auch direkt mit 1,6-GHz-Prozes- 


sor und Kühler - natürlich gegen einen entsprechen- 
den Aufpreis von fast 500 Euro. Als Chipsatz kommt 
auf beiden Hauptplatinen Intels i855-Chipsatz für 
Notebooks zum Einsatz. 


ZWECKENTFREMDET Nischenhersteller bieten nun 
Desktop-Mainboards für Intels Notebook-CPUs an. 
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'Gewinner werden monatlich aus allen Einsendungen und Abonnenten ermittelt. 
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Frage des Monats: Zu schlechte Wertung? 


In der Ausgabe 12/03 erzielte das Asus K8V Deluxe Wireless Edition nur" eine Note von 
197. In anderen PC-Magazinen hat diese Platine jedoch besser abgeschnitten. 


d eee s 


[Albert Pressler, per E-Mail] 


Antwort: Unser Test der Athlon-64-Mainboards fand 
schon im Oktober statt. Diese im Vergleich zu anderen 


wurde und Sie beispielsweise von 
der News- in die Test-Sektion der 
Webseite wechseln, werden Sie 
automatisch ausgeloggt. Öffnen Sie 
zur Aktivierung des Java-Scripts 
im Internet Explorer unter 
„Extras“ die ,Internetoptionen", 
klicken Sie auf die Registerkarte 
„Sicherheit” und dann „Stufe an- 
passen”. Setzen Sie nun unter dem 
Menüpunkt „Scripting“ alle drei 
Punkte auf „Aktivieren“. Für den 
Download von kostenpflichtigen 
PDF-Artikeln benötigen Sie zudem 
einen Account bei Firstgate 


(www.firstgate.de), ит den Artikel 


bezahlen zu können. 


») Grafikkarten-Lüfter defekt 
durch Treiber-Update? 


Seit der Installation des Catalyst 
3.9 für meine Grafikkarte Po- 
wercolor Radeon 9800 Pro stür- 
zen 3D-Spiele schon nach kur- 
zer Zeit ab. Erst kommt es zu 
Grafikfehlern aller Art, danach 
bleibt entweder der Bildschirm 
schwarz oder das System macht 
einen Reboot. Ich habe die Tem- 
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Frage: Ich habe letzthin in anderen Computer-Zeit- 
schriften Vergleichstests von Athlon-64-Mainboards ge- 
lesen und bei einigen hat das Sockel-754-Mainboard K8V 
Deluxe sogar ohne Wireless LAN deutlich besser abge- 
schnitten als in Ihrer Marktübersicht Mainboards (Aus- 
gabe 12/03). Gerade was die Overclocking-Eigenschaften 
angeht, unterscheiden sich die Merkmale enorm von der 
von Ihnen getesteten Platine. Wie kann das sein? 


Kann sich die Qualität eines 
Mainboards binnen weniger 
Wochen oder Tage stark 
verändern? Ja, sie kann. 
Die Eigenschaften einer 
Platine ändern sich durch 
BIOS-Updates oft radikal! 


Magazinen frühe Berichterstattung ist Bestandteil unse- 
rer Philosophie, unseren Lesern interessante Tests so 
früh wie möglich zu präsentieren. Für das K8V Deluxe WE 
stand uns offiziell die BIOS-Version 1002 zur Verfügung, 
die nur die in unserer Testtabelle aufgeführten Features 
bot. Da die Spiele-Leistung vergleichsweise schlecht war, 
kam es zur Wertung von 1,97. Einige Wochen später legte 
Asus mit der finalen BIOS-Version 1003 nach und fügte 


wichtige Overclocking-Funktionen wie den CPU-Multipli- 
kator von 4x bis 14x und Spannungseinstellungen hinzu. 


peratur meiner Grafikkarte 
überprüft und mir beim Anfas- 
sen des Kühlkörpers fast den 
Finger verbrannt. Der Lüfter 
war ausgefallen! Ich wechselte 
dann auf den Catalyst 3.7 zu- 
rück, der Lüfter drehte sich je- 
doch immer noch nicht. Nun ha- 
be ich in Internetforen gelesen, 
der Lüfterausfall läge an dem 
Treiber-Update auf Version 3.9! 
Stimmt das? 

[Jan Ackermann, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zwischen dem 
Treiber-UIpdate und dem defekten 
Lüfter besteht sicher kein Zu- 
sammenhang. Nutzen Sie am bes- 
len die Herstellergarantie und 
bringen Sie die Grafikkarte zwecks 
Reparatur oder Umtausch zum 
Verküufer. 


Y) P4- Kompatibilitát des 
Zalman CNPS7000A- Cu? 
Ich habe Ihren Kühlertest gele- 
sen und móchte mir deshalb den 
Testsieger Zalman CNPS7000A- 
Cu kaufen. Allerdings finde ich 


Die Spiele-Performance verbesserte sich ebenfalls. Un- 
ser Nachtest ergibt damit die neue Note von 1,39. 


nirgendwo einen Hinweis da- 
rauf, ob der Kühler zu einem 
Pentium 4 C 3,2 GHz mit FSB 
800 kompatibel ist. 

[Matthias Bitzer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Der Kühler ist 
zu allen aktuellen Sockel-478- 
Mainboards kompatibel und hat 
genügend Leistungsreserven, um 
einen P4 C mit 3,2 GHz zu kühlen. 


32 Geforce FX 5700 Ultra & 
Zalman ZM80-C 


Eines vorab: Ihr habt es be- 
stimmt schon hundertmal ge- 
hórt, aber euer Heft ist super! 
Nun mein Problem: Ich will 
mir eventuell eine Geforce FX 
5700 Ultra kaufen, lege jedoch 
Wert auf leise PCs. Kommt für 
so eine Grafikkarte eine Zal- 
man-ZM80-C-Heatpipe infrage? 
Reicht die Kühlleistung auch 
bei 3D-Spielen aus? 

[Fettnoob, per E-Mail] 


РСС Hardware: Die Kihlleis- 
tung der Zalman-Heatpipe sollte 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 01/2004 


Test Gehäuse 

Beim Gehäuse TC-10SR von 
Techsolo fehlt bei den Extras ei- 
ne Kaltkathodenlampe und der 
Preis liegt bei 60 Euro. Dadurch 
ändert sich das Preis-Leistungs- 
Verhältnis auf „Gut“. 


Test 19-Zoll-LCDs 

Auf S. 84 schreiben wir: „Jede 
Kurve stellt eine Farbe (Rot, 
Gelb, Grün) dar (...)“. Richtig ist: 
„Jede Kurve stellt eine Farbe 
(Rot, Grün, Blau) dar (...)“. 


Geschichte 3dfx 

Der im Artikel erwähnte VSA-100 
wurde in 0,25 Mikrometer gefer- 
tigt, der VSA-101 hat ein 128-Bit- 
Interface. Die Füllraten des VSA- 
100 sind 333 MPixel/s beim V4 
4500 und 666 MPixel/s beim V5 
5500. 


auch bei 3D-Anwendungen voll- 
kommen ausreichen. Achten Sie je- 
doch darauf, dass Gehäuselüfter für 
genug Umluft sorgen. Sonst könn- 
te es im Dauerbetrieb zu einem 
Hitzestau kommen und Ihr Rech- 
ner wird instabil. 


32 Radeon 9600 Pro „EZ“? 


Auf der Suche nach einer neuen 
Grafikkarte bin ich auf die Ra- 
deon 9600 Pro EZ 128 MByte 
des Herstellers Powercolor ge- 
stoßen. Ich frage mich aller- 
dings, was das Kürzel ,EZ" zu 
bedeuten hat? Besteht ein gro- 
ßer Unterschied zu einer „nor- 
malen“ Radeon 9600 Pro? 
[Frank Schomisch, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei der EZ-Ver- 
sion dieser Grafikkarte handelt es 
sich tatsächlich um eine abgespeck- 
te 9600 Pro. Der Grafikkartenspei- 
cher ist nur mit 200 MHz DDR 
anstatt mit 300 MHz DDR getak- 
tet, woraus eine deutlich geringere 
3D-Leistung resultiert. Also lassen 
Sie lieber die Finger davon! 


www.pcgameshardware.de 


«In Bestellen- 


DAS BRINGT MEGA-SPASS FÜR KLEINES GELD ! JETZT SOFORT 
ZUSCHLAGEN. ABSOLUT NEU UND MEGASCHARF! DU ERHALTST 
TÄGLICH BIS ZU 30 TAGE JE EINEN GENIALEN KRACHER AUS 
EINEM UNSERER POWER PAKETE FÜRS HANDY FÜR NUR GENIALE: 


RINGTONE PAKETE 


Starr GHG 82345 BEYOND THE SEA aus "FInDer МЕМО" 
Start GHG 82344 Sex Амо Tue Crrv 


, 
POWER PIX PAKETE 
START GHG 82343 LIKE Ice IN THE SUNSHINE 


e w aLAS 
^ H Sai GHG 82342 Be Манн 
Е а ART 82341 DALLAS 


Start GHG 42141 P. Start GHG 82340 Soso 


Start GHG 82339 PHANTOM DER OPER 


$M$-PIX PAKETE 


TIER TTS 
| EE bad irf | 
(Start СНС 67132) (Start GHG 66464 | Start СНС 63599 

ж H." q2 ai 

z n NH 

(Start GHG 60001} Start СНС 60128. | Start СНС 65246 


ed -— 
Ka? > 


Start GHG 82335 FREE LIKETHE VANO 
» START GHG 82334 SCHICK MIR м ENGEL 
Start GHG 82333 Ev, Ev, Ey 

Starr GHG 82332 ns 15 The Love 


82329 WHITE FLAG 
Start GHG 82328 As ın DEN SÜDEN 
Start GHG 82327 ALRIGHT 
Start GHG 82326 ANGEL or BERLIN 
Start GHG 82323 $мцЕ 


Start GHG 62526. Start GHG 62666. Start GHG 61580 


ae. sc FRE 


Start СНС 61002 Start СНС 60608 Start СНС 62508 


Exe md Yun 


ed са 82322 DIE SCHULE BRENNT Fer 

ART 82321 REANIMATE Beth Sat 62668 

Start GHG 82316 Axer F 2003 Start GHG 63148 
Start GHG 82313 FIGHTER „4 УА 
кеги Мана иә auaa en en d De T 


GHG 63796 Start GHG 63550 Start GHG 63154 


..UND VIELE МЕНЕП „UND VIELE MEHRI! Е UND VIELE MEHRI! UND VIELE МЕНЕП! 


Weitere Power Angebote unter ^www.eiaehandy.com! Alle Pakete erhältst Du im Abo für max. 30 Tage Gelich je 199 Euro MS $0 GEHT'S PER SMS: ... ODER BESTELLE DIREKT 
Sende ^ ; d 2( \ " 
b A pil idum. wm e jederzeit zu stoppen. 12 (T Anbieteranteanteil Vodafone. SM. SCHICK’ DEN TEXT "СНС 0190 


— a UND DIE BESTELLNUMMER y 8 5 6 8 1 2 
UE „84 242 
Hu DENS DE SA ase TONET Ner | (Du веѕтец5т Pix №к.42043) Ф :0900 902306 e ашв:0900 viue d 


Es peser "E GIGA-GEILE COLORED P 


82339 n DER OPER Der Hit: Für alle Handqs mit у=: 
= I ш 


ACKASS 
82337 CHARLIE'S ANGELS 
E 26 TROUBLE e 
8 335 FREE Like THE Wino Zensiert в. á | " 
42206. [ 42114 | 42150 | 42126 | 
LEI e gen ^ 


34 SCHICK MIR N' ENGEL 
Ev, Ev, EY 
82332 munt tsm 15 THE Love 
82328 M m IN DEN En SÜDEN 
82326 ANGEL O OF BERLIN 
82322 ШЕ SONAR BRENNT 
82321 REANIMATE 


SNnSWVS 'SN3W3IS ‘VINON N39I9NY9 3TTV 904 


1 
82309 Du BIST DAS GRÖSSTE 
82305 THING'S GONNA STOP 
82281 Ац THE THINGS SHE SAID 
81817 WER HAT AN DER UHR... 
6 МОРРЕТЅ 
31 HALLOWEEN 
69 GISZ 
40 TOM UND JERRY 
68 JAMES BOND THEMA 
08 THE FINAL COUNTDOWN 
75 FRIENDS 
64 DAS А-Т! 

168 SOUTH PARK 
81814 Miss MARPLE 
81149 ApAMS FAMILY 
82241 SrtuER-SONG 
82272 JENNY Р.Т, BLOCK 

DEUTSCHE HYMNE 


82155 Cosra 11 

81164 Miss. IMPOSSIBLE 

82146 Pipi LANGSTRUMPF 
44 Löwe 


NZAHN 
82150 INSEL М, 2 BERGEN 
81653 BACARDI FEELING 
48 CAPTAIN FUTURE 
МАНА MANA 


LE 


"са асыш" 


eo 
D 
Ki 
#38 
1 
ä 
£809 2!нобун\а *OTX9 dUVHS 0T91'00£1 NOSSIIUF-ANOS-WAGUISSNY 


Das Воот 
5 RAUMSCHIFF ENTERPRISE 
DER Pate 


1809 
82147 SESAMSTRASSE 
Јом un UND JERRY 


81124 SMOKE ON е WATER 
81140 Ғимтѕтом 
81587 New York New YORK 
81 DALLAS 


81170 99 LUFTBALLONS 


Le Р?» be 
i SS tet ; 
w 4 1 
— 42148 
ANT | = = E 
AP, } 


KR |" Sie 
41003 | 41014 41010 


Für ALLE NOCIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


E 
L42186 | — 42063 L—q2045 | 42128 — 


Color nm vw rey iem FÜR Aue HANDYS MIT FARBDISPLAY UND JETZT NEU: 
max. €3,98 für 2 SMS FÜR SW Нано: NOKIA 3330,5210,5510, m NS AB SOER 
(12ct Anbieteranteil Vodaphone/SMS) is = » Ak e 


"wi 


A Spielen und DVD-Filme 
schauen gleichzeitig? 


SERVICE 


Dä LESERBRIEFE 


3) Overclocking mit 
Elitegroup K7S5A? 


Ich will mir die Grafikkarte MSI 
FX5600-VTDR128 kaufen. Aller- 
dings habe ich vorher noch eine 
Frage, die mir bis jetzt keiner 
beantworten konnte. Ich möchte 
auf dem ersten Monitor ein 
Spiel spielen und auf dem zwei- 
ten Monitor gleichzeitig einen 
DVD-Film schauen. Ist das mit 
dieser Karte möglich oder brau- 
che ich da einen besonderen 
Treiber? 

[Marcus Rödig, per E-Mail] 


PCG Hardware: Gleichzeitig spie- 
len und auf einem zweiten Monitor 
DVD schauen, ist mit dieser Grafik- 
karte technisch über die Nview- 
Funktion des Grafikkartentreibers 
möglich. Das PC-Spiel wird dabei 
auf dem primären Monitor darge- 
stellt, die DVD-Wiedergabe läuft 
auf dem zweiten Monitor ab. Aller- 
dings kann der Film ins Stocken ge- 
raten, wenn das Spiel zu hohe An- 
forderungen an Ihre Hardware 
stellt. 


A9 Soundkarte mit Dolby- 
Digital-Unterstützung 


Ich möchte meinen Rechner in 
den nächsten Wochen Dolby- 
Digital-tauglich machen und 
liebäugle daher mit dem Sound- 
system Logitech Z5300. Ich su- 
che jedoch noch nach einer 
passenden Soundkarte mit Dol- 
by-Digital-Dekoder. Im Fachge- 
schäft bot man mir die „Crea- 
tive Audigy 2 ZS Platinum Pro” 
an, welche mein Budget mit ei- 
nem Kaufpreis von 250 Euro je- 
doch sprengen würde! Gibt es 
nicht eine günstigere Soundkar- 
te mit Dolby-Digital-Dekoder, 
die Sie mir empfehlen können? 
100 bis 150 Euro wären okay für 
mich. 

[Andreas Müller, per E-Mail] 


PCG Hardware: Uns scheint, als 
hätte Sie der Fachverkäufer nicht 
gerade kundenfreundlich beraten, 
da er Ihnen gleich ein High-End- 
Modell verkaufen will. Mittlerweile 
können alle Soundkarten Dolby- 
Digital-5.1-Sound beispielsweise 
von einer DVD in Verbindung mit 
einem aktuellen Software-DVD- 
Player dekodieren. Sie können also 
ohne Probleme zu einer günstigen 
Karte wie der Hercules Muse 5.1 
DVD  (Software-Player inklusive) 
für 40 Euro greifen. 
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Vorweg: Es ist nichts kaputt ge- 
gangen und ich will auch kei- 
nen Schadenersatz. :) Ich wollte 
lediglich meinen Rechner über- 
takten und las deshalb in eurem 
Artikel ,Entfesselter Rechner" 
(Ausgabe 02/03), wie man den 
Multiplikator der CPU frei- 
schaltet. Nachdem ich alles er- 
ledigt hatte, stellte ich fest, 
dass der Multiplikator von ur- 
sprünglich 13,5x auf 11x gefal- 
len war. Dazu finde ich im 
BIOS-Menü meines Mainboards 
Elitegroup K7S5A keine Einstel- 
lungsmóglichkeiten für den 
Multiplikator. Unter , CPU PnP 
Setup" kann ich nur den Front- 
side-Bus und RAM-Takt von 
100 MHz auf 133 MHz erhóhen. 
Habe ich etwas falsch gemacht? 
[Jochim Lauterbach, 

per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn Sie auf der 
CPU den Multiplikator freischal- 
ten, bedeutet das nicht, dass nun ei- 
ne neue BIOS-Funktion erscheint. 
Es bedeutet nur, dass die CPU tech- 
nisch in die Lage versetzt wird, auf 
manuelle Veründerungen des Mul- 
tiplikators zu reagieren. Allerdings 
bieten einige Mainboards wie das 
K7S5A von Haus aus keine BIOS- 
Funktionen, Jumper oder Dip- 
Schalter, um den Multiplikator ma- 
nuell zu veründern. Da sich das 
К755А jedoch sehr gut verkauft hat 
und viele Küufer die Overclocking- 
Funktionen vermissen, haben 
Hardcore-Overclocker sogar eigene 
BIOS-Versionen mit entsprechen- 
den Funktionen programmiert. Die 
Webseite www.ocworkbench.com 
hat der Platine unter der URL 
www.ocworkbench.com/2002/ecs 

k7s5aguide (WEBCODE 23M7) ei- 
nen eigenen Overclocking-Guide 
mit FAQ und Co veróffentlicht. 


ЭУ Was ist mit Matrox passiert? 


Etwas Lob vorab: Ich lese immer 
euer Heft und finde die Hard- 
und Software-Tests einfach klas- 
se. Nun habe ich aber eine Fra- 
ge: Was ist eigentlich mit dem 
Grafikkartenhersteller Matrox 
los? Wann testet Ihr mal deren 
Grafikkarten? Ich bin nämlich 
ein alter Matrox-Fan und wür- 
de, nachdem ich eine Ati- und 
Nvidia-Karte besessen habe, 
gern mal wieder sehen, was 
Matrox zu bieten hat. 

[Eduard Peters, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Der Ver- 
such, eine Matrox-Karte zu testen, 
scheitert leider daran, dass der Her- 
steller seit der wenig erfolgreichen 
Parhelia keine neuen Grafikchips 
für Spieler mehr entwickelt hat. 
Den letzten Test einer Matrox-Gra- 
fikkarte finden Sie deshalb in der 
Ausgabe 08/2002. 


Нагашаге 


Stimmen aus dem Forum 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über Longhorn-Raubkopien, Mad 
Onions PC Mark und AMDs neue Chipfabrik. Lesen Sie hier das „Best of Forum”! 
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Und viele weitere Abo-Prámien! === 


Æ| www.pcgameshardware.de/forum 
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* Service 
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b Anmelden 


KOMMENTARE: News vom 03.12.2003 - Windows 
Longhorn auf dem Schwarzmarkt - Gemäß Aus- 
tralian IT sind auf dem malaysischen Schwarz- 
markt „Raubkopien“ für umgerechnet je zwei 
Euro aufgetaucht. 


aniantheking: In Malaysia sind zwei Euro (ca. 
2.000 Rupien) viel Geld. Dafür bekommt man dort 
zum Beispiel warmes Essen für acht Leute! 


ArcticWolf: Wenn es das (!) Betriebssystem mit 
TCPA ist, würde ich es nicht mal geschenkt neh- 
men! 


Sprayer: Was? Zwei Euro für eine Betaversion! 
Für mein Windows XP hab ich nicht mal die Hälfte 
bezahlt. *scherz* ;-D 


KOMMENTARE: News vom 27.11.2003 - Intel-CPUs 
bevorzugt? - Der neue PC Mark von Mad Onion 
wird kritisiert, weil der Benchmark PC-Systeme 
mit aktuellen P4-CPUs und deren Hyper-Threa- 
ding-Technologie angeblich bevorzugt. 


maxx2003: Jetzt geht das Ganze auch noch bei 
den Prozessoren los. Wir erinnern uns an den 3D 
Mark 2003 und das Grafikkartendilemma. 


Jared: Warum legt eigentlich überhaupt noch je- 
mand auf ,, Benchmarks" dieser Firma Wert? Ich bin 
gespannt, wie lange es bis zum ersten Patch dauert, 
der dann wieder alles ändert. 


HanFred: Ja, klar. Ein Benchmark ist natürlich 
unfair, wenn er alle Features einer Hardware aus- 
nutzt. [/ironie] Hyper-Threading ist eine leistungs- 
steigernde Technik und es gibt bereits Spiele, die es 
ausnutzen. 


KOMMENTARE: News vom 18.11.2003 - AMD baut 
zweite Chipfabrik in Dresden - AMD investiert 
über zwei Milliarden Euro in die neue Fabrik, 
Bund und Land bieten Kredite in Höhe von 700 
Millionen Euro. 


Netkilla: Im Prinzip find ich es ja gut, dass neue 
Arbeitsplátze geschaffen werden. Aber dass der 
Steuerzahler mal wieder 700 Millionen Euro an 
Subventionen zuzahlen muss, ist doch ‘пе Frech- 
heit! Auperdem wiegen ein paar hundert Arbeits- 
plätze keine so große Investition auf. 


pcgh, Frank: Wer lesen kann, ist klar im Vor- 
teil: Bund- und Landeskredite sind keine Subven- 
tionen, sondern müssen zurückgezahlt werden. ;) 


PowerTower: Ich muss sagen, in den letzten 
Jahren hat sich in Dresden einiges getan. Der 
Stadtteil Klotsche ist geradezu ein Mekka für 
Computerfreaks: AMD, Infineon und viele weitere 
Firmen haben sich dort angesiedelt. Zudem be- 
findet sich Schäfer-IT, einer der besten Hersteller 
für Servergehäuse, ebenfalls in Dresden. Kurzum: 
Ich freu mich für meine Stadt, denn die Arbeitslo- 
sigkeit ist hier schon enorm hoch. 
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Octavus fx1600air 
"ertet AmI LESE tn Corse omes uma o VD Primera umm" 
Schwarzes Holzgehäuse 

Infrarot-Transmitter für kabellose hintere Lautsprecher 

Decoder für 5.1 Kanäle; Infrarot-Fernbedienung inkl. Batterien 
Dolby Digital, Dolby Prologic und automatische Erkennung des Surround-Modus; Master-, Surround- und Subwoofer-Lautstärkeregler 

Optische und coaxiale Interface-Unterstützung; Eingebauter Überhitzungsschutz; Externe Line-In Unterstützung 
Benutzerfreundliche Kontrollknöpfe für die Funktionen Mute/Surround/Mode/Power 
Leistung: Subwoofer 25 W (RMS); 5x Satelliten 10W (RMS) 
Maße (B x H x T): Satellitenboxen 11 x 20,5 x 11 cm; Subwoofer 17 x 26 x 31cm; Terminal 7,5 x 17,5 x 18,5 cm; Center 28 x 10 x 12cm 
Kabellängen (ca.): 3x Satelliten (kurz) 6 m 
Anschlussmöglichkeiten: Coaxial, optisch, Stereo/Cinch 
Kompatibel zu PlayStation 2 und XBox 


€ 259,00" 


Ebenso erhältlich: 
Octavus fx1600 (ohne Abb.) 
Kabellängen (ca.): 2x Satelliten (lang) 12 m für hintere Lautsprecher (ohne Infrarot-Transmitter) 
€ 199,00* 
"Alle Preisangaben sind unverbindliche Empfehlungen und verstehen sich inklusive der gesetzl. MwSt. Made by ultron! 
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Das gesamte Produktportfolio und über 100 Fachhändler unter www.ultron.de 


Irrtümer. Druckfehler, Preisänderungen vorbehalten. 
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Inserenten 


Probleme mit dem Spielerechner? 
02/2004 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
P Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
; pi bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
(= | an bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66* 


Hardwareprobleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


Jöllenbeck .. 
Alphacool/Tiger Electronic 
Eidos ........ 
BEMI ....... 
Quantum Designs 
Activision 

Frozen Silicon.. 
Deutsche Expert 
Chenbro Micom ... 
Intertech. 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Im WEB 


Webcodes: Einfach die Nummer 
oben rechts unter „Suche“ ein- 
geben und „Webcode“ anklicken. _ 2055% Anm 


News & Downloads: 


Problem-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


www.pcgameshardware.de m Rogge 
| JA, ICH WILL, Ber. 

Abos online bestellen: Innovatek 

abo.pcgameshardware.de dass mein Rechner von Mindfactory. 


Matchem.. 


PC Games Hardware Ае. 


genauen unter die Lupe Overclockingcard 
genommen wird. Gigabyte 
Listan...... 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: TC (estime. 
computec.abo@pvz.de Das Ganze in einen Cosh... 


Briefumschlag an: 
Computec Media AG, 

PC Games Hardware, 
Stichwort „Problem-PC“, 
Dr.-Mack-Straße 77, 
90762 Fürth 


Abofragen Österreich: 


bgenser@leserservice.at Anubis . 


Saitek... 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Einsendungen für Sparfuchs: 
sparfuchs@pcgameshardware.de 
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COMPUTER GMBH 


Arbeitsspeicher und CPUs ... Preise auf Anfrage! 


"* Mainboards Sockel A/462 € 


61204 Elitegroup (ECS) 
K7S5A Pro 5.0 LAN 


60828 Abit KD71-333 96.00 
60967 Abit KD7S-400 129.00 
59904 Abit AT7 MAX 155.00 
58873 Abit KG7 (Light Version) 127.00 
63592 ASRocK K7S8XE Rev. 3.0 42.00 
63319 ASRocK K7VM2 Rev. 3.0 M-ATX 41.00 
62875 ASRocK K7VM4 51.00 
60958 ASUS A7N8X 91.00 
62319 ASUS A7N8X-X 75.00 
60725 ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 109.00 
61204 Elitegroup (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN 32.00 


61137 Elitegroup (ECS) K7S7AG LAN (ohne Firewire) 88.00 
62602 Elitegroup (ECS) K7SOM+ 7.5CPU 1.3 M-ATX 77.00 


64022 Elitegroup (ECS) K7VTA3 6.0 LAN 35.00 
63353 Elitegroup (ECS) KM400-M2 M-ATX 52.00 
63411 Elitegroup (ECS) KT600-A 1.0 462 52.00 
62990 Elitegroup (ECS) L7VTA 1.1 LAN+Raid 54.00 
63996 EPoX EP-8KRAI 72.00 
61933 EPoX EP-8RDA3+ 99.90 
61709 EPoX EP-8RGA+ 127.00 
63713 EPoX EP-8RGMi 92.00 
63044 Gigabyte GA-7N400Pro2 122.00 
63635 Gigabyte GA-7S748-L 59.90 
62877 Gigabyte GA-7VKMP M-ATX 67.00 
62862 Gigabyte GA-7VT600-L DDR 70.00 
61941 MSI 6570 K7N2Delta-L 71.00 
61053 MSI 6570G K7N2G-LISR 135.00 
63149 MSI 6738-010R KM4M L M-ATX 66.00 
61149 MSI 6764-010R KT2Combo-L 47.00 
63650 Shuttle AK32 VN 45.00 
63944 Shuttle MK40VN 55.00 
62055 Shuttle MN31N M-ATX 93.00 
62590 Soyo KT400A Dragon Lite 52.00 


62936 Soyo KT600 Dragon Ultra РІ. Edition 129.00 


"SE Mainboards Sockel 423/604/754/940 € 


M 63543 Shuttle AN5OR 754 


59055 Abit BW7-Raid 423 SATX 


179.00 


58062 ASUS РАТ 423 SATX 214.00 
59109 EPoX EP-4B2AE 845 423 SATX 162.00 
58968 MSI 6529 845Pro 423 SATX 139.00 
62699 ASUS PR-DLS533 (XEON) 604 511.00 
63686 Abit KV8-Max3 754 179.00 
63457 ASUS K8V Deluxe inkl. CPU 3200+ 754 539.00 
64011 Elitegroup (ECS) K8 755-A 1.0 754 89.00 
63534 Shuttle AN50R 754 142.00 
63655 Soyo K8USA Dragon Ultra Black 754 142.00 
62582 ASUS SK8N 940 211.00 
63439 ASUS SK8V 940 199.00 


63469 MSI 9130 K8T Master1-FAR 940 199.00 
63893 MSI 9130 K8T Master2-FAR (Dual-CPU) 940 229.00 


W Grafikkarten € 


62439 Tyan 
Tachyon G9800Pro-M 
DVI/TV 128MB 


63498 ASUS A9600SE/TD Rad. 9600SE DDR 128MB 113.0 
62906 ASUS V9180SE/T GF4 MX/8x DDR 64MB 50.00 


60776 ASUS V9280TD GF4 TI4200/8x DDR 64MB 
62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB 
62907 ASUS V9950/Deluxe FX5900 DDR 128MB 
63245 ASUS V9950SE/TD FX5900 DDR 128MB 
62554 ASUS V9950TDUltra FX5900 DDR 256MB 498.00 
62965 ASUS V9950Ultra/Del. FX5900 DDR 256MB 544.00 
62142 ATI Sapphire Radeon7000 SDR ТУО 32MB 32.00 


157.00 
155.00 
369.00 
324.00 


61772 ATI Sapphire Radeon9200 CDT 128MB 79.00 
61773 ATI Sapphire Radeon9200 ViVo DVI 128MB 85.00 
63266 ATI Sapphire Radeon9200SE TV 64MB 39.00 
62448 ATI Sapphire Radeon9600 256MB 128.00 
63634 ATI Sapphire Radeon9600SE Atl. 128MB ret. 98.00 
63633 ATI Sapphire 9800SE Atlantis 128MB ret. 195.00 
62655 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 128MB ret 399.00 


63632 ATI Sapphire 9800XT Atlantis 256MB retail 489.00 
63625 Club3D ATI Radeon7000 TVO/DVI 32MB ret. 31.00 
63108 Club3D ATI Radeon9200SE TVO/DVI 128MB r. 58.00 
63103 Club3D ATI Radeon9600ProV TV/DVI 256MB 146.00 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). Es gelten 
die AGB und Garantiebedingungen der 
FortKnox Computer GmbH. Alle Ange- 
bote sind freibleibend, zzgl. € 8,90 Ver- 
sandkostenpauschale pro Lieferung und 
Nachnahme (bei Online- Bestellungen ab 
€ 4,90). Irrtümer, Druckfehler, Preisán- 
derungen vorbehalten. Alle genannten 
Produkte sind eingetragene Waren- 
zeichen der jeweiligen Hersteller. 


Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider- 
rufsrecht aufmerksam! 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 09.12.2003 


W Grafikkarten (Fortsetzung) 

64002 Club3D ATI Radeon9600Pro AIW--RC 128MB 259.00 
63168 Club3D ATI Radeon9800 TVO/DVI 128MB ret. 269.00 
63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 319.00 
63252 Hercules ATI 3DProphet 9600 256MB retail 149.00 
62284 MSI MS-8895 GF4 MX440-T8x DDR 64MB 49.00 
62893 MSI MS-8917 FX5200-T 128MB 70.00 
63282 NVidia FX-5200 8x CDT DDR 128MB 61.00 
61821 NVidia GF4 MX-440-8x TV DDR 64MB 45.00 
63263 PNY Verto GF FX 5200 DDR 128MB 71.00 
63332 PNY Quadro4 750XGL DDR 128MB 469.00 
63333 PNY Quadro4 980XGL DDR 128MB 599.00 
62440 Tyan Radeon9600Pro DVI/TV 128MB 158.00 
62439 Tyan Tachyon G9800Pro-M DVI/TV 128MB 349.00 
59307 ultron ATI Radeon7000 CDT SDR 64MB 49.90 


Der re und 


Wenn Ihr WUNSCHPreis erreicht 
wird oder Sie informiert werden 
müchten, sobald der Artikel wieder 
verfügbar ist, senden wir Ihnen eine 
SMS oder E-Mail. 

(Den »Späher« finden Sie in den 
jeweiligen Artikelinformationen!) 


" Monitore (CRT) 


58065 Samsung 
Samtron 19" 96P 
96kHz TCO99 


61 elinea 00 
59320 Belinea 19" 106055 96kHz TC099 202.00 
60732 Hansol 17" 730E 72kHz TC099 99.00 
59434 iiyama 19" LS902UT 96kHz TCO99 161.00 
61784 LG Electronics 19" F900P 111kHz TC099 307.00 
63699 Samsung Samtron 17" 76E 70kHz schwarz 111.00 
58065 Samsung Samtron 19" 96Р 96kHz TC099 165.00 
61448 Samsung SyncMaster 19" 957DF 96kHz 225.00 


Ҹ̧У Monitore (TFT) € 


62777 Samsung 
Samtron 17" 72V 


57 elinea 7 0 


434.00 
459.00 
439.00 
469.00 
599.00 
669.00 
389.00 
399.00 
529.00 
433.00 
419.00 
509.00 
689.00 
649.00 
469.00 
333.00 


61614 Belinea 17.0" LCD 101725 80kHz silber 
63758 Belinea 17.0" LCD 101735 81kHz TC099 
63878 BenQ 17.0" LCD FP767 Vers. 2 TC099 
61399 BenQ 17.0" LCD FP781 silber 

63781 BenQ 17.0" LCD FP791 inkl. DPF+TV 
62333 BenQ 19.0" LCD FP991 silber 

63620 e-yama 17.0" 17JN1 TCO99 silber 

61689 Hansol 17.0" LCD H750 Speaker silber 
63388 Hansol 19.0" LCD H950 DVI-D Pivot silber. 
63527 iiyama 17.0" ProLite E430 TC099 

61615 iiyama 7.0" ProLite E430S 

63889 LG 17.0" LCD L1710P DIG Pivot TC099 
63494 LG 19" LCD L1910B VGA USB DVI 

63965 LG 19" LCD L1910S SLIM Pivot silber 
63562 neovo 17" LCD E-17A schwarz 

62776 Samsung 15" Samtron 52V 

62777 Samsung 17" Samtron 72V 421.00 
60673 Samsung 19" Samtron 915 594.00 
63088 Samsung SyncMaster 15.0" LCD 152V silber 359.00 
61460 Samsung SyncMaster 17.0" LCD 171S Pivot 489.00 
63090 Samsung SyncMaster 17.0" LCD 172V silber 479.00 
63313 Samsung SyncMaster 19.0" LCD 193T silber 744.00 


Der Computerhardware-Versand 


Der Computerhardware-Versender im Industrie- und Gewerbepark Alsdorf bei Aachen - 


"W' Drucker (Tintenstrahl) 


o Е «] 62911 Canon i560 DIN A4 


62377 Canon i350 

61621 Canon i470D 

62911 Canon i560 DIN A4 

55708 Canon i9100 DIN АЗ+ 

60306 CanonS830D 

63236 EPSON Stylus C84 DIN A4 

63238 EPSON Stylus Color 1160 DIN A3+ 

63916 EPSON Stylus Photo R300 DIN A4 

59698 HP Colour InkJet CP1700 

62426 HP DeskJet 5652 C9007A 

63608 HP DeskJet 5850 int. Wireless LAN C8975A 244.00 
62238 HP DeskJet 9300 DIN A3 349.00 
63113 HP PhotoSmart P7260 89.90 


"W Drucker (Laser) € 


61812 brother HL-5030 


61812 brother HL-5030 

60854 brother HL-7050 

63144 HP LaserJet 1010 02460A 

63153 HP LaserJet 1015 02462A 

61550 HP LaserJjet 2300 

61552 HP LaserJet 2300N 

58428 HP LaserJet 3300 MFP 

61268 Kyocera FS-1010 14ppm 

61270 Kyocera FS-1010N FastEther. 16MB 14ppm 429.00 
61279 Kyocera FS-3800N FastEther. 32MB 24ppm 1129.00 
62536 Minolta/QMS DeskLaser 2300 Color DIN A4 849.00 
62532 Minolta/QMS PagePro 1250w DIN A4 259.00 


"W' All-In-One (Multifunktionsgeräte) € 


62257 brother 
DCP-4020C 


62257 brother ОСР-4020С 

62600 brother DCP-8025D 

63427 brother DCP-8025DN 

60193 brother MFC-9180 

60136 Canon Smartbase PC 1230D 

61850 Canon Smartbase PC-D 320 

64013 EPSON Stylus CX5400 

55259 HP OfficeJet 5110 01679A 

61843 HP OfficeJet 7130 C8389A 

61844 HP OfficeJet 7140xi C8388A 

62240 HP PSC 2175 03068A 

61701 HP PSC 1210 Q1662A 

62290 Lexmark X5150 

60367 Lexmark X75 All-In-One Print Center 
62293 Lexmark X6190 

63902 Sagem LaserPro 341 F/D/K 

63904 Sagem LaserPro 345SMS Netzw. F/D/K/S 889.00 
W Festplatten (IDE) € 


61984 Samsung 1206B 
P80 7200 SP1203N 


62 50 
62928 HITACHI 80GB 7200 HDS722580-VLAT20 68.00 
62931 HITACHI 160GB 7200 HDS722516-VLAT20 157.50 
60690 IBM 120GB 1C35L120-AV-V2 2MB 7200 89.00 
60691 IBM 180GB IC35L180AVV207-1 8MB 7200 159.00 
60431 Maxtor 40GB ОіатМах+8 7200upm 6E040L0 56.00 
60969 Maxtor 80GB DiamMax«9 8MB 7200 6Y080PO 79.00 
60434 Maxtor 120GB DiamMax+9 7200 6Y120L0 91.00 
60970 Maxtor 120GB DiamMax+9 8МВ 6Y120P0 98.00 
60786 Maxtor 160GB ОіатМах+9 8MB 6Y160PO 123.00 
61388 Maxtor 250GB MaXLinell 5400 5A250J0 222.00 
61389 Maxtor 300GB MaXLinell 5400 5A300J0 282.00 
62386 Samsung 80GB V80 5400 SV0802N 65.00 
61984 Samsung 120GB P80 7200 SP1203N 84.50 
62922 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213N 94.00 
62921 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614N 121.00 


Joseph-von-Fraunhofer Straße 3a - 


"W Festplatten (IDE/Fortsetzung) € 
62268 Samsung 160GB V80 7200 SP1604N 112.00 
61433 Seagate 80GB Barracuda 7200.7 ST380011A 65.00 
61434 Seagate 120GB Ваггас. 7200.7 ST3120022A 89.00 
61937 Seagate 160GB Ваггас. 7200.7 ST3160021A 119.00 
61938 Seagate 160GB Barrac. 7200.7+ST3160023A 129.00 


57718 WD 40GB WD400BB Caviar 55.00 
60231 WD 80GB WD800JB Caviar 81.00 
58562 WD 80GB WD800BB Caviar 65.00 
63805 WD 120GB WD1200LB Caviar 97.50 
59447 WD 120GB WD1200BB Caviar 94.00 
59530 WD 120GB WD1200JB Caviar 103.00 
61666 WD 160GB WD1600BB Caviar 115.00 
60554 WD 200GB WD2000JB Caviar 166.00 
61852 WD 250GB WD2500JB Caviar 239.00 
63628 WD 250GB WD2500BB Caviar 7200 224.00 
"W Festplatten (SATA) € 


61387 Maxtor 160GB 
DiamondMax+9 
6Y120M0 


63800 HITACHI 80GB 8MB 7200 HDS722580-VLSA80 82.00 
61385 Maxtor 80GB DiamondMax+9 6Y080MO 79.00 


61386 Maxtor 120GB DiamondMax+9 6Y120M0 113.00 
61387 Maxtor 160GB DiamondMax+9 6Y160M0 136.00 
63454 Maxtor 200GB Diam.Max+9 7200 6Y200M0 173.00 
62686 Maxtor 250GB MaXLine«ll 8MB 7Y250M0 259.00 


63794 Samsung 80GB P80 8MB 7200 SP0812C 78.00 
63725 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614C 123.00 
61935 Seagate 80GB Barracuda 7200.7 ST380013AS 85.00 


62541 WD 120GB WD1200JD Caviar SATA7200 117.00 
63806 WD 200GB WD2000JD Caviar 7200 199.00 
62542 WD 250GB WD2500JD Caviar SATA7200 262.00 


Ҹ̧У” Міх (Auszug aus über 4.000 Produkten) € 


63434 Lite-On LTD166S 
DVD-ROM 16*/48* 
bulk 


ГЕТЕЛЗ 


63718 AVM BlueFRITZ! DSL-Set 
62671 BenQ PB7220 Beamer 2500 ANSI-Lu. XGA 2444.00 
63593 BenQ Joybook 50000 14,1"COM(1.4/40/256) 1255.00 


63078 Canon CanoScan 3200F USB 91.00 
60494 Verbatim CD-R 700MB 10 Stk./Jew./48x 5.90 
60870 MSI MS-8152 CD-ROM 52* bulk 18.00 
52237 Cherry 683-6105 W95 PS/2 14.90 
59314 Apacer CompactFlash Card 128MB 37.00 
61971 Spire Whisper Rock IVCPK 462 XP3200 15.00 
63232 D-Link Wireless DSL-Router 22MBit 98.00 
63133 D-Link Wireless PCMCIA-Card 54MBit 57.00 


62368 Devolo dlan Starterkit2x LAN RJ45 retail 139.00 
55345 SONY Disketten-Laufwerk 3,5" 1.44MB bulk 8.50 
61373 RICOH DVD+RW 4,7GB 5Stk. Jewelcase 4x 16.00 
60237 Mustek 600RZ DVD-Player 180W. Standal. 139.00 
63595 LG M4040B-BB DVD-RW/-R/+RW/+R 4x bulk 123.50 
63434 Lite-On LTD166S DVD-ROM 16*/48* bulk 31.50 
59402 Edimax NEK PCI EN9130XL 100MBit retail 4.90 
61713 Gehäuse ATX-Miditow. 350W РЕС blau/weiß 45.00 
62800 MS-Tech Gehäuse 16-18 300W Miditower 41.00 
63387 MS-Tech Headset Stereo LM-88 retail 11.00 
58288 AVM Fritz-Card ISDN-Karte PCI 2.1 59.90 
63284 LG CD-Writer W8525B/B 52*/32*/52* + SW bu.44.00 
62209 Logitech Maus B58 Optic.Wheel B.L. USB b 11.50 
62526 Logitech Deluxe Black Label bulk 7.50 


59147 MS WINDOWS XP Home Edition SB 92.00 
63607 Mustek DV 4000 2.1M-Pixel MPEG4 mit Akku 135.00 
58270 Netzteil 350W ATX 19.90 


63722 Shuttle PC-SB75-G2 478 352.00 
62844 HP Streamer 12-24GB DAT SCSI C1554 retail 429.00 
59670 Wármeleitpaste HTK-001 silber 5.90 


... und vieles, vieles mehr! 
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COMPUTER GMBH 


52477 Alsdorf 


EASY-LL 0800-6 700900 
BESTELLTELEEON: 0800-36 78 5 66 - BESTELL: 0800-36 78329 


Gebührenfrei / Мо - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 
E-MAIL: info@fortknox.de 


24 Stunden täglich 


"wi 


SERVICE 


zs TEAMSEITE 


Die Redaktion 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik 
Geforce FX 5900 | RAM 512 MByte DDR400 | 
Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound SB Audigy 


Schlimmste PC-Panne: Kompletter Festplat- 
ten-Crash. Ansonsten ist mir in sechs Jahren 
als Hardwaretester noch keine CPU oder Grafik- 
karte abgeraucht - toi toi toi. 


Erstes eigenes Computerspiel: Müsste 
eigentlich Pong gewesen sein ;-) 


Lieblings Webseite(n): www.warp2search.net, 
www.3dcenter.de, www.comingsoon.net/trailers, 
www.spiegel.de, spotleid.de, www.finanztreff.de, www.pcgameshardware.de 


Aktuelle Lieblingsfilme, -bücher und musik: Film: Kops, Herr der Ringe. 
DVD: Mann ohne Vergangenheit, König der Fischer, High Fidelity. Buch: Romane 
von Kinky Friedman und Walter Satterthwait. Musik: Rolling Stones (Klassiker), 
Rage against the Machine, Beastie Boys, David Bowie (Klassiker). 


THILO BAYER 


KAY BEINROTH 
Fachgebiet: Laufwerke, Multimedia Funktion: Leit. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 Ultra | 
RAM 512 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Da DVD-Brenner einen irrsinnigen Preisverfall er- 
lebt haben, werde ich mir demnächst einen zulegen. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Natürlich hoffe ich 
in erster Linie auf mehr Rechenleistung. Ich werde allerdings erst bei 
der zweiten Generation von 64- Bit-CPUs zuschlagen. 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 
Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000* | Grafik Ra- 
deon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte DDR333 | Bild- 
schirm CTX 15"-TFT | Sound Nforce2 onboard 


Schlimmste PC-Panne: Vor ein paar Wochen 
ist mein AMD Athlon XP 3000+ abgeraucht - 
einfach so, trotz guter Kühlung. Sonst bin ich 
aber bislang von großen Katastrophen ver- 
schont geblieben - zum Glück! 


Erstes eigenes Computerspiel: Asteroids für 
die Atari-2600-Konsole; ein echter Knaller ;-) 


Lieblings Webseite(n): www.netzeitung.de, 
www.journalistenlinks.de, www.f- r.de, www.elfgrin.com/lamerize.html, www. 
planet3dnow.de, www.aceshardware.com, www.pcgameshardware.de 


Aktuelle Lieblingsfilme, -bücher und -musik: Film: Das Wunder von Bern, 
Was tun, wenn's brennt, Echte Männer, Matrix-Trilogie. Buch: Deutsch fürs 
Leben. Musik: Im Moment nichts Spezielles. 


LARS CRAEMER 
Fachgebiet: Komplett-PCs, Kühlung Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 MSI | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein CD-Brenner geht in den wohlverdienten 
Ruhestand, seine Stelle nimmt ein DVD-Brenner von Plextor ein. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Wie effektiv Program- 
mierer die 64- Bit-Power nutzen werden, ist noch offen. Aber immerhin 
ist jetzt der Prozessorkern dank dem Heatspreader besser geschützt. 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Seit der neuen Festplatte hat sich nichts getan, 
zudem haben Geschenke ein tiefes Loch in meine Bórse gerissen. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Die Thematik lässt 
_ mich ziemlich kalt, denn die Rechenleistung meines PCs reicht mo- 
mentan noch aus. Zudem sind die Hardwarepreise noch recht hoch. 


FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Große Umbauten stehen zum Glück nicht an. Ich 
werde mir aber einen DVD-Brenner als Weihnachtsgeschenk gönnen. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Hoffentlich gehen die 
Spiele-Hersteller dazu über, die 64-Bit-Technik auch in ihre Engines zu 
integrieren und für Physik- und KI-Berechnungen zu nutzen. 


OLIVER HAAKE 
Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound Aureon 


Aktuelle Umbauten: Umbauten gab es keine, allerdings habe ich mein 
Windows XP Home neu installiert. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Ich erhoffe mir durch 
die neuen CPUs einen stárkeren Mitbewerber AMD, damit es bei der 
Prozessor-Entwicklung von Intel und AMD weiter spannend bleibt. 


DANIEL WAADT 
Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Volontár 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce4 Ti-4600 | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Meine Festplatte war viel zu laut und so habe ich 
sie gegen eine größere und leisere Samsung-Festplatte ausgetauscht. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Ich erhoffe mir 
aufwendigere Spiele. Doch bis 64- Bit-Spiele und das passende 
Betriebssystem erscheinen, wird noch einige Zeit vergehen. 


FRANK NEUPERT 


Fachgebiet: Sonderhefte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce4 MX 440 | RAM 
512 MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-СВТ | Sound Aureon 


Aktuelle Umbauten: Meinen alten Prozessorkühler habe ich gegen 
einen leisen ALX-800 Ultra blue von Thermalright ausgetauscht. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Ich hoffe, dass bei 
der Entwicklung neuer Spiele trotz mehr Leistung nicht nur auf neue 
Features gesetzt wird, sondern wieder auf Tiefgang und Originalität! 


180 PC Games Hardware | 02/2004 


FRANK MISCHKOWSKI 
Fachgebiet: Aktuell, Internet Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 2800+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Viewsonic 19"-ТЕТ | Sound Terratec DMX 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir ein schickes 19-Zoll-TFT von Viewso- 
nic zugelegt, für den nächsten Monat plane ich ein Soundkartenupdate. 


Mein Kommentar zu den neuen 64-Bit-CPUs: Da noch kein brauch- 
bares 64- Bit- Betriebssystem mit 64- Bit- Applikationen in Sicht ist, 
reicht mir weiterhin mein Athlon XP 2800+. 


www.pcgameshardware.de 
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Cool in Black und Pearl 

Schützen Sie Ihr Notebook, die Oberschenkel und 
sonstige Gliedmaßen vor Erhitzung mit dem 
Notebook-Cooler von Antec. Einfach an USB 
anschließen, ohne extra Stromversorgung! Farben 
"Black" oder "Pearl". 

Antec Notebook Cooler...................... 22 € 39,90 


Normal bin ich nicht! 

Aufkleber für Gehüuse oder Seitenfenster, reagieren 
auf UV-Licht durch cooles blaues Gegenleuchten. 
Ob speedFreak oder H20-Addict, jeder findet sich 
hier wieder. Ca. 20 cm breit. 

Aufkleber UV Reactive............................ nur € 6,90 


King of Chipset 

Bombastisches Glanzstück der Leistungsfühigkeit! 
Komplett mit Halterungen für Pentium und Athlon- 
Chipsets kühlt dieses Monster jede noch so heisse 
Northbridge. Leider nichts für Geizige. 

Swiftech MCX159-R(AP)...................... nur € 54,90 


Super LAN Boy 


Ein Aluminiumgehäuse mit allem Drum und Dran, 
sogar ein Trageriemen zum ist schon dabei! Aber 
Vorsicht: Edellook und Leichtigkeit wecken Neid, 
dabei ist er gar nicht teuer ... 

Antec Super LAN Воу......................... Є 99,00 
(Ohne Netzteil) 


Pro-Gamer Mousepad 

In Zusammenarbeit mit Deutschlands Elite-Clan MTW 
entstand in jahrelangen Mühen das ultimative 
Gaming Pad. Superflach, nicht zu hart, nicht zu weich, 
superpräzise und soooo schnell. Wir lieben es! 
MIW Mbüsepuu............-. mem mm. | €22,90 


Daten zum mit Rumtragen 

Externe Festplatten: einfach Festplatte einbauen, 
an USB 2.0 oder Firewire anschließen und eine 
Unmenge an Daten jederzeit und überall verfügbar 
haben. 2,5 "-Geräte sogar ohne extra Netzteil! 
Mobile Externe HDD-Gehäuse ............. ... 19,90 
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/(1433:3::150800-0-FROZEN 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ( ab € so,- frei Haus! | 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 
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Bestelltelefon 
01 805-905040 


| Bestellfax 
k Ё 01805-905020 


ASUS Socke-Chip RAM € (19 LEADTEK MB / Chip € и 
АВІТ NF7-S 2.0 A7N8X-MX uATX, S,V,L А-КМ400 4 


D 64- ` A340T TV-out, DVI 64-00 / GF ЕХ5200 59,- 
S kel A Mai b d A7V600 5,61, 5А А-КТ600 D  94- ASUS в MB / Chip € A380 Ultra TDH MV vivo 256-DD/GFFX5950U 449,- 
оске aınboar: A7N8X Deluxe SLESA A-nFore2 D 119,- V9520 Magie/T TV-out 128-DD | GF FX5200 79,- MATROX | € 
m И PAPB00S S.L 478-848 D 94-  V9950 Ultra/TD TV-out, DVI 256-DD/GFFX5900U 439,- MB / Chip 
e NVIDIA” nForce2 Ultra 400 Chipsatz P4P800 S GL-A a78-86sPE D 124- AQ6OOSE/TD TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9600SE 114- — Millen. G550 bulk DVI 32-DD/ 6550 99,- 
• FSB 400 РАС ЫШ И Selen De A9600XT/TVD VIVO, DVI 128-DD/Rad.9600XT 214,- L Millen. P50 bulk — 2xDVI 64-DD/ P650 169,- 
e Зх DDR-RAM GIGABYTE cen pm е A9800XT/TVD ММ, DVI 256-DD/Rad.9800XT 559,- Millen. P750 2xVGA,2xDVI 64-DD/ P750 229,- 
S -Chip RAM o . 
* 2x U-133, 2x sATA "WE E ы ч ed 2 e CLUB3D MB / Chip € Diverse MB / Chip E 
* AGP 8x, 5x PCI KB VNXP ee ше; ve. 1000 TV-out, DVI 32-DD/Rad.7000 32,- PNY 580XGLbuk 2xVGA 64-DD/Q4580XGL 309,- 
e 4x USB2.0 EE i- 9200SE TV-out 64-00/ Вай. 920058 — 49,- РМҮ FX500 bulk DVI 128-DD | Q FX500 369,- 
t 6VTXE-A S FC-Proi33T S+ 69,-  9600SE TV-out, DVI 128-00 / Rad. 96005Е 109,- _ H E 
5 ABIT FX5200 DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5200 79, 
* 2х FireWire __ & , 8IPE1000L SL 478-865PE D 99,-  9600Pro TV-out 128-00 / Rad. 9600 Pro 159,- e 
• Sound & А REFE 8KNXP. SGLESAR 479-875 0+ 219,- 9600ХТ TV-out, DVI 128-DD/GFPX9600XT 189- — Grofikkorten РСІ 
Bi SC =; 9800 Pro TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 339,- 5 
LAN ; Diverse Sockel-Chip RAM € 9800 XT TV-out, DVI 256-DD/Rad.9800 529,- Diverse MB / Chip € 
M7NCD SL AnFoc2 D 57- GAINWARD MB / Chip = — CLUB3D 9200 128-DD / Rad. 9200 84,- 
M7NCG 400 HATXS VL Anfore2 D 69- ep Pro/GO0-8X — Vut 128-DD/ Fa Mao 67,- PNY Verto FX5200 128-DD/ GF FX5200 109,- 
? Su r SCH 5А pom D pr EX Uiraoco GS out Du 128.0D / GF EX5700U 239-  SPARKLE7300M4 TV-out 64-DD/GF4 МХа40-8Х 64,- 
: RA LE  A-nFore2 D z FXUltra/980 TV-out, DVI 256-0D/GFFX5700 229,- 
99 = ccm — ABIT AN7 5БзА Autoe D 124- ЕХ Ultra/1100 ` Mat DVI 128-DD/GFFX5900 279,8 LEE 
L4 ASROCK К758Х R3.0 SL ATX D 37,-  FXUltra/1800 XP GS vivo 256-DD/ GF FXs950u 599- HAUPPAUGE Art Typ € 
SIE Eu si Алеа o a MSI Mc € Wriimgp: ` äer? 2 
Gemen FISR sel ee Ze e Eeer E En Aug м DIE Impact VER йш ва > 
B GLESA A Е e e УТЕ S ait " c 
K7N2 Delta-L ADI ЖШ bei den Mainboards geben wir die verwendbaren FX5600XT-TD TV-out, DVI 256-DD|GFPX5600x 139- LEADTEK Art Typ € 
K7N2 Delta-ILSR S,LFĘsA A-nfore2 D 109,- Speicherbausteine an (siehe Spalte „RAM"): FX5700-TD TV-out, DVI 128-00 / GFFX5700 199,- TV 2000 XP Deluxe TVIRadio PCI KO. 
K8T Neo-FIS2R S,GL,sA 754-Кетоо D 154- ВЕРИ СТ И ы ` DDR- BAM Ir : nur —FX5900SP-VID Vivo, DVI 256-DD/GFFX5900 — 349 DV 2000 XP TUINCR/Radio PCI ЖГ 
865РЕ Neo2-FIS2R S,GL,FSA 478-8esPE D 144- ҸСС УЕР VID ABS BI Y SAPPHIRE MB / Chip € 
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM € Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- 9600SE bulk TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9600SE 99,- MSI FX5950U-VTD 
К750М+ uATXS,V,L А-740 us deg merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D : Dual / L 9600 XT Light ret. TV-out, DVI 256-DD/Rad.9600XT 219,- x 
inkl. Pro 2000+ CPU : LAN / F : FireWire / S : Sound / GL : Gigabit LAN / R 2800SE Light ret. TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800sE КНН Grafikkarte 
K7VTA3 Rev. 5 SLER Ana D 39,- 9800 XT retail TV-out, DVI 256-DD/Rad.9800XT 599,- 
N2U400-A ЕСТИСИ: RAID / V : VGA / B : Bluetooth / sA : sATA-RAID AOPEN ЕЕЕ є | + NVIDIA? GeForce" FX 5950 Ultra 
TEE d - * 256 MB SDRAM-DDR 
-8X Low Profile 64-DD/ GF4 MX440-8X E 
СРО Тадезрг FX5200-V retail TV-out 128.D0/GF s200 74 ШЫ Ch prakt 
FX5700U-DV У SO MHz Speichertakt 


INTEL GHz tray in-a-box («ЛЗ Sockel FA  FX5900XT-DV nun Am, DVI 128-DD/GFFX5900 239,- * AGP 8x, 2x VGA, DVI, Video-In/Out 
PA [soara] mo 28 194-  204- THERMALTAKE Silent Boost A 020. GIGABYTE MB / Chip € © E wen & 
4 (S0478) 800512 28 234-  244- 947 А 39,- T E " Е Softwarebundle 
Ра (50478) оз 30 304- 314- THERMALTAKE SP97 EM M Mou 28 
P4 Extreme Edition воо 2048 3,2 1.149,- 1.199,- L TUERI Ka 11+X A 34-  R9200SE TV-out 128-DD/Rad.92005E 62- 
Celeron? (S0478) EEN 478 Sé  ROGODPIO. TV-out, DVI 128-DD] Rad 9600 Pro 179,- 
Celeron? (50478) в 20 69- 74- THERMALTAKE Aquarius Ill* ^ A/754/78 284- SPARKLE MB / Chip € 
Celeron® (S0478) 128 24 79- 84,- EKL Blade XP A 29- 
Celeron? (50478) 18 26 99,- 104,- EKL Blade XP Papst A SCH SP7300M4 TV-out, DVI 64-DD/GF4MX440-8X 44,- 
ERL Radial Ir AN 34.  SP8831DV VIVO, DVI 256-DD/GFFX5600XT 149,- 

AMD GHz tray PIB Séier "2 SP8834T TV-out 128-DD/ GF FX5200 69,- 

= EKL Radial Fapst 4/8 39- Spogen VIVO, DVI 256-DD/GFPX5700 199,- 
Duron App. ПА AA ZALMAN ZM-WB2 * A 49- | ; 
Athlon™ XP 2000+ 266 Tho. 166 74,- 79,- ZALMAN CNPS 7000A-Cu A[754]478 44- HERCULES MB / Chip € 
Athlon” XP 2200+ 266 Tho 18 79,- 84- ARCTIC CooperSilent 2 A 17,- G 
Athlon" XP 2400+ 266 mo. 20  89- 94 ARCHE Supersilent 4 TC go ер ЫИ RM, 22 

E 9800 Pro TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 399, 
Athlon" XP 2600+ 333 Bar 19 109,- 119,- SHARKOON CUS2 Low Noise A 19-  9800XT TV-out, DVI 256-DD/Rad.9800XT 559,- L 
Athlon" XP 2800+ 333 Ba. 208 139,- 169- SHARKOON HPST Heatpipe N ОД : 


Athlon™ XP 3000+ 400 Ba. 2,1 185,- 239,-L *Wasserkühlung 


RAM Tagespreisel 


Soundkarten Typ € 7 Soundboxen Typ € 


RAM CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 89- TERRATEC HomeArena TXR 335 21 59,- 
KINGSTON Value € M BUFFALO CREATIVE SB Audigy 2 ZS Plat. Pro PCI 2292 JBL Invader Жо 
ЕШШ СМЕ рм 133 2 DEUM UM 133 1357 HERCULES GS Muse LT World PCI — 17- HERCULES XPS 5.100 51 —109- 
DIMM 512 MB SDRAM 133-222 c2 136- DIMM 256 MB SDRAM 133 63- TERRATEC Aureon 5.1 Fun Games PCI 49,- LOGITECH X-620 6.1 104,- 
DIMM 1,0 GB SDRAM 133 ca 379- DIMM 512 MB DDR Ns 76. TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 239,- L CREATIVE Inspire 7.1 T7700 74 WER 
р ММ 512 MB DDR 266/333/400 84- DIMM 2х 256 MB DDR 333/400 79,- 
512 DDR 400-333 С\З 8 

+ o дш : 

s DR dan © DIMM 128 MB SDRAM 133 16x16 — 43- 
EI ee 05528 88- DIMM 256 МВ sow 1:3 за 67- ANEA ур At — € Netzwerk Mbit/s jp € 
KINGSTON HyperX € р ММ 2 CG Ee a 56K Voice Modem PCI analog 3COM 3С905СХ-ТХМ 10100 PC 27,- 
DIMM 2х256МВрв 333-222 IER DON 39/400 - 128K ISDN Adapter PCI ISDN 27,- D-LINK DFE-530TX 10[100 PCI 1,- 
DIMM 2х 256 MB DDR 400-222 136- MDT € ACER 56 Surf seriell analog 39,- INTEL PILA8460C3 bulk 10/100 PCI 42,- 
DIMM 2x256MB DDR 500-344 174- DIMM T a 33. AVM FRITZ Card v2.1 PCI ISDN 59- NETGEAR FA311 10/100 PC 14- 
CORSAIR €  DIMM 256 MB SDRAM 133 61- DEVOLO ML 56k PCI analog 27,- W-LINX NetCard 10/100 PCI 6,- 
DIMM ` 2х256 МВ DDR 333.222 132. DIMM 512MB оов 2686/333/400 72- dim. Hugo u" 4" Wireless LAN Mbit/s yp € 
DIMM 2x 256 MB DDR 400-232 158- - -360i Internet Modem RJ-45 DSL 79,- 
DIMM 2х 256 MB DDR 500-344 188- OEM e D-LINK DI-604 Router RJ-45 DSL 47,- ASUS WL-100G 54 Cardbus 59,- 

" DIMM 128 METER 31- D-LINK WL DI-624+ ВЈ-а5 DSL — 114 D-LINK DWL-G650+ 54 PCMCIA 54- 

GEIL €  DIMM 256 MB SDRAM 133 54. WLAN54-Router GIGABYTE WLCM201 й! @ 49,- L 
DIMM ` 2x 256 MB DDR HERES 136,- DIMM 512 MB SDRAM 133 69,- -NETGEAR RP614 Router RJ-45 DSL 49,- NETGEAR WG511 54 PCMCIA 54- 
DIMM 2х 256 MB DDR 500 Low Latency 189,- DIMM 512 MB P f 


DDR 266/333/400 68 W-LINX MB-400X2 Router RJ-45 DSL 39,- W-LINX Card 11 PCMCIA 24,- 


1 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLASSIG & RUND UM DIE 


YA 


24-Stunden 
Bestellannahme 


j CE PA MR осени е р d Good Strategie є 
MAXTOR GB ms/Cache/UPM € арен u-133 800 9/2.048/ 7.200 eyon 00 КО боосу тәп: ШШШ 27,- 
0802 u-133 800 9/2.048/ 5.400 nno 1503 29,- 
GED4OD ` vu 400 Il, 1з 1200 3/2048 7200 & Evil ОПО 1503 Schätze, Monster und Piraten 19- 
u- ‚0 9/2048] 7200 = G Ў ' 
oe uns 800 9/8127 79 56! T v: 1600 9/2048 7200 109 d'H Generäle 39,- 
6Y120P0 u-133 120,0 9/8192] 7200 — 99,- Sp1614N и-1зз 160,0 918.192] 7.200 А Action C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
6Y160P0 u-133 160,0  9/8:192/ 2200 129.- PC-Game Civilization 111 Gold Edition 36,- 
72500 ` vox 2500 э/втәә} 720 220. SC Commandos 3 ER 
5A300J0 и-1зз 300,0 10/2048] 5400 289 Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Königs 54,- 
WD GB ms/Cache/UPM € SEAGATE GB ms/Cache/UPM € Die Siedler 4 sonder Edition 12» 
ST380013AS 800 э/ 8.192/ 7.200 84,- Empires Die Neuzeit 44,- 
WD400JB u-100 40,0 9]8192] 7.200 —62:- 51812002645 1200 9/ 8.192/ 7.200 09,- Republic The Revolution 19,- 
КЕШ U-100 gop e 7.200 Рав ST3160023AS 1600  9/ 8.192/ 7200 TAM коти SEI 
олоо 800 9/8192] 7.200 Е arcraft 3 Battlechest = 
WD1200JB ` u-:wo 120,0 9/8492/ 7200 109- SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € Mom 29- Mj 
WD1600JB u-100 160,0 9/8.192/ 7.200 124,- р " = e 5 
WD2500JB о-о 2500 9/8192] 7:200 249,- a 1200 id EH e 097 Action e Sport & Simulation € 
SEAGATE GB ms/Cache/UPM e 5Р1614С 1600 э/ 8192/ 7200 24,- potter" 44,- Anstoss Eaten о 34- 
Sagan CECR | HITACHI/IBM Gb ms/Coche/UPM — — € опей EE, 29. DIE Sims super Dele 492 
ST380011A — um 80,0 8/2.048/ 7200 67-  HpS722580 800 oi 8.192/ 7200 Ba. (Addon) à EE 102 
SEET er EE 89- HD5722525 2500 9] &192/ 7200 299. Beyond Good + Evil 49 Need for Speed Porsche 29- 
- N N n iz rome K = 
ST3160023A  u-wo 160,0 8/8.192/ 7200 134- WD GB  ms/Cache/UPM € Delta Force Black Hawk Down 2147 рео Underground ee 
HITACHI/IBM ов ms/Cache/UPM €  WDI2000 1200 9| 8392] 7200 mar Fluch der Karibik dar Tiger Woods 2004 49,- 
HDS722540 олоо 400 9/2048] 7200 58. WD2000JD 2000  9/ 8.192/ 7200 199,- Hidden ST 2 ar Rollenspiele & Adventures € 
35L120V2  u-100 120,0 8/8.192/ 7.200 94,- rince of Persia = e 
ШЕШ U-100 Boo edi 7200  67- MAXTOR GB ms/Cache/UPM € Zem Athena Sword (Add on) г EE ër 
H U-100 ‚0 8/8.192/ 7.200 6Y160MO 1600  9/ 8.192/ 7.200 ne : "7 Star Wars Knights of the Old Republic 44- 
rieg der Maschinen 47, URU Ages Beyond M 49- 
ony Tough 34,- ОРЕВИ ' 
XIII 47- Games Collections € 


Über 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. 


Gold Games 7 10 Topspiele 


ID o [DVD 


CD-RW АТАР! bulk Kit/ret. DVD-ROM АТАР! bulk Kit/ret. 
32/48/ 48x NEC NR-9400 49,- 16/40х PIONEER DVD-120S 39,- 
32/52/52x AOPEN Cameleon 49- 16/48х LG GRD-816xB E Anschluss € 
32/52/ 52x ASUS CRW-5232A 52.- 16/48x PLEXTOR PX-116A schwarz 42,-L CHERRY 683-6105 Business PS/2 o. USB COMPAD Speed Tapes 
32/52/52x LG GCE-W8525B 52- 16/48x SAMSUNG 50-616 33,- CHERRY CyMotion Master Plus9 — PS/2 o. USB COMPAD Speed Spray Fix 200 ml H 
лел уны е 49.- 16/48х TOSHIBA SD-M1802 34,- € у ENT T ne E o. USB Шыр Dm Gel " Handballenauflage 12,- 
32/52] 52x -8352 44,- 7 yMotion Master Plus9 Deskto au, camouflage o. zebra 
e PLEXTOR Premium 114- DVD-R/-RW АТАР! bulk Kit/ret. CHERRY CyMotion Master Solar PSI26.USB 84- L RATPADZ Slicktapes 3d 
32152] 52x U 252 39,- S = LOGITECH Cordless Desktop MX — PS/2u.USB 99,- idetapes ЗЕ 
En "m Wl, eu? 90228 LOGITECH diNovo Media Desktop Pel2uruse 249. Mousebungee V2 Kabelhalter — 17 
USB2. ulk Kit/ret. DVD=R/=#RW АТАР! bulk Kit/re, MS MultiMedia Keyboard refresh Pa? 32,- silbero.grün — 8 
24/52] 52x. A O EA 892 2] 412 16 @5А-4040 144, И Ge Kr ii = кз Тур 
CD-RW+DVD АТАР! bulk Kit/ret. 2] 4] am MSI MS-8404A 129.- = Ee Sehr ovs 
24/48]48/16x TEAC DW-548 Te 2 3 x an Buc © ie Mouse Anschluss € Extreme 3D Pro Joystick 
24/52/52/16x SAMSUNG SM-352 69,- Д iz CREATIVE Optical 3000 PS/2u. USB 19,- orce 3 Joystick 
е, 4| 4] 8х SONY DRUSIOMSH 179,- CREATIVE Wireless Optical 5000 Рез 188 39. МОЕ а тасос ` later 
CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD; PAPYE YEE EENT] 169 LOGITECH Wheel Mouse B58 OEM E uss 14- LOGHEC ШОШ en 
à : ` E а и. F i G d 
nian a а 8/12x PLEXTOR PX-708A 249,- _LOGITECH MX700 Cordless Optical Pl USB 74,- SAITEK X45 Flight System en 
DUDSRecordertwiederbesehreibeni DVD) ESSE DVD+R/+RW USb2.0 bulk Kit/ret. de log GC Dn УЕ SAITEK R440 Lenkrad 
[lesen DVD «plorer Bluetooth USB = Head 
2/ 2/12x ND1000 139,- М5 Notebook Optical Mouse black USB 29,- eadsets 
SHARKOON Luminous Mouse USB 24- PLANTRONICS .Audio 90 
PHILIPS HG 100 
Mauspads = ЫЙ SENNHEISER PC 150 
COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 15,- SHARKOON GHS1 
AVANCE Farbe Tower Netzteil € THERMALTAKE Tower Netzteil € COMPAD dr SE) schwarz — 18- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 
Desktop weiss Desktop 250W 49,- pon ] GE Е Ма == еа FUNC sUrface 1030 * 27- L 
idi aser -= = " i 
GE SE езе Мад" ење Midi 2 1692 EVERGLIDE Ricochet 2.52 schwarz 22,- MICROSOFT XBOX Holiday Bundle | 
БЫН ы С  Xeserlll VM3000 schwarz Midi - 138  RATPADZ Ratpad GS 20- MICROSOFT XBOX DVD-Playback Kit 
AOPEN КОРСЕТ е: TERRE € LNrie* silber Midi --  159,- ^in verschiedenen Farben SONY Playstation 2 inkl. EyeToy 
* inkl. Window Kit 
00 0 0c o0 o ENDNEETCETEUEE KOM 
QF50A schwarz Midi 300W 54,- E 018 Б schwarz о. beige Midi - 69,- 
H500A grau Midi зоом 69,-  C-1018 blau Midi EL Notebooks € E Komplett-PCs € 
ee schwarz Midi Sow 99- С-10185М a т TA ASUS 139000 1179- PCD Б 1600 Offi 279 
Vi a " .179,- uron ice c 
E he sh Si Midi 350W 109- Diverse Farbe Tower Netzteil € Athlon XP-M 2500+, 15,0" TFT, 512 MB, 60 GB, DVD/CD-RW 16 GHz, КМ266 Chipsatz, 128 MB DDR-RAM, 40 GB HDD, CD, 
A-330 grau Midi 300W 44- ELITEGROUP A535 CD-RW 849,- Sound, LAN 
LIAN LI Farbe Tower Netzteil € ` BLACK-UNE schwarz Midi 300W 49- Duron 850 MHz, 14,1" TFT, 128 MB, 20 GB, CD-RW, WLAN PC Celeron 2400+ 379,- 
PC-50 silber Midi -- go. BLUE-LINE blau Midi 300W 49- JVCMP-XP731DE Ek ОСА a 
PC-60 SEN X 139 SILVER-LINE silber Midi 300 W 49,- Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro d , Sound, 
PC-60 н Ш '  CS-601AE schwarz o. gau Midi -- 59,- SAMSUNG X05 1.469,- PC Athlon XP 2200+ 449,- 
De 10 Silber Midi — 119- (QCS.601AE Ah: MT -- G4. Pentium-M 1,4 GHz, 14,1" TFT, 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, 2200+, KT333 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440SE, 256 MB DDR-RAM, 
Aer DU ШЕ n == joa G-Alantic GAG10i schwarz Mini ITX eg 54_ Hochleistungakku, XP Home 80 GB HDD, CD-RW, DVD, Sound, LAN 
5 silber Big == iz m m x TOSHIBA Satellite P20-S404 2.549- РС Pentium 4 2600 689,- 
PC-71 silber Big — 229, VIA Sereniti 2000M schwarz MiniTX — - — 64- Sean 4 30 GHz, 17,0" TFT 512 MB, 80 GB, DVD/CD-RW, 26 GHz, i865P Chipsatz, 128 MB GF FX5200, 2х 256 MB DDR-RAM, 
alle ШАМ LI Gehäuse sind aus Aluminium CHENBRO PC61166 silber Midi -- 69,- Breitbild 16:10, TV-Tuner, XP Home 60 GB HDD, DVD, Sound, LAN 


L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. a.A. = auf Anfrage. 


FÜR HÄNDLER 


3 Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
dm Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


* € 0,12/Minute 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt.. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszin: 


NOCH 
2 AUF DER 


SUCHE NACH 


BLUETOOTH 


Jabra 

Bluetooth-Headset JBT250 

* Stab-Headset mit flexiblem Ohrbügel 
* Reichweite bis zu 10 Meter 

Art.-Nr.: НА20280 


79,- 


Weitere Bluetooth-Headsets von: 
Ericson, Nokia, etc. 


DIGITALKAMERA 
Fuji 
Q1 


* Display Auflósung: 62.000 Pixel 

* Digitaler Zoom: 4 -fach 

* Speichermedium: XD Picture Card 

* Integrierter RAM: 8 MB 

* LCD Display: 1,5 Zoll 

* Farbe: schwarz und silber _ 

Art.-Nr.: DIG634 (schwarz) 
DIG635 (silber) 


95,- == 


Weitere Digitalcameras von: 
Canon, Olympus, Minolta, Nikon, Casio, HP, 
Sony, Ricoh, Pentax, etc. 


DVD-BRENNER 
RICOH 


MP5240A-SK Retail 

* Medienunterstützung: DVD+RW, 
DVD+R, CD-R, CD-RW, High Speed 
CD-RW 

* DVD+R/+RW schreiben: 4 -fach 

* DVD-RW schreiben: 10 -fach 

* DVD /-RAM lesen: 8 -fach 

Art.-Nr.: DVB090 


98,- = E 


Weitere DVD-Brenner von: 
Freecom, Pioneer, Plextor, BenQ, HP, LG, NEC, 
Toshiba, Traxdata, LiteOn, etc. 


FESTPLATTE 


Maxtor 
6Y160M0 


* Bauform: 3,5" 
* Schnittstelle: S-ATA/133 
* Kapazität: 160 GB 
* Zugriffszeit: 9 ms 
* Cache: 2048 KB 


* U/Min: 7200 U/M 
Art.-Nr.: HDI429 


132,- 


Weitere Festplatten von: 
Archos, Arktis, Freecom, Fujitsu, lomega, 
LaCie, Western Digital etc. 


MOTHERBOARD 
MSI 


865PE Neo2-FIS2R 

* Chipsatz: Intel 865PE, ICH5R 

* Front-Side-Bus: 533/800 MHz 

* CPU Sockel: Sockel 478 (MPGA 478B) 


* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
Art.-Nr.: MOT777 ТЕ 


179,- 


Asrock, Elitegroup, EPOX, Gigabyte, LEADTEK, 
Legend QDI, Shuttle, Soyo, etc. 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


CPU 


Intel 

P IV 478-PGA 
* Taktfrequenz: 3066 MHz 

* 1st Level Cache: 8 Kb 

* 2nd Level Cache: 512 Kb 

* CPU Sockel: 478 (MPGA 478B) 
Art.-Nr.: CPU386 


=. 279,- 


Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


DRUCKER 


Kyocera 

FS-1010 Laser 

* Druckverfahren: ECOSYS-Technologie 
* Auflósung: 1200 Pixel 

* Druckgeschw.: 14 Seiten/Min 


* Druckleistung: bis zu 10.000 Seiten pro Monat. 
Art.-Nr.: DRL212 


Preis: перавы 


Weitere Laser-Drucker von: 
HP, Lexmark und Brother 


DVD-BRENNER 
Lite On 


LDW-811S Retail 


* Medienunterstützung: DVD+/-RW 

* DVD-R/+RW schreiben: 4 -fach 

* DVD-R schreiben: 8 -fach 

* DVD-RW schreiben: 2 -fach 

* CD-RW Schreibgeschwindigkeit: 24 fach 


* CD-R Schreibgeschwindigkeit: 40 fach 
Art.-Nr.: DVB089 


169,- 


Weitere DVD-Brenner von: 
Freecom, Pioneer, Plextor, BenQ, HP, LG, NEC, 
Toshiba, Traxdata, Ricoh, etc. 


GRAFIKKARTE 


Asus 
Radeon 9800XT 


* Taktfrequenz GPU: 412 MHz 
* Speicher: 256 MB 

* Taktfrequenz RAM: 365 MHz 
* Speicher Interface: 256 BIT 
* Ausgànge: VGA, DVI, VIVO 
Art.-Nr.: GRAB26 


Weitere Grafikkarten von: 
ATI, Club 3D, Connect 3D, Hercules, etc. 


MP3 PLAYER 


Yakumo 
Hypersound 128 


* Funktionalität: Abspielen von WMA und 
МРЗ, Einchip USB Massenspeicher-Steuer- 
einheit mit integriertem Audio Decoder 

* Speicher: 128 MB internen Speicher 

* Schnittstellen / Anschlüsse: USB 1.1 mit 
Aufladefunktion, Ohrhórer, Mikrofon 

Art.-Nr.: MP3095 


82,- 


Weitere MP3-Player von: 
Apple, Archos, Creative, Datafab, 
Freecom, MSI, Scott, etc. 


NUTZEN SIE 


UNSERE 


KAUFBERAT 


CAMCORDER 
Sony 


DCR-TRV 33E MiniDV 


* Sensor Typ: 1,07 Mio CCD Zoll 

* Optischer Zoom: 10 x 

* Digitaler Zoom: 120 x 

* LCD Display: 2,5 Zoll 

* Anschlüsse: i.LINK (DV Ein- und Ausgang) 
Art.-Nr.: DIV062 


Bar- 
Preis: 


Weitere Camcorder von: 
Canon, JVC, Panasonic, etc. 


DRUCKER 


Lexmark 
265 pro Color Jetprinter Tinte 
* Max. Auflösung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 
* Max. Auflösung s/w: 4.800 x 1.200 dpi 
* Geschwindigkeit Farbe: 15 Seiten/Min 
* Geschwindigkeit s/w: 21 Seiten/Min 
* Monatl. Druckvolumen: 
5.000 Seiten/Mon 
Art.-Nr.: DRT353 


1997- 


Weitere Tinten-Drucker von: 
Canon, Epson, Fuji, Xerox, HP, etc. 


DVD-PLAYER 


Yamada 

DVX-6000 

* Discs: DVD, CD-A, CD-Video, S-Video, 
MP3-CD, MP3, JPEG-CD, JPEG-DVD, 
DVD+/RW, DVD-/RW 

* Audio: Dolby Digital, DTS 

* Schnittstellen: Video: S-Video, Compo- 


Video, Scart 
-Nr.: DVE172 


129,- 


Weitere DVD-Player von: 
JVC, Kiss, LG, Panasonic, Pioneer, LG, Philips, 
Sony, Samsung, Toshiba, Ultron, etc. 


MONITOR 
MIRO 


TD170 17" TFT 

* Reaktionszeit: 20 ms 

* Helligkeit: 250 CD/OM 
* Kontrast: 350:1 

* Strahlungsnorm: ТСО99 
Art.-Nr.: МО1581 


monati.** 


Eu 429, 


Weitere Monitore von: 
Acer, AOC, Belinea, Compaq, liyama, LG 
Electronics, Philips, Samsung, Sony, etc. 


MULTIMEDIA 
AVerMedia 


EZMaker 


* Typ: Videocapturekarte 

* Schnittstelle: USB 2.0 

* Eingänage (extern): S-Video, Composite Video 

* Bemerkung: Ermóglicht Ihnen das Impor- 
tieren von DV, AVI, DAT, Quicktime und MPEG 
Dateien DVD/SVCD/VCD, DVD+R/RW, DVD- 


R/RW, DVD-- RW, CD-R und CD-RW 
Art.-Nr.: MUT193 


79,- 


Weitere Videocapturekarte von: 
Pinnacle, Terratec, Hauppauge, Ultron, 
Adaptec, etc. 


69,- 


Bestellung per Fax: 01805-6 


Infos: 
www.avitos.com 


NG“ ш 


DIGITALKAMERA 
Fuji 

FinePix F410 + Docking Station 
* Sensor Typ: CCD 

* Sensor Auflösung: 3,1 Megapixel 

* Makro Aufnahme: 10 - 80 cm 

* Otischer Zoom: 3 -fach 


* Speichermedium: XD Picture Card 
Art.-Nr.: 016594 e 


monatl.** 


Weitere Digitalcameras von: 
Canon, Olympus, Minolta, Nikon, Casio, HP, 
Sony, Ricoh, Pentax, etc. 


EINGABE 
Logitech 


Joystick WingMan Extreme Digital 3D 

* Anschluss: Gameport / USB 

* Tasten: 7 

* Throttle: Ja 

* Coolie-Hat: Ja 

* Force-FEeedback: Nein 

* Bemerkung: Mit ergonomischem Griff, be- 
schwerter Sockel für optimale Standfestigkeit 

Art.-Nr.: EINO14 


19,- 


Weitere Eingabegeräte von: 
Cherry, Genius, Labtec, 
Microsoft, Trust, Ultron, etc. 


MONITOR 


Samsung 

SyncMaster 957P 19" 

* Maskentyp: Lochmaske 0,22 

* Bildschirmdiagonale: 45,7 cm 

* Max. Auflósung: 1920 x 1440 

* Anschlüsse: 15 Pin Sub-D / 5 x BNC 
Art.-Nr.: MON406 1 


195,- 


Weitere Monitore von: z 
Acer, AOC, Belinea, Compaq, liyama, LG 
Electronics, Philips, Samsung, Sony, etc. 


NETZWERK 
AVM 


Netzwerkkit AVM BlueFRITZ!DSL Set 

BlueFRITZ! AP DSL + Blue FRITZ! USB 

* Typ: Bluetooth Set 

* Datentransferrate: 723 KBIT/S 

* Übertragungsmodus: Bluetooth Klasse 1 
Funkstandard (Freifeld 100 m), bis 723 KBit/s 
Übertragungsleistung z 


Art.-Nr.: NET1089 
189,- 

7 
Weitere Netzwerkkomponenten von: 
DLINK, LG Electronics, Longshine, LevelOne, Allied 
Telesy, Cisco Systems, Conceptronic, etc. 


45 (0.12 €/Min.) 


#7 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


WWW. AVITOS .com 


Bis zu 30 Euro für Ihre „Alte“... 


Beim Kauf einer dieser vier Digitalkameras nehmen wir eine Kamera von Ihnen für bis zu 30 Euro in Zahlung 
Details im Internet unter www.avitos.com/kamera 


Fuji 

FinePix A205s 

* Sensor Typ: CCD 

* Auflösung: 2,0 Megapixel 

* Makro Aufnahme: 0,80 m-unendlich, 
* Makro 0,10 - 1,00 m 

* Digitaler Zoom: 2,5 -fach 

* Speichermedium: XD Picture Card 


Art.-Nr.: DIG610 


Sie sparen 75 Euro 


Bundle 

Lowepro Tasche D-Res 10 AW + 
Fuji xD-Picture Card DPC-64 

* Befestigungslasche auf der Rückseite 
* patentierte All-Weather Cover 

* Schultergurt abnehmbar 


Art.-Nr.: DIZ1080 


* Typ: XD-Picture Card 
* Kapazität: 64 MB 


Art.-Nr.: SPK034 


Sunbeam 

Fan Grill LED 

* Lüftergitter aus glasklarem Acrylglas 
mit blauer LED 

* 12Volt-DC-Mainboardanschluss, incl. 
3 Schrauben zur Befestigung 

* Maße: 80 x 80 x 7 mm 

* In den Farben rot, grün, blau und 
Multicolor (rot-grün-blau) erháltlich 


Ze F 


Art.-Nr.: GEZ271 


wj 


Art.-Nr.: GEZ252 


AT/IDE Rundkabel UDMA133 

* 3x 40pol Pfostenverbinder 

* 80adrig 

* Rundkabel mit Schutzkappe zur besseren 
Luftzirkulation im Gehäuse 

* Lánge 60cm 

* fluoreszierend 


9,- 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com 


11/2001 
EMPFEHLUNG Einkaufen im Internet 
DER REDAKTION 
Ausgabe 701 

Avitos 


Wie gut sind Onlineshops? 


FinePix A210 


* Sensor Typ: CCD 1/2,7 Zoll 

* Auflösung: 3,34 Megapixel 

* Makro Aufnahme: 0,10 - 0,80 m 
* Optischer Zoom: 3 -fach 

* Speichermedium: XD Picture Card 


Art.-Nr.: DIG582 ~~ 
— m 
199.- 
29 J,- 


Sie sparen 115 Euro 


a 
© FUJIFILM 


LowePro-Tasche passend 
für FinePix A205s und A210 


Sunbeam 


Standfuss 


Art.-Nr.: GEZ264 


22,- 


Art.-Nr.: GEZ257 


Art.-Nr.: GEZ263 


Sunbeam 
Zigarettenanzünder 
* für 5,25" Schacht 


18,- 


Window Kit 


* Bauform: rechteckig 

* Montage in alle PC Gehäuse-Seitenteile 

* Abmessung: 28 x 22 cm 

* Material: Acrylglas 

* Lieferumfang: Dokumentation, durch- 
sichtige Plexiglasscheibe (mit Schutz- 
folie), Einfassband 


9,- 


FinePix F700 


* Sensor Typ: CCD 

* Auflósung: 6,2 Megapixel 

* Makro Aufnahme: 60 cm-unendlich, 
Makro 9 - 80 cm 

* Speichermedium: XD Picture Card 


Art.-Nr.: DIG521 


499 T NAE Sie sparen 230 Euro 
. ~ 
In ^ "- 


* Transparent, beleuchtet 
* In den Farben blau, rot und grün 


* auch in schwarz erháltlich (Art.-Nr.: GEZ287) 15 , m 
Р > 
69 
Art.-Nr.: GEZ287 


FinePix S5000 


* Sensor Typ: CCD 1/2,7 Zoll 

* Auflósung: 3,2 Megapixel 

* Aufnahmebereich: 0,90 m - unendlich 
* Makro Aufnahme: 0,10 - 2,00 m 

* Speichermedium: XD Picture Card 


Art.-Nr.: DIG611 


429 


695,- 


Sie sparen 150 Euro 


LowePro-Tasche passend 
ür FinePix $55000 


Bundle 

Lexmark P707 Tinte + 

Lowepro Tasche D-Res 25 AW + 

Fuji xD-Picture Card DPC-128 

* Max. Auflósung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 
* Geschwindigkeit s/w: 17 Seiten/Min 

* Geschwindigkeit Farbe: 10 Seiten/Min 


Art.-Nr.: DRT400 


* Befestigungslasche auf der Rückseite 
* patentiertes All-Weather Cover 
* Schultergurt abnehmbar 


* Typ: XD-Picture Card 
* Kapazität: 64 MB 


Art.-Nr.: SPK035 
Art.-Nr.: DIZ1082 


Sunbeam 
Shinny Fan Grill, 007 


* Gróf$e 80 x 80 mm 


Art.-Nr.: GEZ240 


Art.-Nr.: GEZ290 


Sunbeam 

Dancing Light 

* 6 Farben 

* 3 verschiedene Einstellungen móglich 


Art.-Nr.: GEZ272 


Sunbeam 

"Meteor Light" blau 

* 12 LED's, 

* 8 verschiedene Blinkgeschwindigkeiten 
am Slotblech einstellbar 


x — 


Art.-Nr.: GEZ277 


Art.-Nr.: GEZ136 


empfohlen im 


Verbrauchertest 
Februar 2003 


26/2000 


Was leisten Onlineshops? 


Avitos gewährleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


AVITOS 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 
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SERVICE mm DIE LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau «н 


В Wir testen voraussichtlich 
den neuen Prozessor-Boliden ep " 
[^ Lock clock generator 


von Intel in 90-Nanometer-Fer- 
tigung und lassen ihn gegen 
AMDs Athlon-64-CPUs antreten. 
Welche Infrastruktur benötigt 


Was Sie hier sehen, ist nicht etwa das Interface einer Zeit- 
maschine. Dieses Teil kommt direkt aus der Hölle aller 
. schlechten Übersetzungen. Um das Rätsel aufzulösen: Es 
der Prescott? Bringt er mehr handelt sich um die RAM- und Speichertakt-Schaltfläche 
Spieleleistung als die aktuellen einer Grafikkarte mit XGI-Volari-Chipsatz, die Sie zu Ge- 
P4-CPUs? Und wie sieht es mit sicht bekommen, wenn Sie auf die Ikone (Icon) für den Fah- 
e Übertaktung und Stabilität aus? rer (Driver) klicken. Welches Übersetzungsgenie auch im- 
Vies s mer für diese sprachliche Vergewaltigung zuständig ist, 
ein Platz in der Übersetzer-Hólle ist ihm sicher! 


1578 Neue Netzteile für Intel- und AMD-Systeme im Test! 


Bi Knallharte Praxistests war- 
ten auf acht neue Netzteile, Wo rte des Monats 
die wir ins Testlabor gebeten 
haben. Neben Belastbarkeit, 
Signalqualität, Hitzeentwick- 
lung, Lautstárke und tatsách- 
lich erbrachter Leistung ermit- 
teln wir auch den Wirkungsgrad 
und bewerten die Ausstattung 


der neuen Mini-Kraftwerke. Rossis Restekiste 


USB ist praktisch, USB ist sexy und USB 
ist immer verfügbar. 


ШУАК So behalten Sie ein stabiles System trotz Hardwarewechsel! Webseiter wwwpc icebosde 


W Schon für viele PC-Besitzer Geht Ihnen das ständi- 
ist der Austausch eines Main- ge Gesuche nach einer 
boards zum Betriebssystem- freien Steckdose auch 
Waterloo geworden. Wir zeigen SD auf dem ceist? 


o mes " Zum Glück kann man 
Ihnen, wie Sie Ihr Windows von Kaffsewütnem bis 


,Pünktlich zum Release von Longhorn 
und DirectX 10 wird Ati passende High-End- 
Grafikkarten präsentieren.” 


Dave Orton, COO Ati 


samt Zusatzsoftware sicher \ zu Starthilfekabeln in- 
und stabil auf eine neue Platt- ч zwischen alles auch für 
form portieren und wie Sie Si- USB (Universell, Schön, 


Belastbar) haben. 


cherheitskopien der wichtigs- 
ten Dateien erstellen. 


Was gehört außer einem Aschenbecher neben den Compu- 
ter? Richtig: eine Tasse mit heißem Kaffee. Leider hat dieser 
die üble Angewohnheit, sich erstaunlich fix in lauwarme 
Brühe zu verwandeln. Abhilfe schaffen hier Kaffeewärmer. 
Doch meist sind freie Steckdosen am PC so zahlreich wie die 
Zähne einer Henne. Also haben findige Leute (unter an- 
derem www.pc-icebox.de) so ein Gerät für den USB-Port 
E Test: Notebook Е gebastelt. Funktioniert prima und erlaubt es uns nebenbei 
ез NOLEDOOKS [ WOC auch mal, die Belastbarkeit des Ports zu testen. Notebook- 
Alle Mobil-Chipsätze im Vergleich Besitzer wird das Teil besonders freuen, weil sie nicht nur 
heißen Kaffee haben, sondern der Akku auch das Zimmer 


E Wissen: Hackerlegenden 4 F a angenehm heizt - für ganz kurze Zeit. (rr) 
, Ггергиаг ZT __ 


Die Elite der Tastenmagier 


&m Praxis: Internet-Telefonie 
Telefonieren am PC im Detail 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 02/2004 www.pcgameshardware.de 


X-Alien-Gehäuse 


Dieses Vollalu-Gehäuse kommt 

mit einem großen Fenster an der 
Seite und ganzen sechs vorinstal- 
lierten beleuchteten Gehäuselüftern. 


Der Lüfter im Window und an der 


Gehäuse-Oberseite sind mit Laser- 
Cut-Gittern mit Alienkopf versehen. 
Front- und Seitentür abschließ 
Festplattenkorb von der Seite beq 
zugänglich, alle Laufwerksc 
Schienen, alle Gehäuselüfter sind von 
der Front regelbar, Front-Display zeigt 
aktuelle Temperatur für Festplatte und 
CPU, Front-USB, -FireWire, -Sound, 
Maße: 450 x 200 x 520 mm (TxBxH), 
Gewicht: 13,4 kg, PSU-Typ: PS2 
Mainboard-Typ: P4 ATX / ATX 


A 


E999 


Lem 


Mit dieser Karte können die Festplatten im 
Raid System betrieben werden. Der Controller 
erweitert Ihr älteres Mainboard mit freiem PCI 

Steckplatz zu einem aktuellen PC mit Ultra 

DMA 133 Standard, plug-and-play 
Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 
zusätzlich, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Der TTC-D5TB/G/CU35/LD2/SC AMD Kühler 
ist für Prozessoren bis XP3200+ geeignet. 
Stufenlose Lüftersteuerung von 1800U/min 
bis 3800U/min, blau beleuchteter Lüfter, 
Maße: 80x80x25mm, Kupferkern, 
Geräuschentwicklung: 28-38dB(A), 
1,50 Titan Wärmeleitpaste TTG-S104, 
3pol. Mainboardanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Dieser Midi-Tower besticht durch seine tolle 
Plexiglas-Alu-Optik, Kaltlichtkathodenleuchten- 
Säulen an der Frontseite, die einen einzigarti- 

gen Wassersäuleneffekt hervorrufen, blau- 

transparenter Lüfter (80x80mm), ohne 
Netzteil, Maße: 48,6x20x42,7cm 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


€ єй 


Surroundsystem Octavus 5.1 
Heimkino-Sound-Paket, 650 Watt, 
5.1-Boxensystem plus DVD Software, 
Stereo oder Surround-Sound, 
Frequenzgang [Hz]: 

Subwoofer 40Hz-200Hz, Satelliten 
80Hz-20khz, Farbe: schwarz 


Bundle inklusive 
5.1-Soundkarte: 
€ 59,90 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
Dieses Netzteil ist fast unhörbar! Extrem 
leise, da die Lüfter-Geschwindigkeit 
temperaturgeregelt ist. Für alle ATX 
Motherboards, temperaturgeregelt 


420 Watt: € 54,90 
550 Watt: € 86,90 


€ 56.90 


Levicom ATX Netzteil blackline 
350W blaue LED-Light 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
In coolen Schwarz, die 2 Fans sind mit blauen 
LED beleuchtet — ideal für Präsentationen, 
Lan Partys etc., Extrem leise, da die Lüfter- 
Geschwindigkeit temperaturgeregelt ist. 
Für alle ATX Motherboards, mit РЕС 
für AMD und Intel, 2 Lüfter 


450 Watt: € 66,90 


,www.bbt-shop. de 


BBT/Systems KG - Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 540 11-0 - Fax (0911) 540 11-29 


Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de · I-Net: www.posters4u.de 


Multifunktionsgerát zur Überwachung und 
Kontrolle von 3 Temperaturen (CPU, HDD- und 
System). Aluminiumgeháuse, integrierter 6 in 1 
Cardreader, Lüftersteuerung für bis zu 6 Lüfter, 

Lüfteralarm, 2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 

1x Mirkrofon- und 1x Kopfhórerbuchse, 
automatische Lüfterkontrolle durch IC, 
Frühwarnfunktion bei Überhitzung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


| € 34.90 


Dieser Midi-Tower besticht durch tolle Optik, 


durch viele Features wie USB-Frontanschlüsse, 


einem bereits montiertem 80x80 Lüfter. 
Leises 300 Watt ATX Netzteil, 11 Lauf- 
werkschächte: 4x 5,25" extern, 7x 3,5" 
(davon 2x 3,5" extern), für alle Standard 
ATX-, Micro-ATX-, Flex ATX- 
Mainboards, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Copper Silent 2 TC 


temperaturgeregelt, Lautstärke: 12-27 dB, 
44x44x5 mm Kupferplatte, geringe Höhe, 


Zinnverbindung zwischen Kupfer und Alumi- 


nium, extrem leise, Ventilatorlagerung, 
Maße: 88x82x70 mm (LxBxH) 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


E-Mail: sales@bbi-shop.de 


Typhoon Neo? МРЗ Player 


USB-Speicher + MP3-Player + Stimmen- 
recorder, USB 1.1-kompatibel, unterstützt 
MP3-Format, Aluminiumgehäuse, 

5 Equalizermodi, LCD-Kontrollanzeige 
Hintergrundbeleuchtung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Runde Kaltlichtkathoden- 
Leuchte mit 80x80 Lüfter 


Kaltlichtkathode: blau, Helligkeit ca. 28000 
cd/m?, Lüfter transparent, Drehzahl: 
2700U/min, Lautstärke: 28dB(A), 
auch in rot und grün und 
uv erhältlich 


za 


Levicom Ceramic Fan 
Sehr leiser Gehäuselüfter mit Ceramic-Lager, 
Mindestlaufzeit: 300.000 Stunden(!), 

mit З LEDs - leuchtet in blau, grün und rot, 

Maße: 80x80x25 mm, Lautstärke: 24db, 

Umdrehung: 2400 rpm, vibrationsarm, 

hitzebeständig, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


CD-Tasche für 208 CDs 
Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung in 
die Flut der CD’s die sich täglich ansammelt. 
Mit einem Reisverschluss über drei Seiten 
versehen. Transparente CD-Hüllen, 
Innenfliese zum Schutz der CDs 


Tasche für 304 CDs: € 9,99 
Tasche für 80 CDs: € 4,99 


@ 1 


Typhoon Unplugged Mouse Il 
Optischer Sensor, schnurlos, Energiespar- 
modus, Auflösung: 800 dpi, 5-Tastenmaus, 
1 Scrollrad, 1 ID-Schalter, 1 Kanalwähler, 
2 ААА wiederaufladbare Batterien, 
PS/2 und USB Anschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 
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E FEINDE HAT, SOLLTE 
SICH MIT DEN BESTEN VERBÜNDEN: 


AMD Athlon XP3000+ 


> 


ү” 
PIC 


Inkl. Multiformat 4x 
DVD-Brenner. 


db 


C 


Dier | 


Inkl. AMD Athlon ХРЗ000+ 
mit 400 MHz FSB. 


г 1) NVIDIA GeForce E Hardware- d Software mit diesem Logo garan- 
EN йөге atemberaubende Kinoeffekte Vei maximaler Geschwindigkeit. 


COMPUTING • MOBILITY + DIGITAL IMAGING * VIDEO & DVD • MUSIC ek зри 
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EDITORIAL A 


T Hirmmr 


Hardware 


Entwicklungen im Hardware-Markt und Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR 


Der Hardware-Markt: Die CeBIT 2004 
(18.-24.03.) naht mit großen Schritten – und 
mit ihr wegweisende Hardwarethemen wie 
PCI-Express, DDR-II und die nächste Grafik- 
und Hauptprozessor-Generation. Von AMD 
erwarten wir uns neben einem Ausblick auf 
die CPU-Roadmap auch erste lauffáhige Sys- 
teme mit dem neuen Sockel 939 für Athlon 64. 
Intel spart sich für die CeBIT zwar traditionell 
keine Neuigkeiten für den Desktop-Markt 
auf, wir erwarten aber zumindest PCI-Ex- 
press-Mainboards bei den Intel-Partnern. Via 
dürfte es sich nicht nehmen lassen, die CeBIT 
als Plattform für neue Chipsatz-Familien mit 
PCI-Express und DDR-II zu nutzen. 


Bei Ati und Nvidia besteht die große Chance, 
dass die wichtigsten Chipprojekte für 2004 
(Nvidia: NV40, Ati: R420) zur CeBIT der Öf- 
fentlichkeit prásentiert werden. Allerdings ist 
nicht zu erwarten, dass die fertigen Produkte 
tatsáchlich noch im ersten Quartal in den Là- 
den stehen. Nach den jeweiligen Top-Model- 
len folgen dann erst im Sommer/Herbst die 


aus Preis-Leistungs-Sicht interessanteren, ab- 


PC Games Hardware traf ... 


gespeckten Chipsátze. 53 (Deltachrome) und 
XGI (Volari) werden 2004 frischen Wind in 
den Grafikkartenmarkt bringen und im März 
sicher den einen oder anderen Ausblick auf 
die Chip-Roadmap geben. Vielleicht erfáhrt 
man auf der CeBIT auch Neues zur „Next Ge- 


neration" von PowerVR. 


Redaktion intern: Viele Leser haben sich ge- 
fragt, warum seit neuestem der Zusatz „Das 
Original” auf unserem Titel prangt. Das hat 
recht einfache Gründen. Es sind nicht etwa 
Fälschungen von PC Games Hardware im 
Umlauf, vielmehr müssen wir unseren Namen 
und unsere Inhalte schützen. Mittlerweile 
führen mehrere Magazine den Wortlaut 
„Hardware“ im Namen, so dass akute Ver- 
wechslungsgefahr besteht. Außerdem werden 


unsere Artikelideen mitunter kopiert. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe 


LL Ф 


wünscht Ihnen ... 


Black Sea Studios 


Codemasters 


| Medion 


i E, 


Wi ECHTE HELDEN Vesselin Handjiev von 
Black Sea Studios führte uns das Echtzeit- 
strategiespiel Knights of Honor vor. 


E STRATEGISCH Callum Godfrey, Produ- 
cer bei Codemasters, zeigte Spiele-Spezia- 
list Frank S. den Strategietitel Perimeter. 


і 


Wi PORTABEL Mark Jendrzok (Medion) lud 
Marco Albert und Daniel Waadt zum Note- 
book-Testmarathon ein. 
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Е: 


“lässt Free 
reichlich blass 
aussehen...” 


PC Games 3/03 


"Freelancer-Killer 
allererster Sahne..." 


Gamesecke.de 


gamoespy.com 12/03 


“Threatening all other 
space simulators” 


gamezone,com 


Worauf 
"warten Sie 


noch? 


Erháltlich im Fachhandel oder unter www.Softunity.com. 
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Die neue P4-Generation von Intel im Härtetest: 


scott schneller als Athlon 64? 


Benchmarks & Praxis pur: die neuen Intelsysteme im Test! 


Fit für Athlon 64 & Co.? 


Netzteile 


"m 


MAN S Уй 
ЭЕ 
ехе x 
" E 


Netzteile sind bei heutigen Hochleistungs- 
komponenten wichtig. PCGH macht den Test. 


SEITE 58 


Grafikkarten im Dauertest: 


VGA-Praxis 


Prüfstand für die Testsieger: Wie gut arbeiten 


die Grafikkarten im Dauereinsatz? 
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CPU, Hauptplatine, Speicher: 
Tipps zur Infrastruktur 


e ern 


mw wu - 
60600600 60" 


Bei Teil 2 der Ter -Tipps dreht sich diesmal alles um Mainboardtuning, Hautplati- 
nen-Pannen, wichtige BIOS-Updates sowie Speicher- und Prozessortuning. 


m 


PC Games Hardware erklärt den Einbau Schneller, besser, komfortabler: Der 
von Wasserkühlungen und gibt Spartipps. Tuning-Guide für AOL und T-Online 
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Windows sichern und im Notfall retten: 


Top-Tipps für WinXP 


Die neuesten Tipps für Windows XP: So sichern Sie die wichtigsten Einstellungen. PLUS: 
Was tun, wenn man versehentlich Dateien löscht? Dazu gibt es weitere Notfall-Tipps. 
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*Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur 
für den beworbenen Standardspeicher. 


Pocket-PC von Dell 


Axim" X3 Pocket PC — 

die perfekte Ergánzung 

zu Ihrem Notebook! 

* Intel® XScale" Prozessor 
bis 400 MHz 

* Bis zu 64 MB SDRAM 

* Bis 64 MB Intel® 
StrataFlash" ROM 

e 3.5" QVGA TFT Display 
(240x 320) 

e Microsoft® Windows® 
Mobile 2003 Software 


Jetzt ab 231€ 

Axim" X5 Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 GPS- 
Navigation 
Komplettsystem ab 499€ 
Inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


So flach wie günstig: 

17" LCD-TV W1700 

mit 10% Rabatt. 

Solange der Vorrat reicht! 
www.dell.de/peripherals 


Dell" Dimension" 4600 ,, Medium" 


Dell" Dimension" 4600 „Ultra“ 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 2.66 GHz, 533 MHz 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD") 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
* 40 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* Intel® Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB 

* 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software 
* Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


ntel? Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz 
Windows® XP Home Edition (OEM?; CD") 

512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
120 GB” Festplatte, 7.200 U/Min. 

ntel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

5.1 Dolby Digital Soundlösung 

8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 
Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

Dell" 5650-5.1 Soundsystem, max. 95 Watt 

1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 


Mit 
E | Serial-ATA 
ue Festplatten 


his zu 250 GB** 


Dell" Dimension" 8300 , Superior" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD") 

* 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
e 250 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 

e Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

* Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


529 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. Soundsystem und MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 


949 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


1149€ 


Upgrades 


* Dell" M773c 17" Monitor nur 127 € 

e mit 160 GB* (2x 80 GB EIDE ): + 116 €" 

e mit Nvidia Geforce" FX 5200 Grafik: + 70 € 

* mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70€" 


* Aufpreis für 2.80 GHz nur 58 €" 
* Aufpreis für 3.06 GHz mit HT Technologie nur 116 €? 


Finanzierung schon ab 16,93€ mtl.” 
E-Value: 1020-D1302 


Upgrades 


* Dell" M773c 17" Monitor nur 127 € 

* mit 250 В“ Serial-ATA Festplatte: 130 €? 

* mit Microsoft® Office Basic Edition 2003 (ОЕМ): + 120 €” 
* mit Dell" 128 MB USB Memory Key: + 50€" 


* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 150€” 
Finanzierung schon ab 30,37€ mtl.” 
E-Value: 1020-D1702 


Upgrades 


* Dell" E172FP 17" TFT Display nur 440€ 

* mit Gigabit Ethernet PCI Controller: + 35 €? 

* mit ATi Radeon" 9800 XT Grafik: + 232 €" 

e mit Microsoft® Office 2003 Basic Edition: + 139€" 


e Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie пиг 174€” 
Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.” 
E-Value: 1020-D2102 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 24.02.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. 
Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" 
Logo, Axim", Dimension", Inspiron", PowerEdge", TrueMobile" und UltraSharp" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft? ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software 
wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside", das Intel Inside? Logo, Centrino", das Intel Centrino" Logo, Pentium? und Celeron? sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen 
der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. “Angebot limitiert auf max. 5 Systeme pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur für den beworbenen Standardspeicher. “Die Bezeich- 
nung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software 
und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen 
kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft 
Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des 
Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 3)CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem 
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. 
CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). 4)Upgradepreise sind nur gültig beim Kauf 
eines Dell Systems. 5)Effektiver Jahreszins jetzt nur 9,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


Empfehlung des Monats: 


Dell" Dimension" 4600 , Large" 


Dimension" 
Systeme bis zu 


120 GB” Serial-ATA Festplatte, 1200 U/Min. 
Dell" A425 Aktivboxen, Subwoofer 


8x DVD+R/+RW-Brenner & 16x DVD-ROM, Software * 128 MB Nvidia Geforce" 
FX Go 5200 Grafik, DVI & TV Out * Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL 
ready * 5.1 Dolby Digital Soundlósung ° Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware • 
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 * 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


799 € 


* Dell" M773c 17" Monitor nur 127 € 

e mit Gigabit Ethernet PCI Controller: + 30€” 

e mit ATi Radeon" 9800 Pro Grafik: + 120 €? 

e mit Dell" 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 60€” 


e Aufpreis für 3.06 GHz mit HT Technologie nur 50 €" 
* Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 230 €? 


Finanzierung schon ab 25,57 € mtl." 
E-Value: 1020-D1402 


Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. 


Garantiert das, was Sie wollen: Ihr neuer PC von Dell. 


Nur mit Volltreffern können Sie wirklich punkten. Das gilt für den Colt des Wilden 
Systempreis ohne Monitor, 


Westens genauso wie für modernste Waffentechnik eines Ego-Shooters. Und auch Ihr inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Rechner sollte ein Volltreffer sein: gut bestückt mit allem, was Sie wollen, und kein 
überflüssiger Schnickschnack an Bord. Schließlich wollen Sie Ihr Geld doch lieber für 


neue Games ausgeben. Mit Dell ist das kein Problem: Denn hier bestimmen Sie, was 


in Ihrem PC steckt. Wenn Sie maximale Rechenpower wünschen, bestellen Sie einfach 
einen Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie bis zu 3.20 GHz. Für Anschluss 
sorgen Sie mit einer Gigabit Ethernet Netzwerkkarte. Und für optimale Optik suchen 


Sie sich die Grafik nach Wunsch aus. Besser heute als morgen und ganz direkt bei 


www.dell.de 


a 
Dell" Dimension" 8300 , Extreme" 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz 
* Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD") 

* 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
* 2x 120 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

e Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB ATi Radeon" XT, 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650-5.1 Soundsystem, max. 95 Watt 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Dell" Inspiron" 5150 , Advanced" 


* Mobile Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz 

* Windows” XP Home Edition (ОЕМ?; CD") 

* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
* 60 GB” Festplatte 

e 15" UltraSharp" UXGA TFT Display (1600 x 1200) 

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 64 MB Nvidia Geforce" FX Go 5200 Grafik 

* Combo Laufwerk mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

* Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

* Dell" TrueMobile® 1300 802.11b/g Wireless LAN 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows” XP 


= 


Optional: 


mm Kn 
4 austauschbare Designs ` 


Dell" Inspiron" 8600 , Extreme" 


* Intel? Centrino" Mobiltechnologie: 
Intel® Pentium® M Prozessor 1.50 GHz 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b 
* Windows? XP Home Edition (OEM"; CD") 
* 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung* 
* 80 GB“ Festplatte • 15.4" UltraSharp" WSXGA+ TFT Display 
* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB ATi Mobility" Radeon" 9600 Pro TURBO Grafik 
* Combo Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point 
* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 
* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware 
* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. Soundsystem und MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 


1.199 € 


Systempreis, inkl. MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 


1.199 € 


Systempreis, inkl. MwSt., 
zzgl. 75€ Versand. 


1.749€ 


Upgrades 


* Dell” 1901FP HAS 19" TFT Display nur 765€ 

* mit 2x 250 GB" Serial-ATA (RAID 0/1): + 325 €* 

* mit Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter: + 162 €" 

* mit 3 Jahren Vor-Ort-Service mit CompleteCare”: + 220€" 


e Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 174€" 
Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.” 
E-Value: 1020-D2202 


Upgrades 


e mit praktischem Dell" Notebook-Rucksack: + 60 €" 
* mit3 Jahren Abhol-Reparatur-Service: + 174€" 
* mit Dell" TrueMobile® 2300 Wireless LANb/g Router: + 116 €^ 


* Aufpreis für 3.06 GHz mit HT Technologie nur 35€” 
e Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 174€” 


Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.” 
E-Value: 1020-13102 


Upgrades 


* mit 15.4" UltraSharp" WUXGA TFT (1920 x 1200): + 139 €* 
* mit 3 Jahren internationalem Vor-Ort-Service: + 406 €" 
* mit Office Professional Edition (OEM)?: + 360 €" 


* Aufpreis für 1.70 GHz nur 232€" 
Finanzierung schon ab 55,96 € mtl.” 
E-Value: 1020-14202 


NEU! Dell" W1700 17" LCD-TV 
Eingebauter TV-Tuner, Speaker, 
16:9 Kinoformat. 

Dieses Gerát kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslósen. 
nur 799€ 

inkl. MwSt., zzgl. 23,20€ Versand 


Dell" A920 All-In-One 

e Druckt bis zu 14 S./Min. s/w 

e Bis zu 8 S./Min. Farbe 

* 48 bit Flachbettscanner 

* PC-gesteuertes Fax u. Kopierer 
* USB Anschluss 

nur 92€ 

inkl. MwSt., zzgl. 17 € Versand 


NEU! Dell" 2200 MP Projektor 
Der neue Projektor von Dell. 
Helligkeit 1200 ANSI Lumen, 
Kontrast: 1700 : 1, 
SVGA-Auflósung 800 x 600 
Einführungspreis 1.389 € 

inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


E-Value-Code: 


0800/5 33 55 80 58 " 
Privatkunden 0 800/5 39 55 80 48 Easy as 


EZTSQNUNE Wu. dell de 


Tel. Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0 180/5 224401, 0,12 €/Min. bundesweit 


Österreich: Tel. 0820/2405 30 47, Fax 08 20/24 05 3049, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 0848/3355 82, Fax 022/799-0190, www.dell.ch 


А Geschäftskunden 
Schneller am Ziel dank 


E-Value". Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 


Haben Sie so etwas [4 Hercules 


Са Mech? 


С 


VIDEO Action! 


Analoge und digitale Videobearbeitung 

mit dem PC: 

e Analoge und digitale Videoaufnahme 
und -wiedergabe 1 


e Hardwareunterstützte Wiedergabe 
von DVD-und DivX-Filmen 


erhältlich bei: 


Komplette uro Ж TV-Karte mit ғ ER Stereo-TV-Karte 
DV-Schnittlösung +5 Бо 95] digitalem Software- vos NN mit Fernbedienung 
inklusive MPEG-2- < # | Videorekorder und 
Encodierung. . 2 Timeshifting- 
{ Funktion 


(Guillemot Corporation 2002. All trademarks are the property of their respective owners. Illustrations not binding. Content, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to another 
All Rights Reserved 


E 


lin 
am mm 


Thilo 
Bayer 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


ike Rowe hat ein Problem — 
M mit Microsoft. Der 17 Jahre 
alte Schüler hat eine Websei- 
te mit seinem Namen registriert, die 


den kleinen, aber wichtigen Zusatz 
,Soft" enthält. Also www.MikeRowe 
Soft.com. Sie sehen den Witz? Aller- 
dings lacht einer nicht: nämlich Micro- 
soft. Der Redmond-Riese sieht in 
www.MikeRoweSoft.com einen Ver- 


stof gegen seine Copyrights und hat 
seine Rechtsabteilung auf Mike Rowe 
losgelassen. Das gute alte Mit-Kano- 
nen-auf-Spatzen-schießen-Spiel. Die 
Anwaltschaft bot dem Schüler lausige 
10 Dollar für die Seite an. Der wurde 
prompt gierig und wollte gleich 10.000 
grüne Scheinchen. Und das Ende vom 
Lied? Man wird sich wohl in der Mitte 
treffen, einen Gerichtstermin dürfte 


Microsoft kaum riskieren. Sein Image 
hat der Softwareriese mit der Aktion 
aber sicherlich nicht aufpoliert. 


L? 


£ PERSONALITY 


FELIX MAGATH, als „Quälix” bekannter Trainer des 
VfB Stuttgart, kann demnächst auf eine Software 
zurückgreifen, die ihm Einblick in wichtige Vereins- 
interna gibt. Das Programm ist nach Angaben des 
VfB das erste seiner Art und bietet unter anderem 
Zugriff auf Daten wie Verschuldung oder den Cate- 
ring-Umsatz der Stadion-Besucher. Magath hatte 
sich zuletzt darüber beschwert, dass er als Mana- 
ger zu wenig Informationen über die finanzielle Si- 
tuation des Vereins habe. 


Info: www.vfb-stuttgart.de 


^f 


HASSO PLATTNER, Hobby-Golfer und ehemaliger 
SAP-Gründer, ist im Januar 60 Jahre alt geworden. 
Plattner hatte SAP an die Weltspitze der IT-Firmen 
geführt. Im Mai letzten Jahres hatte sich Plattner 
zurückgezogen und den SAP-Chefsessel geräumt. 
Info: www.sap.de 


www.pcgameshardware.de 


Gerücht des Monats: A64 wird knapp 


Finanzdienstleister: AMD kann nicht genügend Athlon-64-Prozessoren liefern. 


AMD liefert nach einem Bericht des On- 
line-Magazins Xbitlabs zu wenig Athlon- 
64-Prozessoren aus. ,Der Chiphersteller 
hat Probleme mit der Yieldrate und wird 
die geplanten Stückzahlen für das vierte 
Quartal 2003 und das erste Quartal 2004 
nicht erreichen", zitiert das Magazin einen 
amerikanischen Finanzdienstleister. Den 
geplanten 300.000 Prozessoren im vierten 
Quartal 2008 stünden nur 170.000 gelieferte 
Modelle gegenüber. AMD wollte die Mel- 
dung auf Anfrage nicht kommentieren. (cg) 


ATHLON 64, AMD soll im vierten Quartal nur 
170.000 Athlon-64-Prozessoren geliefert haben. 


Rechtsanwalt Hahn Е 


Bi Sind die Altersbestim- 
mungen auf Computer- 
spielen gesetzlich vorge- 
Schrieben oder nur eine 
freiwillige Maßnahme der 
Spieleindustrie? 

Seit April 2003 dürfen Kin- 
dern und Jugendlichen nur 
Spiele zugänglich gemacht 
werden, die entsprechend 
für ihre Altersstufe freigege- 
ben und gekennzeichnet 
sind. Das Gleiche gilt auch 
für so genannte Trial- oder 
Demoversionen von Spielen. 
Befinden sich solche Versio- 
nen auf der Heft-CD eines 
Computermagazins, muss 
die Altersfreigabe auf dem 
Datenträger und der Hülle 
deutlich sichtbar aufge- 
bracht sein, sonst darf sie 
nicht verkauft werden. 


Rechtsfrage: 
Jugendschutz 


Rechtsanwalt Harald Hahn aus Heidelberg ist 


Lehrbeauftragter für Internetrecht an der FH 


Darmstadt. Seine Kanzlei Hahn und Wilmer ist 


unter www.ra-hahn.de erreichbar. 


E Was ist mit Trialversio- 
nen aus dem Internet? 
Deutsche Webseiten dürfen 
keine nicht jugendfreien Tri- 
alversionen öffentlich zum 
Download zur Verfügung 
stellen, da sie keine Kontrolle 
darüber haben, wie alt die 
Person ist, welche die Version 
herunterlädt. Das Gleiche gilt 
auch für Links. Sie dürfen 
keine direkten Download- 
Links zu ausländischen Ser- 
vern geben, auf denen nicht 
jugendfreie Trialversionen 
angeboten werden. 


Ш Wer bestimmt über die 
Altersfreigabe? 

Bei Computerspielen ist dies 
die USK, die Unterhaltungs- 
software Selbstkontrolle. Ne- 
ben der Kennzeichnung exis- 


tiert noch die ,Indizierung" 
von Spielen, die durch die 
allseits bekannte „Bundes- 
prüfstelle für jugendgefähr- 
dende Medien" (BPjM) er: 
folgt. Indiziert werden vor 
allem Spiele, die unsittlich 
oder verrohend wirken oder 
zu Gewalttätigkeit, Verbre- 
chen und Rassenhass ansta- 
cheln. 


E Was passiert mit Spie- 
len, die keine Jugendfrei- 
gabe bekommen haben wie 
der Klassiker Pac Man? 
Nach dem Wortlaut des Ge- 
setzes dürfen solche Spiele 
nur Erwachsenen angeboten 
oder verkauft werden. In 
der Praxis wird das von den 
Händlern nicht so genau 
genommen. (oh) 
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AKTUELL 


Dä GRAFIKKARTEN 


PCI-Express: Erste 
Nvidia-Grafikkarte 


Das erste offizielle Bild einer Nvidia-PCI- 
Express-Karte zeigt eine FX-5200-Platine. 


FX 5200 PCI-EXPRESS | Das Bild zeigt nach letztem Kennt- 
nisstand eine Geforce-FX-5200-Platine mit TSOP-Speicher. 


Nachdem bisher nur Designstudien von Grafik- 
karten mit dem neuen Schnittstellen-Standard 
PCI-Express verfügbar waren, hat Nvidia nun ein 
offizielles Bild veröffentlicht. Es zeigt nach un- 
bestätigten Informationen eine FX-5200-Platine 
(NV34) mit TSOP-Speicher (PCI-E x16, 16 Lanes, 
4 GByte/s Bandbreite in beide Richtungen). Zwei 
Passivkühler zieren die Karte, der eine für den 
Grafikchip, der andere für eine so genannte PCI- 
Express-Bridge, welche die PCI-Express-Signale 
in die vom NV34 benötigten AGP-Signale kon- 
vertiert. Codename dieser Variante ist NV37. 
Auch für den NV36 (FX 5700) ist eine derartige 
Lösung vorgesehen, sie nennt sich NV39. (tb) 


Grafikchip | Grafikchip | 


Grafikchip | 


Grafikkarten-Roadmap 


1. QUARTAL 2004 


2. QUARTAL 2004 


Nvidia NV40 


S3 Deltachrome PCI-E 


Der NV40 wird im März angekündigt und 
kommt vermutlich im AGP-3.0-Design. 600 
MHz Kerntakt, 600 MHz DDR RAM und 175 Mio. 
Transistoren sind anvisiert. 


Grafikchip 


53 bringt voraussichtlich im zweiten Quartal 
den S8-Chipsatz mit PCI-Express-Interface. 
Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Änderungen zu erwarten. 


Ati RA20 


Nvidia NV36X 


Der echte R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikro- 
meter gefertigt und verarbeitet voraussicht- 
lich Pixel Shader der Version 3.0. Der R420 
wird zuerst im AGP-3.0-Design kommen. 


Grafikchip 


Vom NV36-Chipsatz (FX-5700-Serie) wird es 
zeitgleich zum Mainboard-Launch durch Intel 
passende PCI-Express- Versionen geben. Sons- 


tige technische Änderungen sind unbekannt. 


XGI Volari 


Vom DirectX-9-Chip Volari bringt XGI verschie- 
dene Versionen heraus. Vom V5 und V8 gibt es 


Grafikchip 


eine normale und eine Ultra-Variante, dazu 
kommen Grafikkarten mit zwei Chipsätzen. 


Ati PCI-Express-Chips 


Auch von Ati ist zu erwarten, dass die Radeon- 


Mainstream-Chips passend zum Intel-Launch 
im PCI-E-Design erscheinen. Technische De- 
tails dazu sind allerdings noch Spekulation. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


R420 und NV40 
gut im Zeitplan 


Mehrere Online-Medien berichteten im Januar 
übereinstimmend, dass die Next-Generation- 
Grafikchips von Ati und Nvidia im Dezember ein 
erfolgreiches Tape-out hatten. Allerdings ist nicht 
klar, ob damit das finale Tape-out der Chips ge- 
meint war (die Chip-Revision für die Massenfer- 
tigung) oder nur ein erstes Tape-out für Samples. 
Auf alle Fälle sind Ati und Nvidia damit in der 
Lage, lauffähige Grafikkarten auf der CeBIT zu 
präsentieren. Eine öffentliche Ankündigung auf 
der wichtigsten Technologie-Messe im März 
scheint also immer wahrscheinlicher. (tb) 


Web: www.nvidia.de 


Web: www.ati.de | www.nvidia.de 


Neues im Grafikkartenmarkt 


Ati mit neuen Partnern, Tyan zieht sich weitgehend zurück 


P~ TELEGRAMM 


WO BLEIBEN VOLARI-KARTEN? Nach 
unseren ersten Tests in Ausgabe 01 und 
02/2004 ist es merklich ruhiger geworden 
um Grafikkarten mit dem Volari-Chipsatz 
von XGI. Laut Hauptanbieter Club 3D sind 
nun jedoch finale Versionen erhältlich, die 
mit einem verbesserten Kühlsystem auf- 
warten. Einen Test finden Sie in PCGH 
04/2004. Dann klären wir auch, ob XGI tat- 
sächlich bei seinen Treibern schummelt. 
Info: www.club3d.de 


DELTACHROME Der zweite Neuzugang 
auf dem Grafikkartenmarkt, der Delta- 
chrome, ist bis Redaktionsschluss noch 
immer nicht im Handel verfügbar. Ur- 
sprünglich sollten entsprechende Karten 
im Januar erhältlich sein, einen neuen 
Termin konnte uns Anbieter Club 3D nicht 
nennen. Dafür machte der Deltachrome 
anderweitig Schlagzeilen: Er ist Bestand- 
teil der ApeXtreme-Konsole, die von Via 
und Apex auf der CES vorgestellt wurde. 
Info: www.via.com.tw 


GRAFIKCHIPS IN 110 NANOMETER? Di- 
gitimes berichtet, dass Ati und Nvidia noch 
in diesem Jahr Grafikchips bei TSMC pro- 
duzieren lassen wollen, die den feineren 
110-Nanometer-Prozess nutzen. Diese Info 
ist insofern überraschend, da Nvidia seine 


Im Januar gab es erneut Bewe- 
gung im Grafikkartenmarkt. So 
kündigte Abit seine Partner- 
schaft bei Grafikkarten mit Nvi- 
dia auf und schloss sich der Rie- 
ge der Hersteller an, die (auch) 
Radeon-Beschleuniger anbie- 
ten. Außerdem gab Terratec be- 
kannt, neben seinen FX-Karten 
nun auch Radeon-Platinen in 
die Mystify-Produktfamilie auf- 
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zunehmen. Dieselbe Strategie 
verfolgen Gigabyte, Creative 
und Asus. Mit Tyan verliert Ati 
allerdings auch einen angesehe- 
nen Partner, der durch seine 
aufwendigen Hardwaredesigns 
auffiel. Positiv für Nvidia: Epox 
bietet ab März exklusiv Ge- 
force-Beschleuniger an. (tb) 


Web: www.abit.com.tw | www.tyan.de 


MYSTIFY 


Terratec bietet ab sofort 
auch Radeon-XT-Beschleuniger an. 


NV4x-Reihe nach unbestätigten Informa- 
tionen hauptsächlich bei IBM fertigen las- 
sen wird (130-Nanometer-Prozess). 


Info: www.digitimes.com 


MATROX MIT PCI-EXPRESS Matrox wird 
einen Grafikchip für den kommenden 
Schnittstellenstandard PCI-Express veröf- 
fentlichen. Allerdings ist nicht bekannt, 
welcher Chipkern von Matrox als Basis für 
dieses Projekt dient. 

Info: www.matrox.de 


www.pcgameshardware.de 


AMOR Computer B.V. 

Van Coehoornstraat 7, 

5916 PH Venlo, The Netherlands 

Tel: +31-77-3204428 Fax: +31-77-32 

Sales Email: sales@abit.nl Sales E 
Technical Support: technical@abit.nl Te 
http://www.abit.nl 


ХЫ! Technology Inc. 

Tel: +886-2-8751-8918 Fax: +886-2-8751-8917 
sales: sales@xgitech.com info: info(axgitech.com 
www.xgitech.com 


"ботев т 
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AKTUELL 


mm INFRASTRUKTUR 


Via: Neue Chipsätze für 
AMD-Prozessoren 


Weitere Details zu K8T800 Pro, K8T890 und KT880 


Ben Boyden, Marketing-Mana- 
ger bei Via, gab in einem Inter- 
view auf der Webseite Xbit- 
Labs (www.xbitlabs.com) einige 
Details zu kommenden Via- 
Chipsätzen preis. Der Sockel-A- 
Chipsatz KT880 wird den 
KT600 demnach bereits im ers- 
ten Quartal 2004 beerben. Das 
wichtigste Feature des neuen 
Chips ist ein Dual-Channel- 
Speicherinterface, wie es auf 
dem Nforce2 schon länger zum 
Einsatz kommt. Die KT400-Va- 
rianten KM400A und KN400A 
mit integrierter Grafik sind 
ebenfalls geplant. Auf der 


Roadmap befinden sich zudem 
die zwei Sockel-939-Chipsätze 
K8T800 Pro und K8T890 für 
AMDs noch nicht erschienene 
CPU Athlon 64 „San Diego“. 
Der K8T800 Pro soll mit einem 
1 GHz schnellen Hypertrans- 
port-Link versehen sein, der ak- 
tuelle K8T800 bietet nur 800 
MHz. Der Athlon-64-Chipsatz 
K8T890 wird der erste Via- 
Chipsatz mit PCI-Express-Slots 
werden und damit herkömm- 
liche Chips mit AGP- und PCI- 
Unterstützung ablösen. (oh) 


Web: www.via.com.tw | www.xbitlabs.com 


WACHABLOSUNG 


Did ke 


Der KT600 wird bald abgelöst: Via startet mit dem KT880, 


ei оаа 


K8T800 Pro und K8T890 im AMD-Sektor eine Großoffensive. 


Intels billige 
Mobil-CPU 


Nebem dem Pentium M gibt 
es nun auch den Celeron M. 


celeron’ 


Logo: Intel 


CELERON M | Die seit Sommer 2003 
erwartete CPU ist endlich erschienen. 


Intel stellte den neuen Celeron- 
M-Prozessor für Notebooks 
vor. Die neue CPU wird im 
130nm-Fertigungsprozess her- 
gestellt und erscheint in drei 
Versionen: mit 1,2 GHz und 1,3 
GHz bei einer Spannung von 
1,36 Volt und in der Ultra-Low- 
Voltage-Variante mit 800 MHz 
und nur 1 Volt Spannung. Die 
Preise für den Celeron M in 
1.000er-Stückzahlen liegen bei 
161 US-Dollar für die ULV-Ver- 
sion sowie 107 und 134 US- 
Dollar für die 1,2- und 1,3- 
GHz-Version. (oh) 


AMD: Neue Athlon-64-CPUs 
im nächsten halben Jahr 


Im Web kursieren Details zum Erscheinungstermin der CPUs. 


Gerade erst ist der Athlon 64 
3400+ erschienen, da tauchen 
erste Berichte über weitere Ath- 
lon-64-Modelle auf: Stimmen 
die Gerüchte, erscheint Ende 
März der 3700+ und noch im 
dritten Quartal 2004 der Athlon 
64 4000+. Das Modell 3700+ soll 
sowohl für den Sockel 939 als 
auch für den Sockel 754 er- 
scheinen. Die Sockel-939-Ver- 
sion wird laut der Webseite 
www.anandtech.com mit 2,4 
GHz getaktet, der L2-Cache soll 
512 kByte groß sein. Die Sockel- 


754-Variante des 3700+ wird 
zwar ebenfalls mit einer Takt- 
frequenz von 2,4 GHz befeuert, 
der L2-Cache wird jedoch auf 
1 MByte erweitert. Offenbar 
will AMD durch den größeren 
Cache den Leistungsverlust 
wettmachen, der durch das Feh- 
len des Zweikanal-Speicherin- 
terfaces entsteht. Angeblich will 
AMD den 4000- noch zweiglei- 
sig herausbringen, sicher ist das 
jedoch nicht. (ой) 


Web: www.amd.de | www.anandtech.com 


NEUERSCHEINUNG! Laut Gerüchteküche 
stehen 3700+ und 4000+ vor der Tür. 


Web: www.intel.de 
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Via bringt neue Cyrix-CPU 


IBM produziert neue Via-CPU in 90nm-Fertigungsprozess. 


In der zweiten Jahreshälfte 2004 
plant Via eine neue Cyrix-CPU 
mit dem Codenamen „Esther“. 
Esther wird im 90-Nanometer- 
Fertigungsprozess hergestellt, 
soll Kupfer-Interconnects besit- 
zen und wird auf das von AMD 
bekannte SOI (Silicon on Insula- 
tor) sowie auf ,low-k"-Materia- 
lien (Isolatoren) setzen. Esther 
erscheint mit Taktfrequenzen ab 
2 GHz und wird im IBM-Werk 


East Fishkill in New York gefer- 
tigt. Die Anlage produziert zu- 
dem 300mm-Wafer. Für Spieler 
wird sich Esther zwar nicht eig- 
nen, die geringe Verlustleistung 
macht den Prozessor aber für 
Silent-PCs und Notebooks in- 
teressant. Die bisherigen Via- 
CPUs werden weiterhin in Tai- 
wan bei TSMC gefertigt. (oh) 


Crashtest 


Daimler-Chrysler kauft bei AMD 


Der Automobil-Gigant Daimler 
Chrysler hat nun den zweiten 
AMD-Cluster für ein Crashtest- 
Center in Deutschland gekauft. 
Das Cluster wird mit mehreren 
hundert 64-Bit-Opteron-Prozes- 
soren betrieben. Die Wahl fiel 
auf AMD, da der Opteron so- 
wohl 64- als auch 32-Bit-Soft- 
ware beherrscht. (oh) 


Web: www.via.com.tw 


Web: www.amd.de 
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INFRASTRUKTUR 


Asus: Fehlerhafte 
Kondensatoren 


Umtausch für betroffene K8V-Mainboards 


K8V-SERIE| Überprüfen Sie Ihr Mainboard, ob es mit den 


fehlerhaften Kondensatoren bestückt ist. 


Der Mainboard-Hersteller Asus stellte bei den 
Athlon-64-Mainboards der K8V- und K8V-De- 
luxe-Serie fehlerhafte Elektrolyt-Kondensatoren 
(,Elkos") fest. Diese kónnen aufgrund mangel- 
hafter Verarbeitung platzen, der Hersteller bittet 
die Besitzer entsprechender Platinen, die Be- 
zeichnungen der Elkos CE18, CE19, CE20, CE21, 
CE22, CE25 , CE38, CE39, CE45 zu prüfen (die 
Position der Kondensatoren finden Sie im Hand- 
buch). Lauten diese „RLZ 0333", muss das Board 
ausgetauscht werden. Asus-Sprecher Thomas 
Ebel kommentiert den Vorfall gegenüber PC 
Games Hardware: ,Betroffen ist nur eine sehr 
kleine Serie von Mainboards. Falls Sie ein fehler- 
haftes Produkt haben sollten, wird das Main- 
board über den Einzelhandel ausgetauscht." (фп) 


Prozessor | Prozessor | 


Chipsatz | 


Infrastruktur-Roadmap 


1. QUARTAL 2004 


AKTUELL 


2. QUARTAL 2004 


Intel Prescott 


Kaum vorgestellt, soll der Prescott möglichst 
schnell neue Taktrekorde aufstellen. Intel 


Prozessor 


visiert 3,4 Gigahertz im ersten Quartal 2004 
an. Wir sind gespannt. 


Athlon 64 FX-53 


Der nächst schnellere Athlon 64 FX wird wahr- 
scheinlich im zweiten Quartal debütieren. Die 
genaue Taktfrequenz ist noch offen, vermut- 
lich wird der FX-53 mit 2.400 MHz laufen. 


Pentium 4 3,4 EE 


Grantsdale 


Die Extreme Edition des Pentium 4 mit 3,4 


Chipsatz 


Gigahertz erwarten wir ebenfalls im ersten 
Quartal des Jahres. Ob der Preis wieder bei 
knapp 1.000 Euro liegt? 


Lange war es still bei den Intel-Chipsätzen, 
doch demnächst kommt Bewegung in den 
Markt: Intel bringt die Grantsdale-Familie mit 
PCI-Express- und DDR-II-Support. 


Via PT890 


Neuer Celeron 


Kurz nach Prásentation des PT880 will Via 
den PT890 mit QBM-Support nachlegen. Der 
Pentium-4-Chipsatz soll außerdem PCI Express 


Prozessor 


unterstützen. 


Bald kónnte der Celeron wieder zum attrakti- 
ven Sparprozessor werden. Intel plant, den 
FSB auf 133 MHz und den L2- Cache auf 256 
kByte anzuheben. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbindlich. Irrtümer vorbehalten. 


Toshiba verkleinert 
Chip-Package 


Bis zu 97 MByte Speicher pro Chip möglich 


Toshiba zeigte ein Multichip-Gehäuse, das bei ei- 
ner Höhe von nur 1,4 mm bis zu neun Funktions- 
lagen aufnimmt. Toshiba bezeichnet das neue Ge- 
häuse als MCP (Multi-Chip Package), in diesem 
stecken sechs Speicherchips und drei Zwischen- 
lagen. Für das MCP hat Toshiba besonders dünne 
Speicherbausteine entwickelt, die lediglich eine 
Stärke von 70 Mikrometern aufweisen. In einem 
der neuen MCPs mit einer Kantenlänge von 11 
mal 14 Millimetern lassen sich damit bis zu 97 
MByte Speicher unterbringen. Toshiba ist in der 
Lage, verschiedene Speicherarten zumischen. (oh) 


Web: www.asuscom.de 


Web: www.toshiba.de 


F TELEGRAMM 


ANGESTIEGEN Im vierten Quartal ver- 
doppelte Intel seinen Gewinn und ver- 
zeichnete den höchsten Umsatz seiner 
Geschichte. Dieser betrug 8,74 Mrd. Dollar, 
eine Steigerung von 22 Prozent gegenü- 
ber 7,16 Mrd. Dollar 2002. Für die ersten 
drei Monate 2004 erwartet Intel jedoch 
einen Umsatzrückgang zum Vorjahresqu- 
artal, die Erlöse würden sich zwischen 7,9 
und 8,5 Mrd. Dollar bewegen. 

Info: www.intel.de 


GEWINNE Intel verdoppelte im Q4 den 
Gewinn und erzielte den höchsten Umsatz. 


AUSGESCHÜTTET Intel verdoppelt die 


AMD sponsert Armstrong 


AMD will dem Radrennprofi Armstrong zum Sieg verhelfen. 


Der CPU-Hersteller AMD wird 
in der kommenden Radrennsai- 
son Sponsor vom fünfmaligen 
Tour-de-France-Sieger Lance 
Armstrong. Die Vereinbarung 
zwischen Armstrongs Team US 
Postal und AMD gilt bereits 
vom Trainingsprogramm 2004 
an und umfasst unter anderem 
die Lieferung von Computer- 
systemen auf Basis von AMDs 


www.pcgameshardware.de 


64-Bit-Prozessor Athlon 64 FX. 
„Der Wettbewerb im Radsport 
ist sehr hart und der Unter- 
schied zwischen einem guten 
und einem herausragenden 
Team hängt zunehmend von 
Spitzen-Technologie ab“, kom- 
mentierte Armstrong das Ge- 
schäft mit AMD. (oh) 


Web: www.amd.de 


DREAMTEAM | AMD-CEO Ruiz und Lance 


Armstrong demonstrieren Einigkeit. 


Quartalsdividende auf vier Cent pro Aktie. 
Als Grund führt das Unternehmen die Neu- 
erungen im amerikanischen Steuerrecht 
und den erheblichen Barbestand von 16 
Milliarden Dollar an. „Die Erhöhung der 
Dividende ist eine gute Möglichkeit, um 
die Aktionäre am Gewinn zu beteiligen“, 
so Unternehmenssprecher Tom Beerman. 
Info: www.intel.de 


URGESTEIN Intel und HP haben zusam- 
men mit der IT-Zeitschrift Computable in 
holländischen Unternehmen den ältesten 
noch im Einsatz befindlichen PC gesucht 
und gefunden. Bei PHI Data, einen Unter- 
nehmen für Produktkennzeichnungen, be- 
findet sich noch ein IBM-5160-Rechner 
aus dem Jahr 1983 im Einsatz. 

Info: www.hp.com | www.intel.com 
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Edler Medien-Player 


Auf der CES präsentierte Creative sein neues, portables Media-Flaggschiff. 


Creative hat sein neues Media-Player- 
Flaggschiff Zen Portable Media Center 
auf der Consumer Electronics Show 
(CES) in Las Vegas vorgestellt. Das Gerát 
mit Farb-Display ist als Konkurrent zum 
Thomson Lyra positioniert und basiert 
als eines der ersten Produkte auf der 
neuen Windows XP Portable Media Cen- 
ter Edition. Bill Gates persónlich nahm 
sich auf der Messe Zeit, um die Jukebox 
dem Fachpublikum zu präsentieren. Der 
auf der CES vorgestellte Prototyp wartet 
mit zahlreichen Funktionen wie Audio- 
und Videoplayback, Recording oder 


pictures 
video 


settings 


CI ZEN PORTABLE MEDIA CENTER 
Creative wird bei der Software auf 

Windows XP Portable Media Center 

von Microsoft setzen. 


Bildbetrachtung auf und hat eine 1,8- 
Zoll-Festplatte mit 20 Gigabyte von 
Hitachi an Bord. Damit besitzt der Play- 
er eine Speicherkapazität für bis zu 80 
Stunden Videos, 5.000 Songs oder 50.000 
Digitalbilder. Das Zen Portable Media 
Center hat mit 14,5 cm x 8,5 cm Taschen- 
buchgröße und soll voraussichtlich Ende 
dieses Jahres auf den Markt kommen. 
Nach derzeitiger Kalkulation wird Crea- 
tive rund 600 Euro für den luxuriósen 
Medien-Player verlangen. (fm) 


Webseite: de.europe.creative.com 


Mini-Festplatte 


Toshiba stellt mit der ersten 0,85-Zoll- 
Festplatte die kleinste HD der Welt vor. 


Die Toshiba Storage Device Division hat nach 
eigenen Angaben die kleinste Festplatte der 
Welt entwickelt. Mit 0,85 Zoll ist sie kaum gró- 
Бег als eine Euro-Münze und bietet als erstes 
so genanntes ,Sub-Ein-Zoll-System" eine Spei- 
cherkapazitát von zwei beziehungsweise vier 
Gigabyte. Die Festplatte lässt sich in vielen 
mobilen Geráten einsetzen, darunter Mobil- 
telefone, digitale Kameras und Aufnahmege- 
ráte, MP3-Player sowie externe Speicherein- 
heiten. Erste Exemplare der 0,85-Zoll-Platte 
sind ab Sommer dieses Jahres für Hardware- 
Hersteller erhältlich, die Massenproduktion 
soll nach Unternehmensangaben im Herbst 
beginnen. Die Preise für die Speicherzwerge 
hat Toshiba noch nicht bekannt gegeben. (fm) 


Webseite: www.toshiba.de 


7.1-Sound für unterwegs 


Terratec setzt für seine neue mobile Luxus-Soundlösung auf Firewire. 


Terratec bleibt auch auf seinem Ur- 
sprungs-Geschäftsfeld mit Soundkarten 
weiter aktiv und stellt mit der Aureon 
7.1 Firewire eine 8-Kanal-Soundlösung 
für unterwegs vor. Die futuristisch an- 
mutende Breakout-Box verfügt über 24 
Bit/192 kHz-Signalverarbeitung und ist 
mit acht analogen Ausgängen im Cinch- 
Format sowie mit digitalen, optischen 
Ein- und Ausgängen ausgestattet. Zu- 
dem verfügt die Box über einen regelba- 
ren Mikrofon-Eingang in 6,3mm-Klinke- 


ТЛ Firewire 

Die externe Sound- 
lösung beeindruckt mit 
vielen Anschlüssen. 


qi SDPHON, 
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Ausführung sowie über einen Kopfhó- 
rer-Ausgang. Für die Stromversorgung 
reicht die Firewire-Speisespannung, ein 
Netzteil kann aber separat erworben 
werden. Die für Musiker relevante 
ASIO-Unterstützung ist für alle Ein- 
und Ausgänge gewährleistet. An Soft- 
ware liegen dem Paket ein Software- 
DVD-Player sowie ein Audio-Restaura- 
tions-Tool bei. (fm) 


Webseite: www.terratec.de 


Neue Kopfhörer 


Creative erweitert seine Produktpalette 
mit einer Kopfhörer-Serie. 


Die neue Serie besteht aus drei Kopfhórern: 
Der HO-1300 ist ein klassischer Kopfhórer mit 
gepolsterten Ohrmuscheln und einem selbst 
einstellenden Kopfband. Das ,Open-Air"- 
Design soll für eine weitráumige Akustik mit 
besonders ausgewogenem Klangbild sorgen. 
Der Kopfhórer wird für knapp 30 Euro über 
den Ladentisch gehen. Nicht ganz neu hinge- 
gen ist das Backphone HQ-60 (10 Euro). Der 
Nackenbügelkopfhórer gehórte bisher zum 
Lieferumfang der MP3-Jukeboxen von Crea- 
tive. Für Multiplayer-Spieler und Fans von 
Videokonferenzen hat Creative das HQ-300 im 
Angebot. Für 15 Euro bekommt der Kunde ein 
bequemes Headset mit Lautstárkeregler. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


C HQ-1300 
Der Creative- 
Kopfhórer soll 
mit Tragekom- 
fort und 
Klangqualität 
überzeugen. 


W eshardware.de 
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XERON SONIC PRO Х1556 Xeron hat 
zwei neue Centrino-Notebooks vorgestellt. 
Für Spieler ist sicherlich das Sonic Pro 
X1556 interessant. Das Notebook verfügt 
über einen Pentium M mit 1,4 bis 1,7 GHz 
und einen Ati Mobility Radeon 9600 mit 
64 MByte RAM. Zudem ist das Gerät mit 
einem 15-Zoll-LCD (1.400x1.050 Pixel) aus- 
gestattet. Xeron gibt die Akkulaufzeit mit 
fünf Stunden an. 

Info: www.xeron.de 


SONIC PRO Х1556 Centrino-Technik und 
DirectX-9-Grafik machen es spieltauglich. 


CENTRINO MIT 54-MBIT/S-WLAN Die 
neue Міпі-РСІ-Кагќе Intel PRO/Wireless 
2200BG ermöglicht endlich auch bei Cen- 
trino-Notebooks WLAN-Geschwindigkeiten 
von bis zu 54 MBit/s. Bei einer Abnahme 
von 10.000 Stück liegt der Preis eines 
2200BG bei 25 US-Dollar. 

Info: www.intel.de 


FERNSEHGERÄT VON DELL Dell präsen- 
tiert seinen ersten TV-Flachbildschirm. 
Das Modell W1700 lässt sich nicht nur als 
TV-Gerät, sondern auch als PC-Monitor 
einsetzen. Das Gerät verfügt über einen 
D-Sub-, DVI- und Antennenanschluss. 
Außerdem können Sie über S-Video oder 
Composite beispielsweise einen DVD- 
Player anschließen. Der 17-Zoll-Bildschirm 
erreicht eine Auflösung von 1.280x768 
Bildpunkten und eine Reaktionszeit von 
25 Millisekunden. Das LCD W1700 ist für 
knapp 800 Euro erhältlich. 

Info: www.dell.de 


DELL W1700 Das neue TV-Gerät von Dell ist 
auch als PC-Bildschirm einsetzbar. 


MOZILLA 1.6 SPRICHT DEUTSCH Ab so- 
fort können Sie sich die neue Version 1.6 
von Mozilla in deutscher Sprache herun- 
terladen. Unter anderem wurde im neuen 
Mozilla das E-Mail-Programm verbessert. 
So ist das automatische Löschen von 
E-Mails auf Pop3-Servern nach einer ein- 
stellbaren Anzahl von Tagen möglich. Für 
das englischsprachige Mozilla auf unserer 
Heft-CD steht auch ein deutsches Sprach- 
update zum Download zur Verfügung. 
Info: www.mozilla.org 


AKTUELL 
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Zocker-LCDs тії 12 ms 


Beng und Samsung bringen spezielle Displays für Spieler. 


Die beiden neuen 17-Zoll-LCDs 
Benq FP767-12 und Samsung 
Syncmaster 172X erreichen (laut 
Hersteller) eine Reaktionszeit 
von zwölf Millisekunden. Dies 
ist hauptsächlich durch eine 
Verbesserung der Fließeigen- 
schaften der Flüssigkristalle 
möglich. Die Kristalle können 
sich durch eine optimierte An- 
ordnung der Elektronik zur 
Flüssigkristallschicht schneller 
ausrichten. Das Benq FP767-12 
kann per Tastendruck für Spiele 
(12 ms) oder für Office-Anwen- 
dungen (16 ms) eingestellt wer- 
den. Laut Benq wirkt sich diese 
Umschaltung nicht auf die Bild- 
qualitát aus. Das Benq FP767-12 
erreicht weiter einen horizonta- 


len sowie vertikalen Blickwin- 
kel von 140 Grad und soll für 
549 Euro in den Fachhandel 
kommen. Das Samsung Sync- 
master 172X ist ebenfalls spe- 
ziell für Zocker entwickelt 
worden. Mit der bekannten 
Magic-Bright-Funktion können 
Sie zusätzlich die Aufhellung 
des Bildschirms in drei Stufen 
dem jeweiligen Spiel anpassen. 
Der Flüssigkristallbildschirm 
soll für circa 600 Euro in den 
Handel kommen. Beide Monito- 
re werden wir in der nächsten 
Ausgabe im Rahmen einer 17- 
Zoll-LCD-Marktübersicht aus- 
führlich testen. (ma) 


Webseite: www.beng.de | www.samsung.de 


BENQ UND 
SAMSUNG 

Beide Hersteller 
haben ein LCD mit 
12 ms Reaktionszeit 
vorgestellt. 


200 MBit/s 


Schnelles Steckdosennetzwerk 


DENEG POWERLINE-ADAPTER| Die neuen 


Geräte sollen bis zu 200 MBit/s erreichen. 


Deneg hat in einer aktuellen 
Pressemeldung bekannt gege- 
ben, dass bis Ende 2004 über die 
Steckdose bis zu 200 MBit/s 
möglich sein werden. Derzeitige 
Powerline-Geräte können nur 14 
MBit/s übertragen. Die Power- 
line-Technologie nutzt vorhan- 
dene Stromkabel und Steckdosen 
für die Datenübertragung. Ein- 
mal in das hausinterne Strom- 
netz eingespeist, können Daten 
an jeder Steckdose im Haus über 
Powerline-Adapter empfangen 
werden. Der neue 200-MBit/s- 
Standard für Steckdosennetz- 
werke wird zusammen mit 50 
anderen Unternehmen im Rah- 
men der Homeplug-Powerline- 
Alliance entwickelt. (ma) 


Web: www.deneg-shop.de | www.homeplug.org 


16 PC Games Hardware | 03/2004 


T-Online: Neue Volumentarife für T-DSL 


T-Online senkt die Preise für einige Volumentarife und führt die Wochenend-Flatrate ein. 


T-Online DSL 1500 und DSL 
6000 ersetzen die bestehenden 
Tarife T-Online 1000 DSL bezie- 
hungsweise DSL 5000. Die Prei- 
se bleiben trotz des erweiterten 
Volumens mit monatlich 9,95 
Euro (1.500 MByte) beziehungs- 
weise 24,95 Euro (6.000 MByte) 
gleich, jedes MByte über der 
monatlichen Grenze kostet 
weiterhin 1,59 Eurocent. Die T- 
Online-Flatrate für den T-DSL- 
1500-Anschluss wird auf monat- 
lich 59,95 Euro gesenkt. Neu 
eingeführt werden die Tarife 
DSL Surftime 30 für 9,95 Euro, 


DSL Surftime 60 für 16,95 Euro 
und DSL 3000 für ebenfalls 
16,95 Euro im Monat. Ebenso 
neu ist die Wochenend-Flat- 
rate DSL Surftime Weekend 
für 19,95 Euro monatlich. Der 
Tarif erlaubt Ihnen, an Samsta- 
gen und Sonntagen kostenfrei 
zu surfen, an den restlichen 
Tagen müssen Sie allerdings 
1,59 Eurocent pro Minute zah- 
len. Der ISDN- und Modem- 
Tarif Eco steigt von 3,95 auf 
4,95 Euro im Monat. (та) 


Webseite: www.t-online.de 


Quelle: T-Online International AG 


T-ONLINE-FIRMENSITZ 
macht zahlreiche Tarife attraktiver. 


Der Provider 


www.pcgameshardware.de 
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zm SPARFUCHS 


Nu Tech DDW-081 


Achtfach-DVD-Brenner für 100 Euro 


Sparfuchs des Monats: 
Excel Stor J680 


Günstige, schnelle 80-GByte-Festplatte 


Trotz fehlender (offizieller) DVD-R/RW-Unter- 
stützung ist der DDW-081 mit 100 Euro relativ 
günstig. Er brennt DVD+Rs mit 8facher und 
DVD+RWs mit 4facher Geschwindigkeit. Die 
Lesegeschwindigkeit von DVDs/CDs beträgt 
12x/40x, CDs und CD-RWs schreibt das mit 
2 MByte Cache ausgestattete Gerät mit 40/10fa- 
cher Geschwindigkeit. Mit einer Zugriffszeit 
von 120 ms für DVDs und CDs ist er auch sehr 
schnell. Der Clou: Auf der Nu-Tech-Homepage 
(www.nuniverse.com) befindet sich ein Firm- 
ware-Upgrade für den Multi-Format-Betrieb. (fs) 


Web: www.amazon.de 


C SCHNELL UND GÜNSTIG 
Die Excel Stor J680 ist nicht 
nur sehr günstig, sie kann 
auch in puncto Leistung mit 
den SATA-Modellen mithalten. 


Powercolor Radeon 


Günstiger 9800-Pro-3D-Beschleuniger 


Die Ganymede der Firma Excel Stor hat 
bereits in der Festplatten-Marktüber- 
sicht der Ausgabe 12/03 mit einer Wer- 
tungsnote von 1,69 gut abgeschnitten. 
Zusätzlich konnte das Gerät auch un- 
sere Spar-Tipp-Auszeichnung einheim- 
sen. Da die J680 aktuell bereits für 
56 Euro zu haben ist, hat sie sich auch 
den Sparfuchs-Award dieses Monats 
verdient. Die IDE-Festplatte besitzt ei- 
ne Kapazität von 80 GByte, einen 2.048 
kByte großen Cache-Speicher und ro- 
tiert mit 7.200 U/min. Ihre IDE-Schnitt- 
stelle arbeitet mit ОМА /100. Sein aus- 


gezeichnetes Preis-Leistungs-Verháltnis 
untermauerte der Hitachi-Lizenzbau 
(36 Monate Garantie) in unseren Leis- 
tungstests. Die Transferraten von 
47.805 kByte/s beim Lesen und 27.251 
kByte/s beim Schreiben liegen auf 
demselben Leistungsniveau wie SATA- 
Pendants. Mit 13,2 Millisekunden ist 
auch die Zugriffszeit ordentlich. Positiv 
fiel im Test auch die Temperaturent- 
wicklung auf, denn die Platte wurde im 
Schnitt nur 37,5 Grad Celsius warm. (fs) 


Web: http://shop.vv-computer.de 


Für den günstigen Preis von 250 Euro bietet Kom- 
plett.de jetzt eine Grafikkarte der Oberklasse an. 
Im Zentrum der Powercolor-Platine sorgt ein 
9800-Pro-Chip für ausreichend Grafikleistung bei 
aktuellen Spiele-Titeln. Der Chiptakt des Be- 
schleunigers betrágt 380 MHz, der 128 MByte 
große DDR-Speicher (2,9 ns) arbeitet mit einem 
Takt von 340 MHz DDR. Das Rechenzentrum der 
Powercolor Radeon kühlt ein durchschnittlich 
lauter Lüfter. Neben VGA- und DVI- besitzt die 
Karte auch einen TV-Out-Ausgang. (fs) 


Web: www.komplett.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (22.01.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (22.01.) 
ОЕМ: Verände- |Ret: Anbietei Speicher (Freis 
(Vorm ( Il (%)|preis Sapphire Atlantis Radeon!9800 XT 256 MByte | € 430, |Gering www.com-tra.de 
32 6Hz 417 US-$ |417 US-$ € 409,-|www.mindfactory.de PowerColor Radeon 9800 Pro 128 MByte |€ 292,-|Gering shop.nordpc.com Top- 
3,06 GHz 262 US-$ |262 US-$ Є 264, -|www.nordpc.com Xpert Vision 9600XT — |9600 XT 128 MByte |€ 145, -|Mittel www.pc-king.de Tipp der 
Top- 3,00 GHz 278 US-$ |278 US-$ € 279, - |www.alternate.de Club3D Radeon 9600 Рго!9600 Pro 128 MByte | € 133,- |Mittel www.mix- computer.de Redaktion 
Tipp der D> MeL 2,3 GHz 218 US-$ 1218 US-$ € 214,- |www.alternate.de Winfast A380 Ultra FX 5950 Ultra | 256 MByte | € 383, | Mittel wwwelectronis.de 
Redaktion 2.66 GHz 163US-$ (163 US-$ € 157,- |www.nordpc.com Creative 3D Blaster ` |FX 5900 128 MByte | € 231,-|Gering — |wwwmindfactory.de 
2,6 GHz 178 US-$ 178 US $ € 150,- |www.overclockers.de Abit Siluro FX5700UItra FX 5700 Ultra |128 MByte €175,- Gering www.pc-king.de 
24 GHz CRS GRS €164,- www.unserkleinerladen.de Asus AGP-V9280 TD Ti-4200-8x |128 MByte |€ 139,-|Gering www.alternate.de 
Celeron 27 GHz 1103 US-$ [103 US-$ € 104,- |www.alternate.de - - 
Celeron 2,6 GHz |89 US-$ 189 US-$ € 77,- |www.nordpc.com Aktuelle Preise: Vermischtes (22.01.) 
Celeron 2,4 GHz !69 US-$ 169 US-$ €70,- |www.mix-computer.de 
FX-51 733 US-$ |733 US-$ € 740, - | uww.mix- computer.de Modell erster Produkt  [Preis_|Preisverf. Anbieter ` 
64 34005 ATUS-S laruss |- € Am - lwwwaltelco.de KTN2 Delta-L MSI Nforce? Ultra 400 єт; Gering www.e-bug.de 
3 Starspeed DI6 MSI 16xDVD, 48xCD, 512 kByte SJ: |Gering www.mindfactory.de 
Top- 64 3200+ 417 US-$ |278 US-$ | 33% € 265,-|www.e-bug.de - : 
Tipp der Ges 2IBUS-S 218 US-$ = E205: waw ies<computerde PC3200 Samsung 256 MByte, 200 MHz, CL3 €35- |бегіпд www.mindfactory.de 
не = - 7 L ШЕ = риев РАТОВА Plexor B/4x DVD+R/RW, 4/2х DVD-R/RW| € 190,- | Mittel shop.vv-computer.de 
in АР 3200+ 305US$ 12131055 134% (€205- wwwmix computer.de Highscreen 767 TFT | Vobis 25 ms Reaktionszeit, 160 Grad € 379. (Gering wwnvobis.de 
XP 3000+ 203 US-$ 1203 US-$ Є 179,- wwwatelco.de Smartbook 2000 — |Atelco Celeron 2,40 GHz, 256 MByte, Є 799,- |Gering waider 
ХР 2800+ 140 US-$ |140 US-$ € 119,- \www.atelco.de 20 GByte, DVD-CD-RW-Combo Top- 
XP 2700+ 17 08-5 (17 08-5 € 106,- |yesit.de P4P800 Deluxe Ass Intel i865PE € 120,- |Gering wWwmi-compulerde — «Tipp der 
XP 2600+ 103US-$ — 103 US-$ € 95,- |www.siecom.de AmaxxI-Komplett-PC (Melen XP 3000+, 512 MByte, 160 GByte! € 999,- | Gering www.atelco.de Redaktion 
XP 2500+ 89 US-$ 89 US-$ €75,- |shopvv- computer.de (EIDE), FX 5900, DVD-Brenner 
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ШЕШ пгасп! 


edm BENBIZWErK aus der Steckdose. 


Microtink” dLAN Wireless 


€ 169,90* — 


Verfügbar ab Mitte Oktober 


MicroLink'" ФАМ Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


€ 169,90* 


MicroLink'" ФАМ USB 
€ 99,90* 
MicroLink'" dLAN Ethernet 


€ m, re 


8 ruina 
"reisempfehlung 


Ethernet/USB 


Machen Sie es sich einfach! €169,90* | 


Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Daten- 
übertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN | ent ` 


verbinden, diesen in die nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen Mëssel A Technik tip `` T 5 

an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfügung. ES - жеш 117777 PC HARDWARE 
EG? Tagen 

Infos unter: Tel. 449 (0)241/182 79-79, infoGdevolo. as WWW. ime. de SR: 

Jevolo-Produkte sind с Mitlich im qut tierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA 


EP-E "m expert, Fróschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Mast Max, f Pr gie 
Ratio, RED ZAC, Satum, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen EM 
, /:- z 
@ 
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Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems — Industriemodems ADSL-Modems Router & Switches Netzwefkadapter 


1&1 reduziert DSL-Kos 


Egal ob Sie heute analog oder mit ISDN ins Internet gehen oder den DSL-Zugang 
eines anderen Anbieters nutzen: 1&1 macht Ihnen sensationelle Start-Angebote! 


Wer jetzt einsteigt, spart bis zu 264,- €*1 


Günstige DSL-Tarife für jeden Anspruch: 


Zeittarife: 20 Freistd./Monat | 40 Freistd./Monat | 100 Freistd./Monat 
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €* 

Volumentarife: | 1.000 MB/Monat | 2.000 MB/Monat | 5.000 MB/Monat 
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €* 


Außerdem günstige Flatrates — Details dazu im Internet. 


1&1 DSL 3 Monate ohne Grundgebühr! 
Das heißt bis zu 300 Stunden bzw. 15.000 MB surfen. * 


Sie sparen so bis zu 44,- €*! 


DSL-Modems ab 0,- €* oder 

WLAN-Router mit integriertem 
DSL-Modem für kabelloses х 
Surfen für sensationelle 29,90 €*: N 


Sie sparen bis zu 220,- €*! 


WLAN-Router ohne 
T-DSL-Anmeldung ари 


für die Sie bei anderen Providern oft extra | 678 
zahlen: z. B. Profi-Homepage, .de-Domain, e 
Virenschutz, Kindersicherung u. v. m.! 


* Bei einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL von T-Com: 
1&1 DSL z. В. 14,90 €/Monat inklusive 100 Stunden oder inklusive 5.000 MB im Monat — monatl. Entgelt entfällt bei einer Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL Zeit- und 
Volumentarif für die ersten 3 Monate (gilt nur für Kunden, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL Kunden waren) — für alle Zeit- oder Volumentarife gilt: jede weitere 
Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, 6 Monate Mindestvertragslaufzeit. 
Für T-DSL Einsteiger: z.B. WLAN-Router 29,90 € statt 250,- € UVP (zzgl. 6,90 € Versandkosten) Optional: Funkmodul 49,90 €. 
Für T-DSL Wechsler: DSL-Modem bzw. WLAN-Router nur in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL (zzgl. 6,90 € Versandkosten). 
T-DSL Anschluss von T-Com, ab 12,99 €/Monat. Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage 
99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 
Preise inkl. MwSt. 


Member of 


0180/5 60-54 05 ..... 


ten gnadenlos! 


1&1 DSL 


M 0B ш: BS: E Gänuer! 2 4 
Monate | 1 Test-Sieger Ж | t 
ohne Grund- % Le 


gebühr! * 


"AKTUELL 


Prozessorentwicklung 


Zukunftstrends 


Kaum eine Industrie ist 
schnelllebiger als die Chip- 
branche: Während sich die 
Anwender über Hammer und 
Prescott freuen, arbeiten 
AMD und Intel schon an der 
nächsten und übernächsten 
Prozessor-Generation. Wohin 
geht der Trend? 


on den Prozessoren der 
nächsten drei Monate 
hat man ein recht ge- 


naues Bild. Doch was ist mit den 
Chips, die in drei Jahren auf 
den Markt kommen? PC Games 
Hardware blickt in die Zukunft. 


j 


4 
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Th 
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Trend 1: SMT/CMP/DP 


In den letzten zwei Jahren wur- 
den vermehrt Konzepte vorge- 
stellt, bei denen mehrere CPU- 
Kerne auf einem Die vereinigt 
waren. Einen Sonderfall stellte 
der aktuelle Pentium 4 dar: Die 
Exemplare mit Hyper Threading 
simulieren den Betrieb von zwei 
Prozessoren, tatsächlich sind 
aber nur einige Funktionsein- 
heiten doppelt vorhanden. Der 
Vorteil des Konzepts von SMT 
ist, dass die Leistung je nach An- 
wendung teils deutlich steigt, 
dabei aber wenig zusätzliche 
Chipfläche verbraucht wird (et- 


Was bringen die 
Prozessoren der 
Zukunft? PCGH 
wagt eine Prognose. 


Foto: Intel 


wa fünf Prozent mehr). Das Ein- 
binden eines zweiten, identi- 
schen Kerns (DP) würde dage- 
gen mindestens 20 bis 30 Prozent 
mehr Fläche verbrauchen (ohne 
Cache-Einheiten). Dualprozes- 
sing (DP) wird daher kommen, 
die Softwareentwickler müssen 
solche Systeme verstärkt berück- 
sichtigen. In einem Jahr soll 
der Hammer im feineren 0,09- 
Mikrometer-Prozess hergestellt 
werden (bisher: 0,13). Denkbar 
ist dann, dass der Hammer 
mittelfristig als Dualprozessor 
auf den Markt kommt. 


Trend 2: Mehr Punkt- 
zu-Punkt-Verbindungen 


Der Bus ist tot, es lebe der Link! 
Mit Hypertransport und PCI 
Express treten zwei leistungs- 
fähige neue Verbindungstypen 
gegen die etablierten Busse an. 
Sowohl Hyper Transport als 
auch PCI Express sind serielle 
Verbindungen. Beide basieren 
auf der paketweisen Übertra- 
gung von Daten, wie sie zum 
Beispiel bei LANs üblich sind. 
Ähnlich wie beim LAN kommen 
auch hier Schalter (Switches), 
Brücken (Bridges) und Tunnel 
zum Einsatz, die viele Daten- 
flaschenhälse beseitigen. Der 
Datenverkehr wird von den be- 
teiligten Chips untereinander 
geregelt. Beim Bus waren alle 
Chips an einer gemeinsamen 
Leitung angebunden. Das ist 
zwar ein einfaches Konzept, hat 
aber den Nachteil, dass eine flei- 
fige Datenschleuder den Daten- 
transport für die anderen Bus- 
mitglieder deutlich erschwert. 


Trend 3: Mehr SIMD-Einheiten 


Wie werden sich die Funktions- 
einheiten entwickeln? Neben 
MMX und SSE ist vor allem 
SSE2 eine populäre Einheit ge- 
worden. Mit dem Hammer kann 
AMD die derzeit aktuelle Fas- 
sung von SSE2 nutzen. Intel gibt 
sich aber Mühe, immer wieder 
eine eigene, frische Erweiterung 
von SSE auf den Markt zu brin- 


gen. AMD hat hingegen eine 
eigenständige Erweiterung des 
Intel-Instruktionssatzes IA32 
herausgebracht — den AMD64- 
Befehlssatz. Sicher ist, dass 
SIMD-Einheiten weiter genutzt 
und auch verfeinert werden, 
AMD hat durchblicken lassen, 
dass SSE2 in Zukunft gefördert 
werden soll. Spezielle Bibliothe- 
ken für Softwareentwickler stellt 
AMD ja schon frei ins Netz. 
SSE2/3 ist also eine sichere 
Bank, in die Entwicklung wird 
viel Zeit investiert. 


Trend 4: 64 Bit kommt 


Die Verbreitung von 64-Bit- 
Technik wird auf Desktop-Rech- 
nern stark zunehmen, denn Pro- 
fi-Entwickler und -Anwender 
kratzen derzeit schon an der 
Grenze der bisherigen Architek- 
tur IA32 (Beispiel: riesige Daten- 
banken, Videobearbeitung, Ren- 
dering). Für die Masse ist 64 Bit 
derzeit noch nicht notwendig, 
aber das kann in ein bis zwei 
Jahren schon ganz anders ausse- 
hen. Móglicherweise wird Intel 
ebenfalls einen 64-Bit-Prozessor 
für den Desktop entwickeln. 


Weitere Trends 


In der letzten Zeit konnte man 
vermehrt etwas über MRAM hó- 
ren. Dies sind Speicherchips, die 
Informationen nicht als Elektro- 
nenladungen speichern, son- 
dern als ,gekippte Magnetfel- 
der". Einige Muster stehen kurz 
vor der Markteinführung. Theo- 
retisch besteht hier hohes Strom- 
spar-Potenzial und eine hóhere 
Robustheit. 


Neben MRAM ist die Integra- 
tion externer Komponenten ein 
heißes Thema, seit es die IT-In- 
dustrie gibt. Forciert wird der- 
zeit die Integration von Netz- 
werkfunktionalität, Funktechnik 
(Bluetooth/WLAN) und Kryp- 
to-Elementen (Verschlüsselung). 
Erste Mainboards mit allen die- 
sen Features könnten 2005 kom- 
men. MARTIN BOBOWSKY 
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_ Komgləttes drantlos33 100 Mops 
rlaimnatzwark im rlandurmdranon 


100 Mbps Wireless Network. Broadband Kit / WL- 506 ET == —— e 
Kombination aus Broadband Router und PC Card D Wireless Network 
së roadband Router 100g+ 

Drahtlose Workstation mit Access 
Point und Routerfünktion. 

Die PC Card verbindet Notebooks 
mit Datennetzwerken und Internet. 
Problemlos erweiterbar mit 
kabelgebundenen Workstations 
oder Peripheriegeráten. 
Übertragungsgeschwindigkeit: 

100 Mbps (802.119 plus Standard) 
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4x Brenngeschwindigkeit 
Bequem an jeden PC oder Mac 
, anzuschließen a 

y USB 2.0 Anschluss | 


Kinoqualität mit bis zu 4,7 GB E 
Speicherkapazität 


www.lacie.com 
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mm BRENNER-TECHNIK 


Double Layer DVD+R 


DVD-9 selber 


brennen 


Zur CeBIT wollen die Brenner- 
Hersteller die náchste Evolu- 

tionsstufe nehmen: Jeder soll 
zu Hause dann DVD-9-Medien 
brennen kónnen. 


VD-Brenner erleben ak- 
tuell einen unglaub- 
lichen Preisverfall. Da 


wundert es nicht, dass es kaum 
noch Komplett-PCs ohne einen 
DVD-Brenner gibt und dass 
viele PC-Besitzer ihren Compu- 
ter mit einem entsprechenden 
Laufwerk nachrüsten. Und das, 
obwohl die DVD-Brenntechnik 
aktuell noch ziemlich stark li- 
mitiert ist: So ist es mit den 
momentan verfügbaren Model- 
len nur móglich, einschichtige 
Medien zu beschreiben (so 
genannte DVD-5-Medien). Zur 
CeBIT soll diese Einschránkung 
Geschichte sein. 


J) Double Layer - 
was steckt dahinter? 


Ein einfacher DVD-Rohling (un- 
abhängig davon, ob DVD+R 
oder DVD-R) besitzt nur eine 
Schicht (Layer) auf einer Seite 
(DVD-5). Somit können auf die- 
sem Rohling 4,7 GByte Daten 
oder zwei Stunden Videomate- 
rial in sehr guter Qualität ge- 
speichert werden. Bisher konnte 
diese Kapazität nur durch die 
Verwendung beider Seiten des 
Rohlings vergrößert werden, 
aber in der Praxis haben sich 
die beidseitigen Rohlinge kaum 
durchgesetzt. Mit der Double- 
Layer-Technik ist es jetzt mög- 
lich, zwei übereinander liegende 
Schichten auf einer Rohlingseite 
unterzubringen (DVD-9). Da- 
durch wird die Kapazität eines 
Rohlings auf 8,5 GByte vergrö- 
ßert. DVD-Rohlinge können so- 
mit genauso viele Daten auf- 
nehmen wie industriell gefertig- 
te Dual-Layer-DVDs (beispiels- 
weise Video-DVDs). 


J) Die Technik im Detail 


Philips hat mittlerweile unter 
dem Namen „DVD+R DL” die 
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technischen Spezifikationen für 
die Dual-Layer-Rohlinge festge- 
schrieben. Ein solcher Rohling 
besteht aus mehreren Schichten 
mit unterschiedlichen Refle- 
xionseigenschaften. Der obere 
Layer (Layer 0) liegt auf einer 
Schicht aus Metall, die wie ein 
halbdurchlässiger Spiegel ar- 
beitet. Je nach Fokussierung 
des Lasers kann diese Schicht 
durchdrungen und der untere 
Layer (Layer 1) erreicht werden. 
Unter dem Layer 1 befindet sich 
dann ein metallischer Reflektor. 
Knackpunkt der Technik ist 
der Laser: Er muss mehr Leis- 
tung besitzen als herkömmliche 
Brennlaser. An der Layer-0-Ebe- 
ne büßt der Laser durch die 
halbdurchlássige Metallschicht 
etwa 50 Prozent seiner Energie 
ein. Die restlichen 50 Prozent 
müssen dann reichen, um Layer 
1 noch zu beschreiben. Laut ers- 
ten Angaben von Philips muss 
der Laser somit mindestens eine 
Leistung von 30 mW liefern. 
Beim Auslesen der gebrannten 
Medien soll es keine Probleme 
geben. Die Reflexionsgrade bei- 
der Metallschichten liegen ef- 
fektiv über 18 Prozent — damit 
sollten gebrannte Dual-Layer- 
DVD-Medien in allen verfüg- 
baren DVD-Abspielgeráten pro- 
blemlos lesbar sein. 


J) Zur CeBIT geht's los 


Philips und Benq haben bereits 
Brenner mit dieser Technik für 
die CeBIT 2004 angekündigt. 
Praktisch: Die aktuell erhält- 
lichen 8x-DVD-Brenner besit- 
zen bereits einen Laser mit den 
erwähnten Leistungswerten. 
Theoretisch wäre es also mög- 
lich, nur über ein Firmware-Up- 
date aus einem 8x-DVD-Brenner 
einen Dual-Layer-DVD-Bren- 
ner zu machen. In der ersten 
Entwicklungsstufe sollen die 
DVD+R-DL-Brenner mit einer 
Geschwindigkeit von 2,4x arbei- 
ten. Für 8,5 GByte Daten bráuch- 
te solch ein Brenner dann unge- 
fähr 45 Minuten. Kay BEINROTH 


Industriell 


gefertigte DVDs Beschreibbare DVDs 


DVD-5 DVD-9 DVD+RW DVD+R DVD+R 9 
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4,7 GByte 8,5 GByte | 4,7 GByte 


DVD-FORMATE| Die DVD-Formate unterscheiden sich durch die Anzahl der ver- 
wendeten Layer. DVD-9 nutzt zwei Layer und kann somit mehr Daten speichern. 


Schutzschicht/Beschriftung 


Polycarbonat 


Metallische Reflexions- 
schicht 


Layer 1 (Datenschicht) 
Zwischenschicht 


Halbdurchlässige 
Metallschicht 


Layer 0 (Datenschicht) 


Laser Polycarbonat 


TECHNIK IM DETAIL| Durch die halbdurchlässige Metallschicht hinter dem Layer 
0 kann der Laser bis zum Layer 1 vordringen und dort Daten schreiben. 


DVDRW824K| Wahrscheinlich kann der Philips-8x-Brenner mit einem Firmware- 
update auch Dual-Layer- Rohlinge beschreiben. 
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Fieolus ЕХ Series 


Aeolus FX5950Ultra -DVC256 


© NVIDIA” GeForce™ FX 5950 Ultra GPU 
© 475MHz GPU Takt 


* 256MB 2.0ns High-Speed DDR Speicher mit 
256Bit 

* Hochleistungskühlsystem inkl 
Speicherkühlung und Thermo-Control 

* DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme- 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) 


Aeolus FX5900XT DV128 


* NVIDIA” GeForce™ FX5900XT GPU 


* 390MHz GPU Takt 


zz DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse 


* DVI auf VGA Adapter beigelegt 
* WinDVD Software beigelegt 


* 128MB 2.8ns DDR Speicher mit 256Bit 
* Besonders leises Hochleistungskühlsystem 


% AGP 8X / CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / Open GL 1.5 Unterstützung 
* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 


© АСР 8X / 
CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 

* DVI auf VGA Adapter und ViVo 
Kabelpeitsche beigelegt 

* WinDVD und WinProducer Software 
beigelegt 
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НШ ABO-ANGEBOT 


Exklusives Abo-Pad 


Wenn Sie jetzt PC Games 
Hardware abonnieren, erhal- 
ten Sie als kostenloses Danke- 
schön ein Speedpad der Firma 
Compad (www.speedpad.de) 
mit exklusivem Nvidia-Auf- 
druck (www.nvidia.de). 


rofispieler wissen es 

längst: Mit einem guten 

Mousepad gleitet die 
Maus leichter und arbeitet ge- 
nauer. Ehemals für Kugelmäuse 
erfunden, sind Mousepads mitt- 
lerweile auch unter optischen 
Mäusen Pflicht — die nützlichen 
Hartplastikbretter verringern 
den Reibungswiderstand der 
Maus und lassen die optischen 
Schreibtischnager dank speziel- 
ler Reflektionseigenschaften 
noch präziser arbeiten. 


Wenn Sie PC Games Hardware 
abonnieren, erhalten Sie ein ganz 
spezielles Profi-Mousepad: Das 
Transclear-Speedpad von Com- 
pad ist eine extrem flache und 
formstabile Polymerplatte mit ei- 
ner robusten und kratzbeständi- 
gen Beschichtung. Spezielle, ver- 


senkte Silikon-Noppen auf der 
Rückseite des Speedpads sorgen 
dafür, dass dieses sehr flach und 
absolut rutschfest ist. Der absolu- 
te Clou: Das Speedpad wurde 


eigens für PC Games Hardware- 
Fans mit einem exklusivem Nvi- 
dia-Motiv bedruckt. Besonders 
hervorzuheben: Der Aufdruck 
wird von hinten auf das Pad 


d 


Eine Mauskompatibilitätsliste fin- 
den Sie auf der Herstellerseite 
www.speedpad.de 


aufgetragen — dadurch nutzt 
sich der Aufdruck niemals ab 
und die exzellenten Gleit- und 
Reflexionseigenschaften des 
Speedpads bleiben voll erhalten. 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(PH JA 06) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


SPEEDPAD NVIDIA-PCGH wei wu 002392) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt 
nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit 
der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Name, Vorname 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


Kontoinhaber: 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


: Einfach und bequem 


online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


as Jahr 2004 beginnt viel- 
versprechend: Anfang 
Januar durchbrachen Over- 
clocker mit ihrem Pentium 4 die 
5-GHz-Grenze und setzten damit 

im Desktop-Bereich neue Maßstäbe. 
Aber es kommt noch besser. Das Vir- 
ginia Polytechnic Institute hat, statt 
einen sündhaft teuren Supercompu- 
ter für 300 Millionen Dollar zu kau- 
fen, einfach 1.100 Rechner der Marke 
Apple G5 zusammengeschlossen 
und damit eine Gesamtleistung von 
17,6 TFlop/s erzielt! Das Ergebnis: 
Der Apple-Cluster landete sofort auf 
Platz 3 der Computer-Top-500-Bes- 
tenliste. Dabei hat der Eigenbau na- 
mens , X" nur lácherliche 10 Millio- 
nen Dollar gekostet. Davon entfallen 
lediglich 5,2 Millionen Dollar auf die 
Hardware, der Rest auf Gebäude, 
Kühlsysteme und die Stromversor- 
gung. Ein kleiner Vergleich: Bei der 
Mondlandung im Jahre 1969 wurden 
für Rechen- und Kontrollgeräte, wel- 
che die Leistung eines C64 hatten, 
rund 664 Millionen Dollar ausgege- 
ben. Moore’s Law scheint angesichts 
dieses Verhältnisses ungebrochen. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten Software|Stand: KW 52) 


"В. | wıso Sparbuch 04 ...Buhl Data | 


2. Nero Б аанньа ‚Ahead Software 

3. |Norton Internet Security 2004 ............. Symantec 

4.| Norton Antivirus 10 2004 ......... Symantec 
RES 


5.| Quicksteuer 2004 ............................[ех\наге 
HESS А 

6.) Magix Fotos auf CD & DVD 3 
ap 

7. | Tax 2004 Standard .............. 
necs i 

8.| Office 2003 Standard SS. Microsoft 
DESCH 


9.| D-Info 2004... ВШ Data 
SE 
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10. | Popvoice - Singen wie die Stars ....... Sony 
TM 


So testet PC Games Hardware 


Mit unserem Bewertungssystem behalten Sie bei allen Tests den Überblick. 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. Im 
Bereich Ausstattung (20 %) werten wir den 
Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das wich- 
tigste Kriterium ist aber die Leistung. Sie fließt 
mit 60 Prozent in die Gesamtnote ein. Die Be- 
wertung der Kriterien basiert auf dem Schul- 
notensystem mit zwei Kommastellen. Eine 
2,00 entspricht also einer glatten Zwei, eine 
2,80 wäre eine gute Drei. Im Lauf der Zeit fin- 
den auch Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


Eigenschaften 
20% 


| GEWICHTUNG! Die Leistung fließt als wichtigste | 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


TESTLABOR| Unsere Redakteure verfügen für die 


Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware -Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Der Leistungs-Benchmark 


Auf den Punkt gebracht: Welche Performance haben die getesteten Produkte? 


Leistung Direct3D 


| B in allen Benchmarks liegt die 9700 Pro im POGH-Standardmadus in Front 
E Die FX 5800 Ultra dreht den Spieß bei der UT 2003-Engine und bei NOLF 2 um 


| 
| Bin Aquanox 2 dominiert die 9700 Pro in allen Belangen 


UT-2003-ENGINE 2166 BENCHMARK FLYBY 


мс WH —— MONI Sov 
BESSER M |Fps [0:090 "40 6080 


Radeon 9700 Pra 


Geforce D $800 Uta 


LEGEND Е LEGENDE] 
10241768 ` | ie Legende zeigt an, was sich hinter den je- 
(32 Bit) weiligen Balkenfarben verbirgt. Bei den Tests ist 
2X FSAA, | dies meist die Unterscheidung zwischen dem 
АЛ AF | PCGH-Standardmodus (1.024x768, 32 Bit) und 
dem PCGH-Qualitätsmodus (2X FSAA, 4X aniso- 
ropes Filtern). 


BENCHMARK 
ier sehen Sie, welches Spiel und welche Ver- 
sion wir als Benchmark verwendet haben. 


FARBIGKEIT 
ei Rot ist das Spiel nur in wenigen Szenen 


Gelorce FI. $800 Gimulert) RI 


ноне 114600 [| — o 


190 | spielbar. Im Gelb-Bereich ist es trotz regelmäßi- 
ger Aussetzer noch spielbar, erst bei Grün kann 


f 
Settings: Adlon IP 2600+ C. Asas AINET Gelosa 50 MByte DOM. Detonator Q 63. 15 £255. beet 94 


SETTINGS 


Bei den Settings werden alle wichtigen Einstellungen und Hardwarekomponenten (CPU, Mainboard 


und Speicherausstattung) erläutert. 


167— ) man durchgängig flüssig spielen. 


Frames per Second oder Bilder pro Sekunde. Wir 
geben normalerweise immer die durchschnittli- 
che (!) Geschwindigkeit in Spielen an. Generell 
gilt: je höher der Fps-Wert, desto besser. 
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TEST T 


Half-Life 2, Spellforce oder Far Cry brau- 


chen neben einer High-End-Grafikkarte auch 


einen Top-Prozessor. Ist Intels neuer Pres- 


cott besser gerüstet als AMD-Prozessoren? 


= napp viereinhalb Mo- 
nate nach dem Athlon 
1 64 hat Intel einen reno- 
vierten Pentium-4-Prozessor 
vorgestellt: „Prescott“ soll die 
Nachfolge des betagten North- 
wood-Kerns antreten und deut- 
lich höhere Taktfrequenzen er- 
möglichen. Einen neuen Namen 
wollte Intel dennoch nicht spen- 
dieren: Der neue Chip heißt 
auch künftig „Pentium 4" und 
wird nicht als Pentium 5 ver- 
marktet. 


Gebremster Start 


Intel hat den Pentium-4-Nach- 
folger an einigen Stellen verbes- 
sert. Trotzdem ist Prescott bei 
gleichem Takt in einigen Bench- 
marks etwas langsamer als der 
alte Pentium 4 - das ist der Preis 
dafür, dass sich der neue Chip 
deutlich höher takten lässt, 5 Gi- 
gahertz und mehr sind geplant 
(mehr dazu auf den folgenden 
Seiten). Weil der Prescott zu- 
nächst aber nur mit 3,2 Giga- 
hertz auf den Markt kommt, 
bleiben vorerst andere Prozes- 
soren für die Top-Performance 
zustándig. Intel hat zeitgleich 
mit dem Prescott zwei Pentium- 
4-Prozessoren mit je 3,4 Giga- 
hertz auf den Markt gebracht: 
den normalen Pentium 4 mit 
Northwood-Kern und die etwas 
schnellere Extreme-Variante, die 
2 Megabyte L3-Cache besitzt. 


Spiele-Leistung: Was bringen 
die neuen Chips? 
Mit insgesamt elf Spielen hat PC 
Games Hardware die Leistung 
der Prozessoren gemessen - die 
meisten stammen aus den ak- 
tuellen Top Ten der Verkaufs- 
charts. Erstmals mit dabei: 
Prince of Persia, Knights of the Old 
Republic und die frühe Far Cry- 
Demo, die wegen dem Beta- 
Charakter aber nicht zur Beur- 
teilung der Prozessoren heran- 
gezogen wurde. Ergebnis des 


Benchmark-Festivals: Athlon 64 
3400+ und FX-51 bleiben mit 
fast identischen Frameraten 
die beiden schnellsten Spiele- 
Prozessoren. Der Pentium 4 
3,4 Extreme Edition hat fast auf- 
geschlossen und liegt dicht 
hinter der AMD-Konkurrenz. 
Zweitschnellster Intel-Prozessor 
ist der neue Pentium 4 3,4 
mit Northwood-Kern, es folgen 
Northwood 3,2 und der reno- 
vierte Prescott mit 3,2 Gigahertz. 


Im Duell der Prozessoren ge- 
winnen AMDs 64-Bitter knapp: 
A64 FX-51 und A64 3400+ liegen 
in sechs von zehn Spiele-Bench- 
marks vorne. Der Vorsprung des 
Athlon 64 3400+ auf den derzeit 
schnellsten Intel-Prozessor P4 
3,4 EE beträgt je nach Bench- 
mark und Qualitätsstufe zwi- 
schen einem (KOTOR) und zehn 
Prozent (Max Payne 2). Intels Ex- 
treme Edititon kann bei zwei 
Spielen punkten: Call of Duty 
scheint dem Pentium 4 be- 
sonders zu liegen, 13 Prozent 
schneller läuft der Weltkriegs- 


Shooter in der Auflösung 
1.024x768 ohne Kantenglättung 
und anisotropen Filter. Bei Halo 
reicht es noch für einen knappen 
Vorsprung von zwei Prozent. 
Bei den übrigen Spielen liegen 
die Mess-Ergebnisse dicht bei- 
einander - zu dicht, um AMD- 
oder Intel-Prozessoren einen 
Vorteil bescheinigen zu kön- 
nen. 


Qual der Wahl: Aufrüsten 
oder abwarten? 


Mit den neuen Intel-Prozesso- 
ren fallen die Preise der älteren 
Modelle. Lohnt es sich deshalb, 
jetzt schon aufzurüsten? Auf 
welchen Mainboards läuft Pres- 
cott? Was ist mit den kommen- 
den Sockeln 775 und 939? Und 
was hat Intel beim Prescott ver- 
ändert? Die Antworten finden 
Sie auf den folgenden Seiten. 
Neben den Prescott-Neuerun- 
gen klären wir die Frage nach 
dem besten Preis-Leistungs- 
Verhältnis und geben Tipps 
zum Rechner-Upgrade. 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


Athlon-64/FX-Performance radeon 9800 Pro, 1024x168, kein AA, kein AF) 


Bilder pro Sekunde 


Athlon 64 3400+ 


И Pentium 4 3,4 


Athlon XP 3200+ 


E Pentium 4 3,4 Extreme Edition 
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"EE PRESCOTT 


Prescott im Detail 


ici Die wichtigsten Eckdaten des neuen Intel-Prozessors in der Übersicht 


Stimmen zum Prescott 


,Der Prescott wird den Kampf im High-End-Seg- 
ment anheizen und den Anwendern eine weitere 
Alternative in der Drei-Gigahertz-Klasse geben. 
Wir glauben, dass der Prescott großen Erfolg 
haben wird und haben unsere Chipsátze bereits 
für den neuen Prozessor optimiert." 

(Richard Brown, PR-Chef Via) 


„Wir geben uns große Mühe, damit die jeweils ak- 
tuellsten Prozessorgenerationen voll genutzt 
werden Кбппеп. Der Einsatz von Hyper Threading 
brachte zum Beispiel einen bedeutenden Ge- 
schwindigkeitszuwachs und wir werden auch die 
neuen Prescott-Optionen in das Design unserer 
Kerntechnologien einflieBen lassen." 

(Alexander Jorias, Massive Development GmbH) 


„Mit dem Thema Prescott und den neuen techni- 
schen Features des Prozessors haben wir uns 
noch nicht auseinander gesetzt, da wir bis jetzt 
keine Zeit dazu hatten. Bei der Entwicklung von 
Spellforce jedenfalls habe ich als Programmierer 
weniger Wert auf eine Optimierung der Engine 
für die speziellen Features von Prozessoren ge- 
legt. Auch das Thema Prescott spielte da keine 
Rolle." (Dirk Ringe, Phenomic Game Design) 


„Der Intel Prescott stellt durch seine Verbesse- 
rungen eine hervorragende Plattform für 
zukünftige Spiele dar. Nvidia begrüßt die Weiter- 
entwicklung der SSE- und HT-Technologien, 

die - zusammen mit einem leistungsstarken Gra- 
fikprozessor - Spiele mit atemberaubenden Kino- 
effekten ermöglichen." (Jens Neuscháfer, Nvidia) 


,Der Prescott bietet sicher den multimedialen 
Schritt für die kommende Spiele-Generation. 
Erweitert wird die Performance im zweiten Quar- 
tal 2004 mit dem LGA 775, der hóhere Taktfre- 
quenzen zulásst und mit DDR Il und PCI-Express 
abgestimmt wird. QDI bringt dieses Jahr zahl- 
reiche Mainboards für den Prescott-Prozessor 
auf den Markt, die ersten Produkte sind bereits 
verfügbar." (Jörg Schäuble, QDI) 


Kompatibilität 


Die Pentium-4-Prozessoren mit 3,4 Gigahertz und der Prescott sollten auf den 
meisten aktuellen Mainboards laufen - es sei denn, der Mainboard-Hersteller hat 
bei der Spannungsversorgung gespart. Bis Redaktionsschluss gab es aber nur 
vereinzelt Kompatibilitätslisten auf den Webseiten der Mainboard-Hersteller. 
Kurios: Unser Test-Mainboard, ein Asus P4P800, erkannte zwar den Prescott und 
den Pentium 4 Extreme Edition, den normalen Pentium 4 3,4 mit Northwood- 
Kern aber nicht. Ein neues BIOS soll nach Angaben von Asus rechtzeitig zum 

2. Februar bereitstehen. 
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Intels Prescott-Prozessor bringt ein gutes Dutzend Inno- 


vationen und zeigt, wohin die Entwicklung künftig geht: 


mehr Takt - um beinahe jeden Preis. 


m Vergleich zum Pen- 

tium 4 hat Intel den 

Prescott-Prozessor an 
einigen Stellen überarbeitet. Die 
wichtigsten Änderungen: L1- 
Daten- und L2-Cache wurden 
verdoppelt, die Pipeline verlän- 
gert. Das größte Leistungsplus 
dürfte der L2-Cache bringen, 
der jetzt statt 512 kByte 1.024 
kByte fasst und damit exakt so 
groß ist wie der des Athlon 64. 
Der L1-Datencache hat jetzt 
Raum für 16 kByte (vorher: 
8 kByte), ist aber nach wie vor 
viermal kleiner als der des Ath- 
lon 64 und außerdem inklusiv 
ausgelegt. Der Intel-eigene 
Trace-Cache wurde nicht ver- 
größert, sondern nur ,opti- 
miert" — der Speicher fasst also 
nach wie vor 12.000 bereits de- 
kodierte Mikro-Instruktionen. 


A Längere Pipeline 


Eine viel diskutierte und oft 
überbewertete Neuerung des 
Prescott ist die längere Pipeline. 
Pipelines werden bei Desktop- 
Prozessoren seit dem 486 einge- 
setzt und dienen dazu, den Pro- 
zessor besser auszulasten. Statt 
einen Befehl, etwa eine Addi- 
tion, in einem Schritt komplett 
auszuführen, wird die Aufgabe 
in mehrere Teilschritte zerlegt — 
wie viele, hängt vom Typ der 
Instruktion ab. Eine Ganzzahl- 
Operation benutzt andere Funk- 
tionseinheiten und damit einen 
anderen Weg im Prozessor als 
eine  FlieBpunkt-Berechnung 
(siehe Wissensartikel auf Seite 
150). Der Prescott besitzt nach 
Angaben von Intel eine 31-stufi- 
ge Integer-Pipeline, der Pentium 
4 kam mit 21 aus. 


A9 Pipeline-Probleme 


Die Teilung der Aufgabe be- 
schleunigt den Prozessor im 
Idealfall enorm und schafft eine 
der Voraussetzungen für hóhere 


Taktfrequenzen. Doch die Fließ- 
bandlósung hat auch Nachteile: 
Besonders schlimm ist es, wenn 
ein bedingter Sprung (condi- 
tional branch) erfolgt, wenn der 
weitere Programmverlauf also 
von einer vorhergehenden Ope- 
ration abhängt — und solche 
Sprünge kónnen bis zu 30 Pro- 
zent des Programmcodes aus- 
machen! Der Prozessor muss in 
diesem Fall warten, bis das Er- 
gebnis vorliegt. Deshalb lässt 
man den Chip in solchen Fällen 
,auf Verdacht" weiterrechnen. 
Eine Sprungvorhersage (branch 
prediction) prophezeit, wohin 
die Reise im Programmcode 
geht, der Prozessor rechnet 
schon mal los. Trifft die Vorher- 
sage zu, hat der Chip das Ergeb- 
nis ohne gravierenden Zeitver- 
lust errechnet. Liegt die Vorher- 
sage allerdings daneben, muss 
die Pipeline geleert und neu ge- 
füllt werden — das kostet wert- 
volle Rechenzeit. Die Sprung- 
vorhersage liegt bei aktuellen 
Prozessoren zu 90 bis 94 Prozent 
richtig; unerreicht ist nach wie 
vor AMDs Ko, der bei annä- 
hernd 95 Prozent ins Schwarze 
getroffen hat. Dennoch: Es blei- 
ben mehr als fünf Prozent, bei 
denen der Prozessor 
Nichtstun verdammt ist — die 
Anwendung wird dann stark 
gebremst. Dieser Effekt ist umso 
schlimmer, je länger die Pipeline 
ist. Intel hat deshalb die Sprung- 
vorhersage beim Prescott ver- 
bessert, Details wurden aller- 
dings nicht bekannt. 


32 Neue Befehle 


Nach SSE (Pentium Ш) und 
SSE2 (Pentium 4) bringt der 
Prescott die nächste Befehlssatz- 
Erweiterung: SSE3, bislang auch 
als PNI (Prescott New Instruc- 
tions) bekannt, bietet 13 neue 
Befehle, die unter anderem für 
effizienteres Hyper Threading, 


zum 
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Video Encoding oder das be- 
schleunigte Umwandeln von Da- 
ten genutzt werden. Damit eine 
Anwendung tatsächlich schnel- 
ler läuft, muss diese für SSE3 
optimiert werden - und das kann 
gerade bei Spielen eine Weile 
dauern. Ein Beispiel: Wäre ein 
Spiel auf die mittlerweile zwei 
Jahre alten SSE2-Befehle opti- 
miert, würden heute nur rund 
20 Prozent der PC-Games-Hard- 
ware-Leser davon profitieren — 
80 Prozent besitzen nach jüngs- 
ten Umfragen einen Athlon (XP) 
oder ältere Intel-Prozessoren. 


X) Neuer Prozess 


Intels Prescott ist der erste Desk- 
top-Prozessor, der im feinen 90- 
Nanometer-Prozess auf 300mm- 
Wafern hergestellt wird - AMD 
produziert den Athlon 64 auf 
200mm-Wafern im 130-Nano- 
meter-Prozess. Außerdem ver- 
wendet Intel ,strained silicon", 
ein leicht gestrecktes Silizium, 
das die Durchlässigkeit der 
Elektronen verbessert und da- 
mit hóhere Takte ermóglicht. 
Die Spannung des Prescott wur- 


Pentium 4 


ÜBERBLICK: 
PROZESSOREN 


de auf 1,25 bis 1,4 Volt gesenkt, 
die maximale Verlustleistung 
liegt bei 103 Watt (P4 3,4). Intel 
empfiehlt Komplettsystem-Her- 
stellern, die maximal zulássige 
Geháuse-Innentemperatur von 
42 auf 38 Grad Celsius zu sen- 
ken. Der Prescott besitzt aufser- 
dem eine zusátzliche Metall-La- 
ge („Layer“), sieben hat der In- 
tel-Chip jetzt insgesamt, zwei 
weniger als der Athlon XP. Ne- 
ben den erwáhnten Änderungen 
bietet der Prescott noch einige 
Detailverbesserungen. So sind 
Ganzzahl-Multiplikationen fle- 
xibler handhabbar und können 
nun auch in der ALU berechnet 
werden. 


Noch ein Wort zur Verfügbar- 
keit: Wer den Prescott kaufen 
möchte, hat zu Beginn wenig 
Auswahl. Mit 3.200, 3.000 und 
2.800 Megahertz debütiert der 
Prescott, die schnellste Variante 
mit 3.400 Megahertz wurde 
zwar angekündigt, ist aber vo- 
raussichtlich bis Ende Februar 
nicht lieferbar. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Pentium 4 


E Was leistet der Prescott? 
Intels neuer Prozessor hat kei- 
ne direkt sichtbaren Vorteile 
beim Vergleich mit dem North- 
wood - die Performance ist fast 
identisch, das ein oder andere 
Spiel mag etwas langsamer lau- 
fen. Prescotts Stárken liegen 
woanders: SSE3-Support, mehr 
Cache und vor allem das Po- 
tenzial deutlich hóherer Taktra- 
ten. 


E Ich will meinen Intel-PC 
aufrüsten. Soll ich einen 
Prescott oder Northwood 
kaufen? 

Beide Pentium-4-CPUs kosten 
gleich viel. Prescott ist zwar bei 
Spielen einen Tick langsamer, 
bietet aber SSE3 und einen 
großen Cache. Wir raten zum 
Prescott, der außerdem in ei- 
nem feineren Herstellungspro- 
zess gefertigt wird. 


Pentium 4 EE Athlon 64 


Wichtige Fragen 


Was Sie beim Prescott beachten müssen. 


E Wie lange bleibt der Sockel 
478 aktuell? 

Intel plant in diesem Jahr eine 
Reihe weiterer Prozessoren für 
den Sockel 478. Auch der Ce- 
leron behält vorerst 478-Pins. 
Spátestens im náchsten Jahr 
dürfte es nach unseren Infor- 
mationen aber keine neuen 
Sockel-478-CPUs mehr geben. 


E Wie zukunftssicher ist die 
Pentium-4-Infrastruktur 
(Boards, RAM)? 

Intel wird wahrscheinlich zur Ce- 
BIT eine neue Chipsatz- Familie 
vorstellen. ,,Grantsdale" soll 
DDR-II-Speicher und PCI-Ex- 
press unterstützen. Entspre- 
chende Platinen werden vermut- 
lich in der ersten Jahreshálfte 
auf den deutschen Markt kom- 
men. Ältere DDR-Plattformen 
mit AGP-Steckplatz sind spätes- 
tens dann Auslaufmodelle. 


Athlon XP 


ALLGEMEINES 


Codename Northwood Prescott = Clawhammer Barton 

Sockel Sockel 478 Sockel 478, 775 Sockel 478 Sockel 754 Sockel A (462) 
Frontside-Bustakte 100 bis 200 MHz QDR 100 bis 200 MHz QDR 100 bis 200 MHz QDR (HT-Link) 133 bis 200 MHz DDR 
Speicheranbindung Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Einkanal Abh. vom Chipsatz 
Speicherart Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz DDR400/333/266/200 Abh. vom Chipsatz 
Speichertypen Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Nicht registered Abh. vom Chipsatz 


Populäre Chipsätze 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


Nforce3, Via K8T800 


Nforce3, Via K8T800 


Adressierbarer Speicher 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 


Taktfrequenzen 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 bis 3.400 MHz 3.200 und 3.400 MHz 2,0 GHz (3200+) 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 
Max. Verlustleistung 82 Watt (3.200 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 89 Watt (3200+) TI Watt (3200+) 
Heat Spreader vorhanden? Ja Ja Ja Ja Nein 
ARCHITEKTUR 

Registerbreite (GPR) 32 Bit 32 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 
11-Сасће (Daten) 8 kByte 16 kByte 8 kByte 64 kByte 64 kByte 
L1-Cache (Befehle) 12.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 64 kByte 64 kByte 
L2-Cache 1.024 kByte 512 kByte 512 kByte 1.024 kByte 512 kByte 
L3-Cache E Е 2 MByte ^ - 
Transistoren 55 Millionen 125 Millionen 169 Millionen 105,9 Millionen 54,3 Millionen 
Die-Grófe 131 mm? 112 mm 240 mm? 193 mm 101 mm? 
Befehlssatz-Erweiterungen MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 130 Nanometer 130 Nanometer $01 130 Nanometer 
Besonderheiten Hyper Threading Hyper Threading Hyper Threading Cool'n'quiet - 
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Video Encoding oder das be- 
schleunigte Umwandeln von Da- 
ten genutzt werden. Damit eine 
Anwendung tatsächlich schnel- 
ler läuft, muss diese für SSE3 
optimiert werden - und das kann 
gerade bei Spielen eine Weile 
dauern. Ein Beispiel: Wäre ein 
Spiel auf die mittlerweile zwei 
Jahre alten SSE2-Befehle opti- 
miert, würden heute nur rund 
20 Prozent der PC-Games-Hard- 
ware-Leser davon profitieren — 
80 Prozent besitzen nach jüngs- 
ten Umfragen einen Athlon (XP) 
oder ältere Intel-Prozessoren. 


X) Neuer Prozess 


Intels Prescott ist der erste Desk- 
top-Prozessor, der im feinen 90- 
Nanometer-Prozess auf 300mm- 
Wafern hergestellt wird - AMD 
produziert den Athlon 64 auf 
200mm-Wafern im 130-Nano- 
meter-Prozess. Außerdem ver- 
wendet Intel ,strained silicon", 
ein leicht gestrecktes Silizium, 
das die Durchlässigkeit der 
Elektronen verbessert und da- 
mit hóhere Takte ermóglicht. 
Die Spannung des Prescott wur- 


Pentium 4 


ÜBERBLICK: 
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de auf 1,25 bis 1,4 Volt gesenkt, 
die maximale Verlustleistung 
liegt bei 103 Watt (P4 3,4). Intel 
empfiehlt Komplettsystem-Her- 
stellern, die maximal zulássige 
Geháuse-Innentemperatur von 
42 auf 38 Grad Celsius zu sen- 
ken. Der Prescott besitzt aufser- 
dem eine zusátzliche Metall-La- 
ge („Layer“), sieben hat der In- 
tel-Chip jetzt insgesamt, zwei 
weniger als der Athlon XP. Ne- 
ben den erwáhnten Änderungen 
bietet der Prescott noch einige 
Detailverbesserungen. So sind 
Ganzzahl-Multiplikationen fle- 
xibler handhabbar und können 
nun auch in der ALU berechnet 
werden. 


Noch ein Wort zur Verfügbar- 
keit: Wer den Prescott kaufen 
möchte, hat zu Beginn wenig 
Auswahl. Mit 3.200, 3.000 und 
2.800 Megahertz debütiert der 
Prescott, die schnellste Variante 
mit 3.400 Megahertz wurde 
zwar angekündigt, ist aber vo- 
raussichtlich bis Ende Februar 
nicht lieferbar. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Pentium 4 


E Was leistet der Prescott? 
Intels neuer Prozessor hat kei- 
ne direkt sichtbaren Vorteile 
beim Vergleich mit dem North- 
wood - die Performance ist fast 
identisch, das ein oder andere 
Spiel mag etwas langsamer lau- 
fen. Prescotts Stárken liegen 
woanders: SSE3-Support, mehr 
Cache und vor allem das Po- 
tenzial deutlich hóherer Taktra- 
ten. 


E Ich will meinen Intel-PC 
aufrüsten. Soll ich einen 
Prescott oder Northwood 
kaufen? 

Beide Pentium-4-CPUs kosten 
gleich viel. Prescott ist zwar bei 
Spielen einen Tick langsamer, 
bietet aber SSE3 und einen 
großen Cache. Wir raten zum 
Prescott, der außerdem in ei- 
nem feineren Herstellungspro- 
zess gefertigt wird. 


Pentium 4 EE Athlon 64 


Wichtige Fragen 


Was Sie beim Prescott beachten müssen. 


E Wie lange bleibt der Sockel 
478 aktuell? 

Intel plant in diesem Jahr eine 
Reihe weiterer Prozessoren für 
den Sockel 478. Auch der Ce- 
leron behält vorerst 478-Pins. 
Spátestens im náchsten Jahr 
dürfte es nach unseren Infor- 
mationen aber keine neuen 
Sockel-478-CPUs mehr geben. 


E Wie zukunftssicher ist die 
Pentium-4-Infrastruktur 
(Boards, RAM)? 

Intel wird wahrscheinlich zur Ce- 
BIT eine neue Chipsatz- Familie 
vorstellen. ,,Grantsdale" soll 
DDR-II-Speicher und PCI-Ex- 
press unterstützen. Entspre- 
chende Platinen werden vermut- 
lich in der ersten Jahreshálfte 
auf den deutschen Markt kom- 
men. Ältere DDR-Plattformen 
mit AGP-Steckplatz sind spätes- 
tens dann Auslaufmodelle. 


Athlon XP 


ALLGEMEINES 


Codename Northwood Prescott = Clawhammer Barton 

Sockel Sockel 478 Sockel 478, 775 Sockel 478 Sockel 754 Sockel A (462) 
Frontside-Bustakte 100 bis 200 MHz QDR 200 MHz QDR 200 MHz QDR (HT-Link) 166 bis 200 MHz DDR 
Speicheranbindung Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Einkanal Abh. vom Chipsatz 
Speicherart Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz DDR400/333/266/200 Abh. vom Chipsatz 
Speichertypen Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Nicht registered Abh. vom Chipsatz 


Populäre Chipsätze 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


Nforce3, Via K8T800 


Nforce2, Via KT600 


Adressierbarer Speicher 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 


Taktfrequenzen 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 bis 3.400 MHz 3.200 und 3.400 MHz 2,0 GHz (3200+) 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 
Max. Verlustleistung 82 Watt (3.200 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 89 Watt (3200+) TI Watt (3200+) 
Heat Spreader vorhanden? Ja Ja Ja Ja Nein 
ARCHITEKTUR 

Registerbreite (GPR) 32 Bit 32 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 
11-Сасће (Daten) 8 kByte 16 kByte 8 kByte 64 kByte 64 kByte 
L1-Cache (Befehle) 12.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 64 kByte 64 kByte 
L2-Cache 1.024 kByte 512 kByte 512 kByte 1.024 kByte 512 kByte 
L3-Cache E Е 2 MByte ^ - 
Transistoren 55 Millionen 125 Millionen 169 Millionen 105,9 Millionen 54,3 Millionen 
Die-Grófe 131 mm? 112 mm 240 mm? 193 mm 101 mm? 
Befehlssatz-Erweiterungen MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 130 Nanometer 130 Nanometer $01 130 Nanometer 
Besonderheiten Hyper Threading Hyper Threading Hyper Threading Cool'n'quiet - 
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а Benchmark- und Preisanalyse: Wann das Aufrüsten lohnt 


Interview mit Markus Weingartner, Intel 


| 


ч 


Markus Weingartner, 
Pressesprecher bei Intel Deutschland 


E Für Verbraucher ist es nicht 
einfach, zwischen altem und 
neuem Pentium 4 zu unter- 
scheiden - obwohl zwischen 
beiden Modellen geringe Leis- 
tungsunterschiede bestehen. 
Warum gibt es keinen neuen 
Namen für den Prescott, etwa 
Pentium 5? 


Wir haben Prescott auch Pen- 
tium-4-Prozessor mit Hyper- 
Threading-Technologie genannt, 
weil die Architekturunterschiede 
eher evolutionär sind. Mit einer 
Reihe von Verbesserungen des 
jetzigen Pentium-4-Prozessorde- 
signs und der dadurch höheren 
Taktfrequez werden wir zusätzli- 
che Leistung aus dem Prescott 
herausholen können. Einen neu- 
en Namen wird Intel dann einfüh- 
ren, wenn ein grundsätzlich neu- 


„Einen neuen Namen 
wird Intel dann einfüh- 
ren, wenn ein grund- 
sätzlich neues Design 


eingeführt wird.” 


es Design eingeführt wird (wie 
beispielsweise bei der Intel-Cen- 
trino-Mobiltechnologie). 


E Viel wurde über die Verlust- 
leistung des Prescott speku- 
liert, jetzt tauchen schon Ge- 
rüchte über die TDP* des Te- 
jas auf - von 150 Watt ist die 
Rede. Wie sollen künftige Pro- 
zessoren gekühlt werden? Soll 
die Gehäuse-Innentemperatur 
weiter gesenkt werden? 


Die 150 Watt von Tejas sind Spe- 
kulation. Intel arbeitet heute 
schon aktiv mit OEMs und Küh- 
lerherstellern zusammen an 
thermischen Lósungen für zu- 
künftige CPU-Architekturen. Wir 
werden sicherstellen, dass auch 
für Tejas die passende Lósung 
gefunden wird. 


Preis-Leistung CPU 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Athlon 64 3400+ ist schnellster Prozessor. 


PCGH-BENCHMARKSUITE 


E Athlon 64 3000+: Bestes Preis-Leistungs-Verh. der High-End-Plattformen 
E Berechnet wurde der Preis für ein Paket aus CPU, RAM und Mainboard. 


32 Bit 


BESSER » | Fps |0 20 40 60 80 100 120 140 
Ki RN 14 
be іє 
е ій 
bo їй 
КТ їй 

mars ld mmm 14 


Settings: Radeon 9800 Pro, 2x256 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b, Benchmark-Mittelwert aus zehn Spielen, normiert 
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Thermal Design Power, max. Verlustleistung 


*TDP 


PRESCOTT 


Wann ist der beste Zeitpunkt, um den alten Prozessor 


samt Mainboard in Rente zu schicken? PC Games Hard- 


ware gibt Tipps zum Aufrüsten. 


| ie wichtigsten Ergeb- 
nisse haben wir bereits 
I vorweggenommen: 
Der Athlon 64 bleibt vorläufig 
schnellster Spiele-Prozessor, 
ernsthafte Konkurrenz be- 
kommt er nur von der kost- 
spieligen Extreme Edition des 
Pentium 4 (siehe Benchmarks 
rechts). Abseits der Spiele zieht 
der Pentium 4 dem Athlon 64 in 
einigen Anwendungen zum Teil 
deutlich davon: Vor allem 
Hyper-Threading- und SSE2-op- 
timierte Programme wie das 
Renderprogramm Cinema 4D 8 
laufen auf dem Intel-Prozessor 
bis zu 25 Prozent schneller. An 
den grundsätzlichen Stärken 
und Schwächen der Chips dürf- 
te sich im nächsten halben Jahr 
wenig ändern: Intel und AMD 
haben ehrgeizige Roadmaps: 
Der Prescott soll nach inoffiziel- 
len Informationen noch in die- 
sem Jahr vier Gigahertz errei- 
chen, AMD plant bis dahin ei- 
nen Athlon 64 4000+. HT- oder 
SSE2/3-optimierte Spiele erwar- 
ten wir kurzfristig nicht, sodass 
der Athlon 64 zumindest in den 
náchsten Monaten der schnellere 
Spiele-Prozessor bleiben dürfte. 


A8 Aufrüsten: Aber wann? 


Wer jetzt aufrüsten móchte, 
kann das tun: Die Preise für die 
neuen Intel-Prozessoren sind er- 
staunlich moderat ausgefallen. 
Northwood und Prescott kosten 
mit 3,4 Gigahertz 410 US-Dollar, 
den P4 3,0 gibt es für vergleichs- 
weise günstige 214 US-Dollar 
(Großhandelspreis). Völlig über- 
teuert ist dagegen die Extreme 
Edition, die mit 980 (3,4) und 
908 (3,2) US-Dollar zu Buche 
schlägt. Käufer sollten aller- 
dings bedenken, dass es in die- 
sem Jahr so viele Änderungen 
geben wird wie lange nicht 
mehr: Der neue Mainboard- 
Standard BTX soll Mitte des Jah- 


res eingeführt werden, alte ATX- 
Mainboards und -Gehäuse kön- 
nen dann nicht weiterverwen- 
det werden. Außerdem entwi- 
ckeln die Hersteller gerade erste 
Mainboards mit PCI-Express- 
Steckplätzen und DDR-I-Sup- 
port, die ebenfalls etwa Mitte 
des Jahres auf den Markt kom- 
men sollen. Schließlich werden 
AMD und Intel demnächst neue 
Sockel einführen. Intel bringt 
den Prescott dann im LGA775- 
Format. AMD plant den eben- 
falls neuen Sockel 939, der Ath- 
lon-Prozessoren mit Ein- oder 
Zweikanal-Speicherinterface 
aufnehmen kann - und dem 
Käufer damit wesentlich mehr 
Möglichkeiten gibt. Wie schnell 
dann Half-Life 2, Doom 3 oder Far 
Cry laufen, können wir nicht sa- 
gen. Fest steht aber, dass der Re- 
chenbedarf bei Spielen weiter 
steigt. Immer ausgereiftere Phy- 
sik-Engines wie die Havok- 
oder Karma-Engine brauchen 
einen schnellen Prozessor und 
eine gute Speicheranbindung. 
Athlon 64 und Pentium 4 Pres- 
cott haben die derzeit besten 
Voraussetzungen dafür. 


» Fazit: Mehr Spielraum 


Der Prescott ist bei Spielen kein 
Überflieger, bietet allerdings 
Spielraum für rasche Taktsteige- 
rungen. Die längere Pipeline, 
der feinere Herstellungsprozess 
und das komplett computerop- 
timierte Chipdesign sollten 
Taktfrequenzen bis fünf Giga- 
hertz ermöglichen. Der Prescott 
erinnert auch deshalb an ein 
größeres Faceliftung, wie es aus 
der Autobranche bekannt ist. 
Die Formen wurden etwas glat- 
ter, ein paar neue Features ka- 
men hinzu, doch das Modell 
bleibt das gleiche. So gesehen tat 
Intel gut daran, dem Prescott 
keinen neuen Namen zu geben. 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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< Ausführlicher Leistungstest: Wie schlägt sich der Intel-Prozessor im Vergleich zur AMD-K 


Ae 


1 LEGENDE L H t Athl 64 PA EE LEGENDE 
LJ e 
Leistung: Northw./Prescott WESE eistung: Athlon GEN 
NC . uUum Northwood m . . ` 3400+ 
E Bei gleichem Takt ist der Prescott geringfügig langsamer als der Northwood. P4 3,2 E Athlon 64 3400+ liegt im normierten Mittel zwei Prozent vor dem РА 3,4 EE. Pentium 4 
E Bei den meisten Spielen ist aber kein Unterschied messbar. Prescott И Call of Duty läuft auf dem Pentium 4 EE schneller. 3,4EE 
E Nur Call of Duty und КОТОР zeigen Unterschiede. E Max Payne 2 liegt dem Athlon 64 besonders gut. 
DIVERSE SPIELE DIVERSE SPIELE 
> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELB.|> FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR |" BED. SP. | FLÜSSIG SPIELBAR 
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er Pers Ба 10 Мах Payne 713 CT e 2 i 
edi mmm ———— NN oo 93 Prince of Persia 1.0 p—————— —— T D 
Jedi Knight 3 1.0 Е Call of Duty 11 Е 
(PCGH-Demo) RN 56 (PCGH-Demo) NN 04,5 
men um с —ї ST =ч 
51 Е 52,5 
[К ")€—ÓÓHÀ[ © ннн 52. 
ышы E = VIE SN 51.7 
E 
EN 50 = Le DÉI 
КОВ? [El 2 | meu SN й 
Н 
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өү h s | [Ж em" Dh 
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Gothic 2 1.3 (Walktrough) к= == fa 5 Spellforce 1.05 E 38,7 
= 
Г 30 S | |[Gofhic213 E 37,9 
шеш SS ў E | Lis SR 37,5 
Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.10, Win XP SP1, 1.024x768, kein AA, kein AF 5 Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.10, Win ХР SP1, 1.024x768, kein AA, kein АР 


LEGENDE, Vergleich: Qualitätsmodi LEGENDE 


640x480 


Was das Upgrade bringt 


normt auf P4 2,0 
E Upgrade von einem РА 2,0 auf A64 3400+ bringt 55 Prozent mehr Leistung. E Im Qualitätsmodus kaum Unterschied zwischen РА 2,0 und A64 3400+! TOME 
W Upgrade von XP 3200+ auf Athlon 64 bringt bis zu 19 Prozent. E Ohne AA und AF 38 Prozent mehr Performance bei Upgrade von РА 2,0 auf A64 m 
E Upgrade von XP 2200+ auf XP 3200+ bringt 25 Prozent mehr Spieleleistung. E In 640x480 bis zu 74 Prozent mehr Performance beim Upgrade Ier e rb 
MITTELWERT AUS 10 SPIELEN (SIEHE OBEN) JEDI KNIGHT 3 (PCGH-DEMO) 
BESSER >|% |o eee ëm Zënn Ьез i20 — 140 160 BESSER |Fps |o" 10 -20- 30 40 60 60 70 80 90 100 to 120 
mm——————————X- 120 
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Athlon 64 FX-51 г _ „ы 
СЕ 
Pentium 4 34 ЕЕ RN 151 НИ 11: 
Pentium 4 3,4 EE LE 


Pentium 43,4 Northwood БЕН 144 


Pentium 4 3,4 Northwood | EN 87 


Prescott 3,4** 143 кыны 59 
л 
Pentium 4 3,2 Northwood НИ 143 Prescott 3,4** m 86 
ы] 
мшш 
Prescott 3,2 140 Pentium 4 3,2 Northwood | 86 
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El 
Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 310, Win XP SPI, 1.024x768, kein AA, kein AF, A64 auf K8T800, РА auf 875/865PE, АХР auf Nforce? Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 3.10, Win XP SP1, DirectX 9.06, je 512 MByte RAM = 
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-- --- des Spiels des Jahrzehnts." 


PE Garmes 017 2003 


ec Lal wë 


пом STORM! CD BEST DISPLAYED WITH... BEST PLAYED WITH... 


Deus Ex: Invisible War © lon Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and lon Storm are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 


Fünf Modding-Keyboards im Test 


TASTATUREN 


Neue Tastatur-Exoten 


Alternative Tastenbretter liegen im Trend. Eignen sich 


Handballenablage 

Integrierte Ablage für die Hand- 
ballen. Sorgt dafür, dass das 
Handgelenk nicht ermüdet. 


WAS 
IST? 
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diese Exoten auch für den Spiel- und Office-Betrieb? 


Wir haben fünf neue Modelle für Sie getestet! 


eit Mitte letzten Jahres 
Н tauchen in den Listen 

der Hardware-Shops 
verstärkt so genannte Modding- 
Tastaturen auf. Die Angebotspa- 
lette umfasst dabei Exemplare 
mit beleuchteten Tasten und 
Modelle, deren Gehäuse aus al- 
ternativen Werkstoffen wie Alu 
oder anderen Metallen gefertigt 
sind. Diese machen zwar op- 
tisch einiges her, sind aber klei- 
ner und besitzen eine schlechte- 
re Ausstattung sowie deutlich 
flachere Tasten als die Standard- 
Vertreter. Zusätzlich sind die 
Sondermodelle bei einem Preis 
zwischen 30 und 40 Euro nicht 
gerade billig. Lohnt sich eine 
Anschaffung also wirklich? Wir 
haben drei neue Leuchttastatu- 
ren und zwei Modelle mit Alu- 
gehäuse genauer unter die Lupe 
genommen. 


Cooler Master EAK-US1 - De- 
signerstück mit durchdachtem 
Tastenlayout Ё Die Cooler- 
Master-Alu-Tastatur hat eine 
gefällige Optik und ist gut ver- 
arbeitet. Das Layout der schwar- 
zen Tasten ist durchdacht, sie 
befinden sich an der gewohnten 
Stelle und sind wie die Shift- 
und die Leer-Taste ausreichend 
groß dimensioniert. Lediglich 
die Return-Taste ist zu klein ge- 
raten. Der Druckpunkt der Tas- 
ten könnte etwas härter sein, 
das Anschlaggeräusch ist zu 
laut. Die Ergonomie des Tasten- 
brettes ist nur befriedigend, da 
zum einen Höhenverstellung 


und Handballenablage fehlen 
und zum anderen der Alumini- 
umrand etwas stört. 


Cooltek V2 Keyboard - Nicht 
officetauglich, problematisches 
Tastenlayout I Das Cooltek- 
Leucht-Keyboard ist nicht nur 
kleiner als die anderen Testkan- 
didaten, das problematische 
Layout der geschrumpften Tas- 
tenblócke macht zusätzlich ei- 
nen Office-Betrieb unmóglich. 
Eine Euro-Taste befindet sich 
unten links, wo sonst die STRG- 
Taste zu finden ist. Die Return-, 
Leer- und Backspace-Taste sind 
zu klein geraten. Die ENTF-Ta- 
ste befindet sich nicht ganz oben 
rechts, sondern wurde in der 
untersten Tastenreihe platziert. 
Der Tastenanschlag ist außer- 
dem zu weich und geráuschin- 
tensiv. Zusátzlich ist bei ein- 
geschalteter Tastenbeleuchtung 
ein nerviger Piepton zu hóren. 


Keysonic Aluminium Key- 
board - Edle Optik, geringe 
Mängel I Dank seiner silbernen 
Tasten sieht das zweite Alu-Key- 
board noch ein Stück edler aus 
als sein Cooler-Master-Pendant. 
In puncto Tastenlayout sind bei- 
de Modelle identisch. So ist 
auch bei der Keysonic-Tastatur 
lediglich die Return-Taste zu 
klein geraten. Dafür ist der 
Druckpunkt der Tasten ausrei- 
chend hart. Die Höhenverstel- 
lung sorgt für eine gute Ergono- 
mie, der Mechanismus arretiert 
aber nicht sauber. Dadurch büßt 


Höhenverstellung 


Ausklappbare Stützen, mit denen 


der Anwender den Neigungswin- 
kel des Keyboards verändert. 


Mini-Size-Tastaturlayout 
Verkleinerte Variante des Stan- 
dard-Tastenlayouts, die keinen 
mittleren Tastenblock besitzt. 


Nummernblock 

Separater Tastenblock. Erleich- 
tert die Eingabe großer Zahlen- 
mengen im Office-Betrieb. 


TASTATUREN PP 


der Testkandidat an Rutschfes- 
tigkeit ein. Weitere kleine Män- 
gel sind das schlecht verklebte 
Keysonic-Logo und die beim 
direkten Hinsehen blendenden 
Status-LEDs. 


Keysonic Illuminated Key- 
board - Testsieger mit hartem 
Tastendruckpunkt ll Das zweite 
Keysonic-Gerät ist gut verarbei- 
tet und fällt flach und großzügig 
dimensioniert aus. Das Tasten- 
layout entspricht mit Ausnahme 
der Taste zum Schalten der blau- 
en Hintergrundbeleuchtung auf 
der Position der ENTF-Taste 
dem Mini-Size-Standard. Dafür 
sind alle Tasten nicht nur ausrei- 
chend groß, sondern haben auch 
einen zum Zocken und Schrei- 
ben geeigneten, harten Druck- 
punkt. Trotzdem ist das Leucht- 
brett nur bedingt spiele- und 
officetauglich, da weder Hand- 
ballenablage noch Höhenver- 
stellung vohanden sind. 


Revoltec Lightboard - Schmuck- 
stück, für Schreibarbeiten un- 
geeignet I Obwohl das Revoltec 
Lightboard gut aussieht und 
verarbeitet ist, eignet sich 


das Layout der Tastatur mit 
zuschaltbarer blauer Hinter- 
grundbeleuchtung nicht für 
Vielschreiber oder Office-An- 
wender. Da die ENTF- und die 
FN-Taste in die unterste Tasten- 
reihe gerutscht sind, ist die Leer- 
Taste zu klein. Selbiges gilt für 
die Backspace- und die Return- 
Taste. Dafür weist die Tastenbe- 
leuchtung keine Stórtóne auf. 
Die Ergonomie geht dank vor- 
handener Hóhenverstellung in 
Ordnung. Der  Tastendruck- 
punkt ist hárter als beim Cool- 
tek V2, aber insgesamt zu weich. 


Fazit: Kein Testkandidat eignet 
sich für lange Schreibarbeiten 
und exzessiven Spielbetrieb Ё 
Die Tasten aller Geráte sind zu 
flach, die fehlende Handballen- 
ablage sowie die teilweise feh- 
lende Hóhenverstellung sorgen 
für eine verringerte Ergonomie. 
Auch Tastenlayout und -größe 
bereiten vor allem beim Revol- 
tec Lightboard und Cooltek V2 
deutliche Probleme. Mit einem 
Preis von 40 Euro sind alle Test- 
kandidaten zu teuer, zumal kein 
Gerát über Sonderfunktionstas- 
ten verfügt. FRANK STÓWER 


Wichtige 


E Eignen sich Modding-Key- 
boards für Office-Betrieb und 
Vielschreiber? 

Wer viel schreibt und mit Office- 
Programmen arbeitet, sollte lie- 
ber einen Bogen um unsere 
Testkandidaten machen. Grund: 
Sie sind nicht für solche Anwen- 
dungen konzipiert. Zum einen 
haben sie keine Sondertasten, 
zum anderen fehlt bei den 
Sondermodellen der bei den 
großen Brüdern zusätzlich vor- 
handene Mittelblock. Dessen 
Tasten sind als Kompromisslö- 
sung in den Haupttastenblock 
der Exoten integriert, die Leer- 
und die Return-Taste beispiels- 
weise geraten deutlich kleiner. 
An dieses Mini-Size -Tastenlay- 
out kann sich der Durchschnitts- 
anwender zwar relativ schnell 
gewöhnen, beim Revoltec Light- 
board und dem Cooltek V2 Key- 
board sind das Layout und die 
Größe einiger Tasten jedoch so 
unergonomisch, dass diese 
Modelle auch nicht mehr als 


Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


bedingt officetauglich bewertet 
werden können. 


E Sind Leucht- oder Alu-Key- 
boards uneingeschränkt spie- 
lertauglich? 

Wenn Sie viel am heimischen PC 
spielen wollen, dann sollten Sie 
sich den Erwerb eines Modding- 
Tastenbretts gut überlegen. Bis 
auf das Sharkoon Luminous 
Keyboard 3 (Test: 01/04) besit- 
zen alle Modding-Vertreter fla- 
che Tasten im Stil einer Note- 
book-Tastatur. Die geringe Ta- 
stenhöhe ist gewöhnungsbe- 
dürftig, eine Handballenablage 
besitzt keines der Modelle. Das 
führt definitiv zu einer schnelle- 
ren Ermüdung der Finger und 
des Handgelenks beim Zocken. 
Auch die Position der Pfeil-Ta- 
sten im Haupttastenfeld ist un- 
gewohnt. Haben diese dann wie 
im Falle des Cooltek V2 Keybo- 
ards noch einen zu weichen 
Druckpunkt, so ist ein optimaler 
Spielbetrieb nicht möglich. 


Illuminated Keyboard Aluminium Keyboard EAK-US1 Lightboard V2 Keyboard 
MODDING 
TASTATUREN 

Hersteller Keysonic Keysonic Cooler Master Revoltec Cooltek 
Webseite WwWW.keysonic.de www.keysonic.de www.coolermaster.com www.revoltec.net www.caseking.de 
Preis Є 40- € 40,- Є 40- € 40,- € 
Preis- Leistungs: Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,45 2,25 2,45 2,45 2,65 
Maße (Breite x Tiefe x Höhe) 43,5x17,0x1,7 cm 41x16,7x2,3 cm 41,4x16,5x2,8 cm 40,4x17,1x2,3 cm 38,4x15,2x3,1 cm 
Gewicht Са. 580 g Са. 590 g Са. 130g Ca. 650 g Ca. 630 g 
Kabellánge 1,5 Meter 1,5 Meter 1,5 Meter 1,3 Meter 1,25 Meter 
Anschluss USB USB USB Р$/2 Р$/2 
Anzahl Tasten 106 Tasten 106 Tasten 106 Tasten 105 Tasten 107 Tasten 
Handballenablage Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Höhenverstellbar Nein Ja Nein Ja Nein 
Sonderausstattung Beleuchtung Tastenfeld Alu-Kunststoff-Gehäuse Alu-Kunststoff-Gehäuse Beleuchtung Tastenfeld Beleuchtung Tastenfeld 
Beschriftung Tasten Laser Laser Laser Laser Laser 
EIGENSCHAFTEN 8,35 2,65 2,35) 2,45 2,55 
Tastenlayout Mini-Size Mini-Size Mini-Size Mini-Size Mini-Size 
Ergonomie Befriedigend Gut Befriedigend Gut Befriedigend 
Tastenhóhe Flache Notebook-Tasten Flache Notebook-Tasten Flache Notebook-Tasten Flache Notebook-Tasten Flache Notebook-Tasten 
Verarbeitung Gut Befriedigend Gut Gut Gut 
Rutschfestigkeit Sehr gut Ausreichend Sehr gut Gut Gut 
LEISTUNG 2,70 2,70 2,90, 3,50 3,60 
Druckpunkt Tasten Schwer Schwer Mittel Mittel Leicht 
Office -Tauglichkeit Bedingt tauglich Bedingt tauglich Bedingt tauglich Nicht tauglich Nicht tauglich 
Spiele-Tauglichkeit Bedingt tauglich Bedingt tauglich Bedingt tauglich | Bedingt tauglich Bedingt tauglich 

E Tastendruckpunkt E Tastendruckpunkt | GESAMT EI Sehr rutschfest | GESAMT | E Hóhenverstellbar ПЕШ E Tastendruck zu weich | GESAMT | 
FAZIT Жо BE BEE 30827275. 320 
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P4-Chipsätze im Test 


„Zu einem Intel-Prozessor 
gehört auch ein Intel- 
Chipsatz“ - viele Anwen- 
der setzen beim Kauf auf 
ein Intel-Gespann. Doch 
sind die Alternativen 


wirklich schlechter? 


er seinen Intel-Rechner 
w selbst zusammenbaut, 

packt neben dem Pro- 
zessor meist noch ein Main- 
board mit Intel-Chipsatz hinein. 
Grund: Viele Anwender ver- 
trauen darauf, dass beide Kom- 
ponenten bestmöglich aufeinan- 
der abgestimmt sind. Wer kennt 
schließlich den passenden Pro- 
zessor besser als der Hersteller 
selbst? Ganz anders im OEM- 
Markt: In Komplettrechnern, 
vor allem den günstigen Super- 
markt-PCs, werden oft Chipsät- 
ze von Sis und Via eingesetzt, 
weil diese zum Teil deutlich 
billiger sind und dazu beitra- 
gen, den Verkaufspreis unter die 
psychologisch wichtige 1.000- 
Euro-Grenze zu drücken. Wel- 
che von beiden Parteien besser 


fährt, hat PC Games Hardware 
in einem großen Chipsatz-Ver- 
gleich untersucht. 


») Die Qual der Wahl 


Für den Pentium 4 und dessen 
Nachfolger Prescott stehen ein 
gutes Dutzend Chipsátze zur 
Verfügung, die sich in Ausstat- 
tung und Leistung teils er- 
heblich unterscheiden. Zu den 
populärsten zählen derzeit fol- 
gende Chipsátze: 


E Intel 875, 865 und 848 
E Via PT880 
W Sis 655FX/TX 


Alle unterstützen die aktuellen 
Pentium-4-Prozessoren mit 200 
MHz  QDR-Frontside-Bustakt 


und beherrschen Hyper Threa- 
ding, die Zwei-Chip-auf-einem- 
Prozessor-Technik von Intel. 


Intels Top-Chipsatz für den 
Sockel 478 heißt 875P (Code- 
name „Canterwood“). Die wich- 
tigsten Merkmale sind FSB200-, 
DDR400- und ECC-Unterstüt- 
zung sowie PAT, ein beschleu- 
nigter Speicherzugriff, der etwa 
drei bis fünf Prozent mehr Per- 
formance bringt. Der preiswerte 
Bruder 865PE ist fast identisch 
mit dem 875P, beherrscht aber 
kein PAT und kommt nicht mit 
ECC-Speicher zurecht. Dennoch 
kann PAT auf vielen 865PE- 
Mainboards genutzt werden, 
weil die Mainboard-Hersteller 
eine Hintertür gefunden haben, 
um das Feature zu aktivieren — 


CHIPSÄTZE 


Chipsatz-Durchblick 


auch wenn Intel unbeirrt be- 
hauptet, dabei werde nicht die 
„richtige“ PA-Technologie frei- 
geschaltet. 


Egal was genutzt wird, bei Spie- 
len bringen beide Plattformen 
eine annähernd identische Leis- 
tung, Platinen mit 865PE sind 
aber bis zu 35 Prozent günstiger. 
Für unseren Chipsatz-Vergleich 
haben wir deshalb nur den 
865PE gewählt, die Leistungs- 
werte sind fast uneingeschränkt 
auf den 875P übertragbar. Beim 
848P-Chipsatz ist Vorsicht gebo- 
ten: Hierbei handelt es sich um 
eine Sparversion, die nur mit 
einem Speicherkanal arbeitet 
(875P/865PE: zwei Kanäle). Der 
Chipsatz läuft bei Spielen bis zu 
zehn Prozent langsamer. Wer 


Foto: Intel 


Hyper Threading Phyceiver Gigabit-LAN INT-Leitungen 
WAS Mit zwei Prozessorkernen auf Baustein, der aus den LAN-Funk- Ermöglicht eine Bandbreite von Entscheiden, ob und wie viele 
IST? einem Chip können ganze Threads | tionen des Chipsatzes einen voll- theor. 125 MByte/s. In der Praxis IRQs geteilt werden müssen. 


parallel abgearbeitet werden. wertigen LAN-Anschluss macht werden etwa 80 MByte erreicht. Je mehr, desto besser. 
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zugreift, spart an der falschen 
Stelle – ein etwas langsamerer 
Prozessor würde ebenso viel 
Leistung kosten, aber wesent- 
lich mehr Geld sparen. 


» Die Alternativen 


ben Prozent liegt. Es folgen die 
Platinen mit Via- und Sis-Chip- 
satz, die fast exakt die gleichen 
Werte erreichen. 

us Fazit: Vorteil Intel 


» Ausstattung (1) 


Vias Konkurrenz-Chipsatz 
PT880 arbeitet ebenfalls mit 
zwei Speicherkanälen. DDR400- 
Speicher kann verwendet wer- 
den, zusätzlich beherrscht der 
PT880 eine ECC-Fehlerkorrek- 
tur. Der ältere PT800 ist wie 
der mittlerweile ausrangierte 
P4X400 nicht mehr empfehlens- 
wert. Eine bessere Version des 
PT880 soll nach jüngsten Infor- 
mationen im dritten Quartal 
2004 als PT890 auf den Markt 
kommen - dieser wird dann 
vermutlich DDR II und Serial 
ATA unterstützen. 


Sis hat für den Pentium 4 meh- 
rere Varianten des 655 im Pro- 
gramm. Vorsicht ist bei einigen 
Sonderangeboten angebracht: 
Erst der 655FX/TX kann Prozes- 
soren mit 200 MHz FSB-Takt 
aufnehmen, der ältere 655 
schafft nur 133 MHz FSB-Takt. 
Für unseren Vergleich haben wir 
den 655FX gewählt — Platinen 
mit dem kommenden 655TX 
sind in Deutschland noch nicht 
verfügbar. 655 FX und TX be- 
herrschen das neue Feature 
AHSE („Advanced Hyper Strea- 
ming Engine“), das die Marke- 
ting-Abteilung mit bisweilen 
unfreiwilliger Komik als Lösung 
aller Bandbreiten-Probleme an- 
preist. Da ist zum Beispiel der 
schräge „Dr. Gadget”, der einer 
etwas unbeholfenen Anwende- 
rin Hyper Streaming ans Herz 
legt („Wie kann das sein, das 
Video wird nicht mehr abge- 
spielt?” — „Sie brauchen einen 
Hyper-Streaming-PC!” – „Ach 
so!“; WEBCODE 23PX). 


2) Der Leistungstest 


Für unseren Vergleich haben wir 
— falls vorhanden - die aktuel- 
len PCGH-Referenzplatinen ge- 
wählt. Gemessen wurden das 
Asus P4P800 (i865PE), das MSI 
PT880 Neo (Via PT880) und das 
Gigabyte 8S655FX Ultra (Sis 
655FX). Im Leistungstest lagen 
die Platinen dicht beieinander: 
Die Intel-Platine erzielt dennoch 
einen leichten Vorsprung, der je 
nach Benchmark und Qualitäts- 
modus zwischen null und sie- 
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Die drei getesteten Chipsätze 
unterstützen Hyper Threading, 
10/100-MBit-LAN, acht USB- 
2.0-Ports und zwei Serial-ATA- 
Laufwerke. Vias 8237-South- 
bridge, die mit dem PT880 
kombiniert wird, erlaubt den 
Anschluss von zwei weiteren 
SATA-Laufwerken, dann kön- 
nen die parallelen Anschlüsse 
allerdings nicht mehr genutzt 
werden. Die aktuellen Intel- 
Chipsätze werden wahlweise 
mit der ICH5- oder der ICH5R- 
Southbridge kombiniert. Die 
R-Variante unterstützt Serial- 
ATA-RAID, dabei kann aber nur 
ein RAID-0-Array aufgebaut 
werden (Striping, mehr Perfor- 
mance). Flexibler zeigt sich der 
PT880, der neben RAID 0 auch 
den RAID-Modus 1 unterstützt 
(Mirroring, mehr Sicherheit). 
Mit vier Festplatten kann unter 
der genannten Einschränkung 
sogar ein RAID-10-System-er- 
richtet werden. Der Sis 655FX 


kommt ebenfalls mit Serial- nee D 
ATA-Platten klar und beherrscht V Alle Chipsätze liegen etwa gleichauf Gesendet 
die RAID-Modi 0 und 1. V Hyper Streaming bringt keine Vorteile bei einseitiger PCI-Belastung (MByte/s) 
we Fazit: Vorteil Via, Vorteil Sis W Übertragungsraten nahe am theoretischen Maximum 

PCGH-PCI-PERFORMANCETEST 
» Ausstattung (2) BESSER > |MB ПЕШ 20 40 60 (тй 100 ЕТТ 


° H H LEGENDE 
Leistung Chipsätze eee 
32 Bit 
И Intels 865PE liegt bei aktiviertem РАТ klar vorne EE 
E Der Vorsprung beträgt etwa fünf Prozent im Standard-Modus 32 Bit 
ЧА Н ; 1.024x768, 
E Im Qualitätsmodus schmilzt der Vorsprung auf drei Prozent 2x m АЛАР 
PCGH-BENCHMARKSUITE (552, UT 2003, MAX PAYNE 2, JK3) 
BESSER » | Fps ou Е » Et » arn] SPIELBAR 80 100 120 


Intel 1865РЕ LE 


(Asus Р4Р800) 


Via PT880 
(MSI PT880 Neo) E 105 


Sis 655FX 
(Gigabyte 8655FX Ultra) | 105 


Settings: Pentium 4 3,2 GHz HT, 2x256 MByte RAM, WinXP SP1, normierter Mittelwert, Radeon 9800 Pro, Cat. 3.10 


LAN-Performance LEGENDE 


Empfangen 
5 А А (MByte/s) 
E Sis 655FX und Via PT880 liegen vorne Gesendet 
E Intels 865PE ist etwa 12 Prozent langsamer (MByte/s) 
E Der 865PE beansprucht dafür den Prozessor geringer als die Konkurrenten 
PCGH-LAN-PERFORMANCETEST 
» SCHLECHT > MÄSSIG > GUT 
BESSER » [МВ |p 10 20 30 40 50 60 по 80 90 
Sis 655FX 86,7 
(Gigabyte 85655FX Ultra) | 62,9 
Via PT880 Е 
(MSI PT880 Neo) КЕН 711 
Intel 1865PE А 
(Asus РАРВО0) RN CA 


Settings: Pentium 4 3,2 GHz НТ, 2x256 MByte RAM, WinXP 5Р1, gemessen mit Netio 1.23 


PCI-Performance ра 


Alle drei Chipsätze besitzen 
einen integrierten Onboard- 
LAN-Baustein, der mithilfe ei- 
nes preiswerten Phyceivers zum 
vollwertigen LAN-Anschluss 
ausgebaut werden kann. Eine 
ausgeklügelte Gigabit-Lösung 
hat Intel im Angebot. Ein spe- 
zieller Gigabit-Chip kann auf 
dem 856PE direkt an die North- 
bridge angebunden werden. 
Das spart Bandbreite und hält 
die Prozessorlast niedrig. Via ist 
dafür etwas flexibler beim On- 
board-Sound. Die Taiwaner stel- 
len gleich eine ganze Palette von 
Sound-Chips und -Codes bereit, 
mit denen sich die 8237-South- 
bridge bis zum 7.1-Audiogerät 
aufrüsten lässt. Wählt der Main- 
board-Hersteller allerdings nur 
einen einfachen Code, so blei- 
ben auch die Soundfunktionen 
ungenutzt. Sis bietet auf dem 
755FX lediglich einfachen Sechs- 
kanal-Onboard-Sound. 

паў Fazit: Vorteil Intel und Via 


Via PT880 
(MSI PT880 Neo) RN 15 


Intel i865PE 


(Asus P4P800) RN 14 


[ЕТА кина 114 
(Gigabyte 8S655FX Ultra) 


[А U} 
(Gigabyte 8S655FX Ultra) 


Settings: Pentium 4 3,2 GHz HT, 2x256 MByte RAM, WinXP SPI, gemessen mit Rocket Drive 


GRAFIKKARTE, MAINBOARD | Was tun, wenn die neue Grafikkarte nicht passt? 


Einige Hersteller erlauben Modifikationen, doch oft hilft nur der Tausch. 
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J) Speicher: schnell ist nicht 
gleich flexibel 


865PE, PT880 und 655FX ar- 
beiten mit einem Zweikanal- 
Speicher-Interface. Um die volle 
Performance zu nutzen, müssen 
also zwei Speichermodule ein- 
gesetzt werden. Intels 865 bietet 
außerdem das Performance- 
Feature PAT, das auf entspre- 
chend modifizierten Platinen bis 
zu fünf Prozent mehr Perfor- 
mance bringt. Voraussetzung ist 
allerdings, dass der Mainboard- 
Hersteller PAT auch freigeschal- 
tet hat. Leider taucht die Option 
nie unter dem Namen „РАТ“ auf. 
Weil die Mainboard-Hersteller 
Intel nicht auf die Füße treten 
wollen, erscheinen bunte Fan- 
tasienamen im BIOS-Setup 
(„Game Accelerator“, „Hyper- 
path“; genaue Übersicht in 
PCGH 02/2004, Seite 102). 
Außerdem wichtig: PAT funktio- 
niert nur mit 200 MHz Speicher- 
takt; wer einen FSB133-Prozessor 
einsetzt, muss auf den Speicher- 
beschleuniger verzichten. 


Flexibel zeigt sich der PT880: Bis 
zu acht Gigabyte RAM kann der 
Chipsatz verwalten, dann aller- 
dings nur mit speziellem Spei- 
cher („buffered RAM“). 865PE 
und 655FX erlauben maximal 
vier Gigabyte RAM. Eine Fehler- 
korrektur im Speicher (ECC) 
unterstützt nur der PT880, was 
bei Desktop-Rechnern aber kein 
echter Vorteil ist. Unflexibel ist 
der 865PE, der einige Einschrän- 


845PE 


CHIPSATZ- 
DATEN 


kungen hat: Bei Einsatz eines 
FSB100/133-Prozessors kann 
der Speicher zum Beispiel nicht 
mit 200 MHz DDR getaktet wer- 
den – maximal 166 MHz sind 
drin. Der Performance-Verlust 
ist aber minimal, der Frontside- 
Bus kann bei Zweikanal-Lösun- 
gen ohnehin nicht mehr Daten 
übertragen — hier kommt es nur 
noch auf die Speicherlatenz an. 
Der Sis-655FX-Chipsatz erreich- 
te im synthetischen Speichertest 
eine anständige Leistung und ist 
außerdem flexibel bei der Be- 
stückung; er bietet aber keine 
PAT-ähnliche Funktion 

=> Fazit: leichte Vorteile Intel 
und Via 


ЭЭ PCI-, LAN-, USB-Performance 


Mit steigender Integration wird 
die PCI-Performance immer 
wichtiger. Die getesteten Chip- 
sätze geben sich dabei keine 
Blöße. 865PE und 655FX errei- 
chen annähernd 115 MByte/s, 
der PT880 schafft knapp 116 
MByte/s. Das sind hervorra- 
gende Werte, mehr lässt der 
PCI-Bus bei dem von uns ge- 
wählten Test kaum zu. Vorteile 
von Hyper Streaming konnten 
wir nicht ausmachen. 


Alle drei Chipsätze arbeiten mit 
acht INT-Leitungen, wenngleich 
bei Via und Sis vier der acht 
Leitungen nicht für alle Geräte 
nutzbar sind. Intel bietet mit 
acht voll nutzbaren INT-Leitun- 
gen die beste Lösung. 


Auch bei der LAN- und USB- 
Leistung schneiden die drei 
Chipsätze etwa gleich gut ab. 
Beim Gigabit-LAN-Test liegen 
die Chipsätze von Via und Sis 
bei den von uns getesteten Bo- 
ards vorne. Beide transportieren 
je nach Paketgröße 86 bis 93 
MByte pro Sekunde. Der 865PE 
fällt mit durchschnittlich 80 
MByte leicht zurück, belastet 
aber während des Transfers den 
Prozessor weniger stark als die 
Konkurrenz. Die Leistung hängt 
aber auch vom verwendeten 
Phyceiver ab und könnte auf an- 
deren Platinen besser sein. Den 
USB-Transfertest bestanden alle 
Kandidaten mit annähernd 
identischen Ergebnissen. 

u Fazit: unentschieden 


A Kompatibilität und Stabilität 


Im Speichertest zeigte sich ledig- 
lich Intels 865PE fehlerfrei und 
schluckte alle Module klaglos. 
Das Via-Board hatte Probleme 
mit Modulen von Kingston und 
Take MS, die Sis-Platine schwä- 
chelte mit Take-MS- und Geil- 
Speicher. Schlechte Kompatibi- 
lität ist auch beim Einbau von 
einigen Grafikkarten immer 
noch die Regel: Unsere fünf be- 
sonders klobigen Test-Karten 
können nur auf der Sis- und der 
Via-Platine eingesetzt werden. 
Das Intel-Board wehrt sich ge- 
gen Grafikkarten mit den Zal- 
man-Heatpipes ZM80-A und 
2М80-С, eine MSI FX 5900 Ultra 
passt ebenfalls nicht. Grund: 


655FX 
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Der überdimensionierte North- 
bridge-Kühler ist nur wenige 
Millimeter oberhalb des AGP- 
Slots angebracht – eine Grafik- 
karte mit Kühlkörpern auf der 
Rückseite stößt hier an. Hinzu 
kommt, dass die Northbridge 
mit 47 Grad Celsius deutlich 
heißer wird als auf den Platinen 
mit Sis- (46 Grad Celsius) und 
Via-Chipsatz (33 Grad Celsius). 
u Fazit: unentschieden 


» Fazit: Wer bietet am meisten 
fürs Geld? 


Alle drei Chipsätze sind ausge- 
reifte Produkte, von einigen 
kleineren Schwächen bei der 
Speicher- und Grafikkartenkom- 
patibilität abgesehen. Die Leis- 
tung — auch die der On-Chip- 
Komponenten — stimmt und an 
der Ausstattung gibt es nichts 
auszusetzen. Intels 865PE kann 
vor allem bei den Benchmarks 
punkten. Wer das letzte Frame 
beim Zocken braucht, sollte zu- 
greifen. Eine voll ausgestattete 
865PE-Platine kostet etwa 130 
Euro. 


Wer PAT nicht braucht und auf 
gute Ausstattung sowie flexible 
Speicheroptionen achtet, sollte 
zum PT880 greifen. Das MSI- 
Board ist ab etwa 100 Euro zu 
haben. Noch billiger geht es 
nur bei Sis — 80 Euro kostet das 
Gigabyte-Board durschnittlich 
und bietet damit das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis der 
getesteten Platinen. C. GÖGELEIN 


PT880 PT800 


Hersteller Intel Intel Intel Sis Sis Via Via 

Webseite www.intel.de www.intel.de www.intel.de wwn.sis.com www.sis.com www.via-tech.de www.via-tech.de 
Durchschnittl. Platinenpreis | 50 Euro 130 Euro 160 Euro 60 Euro 80 Euro 100 Euro 80 Euro 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Befriedigend Gut Gut Gut Gut 
Meistverwendete Southbridge | ICH ICH5/ICH5R ICH5/ICH5R Sis 963 Sis 964 V18237 V18237 
USB-Anschlüsse 6x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 6x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 8x USB 2.0 

Sound А97 А97 А97 AC9T AC9T AC9T AC9T 

LAN Intel MAC 10/100 MBit/s | Intel MAC 10/100 MBit/s | Intel МАС 10/100 MBit/s | Sis MAC 10/100 MBit/s Sis MAC 10/100 MBit/s Via MAC 10/100 MBit/s Via MAC 10/100 MBit/s 
Serial-ATA-Support Nicht vorhanden Vorhanden, 2x SATA 150 Vorhanden, 2x SATA 150 — | Nicht vorhanden Vorhanden, 2x SATA 150 Vorhanden, 2/4х SATA 150 | Vorhanden, 2/ AxSATA 150 
Firewire-Support Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Maximaler FSB-Takt 133 MHz QDR 200 MHz QDR 200 MHz QDR 133 MHz ODR 200 MHz QDR 200 MHz QDR 200 MHz QDR 
AGP-Modi/PCI-Master AGP 2.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 AGP 2.0, 3.0/6 
DMA-Modi DMA100/66/33 DMA100/66/33 DMA100/66/33 DMA133/100/66/33 DMA133/100/66/33 DMA133/100/66/33 DMA133/100/66/33 
Unterstützte Speicher DDR333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 008333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 

Max. Rows/ECC-Support? 4 / Nein 8 / Nein 8 / Ja 8 / Nein 8 / Nein 16 / Ja 16 / Ja 

Max. Speichermenge 2 GByte 4 GByte 4 GByte 4 GByte 4 GByte 8 GByte 8 GByte 

Verbindung North-Southbridge | Hub-Interf. (256 MByte/s) | Hub-Interf. (256 MByte/s) | Hub-Interf. (256 MByte/s) | Mutiol (1.024 MByte/s) Mutiol (1.024 MByte/s) Ultra-V-Link (1.024 MByte/s)| 8X V-Link (533 MByte/s) 
Speicher-Schnittstelle Einkanal-Speicherinterf. | Zweikanal-Speicherinterf. | Zweikanal-Speicherinterf. | Zweikanal-Speicherinterf. |Zweikanal-Speicherinterf. | Zweikanal-Speicherinterf. | Einkanal-Speicherinterf. 
Hyper-Threading-Support? Nein Ja Ja Ab BO-Stepping Ja Ja Ja 

Sonstiges Е я РАТ (beschl. Speicherzugriff) | - Hyper Streaming a 
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Casemodding .„ *«« а Wasserkühlung 


Alpha Basic Set 80 Alpha Basic Set 120 


z 
[ab € 9,90) "pas, e Wasserkühlungekit mil 6501 Tauch Wassarkühtungskit mit 6501 Tauch 
Rom ng Na lou, pumpe єп Ausgieichabeháller, sowie e ритре im Ausgisichsbehálier, sowie 
Cathoden Lights, тыы "en LUC. der einfach einzubauenda Bömm 2 Gor einfach einzubauende 120mm 
1 =10ет und rn, ады, Radiator, 80mm Fan, CPU-Kühler Radiator, 120mm Fan, CPU. Kühler 
d Тру zm Schlauch, 0,51 Tec Protect LJ 2m Schlauch. 0.5ITec Proiect 
Бо € 2,70] 


б 


Beleuchtete К 


Schutzgitter, uni 
vert: 808mm 


Nr. CFMBO 
Bez 


Sockel A. кое 7209 ` Sockel A Asian 
Sockel 478 Ann. Кюз 9, вс «талан кою 129, 


^ Lüfteradapter 36 verschiedene, neue CAPE Wasserkühlungsset mit Preisvorteill 
М боти + 120mm Ab sofort stehen unseren Kunden komplette Cape-Corp mt CAPE Produkten zur с 
+ &0/92mm Verfügung, Das m Deutschland produzierte CAPE Desin stalt neben der guten 
Rundkabel in visien Längen und Kühlleistung ein op&sches Highigh! für Casa Modding Fans dar Ausšaferung më АРООО 


— fab € 6,801 


: | | ee a lie "TE = 
x { UvLüfer 5025: — - Lieferbar für Sockel A, 478 und AMD 64 € inb € 199,-. 
а [осм Farbgebungen ` - Е 
Laser-Cuts in уюын Ж E 
So Größen und Formen ` Spiraischiauch d Io) 
остео LCD-Display Blau negativ i Ira SAMBA und Intel Xeon меи 


NexXxoS HP CPU-Kühler UV Aktive Schläuche 


Der aktualle High-End Kühler mit РСР 
Technologie. 4-Loch oder 2 Loch PUR-Schláuche geeignet für Push 
In. Tülle und Verschraubungen 


Ausführungen Natur. UV- A Liefarbat in UV Aktiv grün. rot und 


— drei verschiedenen Größen 126x654 mit G1/8"-Anschlütssen Blau. In folgender Gröden Referbar m 
- Sn 20106 е Бар € 0,99] 240x128 oder 320x240 Pixel, Super Bimm und 10/@тт fit b € 2,59 
[ab € 9,50. я, Kontrast, komplett Anscfilu(ertig 
— = EE ger Cape KC42-X2 Pro CPU-Kühler NoxXxoS GFX-Kühlor 
Windows Kits in versch ‚Сенда LEDs Ultrahell Noon Tapes 60cm Der Hochleistungskühler der Firma Cape Geeignet für GeForce 2.3, All 
Grölten und Formen tot. grün. blau, UV, t grün oder blau Die KCA2-X2 Gane gehört derzeit zur eme Lie Dénge 
RGB 3mm absoluten Spitzenklasse der Kihlkón Аа 
LCD L.S Display oder mm Е € 9, ] Sie verbindet Leistung und Been Н Rank inler) Mi GIB 
— Der Kühler besitzt G 1/4" Ansehlünne 


Оаа VFD-LCD Diaplay 
in verschieden Farben UV.Stings — 


Lieferbar für Sockel A, Sockel Echt ——— 


€ 0,! 
gün orar bia 
БОР : Soa st SÉ. ` Neon Strings Laser LED BEA Ей 478, AMD 64 und Opteron ZE 
— oder 4mm Stirk, оойт Daum тї. Gron. biu Cape GP42-X2 GFX-Kühler Cape GP42-X2 NB-Kühler -Kü 
[аЬ € 94,90 =ч P 150cm odar 250m Langu —" Det orte Kernkühler für Grafikkarten auf Dat rite Karnkühler für die [rie eene рае 
LU [аЬ € 249] I € 8,50 ] dem Markt, Geeignet für GeForce 2.3 Northbridge au! dem Markt lend [M Via. Intel & 
Foy € 16, Ati Radeon 9ххх oder GeForce Ti4xxx, Passend für Via, Intel & NForce? orce2 Chipsätze. Mit 


Aerogate il ultifunction Pane! LÜFTER & LAMPENSTEUERUNG ji Ona- Ao (отте Пат Yu WEE ^'^. Ausgleichs V Arectliasón 
Нег. > Wasserzusütze 
Ce 


Das Mustifunktionspanel 6 in 1 Card Reader 3.5" НОО eihbaubar, blaues 3 Kanále. für bis zu 6x12V DC Lüfter, 
von Coolermaster BC Reader, USB und LCD Display 2 pere + 2 Schalter, 51/4” Einbau 
1x Firewire Anschlüsse vorn IEEE 1304 


20 ааль) = 
со Шы EN E 
Карае оло 00 — 


lieferbar Alu poliert, Rot 
Plexi und Blau elgxiert 


€ 22,90) Бъ € 4,99] 


Ало Gehäuse werden ohne Netzteil ausgeliefert ! Wasserkühlung Xice Pumpensteuerung -— 12V Pumpe AP900 
d External cool Bum tewerung mir ы. Endlich «й 12V Pumps 
mit GO0Litern pro Stunde 
Ein und Auschalten 
glechizeitig mit denm 


Kamplettes externes PCI-Blende und 
Wasserkühlungsest mit Schalter Durch den 
Alpha X1 CPU Kühler, 12 Schalter keine Probleme 


Volt Pumpe, extemet im Вей) 
Würmetauscher ohne Lüfter 
daher nahezu geräuschlos‘ 


Set komplett mit Schlauch ч —— bus 
und Durchgangsvertander EI 9 E? 


(teg, Fördarhöhe 2m 
ф 31/4” für айе möglichen 
Anschlüsse. 8 Watt 


= 


im PCI-Blech а y 
awor CS-901 Chieftec Midi Tower CS-601 X-Alion Midi Towe: eere e err b 1€ 329,00] > 
уына ГА) Schwarz Silber Schwanz/Rot Süber/Schwarz — Blau/Schwarz emen 


Nr: 50108 №2 50101 ks nz Ne: 50106 н: 50104 №: 50107 Мг: 50301 №: 50302 Nr.: 50305 


Men осо 


Coolplex - 
Ausgleichsbehälter 
Extra coole 
Ausgleichsbehálter in 4 
verschiedenen Längen 

Unrasilent € 14,90 


von 15-83cm. Somit ist am 
auch einer der làngsten Coolormaster m СА 
9. 


Kupferplatte!l 


Ausgieichsbehälter der ят =~ 
Weli lieferbar ! 


„Thermaltake Midi Xaser 1 Fire Edition 
Chieftec Midi Tower AR SAH Chenbro ‚Gaming Hu БРА Н 060. 


Виш 
№: 50100 м. Kaf Silber IQ SOM Nr: 605604 Schwarz mit Window. Nr.: 5050! 
Verschiedene fbige und einzigartige ur 50104 ` Nr: Silo" Sa ` Nr-50508 Silber mit Window ` Nr: 50507 


Frontbleeden ab 6.50 Euro beietart 


(a Sé ; £ 
vor g d Entkopptung W et Pg ees 5012251290 Ж 10,90. 
“ 50.92 et NX (Nur Корени!) 


AHMED АМ 2018 мезада. SN 


СОВА 350Watt 120 FortronSSP350 +Ри. Levicom VP-500B Festplatten [n Mena 

350Wart Netrteil mit 350WWatt Мерай mil 120mm ` 500Wart Netrsell mit 2 + =. 

120mm Ыйбег, са. 10dBA. Lüfter гесеги 14-23dBA inki. temperaturgeregelten Bümm [ab € 2,49] 

ТҮ mg H20 Pumpesteuerumg Шат, in Schwarz oder Silber | d 
ab € 12,90 


ET Е E: 
є ШЕ. строка ca 19 PAPST120x120x25, ab € 19.90 [ers] - WEPU-Kühler Komplett Kupfer 
Gehäuse = wen Luftkühlung HH 


FAN н 
Nr FC0730 (12У aut TV DC) 


Soi dié Gebh PAPST 60x60x25, ab € 12.90 
tree er ng E PAPST 80x80x25. ab € 14.90 


Alphacool GmbH 


Marienberger Str. 1, D-38122 Braunschweig 
Fon:0531-28874-0 ^ Fax: 0531-28874-22 
http//www.alphacool.de Iinfo@alphacool.de 


TIGER electronics 


Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 
FANS-s NU CE SSON IES www. TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 


Händleranfragen erwünscht! 


Asus 
M6000N 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Yakumo Co- ш 
Professional 


Hardware-Kategorie: PDA mit Navigationssystem 


VERMISCHTES 


Gigabit- 
. Switch 65105 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Asus paart im M6000N sparsame Cen- 
trino-Technologie mit schneller DirectX- 
9-Grafik. Wir haben überprüft, ob das 
M6000N den Spagat zwischen Mobi- 
litát und Leistung schafft. 


sus hält sich an die Vorgaben von In- 
A tel und kann so das Markenzeichen 
Centrino auf das Notebook kleben. Dazu 
zählen ein Pentium M mit 1,6 GHz, der 
855PM-Chipsatz und eine Intel-WLAN- 
Karte nach 802.11b-Standard (11 MBit/s). 
Ein Ati Mobility Radeon 9600 (64 MByte) 
mit einem Chiptakt von 317 MHz sorgt für 
flüssige 3D-Bilder. Als Arbeitsspeicher 
kommt zweimal 256 MByte DDR-SDRAM 
(PC2700) zum Einsatz. Die Laufwerke be- 
stehen aus einer 60-GByte-Festplatte und 
einem DVD-Brenner von Toshiba (2x DVD- 
R, 1x DVD-RW, 16x CD-R). 


Das 16:10-Display (1.280x800) erreicht eine 
Reaktionszeit von 32 Millisekunden - ein 
guter Wert für ein Notebook-LCD. Die ma- 
ximale Leuchtstärke beträgt aber nur 136 
Candela pro Quadratmeter; an einem schö- 
nen Sommertag werden Sie nicht viel auf 
dem Display erkennen. In den Benchmarks 
Unreal Tournament 2003 (dt.) erreicht das 
Asus M6000N 52 Bilder pro Sekunde 
(1.024x768, 32 Bit, PCGH-Demo). Zum Ver- 
gleich: Das Yakumo Q8M Power64 XD kam 
mit höher getaktetem M10 auf 58 Fps. Die 
Akkulaufzeit beträgt gute 206 Minuten. 


Fazit: Mit dem M6000N hat Asus ein gutes 
Notebook entwickelt, das Mobilität und 
hohe Performance optimal miteinander 
verbindet. (ma) 


M6000N 
Hersteller: Asus 
www: www.asuscom.de 
Preis: € 2.099,- 


Ausstattung 1,70 


Eigenschaften: 1,58 


PDAs mit Navigationssystem gibt es 
inzwischen von vielen Herstellern, doch 
der Yakumo Co-Pilot Professional ver- 
fügt als erstes System über einen 
Staumelder. 


er Yakumo Co-Pilot Professional be- 
D steht aus dem guten PDA Delta 400 
und dem preisgekrönten Business-Mobile- 
Navigator. Hier nochmals die Eckdaten des 
Delta 400: Als Prozessor kommt Intels 
Xscale-Prozessor mit 400 MHz zum Ein- 
satz. Der Speicher besteht aus 64 MByte 
RAM und 32 MByte ROM. Das transflek- 
tive Display bietet die übliche Auflösung 
von 240x320 Bildpunkten. Außer der Mo- 
bile-Navigator-Software bekommen Sie 
noch einen beweglichen Auto-Halter, einen 
GPS-Empfänger und eine Wurfantenne für 
das TMC (Staumelder). 


Wir haben den Co-Pilot Professional in ei- 
nem BMW mit integriertem Navigations- 
system getestet: Beide errechneten exakt die 
gleiche Strecke und das Yakumo-Navi rea- 
gierte auf Abweichungen von der Route 
sogar schneller als das feste System des Wa- 
gens. Wie auch bei den Vorgänger-Naviga- 
tionssystemen muss vorher ein Kartenaus- 
schnitt vom PC auf den PDA übertragen 
werden. Eine zusätzliche Speicherkarte (SD- 
Card) ist nicht im Lieferumfang enthalten. 


Fazit: Der Co-Pilot Professional führt Sie si- 
cher ans Ziel und auch um Staus herum. 
Damit ist nun auch der letzte Vorteil von 
teuren Navigationsanlagen der Autoher- 
steller gefallen. Nur der hohe Preis von 
knapp 650 Euro stört etwas. (ma) 


Co-Pilot Professional 
Hersteller: Yakumo 


www: www.yakumo.de 
Preis: € 649,- 


Ausstattung: 1,52 


Eigenschaften: 1,65 


Sie wollen ein leistungsstarkes Netz- 
werk für mehr als zwei Rechner, das 
zudem mehr leistet als nur läppische 
12 MByte/s? Dann hat Netgear die pas- 
sende Hardware für Sie. 


m mehr als zwei PCs in einem Giga- 

bit-Netzwerk zusammenzuschließen, 
brauchen Sie einen passenden Switch wie 
den Netgear GS105. Der GS105 ist mit fünf 
Netzwerk-Ports ausgestattet, die jeweils 10, 
100 und 1.000 MBit/s unterstützen. Der 
fünfte Port kann wahlweise auch zum 
Uplink-Port umgeschaltet werden. 


Zur Installation müssen Sie den Switch nur 
am Strom und die Client-PCs per Netz- 
werkkabel (Patchkabel) am Switch an- 
schließen. Netgear garantiert, dass CAT-5- 
Patchkabel für den Gigabit-Betrieb ausrei- 
chend sind, PC Games Hardware empfiehlt 
jedoch die verbesserte Variante CAT-5e. 
Zur Erklärung: Es gibt verschiedene Kate- 
gorien von Netzwerkkabeln, die unter- 
schiedlich leistungsfáhig sind. Category-5- 
Kabel (CAT-5) sind für 10 und 100 MBit 
ausgelegt, hochwertig verarbeitete CAT-5- 
und CAT-5e-Kabel auch für 1.000 MBit. Das 
Netgear-Set wies in unseren Tests bei 
1 kByte grofen Dateien eine respektable 
Sende- und Empfangsrate von 90 MByte/s 
auf. Theoretisch leistet das Gerát mehr, die 
Übertragungsrate wird jedoch von der Per- 
formance der Netzwerk-Adapter begrenzt. 


Fazit: Wenn Sie häufig größere Datenmen- 
gen über ein Netzwerk schicken wollen, ist 
der Gigabit-Switch GS105 für nur 80 Euro 
eine erstklassige Wahl. (oh) 


Ausstattung 2,71 


Hersteller: Netgear 
www: www.netgear.de 
Preis: € 80,- 


Eigenschaften: 2,00 


WER T U м с КЕ 
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WERT u м c KR: 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,60 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 7,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 17,20 
D Hohe Akkulaufzeit D Gute Spiele-Leistung D Zielführung D Staumelder D Hohe Transferleistung E3 Einfache Konfiguration 
E Gute Ausstattung EI Display- Leuchtkraft E Einfache Installation E Preis D Robuste Verarbeitung ` D Maximal 4 Netzwerk-PCs 


WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


PREISWERT + KOMPETENT 


Splinter Cell 


st 13) 


—-— Knallkarier s M 
m 5 zum "иттерге: 


Tom Clancy Ф“ 


EINT, 


Anno 1503 


>Schätze, Monster & Piraten< (USK 6) 
Das Erweiterungsset „Schätze, Monster & Piraten“ überzeugt 
durch seine große Vielfalt an neuen Features und ist die ideale 
Ergänzung zur Vollversion von ANNO 1503! 


5 
© 
= 

= 
= 

+ 
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= 
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z m VERMISCHTES 


y 
DX082D 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Creative Decoder 
DDTS-100 


M zv 
T A 
Gei шиі б), Ah 


Hardware-Kategorie: Audio-Zubehör 


PEN 
f Hardware | 


Pentax 
Optio 555 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


Mit dem neuen DX082D hat jetzt auch 
Cyberdrive einen 8x-Brenner im Ange- 
bot. Wir haben das optische Laufwerk 
für Sie getestet. 


yberdrive setzt weiterhin auf das 

DVD-R-Format. Der DX082D brennt 
ausschließlich DVD+R- und DVD+RW- 
Rohlinge, mit DVD-R/-RW-Medien kann 
der Brenner nichts anfangen. Die Ausstat- 
tung des Gerätes ist ordentlich: Als erster 
Brenner bei uns im Testlabor hat er als Soft- 
ware Nero 6 Express mit dabei. Zudem gibt 
es ein Audio-Kabel und zwei Highspeed- 
DVD-Rohlinge, ein IDE-Kabel fehlt. 


Als 8x-Brenner bekommt der DX082D auch 
bei den Eigenschaften gute Noten: DVD+R 
brennt das Laufwerk mit 8facher DVD-Ge- 
schwindigkeit, DVD+RW-Medien werden 
mit 4x beschrieben. Die CD-Brennge- 
schwindigkeiten sind mit 32x CD-R und 
24x CD-RW Durchschnitt. In unseren Leis- 
tungstests haben wir diese Angaben über- 
prüft. Für eine volle DVD+R mit 8x benö- 
tigt der Brenner nur 7:42 Minuten, für eine 
volle DVD+RW sind es 13:46 Minuten. Bei- 
des sind sehr gute Zeiten, die erzeugten 
Medien bestanden zudem alle Qualitäts- 
tests. Gute Noten gab es auch für die Lese- 
leistungen des Laufwerks. Audio-CDs 
werden mit 33x sehr schnell ausgelesen, 
die Fehlerkorrektur arbeitet zügig und zu- 
verlässig. 


Fazit: Wer auch ohne DVD-R/-RW-Unter- 
stützung leben kann, bekommt mit dem 
DX082D einen schnellen, durchweg guten 
DVD-Brenner zu einem fairen Preis. (kb) 


DX082D 


Hersteller: Cyberdrive 
www: www.cyberdrive.de 


Ausstattung 1,70 


Eigenschaften: 1,70 


Mit diesem Dekoder machen Sie aus 
Ihren 5.1-PC-Lautsprechern eine voll- 
wertige Heimkino-Anlage für das 
Wohnzimmer. 


DI ittlerweile sind viele analoge 5.1-Sys- 
teme so hochwertig, dass Sie ohne 
Probleme auch im Wohnzimmer eingesetzt 
werden können. Bis jetzt hat dafür aller- 
dings ein passender, separat erhältlicher 
Dekoder gefehlt. Creative schließt mit dem 
DDTS-100 diese Lücke. 


Das Gerät verfügt über eine Vielzahl von 
Anschlüssen: Drei optische und ein koaxia- 
ler Digitaleingang liefern genügend An- 
schlussoptionen für DVD- und CD-Player 
sowie Spielekonsolen. Zusätzlich können 
drei analoge Stereoquellen angeschlossen 
werden. Als Output stehen drei (mit Adap- 
ter vier) Miniklinke-Ausgänge zur Verfü- 
gung. Der Dekoder verarbeitet folgende 
Signale: Dolby Digital 5.1 und DTS, inklu- 
sive der 6.1-Erweiterungen Dolby Digital 
5.1 EX und DTS ES (Matrix und Discrete). 
Für das Aufpolieren von Stereoton und ana- 
logen Surround-Signalen gibt es Dolby Pro 
Logic II und DTS Neo:6. Hauptkritikpunkt 
neben der fehlenden Kompensation für die 
Schalllaufzeiten und der einfachen Fernbe- 
dienung ist die schlechte Ablesbarkeit der 
Einstellungen an der Gerätefront. 


Fazit: Mit 149 Euro ist der DDTS-100 deut- 
lich günstiger als herkömmliche 5.1-Ver- 
stärker. Besitzer von hochwertigen 5.1- 
Computersoundsystemen können mit die- 
sem Gerät ihre Anlage zu einem vollwerti- 
gen Heimkinosystem aufrüsten. (kb) 


Decoder DD-TS 100 


Hersteller: Creative 
www: de.europe.creative.com 


Ausstattung: 1,50 


Eigenschaften: 1,90 


Nur kurze Zeit nach der Optio 550 leg- 
te Pentax mit der Optio 555 nach: 
offensichtlich nur, um die wenigen 
bekannten Mängel zu beseitigen. 


D ie Optio 550 (5 Megapixel, Stach opti- 
sches Zoom) ließ in unserer Markt- 
übersicht in Ausgabe 12/2003 alle Konkur- 
renten hinter sich und wies nur wenige 
Schwächen auf. Genau die hat sich Herstel- 
ler Pentax mit dem Nachfolger Optio 555 
vorgenommen. 


So lässt sich die Optio 555 nun schneller 
einschalten als der Vorgänger (3,5 gegen- 
über 5,5 Sekunden). Außerdem sind Lang- 
zeitbelichtungen bis zu 15 Sekunden mög- 
lich (Optio 550: 4 Sekunden). Dazu kommt 
noch eine Blitzbelichtungskorrektur (-2 bis 
zu +2), die eine gezielte Steuerung des 
Blitzlichtes erlaubt. Schließlich hat Pentax 
auch das Gehäuse überarbeitet, es ist wie 
beim kleinen Bruder 450 nun matt statt 
glänzend und dank eingelassener Kerben 
griffiger. Ansonsten wurden keine Ände- 
rungen vorgenommen. Die Bildqualität der 
Optio 550 (hohe Detailschärfe, genialer 
Super-Makro-Modus) und die umfangrei- 
chen Zusatzfunktionen (3D-Bilder, Video- 
aufnahmen, Panorama-Modus) gelten da- 
mit auch für die Optio 555. 


Fazit: Die Optio 555 ist mit 480 Euro kein 
Schnäppchen, außerdem sollte sie aufgrund 
der Einstelloptionen nicht in die Hände von 
Einsteigern geraten. Für den ambitionierten 
Hobbyfotografen ist das Multifunktions- 
wunder aber empfehlenswert. Beachten Sie 
auch den Dauertest auf Seite 92. (tb) 


Hersteller: Pentax 
www: www.pentax.de 


Ausstattung 1,90 
Eigenschaften: 2,05 


E Schneller Brenner EI Keine DVD-R-/-RW-Unterstützung 
WERTUNG 
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D Fairer Preis El Mäßige Bedienelemente 


WERTUN c ER: 


Preis: € 150,- Preis: € 149,- Preis: € 480,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,55 
E Aktuelle Software D Gutes Leselaufwerk E Viele Schnittstellen D Sehr gute Formatunterst. D Bildqualität Super-Makro-Funktion 


D Kompaktes Gehäuse E Hoher Preis 
WERTUNG 


www.pcgameshardware.de 


EE ET, 0 туя у ушунунан ри 


Intel Prozessoren 


d TEE 
- 800MHz, boxed. 


160,64 
Intel P4 2667MHz 
- 533MHz, boxed 179,22 
Intel P4 2800MHz 
- 533MHz, boxed 184,94 
Intel P4 2800MHz 
- B00MHz, boxed 197,49 
Intel P4 3000MHz 
- BOOMHz, boxed 259,79 
Intel PA 3066MHz 
- 533MHz, boxed 248,39 
Intel P4 3200MHz 
- BOOMHz, boxed 371,48 


Intel P4 3200MHz 
- EXTREME EDITION, boxed 7099,00 


* 
AMD Prozessoren 
AMD Athlon XP 2400+ 


- 2000MHz, boxed 76,98 
AMD Athlon XP 2500+ 

- 1833MHz, boxed 83,89 
AMD Athlon XP 2600+ 

- 1917MHz, boxed 105,98 
AMD Athlon XP 2700+ 

- 2166MHz, boxed 115,48 
AMD Athlon XP 2800+ 

- 2083MHz, boxed 137,84 
AMD Athlon XP 3000+ 

- 2167MHz, boxed 192,89 
AMD Athlon XP 3200+ 

- 2200MHz, boxed 207,89 
AMD Athlon64 3000+ 

- 2000MHz, boxed 269,00 
AMD Athlon64 FX-51 3200+ 

- 2000MHz, boxed 966,67 
CU) CPU Kühler 

Arctic Copper Silent 2 6,79 


Arctic Super Silent 4 pro 17,90 
Zalman CNPS7000A 37,90 


er 

t*. А 

=; Mainboards 
Intel D875PBZLK 


- Sockel 478, ATX 167,28 
Asus P4C800 Deluxe 

- Sockel 478 155,83 
Asus P4P800 Deluxe 

- Sockel 478 120,74 
Gigabyte GA-BKNXP 

- Sockel 478 188,21 
Abit NF7 

- Sockel A 73,92 
Asus A7NB8X-E Deluxe 

- Sockel A 124,90 
ASRock K7S8X 

- Sockel А 30,48 
MSI K7N2 Delta-ILSR 

- Sockel A 100,13 
Asus K8V Deluxe 

- 754 e 151,90 
MSI K8T NEO-FIS2R 

- Sockel 754 158,00 
|^ Grafikkarten 

128MB Albatron FX5200EP 

- retail 71,90 
128MB Asus Radeon 9600XT 

- retail 199,00 


128MB Club-3D RadeOn 9600 Pro 
-retail — 165,71 


160,19 
- retail / 184,24 
256МВ Asus А9ВООХТ Е 9800XT 
- limited edition 627,76 

Ger Speicher 

DDR-RAM 256MB TwinMOS 
- PC400, CL2.5 55,% 
DDR-RAM 512MB TwinMOS 
- PC400, CL2.5 109,90 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


.. wir sehen uns! Sicher! 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User táglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


—— 


Immer bestens informiert 
www.mindfactory.de! 


Bei uns behält der Kunde den 
totalen Überblick über seine 
eigene Bestellung. 

Unser Bestellstatus-System 
verrát Dir zu jeder Zeit, wo 
deine Bestellung ist. 

Das macht Einkaufen ganz 
einfach! 


maximal 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschland: 


Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 


nn... Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 19.01.2004 - diese Preise können sich inzwischen 
verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


Preußenstraße 14a-c 
26388 Wilhelmshaven 


Telefon: 04421 - 9131-170 
Telefax: 04421 - 9131-250 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 
Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


N Mindfacto 


Aktiengesellschaft 
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Gigabyte 
GV-N57U128D 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Creative Radeon 
9800 XT 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


VERMISCHTES 


Red Zac 
Scaleo 600 


L] TECHNIK-INFO | 
Prozessor: Athlon 64 3200+ 
Mainboard: Siemens 01607 
(K8T800) 
Speicher: Hynix, 2x 256 MByte, 
108400, (13 
Grafikkarte: Asus Radeon 9800 
XT (Deluxe) 
Festplatte: — WD1600JD 
| (160 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-1100A 
(ER 4x, +RW 2,4) 
ү Soundkarte: Onboard 


T 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Gigabyte erneuerte die Partnerschaft 
mit Nvidia und verkauft nun 3D-Karten 
mit FX-Chips. Dabei reicht das Angebot 
von Low-End- bis High-End-Karten. 


igabyte und Chaintech fertigen ihre 

Grafikkarten vermutlich in der glei- 
chen Fabrik. Die in der aktuellen Markt- 
übersicht (ab Seite 52) getestete FX 5700 
Ultra von Chaintech entspricht bis auf ei- 
nen leicht modifizierten Kühler exakt der 
Gigabyte-Karte. Dabei besteht die Unter- 
seite des Kühlkórpers aus Kupfer. Auf der 
Rückseite der Platine befindet sich eine 
dünne Aluplatte. Da keine Lüftersteuerung 
vorhanden ist, läuft der Lüfter permanent 
im 12-Volt-Betrieb bei einer gemessenen 
Lautheit von 2,5 Sone. Mit 50,3 Grad Cel- 
sius ist die Temperaturentwicklung ver- 
gleichsweise hoch ausgefallen. Chip- und 
Speichertakt liegen bei 475 MHz/453 MHz 
DDR - per Overclocking mit dem mitgelie- 
ferten V-Tuner gelang es uns, die FX 5700 
Ultra auf 540 MHz/500 MHz zu übertak- 
ten. In UT 2003 (dt.) kletterte dadurch die 
Framerate von 85 auf 96 Fps. 


Das Software-Paket ist mit Power DVD 5 
und den PC-Spielen Will Rock, Rainbox Six 3 
und Tomb Raider: AoD relativ attraktiv. 
Gespart hat Gigabyte dagegen bei den 
TV-Out-Kabeln. Es werden also nur ein 
Composite- und ein DVI-VGA-Adapter 
mitgeliefert. 


Fazit: Mit einem Preis von 179 Euro ist die 
GV-N57U128D knapp 40 Euro günstiger, 
aber auch um 16 bis 20 Prozent langsamer 
als eine FX 5900 XT. (dw) 


GV-N57U128D 


Hersteller: Gigabyte 
www: www.gigabyte.de 
Preis: € 179,- 

Preis-Leistung: Gut 2,62 


Ausstattung 2,25 
Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 


Anfang Dezember 2003 ging Creative 
eine Partnerschaft mit dem kanadi- 
schen Chiphersteller Ati ein und produ- 
ziert somit erstmals Ati-Beschleuniger. 


IN eben der Radeon 9200 SE und 9600 
gehórt die Radeon 9800 XT zu den 
ersten Creative-Grafikkarten mit Ati-Chip- 
satz. Das Top-Modell basiert auf dem Refe- 
renzdesign von Ati (Chip- und Speichertakt 
412 MHz/365 MHz DDR, 256 MByte DDR- 
Speicher mit 2,2 ns und 256 Bit). Zur Küh- 
lung trägt der bekannte Kupferkühler und 
ein 70mm-Lüfter bei. Dabei wird der Lüfter 
mit 7,2 bis 12 Volt betrieben. Nach kurzer 
Zeit läuft der Lüfter jedoch auch im 2D-Be- 
trieb mit 10 Volt (2,7 бопе). Im 3D-Modus 
dreht sich der Lüfter mit einer Spannung 
von bis zu 12 Volt und ist dann mit gemes- 
senen 3,6 Sone nicht wirklich leise. 


Mit dem Temperaturfühler haben wir auf 
der Rückseite der Platine akzeptable 45,9 
Grad Celsius gemessen. Außerdem erziel- 
ten wir mit dem Testmuster von Creative 
das bislang beste Overclocking-Resultat bei 
einer 9800 XT (460 MHz/390 MHz DDR). 
Mit aktiviertem Overdrive betrug der 
Chiptakt 419 MHz. Dank Übertaktung stie- 
gen die Frameraten in LIT 2003 (dt. um 
immerhin acht Prozent. Die Ausstattung 
fállt mit einem Gutschein für Half-Life 2 
und Composite-/S-Video-Kabeln, einem 
Adapter und einem DVI-VGA-Adapter ver- 
gleichsweise bescheiden aus. 


Fazit: Aufgrund der mageren Ausstattung 
und des lauten Lüfters gibt es keine bessere 
Note. Die Leistung erfreut dennoch. (dw) 


Radeon 9800 XT 
Hersteller: Creative 
www: de.europe.creative.com 
Preis: € 529,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 1,85 
Eigenschaften: 1,57 


1,59 


Ausgerüstet mit einem Athlon 64 
3200+ und einer Radeon 9800 XT 
Schickt Red Zac einen Fujitsu-Siemens- 
PC ins Rennen. 


erzstück des Systems ist ein Siemens- 

Mainboard mit Via-K8T800-Chipsatz. 
Leider stehen nur zwei Speicherbánke zur 
Verfügung, die mit den beiden DDR400- 
Modulen (je 256 MByte) schon komplett be- 
legt sind. Im BIOS gibt es darüber hinaus 
keinerlei Tuning-Optionen. Der verwendete 
Athlon 64 3200+ (Sockel 754) wird von ei- 
nem Hybrid-Kühler belüftet und heizt sich 
im 3D-Betrieb auf 49 Grad Celsius auf. Da 
keine Gehäuselüfter vorhanden sind, steigt 
im 3D-Einsatz die Temperatur im Tower auf 
noch unbedenkliche 34 Grad Celsius. 


Dank einer intelligenten Lüftersteuerung 
ist der PC im Windows-Betrieb rund 1,9 
Sone und im 3D-Betrieb bis zu 2,6 Sone 
laut. Damit ist der Computer zwar hórbar, 
bewegt sich aber noch im ertráglichen Rah- 
men. In der getesteten Konfiguration ist das 
System absolut spieletauglich und erreicht 
unter UT 2003 (dt.) sehr gute 123 Fps 
(1.024x768). Selbst im PCGH-Qualitátsmo- 
dus (2x AA, 4:1 AF) sind es noch 92 Fps. Bei 
Elite Force 2 schafft der PC rund 91 Fps 
(1.024x768), im Qualitátsmodus 77 Fps 
(2х AA, 4:1 AF). 


Fazit: Gute Spieleleistung und akzeptable 
Geräuschentwicklung sind die Pluspunkte 
des Systems. Die Beschránkung auf zwei 
Speicherbánke und das Fehlen einer Tu- 
ning-Option im BIOS trüben allerdings den 
Gesamteindruck. (1с) 


Scaleo 600 Athlon 64 3200+ 


Hersteller: Fujitsu-Siemens 
www: www.redzac.de 

Preis: € 1.199,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,35 
Eigenschaften: 2,83 


Leistung: 1,50 


E Ordentlicher Lieferumfang ET Vergleichsweise günstig 
D Gute Übertaktbarkeit D Langsamer als 5900 XT 
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D Gute OC-Eigenschaften В Lauter Lüfter in 3D 
D Schnell mit FSAA und AF D Vergleichsweise teuer 


WERTUN c KH 


D Akzeptable Lautstärke В Keine Gehäuselüfter 
D Gute Spieleleistung E Nur zwei Speicherbänke 


WERTUNG 
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VERMISCHTES E'R ESN 


Beng Cordless 
Joyboard 805 


Gesi? 
"St 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus- Kombi 


Speed-Link 
RF Precision Mouse 
p 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hama Wireless 
Optical Office Mouse 


Hardware-Kategorie: Maus 


Mit seinem Design hat das Joyboard 
805 bereits den iF Design Award 2004 
gewonnen. Wir testen, ob auch die Leis- 
tung der Combo preisverdächtig ist. 


D as 120 x 60 x 35 mm große Tastenbrett 
ist solide verarbeitet und mit 800 g 
Gewicht ausreichend schwer. Die halbrun- 
de Form von Korpus und Tastenfeld ist ge- 
wöhnungsbedürftig, aber trotzdem ergono- 
misch; eine Handballenablage ist nicht vor- 
handen. Neben den Standardtasten ist das 
Keyboard mit zwölf Hotkeys für Multime- 
dia- und Internetanwendungen, zwölf er- 
weiterten Funktionstasten und einem Laut- 
stärken-Schieberegler ausgestattet. Mit der 
zusätzlichen Auto-Scroll-Funktions-Taste 
können Sie automatisches Scrollen mittels 
Pfeiltasten simulieren. Die Drei-Tasten- 
Maus arbeitet mit 800 dpi, der Empfänger 
wird per USB oder PS/2 angeschlossen. 


Die Tasten des Joyboards reagieren direkt 
und verzögerungsfrei und haben mit Aus- 
nahme der billig wirkenden Sondertasten 
einen mittelharten Druckpunkt. Das macht 
es spielertauglich. Die flache Maus liegt 
zwar gut in der Hand und auch die Tasten- 
druckpunkte sind angenehm leichtgängig. 
Trotzdem ist sie für Zocker ungeeignet, da 
das Gerät nicht präzise genug arbeitet und 
schnelle Bewegungen mit einer deutlich 
spürbaren Latenz quittiert. 


Fazit: Das Tastenbrett der Combo ist nicht 
nur ein Blickfang, sondern auch gut ausge- 
stattet und spielertauglich. Da die mitgelie- 
ferte Maus nicht präzise und verzögerungs- 
frei reagiert, gibt es Wertungsabzüge. (fs) 


Cordless Joyboard 805 


Hersteller: Benq 
www: www.beng.de 
Preis: € 79,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,70 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 1,85 


Mit der RF Precision Mouse präsentiert 
Speed-Link nun einen günstigen schnur- 
losen Nager. Unser Test zeigt, ob dieser 
auch spielertauglich ist. 


uerst fällt auf, dass Hersteller Speed- 

Link der für Rechts- und Linkshänder 
geeigneten Funkmaus gummierte Haupt- 
tasten und Seitenteile spendiert hat. Das 
sorgt für eine verbesserte Griffigkeit gerade 
bei feuchten Händen. Obwohl die Maus 
flach ist, liegt sie dank einer ergonomischen 
Form gut in der Hand. Mit Ausnahme des 
zu weit nach hinten versetzten Mausrads 
lassen sich auch die beiden Standard- und 
Zusatztasten gut erreichen. Der Empfänger 
dient gleichzeitig als Ladestation und wird 
per USB oder mitgeliefertem PS/2-Adapter 
mit dem Rechner verbunden. Mit 2,5 Me- 
tern fällt seine Reichweite erfreulich hoch 
aus. Die Treiber gibt es nur auf Diskette. 


Im praktischen Einsatz lieferte die RF Preci- 
sion Mouse jedoch viele Gründe zur Bean- 
standung. Obwohl das Gerät gut über das 
Mauspad glitt, erzeugten die Ladekontakte 
ein auf Dauer sehr nerviges Kratzgeräusch. 
Außerdem ist der Druckpunkt der Tasten 
zu leichtgängig. Für Spieler ist der weit- 
gehend präzise arbeitende Nager ebenfalls 
nur bedingt empfehlenswert, da bei sehr 
schnellen Bewegungen eine deutliche La- 
tenz zu spüren ist. 


Fazit: Die günstige Speed-Link-Funkmaus 
ist mit Ladestation und Zusatztasten zwar 
gut ausgestattet, für Spieler ist das Gerät 
dank seiner Latenz und anderer Leistungs- 
mängel nur bedingt tauglich. (fs) 


RF Precision Mouse 
Hersteller: Speed-Link 
www: www.speedlink.com 
Preis: € 29,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 3,00 


Ausstattung: 1,85 
Eigenschaften: 1,90 


Leistung: 


Hinsichtlich der Bauform kann die Ha- 
ma-Funkmaus ihre Ähnlichkeit mit der 
MX 700 nicht leugnen. Arbeitet das 
Gerät genauso präzise wie das Vorbild? 


[Л ie Logitechs Klassenprimus besitzt 
auch der Hama-Funknager eine für 
Rechtshänder optimierte Ergonomie. Des- 
halb lassen sich die rechte Haupttaste und 
die vordere der beiden Sondertasten schwe- 
rer erreichen. Für den direkten Zugriff auf 
Office-Anwendungen steht ein weiterer 
Office-Hotkey zur Verfügung. Der optische 
Sensor der per PS/2 oder USB anzuschlie- 
ßenden Maus werkelt mit 800 dpi und 
schaltet nach zehn Minuten Ruhezeit in ei- 
nen Strom sparenden Stand-by-Modus. Der 
Zweikanal-Empfänger fungiert als Ladesta- 
tion für die mitgelieferten AAA-Akkus, 
folglich entfällt das lästige Batterienachkau- 
fen. Zum weiteren Lieferumfang gehören 
ein USB-/PS/2-Adapter und die Software. 


Der Funknager besitzt sehr gute Gleiteigen- 
schaften und reagierte im Test direkt und 
präzise, der Druckpunkt der Tasten ist an- 
genehm leicht. Da das Gerät mit einer ge- 
ringen Latenz arbeitet und sehr schnelle 
Bewegungen fast immer direkt umsetzt, ist 
es auch für Spieler geeignet. Auf trans- 
parenten Mausunterlagen produzierte der 
Nager jedoch gelegentlich Aussetzer bei 
sehr schnellen Richtungswechseln. 


Fazit: Eine gute Präzision und eine geringe 
Latenz bescheren der Hama Wireless Office 
Mouse - trotz kleinerer Mängel bei der Er- 
gonomie — gute Wertungsnoten, auch hin- 
sichtlich ihrer Spieletauglichkeit. (fs) 


Wireless Optical Office Mouse 
Hersteller: Hama Ausstattung: 
www: www.hama.de 
Preis: € 39,- 

Preis-Leistung: Gut 


1,70 
Eigenschaften: 2,15 


Leistung: 2,10 


D Tastatur spielertauglich Е Sehr gute Verarbeitung 
Mittelharter Druckpunkt EI Maus nicht latenzfrei 


WERTUN 6 ЕД 
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D Empfänger mit Ladestat. EJ Bedingt spielertauglich 
E Reichweite Empfänger D Maus nicht latenzfrei 


wERTUN 6E 


E Geringe Latenz D Gute Präzision 
D Ladestation D Mängel bei der Ergonomie 
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Notebook-Komponenten unter 


der Lupe 


NOTEBOOK-REFERENZTEST 


Notebooks im Visier 


in Notebook besteht 
| wie ein Desktop-Rech- 

ner aus vielen Einzel- 
teilen, dazu zählen Prozessor, 
Hauptplatinenchipsatz, Arbeits- 
speicher, Grafikeinheit und 
Festplatte sowie optische Lauf- 
werke. Einen normalen Rechner 
können Sie aus Einzelteilen 
selbst zusammenbauen und 
beim Kauf der Teile achten Sie 
natürlich auf optimale Leistung 
der Komponenten. Bei Note- 
books ist dies bisher nicht mög- 
lich, nur wenige Hersteller wie 
Alienware oder Dell ermög- 
lichen es, zumindest einige Bau- 
teile für den mobilen Rechner 
selbst zu wählen. Damit Sie in 
Zukunft die Performance eines 


Notebooks werden im- 
mer nur als Ganzes ver- 
kauft und entsprechend 
bewertet. Aber was leis- 
ten die einzelnen Kom- 
ponenten? PC Games 
Hardware hat den Test 


gemacht. 


Notebooks schon an den einge- 
bauten Komponenten abschät- 
zen können, haben wir diesen 
Referenztest durchgeführt. 


3) CPU: AMD Mobile Duron und 
Athlon XP-M 


Wie im Desktop-Markt gibt es 
auch hier nur zwei bedeutende 
Prozessorherstelle: AMD und 
Intel bieten CPUs speziell für 
mobile Anwendungen an. Mo- 
bile Duron, Athlon XP-M und 
Mobile Athlon 64 werden ak- 
tuell von AMD vertrieben. Der 
Mobile Duron erreicht 1,3 GHz, 
wird noch im 0,18-Mikrometer- 
fertigungsprozess hergestellt 
und verfügt über die Stromspar- 
technik Powernow. Diese CPU 


finden Sie allerdings sehr selten 
in aktuellen Notebooks. Wesent- 
lich populärer und verbreiteter 
ist der Athlon XP-M. Diesen mo- 
bilen Prozessor gibt es in zwei 
Varianten. Der Athlon XP-M 
mit Thoroughbred-Kern erreicht 
Taktfrequenzen von 1,2 bis 2,13 
GHz (1400+ bis 2600+) und ver- 
fügt über 128 kByte L1- sowie 
256 kByte L2-Cache. Der neuere 
Athlon XP-M mit Barton-Kern 
besitzt hingegen 128 kByte L1- 
und 512 kByte L2-Cache. Die 
CPU arbeitet mit 1,6 bis 2,08 
GHz (1900+ bis 2800+) und ver- 
braucht dank des 0,13-Mikro- 
meter-Fertigungsprozesses rela- 
tiv wenig Energie. Beide Varian- 
ten des Athlon XP-M verfügen 


Die 

Das Stück Silizium, welches den 
Core beinhaltet. Manchmal mit 
einem Blech geschützt. 


Cache 

Pufferspeicher für häufig benö- 
tigte Daten oder Instruktionen; 
unterteilt in Lt- und L2-Cache 


WAS 
IST? 


48 PC Games Hardware | 03/2004 


FSB 

Frontside-Bus. Datenweg zwi- 
schen Prozessor und Speicher- 
controller (Northbridge) 


Vertex Shader 

Einheit im Grafikchip, die Berech- 
nungen mit Dreiecks- Eckpunkten 
ausführt 
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NOTEBOOK-REFERENZTEST PM nn 


über die Stromspartechnik Po- 
wernow. Powernow ermóglicht 
die Reduzierung der Taktfre- 
quenz und der Betriebsspan- 
nung, um Energie zu sparen. 


» CPU: AMD Mobile Athlon 64 


Das neue Schlachtschiff von 
AMD im Notebook-Segment ist 
der Mobile Athlon 64. Dieser 
wird als 3000+ und als 32004 
angeboten. Obwohl die Bezeich- 
nungen denen der Desktop- 
Prozessoren áhneln, unterschei- 
den sich Mobile Athlon 64 und 
Athlon 64. Der „tragbare“ 3000+ 
ist nicht wie die ,normale" CPU 
mit 2,0 GHz getaktet, sondern 
arbeitet mit 1,8 GHz, besitzt 
allerdings 1 MByte L2-Cache. 
Der Desktop-Prozessor verfügt 
nur über 512 kByte L2-Cache. 
Der Mobile Athlon 64 3200+ ar- 
beitet wie der Desktop-Bruder 
mit 2,0 GHz und besitzt 128 
kByte L1- sowie 1.024 kByte L2- 
Cache. Die mobilen Athlon-64- 
CPUs finden zwar auch im 
Sockel 754 Platz, haben im 
Gegensatz zur Desktop-CPU 
aber keinen Heatspreader. Da- 
durch kónnen Notebook-Her- 
steller platzsparende Kühlungs- 
lósungen einsetzen. Obwohl 
beim Mobile Athlon 64 die glei- 
che Energiespartechnik einge- 
setzt wird wie beim Desktop- 
Bruder, heißt diese nicht „Cool 
'n'Quiet" sondern traditionell 
Powernow. Der Mobile Athlon 
64 3200+ ist der zweitschnellste 
Prozessor im Notebook-Seg- 
ment. Nur der Mobile Pentium 4 
3,2 GHz ist in unseren Bench- 
marks (640x480, 32 Bit) Unreal 
Tournament 2003 (dt.) und Elite 
Force 2 drei Prozent schneller. 


Ð CPU: Intel Pentium 4-M und 
Mobile Pentium 4 


Den Pentium-4-M-Prozessor 
(Northwood) gibt es mit Takt- 
frequenzen von 1,4 bis 2,6 GHz. 
Er verfügt im Gegensatz zum 
Mobile Pentium 4 nicht über die 
Hyper-Threading-Technologie 
und erzeugt weniger  Ver- 
lustleistung: Der Pentium 4-M 
2,4 GHz gibt beispielsweise 46 
Watt, der Mobile Pentium 4 
24 GHz dagegen 80 Watt ab. 
Der Mobile Pentium 4 ist bis auf 
Speedstep mit dem Desktop- 
Pentium-4 (FSB 133 QDR) iden- 
tisch. Zudem unterscheiden sich 
Pentium 4-M und Mobile Pen- 
tium 4 durch den FSB-Takt Tho- 
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roughbred (siehe CPU-Tabelle). 
Einige | Notebook-Hersteller 
bauen auch den Desktop- 
Pentium-4 in Laptops ein. Sol- 
che Geráte sind zwar ein leis- 
tungsstarker Desktop-Ersatz, 
sind aber laut und haben ein 
kurze Akkulaufzeit. 


ЗУ CPU: Intel Pentium M und 
Celeron M 


Der Pentium M wurde zusam- 
men mit der Centrino-Technolo- 
gie entwickelt. Die Bezeichnung 
Centrino schließt Pentium M, 
855-Chipsatz und WLAN-Ein- 
heit ein. Der vóllig neue Prozes- 
sor hat eine wesentlich hóhere 
Pro-Takt-Leistung als der (Mo- 
bile) Pentium 4. Ein Pentium M 
1,7 GHz erreicht laut Intel die 
Performance eines Pentium 4 
2,5 GHz und verbraucht trotz- 
dem weniger Energie. Aktuell 
bekommen Sie Intels Stromspar- 
wunder mit Taktfrequenzen von 
900 MHz (Ultra-Low-Voltage) 
bis 1,7 GHz. Die neue Speed- 
step-Version des Pentium M 
kann die Taktfrequenz und 
Spannung in bis zu sechs Schrit- 
ten variieren. Das Stromspar- 
potenzial wurde durch eine 
verbesserte Sprungvorhersage 
nochmals erhóht, dadurch ar- 
beitet die CPU effizienter. Zu- 
sátzlich wird Energie gespart, 
indem nicht benótigte Teile des 
Prozessors abgeschaltet werden. 
Im zweiten Quartal dieses Jah- 
res soll ein neuer Pentium M 
(Dothan) in 90-nm-Technik ge- 
fertigt werden. Intel plant die 
Verdopplung des L2-Caches auf 
2 MByte, als Taktraten sind 1,6 
bis 1,8 GHz im Gesprách. Für 
Sparfüchse bietet Intel den 
Celeron M mit den Taktfrequen- 
zen 0,8 bis 1,3 GHz an. Den L2- 
Cache hat Intel auf 512 
kByte halbiert und die Strom- 
spartechnik Speedstep fehlt. 


3) Grafik: Ati Mobility Radeon 
9000/9600 und МЇЇ 


Der Mobility Radeon 9000 ver- 
fügt über 36 Millionen Transis- 
toren und wird im 0,15-Mikro- 
meter-Prozess gefertigt. Die 
GPU ist zwischen 240 und 250 
MHz, der Speicher zwischen 200 
und 220 MHz getaktet. Der 
Speicher wird je nach Größe mit 
64 (32 MByte) oder 128 Bit (64 
MByte) angebunden und befin- 
det sich auf dem Chip. Die drit- 
te Variante mit zusätzlichen 


Leistung: Mobile CPUs 


LEGENDE 
640x480, 


E Bei 1024x168 werden die Ergebnisse schon vom Grafikchip limitiert. 
E Leistungen des Pentium M 1,7 GHz und Mobile Athlon 64 3000+ sind fast gleich. 
E Der Pentium M 1,6 GHz ist sogar schneller als der Pentium EN 2,4 GHz. 
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Settings: Mobile Radeon 9600 (340-350/200-210 DDR MHz)/Geforce FX 5650 бо (325/295 DDR MHz), 512 MByte RAM, Catalyst 310 


MOBILE CPUs UND GRAFIKKARTE 


Durch den Austausch von Prozessoren und 
Grafikeinheiten lassen sich Notebooks fast wie Desktop-Rechner testen. 
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Leistung: Grafikkarten 


E in UT 2003 (dt) und Max Payne 2 dominiert der Mobility Radeon 9600. 


E Der Radeon 9600 lie 


32 Bit 


t in Elite Force 210 Prozent hinter dem Geforce FX 5650 6o. 


E Mobility Radeon 9000 oder Geforce FX Go 5200 eignen sich nicht für Zocker. 


LEGENDE 
1.024x768, 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 
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Settings: Mobile P4 3,06 6 


z/XP-M 2600+/Pentium M 1,6, 845MP/KT400A/8556M, 2x256 MByte RAM, Catalyst 3.10, Detonator 53. 


2 


BENCHMARK-MARATHON 


Mit der Unterstützung von Medion konnten wir zahl- 


reiche Notebook- Konfigurationen benchen und so die Referenzwerte ermitteln. 
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Speicher wird kaum noch einge- 
setzt. Der Mobility Radeon 9000 
(64 MByte) erreicht in aktuellen 
Spielen nur bedingt spielbare 
Werte. Zudem liefert er mit akti- 
viertem anisotropen Filter eine 
schlechtere Bildqualität als der 
Geforce FX Go 5200. 


Der Mobility Radeon 9600 
(Codename M10) wird im 0,13- 
Mikrometer-Fertigungsprozess 
hergestellt und erreicht einen 
Core-Takt von 300 bis 350 MHz. 
Der Grafikspeicher wird mit 200 
bis 300 MHz DDR betrieben. So 
wie es die DirectX-9-Spezifika- 
tionen vorschreiben, besitzt der 
Mobility Radeon 9600 Vertex 
Shader und Pixel Shader in der 
Version 2.0. Damit der M10 
nicht überhitzt, wurde eine 
Overdrive-Technologie entwi- 
ckelt. Mithilfe eines Temperatur- 
sensors wird die Frequenz des 
Chips so geregelt, dass kritische 
Temperaturen nicht überschrit- 
ten werden. Der Chip wird mit 
vier Speichervarianten herge- 
stellt: Darunter sind 32 MByte 
(64 Bit) sowie 64 und 128 MByte 
(128 Bit) auf dem Chip. Die vier- 
te Möglichkeit wäre zusätzlicher 
(„discrete“) Speicher. Neben 
Powerplay sorgt die geringe 
Leistungsaufnahme von 0,5 
Watt im Ruhezustand für lange 
Akkulaufzeiten. Laut unseren 
Benchmarks ist der Mobility 
Radeon 9600 in Direct3D- 
Spielen der aktuell schnellste 
Grafikchip. Noch in diesem 
Quartal wird Ati den M11 (vo- 
raussichtlicher Name Mobility 
Radeon 9700) veröffentlichen. 
Der M11 ist baugleich mit dem 
M810, erreicht aber höhere Takt- 
frequenzen. In einem Vorserien- 
gerät von Medion konnten wir 
den M11 bereits in Aktion sehen. 
Die GPU wird zwischen 350 und 
400 MHz, der Speicher zwischen 
200 und 300 MHz getaktet. 


» Grafik: Geforce FX 
5200/5600/5700 Go 


Der Geforce FX Go 5200 wird 
im 0,15-Mikrometer- und der 
Geforce FX Go 5600 im 0,13- 
Mikrometer-Fertigungsprozess 
hergestellt. Dementsprechend 
unterscheiden sich die Taktfre- 
quenzen: Der FX Go 5200 wird 
mit 250 bis 275 MHz Core- und 
200 bis 250 MHz Speichertakt 
betrieben. Der FX Go 5600 arbei- 
tet mit einer Kernfrequenz und 
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einem RAM-Takt von 250 bis 
300 MHz. Die Stromspartechnik 
Powermizer 3.0 sorgt für lange 
Akkulaufzeit und ermöglicht es, 
per Schieberegler zwischen 
Stromsparen und hoher 3D-Lei- 
stung zu wählen. Der Geforce 
FX Go 5650 ist ein hoch getakte- 
ter FX Go 5600; der Chip erreicht 
325 MHz Core- und 300 MHz 
RAM-Takt. Im Gegensatz zum 
5200/5600 besitzt der FX Go 
5650 wie auch der FX Go 5700 
keinen Heatspreader. 


Mit dem neuen Geforce FX Go 
5700 (NV36M) will Nvidia end- 
lich wieder den schnellsten, aber 
dennoch einen energiesparen- 
den Notebook-Grafikchip an- 
bieten. Dazu wurde die Versor- 
gungsspannung von 1,18 Volt 
(Geforce FX Go 5600) auf 1,1 
Volt gesenkt. Neue Funktionen 
wie UltraShadow, schnelleres 
Anti-Aliasing und ein höherer 
Polygondurchsatz sollen den Go 
5700 beschleunigen. Der Geforce 
FX Go 5700 wird nach Nvidia- 
Angaben mit 450 MHz (GPU) 
im Netz- und 350 MHz im 
Akkubetrieb arbeiten. Der Gra- 
fikspeicher läuft mit 300 bis 350 
MHz. Laut Nvidia ist der Ge- 
force FX Go 5700 elf Prozent 
schneller als der direkte Vorgän- 
gerchip Geforce FX Go 5650 
(UT 2003 (dt.), Flyby). 


22 Benchmarks und Fazit 


Jeder Notebook-Hersteller taktet 
den Grafikchip unterschiedlich. 
Dementsprechend kann die Leis- 
tung des gleichen Grafikchips 
wie in unseren Benchmarks in 
einem anderen Gerát anders aus- 
fallen. Wir haben bei den Tests 
außerdem die Leistung unter- 
schiedlicher Chipsátze nicht be- 
rücksichtigt. 


Fazit: Eine OpenGL-Schwäche 
der Grafikeinheiten von Ati wird 
im Benchmark Elite Force 2 deut- 
lich. Der in Unreal Tournament 
2003 (dt.) und Max Payne 2 domi- 
nierende Mobility Radeon 9600 
fällt im OpenGL-Spiel Elite Force 
2 auf Platz 3 zurück. Für aktuelle 
Spiele nur noch bedingt geeignet 
sind Mobility Radeon 9000 und 
Geforce FX Go 5200. Bei den Pro- 
zessoren zeigt sich, dass Pentium 
M und Mobile Athlon 64 trotz 
relativ niedrigen Takts eine or- 
dentliche Leistung erbringen. 
MARCO ALBERT 
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Mobile Duron | Athlon XP-M 


Athlon XP-M Mobile Athlon 64 | Pentium AN 


MOBILE CPUS 


Interner Codename Morgan Thoroughbred Barton Clawhammer Northwood Northwood S Banias 
Transistoren 25 Millionen 38 Millionen 38 Millionen 106 Millionen 55 Millionen 55 Millionen 77 Millionen 77 Millionen 
Die-Größe 106 mm’ 84 mm’ 84 mm’ 193 mm? 132 тт? 132 тт? 83 mm 83 mm 
Eckdaten 
Taktfrequenzen 13 GHz 1400+ bis 2600+ 1900+ bis 2800+ 3000+ bis 3200+ 1,4-2,6 GHz 2,4-3,2 GHz 0,8-1,3 GHz 0,9-1,7 GHz 
(1,2-2,13 GHz) (1,6-2,08 GHz) (1,8-2,0 GHz) 

Betriebsspannung 1,2-1,3 Volt 1,25-1,65 Volt 1,25-1,45 Volt 1,1-1,5 Volt 1,2-1,3 Volt 1,4-1,6 Volt 0,7-1,7 Volt 0,7-1,5 Volt 
Fertigungsprozess 0,18 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 
L1-Cache 128 kByte 128 kByte 128 kByte 128 kByte ca. 100 kByte ca. 100 kByte 64 kByte 64 kByte 
L2-Cache 64 kByte 256 kByte 512 kByte 1.024 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 1.024 kByte 
L2-Cache-Takt 1,3 GHz 1,2-2,13 GHz 1,6-2,08 GHz 3000+ bis 3200+ 1,4-2,6 GHz 2,4-3,2 GHz 0,8-1,3 GHz 0,9-1,7 GHz 
Frontside-Bustakt 100 MHz 133 MHz 133 MHz HT-Link 100 MHz 133 MHz 100 MHz 100 MHz 
Sockel Sockel A Sockel A Sockel A Sockel 754 Sockel 478M Sockel 478M Sockel 479M Sockel 479M 
Stromspartechnik Powernow Powernow Powernow Powernow (Cool'n’Quiet)| Speedstep Speedstep Deep Sleep State Enhanced Speedstep 
Energieverbrauch 25 Watt 48 bis 68 Watt 35 bis 45 Watt 82 Watt 28 bis 47 Watt 80 bis 93 Watt 25 Watt T bis 25 Watt 
Heatspreader (Hitzeverteiler) | Nein Nein Nein Nein Nein Ja Ja Ja 

Mob. Radeon 9000 | Mobility Radeon 9600| Mobility Radeon 9700*| Geforce FX Go 5200 |беѓогсе FX Go 5600 | Geforce FX Go 5700 


a 


nVIDIA. 
GFORCE 
35601117 rasen me5eon) x 
Interner Codename M9 MIO ИП NV34M NV31M NV36M 
Transistoren 36 Millionen 60 Millionen 60 Millionen 45 Millionen 80 Millionen 83 Millionen 
Erscheinungstermin 3. Quartal 2002 2. Quartal 2003 1. Quartal 2004 2. Quartal 2003 2. Quartal 2003 1. Quartal 2004 
Eckdaten 
3D-Pipeline (laut Hersteller) | 4Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 1 Texel 
Vertex Shader 11 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 
Pixel Shader 14 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 
Chiptakt 240-250 MHz 300-350 MHz 350-400 MHz 250-275 MHz 250-300 MHz (5650: 325 MHz) | 350-450 MHz 
Speichertakt 200-220 MHz 200-300 MHz 200-300 MHz 200-250 MHz 250-300 MHz (5650: 300 MHz) | 300-350 MHz S 
Fertigung 0,15 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,15 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 5 
Speicherbus 128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit Е 
Speicherbandbreite 6,4-7,0 GByte/s 6,4-9,6 GByte/s 6,4-9,6 GByte/s 6,4-8,0 GByte/s 8,0-9,6 GByte/s 9,6-11,2 GByte/s E 
Besonderheiten > Overdrive Overdrive Cine FX 1.0 Cine FX 1.0 Cine FX 2.0 = 
Stromspartechnik Powerplay Powerplay 4.0 Powerplay 4.0 Powermizer 3.0 Powermizer 3.0 Powermizer 3.0 E 
AGP-Modus A 8X 8X 8x 8X 8x Б 
8556М/РМ 855GME 845MP/MZ KT400A KT8T800 648FX M650 


MAINBOARD- 
CHIPSATZE 
| Г 2 
Hersteller Intel Intel Intel Via Via Sis Sis 
Prozessoren Pentium M Pentium M Pentium 4-M Athlon XP-M, Mobile Duron | Mobile Athlon 64 Pentium 4-M, Pentium 4 | Pentium 4-M, Pentium 4 
Eckdaten 
USB-Untersützung 6x USB 2.0 6x USB 2.0 6x USB 2.0 6x USB 2.0 8х USB 2.0 6x USB 2.0 6x USB 11 
Firewire-Support Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
Serial-ATA-Support Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
Soundchip А097 А097 А097 А097 А097 А097 А097 
LAN 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100/1000 MBit/s 10/100 MBit/s 10/100 MBit/s 
DMA-Modi DMA33/66/100 DMA33/66/100 DMA33/66/100 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 
Maximaler FSB-Takt 100 MHz ODR 100 MHz ODR 100 MHz QDR 100/133/200 MHz DDR - (Hyper-Transport-Link) | 100/133/200 MHz ODR 100/133 MHz ODR 
AGP-Modi IA IA 1X-4X 1Х-8Х ТХ-8Х 1X-8X IA 
Geeigneter Speicher DDR200/266 DDR200/266/333 DDR200/266 DDR200/266/333/400 DDR333/400 DDR200/266/333/400 DDR200/266/333 
Max. Speichermenge 2,0 GByte 2,0 GByte 1,0 GByte 4,0 GByte 4,0 GByte 3,0 GByte 3,0 GByte 
Speicher-Schnittstelle Einkanal-Speicherkanal | Einkanal-Speicherkanal Einkanal-Speicherkanal | Einkanal-Speicherkanal lweikanal-Speicherkanal | Einkanal-Speicherkanal | Einkanal-Speicherkanal 
Verbindung North-Southbridge | Hub-Interface 1.5 Hub-Interface 1.5 Hub-Interf. (266 MByte/s) | 8X V-Link (533 MByte/s) — |8X V-Link (533 MByte/s) | Mutiol (1.024 MByte/s) Mutiol (533 MByte/s) 
Integrierte Grafikeinheit Ja (nur 855 6M) Ja Ja (nur 845 MZ) Nein Nein Nein Ja 
Typisches Einsatzgebiet Notebook Notebook Notebook Notebook/Desktop Notebook/Desktop Notebook/Desktop Notebook 
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МАВКТОВЕВЅІСНТ | 


8 Grafikkarten im Test 


GRAFIKKARTEN 


Zeit zum Aufrüsten? 


Wenige Wochen, bevor 
Ati und Nvidia die nächs- 
te Chipgeneration an- 
kündigen, testen wir ak- 
tuelle Grafikkarten, von 
denen einige aufgrund 
sinkender Preise immer 


interessanter werden. 


n den letzten Wochen 
DR und Monaten konnte 

Ati mit Asus, Creative 
und Terratec drei wichtige Part- 
ner hinzugewinnen. Auch eine 
Zusammenarbeit mit MSI stand 
in Europa kurz bevor, der Deal 
platzte schließlich in letzter Mi- 
nute. Allerdings ist der Anteil an 
Markenherstellern, die Grafik- 
karten mit Nvidia-Chipsátzen 
produzieren, weiterhin größer 
als die Anzahl der Hersteller, 
die auf Ati-Chips setzen. Das 
spiegeln auch unsere Markt- 
übersichten wider, in denen 
meist Grafikkarten mit Nvidia- 
Chips zu finden sind. Mit Giga- 
byte und Epox konnte Nvidia 
übrigens auch wichtige Retail- 
Partner an sich binden. In der 
aktuellen Marktübersicht testen 


wir zwei neue Ati- und sechs 
Nvidia-Beschleuniger. Die Kan- 
didaten: 


Hercules 3D Prophet 9800 XT 
Classic: Referenzkarte zum ho- 
hen Preis 8 Nachdem Hercules 
in der Vergangenheit immer ein 
eigenes Platinendesign entwor- 
fen hat (blaues PCB, eigener 
Kühler), ist die 3D Prophet 9800 
XT Classic die erste Hercules- 
Grafikkarte seit langem, die 
dem Referenzdesign entspricht. 
Diese Entscheidung ist nach- 
vollziehbar, schließlich ist der 
70mm-Lüfter mit maximal 2,7 
Sone nicht zu laut. Die gemesse- 
ne Temperaturentwicklung liegt 
für eine High-End-Karte bei 
guten 48,9 Grad Celsius - über- 
ragende Übertaktungsresultate 


sind aber trotzdem nicht mög- 
lich. Bei einem Chip- und Spei- 
chertakt von 440 MHz/390 MHz 
DDR ist schon die Grenze 
erreicht (Standard: 412/365). 
Zur Ausstattung gehören die 
brandneue Power-DVD-Version 
5.0, das hauseigene Over- 
clocking-Tool 3D Tweaker und 
ein Gutschein für Half-Life 2 — 
falls das Spiel denn mal er- 
scheint. Composite-/S-Video- 
Kabel, ein Composite-Adapter 
und ein DVI-VGA-Adapter lie- 
gen auch im Karton. Fazit: Her- 
cules macht dem Namenszusatz 
,Classic" alle Ehre und leistet 
sich mit der Radeon-9800-XT- 
Referenzkarte keine Schwáchen, 
bietet dafür aber auch keine be- 
sonderen Extras in puncto Lie- 
ferumfang. 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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Albatron FX 5950 UV: Leiseste, 
aber auch teuerste FX 5950 
Ultra im Testfeld I Das Flagg- 
schiff von Albatron stellt mo- 
mentan die FX 5950 UV dar. 
Auch hier kommt die Wise-Fan- 
Technology mit einem Reserve- 
lüfter zum Einsatz. Während die 
Lüfter auf der FX 5700 Ultra von 
Albatron mit 3,1 Sone sehr laut 
waren (siehe Marktübersicht 
Ausgabe 02/2004), hat Albatron 
bei der High-End-Karte den 
Lärmpegel drastisch reduziert. 
Unser NC10-Messgerät zeigte 
maximal 1,3 Sone an. Dafür ist 
die Temperaturentwicklung mit 
gemessenen 54,8 Grad Celsius 
relativ hoch ausgefallen. Dank 
Lüftersteuerung werden die bei- 
den aktiven Lüfter im 2D-Be- 
trieb nur mit 6 Volt betrieben 
und erzeugen dabei 0,6 Sone. 
Chip und Speicher konnten wir 
auf maximal 540 MHz/530 MHz 
DDR übertakten (Standard: 
475/475). Zum Lieferumfang 
gehören Kabel für den TV-Aus- 
gang, ein DVI-VGA-Adapter 
und ein Software-Bundle (Pow- 
er DVD XP 4.0, Power Director 
2.5 ME Pro, Duke Nukem MP). 
Fazit: Aufgrund des leisen Lüf- 
ters konnte sich die Albatron- 
Karte vor der FX 5950 Ultra von 
Innovision und Gigabyte be- 
haupten. Negativ ist der ver- 
gleichsweise hohe Preis aufge- 
fallen. 


Innovision Tornado FX 5950 
Ultra: Günstige Karte mit guter 
Ausstattung I Auffällig ist bei 
der Tornado FX 5950 Ultra vor 
allem das schwarze PCB. Auf 
der Rückseite ist eine Kühlplatte 
montiert, die mit dazu beiträgt, 
dass der 256 MByte große Spei- 
cher nicht überhitzt. Der Grafik- 
chip wird durch einen schwar- 
zen Kühler mit einem 40 mm 
großen Lüfter bedeckt. Mit 3,6 
Sone im 3D-Betrieb und 2,6 Sone 
im 2D-Modus ist der Lüfter ver- 
gleichsweise laut. Dementspre- 
chend niedrig ist der Tempera- 
turwert mit 47,8 Grad Celsius 
ausgefallen. Chip- und Spei- 
chertakt konnten wir bei unse- 
rem Testmuster um jeweils 
knapp zwölf Prozent auf 530 
MHz/530 MHz DDR übertak- 
ten. Die Leistungsaufnahme ist 
mit gemessenen 103 Watt ge- 
ringfügig höher als bei den Pro- 
dukten von Albatron (101 Watt) 
oder Gigabyte (97 Watt). Kabel 
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und Adapter sowie Win DVD 4, 
Win DVD Creator und die engli- 
sche Version von Commandos 3 
werden mitgeliefert. Fazit: Im 
Vergleich zu den 5950-Ultra- 
Grafikkarten von Albatron und 
Gigabyte ist die Tornado FX 
5950 Ultra mit einem Preis von 
399 Euro fast ein Schnäppchen. 


Gigabyte GV-N595U256V: Ers- 
te Grafikkarte mit FX-Chip von 
Gigabyte I Nachdem Gigabyte 
Ende Oktober 2003 seine Part- 
nerschaft mit Nvidia erneuert 
hat, erreichte uns nun die erste 
Gigabyte-Karte mit einem FX- 
Grafikprozessor. Gigabytes Ge- 
force FX 5950 Ultra ist auch 
gleichzeitig die erste Hersteller- 
karte in unserem Testlabor, die 
mit dem Nvidia-Referenzkühler 
ausgestattet ist. Diese Kühllö- 
sung setzt einen freien PCI- 
Steckplatz voraus. Der Radial- 
lüfter sitzt hierbei nicht auf, son- 
dern neben dem Kühlkörper. 
Radiallüfter haben den Vorteil, 
dass Sie mit einer geringeren 
Drehzahl eine höhere Luftför- 
dermenge aufbringen können 
als herkömmliche Lüfter. Dafür 
sind Radiallüfter meistens lau- 
ter, was auch unsere Lautstärke- 
messung zum Vorschein brachte 
(3,8 Sone). Im grünen Bereich 
liegt die Temperatur mit gemes- 
senen 48,5 Grad Celsius. Das 
Software-Bundle kann sich mit 
einer aktuellen Version von 
Power DVD, V-Tuner und den 
Spielen Will Rock, Rainbow Six 3 
und Tomb Raider: AoD auch se- 
hen lassen. Leider liegen keine 
Kabel für den TV-Ausgang bei, 
sondern nur ein Adapterkabel 
sowie ein DVI-VGA-Adapter. 
Fazit: Bei der GV-N595U256V 
handelt es sich um die lauteste 
Grafikkarte im Testfeld. Ansons- 
ten hat sich Gigabyte aber keine 
Patzer erlaubt. 


Sparkle SP8835XT-DT: Höherer 
Chip- und Speichertakt Bl Was 
die Performance betrifft, ist der 
3D-Beschleuniger von Sparkle 
der Aopen FX 5900 XT (siehe 
Marktübersicht 02/2004) und 
der Leadtek Winfast A350 XT 
TDH einen Schritt voraus. 
Grund: Im Gegensatz zu 390 
MHz/350 MHz DDR liegt der 
Chip- und Speichertakt der 
SP8835XT-DT bei 400 MHz/370 
MHz DDR. Somit ist bei diesem 
Modell nur der Speicher um 55 
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Wichtige 


E Wann kommt die neue 
VGA-Generation? 

Wir gehen davon aus, dass Ati 
und Nvidia im März die nächste 
Grafikkarten-Generation ankün- 
digen werden. Atis RA20 und 
Nvidias NV40 kommen vermut- 
lich zunächst im AGP-3.0-De- 
sign. Im April/Mai werden die 
High-End-Grafikkarten verfüg- 
bar sein, während man sich bei 
den Mainstream-Karten wohl bis 
Sommer 2004 gedulden muss. 


E Was ist mit PCI-Express? 
PCI-Express löst die PCI- und 
AGP-Schnittstelle ab und ermög- 
licht bei 16 so genannten Lanes 
einen Datendurchsatz von bis zu 
4 GByte/s (AGP 8X: max. 21 
GByte/s). Die ersten Mainboards 
mit PCI-Express-Steckplätzen 
werden im ersten Quartal 2004 
erscheinen. Nach der Einführung 


Fragen 


Das müssen Sie beim Grafikkarten-Kauf beachten! 


von PCI-Express werden die 
Hersteller zweigleisig fahren und 
neue Grafikkarten sowohl im 
AGP- als auch im PCI-Express- 
Design herstellen. Vorerst be- 
steht also kein Grund, wegen der 
neuen Grafikchips die Hauptpla- 
tine zu wechseln. Eine hóhere 
Leistungsaufnahme setzt even- 
tuell ein neues Netzteil voraus. 


E Wurde das Wertungssystem 
geändert? 

Aufgrund der zahlreichen neuen 
Grafikchips von Ati und Nvidia 
haben wir unser Wertungssys- 
tem ab der Ausgabe 02/2004 
komplett überarbeitet. Neben 
der Geschwindigkeit im Stan- 
dard- und Qualitätsmodus (2x 
FSAA, 4:1 AF) fließen nun auch 
Werte im „Extreme-Quality-Mo- 
dus“ (4x FSAA, 8:1 AF) mit in die 
Wertung ein. 


ШШ н ЮГЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Albatron FX 5950 UV 


Innovision Tornado FX 5950 Ultra 


Der dritte Lüfter kommt nur nach dem Ausfall 
eines primären Lüfters zum Einsatz. 


Dank Lüftersteuerung betrágt der Lármpegel 
im 2D-Betrieb 2,6 und im 3D-Betrieb 3,6 Sone. 


Gigabyte GV-N595U256V 


^ = ) 
Die warme Luft wird über Luftschlitze an der 
Slotblende aus dem Gehäuse geleitet. 


Sparkle SP8835XT-DT | 


Sparkle hat den Rand der Platine mit einer 
Aluminiumleiste verstärkt. 


Chaintech Geforce FX 5700 Ultra 


HIS Excalibur Radeon 9600 XT 


Sowohl im 2D- als auch 3D-Betrieb läuft der 
Lüfter mit 12 Volt und erzeugt 2,9 Sone. 


LEDs im Lüfter lassen die Grafikkarte im Dun- 
keln spektakulär ausschauen. 
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ANSICHTSSACHE 


Mit dem FX 5900 XT, der von immer mehr Grafikkarten- 
Herstellern angeboten wird, hat Nvidia einen würdigen 
Nachfolger für den Geforce4 Ti-4200 gefunden. Hier 
stimmt fast alles: Der Preis ist für eine Mittelklasse-Kar- 
te okay, die Leistung stimmt bei aktuellen Spielen. Ein 
kleiner Unsicherheitsfaktor ist die Geschwindigkeit bei 
kommenden Spielen, die heftigen Gebrauch von Pixel- 
Shader-2.0-Code machen. Eines ist aber klar: Mit der 
Preispolitik für die FX 5900 XT versetzt Nvidia dem FX 
5700 Ultra den Todesstoß. Oder würden Sie zu einer 
5700 Ultra greifen, wenn eine um 16 bis 20 Prozent 
schnellere 5900 XT nur 10 Euro mehr kostet? 


„Fallende Preise machen die 5900 XT sehr attraktiv." 


MHz DDR niedriger getaktet als 
bei dem grof$en Bruder FX 5900 
(Takt: 400/425). Demzufolge ist 
auch die Leistungsaufnahme 
mit gemessenen 61 Watt um bis 
zu 17 Prozent hóher (Aopen/ 
Leadtek: 52/54 Watt). Weiterhin 
gelang es uns, das Testmuster 
auf 470 MHz/400 MHz DDR zu 
übertakten. Sparkle ist der ein- 
zig uns bekannte Hersteller, der 
den Rand der Platine mit einer 
Verstárkung aus Aluminium 
ausstattet — dadurch gestaltet 
sich der Einbau etwas leichter 


Daniel 
Waadt 


Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


tergeráusch gehórt mit gemesse- 
nen 1,9 Sone zu den leisesten im 
Testfeld. Auf der Rückseite der 
Platine haben wir eine maxima- 
le Temperatur von 44,4 Grad 
Celsius gemessen. Punktabzug 
gibt es aufgrund eines nicht vor- 
handenen Softwarepaketes. So 
befinden sich nur noch ein S-Vi- 
deo-Kabel und ein DVI-VGA- 
Adapter in der Schachtel. Fazit: 
Sparkle fällt durch die höheren 
Taktraten und den vergleichs- 
weise leisen Lüfter positiv auf. 
Ein fehlendes Software-Bundle 


tung. Viele weitere Testergeb- 
nisse dieser Grafikkarte finden 
Sie übrigens auch in unserem 
Dauertest Grafikkarten (ab Seite 
114). 


Chaintech Geforce FX 5700 
Ultra: Laute 3D-Karte mit or- 
dentlicher Ausstattung Ё Die 
vor allem als Mainboard-Her- 
steller bekannte Firma Chain- 
tech stellt auch Grafikkarten mit 
Nvidia-Chipsätzen her. Ein ers- 
tes Testsample mit dem Geforce 
FX 5700 Ultra fand nun den Weg 
in unser Testlabor. Auf dem 
blauen PCB sitzt ein Kühler, der 
zum Teil aus Kupfer besteht. 
Leider ist der Lüfter relativ laut 
— 2,9 бопе sind für eine Main- 
stream-Karte wie die Geforce FX 
5700 Ultra vergleichsweise viel. 
Mit 48 Grad Celsius ist die Wär- 
meentwicklung durchschnitt- 
lich. Übertakten ließ sich die 
Karte auf 530 MHz/500 MHz 
DDR (Standard: 475/453), wo- 
durch die Frameraten im UT 
2003-Flyby von 85 auf 96 Fps 
kletterten. Chaintech packt der 
Karte die aktuelle Win-DVD- 
Version 6.0 bei. Außerdem wer- 
den 3Deep, Win DVD Creator, 


GRAFIKKARTEN 


Kabel und ein DVI-VGA-Adap- 
ter mitgeliefert. Fazit: Für 10 Eu- 
ro mehr gibt es schon eine deut- 
lich schnellere FX 5900 XT. 


Leadtek Winfast A350 XT TDH, 
HIS Excalibur Radeon 9600 XT 
W Alle Details zu diesen 3D- 
Beschleunigern finden Sie in 
den Einzeltests auf der nächsten 
Seite. 


Fazit: Neuer Ati-Treiber macht 
Grafikkarten nicht schneller B 
Benchmarks in Aquamark 3, Ha- 
lo und Elite Force 2 zeigten, dass 
der aktuelle Catalyst 4.1 die Per- 
formance bei Ati-Grafikkarten 
nicht steigern konnte. Bei Nvi- 
dia war bis Redaktionsschluss 
noch immer die Forceware 53.03 
aktuell, so dass Nvidia-Karten 
im Vergleich zu vorherigen 
Benchmarks ebenfalls gleich 
schnell blieben. Im Preis-Leis- 
tungs-Bereich konnte die Ge- 
force FX 5900 XT die Radeon 
9600 XT überholen. Beschleuni- 
ger mit dem 5900 XT sind inzwi- 
schen kaum teurer als 9600-XT- 
Karten und um 9 bis 15 Prozent 
schneller (0x AA/0x AF bzw. 2x 
AA/4:1 AF) DANIEL WAADT 


(siehe auch Detailbild). Das Lüf- verhinderte eine bessere Wer- Win Rip, МОК 2, ein S-Video- >> Mehr Praxisinfos auf S. 56 
3D Prophet 9800 XT Classic FX 5950 UV Tornado FX 5950 Ultra GV-N595U256V 
GRAFIK- 
Hersteller Guillemot/Hercules Albatron Innovision Gigabyte 
Webseite www.guillemot.de www.albatron.com.tw www.inno3d.de www.gigabyte.de 
Preis Є 529,- Є 419,- € 399,- Є 409,- 
Grafikchip Radeon 9800 XT Geforce FX 5950 Ultra Geforce FX 5950 Ultra Geforce FX 5950 Ultra 
Chiptakt/Speichertakt 412 MHz/365 MHz DDR 475 MHz/475 MHz DDR 475 MHz/475 MHz DDR 475 MHz/475 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,70 1,55 11,55 | 1,70 
Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 
Kühlung Tümm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler Drei 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler | 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software U. a. Power DVD 5.0, Half-Life-2-Gutschein U. a. Power DVD XP 4.0, Duke Nukem MP Win DVD 4, Win DVD Creator, Commandos 3 (e) | U. a. Power DVD 5, Will Rock, Rainbow Six 3 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 5 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-VGA | S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-VGA Adapter (in/out), DVI-V6A 
EIGENSCHAFTEN 1,52 1,60 1,60 1,60 
3D-Pipeline 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 
Sonstige Eigenschaften Multi-Monitor-Fáhigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 7,49 1,65 1,80 1,95 
Temperatur; Lautstärke (3D) 48,9 °C; 2,7 Sone 54,8 °C; 1,3 Sone 47,8 °C; 3,6 Sone 48,5 °C; 3,8 Sone 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 440 MHz/390 MHz DDR; 79 Watt 530 MHz/520 MHz DDR; 101 Watt 530 MHz/530 MHz DDR; 103 Watt 570 MHz/535 MHz DDR; 97 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (97,3 Fps normiert) Sehr gut (98,3 Fps normiert) Sehr gut (98,3 Fps normiert) Sehr gut (98,3 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 41 AF Sehr gut (100 Fps normiert) Sehr gut (89,9 Fps normiert) Sehr gut (89,9 Fps normiert) Sehr gut (89,9 Fps normiert) 
FA Z l T E Schnell mit FSAA und AF E Lüfter sind sehr leise N Vergleichsweise niedriger Preis ЕЗ Gute OC-Eigenschaften 
E Ordentlicher Lieferumfang E Reserve-Lüfter E Ordentlicher Lieferumfang E Ordentlicher Lieferumfang 
Е Vergleichsweise hoher Preis 1 éi Е Vergleichsweise hoher Preis 1 ‚62 Е Relativ lauter Lüfter 1,71 D Relativ lauter Lüfter 1,77 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Leadtek Winfast 


A350 XT ТОН 


Für gerade mal 209 Euro 
bietet Leadtek eine Geforce 
FX 5900 XT an, die kaum 
teurer, aber schneller als eine 
Geforce FX 5700 Ultra ist. 


ährend Leadtek-Karten in 

der Vergangenheit oft- 
mals keine Leisetreter waren, 
ist der auf der Winfast verbaute 
Lüfter mit gemessenen 1,0 Sone 
im geschlossenen PC kaum 
hörbar. Ordentlich fällt auch 
die Temperaturmessung mit 
44,3 Grad Celsius aus. Grafik- 
chip und Speicher taktet Lead- 
tek mit 390 MHz/350 MHz 
DDR (Übertaktung: 490/400). 
Leadtek hält es nicht für nötig, 
die Speicherbausteine mit einer 
Kühlung zu versehen. Im 
Gegensatz zu den ebenfalls 
getesteten 5900-XT-Karten von 
Aopen und Sparkle verfügt die 


GRAFIK- 
KARTEN 


Winfast A350 XT TDH 


Der permanent mit 10,3 Volt betriebene 
Lüfter erzeugt nur 1,0 Sone. 


Winfast A350 XT TDH über ei- 
nen Hardware-Monitor, der es 
erlaubt, in der Forceware die 
Chiptemperatur abzulesen. Zur 
Ausstattung gehören Kabel 
und Adapter sowie ein Soft- 
warepaket (u. a. Winfast DVD, 
Win Fox 2). Fazit: Wer eine 
schnelle, günstige und leise 3D- 
Karte sucht, sollte die Winfast 
in die engere Wahl ziehen. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 55 


GESAMTNOTE: 1,92 
Preis: € 209,- Preis-Leistung: Gut 


SP8835XT-DT 


HIS Excalibur 


Radeon 9600 XT 


Als Besonderheit wird die 
Radeon 9600 XT von Enmic 
mit einem hóheren Speicher- 
takt und LEDs im Lüfter 
ausgeliefert. 


chon Sapphire lieferte die 

Radeon 9600 XT in der 
Fireblade-Edition mit einem um 
25 MHz DDR hóheren Spei- 
chertakt aus. Enmic zieht nach, 
somit liegt der Chip- und Spei- 
chertakt bei 500 MHz/325 MHz 
DDR. Kühler auf den RAM- 
Bausteinen sollen vor einer 
Überhitzung schützen. Mit ge- 
messenen 34,4 Grad Celsius war 
die Hitzeentwicklung bei unse- 
rer Testkarte erstaunlich niedrig. 
Auch der Lüfter fällt mit 1,9 
Sone nicht stórend auf und ge- 
ТАШ zudem dank blauer LEDs. 
Per Overclocking waren Taktra- 
ten von bis zu 530 MHz/360 


Excalibur Radeon 9600 XT 


Der Speichertakt liegt um 25 MHz DDR 
über den Spezifikationen von Ati. 


MHz DDR móglich. Enmic lie- 
fert Power DVD 5 und Power 
Director 2.5 VE Pro mit und legt 
einen Gutschein für Half-Life 2 
bei. Fazit Gute Testergebnisse 
und eine ordentliche Ausstat- 
tung verhelfen der Enmic-Karte 
zu einer guten Endnote, wobei 
sie an die Performance der 
kaum teureren 5900 XT nicht 
ganz herankommt. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,29 
` Ser der Testtabelle 
Preis: € 199,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 55 
Geforce FX 5700 Ultra 


Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


EIGENSCHAFTEN 


3D-Pipeline 
Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 
Sonstige Eigenschaften 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke (3D) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


FAZIT 
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Hersteller Leadtek (er Sparkle Enmic/HIS Chaintech 

Webseite www.leadtek.de — wwv.alternate.de www.enmic.de www.chaintech.de 

Preis € 09. € 29- €19. | Є 199- 

Grafikchip Geforce FX 5900 XT Geforce FX 5900 XT Radeon 9600 XT Geforce FX 5700 Ultra 
Chiptakt/Speichertakt 390 MHz/350 MHz DDR 400 MHz/370 MHz DDR 500 MHz/325 MHz DDR 475 MHz/453 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Befriedigend 

AUSSTATTUNG 2,10 2,35 2,20 2,20 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 55mm-Lüfter, Wärmeleitpad 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software U. a. Winfast DVD, Win Fox 2, Big Мића Truckers| - U. a. Power DVD 5, Half-Life-2-Gutschein U. a. Win DVD 6, Win DVD Creator, MDK 2 


Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 


S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


S-Video-Kabel, DVI-VGA 


1,60 


4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 


1,70 
4 Pixel x 1 Texel 


1,87 


1,85 
4 Pixel x 1 Texel 


Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 8:1 trilinear 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


Hardware-Monitor, AGP 8X AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
1,97 2,02 2,46 2,62 

44,3 °C; 1,0 Sone 44,4 °C; 1,7 Sone 34,4 °C; 1,9 Sone 48 °C; 2,9 Sone 

490 MHz/400 MHz DDR; 54 Watt 470 MHz/400 MHz DDR; 61 Watt 530 MHz/360 MHz DDR; 25 Watt 530 MHz/500 MHz DDR; 61 Watt 

Sehr gut (90,8 Fps normiert) Sehr gut (91,9 Fps normiert) Gut (79,1 Fps normiert) Gut (78,3 Fps normiert) 

Gut (77,8 Fps normiert) Gut (78,9 Fps normiert) Gut (71,5 Fps normiert) Gut (65 Fps normiert) 
Sehr leise Kühlung Hóhere Taktraten EJ Sehr gute Kühlung Ң EJ Guter Lieferumfang \ 
E Günstiger Preis E Relativ leise Kühlung EJ Leiser Lüfter mit LEDs EJ Langsamer als 5900 XT 
Е Keine RAM-Kühler 1,98 Е Magere Ausstattung 2,02 Е Wenig OC-Potenzial 2,29 E vergleichsweise lauter Lüfter 2,38 
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GRAFIKKARTEN 


Testlabor: Grafikkarten 


Test-Methoden 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maß- 
einheit Sone) mit dem NC10- 
Messgerát der Firma NCI. Ana- 
lyse der Karten in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender AGPEX-4 C ge- 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


PLATINENTESTS 
D Die Lautheitsmes- 


M sung ist nur eine von 


vielen aufwendigen 


karten durchführt. 


d М “A Tests, die PC Games 
ji SH Hardware bei Grafik- 


4 


AF/AA, Antalus-Flyby UT 2003- 
Engine). Anschließend wurde 
mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multi- 
meter die Leistungsaufnahme 
per Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT 2003-Engine) 


1 1 LEGENDE 

Leistung: Grafikkarten Saa, 
32 Bit 

E Nvidia-Karten laufen in der Demo im D3D-Modus, nicht unter OpenGL. EE 

E Fehldarstellungen verhinderten Benchmarks mit FSAA und AF. 32 Bit 

E Vor allem in hohen Auflösungen sind Ati-Beschleuniger deutlich überlegen. 

FAR CRY DEMOVERSION (PCGH-TIMEDEMO) 
BESSER > | Fps an > BEDINGT E 30 > FLÜSSIG erg 50 


Radeon 9800 XT/ 


[p —————— MÀ 26 


256 MByte [Uu ecaaLáccG cóulnugGscO pguAAaooitüuuÁiUuuukukkÉskoOoOOooDE2 
Ee 5 55 5 55 — Hs 
128 MByte г ——————— 40 


Radeon 9800 SE En- 


A 
hanced/256 SU Feler |... LLL 40 


FE 
Р 3950 тае UUE 


Radeon 9600 XT 


ый 
E 28 


Radeon 9600 Pro 


REN A0 
E 26 


ЕХ 5900 


НЫНЫ 26 


39 


FX 5900 XT 


ү AA ALLE 2] 37 
C A4 


FX 5700 Ultra 


KEN 
Д 


ЕНИН 29 
Wa EEE] 15 


Geforce4 Ti-4200/64 


N 2 
E 17 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2 (2.45), 2x256 MByte RAM, Catalyst 4.1, Detonator 53.03, WinXP, DirectX 9.0b 
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In dieser Ausgabe widmen wir uns auf der Praxisseite 


der Demo zum DirectX-9-Spiel Far Cry und gehen auf 


BIOS-Flash-Guides ein, die aktuell im Internet kursieren. 


ar Cry setzt zum Teil 
neue Maßstäbe, was 
die Grafikpracht in PC- 


Spielen betrifft, und eignet sich 
daher ideal, um die Leistung ak- 
tueller Grafikkarten zu testen. 


A Benchmarks mit Far Cry 


Nach einigen Terminverschie- 
bungen soll Far Cry von Ubisoft 
Ende März in den Händlerrega- 
len stehen. Schon jetzt konnten 
wir mit einer offiziellen Demo- 
version erste Benchmarks mit 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
durchführen. Leider unterstützt 
die Demoversion noch nicht die 
OpenGL-Schnittstelle und läuft 
auf jeder Grafikkarte automa- 
tisch im Direct3D-Modus. Da- 
durch werden Nvidia-Grafik- 
karten etwas „benachteiligt“, 
da laut Entwickler Crytek in 
der Verkaufsversion hier die 
OpenGL-API zum Einsatz kom- 
men soll. 


Momentan läuft Far Cry mit Ati- 
Chips zum Teil deutlich schnel- 
ler, wie unsere Benchmarks be- 
weisen. Je höher die gewählte 
Auflösung ist, umso mehr ver- 
größert sich der Abstand zu den 
Nvidia-Grafikkarten. Allerdings 
ließen sich aufgrund von Fehl- 
darstellungen leider keine 
Benchmarks mit eingeschalte- 
tem Anti-Aliasing oder anisotro- 
pem Filter durchführen. Eine 
Analyse des Shader Codes mit- 
hilfe von 3D Analyze zeigt, dass 
in der Demo Shader der Version 
1.1 und 2.0/2.X (Radeon/FX) 
zum Einsatz kommen. Die 1.1- 
Shader haben eine durchschnitt- 
liche Lánge von rund zehn An- 
weisungen, die 2.0-/2.X-Shader 
von etwa 24 Anweisungen. Es 
bleibt auf jeden Fall abzu- 
warten, inwieweit die Open- 
GL-Schnittstelle FX-Karten be- 
schleunigen kann. Bis dahin 
können Sie die knapp 500 MByte 


große Demo von Far Cry aus 
dem Internet herunterladen 
oder bei den Kollegen von der 
PC Games anspielen (PCG 
03/2004, DVD ab 18). 


22 BIOS-Flash-Guides 


Zahlreiche Internetseiten berich- 
ten inzwischen darüber, wie 
man beispielsweise aus einer 
Geforce FX 5900 eine Geforce FX 
5950 Ultra machen kann. Auch 
Atis Radeon 9800 Pro können 
Sie per BIOS-Update zu einer 
Radeon 9800 XT modifizieren. 
Da Overdrive einen Tempera- 
tursensor voraussetzt, ist dieses 
Feature aber weiterhin nur ori- 
ginalen XT-Grafikkarten vorbe- 
halten. Sollte der Flash-Vorgang 
erfolgreich verlaufen, besteht 
der einzige Vorteil darin, dass 
die Taktfrequenzen höher sind 
und die Grafikkarte in Windows 
nun eine andere Bezeichnung 
hat. 


Eine Steigerung von Chip- und 
Speichertakt erzielen Sie jedoch 
auch mit deutlich geringerem 
Risiko, indem Sie die Overclo- 
cking-Funktion von Tools wie 
Powerstrip oder Riva Tuner nut- 
zen. Eventuell lässt sich die 
Grafikkarte nach einem BIOS- 
Update etwas höher übertakten, 
wenn durch das BIOS-Update 
auch die Chip-Spannung erhöht 
und die Speichertimings verlän- 
gert werden. Sollten Sie auf eine 
Grafikkarte ein anderes BIOS 
aufspielen, verlieren Sie zum ei- 
nen in jedem Fall die Hersteller- 
garantie. Außerdem kann es 
durch die erhöhte Chip-Span- 
nung im Falle des FX-5950- 
Mods dazu kommen, dass die 
Lebenszeit der jeweiligen Gra- 
fikkarte deutlich reduziert wird. 
Daher können wir nur davon 
abraten, diese Modifikation 
durchzuführen. 

DANIEL WAADT 
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- und ab 50 EUR auch ohne Versandkosten * 


*ab 50 EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 


- 


Schön. Schnell. 


Das IceCube Festplatten-Gehäuse für USB 2.o ist 
dank Hochleistungschipsatz superschnell, eine 
Zierde für jeden Schreibtisch und trotzdem nicht 
teuer. Und Sieger in vielen Vergleichstests. 
Jee ee an RT € 59,90 


Volkswasserkühlung 

Nicht teuer und nicht kompliziert! In weniger als 
10 Minuten installiert, auch ohne Ingenieurs-Diplom! 
Sogar Wasser ist schon drin. Kühlt alle aktuellen 
CPUs, einschließlich AMD Athlon 64! 

GlobalWIN Silent Stream...................... E 75,00 


Hartes Game, leichte Reise. 

Der Super LAN Boy von Antec: das Gehäuse für 
Gamer. Leicht, praktisch, schön. Aus Aluminium. 
120 mm Frontlüfter, Seitenfenster für neidische Blicke 
ins Innere. Sogar ein Tragesystem ist schon dabei. 
Ante C SUpENLAN' BO... .-.-eeenueeeneeereerehe* € 99,00 


Super Midi Tower 

1,2 mm Aluminium. Front-USB, FireWire, Audio. LED- 
Temperaturanzeige. 45? schwenkbare Kontroll- 
blende. Platz für 10 Laufwerke. Leiser 120 mm Lüfter 
schon drin. Festplattenpuffer zur Schalldämpfung. 


In Ruhe sparen. 

SuperSilent Netzteile von 350 bis 520 Watt. Dank 
dem großen Lüfter mit 120 mm arbeiten sie extrem 
leise und bringen dennoch Leistung satt für aktuelle 
und zukünftige Hardware. 


Alle Karten werden kühl. 
Großflächiger Kühler für alle ATI Radeon und Geforce 
1-3. Durch das Direct Heat Exhaust System wird 
warme Abluft direkt aus dem Gehäuse befördert. 
Über den großen Kühlkörper pustet ein leiser Lüfter 


mit nur 18 dB(A). SuperSilent Netzteile ......................... (€24,90 Wahnsinnsdesign. 
Arctic Cooling VGA Silencer ............. (€14,90 "ATE CU? 160... erereceeeer EE (€ 149,00 
„© COQ " 
Aer E 


| frozen-silicon.de 


12:7 _< 17 0800-0-ЕКО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis ти 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ( ab € 50,- frei Haus! | 


yp. 


Acht PC-Netzteile im Test 


Leise Stromlieferanten 


e 
= 


Die neue Generation der 
PC-Netzteile verspricht 
viel Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. 
Wir haben daher für Sie 
acht aktuelle Netzteile 


intensiv getestet. 


PFC 


Aktives oder passives Bauteil im 
Netzteil, das Überströme aus 


dem Stromnetz reduziert 
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us den grauen Trans- 
formatoren von einst 
С sind blinkende High- 
tech-Netzteile geworden. Zu- 
sätzlich werben die Hersteller 
noch mit Prädikaten wie „Si- 
lent“ oder „Low Noise". Um 
den Kunden völlig zu verwir- 
ren, sind ferner auch noch mo- 
difizierte Netzteile im Handel 
erhältlich, die beispielsweise 
mit leiseren Lüftern ausgestattet 
sind. 


Trotz aller Extras, etwa einer 
zusätzlichen Lüftersteuerung 
für Gehäuselüfter oder Spe- 
ziallackierung, ist die fehlerfreie 


Automatische Lüfter 


stand geregelt. 


Die Drehzahl des Netzteil-Lüfters 
wird über einen Wärmewider- 


Bereitstellung der benötigten 
Spannungen für den Computer 
die allerwichtigste Aufgabe von 
Netzteilen. Neben zahlreichen 
Praxistests kam auch wieder un- 
ser Profi-Testgerät zum Einsatz. 
Mit diesem Testgerät ist es zum 
Beispiel möglich, die drei Span- 
nungskanäle (+3,3/+5/+12 Volt) 
unabhängig voneinander mit 
einer beliebigen Last anzusteu- 
ern. Eine hohe Abweichung auf 
den Kanälen (+3,3/+5/+12 Volt) 
führt dabei zwangsläufig zu 
Instabilitäten und kann im 
schlimmsten Fall Schäden an 
der Hardware des PCs zur Folge 
haben. 


Wirkungsgrad 

Beschreibt das Verhältnis zwi- 
schen aufgenommenem und 
abgegebenem Strom 
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Wichtige Eckdaten eines Netz- 
teils sind dessen maximale Leis- 
tung und die Stromstárke auf 
der +3,3-, +5- und +12-Volt-Lei- 
tung sowie deren Combined- 
Power auf der +3,3-Volt und 
+5-Volt-Leitung. Die +3,3-Volt- 
Leitung ist zum Teil für die 
Stromversorgung der Grafikkar- 
te, die +5-Volt-Leitung für das 


Hier finden Sie die Lautheits- 
Diagramme der Netzteile. 


Schutzschaltung 

Soll eine Beschädigung des Netz- 
teils im Betrieb durch zu hohe 
Lasten verhindern 
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NETZTEILE a == 


Mainboard und diverse Peri- 
pherie und die 12-Volt-Leitung 
für die Stromversorgung der 
Laufwerksmotoren und des Pro- 
zessors zuständig. Um die Netz- 
teile an ihre Grenzen zu treiben, 
haben wir sie jeweils mit 80 Pro- 
zent der Maximalleistung auf 
der +3,3-, +5- und +12-Volt-Lei- 
tung belastet. Netzteile, die hier 
ohne Ausfälle liefen, wurden 
mit einer Aufwertung belohnt. 
Zu beachten ist, dass die Netz- 
teile diese Leistungen in der Re- 
gel nur für einen kurzen Augen- 
blick bereitstellen müssen. Das 
belegen auch unsere Kontroll- 
Tests mit High-End-PCs, bei de- 
nen die Netzteile bis ans Limit 
belastet wurden. Dafür haben 
wir unter anderem einen PC mit 
Athlon-FX-51-Prozessor und ei- 
ner Radeon 9800 XT verwendet. 
Neben den Belastungs- und Pra- 
xistests haben wir auch den Wir- 
kungsgrad der Testkandidaten 
ermittelt. 


Hier die Testkandidaten. Die 
beiden Netzteile von Be Quiet! 
und Ultron werden auf der Seite 
61 gesondert getestet. 


Silentmaxx FL 350 PCS: Passiv 
gekühltes Netzteil 8 350 Watt 
Maximalleistung liefert das pas- 
siv gekühlte Netzteil von Silent- 
maxx, das ist noch ausreichend 
für aktuelle PCs. Allerdings 
steigt aufgrund der passiven 
Kühlung die Netzteiltemperatur 
auf 56 Grad Celsius (bei 20 Grad 
Celsius Zimmertemperatur). Bei 
solch hohen Temperaturen al- 
tern die Bauteile in einem Netz- 
teil besonders schnell. Ob das 
Netzteil einen Hochsommer im 
Dauereinsatz übersteht, würde 
nur ein Langzeittest zeigen. Die 
drei Spannungsleitungen liefern 
17 (+3,3 Volt), 28 (+5 Volt) und 
17 (+12 Volt) Ampere. Leider ist 
das ATX-Kabel mit 41 Zentime- 
tern recht kurz, also nichts für 
einen Bigtower, bei dem das 
Netzteil ganz oben eingebaut 
wird. Fazit: Der unbestrittene 
Vorteil der Geräuschlosigkeit 
wird mit einem knackigen Preis 
von 189 Euro erkauft. 


Zalman ZM400A-APF: Leiser 
Allrounder mit wenig Ausstat- 
tung I Mit seinen 400 Watt liegt 
das Zalman-Netzteil leistungs- 
technisch im Mittelfeld. Auf den 
einzelnen Kanälen liefert es 28, 
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40 und 15 Ampere (+3,3/+5/+12 
Volt). Obwohl nur ein 80mm- 
Lüfter zum Einsatz kommt, ist 
es selbst im 3D-Betrieb (Rechner 
läuft mit einem 3D-Benchmark) 
nur 1,2 Sone laut. Die gerin- 
ge Geräuschentwicklung wird 
durch die großen passiven (und 
schweren) Kühlelemente im In- 
neren ermöglicht. Beachtlich ist 
dabei auch die geringe Tempe- 
raturentwicklung von 31 Grad 
Celsius. Offensichtlich leiten die 
Kühlelemente die Wärme äu- 
ßerst effektiv ab. Leider fehlt 
bei der Ausstattung ein SATA- 
Stecker oder ein SATA-Strom- 
adapter. Eine beigelegte Molex- 
Kabelpeitsche ermöglicht dafür 
den Betrieb von zwei Gehäuse- 
lüftern auf 12 Volt und zwei auf 
5 Volt. Beachten Sie aber, dass 
manche Lüfter bei 5 Volt nicht 
anlaufen. Fazit: Für 86 Euro be- 
kommt man ein ausgereiftes 
Netzteil, das sogar den fünfmi- 
nütigen Belastungstest mit 80 
Prozent bestanden hat. 


Antec True 430P: Gute Leistung 
und Ausstattung zu einem fai- 
ren Preis Bl Mit einer maximalen 
Leistung von 430 Watt gehórt 
das True 430P zu den leistungs- 
stárksten Modellen im Testfeld. 
Auch die drei Kanäle sind 
mit 28, 36 und 20 Ampere 
(+3,3/+5/+12 Volt) gut dimen- 
sioniert. Etwas Boden verliert 
das Netzteil allerdings aufgrund 
der vergleichsweise hohen Laut- 
heit von 1,7 Sone im 3D-Betrieb 
und der hohen Stromaufnahme 
von 0,09 Ampere im Ruhezu- 
stand. Positiv: Mit 30 Grad Cel- 
sius ist es das kühlste Netzteil 
im Testfeld. Fazit: Aufgrund der 
vorhandenen SATA-Stecker und 
der hohen Leistungen auf den 
drei Kanälen ist das True 430P 
für 88 Euro eine echte Alterna- 
tive zum Zalman oder Be Quiet!. 
Vorausgesetzt, die minimal hó- 
here Lautheit stórt Sie nicht. 


Sharkoon SHA350-12P: Gute 
Ausstattung, aber kleinere 
Schwächen bei der Leistung I 
Nominell wird das mit einem 
beleuchteten 120mm-Lüfter aus- 
gestattete Netzteil mit 350 Watt 
angegeben. Auf den einzelnen 
Kanälen liefert das Netzteil 28 
(+3,3 Volt), 30 (+5 Volt) und 18 
(+12 Volt) Ampere. Im normalen 
Betriebsmodus (Drehzahlsteue- 
rung auf Maximum) ist das 
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Wichtige 


Ш Ist mein neues Netzteil zu- 
kunftssicher? 

Aktuelle High-End-Systeme lau- 
fen mit allen getesteten Netztei- 
len einwandfrei. Allerdings sind 
zukünftige Prozessoren und Gra- 
fikkarten (Stichwort: NVAO, Volari 
V8 Duo, Prescott) so leistungs- 
hungrig, dass manche Hersteller 
ein 400-Watt-Netzteil vorausset- 
zen werden. Hochwertige Netz- 
teile unter 400 Watt laufen mit 
diesen Komponenten vermutlich 
auch noch, aber im Zweifelsfall 
ist die Garantieleistung durch den 
Hersteller zumindest unklar. Wer 
auf Nummer Sicher gehen will, 
muss also zu einem hochwerti- 
gen 400-Watt-Modell greifen. 


E Wie viel Leistung sollte ein 
Netzteil haben? 

Aktuelle PC-Systeme benótigen 
zwar nur rund 100 Watt im Win- 


Fragen 


Das müssen Sie beim Netzteil-Kauf beachten! 


dows- Betrieb, aber durchaus 
schon über 200 Watt unter vol- 
ler Belastung (mit High-End- 
CPU und -Grafikkarte). Als 
Faustregel sollten Sie für einen 
aktuellen PC kein Netzteil unter 
300 Watt verwenden. Um für 
zukünftige Hardware auch 
rechtlich auf der sicheren Seite 
zu sein, sollte es ein Netzteil 
mit mindestens 400 Watt sein. 
Erfreulich: Alle Netzteile im Test 
liefen fehlerfrei. 


E Braucht mein Netzteil drin- 
gend einen SATA-Stecker? 
Nein, mit einem einfachen 
Stromadapter kann man einen 
normalen 5,25 Zoll-Stecker an 
einer SATA- Festplatte anschlie- 
Ben. Bei Listan (www.listan.de) 
kostet ein Bundle, bestehend 
aus Strom- und Datenkabel, 
rund 6 Euro. 


ШШ И ЮЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Silentmaxx FL 350 PCS 


Zalman ZM400A-APF 


Der passive Kühlkórper des Silentmaxx ragt 
eingebaut hinten aus dem Tower heraus. 


Außer einem übergroßen Powerschalter bie- 
tet das Zalman keine besonderen Extras. 


Antec True 430P 


| Sharkoon SHA350-12P 


Neben dem Lüfter findet sich noch ein zu- 
sätzlicher Stromstecker hinten am Netzteil. 


Einen beleuchteten 120mm-Lüfter und eine 
manuelle Lüftersteuerung bietet Sharkoon. 


Coba AP350-X 


Ichbinleise Power NT 300 Watt 


Auf der Rückseite des Netzteils sieht man den 
großen Lufteinlass und den Hauptschalter. 


noch eine Lüftersteuerung auf der Rückseite. 
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Das Netzteil von Be Quiet! für 88 Euro besitzt zwar 
keine SATA-Stecker, aber die Leistungswerte können 
dennoch überzeugen. Hinsichtlich der Aufrüstbarkeit ist 
allerdings das Modell von Zalman mit 400 Watt interes- 
sant, da zukünftige Grafikkarten, beispielsweise die Duo 
Volari von XGI oder der neue Nvidia-Chip NV40, 400- 
Watt-Netzteile voraussetzen. Auch der Prescott von 
Intel wird die aktuellen PA-CPUs in Sachen Stromauf- 
nahme noch einmal übertreffen. In Anbetracht dieser 
Entwicklungen werde ich mir als nächstes Netzteil ein 
Modell mit mindestens 400 Watt zulegen. 


„Мїї 400 Watt sind Sie auf der sicheren Seite!" 


ANSICHTSSACHE 


Lars 
Craemer 


Redakteur Bereich 
Netzteile 


Netzteil mit 3,2 бопе leider sehr 
laut. Drosselt man den Lüfter 
über die manuelle Steuerung, ist 
es im 3D-Betrieb nur noch ange- 
nehme 0,8 Sone laut. Im Dauer- 
einsatz wird das Netzteil bei 
maximaler Lüftergeschwindig- 
keit 41 Grad Celsius warm. 
Beim Belastungstest (80 Prozent 
Last über einen Zeitraum von 
fünf Minuten) schaltet sich das 
Netzteil leider vorzeitig ab, lásst 
sich aber nach einer kurzen Pau- 
se wieder reaktivieren. Bei den 
Praxistests lief es allerdings oh- 


ne Ausfálle mit drei aktuellen 
High-End-Systemen. Fazit: Das 
Sharkoon-Netzteil ist für 69 Eu- 
ro ein gutes Angebot und be- 
sonders Moddern ans Herz zu 
legen. 


Ichbinleise Power NT 300 
Watt: Etwas überteuerter All- 
rounder lI Mit 300 Watt zählt das 
umgebaute Netzteil von FSP zu 
den nominell schwáchsten im 
Testfeld. Den fünfminütigen Be- 
lastungsmarathon mit 80 Pro- 
zent hat es aber erfolgreich ab- 


solviert. Die Standby-Stromauf- 
nahme ist mit 0,11 Ampere sehr 
hoch, daher sollten Sie das Netz- 
teil über Nacht immer am Netz- 
schalter ausschalten. Auch die 
Ausstattung ist etwas mager, 
kein SATA- und nur fünf 5,25- 
Zoll-Stromstecker sind nicht be- 
rauschend. Trotz des großen 
120mm-Lüfters wird das Netz- 
teil im Betrieb 44 Grad Celsius 
warm. Im Windows-Betrieb ist 
das Netzteil 0,6 Sone und im 3D- 
Betrieb 2,3 Sone laut. Fazit: 59 
Euro für dieses Netzteil sind ak- 
zeptabel, aber im Vergleich zum 
Ultron ist es etwas überteuert. 


Coba AP-350X: Neue Revision 
des günstigen Einsteiger-Netz- 
teils I Das AP350-X liefert auch 
in der neuen Revision laut Auf- 
druck maximal 350 Watt mit 28 
Ampere bei +3,3 Volt, 35 Am- 
pere bei +5 Volt und 15 Ampere 
bei +12 Volt. Der Wirkungsgrad 
von 63 Prozent bei 70 Prozent 
Last ist nicht besonders gut, 
auch die Standby-Stromaufnah- 
me ist mit 0,14 Ampere extrem 
hoch. Über Nacht sollten Sie das 
Netzteil daher am Hauptschal- 
ter ausschalten. Bei 80 Prozent 


Dauerlast schaltet das Netzteil 
nach einigen Minuten ab, mit 70 
Prozent läuft es aber einwand- 
frei. Die Praxistests in unseren 
Testsystemen absolvierte es oh- 
ne Probleme. Fazit: Bei 40 Euro 
kann man die maximale Laut- 
heit von 1,6 Sone noch als gut 
bezeichnen und ein SATA-Ste- 
cker ist vorhanden. 


Fazit: Keine Ausfälle im Test- 
feld 8 Zwar laufen alle Netz- 
teile in der Praxis einwandfrei, 
aber bei Lautheit und Ausstat- 
tung gibt es gravierende Unter- 
schiede. Bis auf die fehlenden 
SATA-Stecker hat uns das Be 
Quiet! sehr gut gefallen. Hier 
bekommt man solide Leistung, 
Reserven und geringe Lautheit 
für einen akzeptablen Preis. 
Überrascht hat uns das eher un- 
scheinbare Netzteil von Ultron, 
das zwar designtechnisch keine 
Maßstäbe setzt, aber mit einem 
unschlagbaren Preis-Leistungs- 
Verhältnis überzeugt. Eine teu- 
rere Alternative und gleichzeitig 
ein guter Allrounder mit Reser- 
ven stellt das Modell von Zal- 
man dar. 

LARS CRAEMER 
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ВОТ P4-400W-SW1,3 FL 350 PCS ZM400A-APF UN-380PFC 
-_ 4 E- 
NETZTEILE 

Hersteller Be Quiet! Silentmaxx Ultron 
Webseite www.listan.de www.compito.de | www.compito.de www.ultron.de 
Preis ЕГЕ Demum | €10,- [€ 86,- EM, „| 
Max. Leist. (Combined +3,3V/+5V) | 400 Watt (220 Watt) Мм 350 Watt (197 Watt) | 400 Watt (235 Watt) 380 Watt (200 Watt) ds 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut - Befriedigend [eut Sehr gut mn 
AUSSTATTUNG 7,60 2,20 2,285 2,43 
Kabellänge (ATX/Geräte) 61/615 zu 108 cm Al/bis zu 84 cm 57/bis zu 79 cm 55/bis zu 100 cm 
Stecker (5,25"/3,5"/SATA) ШШ 6/2/0 | ID 6/2/0 
Lüfteranzahl/Bedienelemente 2 (80 mm)/Netzschalter, Lüftersteuerung -/Netzschalter | 1 (80 mm)/Netzschalter 2 (80 mm)/Netzschalter 
Temp. geregelter Lüfter Ja (manuell und automatisch) s | Ja (automatisch) Ja (automatisch) = 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 28/40/20 Ampere* 17/28/17 Ampere* | 28/40/15 Ampere* 21/25/14 Ampere* = 
Sonstiges Drehzahlregelung (Gehäuselüfter), Lüfter-LED | Ummanteltes ATX-Kabel Kabeladapter für 4 Molexstecker, 4 Klettbänder е 
EIGENSCHAFTEN 2,20 Е 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x145 mm 150x85x180 mm 150x85x140 mm 150x85x170 mm = 
Schutzschaltung/PFC Ja/Ja Ja/Ja [Jalla JaJa 5 
12V-Anschluss/AUX-Connetor аа Ja/Ja Ja/Ja Ja/Ja = 
LEISTUNG 1,95 1,90 2,18 2,28 © 
Praxis-Stabilität (High-End-PC**) | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden E 
Lautheit (Windows/3D) 0,6/0,6 Sone 0,0/0,0 Sone | 05/12 опе 0,6/1,7 Sone = 
Stromaufnahme AUS 0,04 Ampere 0,05 Ampere | 0,07 Ampere 0,06 Ampere E 
Wirkungsgrad (30/70 96 Last) 72/71 Prozent 79/75 Prozent [13/10 Prozent 10/69 Prozent = 
Signalqualit. 30 % (+12/+5/+3,3 V) | 12,28/5,01/3,39 Volt 12,32/5,03/3,38 Volt | 12,12/5,02/3,37 Volt 12,28/5,01/3,36 Volt e 
Signalqualit. 70 96 (+12/+5/+3,3 V) | 12,49/4,81/3,29 Volt 12,53/4,86/3,32 Volt | 12,34/4,83/3,30 Volt 12,50/4,91/3,31 Volt SS 
Temperatur bei 70 % 34 Grad Celsius 56 Grad Celsius | 31 Grad Celsius 31 Grad Celsius g Ж 
5-Min.-Belastungstest bei 80 % | Bestanden Bestanden | Bestanden Bestanden = = 

E sehr leise D Lautlos СЕЅАМТ ЕЗ Läuft sehr kühl E Sehr günstig E E 
FAZIT 3: 1e: © mem. msn. ага: 


NETZTEILE a= 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Be Quiet! 


ВОТ P4-400W-SWI1,3 


Sehr gute Leistungsdaten 
und eine geringe Lautheit 
zeichnen das neue Netzteil 
ВОТ P4-400W-SW1,3 von 
Be Quiet! aus. 


DI it 400 Watt Maximalleis- 
tung liegt das Netzteil 
leistungstechnisch im Testmit- 
telfeld. Der +3,3-Volt-Kanal lie- 
fert dabei maximal 28, der +5- 
Volt-Kanal 40 und der +12-Volt- 
Kanal 20 Ampere. Den Lasttest 
besteht das Be Quiet! ohne Aus- 
setzer. Mit dem 60 Zentimeter 
langen ATX-Kabel und den 
bis zu 108 (!) Zentimeter langen 
Stromkabeln erreicht man auch 
in großen Gehäusen den ent- 
legensten Winkel. Besonders 
niedrig für ein Netzteil mit ak- 
tiven Lüftern ist die Lautheit. 


Dank der Lüftersteuerung ist das Be 
Quiet! im 3D-Betrieb nur 0,6 Sone laut. 


Sone. Trotz der geringen Laut- 
heit ist das Netzteil mit 34 Grad 
Celsius im 3D-Betrieb relativ 
kühl. Einziger Nachteil der an- 
sonsten guten Ausstattung sind 
fehlende SATA-Anschlüsse, da- 
für bietet das Netzteil aber eine 
dreistufige Lüftersteuerung. 
Für 88 Euro bekommt man ein 
sehr gutes Netzteil. (1с) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,69 


Ultron 
UN-380PFC 


Eine echte Überraschung im 
Test ist das extrem günstige 
Netzteil-Modell von Ultron - 
für 40 Euro ein echtes 
Schnäppchen. 


aut Aufdruck liefert das 

UN-380PFC eine maxima- 
le Leistung von 380 Watt. Auf 
den einzelnen Kanälen stehen 
21 (+3,3 Volt), 25 (+5 Volt) und 
14 Volt (+12 Volt) zur Verfü- 
gung. Im Windows-Betrieb ist es 
mit 0,6 Sone kaum hórbar. Im 
3D-Betrieb ist das Netzteil mit 
1,7 бопе zwar hörbar, fällt aber 
nicht unangenehm auf. Mit 0,06 
Ampere ist die Stromaufnahme 
im Ruhezustand sehr gering, 
nur die Netzteile von Be Quiet! 
und Silentmaxx liefern hier bes- 
sere Werte. Da das UN-380PFC 


Langweiliges Design, aber solide Leis- 
tung liefert das UN-380PFC. 


läuft, werden die Komponenten 
nicht so extrem belastet wie bei- 
spielsweise beim Silentmaxx. 
Die Ausstattung lásst allerdings 
zu wünschen übrig, keine SA- 
TA-Stecker und keine sonstigen 
Extras, das ist nur etwas für 
Puristen. Mit 40 Euro ist das 
Netzteil allerdings ein echtes 
Schnäppchen. (Іс) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,29 


. BE der Testtabelle m аы йег Testtabelle 
Diese lie gt im 3D-Betrieb bei 0,6 Preis: € 88,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 60 {ш S Cw Cis mee ТЕЙ Preis: € 40,- Preis-Leistg.: Sehr gut || auf Seite 60 
True 430P SHA350-12P Power NT 300 Watt AP-350X 
КЕ E - 

Hersteller Antec Sharkoon Ichbinleise Coba 
Webseite www.frozen-silicon.de www.alternate.de www.ichbinleise.de www.inter-tech.de 
Preis € 08, € 69,- €». Є 40,- 
Мах. Leist. (Combined +3,3V/+5V) | 430 Watt (к. A.) 350 Watt (220 Watt) 300 Watt (200 Watt) 350 Watt (200 Watt) 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Sehr Gut 
AUSSTATTUNG 7,80 1,65 2,15 1,83 
Kabellänge (ATX/Geräte) 57/bis zu 84 cm 55/bis zu 92 cm 54/bis zu 80 cm 48/bis zu 69 cm 
Stecker (5,25"/3,5"/SATA) 22 5/1/2 5/2/0 5A 
Lüfteranzahl/Bedienelemente 2 (80 mm)/Netzschalter 1(120 mm)/Netzschalter, Lüftersteuerung 1(120 mm)/Netzschalter 1(120 mm)/Netzschalter, Lüftersteuerung 
Temp. geregelter Lüfter Ја (automatisch) Ja (manuell) Ja (automatisch) Ja (manuell und automatisch) = 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 28/36/20 Ampere* 28/30/18 Ampere* 28/30/15 Ampere* 28/35/15 Ampere* S 
Sonstiges Tachosignal, Drehzahlregelung (Gehäuselüfter) | SATA-Stromstecker, Lüfter-LED 5 Ummanteltes ATX-Kabel, Tachosignal, Y-Stecker E 
EIGENSCHAFTEN 2,20 2,05 2,20 2,20 = 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x150 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm © 
Schutzschaltung/PFC Ја/Ја Ја/Ја Ја/Ја Ja/Ja 5 
12V-Anschluss/AUX-Connetor Ja/Ja Јаја Ja/Ja Ja/Ja 5 
LEISTUNG 2,53 2,78 2,58 2,73 ° 
Praxis-Stabilität (High-End-PC**) | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden $ 
Lautheit (Windows/3D) 12/17 Sone 0,6/3,2 Sone 0,6/2,3 Sone 0,6/1,6 Sone E 
Stromaufnahme AUS 0,09 Ampere 0,09 Ampere 0,11 Ampere 0,14 Ampere S 
Wirkungsgrad (30/70 96 Last) 10/65 Prozent 68/64 Prozent 69/65 Prozent 10/63 Prozent = 
Signalqualit. 30 96 (+12/+5/+3,3 V) | 12,09/5,00/3,31 Volt 12,23/5,00/3,33 Volt 12,11/5,00/3,31 Volt 12,44/5,01/3,32 Volt e 
Signalqualit. 70 % (+12/+5/+3,3 V) | 12,00/4,91/3,22 Volt 12,30/4,82/3,25 Volt 12,23/4,82/3,23 Volt 12,58/4,90/3,26 Volt $ = 
Temperatur bei 70 % 30 Grad Celsius 41 Grad Celsius 44 Grad Celsius 40 Grad Celsius Sx 
5-Min.-Belastungstest bei 80 96 | Bestanden Nicht bestanden Bestanden Nicht bestanden = = 
F A 7 І Т E Zwei SATA- Stecker D Zwei SATA-Stecker E 120mm-Lüfter D Ein SATA-Stecker = E 

E Hohe Stromaufnahme EJ Hohe Stromaufnahme EJ Hohe Stromaufnahme E Sehr günstig == 

E Hohe Lautheit іт 3D-Betrieb 2,32 E Hohe Lautheit im 3D-Betrieb 2,41 E Relativ warm im 3D-Betrieb 2,42 E Hohe Stromaufnahme 2,44 = x 
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Testlabor: Netzteile 


Test-Methoden 


E Leistung 

Mit unserem Testgerät haben 
wir die *3,3-, +5-, und +12-Volt- 
Leitung der Netzteile überprüft. 
Dabei wurden jeweils ЗО und 70 
Prozent Last angelegt. So kann 
man deutlich Signalabweichun- 
gen auf den einzelnen Kanálen 
beobachten, die im schlimmsten 
Fall zu Abstürzen führen. Analog 
dazu wurde jedes Netzteil in drei 
aktuelle High-End-Rechner 
(Nforce2, Athlon XP 3200+/Can- 
terwood, P4 3,2 GHz/Nforce3, 
Athlon FX- 51) eingebaut, um die 
theoretischen Werte zu über- 
prüfen. 


E Fehlverhalten 
Jedes Netzteil wurde am Schluss 
der Testserie bis ans Limit belas- 


Mit diesem 
Netzteiltester haben 
wir die Leistung, Sig- 
! nalqualitát und maxi- 


male Belastbarkeit 
der Netzteile über- 
prüft. 


tet. So ermittelten wir, wie die 
Netzteile gegen zu starke Bean- 
spruchung gesichert sind, oder 
ob sie durch zu hohe Last be- 
schädigt werden. 


E Lautheit 

In einem schalldichten Raum 
haben wir die Netzteile mit un- 
serem Tester auf 30 und 70 Pro- 
zent Last betrieben und nach 30 
Minuten die Lautheit gemessen. 


E Wärmemessung 

Nach einer Dauerbelastung von 
10 Minuten in einem Standard- 
Gehäuse haben wir die Tempe- 
ratur an der heißesten Stelle des 
Netzteils gemessen, um die 
Wármeabstrahlung auf andere 
Komponenten zu ermitteln. 


Mittelpunkt der praktischen Tests bei den Netzteilen ist 


der PCGH-Netzteiltester, mit dem man unter anderem 


beliebige Lasten simulieren kann. 


uf der Praxisseite er- 
fahren Sie mehr zu un- 
! serem Netzteil-Testge- 
rät, dem Wärmeverhalten im 
Gehäuse bei Verwendung von 
Silent-Netzteilen und den Leis- 
tungen der +3,3-, +5- und +12- 
Volt-Leitungen bei Netzteilen. 


32 Der PCGH-Netzteiltester 


Der exklusiv für uns angefertig- 
te Tester, der von einem Elek- 
trotechnik-Ingenieur entworfen 
und gebaut wurde, verfügt über 
die Möglichkeit, exakte Lasten 
an die verschiedenen Stromka- 
näle anzulegen. Zusätzlich wer- 
den dabei die Signalqualitäten 
auf der +3,3-, +5- und +12-Volt- 
Leitung angezeigt. Ein weiterer 
Vorteil: Durch die definierbaren 
Lasten können Geräusch- und 
Wärmemessungen bei gleich 
bleibenden und reproduzierba- 
ren Bedingungen getestet wer- 
den. 


Ð Netzteile und Kühlkonzept 


Der Einfluss von Netzteilen auf 
die Kühlung im Gehäuse wird 


oft unterschätzt. In der Regel 
saugen Netzteile Hitze aus dem 
Gehäuse und blasen diese nach 
außen. Fehlen Lüfter, wie beim 
Silentmaxx-Netzteil, staut sich 
ohne Gehäuselüfter die Wärme 
oben im Gehäuse. Selbst wenn 
die Stabilität des PCs hiervon 
unbeeinflusst bleibt, altern alle 
elektronischen Bauteile in einem 
PC durch die enorme Hitze deut- 
lich schneller. Wenn Sie ein pas- 
siv gekühltes Netzteil verwen- 
den, sollten Sie auf jeden Fall Ge- 
häuselüfter einsetzen. Auch bei 
Silent-Netzteilen, die langsam 
drehende Lüfter haben, empfeh- 
len wir eine Gehäuselüftung, da 
die verwendeten Lüfter oft nur 
für eine lokale Lüftung des Netz- 
teils ausreichen. In der Regel gilt: 
Bei Verwendung eines Silent- 
Netzteils sollten Sie das Gehäuse 
zusätzlich mit zwei langsam dre- 
henden Gehäuselüftern kühlen. 
Ideal ist ein Lüfter unter dem 
Netzteil, der die warme Luft 
heraussaugt, und ein Lüfter un- 
ter den Laufwerken, der kalte 
Luft von außen ansaugt. 


Lautstärke Netzteile 


LEGENDE 


E Dank passiver Kühlung ist das Silentmaxx-Netzteil nicht hörbar. 
E Das Be Quiet! ist im Windows- und 3D-Betrieb angenehm leise. 
E Bei maximaler Lüfterdrehzahl ist das Sharkoon-Netzteil relativ laut. 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG (MESSUNG IN SONE) 


Spiel (3D) 


Windows (2D) 


Wirkungsgrad Netzteile 


LEGENDE 


E Je höher der Wirkungsgrad, desto niedriger ist die Verlustwärme. 
E Das Silentmaxx hat einen sehr guten Wirkungsgrad von 75 96 (3D). 
E Beim Sharkoon-Netzteil geht relativ viel Leistung als Wärme verloren. 


WIRKUNGSGRAD IM WINDOWS- UND 3D-BETRIEB IN PROZENT 


Windows (2D) 


Spiel (3D) 
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Settings: Bei diesem Test sind die Netzteile in einen lautlosen PC mit Geforce FX 5200 (passiv) und XP Athlon 3200+ eingebaut. 


Settings: Im Windows- und 


D-Betrieb testen wir, wie viel Strom das Netzteil aufnimmt und wie viel davon als Wärme verloren geht. 
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Stromleitungen 

Wie viele Ampere sollte jede der 
drei Stromleitungen (+3,3, +5 
und +12 Volt) liefern? Beson- 
deres Augenmerk liegt auf der 
+12-Volt-Leitung. Mit dieser 
werden neben sämtlichen Lauf- 
werks- und Festplattenmotoren 
auch aktuelle Prozessoren von 
AMD und Intel versorgt. Wird 
diese Leitung überfordert oder 
liefert sie schlichtweg zu wenig 
Saft, sind Abstürze, Instabilitä- 
ten und unter sehr schlechten 
Bedingungen Fehler auf der 
Festplatte möglich. Besonders 
beim Systemstart wird die +12- 
Volt-Leitung extrem belastet, 
wenn mehrere Festplatten im 
System stecken und der Prozes- 
sor eine hohe Stromaufnahme 
hat - hier lieferte aber jeder Test- 
kandidat genug Leistung. 


Aus der +5-Volt-Leitung werden 
neben den Laufwerken auch 
noch Mainboard-Komponenten 
gespeist, es sollten daher bei 


SilentIBOoStiKv 


schnelleren Systemen schon 30 
Ampere sein. Die +3,3-Volt-Lei- 
tung ist mit 25 Ampere noch 
im grünen Bereich. Auf der si- 
cheren Seite bei der +12-Volt- 
Leitung sind Sie mit über 15 
Ampere, hier kónnen Sicher- 
heitsreserven nicht schaden. 


WTX- Netzteile 


Bei WTX-Netzteilen gibt es 
gegenüber den ATX-Modellen 
zusätzliche Spannungskanäle. 
Dies ist relativ einfach zu erken- 
nen, da ein WTX-Stecker mehr 
Anschlüsse hat, als ein her- 
kömmlicher ATX-Stecker. Diese 
Netzteile kommen bei alten Ser- 
ver- und vereinzelt bei Sockel- 
940-Mainboards für Athlon-64- 
FX-Prozessoren zum Einsatz. Da 
diese Stromversorgung nur bei 
den ersten Versionen der Sockel- 
940-Boards benötigt wurde, 
brauchen Sie sich für zukünftige 
Mainboards kein WTX-Netzteil 
zuzulegen. 

LARS CRAEMER 
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In der Mitte eine kleinere Ausführung und oben normale Kühlschlitze. 
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YOUR LIFE 
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Kupferkühler mit 41 Kupfer-Fins für eine bessere Wármeableitung. Sehr große Kühlfláche - Dadurch hoher Wármenergie- 


austausch möglich. Richtungsunabhängiger Lufteintritt erhöht den Luftstrom auf dem Kühlkörper bei sehr geringer 
Geräuschentwicklung. Besondere Lüfterlagerung: Hydro Wave Lagerung - Lautstärke nur 21 dBA 
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8 Athlon-64-Mainboards im Test 


Platinen-Nachschub 


Vë 


& 


Sie haben den Weih- 


nachtsrummel abgewar- 


er größte Zuwachs ist 
D bei den relativ zu- 

kunftssicheren Sockel- 
754-Platinen zu verzeichnen. 
Ein paar Modelle mit Sockel 
940 sind ebenfalls hinzugekom- 
men. Die Zukunft der für die 
High-End-CPU Athlon 64 FX- 
51 gedachten Hauptplatinen ist 
jedoch ungewiss, da nur noch 
wenige neue Sockel-940-CPUs 
auf AMDs Roadmap stehen. 


tet und wollen jetzt auf 
ein Athlon-64- System 
umrüsten? Dann haben 
Sie richtig gehandelt. 
Die CPUs sind mittler- 


weile etwas günstiger 


Eine wichtige Information zum 
Test: Wir haben seit dieser Aus- 
gabe eine brandneue Testtabelle 
mit einigen neuen Testverfahren 
eingeführt. Aus diesem Grund 
haben sich ein paar Wertungen 
von Platinen, die wir bereits 
in der Vergangenheit getestet 
haben, verändert. Eine entspre- 
chende Überarbeitung des Ein- 


und die Auswahl an 
Mainboards ist besser 


geworden. 


Serial ATA (SATA) 

Plug-and-Play-fáhiger Schnitt- 
stellenstandard für Laufwerke 
(derzeit maximal 150 MByte/s) 


Parallel ATA (PATA) 
Alter Schnittstellenstandard mit 
breiten Flachbandkabeln (maxi- 
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maler Datentransfer 133 MByte/s) 


kaufsführers Mainboard erfolgt 
in der nächsten Ausgabe. Nun 
die acht Mainboards im Detail: 


Epox 8HDA3+: Solide Platine, 
keine Extras I Das mit Vias 
K8T800-Chipsatz ^ bestückte 
Mainboard erreichte bei den 
Spiele-Benchmarks nur einen 
mittleren Platz. Der Daten- 
durchsatz des PCI-Bus dagegen 
ist mit 114,4 MByte/s ordentlich 
und die Boot-Zeit mit 35 Sekun- 
den normal. Im Mainboard- 
BIOS wird jedoch nur Stan- 
dardkost geboten: Der HT-Link 
kann von 200 bis 250 MHz in 1- 
MHz-Schritten eingestellt wer- 
den. Multiplikator-Einstellun- 
gen von 8x bis 20x sind zwar im 
BIOS vorhanden, allerdings àn- 


RAID 

Vereinigt mehrere Festplatten zu 
einem Verbund zwecks hóherer 
Leistung und Sicherheit 


derte sich die Taktfrequenz in 
unseren Tests trotz ungelockter 
CPU nicht. Zudem hängt der 
PCIE Takt synchron am HT-Link, 
was das Übertakten erschwert. 
Epox spendierte dem SHDA3+ 
Dual-LAN (einmal davon Giga- 
bit-LAN), von den acht móg- 
lichen USB-Ports werden jedoch 
nur vier nach außen geführt. 
Auf dem Mainboard befinden 
sich zudem lediglich zwei 
RAM-Slots für maximal 
DDR400-SDRAM. Neben dem 
in der Southbridge integrierten 
SATA-Controller hat Epox der 
Platine noch einen zusátzlichen 
SATA-Controller des Herstellers 
Silicon Image spendiert. 


Asus K8V Deluxe: Feature ver- 
schwunden Ё Asus hat die von 
uns in der Ausgabe 12/03 ge- 


DDR400-SDRAM 
RAM-Standard mit einer Taktrate 
von 200 MHz und einer Daten: 
transferrate von 3,2 GByte/s 
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testete Wireless Edition des 
K8V kurz darauf wieder vom 
Markt genommen, weshalb wir 
uns entschieden haben, das nor- 
male K8V Deluxe mit aktueller 
und verbesserter BIOS-Version 
nachzutesten. Die CPU-Span- 
nung können Sie hier in 0,025- 
Volt-Schritten von 0,8 bis 1,7 
Volt erhöhen und den HT-Link 
in 1-MHz-Schritten bis 300 MHz 
takten. Multiplikator-Einstel- 
lungen von 8x bis 10x werden 
ebenfalls angeboten, aber von 
der ungelockten CPU nicht um- 
gesetzt. Der PCI-Bus wird zu- 
dem synchron zum HT-Link ge- 
taktet, was das Übertakten per 
HT-Link behindert. Achtung: 
Wenn Sie Cool’n’Quiet im BIOS 
aktivieren, verschwinden einige 
der Overclocking-Optionen im 
Menü „Jumperfree Configura- 
tion"! Der HT-Link wurde von 
Asus zudem um satte 5 MHz 
übertaktet. Damit Asus hier kei- 
nen allzu grofen unlauteren 
Vorteil bekommt, setzten wir 
den HT-Link auf 201 MHz. So 
konfiguriert, erreichte das K8V 
Deluxe in den Spiele-Bench- 
marks eine gute Leistung. Die 
Datentransferrate des PCI-Bus 
ist mit 123 MByte/s die beste 
im Test, die Boot-Zeit mit 30 Se- 
kunden die zweitschnellste. Die 
Ausstattung ist mit zwei SATA- 
Controlern für vier SATA- 
Laufwerke, einem zusätzlichen 
IDE-RAID-Controller, acht USB- 
Ports, zwei Firewire-Anschlüs- 
sen und Gigabit-LAN sehr gut. 


Aopen АК89 Max: Schnell und 
stabil I Das AK89 Max mit Nvi- 
dias Nforce3 150 zeigte in den 
Spiele-Benchmarks eine hervor- 
ragende Leistung. Die Stabili- 
tätstests absolvierte es zudem 
fehlerfrei. Die Boot-Zeit beträgt 
ertrágliche 33 Sekunden, die 
PCI-Datentransferrate liegt bei 
sehr guten 115 MByte/s. Her- 
vorzuheben ist die Temperatur 
des Mainboard-Chips, welche 
mit 37,2 °С unter Volllast ver- 
gleichsweise gering ausfiel (sie- 
he Testtabelle). Das BIOS bietet 
nur Mittelmaß: Es werden zwar 
CPU-Multiplikatoren von 4x bis 
25x geboten, allerdings setzt das 
Mainboard diese trotz ungelock- 
ter CPU nicht um. Der HT-Link 
kann lediglich bis 250 MHz (1- 
MHz-Schritte) und die CPU- 
Spannung nur auf magere 1,55 
Volt angehoben werden. Sobald 
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das BIOS wáhrend des POST- 
Vorgangs initialisiert wurde, 
wird der PCI-Bus auf 33 MHz 
gelockt, was das Overclocking 
per HT-Link erleichtert. Die 
Ausstattung der Platine ist mit 
sechs USB-Anschlüssen, Fire- 
wire und Gigabit-LAN solide. 
Hervorzuheben ist der SATA- 
RAID-Controller von Silicon 
Image, der gleich vier SATA- 
Anschlüsse bietet. 


Abit KV8-Max3: Sehr guter 
Allrounder H Das mit dem Via 
K8T800 versehene Abit-Main- 
board verlor durch die An- 
fang Januar erschienene BIOS- 
Version 1.8 etwas an Spiele- 
Leistung. Die PCI-Benchmarks 
fielen mit einer Transferrate von 
114,9 MByte/s allerdings sehr 
gut aus. Die Temperatur der 
Northbridge und der Konden- 
satoren ist messbar niedriger 
als bei anderen Platinen. Die- 
ser Vorteil wird jedoch durch 
die lärmenden Heatpipe- und 
Northbrigde-Lüfter teuer er- 
kauft. Die Halteklammern der 
RAM-Slots verhindern den Ein- 
bau einer Geforce FX 5900 (MSI- 
Version/Nvidia-Referenzdesign). 
Das BIOS bietet Einstellungs- 
möglichkeiten für den HT- 
Link bis 300 MHz (1-MHz- 
Schritte) und eine maximale 
CPU-Spannung von 1,85 Volt 
(0,001-Volt-Schritte). Der CPU- 
Multiplikator lässt sich jedoch 
nicht manuell verändern. Die 
Ausstattung ist mit sechs von 
acht möglichen USB-Ports, Fire- 
wire, Gigabit-LAN, der Ver- 
schlüsselungskarte Secure IDE 
und IDE-Rundkabeln sehr gut. 
Zum SATA-Controller der 
Southbridge gesellt sich noch 
ein SATA-RAID-Controller von 
Silicon Image. Auf der Platine 
befindet sich auch der Tuning- 
chip „Guru“, der mit MSIs 
Corecell vergleichbar ist. 


Chaintech ZNF3-150 I Chain- 
techs Nforce3-Platine bietet mit 
einem | SATA-RAID-Control- 
ler, Gigabit-LAN, sechs USB- 
Anschlüssen, Firewire, einem 
Schraubenzieher, Wärmeleitpas- 
te und Vias Envy-Soundchip für 
7.1-Klang eine erstklassige Aus- 
stattung. Die Leistung hat uns 
jedoch nicht überzeugt: Obwohl 
der Speicher-Controller beim 
Athlon 64 in der CPU sitzt, woll- 
ten fast alle getesteten RAM- 
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Wichtige 


E Lohnt der Umstieg von 
Athlon XP auf Athlon 64? 
Wenn Sie einen Palomino oder 
Thoroughbred A mit КТ266А-, 
KT333- oder KT400-Unterbau 
haben, dann lohnt sich der Um- 
stieg. Bei einem Thoroughbred 
B mit 166 MHz FSB oder einer 
Barton-CPU macht das Aufrüs- 
ten nur wenig Sinn - der Leis- 
tungsunterschied ist zu gering. 


В Soll ich ein Sockel-940- 
System kaufen oder auf die 
Sockel-939-Modelle warten? 
Der Sockel 940 wird mittelfristig 
aussterben, weshalb sich die 
Anschaffung nicht mehr lohnt, 
wenn Sie ein relativ zukunftssi- 
cheres System kaufen móchten. 
Warten Sie lieber auf die neuen 
Sockel-939-Prozessoren, die in 
den náchsten Monaten erschei- 


Fragen 


Was müssen Sie bei Mainboards beachten? 


nen werden. Ungeduldige grei- 
fen zur Sockel-754- Variante des 
Athlon 64. Allerdings wird auch 
diese Plattform mittelfristig aus- 
sterben. Sockel-754-CPUs ha- 
ben aber den Vorteil, dass sie 
wesentlich preiswerter als der 
auf dem Sockel 940 basierende 
Athlon 64 FX sind. 


E Warum ist noch kein PCI- 
Express-Slot auf den Main- 
boards vorhanden? 
PCI-Express wird in diesem Jahr 
erstmals eingeführt und spielt 
derzeit noch keine Rolle. Die 
náchste Grafikkartengeneration 
soll sowohl für AGP als auch für 
PCI-Express erscheinen. Falls 
Sie unbedingt ein PCI-Express- 
Mainboard haben wollen, müs- 
sen Sie noch bis Mitte 2004 
warten. 


УТ ЕТЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Epox 8HDA3* 


Aopen AK89 Max 


y 


Die Diagnose-LED gibt POST-Codes aus, die 
bei der Fehlersuche beim PC-Start helfen. 


Das Die-Hard-BIOS von Aopen hilft Ihnen 
dabei, ein defektes BIOS zu retten. 


Gigabyte КВММХР-940 


Asus K8V Deluxe 


Das Dual-Power-System soll auf Gigabyte- 
Mainboards für höhere Stabilität sorgen. 


Neben den vier SATA-Anschlüssen bietet das 
K8V Deluxe noch einen IDE-RAID-Anschluss. 


Biostar K8VHA Pro 


Abit KV8-Max3 


Bei den КАМ-$1015 ist der Spartrieb mit den 
Biostar-Ingenieuren durchgegangen. 


„ 


N Be p 
Die Lüfter von Northbridge und Heatpipe 
kühlen besser, sorgen aber auch für Lárm. 
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Wie gut sich doch ein paar Monate der Reife auswirken. 
Die ersten Athlon-64-Mainboards waren zwar nicht 
schlecht, aber die neue Generation hat noch mal zuge- 
legt. Aopens Athlon-64-Serie zum Beispiel hat sich gut 
entwickelt. Der jüngste Vertreter AK89 Max schlägt 
sich deutlich besser als das von uns zuvor getestete 
AK86-L. Positiv hat mich auch das Biostar K8VHA Pro 
überrascht. Es ist gut, günstig und vor allem schnell. 
Mit den Asus-Platinen bin ich immer noch etwas unzu- 
frieden. Die Leistung stimmt noch nicht ganz und beim 
SK8V-UAY Deluxe fehlen noch wichtige BIOS- Features. 


Sorten nicht auf dem Mainboard 
laufen. Selbst wenn wir die La- 
tenzzeiten manuell bis auf CL3- 
3-3-6 verlängerten, richtete sich 
das BIOS weiter nach den SPD- 
Werten der Speichermodule. 
Selbst eine Latenz von CL2,5-3- 
3-6 brachte das Testsystem zum 
Absturz. Lediglich konservativ 
eingestellter DDR400-SDRAM 
von Infineon lieferte stabile 
Ergebnisse. Die Spiele-Bench- 
marks fielen dementsprechend 


„Athlon-64-Mainboards sind mittlerweile ausgereifter."' 


Oliver 
Haake 


Redakteur Bereich 
Infrastruktur 


schlecht aus. Die PCI-Daten- 
transferrate beträgt sehr gute 
115,1 MByte/s, die Boot-Zeit 
betrug akzeptable 37 Sekunden. 
Im BIOS können Sie den CPU- 
Multiplikator nicht verändern, 
die Spannungseinstellungen für 
die CPU reichen bis 1,7 Volt. Der 
HT-Link lässt sich bis zu uto- 
pischen 400 MHz übertakten. 
Nachdem das BIOS komplett ini- 
tialisiert wird, ist der PCI-Takt 
zumindest auf 33 MHz gelockt. 


SOCKEL-940-PLATINE 


Asus SK8V-UAY: Wenig Tu- 
ning-Möglichkeiten I Die Via- 
Platine SK8V-UAY bietet keine 
Multiplikator-Einstellungen für 
die CPU, die Prozessorspannung 
kann nur pauschal auf 0,15 Volt 
über Standard gesetzt werden. 
Der HT-Link lässt sich zwar in 
1-MHz-Schritten bis 300 MHz 
takten, was aber aufgrund der 
geringen Spannungsmöglich- 
keiten und eines zum HT-Link 
synchronen PCI-Busses wenig 
erfolgversprechend ist. Bei den 
Spiele-Benchmarks fiel das 
SK8V-UAY deutlich hinter 
Gigabytes Sockel-940-Platine 
K8NNXP-940 zurück. Egal ob 
Sie im BIOS DDR400-Speicher 
einstellen, das Mainboard schal- 
tet automatisch auf DDR333 
zurück — woraus eine deutlich 
geringere Speicherbandbreite 
resultiert. Bei den PCI-Tests 
schnitt das SK8V-UAY sehr gut 
ab, es erreicht 120 MByte/s. Die 
Boot-Zeit betrug zudem nur 28 
Sekunden und die Northbridge 
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erreichte selbst unter Volllast 
nur eine Temperatur von 36,8 
°C. Die Ausstattung ist mit acht 
USB-Anschlüssen, Firewire und 
Gigabit-LAN beachtlich. Dazu 
kommen noch ein in der South- 
bridge integrierter SATA-RAID- 
Controller und je ein weiterer 
PATA-RAID- und SATA-RAID- 
Controller! 


Gigabyte KSNNXP-940 & Bio- 
star K8VHA Pro I Details zu 
den Testsiegern finden Sie in 
den Einzeltests auf der nächs- 
ten Seite. 


Fazit: Höherer Reifegrad I Die 
Entwicklung der Athlon-64-Pla- 
tinen schreitet deutlich voran. 
Die meisten Mainboards sind 
leistungsstark, stabil und mit 
zukünftig wichtigen Features 
wie Serial ATA ausgestattet. Nur 
bei der CPU-Multiplikator-Un- 
terstützung mangelt es bei al- 
len Platinen, was Overclockern 
missfallen wird. 
OLIVER HAAKE 
>> Mehr Praxisinfos auf 5. 68 
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В SOCKEL-754-MAINBOARDS 
AK89 Max K8V Deluxe KV8-Max3 8HDA3+ 
ATHLON-64- 
Hersteller Aopen Asus Abit Epox 
Preis Є 110,- Є 150,- Є 180,- € 190,- 
Chipsatz Nvidia Nforce3 150 Via K8T800 Via K8T800 Via K8T800 
BIOS-/Board-Version 1.06/37 1004/1.12 18/11 12.02.03/1.0 
Preis-Leistungs- Verháltnis Gut Gut Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,91 1,49 1,85 2,19 
AGP/PCI/PCI Express/USB AGP 8X/5/0/6 АСР 8X/5/0/8 АСР 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/A 
Speicher 3xDDR (DDR200-DDR400) 3xDDR (DDR200-DDR400) 3xDDR (DDR200-DDR400) 2xDDR (DDR200-DDR400) 
Software Virenscanner, diverse Tools PC-Cillin 2002, Asus Update, Asus Logo, Guru, Awardflash,Loformat PC-Cillin 2002, Firewall, Magic Flash 
Asus Probe, WinDVD, Voice Editor USDM, Magicscreen 

Sound ALC655 ADI AD1980 ALC658 ALC655 5.1 
Laufwerksanschlüsse Ax SATAI50, 2x PATA133 4x SATA150, 3x РАТА133 6x ЗАТА150, 2x РАТА133 4x ЗАТА150, 2x PATAT33 
Sonstige Ausstattung USB-Blende, Firewire-Blende, zus. USB-Blende, Firewire-Blende, Audio-Blende, IDE-& Floppy-Rundkabel, Secure IDE, SATA/Gameport-Blende, zus. IDE-Kabel, 

IDE-Kabel, 1.000-MBit-LAN zwei zusätzliche PATA-Kabel Kondensatoren-Heatpipe, 1.000-MBit-LAN 100- & 1.000-MBit-LAN 
EIGENSCHAFTEN 2,75 
Frontside-Bus/HT-Link 200-250 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-250 MHz (ler-Schritte) 
Multiplikator 4x - 25x* 4x- 10x* Keine 8x - 20x* 
CPU-Spannung (Voltschritte) 0,8 - 1,55 Volt (0,025) 0,8 - 1,70 Volt (0,025) 1,5 - 1,85 Volt (0,001) 1,35 - 1,75 Volt (0,05) 
Sonstige Volt-Einstellungen AGP, RAM AGP, RAM, V-Link AGP, RAM, HT-Link AGP, RAM u 
Temp. Northbridge/Boot-Dauer | 37,2 °Celsius/33 s 42,1 °Celsius/30 s 37,6 °Celsius/59 s 43 °Celsius/35 s 2 
Cool'n'Quiet/S3854-Tests Nein/Bestanden Ja/Bestanden Nein/Bestanden Ja/Bestanden Е 
LEISTUNG 11,35 11,45 1,55 1,45| 5 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden = 
PCGH-Kompatibilitátstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 2 

6 5{ 4 3 2} 116 5i 4 ER 2} 16 5} 4 ER 2; LG ER LE ER 2} ї = 
Spiele-Performance but EN а. | | DEEN || = 
PCI-Performance = 
USB-Performance E 
FAZ І Т Sehr schnell & stabil СЕЅАМТ [+ Schnell & stabil СЕЅАМТ E3 Schnell & stabil СЕЅАМТ E3 Schnell & stabil GESAMT = 

EJ Gute Austattung E Erstklassige Ausstattung E Erstklassige Austattung ЕЗ Gute Tuning-Möglichkeiten = 

E Mäßiges Overclocking 1,67 E Hohe Northbridge-Temperatur 1 ‚68 ЁШ Boot-Zeit 1,75 E Mäßige Ausstattung 1,86 = 
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EMPFEHLUNGE 


High-End-Leistung, erstklas- 
sige Ausstattung und Stabi- 
lität - diese Prädikate zeich- 
nen das KBNNXP-940 aus. 


ie Sockel-940-Platine von 

Gigabyte ist mit Nvidias 
Nforce3 150 Pro ausgestattet 
und hat in den Spiele-Bench- 
marks mit Abstand die beste 
Leistung gezeigt. Der PCI-Da- 
tentransfer ist mit 115 MByte/s 
ebenfalls beeindruckend und 
die Boot-Zeit von 28 Sekunden 
erstklassig. Bei den Stabilitáts- 
tests patzte die Platine nicht 
ein einziges Mal. Die Tempera- 
tur der Northbridge stieg dabei 
aber schon mal auf 42,1 °С an. 


Der Nforce3 besteht nur aus einem 
Chip, statt wie bei Via aus zweien. 


ten, die jedoch wie bei den an- 
deren Platinen nicht funktionie- 
ren. Alternativ übertakten Sie 
den HT-Link in 1-MHz-Schrit- 
ten auf 300 MHz. CPU-Span- 
nungseinstellungen sind bis 1,7 
Volt geboten. Die Ausstattung 
ist mit je einem Dual-BIOS, 
Dual-LAN und je einem zu- 
sätzlichen SATA-RAID- und 
IDE-RAID-Controller üppig. 
Das Software-Paket ist gut. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,56 
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N DER REDAKTION: 


Biostar 


K8VHA Pro 24 


Manche mógen's günstig - 
Biostar bietet eine zuverlás- 
sige, aber spartanische Pla- 
tine für nur 100 Euro an! 


n den Spiele-Benchmarks 

ließ das KSVHA Pro sogar 
prominente Konkurrenz hinter 
sich. Die Stabilitátstests durch- 
lief es ebenfalls ohne Makel. 
Die PCI-Performance betrágt 
satte 115,5 MByte/s, die Boot- 
Zeit ertrágliche 33 Sekunden. 
Allerdings befinden sich nur 
zwei RAM-Slots, vier von acht 
móglichen | USB-Anschlüssen 
und magere zwei Stroman- 
schlüsse für Lüfter auf der 
Platine. Auf der Habenseite be- 
findet sich der in der South- 


Der kleine Northbridge-Kühlkórper 
reicht aus, um Wárme gut abzuleiten. 


Controller mit zwei Anschlüs- 
sen und Gigabit-LAN. Im BIOS 
kónnen Sie den HT-Link zwar 
in 1-MHz-Schritten bis 250 
MHz übertakten, Einstellungs- 
móglichkeiten für den CPU- 
Multiplikator oder Spannungs- 
einstellungen im Allgemeinen 
suchen Sie jedoch vergebens. 
Wenn Sie auf Extras verzichten 
kónnen, ist das K8VHA Pro ei- 
ne lohnenswerte Platine. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,93 


Im BIOS werden CPU-Multipli- : din der Testtabelle - nr der Testtabelle 
katoren von 4x bis 25x angebo- Preis: € 210, Preis-Leistung: Gut auf Seite 67. bridge integrierte SATA-RAID- Preis: € 100,- Preis-Leistung: Sehr gut || auf Seite 67. 
В SOCKEL-940-MAINBOARDS 
K8VHA Pro ZNF3-150 Zenith K8NNXP-940 SK8V-UAY Deluxe 
ATHLON-64- 
Hersteller Biostar Chaintech Gigabyte Asus 
Preis Є 100,- Є 190,- € 210,- Є 215,- 
Chipsatz Via K8T800 Nvidia Nforce3 150 Nvidia Nforce3 150 Pro Via K8T800 
BIOS-/Board-Version 25.12.03/1.1 S soar Tino, 3.0/1.0 F3/1.0 1001/1.00 
Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut —Ó Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,65 1,52 1,43 
AGP/PCI/PCI Express/USB AGP 8/5/0/4 AGP 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/8 
Speicher 2xDDR (DDR200-DDR400) 3xDDR (DDR200-DDRA00) AxDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 
Software Norton Internet Security, Ghost, Norton Antivirus 2003, Adobe Photo Album SE, | Norton Internet Security, Easytune 4, PC-Cillin 2002, Asus Update, Asus Logo, Asus 
Hardware-Monitor, BIOS-Flash, Image It, Image More, Pro Magic 6.0 Facewizard, AT BIOS, Gwum Screensaver, AsusProbe, WinDVD, Voice Editor 
Sound CMI9T39A Via Envy 7.1 ALC658 ADI AD1985 
Laufwerksanschlüsse 2x ЅАТАТ50, 2x PATAI33 Ах SATAISO, Зх PATAT33 2x SATA150, 4x PATA133 4x ЅАТА150, Зх РАТА133 
Sonstige Ausstattung 1.000-MBit-LAN Front-Blende, CMR-Karte, Firewire, Schrauben- | SATA-Blende, Audio-Blende, USB-Blende, Firewire-Blende, Audio-Blende, 
dreher, IDE-Rundkabel, Wpaste, 1.000-MBit-LAN | 100- & 1.000-MBit-LAN 2 zus. PATA-Kabel, 1.000-MBit-LAN 
EIGENSCHAFTEN 2,63 2,60 2,00 2,33 
Frontside-Bus/HT-Link 200-250 MHz (ler-Schritte) 200-400 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 
Multiplikator Keine Keine Ax- 25x* Keine 
CPU-Spannung (Voltschritte) Keine 145 - 1,70 Volt (0,025/0,05) 0,8 - 1,7 Volt (0,025/0,05) +150 mV 
Sonstige Volt-Einstellungen Keine RAM, Chipsatz RAM, HT-Link, VDDO AGP, RAM, V-Link = 
Temp. Northbridge/Boot-Dauer | 38 Celsius/33 s 41,4 °Celsius/37 s 42,1 °Celsius/28 s 36,8 °Celsius/28 s 2 
Cool'n'Quiet/S38S4-Tests Ja/Bestanden Nein/Bestanden Nein/Bestanden Nein/Bestanden Е 
LEISTUNG 1,45 2,10 1,35 1,45| 5 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Teilbestanden Bestanden Bestanden Е 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden z 
6 5: LE ER 2} 116 5| 4 i 2: те 5{ 4: ER 2} |6 5| 4 ER 2 D = 
Spiele-Performance Befriedigend | NES 
PCI-Performance sehr qut = 
USB-Performance E 
FA Z | Т EJ Sehr schnell & stabil E Erstklassige Austattung А EJ Sehr schnell & stabil N EJ Schnell & stabil А = 
ЁШ Schlechtes Overclocking EJ Schlechte RAM-Kompatibilität E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung z 
EJ Schlechte Ausstattung 1,93 EJ Schlechte Spiele-Leistung 2,08 EJ Nicht zukunftssicher 1,56 E Schlechtes Overclocking 1 ‚62 = 
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Testlabor: AMD-Mainboards 


Test-Methoden 


TESTPARCOURS 
Alle acht Athlon-64- 
Mainboards wurden 
mit je fünf verschie- 
denen CPU-Kühlern 
und Grafikkarten 


getestet. 


Ш Neues Wertungssystem! 
Aufgrund neuer Technologien Stresstests wie die UT 2003 dt., 
haben wir die Mainboard -Test- Prime95 und andere laufen lie- 
tabelle komplett überarbeitet. Ben. 

So kommen teils andere Wer- 
tungen bereits getesteter Plati- 
nen zustande. Die Werte sind 
deshalb nicht mit denen der 
Ausgabe 12/2003 vergleichbar. 
Eine Anpassung des Einkaufs- 
führers Mainboards folgt in 

der náchsten Ausgabe. 


jeder Tuning-Mapnahme 


E Kompatibilität 

Alle Testmuster wurden mit 
jeweils fünf verschiedenen 

Grafikkarten, RAM-Modulen 
und CPU-Kühlern getestet. 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermittelten 
wir mit Benchmarks wie Elite 
Force 2 und Unreal Tourna- 
ment 2003 (dt.), den Speicher- 
durchsatz als Leistungsindika- 
tor mit dem Memory- Bench- 
mark von Sisoft Sandra 2003. 


E Stabilität 

Wir trimmen alle Mainboards 
mit manuell getunten RAM-La- 
tenzen auf Hóchstleistung. Die 
Stabilität der Hauptplatinen 
überprüfen wir, indem wir nach 


LEGENDE 
MByte/s 


PCI-Leistung/Boot-Zeit 


E Alle Mainboards bieten eine hohe Transferleistung auf dem PCI-Bus. 
E Nforce3 oder K8T800: Bei beiden Chips ist die PCl-Leistung in etwa gleich. 
E Die Boot-Zeit verschlechterte sich nach BIOS-Update auf dem KV8-Max3. 


Sekunden 


BESSER» | МВ HD-TACH FÜR PCI-TEST/ZEITMESSUNG FÜR BOOT-ZEIT 


BESSER 4|s |o 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 
Asus SKBV-UAY Deluxe E 120 
hans Key Deine r HÀ 
ШИН — — 16 
Chaintech ZNF3-150 —€——— 115 


| Eno e ы ) 
Gigabyte GA-KNNIP-940 А B 


| ==] 
N 33 


E 15 
Leit 


EN 115 
|... 


Аореп AK89 Мах 


Abit KV8-Max3 


Epox 8HDA3+ 


Settings: Athlon 64 3200+, Forceware 3.13/Hyperion 4.51, WinXP SPI, SATA-Adapter PCI-SIot, Hitachi HDS722580VLSA80 
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Mit dem Athlon 64 wurden viele neue Features wie 


Cool'n'Quiet eingeführt, die auf manchen Mainboards 


noch nicht fehlerfrei funktionieren. 


| ie Energiesparfunktion 
| D Cool’n’Quiet wird lei- 
| der immer noch nicht 
von allen Mainboards fehlerfrei 
unterstützt. In unseren Tests 
liefen nur Asus K8V Deluxe, 
Biostar KSHVA Pro und Epox 
8HDA3+ stabil, wenn wir den 
Takt oder die Spannung verrin- 
gerten. Um Kontrolle über dieses 
Feature zu haben, nutzen Sie am 
besten das Tool Crystal CPUID, 
das Sie auf der Webseite crys 
talmark.info/?lang=en (WEB- 
CODE 23PP) bekommen. Hier 
wird bereits im Hauptfenster an- 
gezeigt, ob Cool’n’Quiet generell 
verfügbar ist. Ob es aber auch 
tatsächlich funktioniert, erfah- 
ren Sie erst, indem Sie das Me- 
nü „Function“ auswählen und 
„AMD K7/K8 Multiplier" aus- 
wählen. Legen Sie nun einen 
niedrigeren Multiplikator fest. 
Wenn der Rechner einfriert, ist 
Cool/n'Quiet nicht korrekt im- 
plementiert. Andernfalls muss 
die Taktfrequenz sofort geän- 
dert werden und die CPU läuft 
kühler. Das Gleiche kónnen Sie 
natürlich im selben Menü für 
die CPU-Spannung durchfüh- 
ren. Für manche Platinen wie 
das K8V Deluxe müssen Sie 
Cool’n’Quiet im BIOS aktivieren. 


3) PCI-Takt (a)synchron 


Bei Nforce3- und K8T800-Main- 
boards ist der PCI-Bus nicht ge- 
nerell auf 33 MHz gelockt. Damit 
Ihr PC beim Übertakten per HT- 
Link nicht abfliegt, haben einige 
Hersteller eine Sperre eingebaut: 
Aopens und Chaintechs Lock 
greift, sobald das BIOS komplett 
initialisiert wurde. Damit bleiben 
aber noch ein paar Sekunden, 
in denen die PCI-Geräte übertak- 
tet werden. Einzig Gigabyte hat 
beim K8NNXP-940 den PCI-Takt 
generell vom HT-Link getrennt, 
sodass hier keinerlei Gefahr be- 
steht. 


A8 K8V Deluxe und der HT-Link 


Seit jeher übertakten die Main- 
board-Hersteller gern ihren 
Frontside-Bus oder HT-Link, 
damit die Platinen bei Tests bes- 
ser abschneiden. Im Klartext: 
Obwohl Sie im BIOS 200 MHz 
FSB/HT-Link eingestellt haben, 
wird die Taktfrequenz automa- 
tisch auf 201 oder mehr MHz ge- 
stellt. Einige konservative Her- 
steller wie ODI oder Gigabyte 
untertakten ihre Mainboards so- 
gar auf 199,5 MHz FSB/HT-Link, 
damit das System stabiler läuft. 
Diese Abweichungen sind aller- 
dings noch ertráglich. Asus hin- 
gegen betreibt das K8V Deluxe 
standardmäßig mit 205 MHz! 
Als wir den HT-Link im BIOS 
von 200 auf 201 MHz erhóhten, 
sank der tatsáchliche Takt von 
205 auf 201 MHz. Um Asus bei 
den Benchmarks keinen unlau- 
teren Vorteil zu verschaffen, tes- 
teten wir das K8V Deluxe des- 
halb mit 201 MHz HT-Link. 


Э) RAM-Probleme 


Da der Speichercontroller bei 
Athlon-64-Systemen in der CPU 
sitzt, müssten theoretisch alle 
Athlon-64-Mainboards gleich 
gut oder schlecht mit den ver- 
schiedenen Speichermodulen zu- 
sammenarbeiten. In der Praxis 
sieht es anders aus. Sind die Da- 
ten-Pipelines zwischen CPU und 
RAM aufgrund eines unsaube- 
ren Platinen-Layouts zu lang, so 
flacht das Datensignal ab und 
Datenverlust tritt auf. Weitere 
Fehlerquellen seitens der Main- 
board-Hersteller sind mangel- 
haft programmierte Speicher- 
register im BIOS oder die An- 
bindung der CPU-Pins am Main- 
board. Das Chaintech z. B. lief 
bei scharfen RAM-Latenzen nur 
mangelhaft. Alle anderen Her- 
steller haben ihre Hausaufgaben 
gemacht, da hier alle Module lie- 
fen. OLIVER HAAKE 
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1 LEGENDE 
Leistung Athlon-64-Boards we K tibilitätstest 
E Die $ а {теп sich durch die stärkere CPU ab LN ompa | | Ita S е5 5 
ка ашы SETZEN SICH TEN UIC УГЕ а, 1.024x768, Wir testeten alle acht Athlon-64-Mainboards mit jeweils 
E Das günstige Biostar K8VHA Pro ist das schnellste Sockel-754-Mainboard. 32 Bit fü e i 1 Care 
А 1.024x768 ünf Grafikkarten und RAM-Modulen auf Kompatibilität. 
W Das ZNF3-150 belegt wegen der schlechten Latenzzeiten den letzten Platz. ЖАА АТА 
UT-2003-ENGINE 2225 (PCGH-DEMO) 
BESSER » |Fps Сш SI 40 SP. P Së 100 120 140 160 
EE 
Gigabyte KBNNXP-940 126 
87 
__ „ы 
Asus SKBV-UAY Deluxe 124 
86 
j Я MAINBOARD 2 N i 
Biostar KBVHA Pro 122 = 1 
86 Corsair DDRAOO EL (CL2) иш ш 
mem —— Kingston KVR DDR400 (CL2,5) иш ш 
пш 85 Infineon DDR400 (CL3) mmu 
[C 3: Mushkin (registered CL2,5) | m | m m m m m BN = 
abd m 120 Legacy Electr. (reg. CL25) |m |m mim minm Ba 2 
134 * 
Asus КВУ Deluxe on 118 = Geforce FX 5900 Ultra Ref. | m E 
m E] Radeon 9500/9800 Pro Ref. E 
BEEN n = 
Abit KV8-Max3 118 E Zalman Heatpipe ZM80-A 5 
M ; = Zalman Thermaltake Giant 2 3 
4] = 
Chaintech ZNF3-150 115 Œ] MSI FX 5900 Ultra 3 
84 = 
эште RI Seien Sie beim RAM umsichtig: Der Athlon 64 (Sockel 754) braucht normalen DDR-Spei- = 
Athl + dee 
(Моге? Ultra 400) тиш! cher, der Athlon 64 FX (Sockel 940) benötigt registered DDR-Speicher. Sonst gab es nur = 
nern ion OO 7 Probleme mit dem Chaintech, das keine schnellere Latenz als CL3 verkraftete. Beiden 
eterenz lon + bd 
(Nforce2) 66 ^ Grafikkarten gab es nur mit der FX 5900 Ultra (Ref.) und der Abit-Platine Probleme. Ei 
Settings: Athlon 64 3200+, Forceware 3.13/Hyperion 451, 2x256 MByte RAM, Radeon 9800 Pro, Catalyst 310, WinXP SPI, DirectX 9.0b Passt Passt durch Modifikation (Kondensator wegbiegen) II Passt nicht IM Nicht unterstützt E 
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WaterCube 


Perfektes Temperaturmanagement 

© Die erste komplett einbaufertige Wasserkühlung für Deinen PC 
© Erste Wahl für Overclocker - Leistung satt 

© Super Silent - fast geräuschlos! 

© Extrem einfacher Einbau 

© Lüftersteuerung, Firewire, Dual USB & Audio Ports 


Excitement quaranteed 


Im Internet unter: www.levicom-world.com 
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JMMARKTÜBERSICHT ТЕБ 


8 Stereo-Lautsprecher im Test 


Neue Klangwunder 


Stereo-Lautsprecher 
sind bei vielen unserer 
Leser immer noch die 
erste Wahl am PC. Wir 
haben acht 2.1-Laut- 
sprechersysteme unter 
100 Euro für Sie ins 


Testlabor beordert. 


Watt 


Physikalische Einheit für Leis- 


tungsangaben, Maf für die 


Lautstärke bei Soundsystemen 
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uch wenn Surround- 
A Sound und entspre- 

chende Lautsprecher 
stark auf dem Vormarsch sind, 
viele Anwender ziehen eine 
Stereo-Lösung den 5.1-, 6.1- und 
7.1-Anlagen vor. Gründe dafür 
gibt es genug: Stereo-Lautspre- 
cher sind einfacher zu platzieren 
und zu verkabeln. Zudem sind 
die Anlagen mit einem Durch- 
schnittspreis von 50 Euro deut- 
lich preiswerter als teure Mehr- 
kanalsysteme (ordentliche Anla- 
gen gibt es erst ab 100 Euro). 
Wer sich für ein Stereosystem 
entscheidet, hat im Fachhandel 
die Qual der Wahl. Die Geräte 
gibt es von zig Herstellern in 


RMS 


angaben von Lautsprechern 


Root Mean Square; aussagekräf- 
tiger Effektivwert bei Leistungs- 


unendlich vielen Variationen 
und Preisklassen. Dabei werben 
viele Anbieter mit verlockenden 
Zahlen und versprechen mehre- 
re hundert Watt zum Spottpreis. 
Damit Sie beim Kauf nicht da- 
nebengreifen und sich am Ende 
mit Ohrenschmerzen plagen 
müssen, haben wir für Sie ak- 
tuelle 2.1-Systeme im Testlabor 
auf Herz und Nieren geprüft. 


Typhoon Acoustic 2.1 Basic Spea- 
ker System: Extrem günstig, 
aber schwach I Unsere Markt- 
übersicht eröffnet das günstigs- 
te System im Testfeld. Das Ty- 
phoon Acoustic 2.1 Basic ist im 
Handel bereits für 22 Euro zu 


PMPO 


Überzogene Leistungsangabe bei 


Lautsprechern ohne große Aus- 
sagekraft 


bekommen. Dafür erhalten Sie 
allerdings ein System mit dün- 
ner Ausstattung und nur ausrei- 
chender Leistung. Die Mängel 
fangen bei den Bedienelementen 
an. Es gibt nur einen Lautstärke- 
regler vorne am Subwoofer und 
einen Bassregler hinten am Sub- 
woofer. Für Einstellungen müs- 
sen Sie somit immer unter den 
Tisch zum Subwoofer krabbeln — 
unpraktisch! Von den Leistungs- 
daten her sind die Typhoon- 
Lautsprecher die schwächsten 
im Testfeld. Der hólzerne Sub- 
woofer schafft schwache 9 Watt 
(RMS), die Vollplastik-Satelliten 
liefern jeweils 4 Watt (RMS). Im 
Zuge unserer Klangtests fiel die 


Kabelfernbedienung 
Bedienungseinheit, die über ein 
Kabel fest mit dem Lautspre- 
chersystem verbunden ist 
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Anlage in fast allen Bereichen 
durch: Die schwachen Satelliten 
können den Hochtonbereich 
noch halbwegs sauber darstel- 
len, der Mitteltonbereich geht 
hingegen fast komplett unter. 
Der Subwoofer zittert bei jeder 
Basswelle und ist somit nicht 
wirklich eine Unterstützung für 
das Klangbild. Bei Computer- 
spielen klingt das Ganze noch 
halbwegs erträglich, bei an- 
spruchsvoller Musik reicht die 
Leistung nur noch für die Note 
„ausreichend“. Somit sollten 
hier wirklich nur Käufer zugrei- 
fen, deren Budget mit 22 Euro 
komplett ausgereizt ist. 


Trust 1600P 2.1 Soundforce: 
Gute Ausstattung, niedrige 
Leistung I Der Aufbau der 
Anlage ist schnell erledigt. Die 
Verkabelungen sind einfach, alle 
Schnittstellen sind eindeutig be- 
schriftet und die Kabellängen 
sind gut bemessen. Als zentrale 
Steuereinheit besitzt die Anlage 
eine separate Box für den 
Schreibtisch. An dieser finden 
Sie einen Ein-/Aus-Schalter, 
einen Lautstärkeregler sowie 
Bedienelemente für Bass und 
Hóhen - sehr gut. Die Leistungs- 
werte der Anlage sind unterer 
Durchschnitt: Der hólzerne Sub- 
woofer schafft 15 Watt (RMS), 
die Satelliten nur jeweils dünne 
2 Watt (RMS). Aus diesen ohne- 
hin schon schwachen Werten 
macht die Anlage nicht be- 
sonders viel. Auf den Flachbau- 
Satelliten reißen die Höhen re- 
gelmäßig aus und viele Details 
verschwinden in einem Tonbrei 
aus Hoch- und Mitteltonbereich. 
Der Subwoofer dröhnt undiffe- 
renzierbar vor sich hin und 
deckt nur einen dünnen Fre- 
quenzbereich ab. In der Summe 
reichen die Ergebnisse in unse- 
ren Leistungstests nur für ein 
schwaches „Befriedigend“. 


Xtensions Platinum 2.1 System: 
Schlechtes — Preis-Leistungs- 
Verhältnis Ё Einziges Ausstat- 
tungshighlight der Anlage ist 
die komfortable Kabelfernbedie- 
nung. An ihr finden Sie Regler 
für Lautstárke, Bass und Hóhen. 
Zudem gibt es einen Power- 
schalter. Bei einem Preis von 
stolzen 70 Euro nur schwer zu 
verzeihen: Ausstattungsextras 
wie ein nützlicher Kopfhórer- 
ausgang fehlen. Mit insgesamt 
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52 Watt (RMS) ist die Anlage ei- 
ne der stárksten im Test. 30 Watt 
werden vom Subwoofer gelie- 
fert, jeder Satellit schafft es auf 
11 Watt. Beim ersten Test gab es 
dann eine unangenehme Über- 
raschung. Bei mittlerer Laut- 
stárke-Einstellung liefern die 
Satelliten ein unüberhórbares, 
unangenehmes Grundrauschen. 
Auch sonst lósen die Vollplas- 
tik-Satelliten den Hoch- und 
Mitteltonbereich nur befriedi- 
gend auf. Der schicke Holzsub- 
woofer kann klangtechnisch mit 
seinem Aussehen leider nicht 
mithalten: Der Bass klingt unna- 
türlich und hohl und ist zudem 
nicht ordentlich auf die Satelli- 
ten abgestimmt. Bei dem schon 
erwáhnten Preis von 70 Euro ist 
das der letzte Platz in unserer 
separaten Preis-Leistungs-Wer- 
tung. 


Creative P380: Günstiges Ein- 
steigersystem I Mit dem P380 
versucht Creative vor allem das 
Einsteigersegment abzudecken. 
Das wird vor allem an der dün- 
nen Ausstattung deutlich: Kopf- 
hörerbuchse und Höhenregler 
fehlen, der Bassregler befindet 
sich ungünstig erreichbar hinten 
am Subwoofer. Zwar liefert Cre- 
ative eine Kabelfernbedienung, 
aber diese ist auf den zweiten 
Blick nicht wirklich ein Vorteil. 
Sie befindet sich am Anschluss- 
kabel zwischen Soundkarte und 
Boxensystem. Somit wird über 
sie nicht die Verstärkung der 
Lautsprecher, sondern nur die 
Lautstärke des Eingangssignals 
geregelt und auch ein An-/ Aus- 
Schalter fehlt. Zudem schränkt 
diese Lósung etwas die Platzie- 
rung der einzelnen Elmente ein, 
da das Anschlusskabel von der 
Soundkarte zur Kabelfernbedie- 
nung und von dort zum Subwoo- 
fer verlaufen muss. Leistungs- 
technisch sind Subwoofer und 
Satelliten gut dimensioniert. Die 
Bassbox liefert 17 Watt (RMS), 
die Tischlautsprecher jeweils 6 
Watt (RMS). Im Klangtest liefer- 
te das 2.1-System durchschnittli- 
che Ergebnisse. Der Mitteltonbe- 
reich wird kráftig und klar von 
den Satelliten dargestellt, bei 
den Hóhen gibt es deutlich hór- 
bare Ausreißer. Die Bassbox ist 
unverhältnismäßig kräftig und 
tobt sich nur in einem ein- 
geschränkten Frequenzbereich 
aus. Bei Spielen mit Effekten lie- 


21-Systems beachten: 


E Auf vielen Verpackungen 
sieht man Watt-Angaben von 
mehreren hundert Watt. Was 
steckt dahinter? 

Einige Hersteller nutzen zur 
Werbung den so genannten 
PMPO-Leistungswert der Laut- 
sprecher. Dies ist ein theoreti- 
scher Spitzenwert, den die Laut- 
sprecher niemals dauerhaft leis- 
ten kónnen. Und so kommt es, 
dass auf einem durchschnitt- 
lichen System wie dem Platinum 
24 von Xtensions ein dicker 
Werbesticker mit überzogenen 
800 Watt zu finden ist. Deutlich 
aussagekräftiger sind so ge- 
nannte RMS- Leistungsangaben. 
Diese Werte beschreiben die 
durchschnittliche, dauerhafte 
Leistung der Lautsprecher. 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf eines 


E Auf welche Details sollte 
man beim Kauf noch achten? 
Viele Lautsprecher verfügen nur 
über Schalter am Subwoofer. 
Wenn Sie dann etwas an den 
Einstellungen verándern wollen, 
müssen Sie jedes Mal unter den 
Schreibtisch krabbeln. Besser 
sind Lautsprecher mit Bedien- 
elementen an den Satelliten 
oder Systeme mit so genannten 
Kabelfernbedienungen. Im Opti- 
malfall sollten die Lautsprecher 
Regler für Lautstárke, Bass und 
Hóhen haben. Damit kónnen Sie 
den Sound optimal auf Ihre Be- 
dürfnisse einstellen. Wer ófters 
aus Rücksicht auf Mitbewohner 
mit Kopfhórern Musik һбгї und 
spielt, sollte auf einen Kopfhó- 
reranschluss Wert legen. 


УТ ЕТЕ Testkandidaten unter der Lupe 


Typhoon Acoustic 2.1 Basic 


Trust 1600P 2.1 Soundforce 


Vorne am Subwoofer gibt es nur einen Laut- 
stárkeregler - schwach! 


Vorbildlich: Zum Trust-System gibt es eine 
Steuerbox mit allen wichtigen Reglern. 


[Г Xtensions Platinum 2.1 System 


Creative P380 


An der ansonsten guten Kabelfernbedienung 
fehlt leider ein Kopfhöreranschluss. 


Die einfache Kabelfernbedienung steuert nur 
die Lautstárke des Eingangssignals. 


Hercules XPS 2.100 Silver 


Perfekt: Die Fernbedienung bietet alle wichti- 


gen Regler und einen Kopfhöreranschluss. 


Terratec Home Arena TXR 335 


A 
m 


К = та 


Айе Regler befinden sich am Subwoofer - ei- 
ne Kabelfernbedienung fehlt leider. 
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Das Problem beim Lautsprecherkauf: Jedes System für 
sich klingt ganz ordentlich. Wenn Sie also ein günstiges 
System besitzen oder vor einem Kauf Probe hören, wer- 
den Sie nur wenige Mängel hören und sich damit zufrie- 
den geben. Der große Aha-Effekt kommt erst beim Ver- 
gleich mit hochwertigeren Lautsprechern. Denn erst dann 
hören Sie die Mängel eines Billigsystems heraus. Des- 


wegen mein Tipp: Planen Sie besser einen Euro mehr für K 
ay 


ein hochwertiges System ein. Meine Empfehlungen hei- S 
Beinroth 


ßen Logitech Z-3 und Creative T2900. Beide Systeme lie- 
ferten in ihren Preisklassen gute bis sehr gute Ergebnisse. | Redakteur Bereich 
Sound 


„Mängel hören Sie erst im direkten Vergleich." 


Funktionen und einem Kopf- 
höreranschluss. Mit insgesamt 
60 Watt (RMS) ist die Anlage die 


fert diese starke Basslastigkeit 
gute Ergebnisse, bei Musik sind 
die Mängel im Hoch- und Tief- 


tonbereich deutlich hörbar. 


Hercules XPS 2.100 Silver: 
Schickes Design, guter Klang I 
Optisch machen die Lautspre- 
cher einiges her: Die schlanken 
Metallsatelliten wirken edel und 
der Subwoofer wirkt ebenfalls 
optisch ansprechend. Zudem 
gibt es eine schicke Kabelfern- 
bedienung mit allen wichtigen 


2-3 


2.1-LAUT- 
SPRECHER- 
SYSTEME 


stärkste im Test. 35 Watt kom- 
men dabei von der Bassbox, je- 
weils 12,5 Watt liefern die Satel- 
liten. Bei unseren Leistungstests 
zeigte die Anlage dann durch- 
wachsene Ergebnisse: Die ver- 
wendeten Neodym-Treiber in 
den Satelliten decken den Mit- 
teltonbereich gut ab, der Hoch- 
tonbereich wird aber nur durch- 
schnittlich aufgelöst. Leichte 


T2900 


Probleme auch beim Bass: Dem 
Subwoofer fehlen die letzte Bril- 
lanz und Dynamik. 


Terratec Home Arena TXR 335: 
Neu aufgelegter Klassiker I 
Dieses Lautsprechersystem ist 
eigentlich schon seit über zwei 
Jahren auf dem Markt. Aller- 
dings wurde es bis zur Lizenz- 
übernahme durch Terratec unter 
dem Namen ZXR-200 von Vi- 
deologic vertrieben. Das Design 
ist etwas gewöhnungsbedürftig: 
Die Satelliten stehen auf kleinen 
Podesten, die recht seltsam aus- 
sehen. Die Bedienelemente (Po- 
wer, Lautstärke, Bass, Höhen) 
befinden sich direkt am Sub- 
woofer — wie schon mehrfach 
erwähnt, eine unpraktische Lö- 
sung. Die Leistungsdaten der 
Anlage sind gut. 25 Watt (RMS) 
schafft die Bassbox, noch mal 
5 Watt liefert jeder Satellit. 
Klangtechnisch überzeugen die 
Lautsprecher durch eine gute 
Abstimmung. Die Satelliten und 
der Subwoofer arbeiten gut zu- 
sammen und liefern ein ordent- 
liches Klangbild über den ge- 


Home Arena TXR 335 


LAUTSPRECHER 


samten Frequenzbereich. Somit 
ist die Anlage gleichermaßen 
gut für Musik und Computer- 
spiele geeignet. 


Logitech Z-3, Creative T2900: 
Die beiden Testsieger M Alle 
Details zu unseren Testsiegern 
finden Sie in den Einzeltests auf 
der náchsten Seite. 


Fazit: Der Griff zur Markenwa- 
re lohnt sich Ш Eins zeigen unse- 
re Tests ganz deutlich: No-Na- 
me-Produkte sind zumindest 
bei den Lautsprechern kaum zu 
empfehlen. Wer also beim Kauf 
eines 2.1-Systems sparen will, ist 
am besten mit den Einsteiger- 
lósungen der Markenhersteller 
bedient. Das P380 von Creative 
oder auch das X-220 von Logi- 
tech (Test in der letzten Aus- 
gabe, Wertung 2,24) sind in 
der Preisklasse bis 40 Euro un- 
schlagbar. Wer noch weniger 
ausgeben will, muss dann mit 
eklatanten Schwáchen bei der 
Audioqualität leben. 
Kay BEINROTH 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 74 


XPS 2.100 Silver 


J^ 
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Hersteller Logitech Creative Terratec Hercules 
Webseite www. logitech.de de.europe.creative.com www.terratec.de www.hercules.de 
Preis = € 54,- € 54,- €69- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut mm Sehr gut Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,15 2,30 2,05 
Eingänge 1х analog 2x analog, M-Port 1х analog 1х analog 
Kabellängen Gut bemessen Gut bemessen Gut bemessen Gut bemessen 
Kopfhörerbuchse Vorhanden (Mini-Klinke) Vorhanden (Mini-Klinke) Nicht vorhanden Vorhanden (Mini-Klinke) 
Material Holz + Aluminium Plastik + Holz Plastik + Holz Holz + Aluminium 
Bedienelemente Kabelfernbedienung (Lautstärke, Power), Kabelfernbedienung (Lautstärke, Bass, Power) | Lautstärke, Basslevel, Höhen am Subwoofer Kabelfernbedienung (Lautstärke, Power, 
am Subwoofer Basslevel Bass, Höhe) 
EIGENSCHAFTEN 2,25 12,30] 2,25] 2,15 
Subwoofer (RMS) 23 Watt 17 Watt 25 Watt 35 Watt 
Satelliten (RMS) Je 8,5 Watt Je 6 Watt Je 5 Watt Je 12,5 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit Gut Gut Gut Gut 
Aufbau Umständlich (Kabelknoten) Einfach Einfach Einfach 
Kabelanschlüsse Fest verdrahtet Fest verdrahtet Fest verdrahtet Fest verdrahtet 
LEISTUNG 1,85 1,95 2,15 2,30 
6; 5 LE 3 2 "ei 5: 4i ER 2} 16 2 т 6: j DL 
Hochtonbereich | mr | 
Mitteltonbereich | 
Tieftonbereich mm och g 
Spieleeignung Gut bis sehr qut A| Gut bis sehr qut 
Musikeignung Gut | ME 
E Edles Design E Gute Ausstattung E Gute Klangeigenschaften E Schickes Design f 
FA Z | Т SE 1,99 x me E MM 2,01 = Ge ү киш 2,20 B dee oT 2,25 
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Logitech 
23 


Logitech liefert mit dem Z-3 
ein Designersoundsystem ab, 
das nicht nur gut aussieht, 
sondern auch sehr gut klingt. 
eim Aufbau gibt es klei- 
D nere Probleme: Satelliten, 
Kabelfernbedienung und An- 
schlusskabel sind fest miteinan- 
der verdrahtet - ein Kabelbruch 
in einem der Kabel und die An- 
lage muss zur Reparatur! Auch 
die Kabelfernbedienung Біе- 
tet nur Hausmannskost. Laut- 
stärke, Ein-/Aus-Schalter und 
Kopfhöreranschluss müssen 
reichen, Bass- und Höhenregler 
wären noch wünschenswert. 
Die Leistungsdaten der Anlage 
sind gut: Der Subwoofer leistet 
23 Watt (RMS), die Satelliten je- 
weils 8,5 Watt (RMS). Bei unse- 


2.1-LAUT- 
SPRECHER- 
SYSTEME 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Die Kabelfernbedienung bietet keine 
Höhen- und Bassregler. 


rem Hörtest zeigte das Logitech 
Z-3 gute bis sehr gute Ergeb- 
nisse. Der Sound ist über das 
gesamte Lautstärkespektrum 
verzerrungsfrei — sehr gut. Be- 
sonders überzeugend sind der 
Hoch- und Mitteltonbereich. 
Die Satelliten lösen sauber auf 
und stellen Details auch in den 
extremen Tonbereichen tadellos 
dar. Die Bässe aus dem Sub- 
woofer könnten noch etwas de- 
finierter und kräftiger sein. (kb) 


GESAMTNOTE: 1,99 | Weitere Infos in 
" nm der Testtabelle 
Preis: € 99,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 72 
Platinum 2.1 System 
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Creative 
T2900 


Nur Hundertstel haben dem 
T2900 zum Testsieg gefehlt. 
Ein unschlagbarer Preis 
gleicht dieses Manko aus. 


as T2900 hat die beste 

Ausstattung in unserem 
Testfeld. Das liegt vor allem 
an der Kabelfernbedienung. An 
ihr finden Sie einen zweiten 
Line-in, einen Kopfhöreraus- 
gang, einen Bass- und einen 
Lautstárkeregler. Leistungs- 
technisch wirkt das System auf 
den ersten Blick etwas unter- 
motorisiert: 29 Watt (17 Watt 
der Subwoofer, je 6 Watt die 
Satelliten) müssen reichen. Die 
Klangkulisse, die das T2900 aus 
diesen 29 Watt generiert, kann 
diese Zweifel aber problemlos 
vertreiben. Der Sound ist kraft- 


1600P 2.1 Soundforce 


Die Kabelfernbedienung bietet viele zu- 
sätzliche Schnittstellen. 


voll und detailreich. Die ge- 
trennten Hoch- und Mitteltöner 
der Zweikanal-Satelliten zeigen 
auch bei anspruchsvollen Mu- 
sikstücken kaum Schwächen. 
Der Subwoofer ist sehr domi- 
nant, aber wie schon beim P380 
auf einen schmalen Frequenz- 
bereich eingeschränkt. Stärks- 
tes Kaufargument ist der Preis. 
Die Anlage steht dem Z-3 bis 
auf das Design in nichts nach 
und kostet nur 54 Euro. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 72 


GESAMTNOTE: 2,01 
Preis: € 54,- Preis-Leistung: Sehr gut 


Acoustic 2.1 Basic Speaker Sys. 


Hochtonbereich 
Mitteltonbereich Gut 
Tieftonbereich 
Spieleeignung 
Musikeignung 


FAZIT 
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Bieden ` 
Befriedigend 
Befriedigend 


E Günstiger Preis 
E Ordentliche Mitteltöner 
D Schwacher Bass 


4 3 2} 


T Noch befriedigend 
i Befriedigend 
Befriedigend 


СЕЅАМТ ET Kräftiges System 


H Ausreichend bis beioegt DU 


Е Befriedigender Klang 
2,43 EJ Nerviges Grundrauschen 


Hersteller Creative Xtensions Trust Typhoon 
Webseite de.europe.creative.com WwWw.xtensions.net www.trust.com | www.typhoon.de 
Preis €P: €10- €. €22- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Ausreichend Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 2,25 2,15 2,20 2,40 
Eingänge 1х analog 1х analog 1х analog 1х analog 
Kabellängen Gut bemessen Gut bemessen Gut bemessen Gut bemessen 
Kopfhörerbuchse Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Material Holz + Plastik Holz + Plastik Plastik + Holz Plastik + Holz 
Bedienelemente Kabelfernbedienung (Lautstärke), Kabelfernbedienung (Lautstärke, Power, Separate Steuerbox (Lautstärke, Power, Lautstärke und Basslevel am Subwoofer 
am Subwoofer Basslevel Bass, Höhen) Bass, Höhen) 
EIGENSCHAFTEN 2,70 
Subwoofer (RMS) 17 Watt 30 Watt 15 Watt 9 Watt 
Satelliten (RMS) Je 6 Watt Je 11 Watt Je 2 Watt Je 4 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
Aufbau Einfach Einfach Einfach Einfach 
Kabelanschlüsse Fest verdrahtet Fest verdrahtet Fest verdrahtet Fest verdrahtet 
LEISTUNG 3,15 
6 5 і 16 5: 4} ER 


H Befriedigend 
d Befriedigend 
H Ausreichend bis befriedi 211 
H Befriedigend 
H Ausreichend bis befriedi tay 


[] $3. ER Separate Steuerbox 
E Günstiger Preis 
2,72 D Schwache Klangqualität 


(ТШ E Günstiger Preis 
EI Schwache Klangqualität 
2,85 


H Befriedigend bis qut 

d Ausreichend bis befriedi uf 
Ausreichend bis befriedi nayi 
H Befriedigend 
Ausreichend 


GESAMT 
3,06 


D Bedienung nur am Subwoofer 
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Testlabor: 2.|-Svsteme 


E Ausstattungscheck 

Bei der Ausstattung gibt es viele 
wichtige Punkte bei Lautspre- 
chern: Wertvolle Wertungszehn- 
tel vergeben wir für ordentliche 
Bedienelemente wie beispiels- 
weise eine Kabelfernbedienung. 
Im Optimalfall sollte das System 
einen Hóhenregler und einen 
Kopfhóreranschluss besitzen. 


E Aufbau und Verkabelung 
Beim Aufbau überprüfen wir 
Verkabelungen und Anschlüsse. 
Abzüge gibt es für Lautsprecher 
mit Kabelknoten: Bei diesen Sys- 
temen sind alle Komponenten 
fest miteinander verkabelt - ein 
Kabelbruch und die ganze An- 
lage ist defekt. 


KLANGTEST 


Mit verschiedenen 


Test-CDs haben wir 
die Klangqualität der 


Lautsprecher sorg- 
fältig überprüft. 


Bi Tonbereiche überprüfen 
Alle Tonbereiche werden in ei- 
nem speziellen Hórraum mit 
entsprechenden Testsignalen 
überprüft. Dabei verwenden wir 
klassische Testsignale (splittern- 
des Glas, Hahnkrähen), aber 
auch Musikstücke mit beispiels- 
weise anspruchsvollen Konzert- 
Trompeten und Zupfbässen. 


Bi Praxischeck: Musik und 
Spiele 

Zum Abschluss werden die 
Lautsprecher mit unterschied- 
lichen Musikstücken und aktuel- 
len Spielen im Praxischeck über- 
prüft. Als Klanggeber nutzen wir 
unsere Referenz- Soundkarte 
Audigy 2 ZS Platinum Pro. 


IM] 5ивкоимо mixer [sBAuday2zstoog ` v] [24157 - 
Einfach Erweitert 
^aster-Steuerung Quelle eR 
* 
eM 

= 

E 
Lu ES xs ZS 
= © > 
= H а + R © 
5 d z 8 4 E: 


Standard 
SOUNDKARTENEINSTELLUNGEN 
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In der Praxis haben sich folgende Werte be- 
währt: Bass und Höhen auf 60 Prozent, Lautstärke auf 70 Prozent. 


In der Praxis gibt es nur wenige Probleme mit 2.1- 


Systemen. Wir haben die wenigen Stolpersteine für Sie 


zusammengefasst. 


ei Lautsprechersyste- 
men für den Computer 
gibt es eigentlich nur 


zwei mógliche Probleme in der 
Praxis: Aufbau und Platzierung 
der Lautsprecher und Konfi- 
guration der dazugehórigen 
Soundkarte. 


9) Aufbau 


Die optimale Positionierung ei- 
nes 2.1-Systems sieht folgender- 
maßen aus: Die Satelliten kom- 
men in einem Abstand von circa 
70 bis 80 Zentimetern seitlich 
neben den Monitor. Dabei soll- 
ten die Boxen nicht zu tief ste- 
hen, damit der Monitor oder an- 
dere Schreibtischutensilien nicht 
die Schallabstrahlung der Satel- 
liten beeintráchtigen. Der Sub- 
woofer jedoch gehórt unter den 
Schreibtisch. Bis zur nächsten 
Wand sollten Sie circa 15 Zenti- 
meter Platz lassen, damit sich 
die druckvollen Bassschallwel- 
len optimal ausbreiten kónnen. 
Befinden sich wichtige Bedien- 
elemente am Subwoofer, sollten 
Sie darauf achten, dass die Bass- 
box mit den Bedienelementen 
ohne grofe Verrenkungen für 
Sie erreichbar bleibt. 


») Verkabelung 


Einige Hersteller wie zum Bei- 
spiel Logitech setzen bei der 
Verkabelung auf so genannte 
Kabelknoten. Dabei werden alle 
wichtigen Kabel in einem Sa- 
telliten zusammengeführt, alle 
Elemente sind direkt und fest 
miteinander verdrahtet. Daraus 
ergeben sich gleich mehrere 
Nachteile. Erstens: Durch dieses 
Kabelsystem sind Sie bei der 
Platzierung der einzelnen Kom- 
ponenten stark eingeschränkt. 
Alle Kabellängen und auch Po- 
sitionen sind durch die unfle- 
xible Verkabelung fest vorge- 
schrieben. Zweiter Nachteil: 
Fällt Ihnen ein Kabel beispiels- 


weise durch einen Kabelbruch 
aus, ist die gesamte Anlage de- 
fekt. Der Austausch einer einzel- 
nen Komponente wäre nur per 
Seitenschneider und Lötkolben 
möglich. Besser ist da die klassi- 
sche Verdrahtung: Jeder Satellit 
und die Kabelfernbedienung 
sind mit einem separaten Kabel 
an den Subwoofer angeschlos- 
sen. Bei Defekten brauchen Sie 
dann nur eine Komponente aus- 
tauschen oder reparieren. Zu- 
dem können Sie so die einzelnen 
Elemente der Anlage freier plat- 
zieren. Die Optimallösung hätte 
dann noch so genannte Hi-Fi- 
Klemmen an den Satelliten, so- 
dass Sie das Kabel ohne Proble- 
me vom Lautsprecher trennen 
können. 


22 Soundkartenkonfiguration 


Computersysteme erhalten 
durch die Soundkarte bereits 
ein Signal, das vorverstärkt ist. 
Nehmen Sie sich deswegen et- 
was Zeit, um die Verstärkung 
der Soundkarte und die Verstär- 
kung des Soundsystems aufei- 
nander abzustimmen. Für einen 
ersten Test sollten Sie bei der 
Soundkarte folgende Einstellun- 
gen vornehmen: Stellen Sie den 
Lautstárkeregler auf circa 70 
Prozent der maximalen Leis- 
tung. Bass- und Höhenregler 
sollten ungefáhr auf 60 Prozent 
gesetzt werden. Wenn Ihr Laut- 
sprechersystem über einen Bass- 
und Höhenregler verfügt, soll- 
ten Sie diese auf die Mittelstel- 
lung ausrichten (meistens rasten 
die Regler dort ein oder diese 
Stellung ist mit einer Markie- 
rung versehen) Mit einem 
Soundsignal, das Sie kennen 
(Ihre Lieblings-CD oder Ihr 
Lieblingsspiel) und bei dem Sie 
wissen, wie es richtig klingen 
sollte, kónnen Sie jetzt die Fein- 
abstimmung vornehmen. 

КАҮ BEINROTH 
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smartes Design, 
Exzellente und Innovative Qualität - QDI 


3B Disk USBI.1—. 


/ 


QDI 15" LM 520 LCD MP3 MUIOO USB Disk USBI.1 
* Leistungsstarkes und multiScan-fähiges TFT Panel • Superleichtes Alu-Geháuse • Superleichtes Alu-Geháuse 
* Kompaktes und Platzsparendes Design * MP3 Player und USB Disk in einem * Sicherheitsschutz: Daten Ver- und Entschlüsselung, 
* Freie Panel Rotation in 3 Richtungen * USB 1.0/1.1 kompatibel Passwort- und Schreibschutz 
* 3 Jahre On-Site-Swap Service * Unterstützt MP3/WMA/DATA * Bootfáhig, wahlweise als FDD- oder HDD-USB 
* А+В Repeat Funktion * Hot Plug^N Play fähig 
• Stimmenaufnahme (Diktiergerät) * Extrem schmal 


* 5 Modi für Equalizer 
* Blau leuchtendes LCD-Display (96x48 Pixel) 
* Batterie hält min. 12Stunden 


Т АЕ BER REAU QDI System Handel GmbH 


Tel: 02921 990 Hotline Tel: 0800 11 44 4 44 Office Paderborn: 05251/8728-0 Habichtstr.41 
Fax: 02921 6499 Email Vertrieb: callcenter@atelco.de Office Bergheim: 02271/763-0 D-22305 Hamburg 
www.actebis.de www.atelco.de Office Braunschweig: 0531/39027-0 


Tel: 040 61 13 53 16 Fax: 040 61 13 52 17 
Email Vertrieb: sales@legend-qdi.de 
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_ ,90 viel Star Wars-Feeling wie hier gab es bisher noch in keinem»anderen Spiel“ 

`N : Gamestar 09/03 ранља 
| 


| 


Реа) 


X JEDI KNIGH 
JEDI ACADEM 


Activision Publishing, Inc. and Raven Software: Distributed by etiyision ublishing, Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. and its affilliates. All other 
trademarks and trade names are the property of their respegtive owners. 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


nfang letzten Monats stol- 
А perte ich auf der Website 

von CNN Money (http:// 
money.cnn.com) über eine skurrile 
Geschichte, die ich Ihnen keinesfalls 
vorenthalten kann. In einem Level 

des Taktik-Shooters Rainbow Six 3 
(Xbox/PlayStation 2) sind dekorative | 
Poster zu bestaunen, auf denen ein 
Link zu einer Porno-Seite prangert. 
Der findige Spieler Tony Ashcraft 
entdeckte die URL beim Spielen und 
erwarb anschließend die Rechte an 
der bis dato besitzer- und inhaltlosen 
Domain. Da der Wiederverkaufswert 
von Webseiten bekanntlich durch ho- 
he Besucherzahlen deutlich steigt, 
pflasterte er sie mit Porno-Links voll. 
Den Publisher des Titels informierte 
er über die außergewöhnliche Ge- 

| schäftsidee jedoch nicht. Ubisoft zeigt 
sich im Nachhinein verärgert und be- 
schämt, war aber trotzdem nicht be- 
reit, die Seite zurückzukaufen. Man 
lasse sich nicht erpressen und leitet 
nun vielmehr rechtliche Schritte ge- 
gen den gewitzten Gamer ein, damit 
der gute Ruf nicht „beschmutzt” 


mk Ж. 


Verkaufs-Charts 


(GfK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 52) 


"B. №5: Underground Electronic Arts 
2. Die Sims - Hokus Pokus Electronic Arts 


3. | Fußballmanager 2004 Electronic Arts 
4. Spellforce - The Order of Dawn............. EA 
== D Di PD 
5.| HdR: Die Rückkehr des Königs................ EA 
Se 
6.| Die Sims Super Deluxe ............................ EA 
panum 


7. | FIFA Football 2004 ............ Electronic Arts 
qo 

8.| Anno 1503 
sp 

9.| Call of Duty .... 
ap 

10. | Anno 1503 - Add-on ... 


Sunflowers 


.. Activision 


Sunflowers 


Bild des Monats: Painkiller 


Neue Screenshots des Horror-Shooters beeindrucken mit schaurig-schöner Pixelpracht. 


00086 $ 


GRUSELSTIMMUNG GARANTIERT 
8 Dank der leistungsfähigen Pain-Engine kann 

Sich der Spieler auf ein schauriges Shooter- 
| Vergnügen mit detailliert gerenderten Wider- 
4 sachern und realistischen Licht- und Schat- 
endarstellungen freuen. 
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Work in Progress 


CIN 
126 cc 


Buchtipp des Monats: Joysticks 


Gameplan präsentiert die Geschichte der Game-Controller von 1972 bis 2004. 


Dieses Nachschlagewerk ist ein Muss für 
alle Spielefans. In Zusammenarbeit mit 
Take 2 präsentieren die Spiele-Journalisten 
Winnie Forster und Stephan Freundorfer 
auf 144 Seiten mit ca. 500 Fotos und Zeich- 
nungen die besten, aber auch skurrilsten 
Controller aus 30 Jahren Computer- und Vi- 
deogeschichte. Ob klassischer Atari-Stick 
oder gewagte Eingabegeräte wie Konamis 
Guitar Freaks-Gitarre, das Buch informiert 
über Geschichte, Technik und Funktion von 
200 Geräten. Zum ersten Mal sind auch vie- 
le klassische Museumsstücke zu bestaunen. 
Zusätzlich enthält das im Gameplan- 
Verlag erschienene Referenzwerk Sonder- 
kapitel zur Game-Controller-Evolution so- 
wie einen achtseitigen Technikindex. Der 
Verkaufspreis liegt bei rund 18 Euro. (fs) 


plan. 


GC 


NACHSCHLAGEWERK| Das Gameplan-Controller- 


Lexikon stellt 200 Joystick-Modelle im Detail vor. 
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Entwickler-Forum 


— — mn ENTWICKLER-FORUM 


SE — 


WELCOME TO THE JUNGLE | Mit verbesserter Grafik und authentischem Ka 


mpf- 
gerät wie dem Huey-Hubschrauber soll BF Vietnam noch realistischer werden. 


Battlefield Vietnam 


BF-1942-Nachfolger vor allem grafisch verbessert 


Am 29. Dezember 2003 äußerte 
sich Battlefield Vietnam-Lead- 
Designer A. Marini in einem 
Interview zu den Verbesserun- 
gen, die das Digital-Illusions- 
Team am Nachfolger des be- 
liebten Shooters durchgeführt 
hat. Man habe beispielsweise 
den kompletten Renderer um- 
geschrieben, um ihn auf den 
neuesten technischen Stand zu 
bringen. So ist die Beleuchtung 
pixelgenau und die Modelle se- 
hen dank Normal Mapping 
sehr realistisch aus. Das Team 
habe die neue Render-Engine 
aber auch dazu entwickelt, um 
die sehr dichte Dschungelvege- 
tation im Spiel grafisch detail- 
liert darstellen zu können. 


Solch optische Leckerbissen 
seien mit der Engine des Vor- 
gängers nicht realisierbar ge- 
wesen. Völlig neu sei zum Bei- 
spiel auch der Sound-Part des 
Spielmotors. Dieser ermögliche 
nicht nur eine verbesserte 
Soundqualität und -leistung, 
der Hobby-GI könne sich jetzt 
auch in Fahrzeugen vom Six- 
ties-Soundtrack mit Hits wie 
,On The Road Again" und 
„Somebody To Love" beschal- 
len lassen. Weitere Änderungen 
seien bei den Waffen, den Fahr- 
und Fluggeräten, dem Game- 
play sowie den Mehrspieler- 
modi zu erwarten. Ab Ende 
März stehe Battlefield Vietnam 
dann in den Ladenregalen. (fs) 


Populatior 


Spiele-Entwickler im Gespräch 


Die Entwicklung von Black & White 2 ist zwar in vollem Gange. Trotzdem hatte die 
englische Entwicklerlegende Peter Molyneux Zeit für ein kurzes Interview mit PCGH. 


Name: Peter Molyneux 


Firma: Lionhead Studios 


Aufgabe: Firmenchef und 


Populous, Fable 


Wo führt uns die neueste Grafiktechnologie 
hin? Welche Möglichkeiten der Verbesserung 
wird sie für die Entwickler von Strategie- und 
Simulationsspielen bringen? 

Die Grafiktechnologie scheint sich Minute für Minute weiter- 
zuentwickeln, die Grafikkartenhersteller kündigen immer 
neue erstaunliche Rendertechnologien für den PC als Spiele- 
Plattform an. Mit diesen können die Entwickler im Simula- 
tions- und Strategiegenre dann Spielwelten auf den Monitor 
zaubern, die sich kaum noch von der realen Welt unterschei- 
den lassen. Wenn diese Weiterentwicklungen erst einmal 

bei allen Spiele-Genres zum Einsatz kommen, führt das zu 
einem völlig neuen und noch intensiveren Spielerlebnis. 


Was waren deine persönlichen Spiele-High- 
lights des vergangenen Jahres? Welche Titel 
haben deiner Meinung nach die Grenze des 

Entwicklungsleiter | Machbaren weiter nach oben gesetzt? 

Black & White 2 Es gibt zwei Titel aus dem Jahr 2003, die mir bei dieser 
Wichtige Werke: Black & White, Frage einfallen. Der erste ist Max Payne 2. Ich mochte die 
im Film-Noir-Stil angelegte Storyline und das integrierte 
Gameplay, das in einer realen Stadt wie New York angesie- 


delt war. Der zweite ist Prince of Persia - The Sands of Time. Die Neuauflage des Klassikers war 
ein Augenschmaus mit absolut gelungenen Animationen und einer Pixelwelt, die man so noch 
nicht gesehen hat. Beide Titel zeigen, wie Spiele der nächsten Generation aussehen können. 


BLACK & WHITE 2 | Die ersten Screenshots zeigen, dass die Lionhead-Entwickler 
bereits die technischen Möglichkeiten Grafiktechnologien nutzen. 
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Driv3r 


3. Teil nun auch für PC 


Mit einem aufgestockten Team 
wollen die Entwickler von Re- 
flections jetzt die PC-Version von 
Driv3r bis Ende März 2004 fertig 
stellen. Mit einer verbesserten 
Grafik- und einer weiterent- 
wickelten Physik-Engine plant 
man, in Sachen Realitátsgrad 
und Schadensmodell mit dem 
Nachfolger neue Maßstäbe zu 
setzen. Hilfe leistet auch Star- 
Regisseur Ridley Scott (Alien), 


der einen Kurzfilm für die Ven UD. уж айын йы! 


Homepage drehen will. (fs) 
= PURPLE - A = 
—— [DRIVER, DIE DRITTE | Bis Ende letzten Jahres stand die PC- Version des Action-Spiels -= mi 


Website: ERROR noch auf der Kippe. Jetzt laufen die Entwicklungsarbeiten auf Hochtouren. 


DAS ORIGINALSPIEL 


"VIETCONG" 
Star Wa rs Battlefront In der futuristischen Kampfsi- PLUS MISSIONPACK 
mulation müssen Sie sich als "VIETCONG FIST ALPHA". 
Soldat der Rebellen-, Imperia- DIE VOLLE SPANNUNG 
Kampfsimulation im Star-Wars-Universum len-, Clone- oder Droiden-Ar- 


: д | IN EINEM PAKET! 
mee im Einzel- oder Mehrspie- 


lerbetrieb gegen Ihre Gegner zur 
Wehr setzen. Die Kämpfe finden 
an 15 grafisch aufwendig gestal- 
teten Originalschauplätzen der 
Filmreihe wie Hoth, Endor, Na- 
boo oder Geono statt. Zusätzlich 
kommen dabei auch verschiede- 
ne Vehikel wie Speeder Bikes, 
X-Wings oder TIE Fighter zum 
Einsatz, die alle eine eigenstän- 
dige Physik besitzen. Als ge- 
planten Veröffentlichungster- 
min nennt Publisher Lucas Arts 
den Herbst 2004. (fs) 
[KAMPFMASCHINE] Der bei den Star- Wars-Fans äußerst beliebte AT- sT (Walker) istnur - — 

eines der 15 Vehikel, mit denen Sie Ihrer Gegnerschaft zu Leibe rücken können. жее WWW slar warsbattierront com 


Soldiers - Heroes of Word War 2 


Ukrainischer Taktik-Action-Mix kommt im Sommer 2004 


Soldiers — Heroes of World War 2 
kombiniert die Spannung eines 
Shooters mit der Spieltiefe eines 
Echtzeitstrategie-Titels. In der 
Verfolgerperspektive begleiten 
Sie Ihr Team auf über 25 
Schlachtfelder des Zweiten 
Weltkriegs. Für die gelungene 
Optik sorgt eine Grafik-Engine 
mit voller 3D-Unterstützung. 
Die von Best Way in Eigenregie 
entwickelte Physik-Engine er- 
möglicht die Zerstörung aller 
Objekte der Spielwelt. (fs) 


WWW.VIETCONG-GAME.DE 


er 


[PANZER MARSCH] Nicht nur die optische Präsentation, auch die Spielphysik und die | PI A R WË DON | 


Website: http://www.codemasters.com/soldi 
Website: http//wwwcodemasterscom/soldiers géet Gegner lassen bei Soldiers - Heroes of WW 2 wenig Langeweile aufkommen. 


GATHERING 
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Bei lon Storm (Deus-Ex- 
Serie) herrscht zurzeit 
Hochbetrieb. Mit Thief: 
Deadly Shadows will 


| 


Warren Spectors Ent- 
wicklerschmiede im Mai 
einen vor allem tech- 
nisch überarbeiteten 
dritten Teil des 
Schleich-Shooters 


abliefern. 


—— ereits die 1999 erschie- 
B nene Thief-Urversion 
— 4 war etwas Besonderes. 


Die Dark-Engine nutzte nicht 
nur konsequent die Features 
der damaligen DirectX-6-3D-Be- 
schleunigergeneration für ihre 
aufwendige Licht- und Schat- 
tendarstellung. Der Titel begeis- 
terte auch mit einem innovati- 
ven, fortan als „Stealth Action” 
bezeichneten Spielprinzip. Erst- 
malig musste fernab von wilden 
Ballerorgien mit Geschick und 
Kalkül agiert und eliminiert 
werden. Aktuelle Titel wie Splin- 
ter Cell oder XIII untermauern 
die ungebrochene Popularität 
dieses Genres. Mit einer Di- 
rectX-7-Grafik-Engine und Ver- 
besserungen bei KI und Game- 
play war zwar auch der Meis- 
terdieb-Nachfolger erfolgreich, 
trotzdem ging die Entwicklerfir- 
ma Looking Glass (System Shock, 
Ultima Underworld) in Konkurs. 
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Thief: Deadly Shadows 


Vorsicht: n 


S E 
Ze 


Seit 2001 werkelt nun ein drei- 
Bigköpfiges Ion-Storm-Team an 
der Fertigstellung des dritten 
Teils. Diesen haben wir für Sie 
im folgenden Feature unter die 
Lupe genommen. 


Ð Baustelle Unreal-Engine 


Während Looking Glass die 
Dark-Engine der ersten beiden 
Thief-Teile in Eigenregie ent- 
wickelte, wählt Ion Storm für die 
Fertigstellung des dritten Teils 
eine andere Variante. Statt viele 
Monate darauf zu verwenden, 
eine neue Engine zu program- 
mieren, entschied man sich 
dafür, Epics Unreal-Engine in 
Lizenz zu erwerben. „Der alters- 
schwache Renderer der Dark- 
Engine war leistungstechnisch 
nicht mehr zeitgemäß“, rechtfer- 
tigt Projektleiter Randy Smith 
den Wechsel. „Die Unreal-Engine 
ist zwar auch nicht perfekt, 
konnte aber für unsere Zwecke 


CS 


modifiziert werden. Die dadurch 
gewonnene Entwicklungszeit 
nutzen wir lieber konsequent 
für Verbesserungen des Game- 
plays.” Die pixelgenaue Be- 
leuchtung der Spielwelt und die 
detaillierte Schattendarstellung 
per Stencil Shadows sind nicht 
nur Spezialeffekte, sondern wie 
schon beim Vorgänger äußerst 
wichtig für das Spielprinzip. 
Aus diesem Grund bestand die 
Hauptarbeit der Programmierer 
darin, den Renderer von Epics 
Unreal-Engine für ein dynami- 
sches Beleuchtungssystem und 
eine dynamische Schattenbe- 
rechnung umzuschreiben. 


эз Licht-und-Schatten-Spiele 


Das Ergebnis kann sich sehen 
lassen: Langfinger Garrett kann 
nicht nur Lichtquellen per Was- 
serpfeil eliminieren. Sie werfen 
auch dynamische Schatten, die 
ihm als potenzieller Zufluchtsort 


dienen können. Entfernt sich 
beispielsweise eine Wache von 
einem durch helles Mondlicht 
beleuchteten Fenster und wan- 
dert einen Gang hinunter, ver- 
längert sich realitätsgetreu auch 
ihr Schatten. Befinden sich meh- 
rere Lichtquellen im Raum, kön- 
nen Objekte auch Mehrfach- 
schatten werfen. Das alles sind 
keinesfalls nur schön anzu- 
schauende Spezialeffekte, son- 
dern ermöglichen ein Gameplay 
mit ganz neuen taktischen Vor- 
gehensweisen. 


22 Optisch veredelter Nachfolger 


Thief: Deadly Shadows hat neben 
einer dynamischen Beleuch- 
tungs- und Schattenberechnung 
auch noch andere optische Vor- 
züge zu bieten. Der Nachfolger 
beeindruckt mit einer Spielwelt, 
die aus bis zu 150.000 Polygonen 
zusammengesetzt und sehr kre- 
ativ gestaltet ist. So führen Sie 
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Ihre Diebestouren an Orte mit 
aufwendiger Architektur, wie 
das Innere eines Museums, einer 
Kathedrale oder eines Kirch- 
turmuhrwerks. Die Texturen der 
Charaktere und Objekte, wie 
Säulen, Mauerwerk, Bohlen und 
Mobiliar, sind nicht hoch aufge- 
löst, fallen aber im Vergleich zu 
den beiden Vorgängern dank 
Bump-, Reflection- und Environ- 
ment-Mapping deutlich plasti- 
scher und detaillierter aus. Bei 
deren Darstellung kommen über 
100 verschiedene Pixel Shader 
der Version 1.1 zum Einsatz. 
Spieler mit DX-7-Grafikkarten 
(Geforce2/MX, Geforce4 MX) 
müssen sich also eine neue Plati- 
ne anschaffen, damit sie hardwa- 
retechnisch gerüstet sind. 


Bei der Gesichtsanimation der 
Spielcharaktere hat sich eben- 
falls etwas getan. Deren Lippen 
bewegen sich mittlerweile beim 
Sprechen synchron, ihre Mimik 
ist lebensecht. So heben sie in 
Verdachtsmomenten die Augen- 
braue oder haben bei Nichtbe- 
schäftigung einen gelangweilten 
Gesichtsausdruck. Für diese Ani- 
mationen nutzen die Ion-Storm- 
Entwickler die Vertex-Shader- 
1.1-Einheiten DirectX-8-kompa- 
tibler 3D-Beschleuniger. 


22 Physik in Lizenz 


Nicht nur die Engine, auch das 
Physik-System des Titels erwar- 
ben die Ion-Storm-Entwickler in 
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Lizenz. Die Wahl fiel dabei auf 
die irische Firma Havoc. Deren 
leistungsstarke Physik-Engine 
kommt bereits in vielen aktuel- 
len Titeln wie Deus Ex — Invisible 
War, Max Payne 2, Painkiller, 
Freelancer oder Starcraft Ghost 
zum Einsatz und sorgt für eine 
uneingeschränkte Interaktivität 
des Spielers mit allen Objekten 
der Spielwelt. In Spielen wie 
Thief: Deadly Shadows oder Deus 
Ex 2 geht es vor allem um die 
experimentellen Erfahrungen 
der Spieler in einer simulierten 
Welt. Für solch ein Spielprinzip 
ist eine aufwendige Physik-Si- 
mulation unbedingt notwendig. 
Außerdem lassen sich die 
Havoc-Physik-Bibliotheken mit 
nur geringem Aufwand in die 
modifizierte Unreal-Engine in- 
tegrieren. „Havoc ist ein leis- 
tungsstarkes Multiplattform- 
Physik-Tool, das für die Anfor- 
derungen unseres Titels wie 
geschaffen ist", lobt auch Stu- 
dioleiter Warren Spector die 
Vorzüge der Physik-Engine. 
„Ihr hättet mal die Begeisterung 
meiner Entwicklerkollegen se- 
hen sollen, als die das erste Mal 
durch die mit physikalischen Ei- 
genschaften versehenen neuen 
Thief-Karten gewandert sind." 


») Gewitzte Gegnerschaft 


Bei einem Stealth-Titel kommt 
wirkliches Spielvergnügen erst 
mit einer leistungsstarken Geg- 
ner-KI auf. Deshalb haben auch 


e - = 


Ру 2% ZS "m 
LICHT-UND-SCHATTEN-SPIELE| Dank einer dynamischen Beleuchtungs- und 


Schattenberechnung steigt der Realitätsgrad im dritten Meisterdieb-Teil. 


MEHR DETAILS MIT BUMP MAPS 


Dank der zusätzlichen Texturschicht wirken die 
Objekt- und Charakter-Texturen detaillierter und plastischer als beim Vörgänger. 
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Thief 3: Deadly Shadows führt Sie erneut an aufwendig 


gestaltete Einsatzorte wie ein Museum, eine Kathedrale oder ein Kirchturmuhrwerk. 


DIE WAHL DER WAFFEN 
dieb auch wieder der gute alte Knüppel zum Ausschalten der Wachen zu Verfügung. 


die KI-Experten des Teams die 
Programmierroutinen für die 
künstliche Intelligenz der vir- 
tuellen Kontrahenten erneut 
überarbeitet. Mit Erfolg, denn 
die zum größten Teil aus Wachen 
bestehende Gegnerschaft agiert 
lebensecht und schlauer als noch 
beim zweiten Teil. Schon geringe 
Details wie die Fußtritte oder der 
Schatten der Spielfigur erregen 
ihre Aufmerksamkeit. Sie bemer- 
ken geöffnete Türen und werden 
nervös, wenn Lichter plötzlich 
ausgehen. „Damit die Wachsol- 
daten so real wie möglich reagie- 
ren, steigt ihre Alarmbereitschaft 
stufenweise an“, berichtet uns 
KI-Programmierer Paul Tozour. 
„Deshalb rufen sie auch nicht 
immer sofort ihre Kumpane zu 
Hilfe oder starten eine Attacke, 
wenn sie die Spielfigur nur 
flüchtig wahrnehmen.“ 


») Markenzeichen: Spiel-Sound 


Da auch bei Thief: Deadly Sha- 
dows der Spiel-Sound einen 
direkten Einfluss auf das Game- 
play hat, kommt die leistungs- 
starke Sound-Engine der ersten 
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Neben Wasser-, Feuer- und Signalpfeilen steht dem Meister- 


beiden Teile auch beim Nachfol- 
ger zum Einsatz. Diese besitzt 
eine Art Wegfindungssystem 
(„Sound Propagation System"), 
das dafür sorgt, dass sich Geráu- 
sche im Vergleich zu anderen 
Spielen in einer deutlich akkura- 
teren Art und Weise durch die 
virtuelle Welt bewegen. Geráu- 
sche kónnen Hindernisse wie 
geschlossene Türen oder Wände 
nicht passieren, sondern müssen 
einen ,unversperrten" Weg zwi- 
schen der Geráuschquelle und 
dem Zuhörer finden. Schließt 
der Spieler beispielsweise die 
Tür, bevor er Lärm verursacht, 
bekommen das die Wachen 
draußen nicht mit. 


Neu ist das Sound-Physik-Sys- 
tem, das für einen noch hóheren 
Realitátsgrad sorgt. In Zu- 
sammenarbeit mit der leistungs- 
starken Havoc-Physik-Engine 
ermóglicht dieses System den 
Sound-Designern eine größere 
Kontrolle über die Geräusche, 
die Objekte verschiedener Gró- 
Бе oder Materialien produzie- 
ren, wenn sie abprallen, rut- 


Name: Warren Spector 

Firma: lon Storm 

Funktion: Chef der lon Storm 
Studios 

Wichtige Werke: Ultima Under- 
world, System Shock, Deus-Ex- 
Serie 


Herr Spector 


E Ihr nutzt in Thief: Deadly Sha- 
dows eine modifizierte Version 
der Unreal-Engine. Welchen Ein- 
fluss haben die Änderungen auf 
das Gameplay? 

Dank unserer Modifikationen ist die 
Thief-Engine auf dem neuesten 
Stand der Render-Technologie und 
kann volumetrische Schatten und 
eine dynamische Beleuchtung 
darstellen. Gerade das Gameplay 
eines Stealth-Spiels kann von sol- 
chen Technologien nur profitieren. 
Jedes Objekt der Spielwelt kann in 
Abhängigkeit zur Anzahl der Licht- 
quellen auch Mehrfachschatten 
werfen. Objekte kónnen gezielt 
bewegt werden, um den Schatten 


als Versteck zu nutzen. Lichtquellen wie ein Fenster kónnen mit Objekten 
wie Móbelstücken blockiert werden. So hat der Langfinger Garrett deut- 
lich mehr Kontrolle über die Beleuchtung seines Arbeitsplatzes. 


E Welche Hardware benötigt der Spieler, um den Thief-Nachfolger 
ruckelfrei in allen Details spielen zu kónnen? Ist ein DirectX-9-Gra- 


fikbeschleuniger zwingend nótig? 


Leider kónnen wir im jetzigen Stadium der Entwicklung noch nichts Defi- 
nitives sagen. Da die modifizierte Unreal-Engine auch in dem bereits in 
Amerika erschienenen Deus Ex 2 ihren Dienst tut, werden die Hardware- 
anforderungen ähnlich ausfallen. Mit einer 2-GHz-CPU, 512 MByte RAM 
und einem DirectX- 8/9-kompatiblen 3D-Beschleuniger der Mittelklasse 
(Radeon 9600, Geforce FX 5600) sollten Zocker auf der sicheren Seite 
sein. Einen Fall-Back für DirectX-7- Grafikkarten wie Geforce2/MX und 
Geforce4 MX besitzt die Engine nicht. 


schen, rollen oder gegen andere 
Objekte der Spielwelt krachen. 
Fállt zum Beispiel ein bewusst- 
loser Wächter die Treppenstufen 
herunter, hórt sich das für den 
Spieler äußerst realistisch an. 


22 Neuerungen beim Gameplay 


Im Gegensatz zu den beiden 
Vorgängern kann Langfinger 
Garrett nun optional auch in der 
Verfolgerperspektive gesteuert 
werden. Benutzt er in der Ego- 
Ansicht den Bogen oder andere 
Gegenstände, sind seine Hände 
zu sehen. Zusätzlich kann er jetzt 
auch an jeder Steinwand hoch- 
klettern. „Wir haben diese Inno- 
vationen primär in das Spiel inte- 
griert, um dem Spieler noch 
mehr Freiheiten beim Lösen sei- 
ner Aufgabe zu lassen”, umreißt 
Team-Chef Randy Smith die 
Sachlage. „Ähnlich wie bei Deus 
Ex 2 stehen auch bei Thief: Deadly 
Shadows die Aktionen des Spie- 
lers im Mittelpunkt des Spiels“. 
In diesem Sinne verzichtete man 
bei der Kombination der Hinter- 
grundgeschichte mit dem Spiel- 
geschehen weitgehend auf einen 


linear festgelegten Spielverlauf. 
Folglich steht dem Spieler im 
dritten Teil eine erweiterte Pa- 
lette an Möglichkeiten zur Ver- 
fügung, um seine Aufträge zu 
erledigen. 


») Kurzanalyse Hardware- 
voraussetzungen 


Bei Ion Storm hat man sich bis 
jetzt noch nicht konkret zu den 
Hardwareanforderungen von 
Thief: Deadly Shadows geäußert. 
Da die modifizierte Unreal-En- 
gine des Titels aber auch in Deus 
Ex 2 werkelt, werden sie mit de- 
nen des zweiten Titels der Texa- 
ner vergleichbar sein. Neben ei- 
ner Prozessor-Leistung zwischen 
1.200 und 1.500 MHz sowie 512 
MByte Arbeitsspeicher benóti- 
gen Thief-Spieler einen DirectX- 
8-Grafikbeschleuniger ab Ge- 
force3. Die neuen Features der 
DirectX-9-Grafikkartengenera- 
tion nutzt der Renderer der Thief- 
Engine nicht, DirectX-7-Karten 
werden nicht mehr unterstützt. 
Das Spiel soll voraussichtlich im 
Mai dieses Jahres erscheinen. 
FRANK STÓWER 
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Art. Nr. 81035 


hübe für folgende Karten 


і 


emgpfohiener EVK 


є 11,95 


Jetzt bestellen unter 


www.typhoon.de 


Art. Nr. 83064 


TYPHOON FLASH 2 CD 


Externer CD-Brenner (36x write, 12x rewrite, 48x read) 
mit 8-in-1 CARD-READER und Audio-Wiedergabe 


* USB 2.0-Schnittstelle 


* inkl. Brennsoftware Nero 5 


€ 179,95 
* Daten ohne PC direkt von Speichermedien auf CD brennen Р 


* Brennzeit einer 128MB-CF-Karte - ca. 3 Minuten 

* Komp. Speichermedien: CF I/II, SD, MMC, SM, MS-MS PRO, Microdrive 
* Sicherheits-Check für komplette Datenübertragung (verify) 

* Audio-Ausgang mit Kopfhóreranschluss, Status-Display 


B-in-1 CARD READER 


typen: 


0 SD/MMC, MS/MS PRO, SM 
ег Datentransfer zwischen den einzelnen Karten 
jakte Abmessungen für mobilen Einsatz 
* Stromversorgung über USB 2.0/1.1-Schnittstelle 


empfohlener EVK 


€ 12,95 


/ 
TYPHOON HOSTLINK GABLE 


* Verbindet zwei Rechner über USB-Schnittstelle Y 

* div. Funktionen wie z.B. Drucken vom anderen L 
Rechner móglich 

* Kabellänge: 2m 

* eingebauter Überspannungsschutz 

* USB2.0 nur bei Win2000 und XP, sonst USB 1.1 

* Plug & Play, intuitiv bedienbare Software 


— 


TYPHOON 


buhmann-marketing.de 


SPIELE 


и m ШЇ 


Serviceseite: Spiele 


Need For Speed: Underground 


So besorgen Sie sich Patches und Updates ohne die ,,Check for Update"-Funktion! 


d. 


--— 


Ab sofort müssen NfS: Underground-Spieler Patches und Up- 
dates nicht mehr ausschließlich mit der „Check for Update"- 
Funktion von der Homepage des Herstellers herunterladen. 
Mit folgendem Trick kónnen Sie dies jetzt erledigen, ohne 

das Spiel starten zu müssen. Besorgen Sie sich zuerst die als 
.RTP-Daten im en-uk-Ordner gespeicherten Patches vom EA- 
Server (ftp://ftp.ea.com/pub/ea/patches/nfs-underground/pc). 


Die notwendigen Updates 
und Patches für Need for 
Speed: Underground kann 
:;, man mittlerweile in Eigen- 
regie installieren. Wer das 
Rennspektakel mit akti- 
vierter Kantengláttung 
= spielt, muss nach wie vor 
auf den Motion-Blur-Effekt 
verzichten. 


Um diese installieren zu können, benötigen Sie zusätzlich 
noch den NfS: Underground-RtPatcher (www.edgefiles.com/ 


Dateien in das Installationsverzeichnis des Spiels und benen- 


Anschließend führen Sie die RtPatch.exe aus und schon ist 
Ihre Version des Heizerspektakels auf dem neuesten Stand. 


files/10879.html). Kopieren Sie das Programm sowie alle .RTP- 


nen Sie die Datei NFSU_EUROPE_PATCH_3.RTP in NFSU.RTP um. 


Aktuell in den Spieleregalen 


GUT 


Armed & Dangerous 


Etwas eintöniges Action-Spektakel, bei dem mit witzigen Waffen geballert wird 
Website: www.lucasarts.com 


BEFRIEDIGEND 


Augustus 


Spannende Schleich-Action a la Thiefund Splinter Cellim alten Rom 
Website: www.atari.de 


„iD 


BEFRIEDIGEND 


Crazy Taxi 3 
Dritter Teil der Crazy Taxi Reihe mit veralteter Grafik/veraltetem Spielprinzip 
Website: www.empireinteractive.com 


= 


BEFRIEDIGEND 


Nosferatu - The Wrath of Malachi 


Grusel-Shooter mit mäßiger Optik, vom deutschen Filmklassiker (1922) inspiriert 
Website: www.nosferatu-game.com 


Sacred 
Spannendes Action-Rollenspiel im Diablo 2 Stil mit detaillierter 2D-Grafik 


Website: http://www.sacred-game.de 


Sonic Adventure DX - Director's Cut 


PC-Version des Konsolen-Hits, mit leichten Schwächen bei der Kameraführung 
Website: www.sega.de 


Unreal 2 XMP 


Solider, kostenloser Mehrspielermodus ohne Bots und Langzeitmotivation 
Website: www.unreal2.com 


Vietcong: Fist Alpha 
Add-on zum Dschungel-Shooter. Neue Waffen und mehr spielerische Freiheit. 
Website: www.vietcong-game.com 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


J) Tempel des elementaren Bö- 


sen: Probleme mit Kopierschutz? 


Frage: Ich kann das Spiel Tem- 
pel des elementaren Bösen zwar 
installieren, aber nicht starten! 
Der Mauszeiger wandelt sich in 
ein CD-Icon um, mehr passiert 
nicht. Habt ihr einen Tipp? 

[W. Schober, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn Ihr Sys- 
tem treibertechnisch auf dem neues- 
ten Stand ist, kommt als Problem- 
ursache für die Startverweigerung 
nur der Kopierschutz des Spiels 
infrage. Ähnlich wie bei Spellforce 
oder Gothic II haben einige CD- 
und DVD-Laufwerke Probleme, die 
physikalischen Veränderungen der 
Installations-CD durch den Kopier- 
schutz zu lesen. Manchmal hilft es 
da schon, die Firmware des Pro- 
blemlaufwerks auf den neuesten 
Stand zu bringen. Eine andere Lö- 
sung für dieses Problem gibt es noch 
nicht, da der Publisher Atari bis 
Redaktionsschluss keinen Patch auf 
seiner Homepage veröffentlicht hat. 


33 MS-Funkmaus: Probleme mit 
Daumentasten bei Shootern? 


Frage: Ich kann mit der neuen 
MS Wireless Intelli Mouse Ex- 
plorer die beiden Daumentasten 
bei vielen Shootern nicht benut- 
zen. Könnt ihr helfen? 

[С. Brunner, per E-Mail] 


PCG Hardware: Falls Sie die zu- 
sätzlichen Maustasten bei FPS-Spie- 
len nicht nutzen können, dann liegt 
das daran, dass die Engine des Spiels 
diese nicht erkennt. Maushersteller 
wie Logitech bieten für dieses Pro- 
blem auf ihrer Homepage einen Patch 
an. Im Falle von Microsoft lässt sich 
bis dato diesbezüglich jedoch nichts 
finden, da die beiden Zusatztasten 
genauso wie die gesamte neue Maus- 
kollektion nach Aussagen des Her- 
stellers generell für den Office-Be- 
trieb konzipiert sind. Da kann man 
als Spieler leider nicht viel machen. 
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Nice 2 have, 
easy 2 use 


Art. Nr. 50224 
ть, 


TYPHOON ACOUSTIC 2.1 TOWERS (0 uere 
Soundsystem mit Satellitenlautsprechern im ICE-WHITE Design, [3 44,95 
ubwoofer, und externem Verstärker mit blauer LED-Beleuchtung 


wöofer mit 16 Watt RMS, Satelliten je 12 Watt RMS 

ier Verstärker mit Drehreglern für Bass, Höhen und Lautstärke 
atellitenlautsprecher mit breitem Frequenzgang 

ingänge (Klinke und Cinch) zum Anschluss von CD, TV, DVD, MP3 etc. 
ignetisch abgeschirmt, kann direkt neben dem Monitor platziert werden 


ArtSNDEAO30LU І / 
LYPHOON OC E S" d Art. Nr. 50674 
B а Р ; A e a.» 


МА А е j 
S о шр! > TYPHOON TV SAT 
P z CI PCI 


* TV und Radio Programme 

слеп digital über Satellit 
А АС. ч empfangen werden 

ac 9,35 b. E * Integriertes CI-Interface zur 


> 


empfohlener EVK 


empfohlener EVK 


/ E Aufnahme von CAM-Modul, aa e ^ 
Kabelloses Keyboard und optische 3 Tasten Funk-Maus ма ri хоп vm € 95 
800dpi) im exklusiven ICE-WHITE Design * Time-shifting 

: ER * Realtime Video- und Programm-Wiedergabe 
* 4 spezielle MS-Office-Hotkeys { E А * Fernbedienung im Lieferumfang enthalten 
e Erweiterte F-Tasten, Hotkeys für die "Clipboard" -Funktionen * Elektronischer Programm Guide (EPG) 
* Scrollrad zur Entlastung der rechten Hand * Multi-Channel Vorschau (nur FTA) 
_ «8 Internet-Hotkeys, 5 Anwendungs-Hotkeys, 7 Multimedia- * Transponder, Auto Scan über Satellit 

Hotkeys * Gleichzeitige Wiedergabe & Aufnahme unter- 
e 2 Kanäle mit 256 Ids pro Kanal ` — schiedlicher Kanále in einem Transponder 
• Funkübertragung mit 27 MHz, Reichweite mind. 1 Meter e MPEG-II Software Decoder 
* 1 USB-Anschluss für alle Geräte e Erweiterbare Software 


* Favoriten Liste, Teletext 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


TYPHOON 


buhmann-marketing.de 


LE 


SPIELE 


RIESENATTACKE 


Г Hardware 7 


aber trotzdem eine hübsche Grafik und ist äußerst groß ausgefallen. 


Sacred ist die deutsche Ant- 
wort auf Blizzards Diablo 2. 
Kann sich der Titel als wür- 
diger Ersatz für den Genre- 
primus etablieren oder eig- 
net er sich nur als Abwechs- 
lung für Battle.net-Zocker? 


hnlich wie bei der Refe- 

renz ziehen Sie auch bei 
Ascarons Action-Rollenspiel 
mit Ihrem Helden kämpfend 
und Gegenstände sammelnd 
durch eine riesige, mittelalter- 
lich anmutende Fantasiewelt 
mit dicht bevölkerten Städten. 
Diese ist mit vielen grafischen 
Details hübsch ausgestattet 
und präsentiert sich in der iso- 
metrischen Perspektive. Dabei 
werden die Hintergründe zwei-, 
alle Charaktere und benutzba- 
ren Gegenstände dagegen drei- 
dimensional dargestellt. Dank 
drei verschiedener Zoomstufen 
und einer sehr nützlichen 
Übersichtskarte verliert der 


Sacred | www.ascaron.com/d/sacred 


ШЇ 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

ШЇ Besonderheiten: Reittiere zur Fortbewegung, Gegen- 
stände können geschmiedet werden, Combo-Attacken 

ШЇ Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu 16 Spieler 


ШЇ Schwierigkeitsgrade: Vier Schwierigkeitsstufen 
(zwei zu Beginn wählbar) 


Minimum: 800-MHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce FX 5600 Preis: Ca. € 45,- 


Spieler während der 30 Story- 
und 200 Nebenmissionen nie 
den Überblick über das Gesche- 
hen. Auch die Steuerung der 
abwechslungsreich geratenen 
Spiel-Charaktere, das Punkte- 
verteilungssystem und die Hot- 
Key-Verwaltung der insgesamt 
1.500 verschiedenen Ausrüs- 
tungsgegenstände sind gut ge- 
lungen. Deren Nutzung ist lei- 
der an eine Klassenrestriktion 
gebunden. Der Sound ist nicht 
immer atmosphärisch und die 
Sprachausgabe der Hauptfigu- 
ren mit Ausnahme des übertrie- 
benen Stimmengemurmels in 
der Hauptstadt professionell. 


Fazit: Sacred ist mehr als nur 
Pausenfüller für Spieler, die 
auf Diablo 3 warten. Optik und 
Atmosphäre sind gut, die Steu- 
erung einfach. Wertungsabzüge 
gibt es für den Sound und den 
mangelnden Tiefgang bei Story 
und Zusatzmissionen. (fs) 


BEinzelspielermodi: 30 Story-Missionen, 
200 Nebenaufträge 

ШЇ Mehrspielermodi: Kooperativer Mehr- 
spielermodus, Player-vs.-Player-Modus 

E Vergleichbare Spiele: Diablo 2, Dungeon 
Siege, Divine Divinity, Nox 

WERTUNG 


Empfohlen: 1.800-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 Pro Anspruch: Einsteiger/Fortg. 


Wichtigste Komponente: Prozessor 
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Altersempfehlung: Ab 12 


"DO Уса 


PANZER FAHREN AUS PASSION 


Fahrzeuge sind das Highlight des noch verbuggten 


Sci-Fi-Shooters. Leider stehen sie nicht in jeder Mission zur Verfügung. 


Viel Wasser ist den Rhein 
hinuntergeflossen, bis die 
Entwickler von Brad-Design 
ihren als Halo-Killer gehan- 
delten Sci-Fi-Shooter fertig 
gestellt hatten. Doch das 
Ergebnis ist ernüchternd. 


ei Breed ballern Sie sich in 

Starship Troopers-Manier 
durch 18 Spielwelten. Diese be- 
stehen größtenteils aus weit- 
ráumigen Außenarealen, die 
mit einer hohen Sichtweite, 
spiegelndem Wasser und hüb- 
schen Texturen für Flora und 
Fauna verschónert sind. Die 
Innenráume fallen im Gegen- 
satz dazu äußerst detailarm 
aus. Unterstützung erhalten Sie 
von vier Teamkollegen, die Sie 
mit den F-Tasten einfach he- 
rumkommandieren können. 
Wirklich hilfreich sind diese 
Mitstreiter jedoch nicht, denn 
deren KI und Wegfindungsrou- 
tinen sind in der vorliegenden 


Breed | www.breedgame.de 


ШЇ 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


ШЇ Besonderheiten: Hohe Sichtweiten, große Auswahl an 


Fahrzeugen und Fluggeräten 


ШЇ Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu 32 Spieler 


E Schwierigkeitsgrade: Drei frei wählbare Schwierig- 
keitsstufen 


Minimum: 1.400-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce FX 5600 | Preis: Са. € 55,- 


Empfohlen: 2 GHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 Pro 
Wichtigste Komponente: Prozessor, Grafikkarte 


Version völlig verbuggt. Auch 
die Steuerung der Spielfigur 
und vieler Fluggeräte ist noch 
eine Spur zu hakelig. Dazu 
kommen außerdem grobe 
Schnitzer im Spieldesign. Ein 
alternatives Vorgehen löst nicht 
die für den Spielfortgang wich- 
tigen Skript-Ereignisse aus, 
zerstörte Gebäude tauchen bei 
Folgeaufträgen in derselben 
Karte einfach wieder auf. Der 
noch völlig fehlerhafte Multi- 
player-Modus steht bei diesem 
Test erst gar nicht zur Debatte, 
da er aus der Verkaufsversion 
genommen und per Download 
angeboten wird. 


Fazit: Die vorliegende Version 
hat noch zu viele Fehler, des- 
halb haben wir auf eine Wer- 
tung vorerst verzichtet. Es 
bleibt zu hoffen, dass die Ent- 
wickler schnell einen Patch 
nachliefern, dann wäre durch- 
aus eine 2er-Note drin. (fs) 


E Einzelspielermodi: 18 Missionen 

E Mehrspielermodi: 3 Mehrspielermodi 
ohne Bots, die von der Homepage des Pub- 
lishers heruntergeladen werden müssen 

E vergleichbare Spiele: Halo, Unreal 2, 
Chrome 

WERTUNG 


Anspruch: Einsteiger/Fortg. 
Altersempfehlung: Ab 16 


* Testversion noch nicht ausgereift 
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Tei 
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TUNING e 


TUNING а» 


Tuning-Tipps für Breed 


Wir zeigen Ihnen, mit welchen Einstellungen Sie den 


Wenn Sie beim Ego-Shooter 
Breed die galaktischen Kolo- 
nien in der höchsten Detail- 
stufe von den gleichnamigen 
Widersachern räumen wollen, 
benötigen Sie mindestens ei- 
nen 2,6-GHz-Prozessor sowie 
eine Geforce FX 5900. 


») Moderater Hardwarehunger 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die in Breed werkelnde Mercury- 


Engine sorgt für eine hübsche 
Landschaftsgrafik, deren Reiz 
vor allem die hohen Sichtweiten 
ausmachen. Trotzdem läuft das 
Spiel auch schon ganz anständig 
auf Durchschnittsrechnern: So 
garantieren bereits eine 2-GHz- 
CPU und ein Mittelklasse-Di- 
rectX-8/9-3D-Beschleuniger wie 
eine Radeon 9600 Pro oder Ge- 
force FX 5700 Ultra einen ruckel- 
freien Spielbetrieb mit allen 
Details und durchschnittlich 32 
Fps. Obwohl Sie erst mit 512 
MByte Hauptspeicher wirklich 
auf der sicheren Seite sind, kön- 
nen Sie zur Not auch mit der 
halben Menge an Speicher gegen 
die Breed ins Gefecht ziehen. 
Dabei müssen Sie dann aber 
kurze Aussetzer durch Ladevor- 
gänge in Kauf nehmen. 


22 Kein Wellengang bei 
DirectX-7-Karten 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Breed-Spieler mit einer DirectX- 


7-Grafikkarte wie Geforce2/MX 
oder Geforce4 MX müssen lei- 
der auf Wasser mit Wellenbewe- 
gungen verzichten. Die Engine 
ist für Microsofts DirectX-8-API 
optimiert, daher kommen bei 


der Darstellung des Wellen- 
gangs auf der Wasseroberfläche 
auch Pixel Shader der Version 
1.1 zum Einsatz. Ältere DirectX- 
7-Grafikkarten besitzen diese 
Shader-Einheiten nicht. Speziel- 
le Features der aktuellen Di- 
rectX-9-Karten nutzt der Breed- 
Spielemotor jedoch nicht. 


3) Maximales Tuning- 
potenzial: 108 96 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Sollte Ihre Hardware den flüs- 


sigen Spielbetrieb ausbremsen, 
können Sie durch eine Verrin- 
gerung der Detailfülle noch 
Frames locker machen. Bei Pro- 
zessoren unterhalb der 1,4-GHz- 
Grenze lohnt sich die Reduktion 
der Sichtweite auf ein Mini- 
mum. Bei unserer Combo aus 
1.400-MHz-CPU und Geforce FX 
5600 kletterte so die Fps-Rate 
von 22 auf 30, das bedeutet 
einen Leistungsgewinn von 35 
Prozent. Schalten Sie zusätzlich 
die Schatten aus, sind mit selbi- 
gem Gespann noch einmal sie- 
ben Fps (31 Prozent) Leistungs- 
verbesserung drin. Schwache 
Pixeltriebwerke entlasten Sie 
durch das Deaktivieren der Was- 
serreflexionen. Das sorgte bei 
unserem Einsteigersystem für 
einen Anstieg der Fps-Leistung 
um 21 Prozent von 22 auf 27 Fps. 
Da das Testsystem die Reduk- 
tion der Texturqualitát und der 
Auflósung jeweils nur mit zu- 
sátzlichen 1,5 Fps (sieben Pro- 
zent) belohnt, ist dieser Tuning- 
Tipp wegen der verschlechterten 
Optik nur in Härtefällen emp- 
fehlenswert. FRANK STÖWER 


Breed: Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Startmenü Setup 
Schalter MTP* 
Bildschirmauflósung |7% 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (7. В. Geforce FX 5600) 


Anti-Aliasing-Modus |47% ` Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 


HQ Audio/HW 3D Audio |7 96 Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 


Menü: Optionen - Video 


Schalter MTP* Anmerkung 

Sichtweite 35%  |Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Wasserreflexionen 21%  |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 
Texturqualität 7% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 


Schattenqualität 31% 


Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 


Unsere Empfehlung bei auftretenden Rucklern: Setzen Sie zuerst die Sichtweite herun- 
ter und stellen Sie die Schatten aus. Sind weitere Tuningaktivitäten notwendig, sollten 
Sie auch die Wasserreflexionen ausschalten und die Texturqualität verringern. 
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Shooter mit einer akzeptablen Fps-Rate zocken können. 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Texturgröße: Hohe Auflösung 
C) Anti-Aliasing-Modus: Aus 
D) Mip-Map: An 
E) VSync: Aus 
F) Triple Buffer: An 
6) Sichtweite: 70% 
Н) Wasserreflexion: Aus 
D Texturqualität: Hoch 
J) Schattenqualität: Aus 


К) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
Kein AF 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5600 


34 Fps 


Die 30-Fps-Hürde nehmen Sie mit der Combo nur, wenn Sie mit reduzierter Sicht- 
weite spielen und die Schatten sowie Wasserreflexionen ausschalten. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Texturgröße: Hohe Auflösung 
C) Anti-Aliasing-Modus: Aus 
D) Mip-Map: An 
E) VSync: Aus 
F) Triple Buffer: An 
6) Sichtweite: 100 96 
Н) Wasserreflexion: Hoch 
I) Texturqualität: Hoch 


J) Schattenqualität: Hoch 


К) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
Kein AF 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 Pro 


32 Fps 


Bereits das Mittelklassemodell erlaubt einen Spielbetrieb mit allen Details ohne 


Kantenglättung. Lediglich die Sichtweite sollten Sie bei 100 % belassen. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


A) Bildschirmauflösung: 1.024x768 
B) Texturgröße: Hohe Auflösung 
C) Anti-Aliasing-Modus: Qual.-Stufe 2 
D) Mip-Map: An 
E) VSync: Aus 
F) Triple Buffer: An 
6) Sichtweite: 150 % 
H) Wasserreflexion: Hoch 
D Texturqualität: Hoch 
J) Schattenqualität: Hoch 


K) FSAA/AF im Grafikkartenmenü: 
4:1 AF; FSAA - anwendungsgesteuert 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 


31 Fps 


Mit dem High-End-Gerät können Sie sich zusätzlich zur vollen Detailpracht noch 2x 
AA und 4:1 AF gönnen. Die Sichtweite sollte dabei auf 150 % festgelegt werden. 
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X2 - Die Bedrohung 


PCGH-Tuning-Tipps 


Mit folgenden Einstellungen sorgen Sie für flüssige 
Flugstunden im Weltraum ohne nervige Aussetzer. 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce FX 5600 


Einsteiger- Rechner 


21 Fps 


Schalter — — Empfehlung. 

A) Autom. Qualitätskontrolle: Aus 

B) Bildschirmauflósung: 1.024x768/32 Bit 

C) Bump Maps: Aus 

D) Schatten: Aus 

E) Anti-Aliasing (Startmenü): Aus 7 

F) Anti-Aliasing (Treibermenü) Aus 

G) Anisotrope Filterung: Aus ^ 
NS ^. 


Mit dem Einsteigermodell passieren Sie die 20-Fps-Grenze nur, wenn Sie alle 
Details wie Schatten, Kantenglättung und Bump Maps ausschalten. 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 Pro 
Ee 


чүй N S 


Ph, 


Mittelklasse-Rechner 


A) Autom. Qualitätskontrolle: Aus 
B) Bildschirmauflósung: 1.024x768/32 Bit 
C) Bump Maps: Ein 
D) Schatten: Ein 
E) Anti-Aliasing (Startmenü): Aus 


H Optimale Einstellungen für 


F) Anti-Aliasing (Treibermenü) Aus | 


6) Anisotrope Filterung: Aus 


Der Mittelklasse-Rechner erlaubt zwar den Spielbetrieb mit allen Details, die Kan- 
tenglättung sollten Sie aus Leistungsgründen aber deaktiviert lassen. 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 


High-End-Rechner 


24 Fps 


A) Autom. Qualitätskontrolle: Aus 
B) Bildschirmauflösung: 1.024x768/32 Bit 
C) Bump Maps: Ein 
D) Schatten: Ein | 
E) Anti-Aliasing (Startmenü): Ein 
F) Anti-Aliasing (Treibermenü): 
„Anwendungsgesteuert" 
6) Anisotrope Filterung: 41 AF 


Einzig die High-End-Combo ist ausreichend leistungsstark für flotte Flugstunden 
im Weltall mit allen Details inklusive Kantenglättung und 4:1 AF. 
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Sie wollen bei X2 die un- 
endlichen Weiten des Alls 
und alle Raumschiffmodelle 
in der maximalen Detailstufe 
bewundern? Dann benótigen 
Sie schon eine 2,6-GHz-CPU 
und eine Geforce FX 5900. 


22 Optimale Optik nur bei 
starker Hardware 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Schon die vorab veróffentlichte 


„X2 - Rolling Demo" zeigte die 
Leistungsfáhigkeit der Grafik- 
Engine des X - Beyond The Fron- 
tier-Nachfolgers. Doch die opu- 
lente Optik hat ihren Preis. We- 
gen der hohen Hardwareanfor- 
derungen sollte mindestens eine 
2-GHz-CPU und ein Mittelklas- 
se-3D-Beschleuniger wie eine 
Radeon 9600 Pro in Ihrem Rech- 
ner stecken, damit das Welt- 
raumabenteuer mit 22 Fps über 
den Monitor flimmert. Etwas 
genügsamer ist X2 in puncto 
Speicher. Mit 512 MByte sind 
Sie bestens für Ihre Handels- 
und Kampfeinsätze gerüstet. 256 
MByte Hauptspeicher dagegen 
sorgen für nervige, den Flugbe- 
trieb störende Ladevorgänge. 


») Leistungsmessung leicht 


gemacht 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Wer selber überprüfen möchte, 


ob seine Hardware den Anforde- 
rungen von X2 gewachsen ist, 
kann die integrierte Benchmark- 
Funktion nutzen. Sie müssen da- 
zu lediglich im X2-Startmenü 
bei der Option „Als Benchmark 
starten” ein Häkchen setzen und 
anschließend starten. Aktivieren 
Sie auch die „Automatische 
Qualitätskontrolle“, da sonst 
die Ergebnisse verzerrt werden. 


Startmenü: Grafikauflösung 


Nach Abschluss der Messung 
liefert das Programm die durch- 
schnittliche Fps-Rate für den 
Benchmark. Diese Werte sind 
deutlich höher als die Messun- 
gen im eigentlichen Spielbetrieb, 
sodass Sie hier mindestens 35 
Fps erzielen sollten. Eine Auf- 
listung der einzelnen Mess- 
ergebnisse können Sie der 
xperf.txt-Datei im Installations- 
ordner des Spiels entnehmen. 


33130 % Mehrleistung möglich 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Falls Ihr Rechner den hohen 


Leistungsanforderungen der 
Weltraumsimulation nicht ge- 
wachsen ist, können Sie mit 
folgenden Tuning-Tipps noch 
ein paar Frames rausholen. Als 
wirksames Tuning bei CPUs 
unterhalb von 1.400 MHz hat 
sich erneut das Ausschalten 
der Schatten erwiesen. Dadurch 
kletterte die Fps-Leistung bei 
unserem Einsteiger-PC (Athlon 
XP 1700+, Geforce FX 5600) um 
sage und schreibe 64 Prozent 
von 12 auf 19 Fps. Ist Ihr 3D-Be- 
schleuniger mit der Berechnung 
der Spielgrafik überfordert ist, 
sollten Sie zuerst die Kanten- 
glättung deaktivieren. Bei der 
Kombination aus Athlon XP 
1700+ und Geforce FX 5600 
sorgte das für einen Leistungs- 
gewinn von 20 Prozent, die 
Fps-Rate stieg von 12 auf 14. 
Denselben Leistungszuwachs 
erreichen Sie, wenn Sie auf 
Bump Maps verzichten. Eine 
Verringerung der Auflösung 
wird mit 25 Prozent Mehrleis- 
tung (3 Fps) belohnt, ist aber 
wegen der schlechteren Optik 
nur in Hártefállen zu empfeh- 
len. FRANK STÓWER 


X2: Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Schalter MTP* Anmerkung 

Vollbildschirmauflósung |25 96 |Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 
Bump Maps 2096 [Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 
Schatten 64% (Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Anti-Aliasing 2096 |Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5600) 


*Maximales Tuningpotenzial 


Stören Ruckler den Flugbetrieb, raten wir Ihnen, zuerst die Schatten abzuschalten. Falls 
weitere Tuningmaßnamen notwendig werden, sollten Sie die Bump Maps und die Kanten- 
glättung deaktivieren. Die Reduktion der Auflösung ist nur in Notfällen empfehlenswert. 
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Best PC Game 
Best Action Game 


[gH GAMER 


Top Games of E3 
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ANTI-KRIEGSFILM. * 
— —— PC Action 12/03 


a CUT IN CALL OF р 
A 8 


TIS-BONUS: 
C-TRACKS VOM SPIEL) 
, HOCHWERTIGE VERPACKUNG 
24 INTE LSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 
JETZT ERHÄLTLICH! 
И "nf 4 ” © 2003 Activision, Inc. und die zugehüri igen Unte кта Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ei P 
АСЇТҮТОМ. 9,7777 rece We Gd Dy e ы I sebo атаа M ch cn СБ 


© 1999-2003 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. RO 
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VIDIS 
www.vidis.com 


РС co-RroM 


ORI 


GOTTEN CONFLICT 


www.koreaforgottenconflict:com 


w 


BEST How 


Б 
$ 
A 


сй СЕМЕСА 
э Where Worlds Collide 


www.cenega.com 


PLASTIC REALITY 


WWW.WARGAMER.COM 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


ach dem Patch-Day hat Mi- 
N crosoft nun den Personal- 
Firewall-Day ins Leben ge- 
rufen. Noch so ein Tag, an dem eigent- 
lich nichts Wichtiges passiert. Oder 
irre ich mich da? Wer erinnern uns: 
An jedem zweiten Mittwoch im Mo- 
nat (dem Patch-Day) veröffentlicht 
Microsoft aktuelle Updates, die unter 
anderem Sicherheitslücken schließen 
sollen. Wenn Sie das lesen, ist bereits 
der zweite Mittwoch verstrichen und 
im Internet Explorer klafft immer 
noch eine Sicherheitslücke, so groß 
wie ein Scheunentor. Doch halt, der 
Personal-Firewall-Day dreht sich ja 
um Virenscanner und Firewall-Soft- 
ware. Empfiehlt Microsoft nun etwa, 
die Sicherheitsprobleme der Win- 
dows-Versionen mit zusätzlicher 
Software zu lösen? Nein, vielmehr ist 
unter www.personalfirewallday.org 
zu lesen, dass wir (die sicherheits- 
bewussten Anwender) Freunde, 
Verwandte und Kollegen bei der Si- 
cherung ihrer Rechner unterstützen 
sollten. Wohl die einfachste Form, 
Support-Kosten zu sparen ;-) 


Maro Mb 


NE vinENWARNUNGEN 


W32.SOBER.C W32.Sober.C ist ein Massenmailer- 
Wurm, der sich über seine eigene SMTP-Maschine 
versendet. Die Absender-Adresse wird dabei ge- 
fälscht. Der Betreff ist in Englisch oder in Deutsch, 
dabei wird der Betreff meist sehr originell gewählt, 
darunter sind unter anderem „Ermittlungsverfahren 
wurde eingeleitet" oder „Sie tauschen illegal Dateien 
aus". Der Name des Anhanges ist variabel und besitzt 
die Dateierweiterung .bat, .com, .cmd, .exe, .pif oder 
.scr. Der Wurm treibt seit dem 20. Dezember 2003 
sein Unwesen, hat allerdings keine Schadensroutine, 
die beispielweise Dateien lóscht. 

Info: www.bsi.de/av/vb/soberc.htm 
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Tipp: Office-Dokumente säubern 


Microsoft hat eine Software veróffentlicht, die verráterische Daten entfernt. 


Vor einiger Zeit wurde bekannt, dass Word, 
Excel und auch Powerpoint mehr speichern 
als nur die vom Anwender eingegebenen 
Daten. So werden beispielsweise Pfade zu 
Objekten gespeichert. Dies kónnte findigen 
Hackern Aufschluss über die Serverstruktur 
einer Firma geben. Aber auch gewollte Ele- 
mente wie Kommentare gehóren nicht in ein 
Dokument, das veróffentlicht werden soll. 
Damit Sie Word-, Excel- und Powerpoint- 
Dokumente nicht mühsam manuell sáubern 
müssen, hat Microsoft ein entsprechendes 
Tool veróffentlicht. Sie finden , Remove Hid- 
den Data Add In" unter WEBCODE 23Р] 
(www.microsoft.com/ downloads / details.as 
px?familyid=144e54ed-d43e-42ca-bc7b- 
5446d34e5360&displaylang=en). Nach der 
Installation bindet sich die Software in 


Office ein und ist über „Datei“ – „Remove 
Hidden Data” zu erreichen. Das Programm 


entfernt auf Nachfrage Kommentare, Smart 
Tags, eingefügte Objekte, Hyperlinks sowie 
Bookmarks und in Hintergrundfarbe forma- 
tierten Text. Remove Hidden Data Add In 
eignet sich für Office XP und 2003. Laut Mi- 
crosoft arbeitet das Tool nur unter Windows 
XP, in unseren Test funktionierte es aber 
auch unter Windows 2000. (ma) 
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REMOVE HIDDEN БАТА | Mit wenigen Klicks befreien 
Sie Office-Dokumente von vertraulichen Daten. 


Archiv-Datei legt Rechner lahm! 


Antivirenscanner können durch hochkomprimierte Archive ausgebremst werden. 


Der Netzwerk- und Sicherheitsdienstleister 
Aerasec weist in einer aktuellen Meldung 
darauf hin, dass Virenscanner durch Archi- 
ve im BZIP2-Format (sources.redhat.com/ 


bzip2) den ganzen Rechner lahm legen kön- 
nen. Die so genannten Kompressionsbom- 
ben bestehen aus Gigabyte-Dateien, die auf 
wenige Kilobyte komprimiert werden kön- 
nen, da sie beispielsweise aus lauter Nullen 
bestehen. Beim Versuch, dieses Archiv zu 
scannen, entpackt der Virenscanner die 
Datei temporär — dies dauert natürlich sehr 
lang und verbraucht viele Ressourcen des 
Rechners. Da dieser Trick nicht neu ist, prü- 
fen aktuelle Ungeziefervernichter die Grö- 
ße der Dateien direkt im Archiv. Doch das 
Format BZIP2 lässt dies nicht zu, sodass 
das Archiv erst entpackt werden muss, 
bevor die Größe der enthaltenen Dateien 


erkennbar ist. Beispiel: Sie bekommen eine 
E-Mail mit einer Kompressionsbombe im 
BZIP2-Format und der Virenscanner ist auf 
E-Mail-Scan eingestellt. Beim Versuch die 
Datei zu scannen, wird der ganze Rechner 
lahm gelegt. (ma) 


-— — gg" 5. ^ 0» 


The buip2 and libbzip2 official home ps 
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The current stable version of buip2 big? 
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BZIP2- WEBSEITE| Das Format BZIP2 klärt den Viren- 
scanner nicht über den Kompressionsgrad auf. 
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Pentax Optio 450/550 


PRAXIS 


“И B HARDWARE IM LANGZEITTEST 


DAUERTEST: Start: 20.09.2003 


Ende: 31.12.2003 


Klarer Testsieg für die 
Pentax Optio 550 in 
Ausgabe 11/2003: Grund 
genug, unserer Digital- 
kamera- Referenz drei 
Monate lang ausführlich 
auf den Zahn zu fühlen. 
Unser Dauertest. 


ie Pentax Optio 550 
(5 Megapixel, 5fach op- 
tisches Zoom) lief im 


Vergleichstest alle Konkurrenten 
hinter sich. Doch wie schlug sie 
sich im monatelangen Dauertest 
bei Grafikkarten-Redakteur Thi- 
lo Bayer? Parallel dazu stand 
auch der kleine Bruder Optio 
450 (4 Megapixel, 5fach opti- 
sches Zoom) auf dem Prüfstand, 
der sich nur unwesentlich von 
der 550 unterscheidet und im 
Dezember 2003 für 333 Euro bei 
Media Markt verkauft wurde. 


Ð Startschwierigkeiten 


Als ich die Optio 550 bei Pixel- 
mania.com bestellte und nach 
wenigen Tagen geliefert bekam, 
gab es erst einmal eine unan- 
genehme Überraschung. Statt 
eines deutschen befand sich ein 
franzósisches Handbuch im 
Karton, der Versender schickte 


nach der Reklamation nur ein 
PDF-Handbuch in Deutsch per 
Mail. Eine Warenrückgabe kam 
nicht infrage, nachdem ich das 
teilweise seltsame Rückerstat- 
tungsgebaren von Pixelmania 
auf Ciao.com nachgelesen hatte. 


Als Extras gónnte ich mir eine 
512 MByte große SD-Speicher- 
karte von Twinmos, aufierdem 
ein Mini-Stativ mit Kugelkopf 
für die Jackentasche. Wer ófter 
mit Stativ fotografiert, sollte bei 
der Optio 450/550 ein Stativ 
mit Wechsel-Aufsatz verwen- 
den und dieses dauerhaft an der 
Kamera lassen. Grund: Das ein- 
gelassene Stativgewinde ist nur 
aus Hartplastik und zeigt bei 
häufigem Abschrauben Abnut- 
zungserscheinungen. Ein zwei- 
ter Akku ist Geschmackssache, 
der Originalakku mit 1.800 
mAh ist sehr leistungsstark und 


hält 200 bis 300 Bilder lang 
(auch mit Blitz). Eine kleine 
Schwáche ist die Akku-Anzeige, 
der Wechsel von Grün auf 


Gelb/Rot geht sehr schnell von- 
statten. Hier hilft nur regelmäßi- 
ges Aufladen (dauert 2-3 Stun- 
den, je nach Batteriestand). 


Dazu kaufte ich noch einen 
USB-2.0-Card-Reader, damit das 
Herunterladen von 5-Megapi- 
xel-Bildern von der Speicherkar- 
te nicht zum Geduldsspiel aus- 
artet. Tipp für Besitzer der Optio 
450: Prüfen Sie, welche Firmwa- 
re Ihre Kamera hat (Menü-Taste 
beim Einschalten drücken). Seit 
dem 22.09.2003 gibt es die Ver- 
sion 1.10, die Sie aufspielen soll- 
ten (WEBCODE 23PR). 


» Erste Tipps 


Die Optio 450/550 hat eine rela- 
tiv lange Einschaltzeit. Stellen 


Sie sicher, dass sich die Kamera 
nicht merkt, welches Zoom Sie 
beim letzten Mal eingestellt hat- 
ten. Bei maximaler Brennweite 
dauert das Einschalten der Ka- 
mera sonst noch einmal deutlich 
länger. Drücken Sie dazu im 
Aufnahmemodus (kein Super- 
makro-Betrieb! auf Menü/Fn 
und wáhlen Sie den Punkt 
„Speicher“ an. Dort sollte die 
Zoomposition auf , Aus" stehen. 
Wenn Sie schon im Speicherme- 
пй sind, sollten Sie gleich festle- 
gen, welche anderen Variablen 
sich die Kamera merken soll 
und welche nicht. Sie sollten die 
Optionen auf „Ап“ setzen, die 
Sie selten verándern bzw. die Sie 
abweichend vom Standard ver- 
ándert haben. 


Im Menü sollten Sie auch gleich 
zu den ,Einstellungen" gehen. 
Hier kónnen Sie die nervigen 


Blende 


WAS 
IST? 


fentiefe. 
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Mechanischer Verschluss. Hohe 
Blendenzahl ergibt hohe Schär- 


Verschlusszeit 


menge 


Regelt zusammen mit der Blende 
die ins Objektiv einfallende Licht- 


ISO 
Lichtempfindlichkeit. Je hóher, 


schen steigt) 


desto lichtempfindlicher (Bildrau- 


Schárfentiefe 

Schárfegrad eines fokussierten 
Motivs „in die Tiefe". Hängt и. a. 
von der Blende ab 
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HARDWARE IM LANGZEITTEST MH 


Menüsounds auf lautlos stellen 
und den Vierwegeregler pro- 
grammieren. Unter „Fn-Einstel- 
lungen” legen Sie fest, welche 
Option direkt aufgerufen wird, 
wenn man die ,Fn"-Taste plus 
eine der vier Pfeiltasten des Vier- 
wegereglers drückt. Hilfreich ist 
beispielsweise die Art der Auto- 
fokus- (AF) oder Belichtungs- 
messung (AE). Wer ófter bei 
schwierigen Lichtverhältnissen 
fotografiert, sollte den Weißab- 
gleich auf eine der Tasten legen. 


JJ Feste Einstellungen 


Viele der Einstelloptionen sind 
letztlich Geschmackssache. Ich 
habe bei meiner Optio 550 die 
Farbsáttigung standardmäßig 
auf das Maximum gesetzt, um 
der relativ kühlen Farbwieder- 
gabe der Kamera etwas ent- 
gegenzuwirken. Außerdem fo- 
tografiere ich fast immer mit der 
minimalen ISO-Einstellung (Op- 
tio 550: 64; Optio 450: 100), um 
Farbrauschen zu vermeiden. 
Dass ich dafür ófter zu einem 
Stativ greifen muss (gerade bei 
schwacher Beleuchtung), nehme 
ich gerne in Kauf. Außerdem ha- 
beich mir angewóhnt, immer im 
USER-Modus zu fotografieren. 
Zwischen den Aufnahmemodi 
schalte ich dann per Menü um. 


Wer bei Einstellungen wie 
Schärfe, Kontrast, Farbsätti- 
gung, Belichtung und Weißab- 
gleich unsicher ist, sollte auf Be- 
lichtungsreihen zurückgreifen 
(funktioniert nicht mit TIFF). Im 
Aufnahmemenü wählen Sie un- 
ter „Auto Beli reihe" eine Varia- 
ble aus und machen dann Ihren 
Schnappschuss  (Belichtung/ 
Weißabgleich: Abstufung wähl- 
bar, es werden drei echte" Bil- 
der gemacht). Anschließend 
wählen Sie das beste Bild aus. 
Mit den Motivprogrammen ha- 
be ich zwar nie gearbeitet, sie 
können aber durchaus hilfreich 
sein, wenn Sie zu Beginn nicht 
herumexperimentieren wollen. 


Ð Schnellschussanlage 


Wem die Auslóseverzógerung 
zu lange dauert, der sollte die 
Optionen Autofokus- und Be- 
lichtungsmessung austesten. 
Ein breiter Autofokus und eine 
Mehrfeld-Belichtungsmessung 
verzógern das Auslósen teil- 
weise erheblich. Bei meiner Be- 
gegnung mit Jan Ullrich (siehe 
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PRAXIS 


rechts) war das „schnelle Bild” 
beispielsweise unerlásslich. Ich 
nutzte auch die Serienaufnah- 
me-Funktion, um móglichst vie- 
le Bilder zu schießen (funktio- 
niert allerdings nur ohne Blitz). 


Ein echtes Highlight ist der Su- 
per-Makro der Optio, der sei- 
nem Namen alle Ehre macht. Bis 
zu zwei Zentimeter kónnen Sie 
an ein Motiv herangehen, um 
Nahaufnahmen zu machen. 
Blitz und optisches Zoom sind 
hier deaktiviert, arbeiten Sie 
möglichst mit Punkt-AF-Mes- 
sung, um Unschärfe zu vermei- 
den. Wer die Lichtverhältnisse 
vor dem Auslösen prüfen will, 
sollte das Histogramm aufrufen 
(Schalter „Display“). Damit 
wird die aktuelle Helligkeitsver- 
teilung ersichtlich (X-Achse: 
links dunkel, rechts hell; Y-Ach- 
se: Anzahl der Bildpunkte). 


33 Nachtaufnahmen 


Bei meinen Urlauben in New 
York und San Francisco habe ich 
ein Faible für Nachtaufnahmen 
entwickelt. Mit einer maximalen 
Belichtungszeit von vier Sekun- 
den bietet die Optio 550 nicht die 
besten Grundvoraussetzungen 
(der Nachfolger Optio 555 er- 
laubt bis zu 15 Sekunden), für 
erste Erfahrungen reicht das aber 
aus. Ein Stativ ist Voraussetzung, 
außerdem sollte man den ISO- 
Wert im Auge behalten. Am bes- 
ten nutzen Sie den Selbstauslöser 
(10 Sekunden Countdown), um 
Verwackler durch das Auslösen 
zu vermeiden. Der ansonsten gu- 
te automatische Weißabgleich 
kommt bei „Night Shots“ ins 
Straucheln und tendiert zum 
Rotstich. Die Option „Glühlam- 
penlicht^ oder der manuelle 
Weißabgleich helfen dann. Gut: 
Auch bei wenig Licht zeigt das 
Display im Gegensatz zu ande- 
ren Kameras noch Details. 


J) Fazit: Optio 550 


Den Kauf der Optio 550 habe ich 
nie bereut, auch die Optio 450 
kann ich wärmstens empfehlen. 
Zusätzlich zu den erwähnten 
Features gibt es ja noch weitere 
Möglichkeiten: Panorama- oder 
3D-Bilder sowie Ton- und Video- 
aufnahmen. Wer allerdings nur 
Schnappschüsse machen will 
und keinen Wert auf Bedienop- 
tionen legt, ist mit diesen Kame- 
ras falsch beraten. THILO BAYER 


Bildergalerie 
Pentax Optio 550 


Einsatzmöglichkeiten: Die hier gezeigten Bilder wurden alle mit der Optio 
550 aufgenommen und sollen die vielfältigen Einsatzmöglichkeiten der Kamera 
demonstrieren (beispielsweise Sportaufnahmen, Super-Makro-Bilder oder „Night 
Shots"). Mehr Tipps und News rund um Pentax-Kameras finden Sie auf der her- 
vorragenden Seite www.lamker.de. 


Е: 46 T: 1/44 $ 


PRAXIS- MOTIVWAHL Je nach Motiv ist eine möglichst kurze Belich- 
mE tungszeit (rechts) manchmal sinnvoll. 


F:2,8 T: 1/124 s 


PRAXIS- SUPER-MAKRO Sie können hier bis auf 2 cm an das Motiv 
SCHRITT herangehen - nutzen Sie dazu die AF-Punktmessung. 


ETIT.As 


mus a | NACHTAUFNAHMEN Sie können mit der Optio 450/550 bis zu 
SCHRITT 4 Sekunden belichten - möglichst mit niedriger ISO-Zahl. 
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Infrastrukt 


mm INFRASTRUKTUR 


Mainboard-Tipps 


Inhalte auf der 


H HEFT-CD 


ш BIOS-Dateien: 13 BIOS-Updates 
für aktuelle Mainboards 

E Tools: CPU Crystal, CPUMSR, CPU- 
Z, Prime95 

ш Treiber: Alle aktuellen Chipsatz- 
treiber für Mainboards 


Im zweiten Teil unserer Infrastruktur-Tippsammlung ste- 


hen einzelne Mainboards, Chipsätze, Arbeitsspeicher und 


Übertakter-Tipps im Mittelpunkt. 


ainboards bieten von 
allen PC-Komponen- 
ten die meisten Tu- 


ning-Optionen. Mit unseren 
Tipps sorgen Sie für mehr Leis- 
tung und Stabilität. 


Neue Nforce-Treiber 


Im Web tauchte ein selbst 
gemachtes Nforce-Treiberpaket 
auf, das die besten aktuel- 
len Forceware-Treiber für Win- 
dows XP vereint. Das Paket 
„3.14 J Remix“ wird auf der Sei- 
te www.techconnect.ws unter 
,Download/Nforce Remix Dri- 
vers" angeboten. Hier finden Sie 
auch weitere Treiberpakete für 
Windows 9x und Me. 

us Vorteil: Stabilität & Leistung 


Das BIOS übersetzt 


Selbst fortgeschrittene PC-Bast- 
ler stellt das Mainboard-BIOS 
immer noch vor viele Fragen. 
Auf der Webseite www.rojak 
pot.com/default.aspx?loca 
tion=9 (WEBCODE 23N8) wer- 
den alle wichtigen BIOS-Ein- 
stellungen leicht verständlich 
erklärt - allerdings auf Englisch. 
"=> Vorteil: BIOS verstehen 


Fehlermeldungen bei 
BIOS-Update (1) 

Wenn sofort bei Beginn des 
BIOS-Updates eine Fehlermel- 
dung auftritt, ist mit Sicherheit 
noch der Schreibschutz des 
BIOS-Bausteins aktiviert. Diesen 
schalten Sie ab, indem Sie im 


BIOS das Untermenü „BIOS 
Features Setup" aufrufen und 
dort den Eintrag „BIOS Protec- 
tion“ auf „Disabled” stellen. 
Nach einem anschließenden 
Neustart ist der Schreibschutz 
deaktiviert. Diese Funktion soll 
das BIOS vor Virenbefall schüt- 
zen. Schalten Sie die Sicherung 
nach erfolgreichem Update-Vor- 
gang am besten wieder auf 
„Enabled“. 

=> Vorteil: BIOS-Update er- 
möglichen 


Fehlermeldungen bei 
BIOS-Update (2) 


Auf einigen älteren Mainboards 
ist das BIOS auch per Jumper 
gesichert. Schauen Sie dazu im 
Mainboard-Handbuch nach und 
suchen Sie nach einem entspre- 
chenden Bauteil. Setzen Sie den 
Jumper jedoch nur im abge- 
schalteten Zustand um. 

=> Vorteil: BIOS-Update er- 
möglichen 


Fehlerhaften BIOS- 
Baustein austauschen 

Für den Fall, dass Ihr BIOS-Bau- 
stein beim Update-Vorgang feh- 
lerhaft programmiert wurde, 
bieten die meisten Mainboard- 
Hersteller kostenpflichtige Aus- 
tausch-Services an. Je nachdem 
ob der BIOS-Baustein nur aufge- 
steckt (gesockelt) oder auf der 
Platine verlötet ist, muss entwe- 
der der Chip oder das ganze 
Mainboard eingeschickt wer- 
den. MSI- und Epox-Kunden 
richten sich dabei an die deut- 
schen Filialen der Hersteller. 
Asus hingegen übernimmt die- 
sen Service in Kooperation mit 
dem Internetversender Alter- 
nate. Sie erreichen deren BIOS- 
Service unter der Webadresse 
asus.alternate.de. 

паў Vorteil: BIOS retten 


Ein Dual-BIOS hilft 


Einige Mainboard-Hersteller, 
wie Gigabyte oder Aopen, bie- 


Wichtige BIOS-Updates für aktuelle Mainboards 


Per BIOS-Update werden Fehler ausgemerzt und neue Features hinzugefügt, um Stabilität und Leistung zu verbessern. 


Übersicht: Alle aktuellen Updates für gängige Mainboards (Dateien auf der Heft-CD) 
Hersteller und Modell ` BIOS-Version Verbesserung 1 Verbesserung 2 Verbesserung 3 


Asus ATNOX Serie 007 Erhöhte Stabilität mit Hynix- und PSC-RAM Unterstützung neuer CPUs OC-Einstellung FSB 300 MHz 

Asus ATN8X-Deluxe-Serie |1007d Erhöhte Stabilität mit Hynix- und PSC-RAM Unterstützung neuer CPUs OC-Einstellung FSB 300 MHz 

Asus ATNOX-E Deluxe 008e Verbessert RAM-Kompatibilität i Е 

Asus ATV600 006 Erhöhte Stabilität mit Kingston- und Kingmax-RAM |Fix für USB-Bug Fix für Eingabegeräte-Bug 

Asus K8V Deluxe 004 Fix mit Ezflash und Radeon 9x00 Fix für USB-2.0-Bug Fix für AGP Aperture Size 

Asus SK8N 004 Fügt CPU-Multiplikatoren hinzu Mehr Spannungseinstellung im BIOS Fix für CMOS-Bildschirm 

Asus PAP800-Serie 014 Unterstützung für neue CPUs Fix für Festplatten-Erkennung F8-Bootmenü überarbeitet 

Epox 8RDA+ 1.10.03 Erhöhte RAM-Stabilität Unterstützt neue CPUs CPU-Interface-Option hinzugefügt 

Epox 8RDA3 1.12.03 CPU-Temperaturerkennung verbessert CPU-Temperaturerkennung verbessert | CPU-Interface-Option hinzugefügt 

Epox 8RDA3* 1.10.03 Unterstützung für neue CPUs CPU-Interface-Option hinzugefügt S-ATA Fehler nach S3-Mode gelöst 

MSI K7N2 Delta-L 5.6 Unterstützung für Forceware Unterstützung für neue CPUs Behebt Probleme mit Nvidia FX 5900 Ultra 
MSI K7N2 Delta-ILSR 16 Unterstützung für Forceware Unterstützung für neue CPUs Behebt Probleme mit Nvidia FX 5900 Ultra 
MSI KTN2-L 39 Unterstützung für Forceware Unterstützung für neue CPUs Behebt Probleme mit Nvidia FX 5900 Ultra 
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PRAXIS 


Teil 1: PccH 02/2004 
- CPUs, Mainboards, RAM 


Teil 2: PccH 03/2004 
- Mainboards, RAM, Übertakten 


ten ein doppeltes BIOS an. Wird 
das erste BIOS beispielsweise 
durch einen fehlerhaften Up- 
date-Vorgang beschädigt, wird 
das zweite BIOS beim Neustart 
des Rechners automatisch gela- 
den und das defekte BIOS durch 
eine fehlerfreie Kopie ersetzt. 
Befindet sich jedoch eine ältere 
BIOS-Version auf dem zweiten 
BIOS-Baustein, wird diese na- 
türlich geladen und kopiert. Bei 
Gigabyte-Platinen können Sie 
deshalb beide BIOS-Bausteine 
im BIOS-Menü über die Taste 
,F8" (Q-Flash) erneuern. 

us Vorteil: BIOS retten 


ИШЕ] Hilfe vom 


Mainboard-Hersteller 


Asus und MSI bieten auf ihren 
Webseiten umfangreiche Hilfe- 
Bibliotheken an. Das deutsch- 
sprachige Asus-FAQ befindet 
sich auf der Webseite www.asus 
com.de/support/FAQO/fag.htm. 
Unter der Web-Adresse www. 
asus.it/support/fag/fag.aspx 
finden Sie zudem ein zwar eng- 
lischsprachiges, aber noch um- 
fangreicheres FAQ zu Asus-Pro- 
dukten. Das MSI-FAQ erreichen 
Sie unter der Web-Adresse 
www.msi-computer.de/sup 


port/fua.php. 


u Vorteil: Hilfe finden 


Startproblem mit 
Asus-Platinen 


Bei vielen älteren Asus-Main- 
boards muss im BIOS ein 
Disketten-Laufwerk angegeben 
werden, auch wenn keines vor- 
handen ist — sonst startet Win- 
dows nicht. Das betrifft gerade 
Platinen, die mit dem ersten 
Nforce2 oder älteren Chipsátzen 
ausgestattet sind. Wählen Sie im 
BIOS das Menü „CMOS Feature 
Setup" aus und geben Sie bei 
„Floppy A" ein 3,5-Zoll-Lauf- 
werk für 1,44-MByte-Disketten 
an, egal ob Sie auch tatsächlich 
eines besitzen oder nicht. 

u Vorteil: Rechner startet 
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DSL-Probleme mit 
KTN2-Delta-Serie 


Bei manchen K7N2-Delta-Plati- 
nen von MSI kommen Sie per 
Onboard-LAN nicht über DSL 
ins Internet. Das liegt daran, 
dass einige Mainboards der Se- 
rie mit identischen MAC-Adres- 
sen ausgestattet wurden. Schau- 
en Sie deshalb auf den ACR-Slot 
auf der Platine und schreiben 
Sie sich die dort aufgedruckte 
MAC-Adresse ab. Geben Sie 
nun diese Adresse im Main- 
board-BIOS unter dem Menü 
„Integrated Peripherals" im Me- 
nüpunkt ,LAN-Adresse" ma- 
nuell ein. 

us Vorteil: Internet möglich 


Netzwerkprobleme 

mit ATN8X 

Auf einigen A7N8X-Mainboards 
kommt es vor, dass die Verbin- 
dung nach rund einer Stunde 
abbricht. Aktualisieren Sie in 
diesem Fall das Mainboard- 
BIOS auf die neue Version und 
setzen Sie zusätzlich im BIOS 
unter der „Advanced Chipset 
Configuration” die Einstellung 
„FSB Spread Spectrum” auf „Di- 
sabled“. 

us Vorteil: Onboard-LAN stabil 


ATN8X und SATA- 
Platten mit 8 MByte Cache 
Wenn Sie eine ältere Platine der 
A7NS8X-Serie haben und größere 
Dateien von einer SATA-Fest- 
platte auf eine andere SATA- 
Platte kopieren wollen, kann es 
vorkommen, dass die Dateien 
während des Kopiervorgangs 
Schaden nehmen. Das liegt da- 
ran, dass zum Zeitpunkt des 
Erscheinens einiger A7N8X- 
Mainboards noch keine SATA- 
Laufwerke mit so großem Cache 
vorlagen. Das Problem beheben 
Sie einfach per BIOS-Update 
auf eine aktuelle Version. Die 
Updates bekommen Sie unter 
www.asuscom.de. 

us Vorteil: Kein Datenverlust 


Anschluss Sound-Systeme 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie verschiedene Boxen-Syste- 
me am Asus A7N8X Deluxe (V2.0) anschließen. 


2.0-Sound (Kopfhórer, Desktop-Lautsprecher) 


WICHTIGE ANSCHLÜSSE: 
Grüner Stecker: Anschluss für Kopfhörer oder Desktop-Lautsprecher 
Pinkfarbener Stecker: Optionaler Anschluss für Mikrophon (Headset, etc.) 


EINSTELLUNG IM NFORCE CONTROL PANEL: 
Stellen Sie im Nvidia Nforce Control Panel unter der Registerkarte „Speaker 
Setup" den Punkt „Listening Mode" auf „2 Speakers" oder ,, Headphone". 


4.1-Sound (Vier Satellitenboxen plus Subwoofer) 


WICHTIGE ANSCHLÜSSE: 

Grüner Stecker: Anschluss für die vorderen Satellitenlautsprecher 
Dunkelblauer Stecker: Anschluss für die rückwärtigen Satellitenlautsprecher 
Oranger Stecker: Anschluss für den Subwoofer 


EINSTELLUNG IM NFORCE CONTROL PANEL: 
Stellen Sie hierzu im Nvidia Nforce Control Panel unter der Registerkarte 
„Speaker Setup" den Punkt „Listening Mode" auf „4 Speakers". 


5.1-Sound (Vier Satellitenbox plus Subwoofer & Center) 


WICHTIGE ANSCHLÜSSE: 

Grüner Stecker: Anschluss für die vorderen Satellitenlautsprecher 
Dunkelblauer Stecker: Anschluss für die rückwärtigen Satellitenlautsprecher 
Oranger Stecker: Anschluss für den Subwoofer & Center-Lautsprecher 


EINSTELLUNG IM NFORCE CONTROL PANEL: 
Stellen Sie unter „Speaker Setup" den Punkt „Listening Mode" auf „6 Spea- 
kers". Bei Dolby-Digital-Lösungen setzen Sie den entsprechende Haken. 


Gibt Ihr Asus-Mainboard mit 
Nvidia-Chipsatz den Onboard- 
A Sound nur undeutlich oder 

( ә” ==) über die falschen Boxen aus? 
& ja Dann laden Sie das Tool 
ый Nvswap von der Webseite 

Ce <=) www.nvidia.de/object/nvswa 
p.1.0 de him) herunter und 
konfigurieren Sie die Laut- 
Sprecher um. Eine Anleitung 
finden Sie dort auch als PDF. 
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CPU & 


m m INFRASTRUKTUR 


RAM 


CPU- und RAM-Tuning lohnt sich, da beide Komponen- 


ten wichtige Tráger in PC-Systemen sind. Wir haben 


deshalb weitere Tipps und Tricks zusammengetragen. 


eistung und vor allem 
Stabilitát erwarten Po- 
wer-User von moder- 


nen Prozessoren und hochwerti- 
gem Arbeitsspeicher. Damit de- 
ren Leistungspotenzial nicht im 
Sand versickert, haben wir für 
Sie einige Tipps herausgesucht. 


Athlon 64 identifizieren 


Wenn Sie genau wissen wollen, 
welchen Athlon 64 oder Op- 


teron Sie haben, dann werfen Sie 
einen Blick auf Ihre CPU und 
die Webseite www.amdboard. 
com/amd64 opn.html. Jeder 
Athlon und Opteron besitzt, wie 
auf der Webseite gezeigt, eine 
Order Part Number (OPN). Die 
OPN gibt Ihnen Aufschluss über 
das Modell, die Taktfrequenz, 
die benötigte CPU-Spannung 
und einiges mehr. 

> Vorteil: Tuning-Grundlage 


Das Speicher-ABC 


Twinbanking, Registered RAM, Unbuffered RAM, ECC- 
Check - was brauchen Sie? PCGH klärt auf. 


Tipp 96 Welchen Speicher brauchen Sie? 


Seit Erscheinen der Athlon-64-Serie sind viele Käufer verunsichert: 
Welchen Arbeitsspeicher braucht meine CPU? Hier eine Übersicht aller 
aktuellen CPUs und des benótigten Speichers: 


Unbuffered DDR-SDRAM: 


ш Athlon XP, Duron, Athlon 64 (Sockel 754), PA, P4 EE, Celeron 


Registered DDR-SDRAM: 
ш Athlon 64 FX-51, Opteron 


Für beide Speichersorten gibt es auch speziellen Speicher mit der Fehler- 
korrektur ECC, der aber für den Heimgebrauch nicht unbedingt nótig ist. 
ECC steht für , Error Correction Code" und verhindert (selten auftretende) 


Rechenfehler im Arbeitsspeicher. 
=> Vorteil: Bessere Kompatibilität 


D 


96 PC Games Hardware | 03/2004 


Tipp 97 Twinbanking auf Nforce2-Platinen nutzen 


Um Twinbanking, auch Dual 
Channel genannt, zu nutzen, 
verteilen Sie mindestens zwei 
möglichst gleiche Arbeitsspei- 
chermodule auf die RAM-Bänke 
D und 1. Auf Nforce2-Mainboards 
gehören die beiden dicht bei- 
einander liegenden RAM-Slots 
zur Bank 0 (gelb umrandet) und 
der einzelne RAM-Slot zur Bank 1 


(rot umrandet). Wenn Sie alle 


drei RAM-Slots belegt haben, ist 
Twinbanking natürlich auch akti- 
viert. 


u= Vorteil: Mehr Leistung 


ШЕЛ] ZJ Schnellere CPU-Timings 


Für maximale Prozessorleistung 
sollten die CPU-Parameter im 
Mainboard-BIOS natürlich auf 
die schnellste Stufe gestellt wer- 
den. Bei den meisten Main- 
boards heißt diese Stufe Turbo" 
oder , Aggressive". Sie befindet 
sich im BIOS-Menü „Advanced 
Chipset Features”. Über diesen 
Performance-Schalter werden 
die chipsatzinternen CPU-Ti- 
mings (áhnlich wie die RAM-Ti- 
mings) auf möglichst schnelle 
Werte gesetzt. Allerdings sollten 
Sie prüfen, ob die CPU durch 
die schnelleren Einstellungen 
instabil läuft. Im Notfall ent- 
schärfen Sie die Parameter auf 
beispielsweise „Normal“. 

"" Vorteil: Mehr Leistung 


Lüfterdrehzahl korrekt 
auslesen 


Damit ein Mainboard die Dreh- 
zahl von CPU-Lüftern auslesen 
kann, muss der Lüfter mit einem 
Tachogenerator und einem drei- 
adrigen Anschlusskabel verse- 
hen sein. Der Tachogenerator 
überträgt die Impulse an den 
Hardware-Monitoring-Chip des 
Mainboards, wo sie dann als 
Umdrehungen/Minute gewer- 
tet werden. Allerdings ist die 
Anzahl der Impulse pro Umdre- 
hung nicht genormt. Die meis- 
ten Lüfter senden nur 2 Impulse, 
einige Lüfter dagegen 4 bis 16 
Impulse pro Umdrehung! Da 
die Monitoring-Chips aber nicht 
erkennen können, welcher Ta- 
chogenerator sich im Lüfter be- 
findet, werden die Messwerte 
bei manchen Lüftern verfälscht. 
Schauen Sie daher - sofern mög- 
lich - im Handbuch Ihres Lüf- 
ters nach, wie viele Impulse Ihr 
Modell sendet. 

=> Vorteil: Mehr Kontrolle 


Wissenswertes über 
Arbeitsspeicher 

Sie wollen sich einen neuen Rech- 
ner kaufen und wissen nicht, 
welchen Arbeitsspeicher sie 
brauchen? Kein Problem: Auf der 
Webseite www.amdmb.com/ar 
ticle-display.php?ArticleID-276 
(WEBCODE 23PH) finden Sie ei- 


nen äußerst umfangreichen, aber 
englischsprachigen Guide zum 
Arbeitsspeicher. Der Artikel um- 
fasst alle wichtigen Themen wie 
Basiswissen zum Arbeitsspeicher, 
Kaufempfehlungen sowie Tuning 
und Overclocking. 

us Vorteil: Hintergrundwissen 


ECC-RAM auch mit MSI 
875P-Neo 

Im Handbuch des Canterwood- 
Mainboards MSI 875P-Neo (So- 
ckel 478) steht, dass RAM-Modu- 
le mit der Fehlerkorrektur ECC 
(Error Correction Code) nicht 
eingesetzt werden können. Das 
ist jedoch falsch. Laut der Her- 
stellerdatenbank auf der Websei- 
te www.msi-computer.de unter- 
stützt das MSI 875P-Neo auch 
ECC-Module. 

=> Vorteil: Höhere Stabilität 


Welche RAM-Module 
für Nforce2-Platinen? 


Alle Nforce2-Mainboards unter- 
stützen bis zu drei Gigabyte Ar- 
beitsspeicher. Allerdings gilt 
dies nur unter bestimmten Um- 
ständen: Auf Nforce2-Platinen 
dürfen nur Speichermodule ein- 
gesetzt werden, die mit 8 oder 
16 Speicherchips bestückt sind. 
RAM-Module mit nur 4 Spei- 
cherchips dagegen funktionie- 
ren nicht auf Nforce2-Platinen. 
> Vorteil: Kompatibilität 


Mehr AGP Aperture 
Size für ATV600 
Bei älteren BIOS-Versionen des 
Mainboards Asus A7V600 kann 
im BIOS die ,AGP Aperture 
Size" nicht verändert werden. 
Dies ändert sich aber ab der 
BIOS-Version 1007.003, die Sie 
unter der Webadresse ftp.asus. 
com.tw /pub/ASUS/mb/so 
cka/kt600/a7v600 bekommen 
(WEBCODE 23NE) Aber Vor- 
sicht! Diese Version ist noch im 
Beta-Stadium und damit noch 
nicht voll getestet. Wenn Sie auf 
Nummer Sicher gehen wollen, 
warten Sie die náchste finale Ver- 
sion ab und laden diese dann per 
Asus Live Update herunter. 
=> Vorteil: Mehr Flexibilität 
OLIVER HAAKE 
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Overclocking & Kühlung 


Übertakten und Modding ist mittlerweile salonfähig. Wir 


trugen deshalb einige Tipps zusammen, mit denen Sie 


mehr Leistung aus Ihrer CPU herauskitzeln können. 


verclocking ist zwar 
nicht so heikel, wie es 
auf den ersten Blick 


scheint, trotzdem müssen Sie ei- 
nige Spielregeln beachten: 


Wichtige Overclocking- 
Grundlagen 


Um eine CPU zu übertakten, 
gibt es grundsätzlich zwei Me- 
thoden: einmal per CPU-Multi- 
plikator und einmal per Front- 
side-Bus (beziehungsweise HT- 
Link für Athlon 64). Die erste 
Methode ist gefahrloser, da sie 
nur den Prozessor beeinflusst. 
Übertakten per Frontside-Bus 
dagegen hat meist Auswirkun- 
gen auf AGP-, PCI- und Spei- 
chertakt, da diese in der Regel 
an den FSB gekoppelt sind. 
Wird der FSB erhöht, so steigen 
die anderen Taktfrequenzen 
meist mit an und sorgen oft für 
Instabilität. Ausnahmen sind 
Mainboards, bei denen zum ei- 
nen der Speichertakt separat 
runtergeregelt und der PCI-Takt 
auf standardmäßig 33 MHz fest- 
gelegt werden kann (zum Bei- 
spiel beim Nforce2). Bei anderen 
Platinen vermeiden Sie Instabi- 
lität, indem Sie hochwertiges 
Overclocking-RAM und für 
Übertaktung unempfindliche 
Erweiterungskarten einsetzen. 
us Vorteil: Overclocking- 
Potenzial schaffen 


Übertakten per 
Multiplikator 


Intel-Prozessoren sind seit dem 
Pentium MMX mit einer Sperre 
ab Werk versehen, die bislang 
auch noch nicht umgangen wer- 
den konnte. Bei den meisten 
AMD-Prozessoren ist der Multi- 
plikator ebenfalls verriegelt. 
Dennoch gibt es einige Tricks, 
um den Multiplikator freizu- 
schalten. Besonders beliebt ist 
hier die XP-Serie. Die Multipli- 
kator-Einstellungen können Sie 
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normalerweise im Mainboard- 
BIOS unter dem Menüpunkt 
„Advanced Chipset Features“ 
oder „Frequency Control” (je 
nach Mainboard-Hersteller) vor- 
nehmen. Ein Athlon XP 2500+ 
Barton zum Beispiel hat einen 
Standard-Multiplikator von 11. 
Multipliziert man den Standard- 
FSB von 166 MHz mit 11, 
kommt dabei ein Gesamttakt 
von 1.833 MHz heraus. Wenn 
Sie hier den Multiplikator auf 12 
erhöhen, steigt der Gesamttakt 
auf rund 2.000 MHz. Neuer- 
dings gibt es auch Over- 
clocking-Software für Windows 
(zum Beispiel CPU MSR, siehe 
Seite 133). 

"=> Vorteil: Einfaches Over- 
clocking 


Übertakten per Front- 
side-Bus (HT-Link) 

Der Frontside-Bus (bei Athlon- 
64-Systemen HT-Link genannt) 
wird wie der Multiplikator 
meist im Mainboard-BIOS im 
Untermenü „Advanced Chipset 
Features” oder „Frequency Con- 
trol" (je nach Mainboard-Her- 
steller) erhöht. Setzen Sie den 
FSB des 2500+ auf 170 MHz, so 
erhalten Sie im Zusammenhang 
mit dem Standard-Multiplikator 
11 einen Gesamttakt von 1.870 
MHz. Bei dieser Methode haben 
Sie den Vorteil, die Übertak- 
tungsgrenze feiner ausloten zu 
kónnen, als es per Multiplikator 
möglich wäre. Am besten kom- 
binieren Sie beide Übertak- 
tungsmethoden. 

us Vorteil: Genaueres Over- 
clocking 


Übertaktungsrisiken 

Beim Übertakten betreiben Sie Ih- 
re Hardware außerhalb der Spe- 
zifikationen, was in der Regel zu 
einer verkürzten Lebenszeit der 
Komponenten führt. Sorgen Sie 
beim Overclocking für eine opti- 


male Kühlung und gehen Sie 
beim Erhóhen des Multiplikators 
und FSBs in kleinen Schritten vor. 
Sobald das System instabil wird, 
gehen Sie wieder einen Schritt 
zurück und überprüfen es mit 
Tools wie Prime95 (auf Heft-CD) 
abschließend auf Stabilität. Vor- 
sicht: Durch Overclocking verlie- 
ren Sie die Garantie! PC Games 
Hardware übernimmt zudem 
keine Haftung für Schäden. 

"" Vorteil: Risiken reduzieren 


Geeignete Über- 
taktungs-CPUs 

Athlon XP ist nicht gleich Ath- 
lon XP, da es verschiedene Mo- 
delle und Fertigungsserien gibt. 
Die Webseite www.cpudata 
base.com/CPUdb führt eine Da- 
tenbank, in der Overclocker ihre 
Erfahrungen mit verschiedens- 
ten Typen und Serien wiederge- 
ben. So erhalten Sie Hinweise 
darauf, wie gut sich die ver- 


schiedenen Prozessoren zum 
Übertakten eignen. 

"аф Vorteil: Grundlage für 
Overclocking 


Athlon XP Barton 
nicht mehr frei taktbar 


AMD hat die Multiplikatorsper- 
re seit der KW 43 2003 erneuert. 
Um den CPU-Multiplikator wie- 
der frei wáhlen zu kónnen, müs- 
sen Sie eine L5-Brücke auf der 
CPU schließen und entweder 
das Windows-Tool Crystal 
CPUID oder CPU MSR benut- 
zen. Wie das genau funktioniert, 
lesen Sie auf Seite 133 im Over- 
clocking-Teil dieser Ausgabe. 
Netter Nebeneffekt der neuen 
Methode: Besitzen Sie ein Ath- 
lon-64-System, das Cool’n’Quiet 
korrekt unterstützt, steht Ihnen 
der freie Multiplikator mit die- 
sen Tools auch zur Verfügung! 
"" Vorteil: Freier Multiplikator 
OLIVER HAAKE 


Hitzezonen des Nforce2 


Die Wärmebildkamera zeigt den Unterschied: Einige 
Bereiche des PCs werden deutlich heißer als andere. 


Northbridge 


30,0 °C 


Wegen des aktiven Kühlers bleibt die Northbridge des Epox 8RDA+ mit maximal 40 
°Celsius relativ kühl. Beim passiven Kühlkörper der Southbridge hingegen liegt sie 
schon bei 65 °Celsius - wir empfehlen einen zusätzlichen Lüfter. Die Spannungs- 
wandler erreichen Spitzentemperaturen von 75 °Celsius und mehr! Sorgen Sie in 
diesem Bereich mithilfe von Gehäuselüftern für einen kühlen Luftstrom. 
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Alle Arbeiten ge- 
schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
geht durch Over- 
clocking verloren. 
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Alle Arbeiten ge- 
Schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
geht durch Over- 
clocking verloren 


Overclocking AMD 
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Nachdem die Grundlagen geklärt sind, geht es nun ans 


Eingemachte: PC Games Hardware weiht Sie in die Ge- 


heimnisse des fortgeschrittenen Übertaktens ein. 


eim Übertakten führen 
zwar nicht alle, aber 
viele Wege nach Rom: 


Je nach CPU-Typ, Mainboard 
und Chipsatz gestaltet sich das 
Overclocking anders. Wir haben 
die wichtigsten Methoden für 
Sie herausgesucht. 


Leitgummi-Methode 

Um auf einem Athlon XP 
CPU-Brücken zu verbinden, be- 
nutzen Sie am besten ein Leit- 
gummi  (Elastomer). Dieses 
schneiden Sie entweder aus dem 
Displaygummi alter Handys 
zurecht oder Sie kaufen vorge- 
fertigte Streifen von OC-Shops 
wie www.world-of-pc.de oder 
www.watercooling.de. Legen 


Sie das Leitgummi passgenau 
auf die beiden zu schließenden 
Kontakte, dabei darf es keine 
anderen Kontakte berühren! Fi- 
xieren Sie es mit einem Stück Te- 
safilm. Nehmen Sie jedoch nicht 
zu viel Tesafilm, das Ganze darf 
nämlich nicht höher werden als 
der CPU-Die. Sonst könnte der 
Kühlkörper des CPU-Lüfters 
nicht mehr plan aufliegen und 
die CPU durchbrennen. 

"аў Vorteil: Freier Multiplikator 


Leitsilbermethode 


Eine etwas delikatere Variante 
ist die Leitsilbermethode. Hier 
müssen Sie erst die Vertiefungen 
(Laserlocks) zwischen den je- 
weiligen Punkten der Brücken 


Athlon XP freischalten 


Um die Multiplikatorsperre bei älteren Athlon-CPUs 
aufzuheben, müssen Sie alle L1-Brücken verbinden. 


Tipp 110 Ältere Athlon-CPUs unlocken 


Thoroughbred, Palomino 


Thunderbird, Spitfire, Morgan 


Wenn Sie bei älteren Athlon-CPUs, etwa dem Thunderbird oder dem Du- 
ron, den Multiplikator freischalten wollen, müssen Sie die ersten bei- 
den Kontakte der Li-Brücken miteinander verbinden (Bild rechts). 
Benutzen Sie hierzu am besten den Bleistifttrick (Tipp 106). Bei XP- 
Prozessoren mit Palomino- oder Thoroughbred-Kern müssen Sie eben- 
falls die ersten beiden Kontakte der L1-Brücken (siehe Bild) verbinden. 
Allerdings hat AMD seit Einführung der XP-Serie zwischen diesen Kon- 
takten Vertiefungen (Laserlocks) eingefügt, um das Übertakten zu 
erschweren. Für das Brücken der Kontakte eignet sich die Leitgummi- 
Methode (Tipp 104) am besten. Zur Leitsilbermethode raten wir nur im 
Notfall. Deutlich einfacher geht es mit dem Speed Strip (Tipp 114). 


=> Vorteil: Freier Multiplikator 
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mit Sekundenkleber vollkom- 
men ausfüllen, bevor Sie die 
Brücken verbinden können. Vor- 
sicht! Falls der Sekundenkleber 
nicht deckend aufgetragen wird, 
kann es spáter zu Kurzschlüssen 
kommen, da durch die Laser- 
locks tiefer liegende Leiterbah- 
nen freigelegt wurden. Wenn der 
Kleber ausgehártet ist, verbinden 
Sie die entsprechenden Kontakte 
dünn mit Leitsilber. Nehmen Sie 
zum Auftragen eine Pinnwand- 
Nadel zu Hilfe. Achten Sie auch 
hier genau darauf, dass Sie nicht 
versehentlich andere Kontakte 
mitverbinden! Leitsilber bekom- 
men Sie zum Beispiel bei 
www.conrad.de für rund fünf 
Euro. 

=> Vorteil: Freier Multiplikator 


Der Bleistifttrick 

Die L1-Brücken eines Athlon 
Thunderbird oder eines älteren 
Duron (Spitfire und Morgan) 
verbinden Sie am besten mit ei- 
nem angespitzten Bleistift. Zie- 
hen Sie die Bleistiftstriche ruhig 
noch einmal nach, damit der 
Kontakt auch gewáhrleistet ist. 
Allerdings gilt hier wie bei den 
anderen Methoden auch: Achten 
Sie darauf, dass Sie keine weite- 
ren Kontakte unfreiwillig mit- 
verbinden - sonst drohen Kurz- 
schlüsse! Diese Methode hat den 
Vorteil, dass sich der Strich 
leicht wieder entfernen lässt. 
Gleichzeitig besteht aber auch 
das Problem, dass der Strich 
beim CPU-Ausbau leicht ver- 
wischt werden kann. 

> Vorteil: Freier Multiplikator 


ТЕШ Zu hoher PCI-Takt 


Bei den meisten Nforce2-Main- 
boards war der PCI-Takt auf 
33 MHz fixiert, sodass der Front- 
side-Bus unabhängig und pro- 
blemlos erhóht werden konnte. 
Bei allen von uns überprüften 
Nforce3- und K8T800-Main- 
boards wird der PCI-Takt dage- 
gen synchron zum Grundtakt des 
Hypertransport-Links (200 MHz) 
getaktet. Das Problem dabei ist, 
dass einige PCI-Geräte, wie zum 
Beispiel SCSI-Adapterkarten 
oder Soundkarten, bei erhöhtem 


PCI-Takt Fehler produzieren, ab- 
stürzen oder beschädigt werden 
können. Sollte Ihr Rechner also 
beim Übertakten per HT-Link in- 
stabil laufen oder Fehler produ- 
zieren, entfernen Sie probehalber 
alle PCI-Karten. Falls der PC an- 
schließend stabil läuft, haben Sie 
die Fehlerquelle gefunden. 

> Vorteil: Mehr Stabilität 


CPU-Spannung vor- 
sichtig erhöhen 

Bei höherem CPU-Gesamttakt 
kommt es früher oder später zu 
Stabilitätsproblemen. Um dem 
entgegenzuwirken, heben Sie 
die CPU-Spannung (auch V-Core 
genannt) ein wenig an. Die meis- 
ten guten Mainboards bieten im 
BIOS-Menü „Advanced Chipset 
Features“ oder „Voltage Control” 
0,025-Volt-Schritte an. Sollte nach 
einer Multiplikator- oder FSB-Er- 
höhung das System nicht mehr 
stabil laufen, geben Sie 0,025 Volt 
hinzu. Meist lässt sich die CPU 
dann höher takten. Wie weit Sie 
dabei gehen, liegt in Ihrem Er- 
messen. Aber Vorsicht: Je höher 
die CPU-Spannung, desto größer 
die Abwärme der CPU und desto 
kürzer deren Lebenserwartung. 
Wenn Sie zu kühn an die Sache 
herangehen, kann die CPU sofort 
durchbrennen! 

u Vorteil: Bessere Overclo- 
cking-Ergebnisse 


CPU-Spannung 
verringern 


Eine etwas unkonventionelle, 
aber effektive Methode der 
CPU-Kühlung ist es, die Prozes- 
sorspannung zu reduzieren. Auf 
diese Weise fließt weniger Strom 
und dadurch sinkt natürlich 
auch die CPU-Temperatur. Das 
macht Sinn, wenn Sie auf einen 
leisen Rechner Wert legen. Über- 
takten sollten Sie mit vermin- 
derter Spannung natürlich 
nicht. Suchen Sie wie in Tipp 108 
beschrieben im BIOS die Span- 
nungs-Einstellungen und tasten 
Sie sich in kleinen Schritten nach 
unten. Lassen Sie nach jeder 
Reduzierung  rechenintensive 
Benchmarks wie Prime95 lau- 
fen, damit Sie sicher sein kón- 
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nen, dass die CPU selbst unter 
Volllast mit geringerer Span- 
nung noch stabil arbeitet. 

"иф Vorteil: Weniger Abwärme 


ТЖ Strom sparen beim 
Athlon XP 


len, bei welcher Temperatur das 
Tool Alarm gibt oder den Rech- 
ner sogar herunterfährt. 

"" Vorteil: Überhitzungsschutz 


Überspannung bei 
Übertaktungsmethode „Mobile“ 


Es gibt eine Methode, dem 
Athlon XP die Energiespar- 
eigenschaften des Athlon XP-M 
(Mobile-Variante) zu verschaf- 
fen. Dazu müssen Sie zwei 
bestimmte Kontakte der L5- 
Brücke miteinander verbinden 
und Tools wie Wpcredit, Crystal 
CPUID oder CPUMSR benut- 
zen. Allerdings funktioniert die- 
se Modifikation nicht auf jedem 
Mainboard. Derzeit wird nur 
von erfolgreichen „Operatio- 
nen” bei Via- und Sis-Platinen 
berichtet. Ob für den Nforce2 
eine Lösung gefunden wird, 
bleibt abzuwarten. Mehr dazu 
im Overclocking-Teil dieser 
Ausgabe (Seite 129). 

us Vorteil: Geringerer Strom- 
verbrauch 


ТЕН Hardware-Monitor 
MBM-Monitor 

Damit Sie beim Übertakten die 
CPU-Temperatur im Blick ha- 
ben, installieren Sie ein Pro- 
gramm wie den Motherboard 
Monitor 5.3.5.1 (Download 
mbm.livewiredev.com). Beim 
MBM können Sie genau einstel- 


Wenn Sie den Multiplikator auf 
Ihrem Athlon XP freigeschaltet 
haben, in dem Sie die CPU in 
die Mobilvariante verwandelt 
haben, könnte es zu einer Über- 
spannung kommen. Wird die 
CPU korrekt als „Athlon XP-M^ 
erkannt, wird die CPU-Span- 
nung während des Startvor- 
gangs routinemäßig auf den 
Wert gesetzt, der durch die L8- 
Brücken definiert ist. Bei Desk- 
top-CPUs sind jedoch alle 
Brücken geschlossen, was maxi- 
male Spannungseinstellung be- 
deutet und damit bis zu 2 Volt 
betragen kann. Damit Ihre CPU 
durch die höhere Spannung kei- 
nen Schaden nimmt, müssen Sie 
die L8-Brücken so verändern, 
dass die CPU-Spannung dem 
normalen Wert Ihres Prozessors 
entspricht. Welche Brücken Sie 
dazu manipulieren müssen, 
erfahren Sie auf der Webseite 
fab51.fc2web.com/pc/barton 
/athlon-e23.html (WEBCODE 
23PN). 

u Vorteil: Schutz vor Über- 
spannung. 


OLIVER HAAKE 


Kinderleicht übertakten 


Mit dem Speed Strip gehen Sie beim Freischalten des 
Multiplikators so gut wie kein Risiko ein. 


19515 454 


Tipp 114 Drahtschlinge und Speed Strip 


Eine der álteren Overclocking- 
Methoden auf XP-Prozessoren 
war es, verschiedene Beinchen 
(Pins) auf der Unterseite der CPU 
miteinander zu verbinden. Mit 
dem Speed Strip ist diese Metho- 
de jedoch überflüssig geworden, 
da sie denselben Effekt hat und 
deutlich einfacher ist. Hier 
brauchen Sie nur den vorgefer- 
tigten Aufkleber „Speed Strip 


SSA-1" an die dafür vorgesehene Position auf der Unterseite der CPU zu 
kleben und der Multiplikator ist frei verfügbar. Der Aufkleber lásst sich 
zudem leicht wieder entfernen. Allerdings funktioniert der Trick nicht bei 
den gelockten Barton-CPUs, die ab der KW 43 im Jahr 2003 gefertigt 
wurden. Einziger Nachteil: Die Speed Strips sind mit einem Kaufpreis von 
rund 15 Euro recht teuer. Sie bekommen die Klebestreifen derzeit beim 
Online-Shop www.watercooling.de. Einen Test reichen wir nach. 


uæ Vorteil: Freier Multiplikator 
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Mehr Leistungsreserven 


Ob mehr L2-Cache, bessere Kühlung oder Overclo- 
cking auf dem ECS К755А: Wir zeigen Ihnen, was geht. 


Tipp 115 Mehr L2-Cache für Thorton und Applebred 


64 kByte L2-Cache Beim Athlon XP Thorton und 
Duron Applebred wurde der L2- 
Cache von AMD reduziert, obwohl 
physikalisch mehr vorhanden ist. 
So befinden sich auf den Thorton- 
CPUs satte 512 kByte des schnel- 
len Zwischenspeichers, allerdings 
sind davon nur 256 kByte akti- 
viert. Beim Applebred sind sogar 
DJ MN nur 64 kByte von insgesamt 256 
DS б р ; kByte aktiv. Um den vollen L2- 
Cache zu nutzen, müssen Sie auf 
der CPU ein bestimmtes Kontakt- 
paar miteinander verbinden. Suchen Sie auf der CPU-Oberseite nach 
den L2-Brücken (siehe Bild). Zum Verbinden empfehlen wir die Leitsil- 
bermethode (siehe Tipp 105). Es funktioniert allerdings nicht bei allen 
Prozessoren! Wenn der zusätzliche L2-Cache fehlerhaft ist, treten Ab- 
stürze auf. Wird er in beiden Brückenvarianten nicht angezeigt, so ist 
er vollkommen defekt. In diesen Fällen müssen Sie die Brücke wieder 
entfernen. Den Erfolg überprüfen Sie mit dem Tool CPU-Z (Heft-CD). 


256 kByte L2-Cache 


u= Vorteil: Mehr Leistung 


Tipp 116 Optimale CPU-Kühlung 


Je weiter Sie eine CPU herabkühlen, desto größer ist die Chance, beim 
Overclocking hohe Taktfrequenzen zu erreichen. Die günstigste, aber 
leistungsschwächste Methode ist die Luftkühlung. Vom Preis-Leistungs- 
Aspekt betrachtet empfehlen wir jedoch eine Wasserkühlung, da Sie 
damit eine sehr gute Kühlleistung zu einem akzeptablen Preis erhalten. 
Profi-Overclocker greifen zu einer Kompressorkühlung, die zwar 800 
Euro oder mehr kostet, die CPU aber auch unter 0 ?Celsius kühlt. Hier 
eine Liste unserer Empfehlungen: 


ue Vorteil: Passende Kühlung 


Luftkühlung Geeignet für Preis Webshop 


Thermaltake Silent Boost K8 | Athlon 64 ` 30,- — |www.pc-icebox.de 
Scythe Kamakaze Athlon XP — € 48-  |www.ybernetic-design.net 
Zalman CNPS 7000A- C P4 € 44,-  |wwwalternate.de 


Wasserkühlung Geeignet für Preis Webshop 


Innovaset XS (Universal) P4, A64, € 230,- |wwwinnovatek.de 
Athlon XP 
P4, Athlon XP |€ 135,- 


Aqua-Computer www.aqua-computer.de 


AC- Basis- Set Il 

Kompressorkühlung Geeignet für Preis Webshop 

Nventiv Mach Il P4, А64, Са. € 830,- | www.mips-computer.de 

Athlon XP 

Vapochill Standard Edition |P4, A64, Ca. € 550,- | www.watercooling.de 
Athlon XP 


Tipp 117 Overclocking mit ECS K7S5A 


Immer wieder erreichen uns Fragen zum Thema Übertakten mit dem al- 
ten Sis-Mainboard K7S5A. Die Platine bietet in der Auslieferungsversion 
kaum Overclocking-Möglichkeiten. Fans des Mainboards haben jedoch 
eigene BIOS-Versionen und Tools entwickelt, mit denen die Übertak- 
teroptionen enorm erweitert werden. Lesen Sie dazu die deutschspra- 
chige Webseite www.ghostadmin.org/hardware/k7s5a/k7s5a_oc.htm 
(WEBCODE 23PK). 


» Vorteil: Übertakten möglich machen 
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PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS 


“И m VERMISCHTE TIPPS 


Tipps aus dem Testlabor 


1 


Anschlus für die Druckausgabe: 
[westtets -] 


[Uriversal/Nur Text =] 


Installierte Programme 


> 


Systemwiederherstellung 


B 


4 


Eigenschaften von Universal/Nur Text (Kopie 2] 


Allgemein. Dest | Papier] Geräteoptionen | Schitaten | 
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LPT SIMULIEREN Durch den Umweg über den Netzwerkdrucker kann 
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DEAKTIVIEREN Falls Sie Netzwerkprobleme haben, schalten Sie die 
Option „Konten: Lokale Kontenverwendung ..." einfach ab. 


Sie können zusätzlichen Speicherplatz freigeben, indem 
Sie nicht mehr verwendete Programme entfernen. 


Sie können zusätzlichen Speicherplatz freigeben, indem 
Sie alle bis auf den letzten 'wiederherstellungspunkt 
entfernen. 


Bereinigen... 


WIEDERHERSTELLUNGSPUNKTE LÖSCHEN Mit einem Klick auf „Ja“ 
werden die alten Punkte gelöscht. 


ein virtueller LPT simuliert werden. 
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Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Hard- 


und Software-Probleme auf. Die Lösungen präsentieren 


wir Ihnen an dieser Stelle. 


n dieser Ausgabe er- 
läutern wir Ihnen un- 
ter anderem, wie Sie 


den Internet Explorer reparie- 
ren, Systemwiederherstellungs- 
punkte löschen und wie sich 
das Startmenü nicht automa- 
tisch schließt. Falls Sie selbst mit 
Problemen kämpfen oder viel- 
leicht die eine oder andere Lö- 
sung parat haben, dann schik- 
ken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware.d 
e. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine kleine Belohnung. 


Tipp 1: Windows XP: Kein 
Zugriff auf Freigaben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Unter Windows XP kann es vor- 
kommen, dass Sie im Netzwerk 
keinen Zugriff auf Freigaben 
eines anderen Windows-XP- 
Rechners haben. Das liegt meist 
daran, dass Sie sich nicht mit ei- 
nem Benutzernamen und Pass- 
wort anmelden. Entweder Sie 
vergeben für Ihr aktuelles Be- 
nutzerkonto ein Passwort oder 
Sie schalten auf dem entfernten 
PC folgendes Sicherheitsfeature 
ab: Tippen Sie unter ,Start" — 
„Ausführen“ das Kommando 
»gpedit.msc" ein und deaktivie- 
ren Sie unter „Windows-Einstel- 
lungen“ - „Sicherheitseinstel- 
lungen“ - „Lokale Richtlinien” 
— ,Sicherheitsoptionen" die Op- 
tion „Konten: Lokale Konten- 
verwendung von leeren Kenn- 
wörtern auf Konsolenanmel- 
dung beschränken”. Beenden 
Sie mit „ОК“. 


Tipp 2: Startmenü schließt 


sich nach Programmstart 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sie benötigen für eine Arbeit 
mehrere Anwendungen, die Sie 
nacheinander über das Startme- 
nü aufrufen müssen? Doch das 
Startmenü schließt sich nach je- 
dem Programmaufruf wieder 
und Sie müssen sich jedes Mal 
wieder durch die Ordnerstruk- 
tur klicken? Eine einfache Lö- 
sung für dieses nervende Pro- 
blem: Drücken Sie, während 
Sie das Startmenü aufrufen, ein- 
fach die Shift-Taste. Bevor Sie 
die letzte Anwendung starten, 
lassen die Shift-Taste wieder los 
und das Startmenü schließt sich 
anschließend wieder. Alternativ 
können Sie das Menü auch mit 
der Windows-Taste oder „Еѕс“ 
beenden. 


Tipp 3: IE reparieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die wichtigste Navigationsmög- 
lichkeit beim Surfen durchs 
Internet ist das Anklicken von 
Links. Bei einigen Verknüpfun- 
gen wird die Seite allerdings in 
einem neuen Fenster geöffnet. 
Nun kann mit dem Internet Ex- 
plorer der Fehler auftreten, dass 
im neuen Fenster nichts passiert. 
Sprich: Die angewählte Seite 
wird nicht geladen. Das Problem 
ist offensichtlich auch Microsoft 
bekannt, da ein Patch zur Ver- 
fügung gestellt wurde. Diese 
Software lässt sich allerdings 
nicht über die herkömmlichen 
Wege wie Knowledgebase oder 
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Download-Sektion finden. Über 
den WEBCODE 2286 (download. 
microsoft.com/download/ 
msninvestor/Patch/1.0/ 
WIN98/EN-US/mcrepair.EXE) 
von unserer Homepage laden 
Sie sich den Patch herunter. 


Tipp 4: Systemwiederher- 


stellungspunkte löschen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Sie löschen Wiederherstellungs- 
punkte, indem Sie den Arbeits- 
platz öffnen und das ent- 
sprechende Laufwerk mit der 
rechten Maustaste anklicken. 
Im erscheinenden Kontextmenü 
wählen Sie , Eigenschaften" aus 
und klicken unter , Allgemein" 
auf ,Bereinigen". Schalten Sie 
anschließend auf die Register- 
karte ,Weitere Optionen" um 
und betätigen Sie unter ,Sys- 
temwiederherstellung^ die 
Schaltflàche ,Bereinigen 2 
Nun werden Sie gefragt, ob alle 
Wiederherstellungspunkte bis 
auf den letzten gelöscht werden 
sollen. Klicken Sie auf „Ja“. 


Tipp 5: USB-Drucker unter 
DOS nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Tintenstrahldrucker mit dem alt- 
modischen Parallel-Anschluss 
werden immer seltener, die mo- 
derne USB-Schnittstelle setzt 
sich durch. Programme, die 
noch unter DOS laufen, kónnen 
Druckauftráge nur an den Paral- 
lel-Anschluss (LPT) schicken. 
Mit einem Trick kónnen Sie 
allerdings auch DOS-Program- 
me mit einem USB-Drucker 
betreiben. Dies setzt natürlich 
voraus, dass Sie die Software in 
einem DOS-Fenster unter Win- 
dows 98 oder Me laufen lassen. 
Geben Sie den USB-Drucker zu- 
nächst unter Windows als Netz- 
werkdrucker frei. Dazu klicken 
Sie den Printer mit der rechten 
Maustaste an und wählen „Frei- 
gabe ...“ aus. Anschließend set- 
zen Sie den Punkt auf „Freige- 
ben als ..." und vergeben einen 
Namen. Nun klicken Sie auf 
„Neuer Drucker“, wählen 
„Netzwerkdrucker” und suchen 
sich den eben freigegebenen 
Drucker aus. Ganz wichtig: Im 
nächsten Dialogfeld klicken Sie 
unter „Drucken Sie Dokumente 
. MS-DOS?" auf „Ja“. Dem 
Drucker wird über den Netz- 
werkumweg ein virtueller LPT- 
Anschluss zugewiesen. 
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Tipp 6: Internet Explorer: 
Verlauf effektiv löschen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Einige Fehler im Internet Explo- 
rer lassen sich beheben, wenn 
Verlauf und temporäre Dateien 
gelöscht werden. Auch Daten- 
schutzgründe sprechen für das 
regelmäßige Löschen solcher 
Dateien. Der Internet Explorer 
ist dabei allerdings nicht immer 
gründlich. Unter Umständen 
werden nur die Einträge in der 
Adresszeile nicht mehr ange- 
zeigt, der eigentliche Verlauf 
bleibt bestehen. Mit unserer 
Batchdatei von der Heft-CD 
passiert das nicht: Per Doppel- 
klick beendet es den Internet 
Explorer und löscht Verlauf, 
Cookies sowie temporäre In- 
ternetdateien. Übrigens: Die 
Batchdatei erkennt die zu lee- 
renden Ordner selbstständig, 
auch wenn Windows nicht auf 
С:\ installiert ist. 


Tipp 7: Automatische Vervoll- 
stándigung für die Eingabe- 
aufforderung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Unter Windows XP und 2000 
können Sie mithilfe der Ein- 
gabeaufforderung auf geheime 
Funktionen und Kommandos 
von Windows selbst oder ande- 
ren Anwendungen zugreifen. 
Doch die Navigation in dem 
DOS-ähnlichen Fenster ist recht 
unkomfortabel. In der Win- 
dows-Registrierung lässt sich 
glücklicherweise eine automa- 
tische Vervollständigung akti- 
vieren. Damit können Sie sich 
das Eintippen von Dateinamen 
teilweise ersparen. Starten Sie 
über „Start“ — „Ausführen“ - 
„regedit“ die Windows-Regis- 
trierung und folgen Sie dem 
Schlüssel ,HKEY CURRENT _ 
USER/Software /Microsoft/ 
Command Processor“. Klicken 
Sie den DWORD-Wert „Com- 
pletionChar" doppelt an und 
geben Sie unter , Wert" eine „9“ 
ein. Wenn Sie nun unter „Start” 
— „Ausführen“ das Kommando 
„ста“ eingeben, können Sie in 
der Eingabeaufforderung mit 
der Tabulator-Taste Dateinamen 
vervollständigen lassen. Es wird 
bei jedem Drücken der Taste ei- 
ner der übereinstimmenden Da- 
teinamen angezeigt. Rückwärts 
gehen Sie durch die Liste mit 
der Tastenkombination „Shift“ 
plus „Tab“. MARCO ALBERT 


XP: Netzwerk- 
diagnose nutzen 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

Sie haben Probleme mit Ihrem Netzwerk und wissen nicht, woran es liegt? Dann 
kann Ihnen die Netzwerkdiagnose von Windows XP weiterhelfen. Geben Sie dazu 
unter „Start“ - , Ausführen" das Kommando „netsh diag gui" ein. Das Tool prüft 
alle Netzwerkverbindungen und zeigt anschließend ein Testprotokoll an. 
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PRAXIS- OPTIONEN FESTLEGEN Auf der ersten Seite können Sie zu- 
nächst festlegen, welche Aktionen ausgeführt werden sollen. 


Netzwerkdiagnose 


DP 


PRAXIS- ÜBERPRÜFUNG DES SYSTEMS Nach einem Klick auf „System 
хап überprüfen“ werden Informationen gesammelt. 
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ux 3| ERGEBNISLISTE Nun erkennen Sie beispielsweise, ob der 
ушп Netzwerkadapter überhaupt richtig arbeitet. 
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Neuer Rechner, neue 
Festplatte oder neue 
Windows-Version - mit 
Windows umzuziehen, 
ist problematisch. Wir 
haben drei Lösungswe- 


ge für Sie erarbeitet. 


ie haben sich einen 
neuen Rechner gekauft 
oder wollen von einer 


älteren Windows-Version auf 
Windows XP umsteigen? Dann 
gibt es verschiedene Möglich- 
keiten: Am einfachsten ist es, 
wenn Sie Ihre Windows-XP-In- 
stallation einfach händisch auf 
den neuen Rechner oder die 
neue Festplatte kopieren und 
anschließend das Betriebssys- 
tem mit der Reparaturkonsole 
wieder flottmachen. Dies kann 
aber mitunter mehrere Stunden 
dauern. Einfacher ist es, wenn 
Sie Windows vor dem Umzug 
vorbereiten — sozusagen das 
Porzellan vorher in Kisten ver- 
packen. Die dritte Möglichkeit 


stammt direkt von Microsoft: 
Auf der Windows-XP-CD befin- 
det sich ein spezielles Pro- 
gramm, das die wichtigsten Da- 
teien und Einstellungen sichert. 
Wir empfehlen Ihnen, diese Va- 
riante zu nutzen, da Tipp 1 bis 4 
nicht bei jeder Konfiguration 
funktionieren. 


Tipp 1: Windows XP einfach 


kopieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die vermeintlich einfachste Me- 
thode ist, Windows XP einfach 
zu kopieren. Dazu benötigen Sie 
ein Programm wie Powerquest 
Partition Magic oder Paragon 
Partition Manager (Vollversion 
in der Ausgabe 12/2003 der PC 


Umzugshilfe für WinXP 
аып 


Games Hardware). Einfach alle 
Dateien mit dem Explorer zu 
kopieren, funktioniert nicht. Da- 
mit Sie Daten übertragen kön- 
nen, müssen Sie die neue Fest- 
platte ins alte System einbauen. 
Anschließend starten Sie Win- 
dows und dann den Partitions- 
Manager. Der Paragon Partition 
Manager kann Partitionen nur 
auf die neue Festplatte übertra- 
gen, wenn diese noch nicht ein- 
gerichtet (partitioniert) wurde. 
Klicken Sie einfach das Lauf- 
werk, das Sie kopieren möchten, 
mit der rechten Maustaste an 
und wählen Sie „Partition ko- 
pieren“. In dem nächsten Dia- 
logfeld wählen Sie die Zielfest- 
platte aus. 


Damit die Operation durchge- 
führt werden kann, wird Win- 
dows XP neu gestartet. Wundern 
Sie sich nicht, denn während 
des eigentlichen Bootvorgangs 
von Windows führt das entspre- 
chende Programm den Kopier- 
auftrag aus. Dies kann je nach 
Konfiguration und Datenmenge 
bis zu 15 Minuten dauern. 
Powerquest Partition Magic 
ermöglicht zudem, die neue 
Partition manuell den eigenen 
Wünschen anzupassen. Paragon 
Partition Manager kann die alte 
Partition nur 1:1 kopieren - die 
Größe bleibt also gleich. Sie kón- 
nen allerdings spáter gegebe- 
nenfalls die Größe des Lauf- 
werks verändern. Nachdem die 


BIOS 
Basic-Input-Output-System, 


WAS 
IST? 


und Software 
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Schnittstelle zwischen Hardware 


Partition 


Bezeichnet einen Teil einer Fest- 


platte, wird unter Windows als 
Laufwerk angezeigt 


Bluescreen 
Bezeichnung für einen schweren 


Ausnahmefehler (weiße Schrift auf 


blauem Hintergrund) 


Knowledge Base 

Microsofts Artikelsammlung über 
Probleme mit Windows sowie an- 
deren Tools und deren Lösung 


www.pcgameshardware.de 


Be? 


PRAXIS 


Windows-Installation samt Be- 
nutzereinstellungen und instal- 
lierten Programmen kopiert 
wurde, bauen Sie die Festplatte 
wieder in den neuen Rechner 
ein. Wenn sich der Chipsatz 
gegenüber dem alten System ge- 
ändert hat, bootet Windows XP 
wahrscheinlich nicht mehr (sie- 
he Tipp 2). 


Tipp 2: Windows XP automa- 


tisch reparieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sollte Windows nicht mehr star- 
ten, können Sie es mit der Repa- 
raturkonsole wieder zum Leben 
erwecken. Stellen Sie dazu die 
Bootreihenfolge im BIOS so um, 
dass der Rechner zuerst von der 
CD-ROM bootet, und legen Sie 
anschließend die Windows-XP- 
Installations-CD ein. Nachdem 
das Setup von der CD geladen 
wurde, drücken Sie die Taste 
„Eingabe“ und nehmen mit 
,F8" die Bedingungen von Mi- 
crosoft an. Anschließend unter- 
sucht die Setup-Routine Ihre 
Festplatte nach vorhandenen 
Betriebssystemen. Sobald die 
defekte Installation entdeckt ist, 
wird Ihnen die automatische Re- 
paratur angeboten. Drücken Sie 
die Taste „К“, um die Instand- 
setzung von Windows XP zu 
starten. Es werden nun alle 
wichtigen Systemdateien neu 
eingespielt, Benutzerdaten oder 
installierte Programme bleiben 
dabei erhalten. Zum Abschluss 
müssen Sie den Registrierungs- 
schlüssel erneut eingeben und 
Windows XP neu aktivieren. 
Auf jeden Fall sollten Sie die 
Treiber der neuen Hardware be- 
reithalten. Wir empfehlen, zu- 
sätzlich den Chipsatz-Treiber 
neu zu installieren und (falls 
nicht auf der Installations-CD 
enthalten) das Service Pack 1 
aufzuspielen. Außerdem sollten 
Sie prüfen, ob noch alle Sicher- 
heits-Patches installiert sind. 
Dazu müssen Sie eine Internet- 
verbindung aufbauen und im 
Internet Explorer unter , Extras" 
das , Windows Update" starten. 


Tipp 3: Windows XP vor dem 
Umzug „impfen“ 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wenn Sie Ihren Rechner mit ei- 
nem neuen Mainboard aufrüsten 
oder Ihr installiertes Windows 
auf ein neues System kopieren, 
so bootet das Betriebssystem 
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meist nicht. Statt des „Willkom- 
men“-Bildschirms sehen Sie nur 
einen Bluescreen. Der Grund da- 
für ist, dass Windows XP ver- 
sucht, mit dem alten IDE-Treiber 
auf den neuen IDE-Controller 
zuzugreifen. Das Betriebssystem 
muss dazu bewegt werden, die 
Standard-Treiber, die auch wäh- 
rend einer Neuinstallation zum 
Einsatz kommen, zu benutzen. 
Mit einem Trick, den Microsoft 
selbst im Knowledge-Base-Arti- 
kel 314082 beschreibt, lässt sich 
Windows XP vor dem Umzug 
auf die Standard-Treiber umstel- 
len. Diese Prozedur erfordert 
den Export zahlreicher Regis- 
trierungslinks und Sys-Dateien. 
Damit Sie dies nicht alles von 
Hand tun müssen, haben die 
Kollegen der c't unter www.hei 
se.de/ct/02/18/links/206.shtml 
eine Batch-Datei zur Verfügung 
gestellt, die völlig automatisch 
alle notwendigen Arbeiten 
durchführt. 


Tipp 4: Windows umzugstaug- 


lich machen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Bevor Sie die genannte Batch- 
Datei einsetzen, empfehlen wir 
Ihnen, einen Wiederherstel- 
lungspunkt zu setzen. Einen ent- 
sprechenden Assistenten dafür 
finden Sie unter „Programme” 
= „Zubehör“ – „Systemprogram- 
me^ — ,Systemwiederherstel- 
lung". Aktivieren Sie gegebe- 
nenfalls die Systemwiederher- 
stellung. Entpacken Sie dann die 
geladene Archiv-Datei (ZIP) in 
einen leeren Ordner und führen 
Sie die ,MergeIDE.bat" aus. 
Anschließend werden die Stan- 
dard-IDE-Treiber wieder einge- 
spielt und die notwendigen 
Verknüpfungen in der Win- 
dows-Registrierung gesetzt. Ge- 
gebenenfalls müssen Sie die 
Windows-XP-Setup-CD ins CD- 
ROM-Laufwerk einlegen, damit 
entsprechende Treiber geladen 
werden kónnen. Nun kónnen Sie 
das Mainboard wechseln oder 
die Installation wie in Tipp 1 be- 
schrieben auf ein neues System 
kopieren. Beachten Sie bitte: 
Diese Methode funktionierte bei 
unseren Tests reibungslos, doch 
leider ist nicht auszuschließen, 
dass bei Ihrem System beispiels- 
weise ein anderer Komponen- 
tentreiber (neben dem IDE-Trei- 
ber) den Start von Windows XP 
behindert. 


XP-Installation kopie- 
ren und reparieren 


PRAXIS- PARTITION KOPIEREN Mit nur wenigen Mausklicks starten Sie 
m den Kopiervorgang der gesamten Partition. 


PRAXIS- NACH DEM NEUSTART Während des Bootvorgangs kopiert der 
Partition Manager das alte System. 


SCHRITT 


m. p. Зи 
FESTPLATTE UMBAUEN Nachdem die Partition kopiert wurde, 
ушт müssen Sie die Festplatte їп den neuen PC einbauen. 


Villkonnen 


13-18 1Е, un die Installat 


istallieren 


PRAXIS- WINDOWS REPARIEREN Obwohl „Керагїегеп“ logisch klingt, 
SCHRITT müssen Sie zunächst die Eingabetaste drücken. 


PRAXIS- REPARATURVERSUCH Das Setup hat die vorhandene Installa- 
ш tion erkannt, jetzt müssen Sie mit „R“ bestätigen. 
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TIPPS FUR WINDOWS ХР 


PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS) 


Microsofts Umzugstool 
effektiv nutzen 


Willkommen 


Rernotedesktopverbindung einrichten 
Kieines Firmen- oder Heimnetzwerk einrichten 


еп und Einstellungen übertragen 


Anmerkungen zı 


NET Framework insi 


WE EE AE A 


Zurück 


PRAXIS- WINDOWS-XP-CD Starten Sie von der Windows-XP-Setup-CD 
ЕТ] das User State Migration Tool. 


amesema e Eer Eer Gren a 
C Diskette oder andere Wechselmedien 
Stellen Sie sicher, dass auf beiden Computern der gleiche Laufwerktyp vorhanden ist. 


[ES] 3,5-Diskelte éi | 


@ Anderer Datenträger, z.B. austauschbares Laufwerk oder Netzlaufwerk 
Dateien und Einstellungen können auf einem Laufwerk oder in einem Ordner auf dem 
Computer gespeichert werden. 
Laufwerk oder Ordner: 


E Einstellungen 


PRAXIS- ÜBERTRAGUNGSART Wählen Sie aus, in welchen Ordner die 
E Export-Dateien gespeichert werden sollen. 


Die folgende Liste zeigt die zu übertragenden Ordner, Dateitypen und Dateien an. Klicken Sie 
auf die zutreffende Schaltfläche, um ein Element hinzuzufügen. Markieren Sie ein Element in der 
Liste, und klicken Sie auf "Entfernen", um es zu entfemen. 


Einstellung hinzufügen... 
‚Ordner hinzufügen... | 
Datei hinzufügen... | 
Microsoft Word 2000 Dateityp hinzufügen... | 
Netzwerkdrucker und -laufwerke 


РНИ кшш I 


PRAXIS- DATEN SAMMELN Hier können Sie Dateiverknüpfungen oder 
SCHRITT Ordner entfernen oder hinzufügen. 


Adobe Acrobat Reader 


Bildschirmschonerauswahl 
Eingabehilfen 

Internet Explorer-Einstellungen 
Maus und Tastatur 


Quellcomputer vorhanden sein. 
О Assistent-Diskette auf folgendem Laufwerk erstellen: 


HA Jiskelte 
О Assistent-Diskette wurde bereits erstellt 
© Assistent der Windows XP-CD verwenden 


@jlch benotige keine Ässistent-D 
Buellcomputer gesammelt 


PS A DATEN IMPORTIEREN Da die Daten schon gesammelt sind, 
SCHRITT wählen Sie den letzten Punkt aus. 


Wo befinden sich die gesammelten Elemente? 


© Direktes Kabel [verbindet die seriellen Anschlüsse des Computers) 


© Diskettenlaufwerk oder andere W'echselmedien 


a 4 


|P:MEinstellungen | [ Durchsuchen... ] 


KO) IMPORT ABSCHLIESSEN Wählen Sie zum Schluss den Ordner 
SCHRITT mit den Export-Dateien aus. 


104 PC Games Hardware | 03/2004 


Tipp 5: Microsofts eigenes 
Umzugstool 

SCHWIERIGKEIT: FÜR PROFIS 

Der Vorteil von Microsofts „Um- 
zugstool" (offizielle Bezeich- 
nung: User State Migration 
Tool) ist, dass Sie auch Dateien 
und Einstellungen von älteren 
Windows-Versionen auf Win- 
dows XP überspielen kónnen. 
Mit dem Programm lassen sich 
unter anderem Anzeige-, Maus-, 
Tastatur- sowie Netzwerk-Ein- 
stellungen und Datei-Verknüp- 
fungen übertragen. Weiterhin 
kónnen Sie auch Profile von 
Internet Explorer, Excel 2002, 
Microsoft Messenger, Microsoft 
Netmeeting, Outlook 2002, 
PowerPoint 2002, Word 2002, 
Outlook Express, RealPlayer 8 
Basic, Windows Media Player 
und WinZip kopieren. Außer- 
dem kónnen Desktop, Eigene 
Bilder, Eigene Dateien, Fonts, 
Gemeinsame Dokumente und 
Gemeinsamer Desktop übertra- 
gen werden. Sie haben bis zu 
drei Móglichkeiten, die Daten 
und Einstellungen zu kopieren. 
Entweder nehmen Sie eine Di- 
rekt-Verbindung über ein Null- 
modem-Kabel vor, von der wir 
allerdings abraten, da eine se- 
rielle Verbindung maximal 14,4 
kByte pro Sekunde erreicht. Bei 
500 MByte an Daten würde die 
Übertragung bis zu zehn Stun- 
den dauern. Eine weitere Vari- 
ante ist die Speicherung auf ein 
Wechselmedium wie Diskette 
oder Zip-Laufwerk. Wir emp- 
fehlen Ihnen allerdings die drit- 
te Móglichkeit: Speichern Sie 
Daten und Einstellungen auf ei- 
nem Teil der Festplatte und 
brennen Sie die Datei dann auf 
eine CD beziehungsweise DVD 
oder kopieren Sie das File per 
Netzwerk. 


Tipp 6: User State Migration 


Tool (USMT) nutzen 
SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 


Falls Sie die Benutzerdaten und 
Einstellungen einer älteren Win- 
dows-Version sichern móchten, 
müssen Sie zunächst die Win- 
dows-XP-Setup-CD einlegen. Im 
erscheinenden Menü klicken Sie 
auf „Zusätzliche Aufgaben 
durchführen“ und anschließend 
auf „Dateien und Einstellungen 
übertragen". Nachdem das Pro- 
gramm gestartet ist, klicken Sie 
auf ,Weiter", damit der Daten- 
Export vorbereitet werden kann. 


Im nächsten Dialogfeld wählen 
Sie die Übertragungsmethode 
aus, wir empfehlen „Anderer 
Datenträger ...". Über „Durchsu- 
chen" legen Sie den Ordner fest, 
in dem die Export-Datei erzeugt 
werden soll. Anschließend wäh- 
len Sie aus, ob nur Dateien oder 
nur Einstellungen übertragen 
werden. Wenn Sie Elemente 
vom Export ausschließen möch- 
ten, dann setzen Sie einen Ha- 
ken bei „Auswählen einer be- 
nutzerdefinierten Liste ...". Nun 
kónnen Sie Ordner, Dateiordner 
und Dateien entfernen oder so- 
gar zusátzliche Elemente in die 
Liste aufnehmen. Im vorletzten 
Dialogfeld bekommen Sie noch 
eventuelle Hinweise angezeigt. 
Abschließend werden zwei Da- 
teien angelegt, die Sie per Da- 
tentráger oder Netzwerk auf 
den neuen Rechner übertragen 
müssen. 


Nun importieren Sie die Dateien 
ins neue Windows: Klicken Sie 
unter ,Start" — , Programme" — 
„Zubehör“ — „Systemprogram- 
me” auf „Übertragen von Da- 
teien und Einstellungen“. Im 
ersten Dialogfeld müssen Sie 
„Zielcomputer” auswählen und 
auf , Weiter" klicken. Anschlie- 
fiend setzen Sie den Punkt bei 
„Ich benötige keine Assistent- 
Diskette ..^ und wählen im 
nächsten Dialogfeld „Andere 
Datenträger ..." aus. Öffnen Sie 
über „Durchsuchen“ den Ord- 
ner, in dem sich die Export-Da- 
teien befinden. Mit „Weiter“ 
werden nun die Dateien und 
Einstellungen ins neue Win- 
dows importiert, anschließend 
müssen Sie sich neu anmelden. 


Tipp 7: Zusätzliche, 


kommerzielle Umzugshelfer 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Wir haben zwei Programme ge- 
funden, die ebenfalls wichtige 
Einstellungen und Dateien von 
einem System zu einem anderen 
übertragen können. Der PC 
Wechselfix von Data Becker kos- 
tet nur drei Euro und überträgt 
zuverlässig Dateien und Win- 
dows-Einstellungen auf der 
Festplatte, im Netzlaufwerk 
oder sogar direkt auf CD-R/RW. 
Für knapp 30 Euro gibt es von 
Orlogix das Tool Transfer 
MyPC. Zu der Software gibt es 
gleich noch USB- und Parallel- 
Kabel. MARCO ALBERT 
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Yeong-Yang CETUS YY-5601 


Perfekt gearbeitetes, absolut hochwertiges Gehäuse. Alternativ 
mit Cool-River Wasserkühlung mit CPU, VGA und Chipkühler. 
Bereits montiert mit Ausgleichsbehälter, Pumpe und Radiator. 
Integrierte 120mm Silent-Lüfter sorgen für effektive Abluft. 
Elegantes Design mit Stealth-Blenden für Laufwerke. 


EUR 59,90 / mit Cool-River EUR 179,00 Lë 


Formula") Design Gehäuse 
inkl. 420Watt Netzteil 


Für Rennsport-Begeisterte und alle diejenigen, 

denen außergewöhnliches Design am Herzen liegt. 

Beleuchtete Scheinwerfer als Power-LED und Nebel- 
scheinwerfer als HDD-LED. In GELB, ROT und SCHWARZ. (2 


EUR 69,90 : 


D 


REVOLTEC Lightpad 


Beleuchtetes Mauspad in 7 umschaltbaren 
‚ Farben. Design pur für Ihren Schreibtisch. 


: EUR 23,90 


Cool-River Wasserkühlungs-Set 


Komplett-Set, für CPU, VGA und Chipset. Diese Wasser- : 
kühlung ist bereits komplett gefüllt und muß nur : 
noch montiert werden. Keine Bastelarbeit notwendig! : 


repack-cooling RCK-64 CPU Kühler | 


Neuheit! Spezielle Elnspritz-Technik mit enormer Kühlleistung. : 
Bereit für alle CPUs (SocketA, P4, Athlon64, FX, Opteron) H 


Cool-River-Set ab EUR 129,00 : 
repack-cooling RCK-64 EUR 54,90 | Lë 


Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach. 
Über 1100 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. 
14 Tage Rückgaberecht. 
Lë Angebot freibleibend und unverbindlich, vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. 
Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. Bis zu 36 Monaten Garantie. 
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TIPPS FUR WINDOWS ХР 


PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS 


Tipps für den Notfall 


Ein unbedachter Klick 
auf „Löschen“ oder ein 
fehlerhafter Partitions- 
Manager und nichts 
geht mehr. Aber deshalb 
gleich die Platte forma- 
tieren? PCGH hat die 


besten Notfall-Tipps zu- 599999999 
ari 


sammengestellt. 


enn Sie viel am PC bas- 
teln und Ihre Startleiste 
vor Alpha- und Beta- 
versionen überquillt, dürften Sie 
strauchelnde Rechner kennen. 
Die komplette Neuinstallation 
per Backup- oder Original-CD 
sollte aber der letzte Schritt blei- 
ben, da beim oft empfohlenen 
,Plattmachen" der Festplatte 
Spielstánde und andere wichti- 
ge Dateien gelóscht werden. Mit 
unserem Notfall-Guide kónnen 
Sie sich Brachial-Methoden er- 
sparen. 


Tipp 1: Windows-Startprobleme 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Windows erwartet in der akti- 
ven primären Partition der 
Startplatte drei (versteckte) Da- 


ЭГЕ Mord 


ненне, 


n 


е 


- 


teien: „boot.ini“ mit Angaben 
über die startbaren Betriebssys- 
teme, ,ntdetect.com", das Infor- 
mationen über die eingebaute 
Hardware liefert, und ,Ntldr", 
welches das Windowssystem 
aus dem System32-Verzeichnis 
lädt. Fehlende oder defekte Da- 
teien quittiert der Rechner mit 
Meldungen wie , NTLDR fehlt". 
Booten Sie dann die Windows- 
XP-CD und starten Sie im Setup 
mit „К“ die Wiederherstellungs- 
konsole (siehe auch PDF „ХР re- 
рагіегеп“ auf Heft-CD). Nach 
der Anmeldung als Admin ko- 
pieren Sie dann die Dateien 
„Ntldr“ und ,ntdetect.com"^ aus 
dem CD-Verzeichnis „0:\1386“ 
wieder auf die Startplatte. Die- 
ses Vorgehen hilft auch bei 


Rückgängig: Nicht 


Mehrfachinstallationen, wenn 
Windows 2000 nach XP instal- 
liert wurde. Grund: Der XP- 
Bootmanager kommt zwar mit 
früheren Windows-Versionen 
klar, nicht aber umgekehrt. 


Tipp 2: Boot.ini anpassen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


ren statt formatieren 


werden auch eventuelle Fehler 
aus der Datei entfernt. Mit 
einem Texteditor kónnen Sie die 
Datei auch per Hand anpassen. 
Im Extrakasten sind die wich- 
tigsten Optionen erklärt. 


Tipp 3: BIOS-Passwörter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Änderungen an der Festplatten- 
konfiguration sorgen gerne für 
Wirrwarr beim Windowsstart. 
Wenn Sie mehrere Betriebssyste- 
me von verschiedenen Platten 
booten möchten oder sich die 
Partitionen „verschoben“ ha- 
ben, müssen Sie die Boot.ini an- 
passen. Über den Befehl 
,bootcfg /rebuild" aus der 
Wiederherstellungskonsole 
klappt das automatisch. Dabei 


Viele Unternehmen verkaufen 
ausrangierte PCs über eBay, ver- 
gessen aber, das BIOS-Setup- 
Passwort zu lóschen. Das klappt 
mit dem Programm ,,|Cmospwd^ 
von www.cgsecurityorg. Erstel- 
len Sie zuerst eine Minimal-Boot- 
disk (www.bootdisk.com), ent- 
packen Sie das Programm darauf 
und starten Sie den Rechner 
dann von der Diskette. Geben Sie 
,cmospwd /k" ein, um das 


Asterisk 


WAS 
IST? 


den Augen schützen. 


Sternchen bei der Passwortein- 
gabe. Soll Passwórter vor frem- 
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CMOS 
Im CMOS werden BIOS-Einstel- 


2 MBit Kapazität. 


lungen abgelegt. Hat meist 1 oder 


NTFS 

New Technology File System. 
Aktuelles Microsoft-Dateisystem 
für Windows NT, 2000 und XP. 


Wiederherstellungskonsole 
Notfall-Kommandozeile mit ele- 
mentaren Reparaturfunktionen 
für Windows XP 


www.pcgameshardware.de 


Be? 


PRAXIS 


CMOS inklusive des Setup- 
Kennworts zurückzusetzen. An- 
schließend müssen die BIOS- 
Einstellungen neu eingegeben 
werden. Falls Sie das Kennwort 
kennen und es nur ausschalten 
möchten, brauchen Sie die Ein- 
gabemaske für die Passwort- 
änderung nur mit „Enter“ zu 
bestätigen. 


Tipp 4: Windowskennwort 


zurücksetzen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Mit Windows NT hat Microsoft 
eine Benutzer- und Rechtever- 
waltung eingeführt, die diesen 
Namen auch verdient. Wer stän- 
dig als normaler Benutzer spielt 
oder arbeitet, vergisst leicht das 
Administrator-Kennwort. Mit 
Windows XP können Sie in der 
Systemsteuerung unter „Benut- 
zerkonten" eine Diskette erstel- 
len, die Kennwörter zurück- 
setzt. Das klappt selbst dann, 
wenn das Ursprungskennwort 
bereits geándert wurde. Wáhlen 
Sie das Administrator-Konto 
aus und klicken Sie anschlie- 
ßend unter „Verwandte Aufga- 
ben" auf „Vergessen von Kenn- 
wórtern verhindern". Im Fall 
des Falles bietet Windows nach 
Eingabe des falschen Passworts 
die ,Zurücksetzen"-Option an. 
Legen Sie dafür die Diskette 
oder den USB-Stick ein, auf dem 
die Passwortdatei gespeichert 
ist, und vergeben Sie ein neues 
Kennwort. Übrigens: Wenn Sie 
als Admin angemeldet sind, 
können Sie Kennwörter von an- 
deren Benutzern des Computers 
zurücksetzen (Benutzer aus- 
wählen, dann „Kennwort än- 
dern“). Dabei gehen allerdings 
verschlüsselte Dateien und da- 
mit auch gespeicherte Passwör- 
ter für Websites verloren. Es 
empfiehlt sich also, für jeden 
Nutzer eine eigene Kennwort- 
diskette anzulegen. 


Tipp 5: Passwörter ermitteln 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zip-Archive, Word- und Excel- 
Dateien, aber auch PDF-Doku- 
mente oder E-Mail-Accounts 
können oder müssen mit Pass- 
wörtern geschützt werden. Für 
vergessliche Naturen bieten 
Shareware-Programme Hilfe 
beim Wiederherstellen der Kenn- 
phrase an. Dabei werden entwe- 
der Sicherheitslöcher genutzt 
oder Passwortkombinationen 
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durchprobiert. Für gepackte Da- 
teien im ARJ-, ZIP-, RAR- oder 
ACE-Format sollten Sie Archive 
Password Recovery von Elcom- 
soft (www.elcomsoft.com) pro- 
bieren. Für  Office-Dateien 
stellt Elcomsoft die Shareware 
Office Password Recovery zum 
Download bereit. Etwas preis- 
werter, aber genauso gut sind 
die Programme von Accent Soft 
(www.accentsoft.com). Kosten- 
los und speziell für Excel ist der 
Password Remover von www. 
schmittis-page.de. Die Passwör- 
ter in E-Mail-Programmen oder 
im Internet Explorer verbergen 
sich meist hinter Asterisken und 
können mit dem Alleskönner 
Windows Password Recovery 
von Elcomsoft sichtbar gemacht 
werden. Öffnen Sie dazu das 
Fenster, in dem die Sternchen 
angezeigt werden, und klicken 
Sie dann im Tool auf „Revela- 
tion” – „Behind asterisks“. Akti- 
vieren Sie jetzt „Stay on top” 
und ziehen Sie dann den unte- 
ren Hand-Lupe-Knopf über das 
Passwortfeld im passwortge- 
schützten Programm. Das Pass- 
wort wird nun im Klartext ange- 
zeigt. Die Vollversion des Tools 
zeigt auch Passwörter der DFÜ- 
Verbindungen an. Beachten Sie, 
dass die Tools nur zum Ermit- 
teln eigener Passwörter einge- 
setzt werden dürfen! 


Tipp 6: Dateien löschen ... 

SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Solange ein Programm auf eine 
Datei zugreift, kann diese nicht 
gelöscht werden. Manchmal las- 
sen sich Dateien aber selbst nach 
einem Neustart nicht löschen. 
Das Problem: Beim Zugriff auf 
einen Ordner versucht der Ex- 
plorer, die Dateiart zu erkennen, 
verhaspelt sich aber beispiels- 
weise an einer defekten Avi- 
Datei. In solchen Fällen sollten 
Sie direkt nach Systemstart die 
Kommandozeile öffnen („Start” 
— „Ausführen“ – „CMD“) und 
sich dann mit dem „CD“-Kom- 
mando zur Datei vorarbeiten, 
die anschließend per ,Del"-Be- 
fehl gelöscht werden kann. 
Manchmal hilft es auch, die Da- 
tei vor dem Löschen umzube- 
nennen. Hartnäckiger sind Files, 
die schon beim Booten geöffnet 
sind. Das Verursacherprogramm 
ermitteln Sie dann entweder mit 
dem „Process Explorer“ von 
Sysinternals (WEBCODE: 23NT 


Wählen Sie eine 
Kategorie 


Soll das Kennwort von Andreas Weber 
entfernt werden? 


Pre Se Andreas Weber era Саграт zu erstehen, um 2burftne 
[Ed 


(een) EH 


KENNWORT Wenn Sie ohne Diskette das Kennwort zurücksetzen, 
werden Passwörter und verschlüsselte Dateien gelöscht. 


smart recovery 


INSPECTOR”" 


7 FLASH-SPEICHER Digitale Urlaubsbilder von einem Flash-Speicher 
retten Sie mit Smart Recovery - sofern sie nicht überschrieben sind. 


Die Windows Boot.ini im Detail 


Allgemeiner Aufbau: 

Per Texteditor kann die Datei „Boot.ini“ nachträglich angepasst werden. Sinnvoll 
ist, die Timeout-Zeit im Abschnitt [boot loader] auf 3 bis 5 Sekunden zu beschrän- 
ken. Danach wird das „Default“ -System gestartet, das in der dritten Zeile eingetra- 
gen ist. Soll ein anderes System starten, dann kopieren Sie einfach die entspre- 
chende Zeile aus dem Abschnitt , [operating systems]" nach oben. Die Einträge 
sind wie folgt aufgebaut: 


multi(O)disk(O)rdisk(O)partition(2)\WINDOWS= 
„Windows XP" /fastdetect 


Der Teil vor dem „=“ gibt das Startverzeichnis des Betriebssystems an, dahinter 
folgt der im Bootmenü angezeigte Text in Anführungszeichen. Die eingeklammerte 
Zahl steht für die Gerátenummer. Zum Schluss können noch Startoptionen angege- 
ben werden. 


Option Bedeutung 

\rdisk(0) 0 entspricht bei IDE dem primären Master; Nummer „3“ wäre der 
sekundäre Slave. 

\partition(1) Erste Partition auf der Platte (Zählung beginnt mit 1) 

\Windows Startverzeichnis auf der Partition 

C\=,MS-DOS“ | Startet MS-Dos von СА 

[BOOTLOG Protokolliert den Systemstart in der Datei NtbtLog.txt 

/FASTDETECT — | Schnelle Geräteerkennung (sinnvoll bei 2000/XP) 
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PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS 


Dateien richtig retten 


und reparieren 


2552 


Winsma wd Lokales аднай M2 
ЕОР P ai Lokales Laufwerk 2 
GmOATENI at Lokales Ladeeh #2 
NO NAME ` mf стн кн ЇЗ 
HD HAN ` aut понед C 
Werde УР ad Wem а ней D 
Agen mi Window aine E 

GO Windowi me Window Lander. N 
Wow УР ad redes Lade: | 
Z3)DATEN I ad. window adim } 


PRAXIS- LAUFWERK WÄHLEN PC Inspektor durchsucht Festplatten, 
SCHRITT 


Zen Operen Jeëapn "gr 
FE мс Снт ND-TIQDA 140 


stratus und гъл МОР 2 Mpeg E ge her matter. 
Fan On en see" [ГУЫ Byte o) 


эне» aranse 
[n 


PRAXIS- ISOBUSTER Selbst von zerkratzten CDs kann Isobuster 
SCHRITT 


Dateien retten. 


[тїр Repais Version 1.0 

Developed and written by CrocVare (е) 2002 

Please visit our website at www.RecoverMyFiles.com 
for more great data recovery utilities! 


Disketten und USB-Sticks, aber auch verlorene Partitionen. 


STANT click om "Mepaiz Zip File" and browse to your damaged 
їр file. Once the process of repairing 1з completed you will 
have а new file in the same location as your damaged rip file 


* repaired, 21р". 


SCHRITT 


Rettungstools zumindest teilweise reparieren. 


Öffnen  Speichem Star Stop Bench Hilfe Über 


PRAXIS- ZIP REPAIR Fehlerhafte Archive lassen sich mit speziellen 


Kodierte ZIP-Datei Art des Angriffs 
[E Dokumente undEinstelungen‘ | ai - 


CRIT ALY—Áa£É—— 
| Bereich | Länge | Wörterbuch | Klartext | Auto-Speichem || Optionen | Erweitert 


|- Brute-force Bereich Optionen 


Alle latein. Grossbuchstaben [А - Z) Start von: SS 
= "DC шуыш Б 
Maske: &E 
Benutzerdefiniert E 
Statusfenster 
\Weber\Desktop\azr.zip' opened. ^ 


07.01.2004 02:28:28 - Auto-Speichern Ordner nicht definiert. Benutze Pfad: 
D:\Dokumente und Einstellungen\Andreas 'weber\Desktop\ 
07.01.2004 02:28:28 - Starting brute-force attack... 


Aktuelles Passwort C*Nn& Durchschnittsgescl 9.743.844 p/s 
Vergangene Zeit: 18s Restliche Zeit: Bm 55s 
Passwortlänge = 5, Gesamt: 4.182.119.424, Verarbeitet: 134.638.888 


B 3x 


АГРА version 3.54 [c] 1997-2003 ElcomSoft Co.Ltd. 


PRAXIS- PASSWÖRTER KNACKEN Die Demo von Advanced Zip Password 
SCHRITT 
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Recovery verarbeitet maximal fünfstellige Kennwörter. 


oder www.sysinternals.com) 
oder mit dem „Open Handle 
Utility“ von Microsoft (WEB- 
CODE: 23NU oder www.micro- 
soft.com). Im Taskmanager von 
Windows können Sie dann den 
ursächlichen Prozess beenden 
und die Datei löschen. Alterna- 
tiv bietet auch die Wiederher- 
stellungskonsole von Windows 
eine Löschmöglichkeit. In selte- 
nen Fällen liegt der Fehler im 
Dateisystem, das dann mit dem 
Befehl „chkdsk /F /R /X“ repa- 
riert werden kann und nicht 
löschbare Dateien freigibt. 


Tipp f: ... und wiederherstellen! 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Windows lóscht Dateien, indem 
diese aus einer Dateitabelle aus- 
getragen werden. Die eigent- 
lichen Daten bleiben bis zum 
Überschreiben intakt – selbst 
bei NTFS. Spezialisierte Pro- 
gramme kónnen die gelóschten 
Daten deshalb leicht wiederher- 
stellen. Die Chancen auf eine 
Datenrettung sind umso besser, 
je weniger fragmentiert die 
Platte ist und je weniger nach 
dem Lóschen darauf geschrie- 
ben wurde. Installieren Sie des- 
halb keine Programme auf die 
Partition, von der Sie Daten ret- 
ten wollen! Wer vóllig sicherge- 
hen móchte, steckt die Platte in 
einen anderen Rechner und 
bootet von dessen Hauptplatte. 
Übrigens: NTFS lässt sich deut- 
lich besser rekonstruieren als 
FAT. Zur Datensicherung eig- 
nen sich unter anderem die kos- 
tenlosen Programme von Con- 
var, die unter www.pcinspec- 
torde geladen werden kónnen. 
Das Programm „File Recovery" 
rettet Daten sowohl von Fest- 
platte und anderen Magnetlauf- 
werken als auch von USB- 
Speichern. Selbst wenn das be- 
treffende Laufwerk formatiert 
wurde oder nicht auffindbar ist, 
ist eine Datenrettung móglich. 

t ,Smart Recovery" kónnen 
die Flash-Speicher von Digital- 
kameras oder PDAs wiederher- 
gestellt werden. Der Ablauf ist 
bei beiden Tools ähnlich: Lauf- 
werk auswáhlen, Suche starten, 
Dateien wiederherstellen. Fertig! 


Tipp 8: Defekte Dateien retten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Manche Dateien können nur 
teilweise wiederhergestellt wer- 
den oder haben leichte Fehler. 


Bei Textdateien ist das egal, auch 
Filme und Musik nehmen selten 
Schaden. Zip-Archive spielen 
aber schon bei einem defekten 
Byte nicht mehr mit. Hier hel- 
fen die Programme Zip Repair 
oder Advanced Zip Repair 
(WEBCODE 23NW und 23NY, 
www.recovermyfiles.com und 
www.repairfile.com) weiter, die 
intakte Dateien eines Archivs in 
ein neues Archiv legen. Defekte 
Word- und Excel-Dokumente 
lassen sich oft mit OpenOffice 
reparieren. Öffnen Sie die Datei 
einfach und speichern Sie dann 
wieder im Microsoft-Format. 


Tipp 9: Festplatten & CDs retten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Hatte ich nicht immer drei 
Partitionen? Wenn plötzlich ei- 
ne Partition fehlt oder irrtüm- 
lich formatiert oder gelöscht 
wurde, ist es meist Zeit für teu- 
re Datenrettungssoftware wie 
R-Studio von Haage & Partner. 
Damit können auch dynami- 
sche und verschlüsselte Fest- 
platten sowie RAID-Systeme 
wiederhergestellt werden. Eine 
Demoversion finden Sie unter 
WEBCODE 23N2. Kostenlos, 
aber etwas weniger leistungsfä- 
hig ist Testdisk von www.cgse- 
curity.org. Das DOS-Programm 
findet verlorene FAT-, NTFS- 
und Linux-Partitionen und 
kann dann die Partitionstabelle 
neu auf die Platte schreiben. Die 
Datenrettung sollten Sie mög- 
lichst auf einer Kopie der Fest- 
platte, aber am gleichen Rech- 
ner durchführen. 


Ganze Festplatten können Sie 
mit dem DOS-Programm Clone 
maxx von www.pcinspektor.de 
kopieren. Dafür brauchen Sie ei- 
ne leere und mindestens gleich 
große Festplatte. Sind die Daten 
wieder da, so überschreiben Sie 
einfach die Originalplatte mit 
den geklonten und reparierten 
Partitionen. Wenn tiefe Kratzer 
auf einer CD nicht mehr mit 
Politur weggehen, kann es zum 
Datenverlust kommen. Mit Iso- 
buster oder dem „Unstoppable 
Copier“ können Sie die Silber- 
scheiben zumindest so weit aus- 
lesen, wie es die Physik zulässt. 
Isobuster ist auch bei Multises- 
sion-CDs hilfreich und kann 
Dateien aus versteckten oder 
„gelöschten” Sessions auslesen. 

ANDREAS WEBER 
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KEINE HEIZUNG ... 


... SONDERN UNSER NEUER 


KONVEKT-O-MATIC 


PASSIV-RÜCKKÜHLER! 
GERÄUSCHLOS, LÜFTERLOS, 
ENORME KÜHLLEISTUNG! 


Fan-O-Matic 1.5 innovaCOOL rev.4 innovatek HPPS 12V. Jetzt raptorVibes für optimale Wasserkühl-Komplett-Sets 
High End Fancontroller CPU-Wasserkühler mit mehr Pump-Leistung Kühlung und Entkoppelung Basic LC und Premium XXS 


ә, 


Weitere Highlights aus unserem großem Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0 - Fax +49 (0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 
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TIPPS FUR WINDOWS ХР 


PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS 


zm m AOL UND T-ONLINE 


Mit AOL oder T-Online 
kann man eigentlich 
nichts falsch machen. 
Oder doch? Wir zeigen 
Lösungen für die häu- 
figsten Probleme mit 
den zwei großen Online- 


Diensten. 


(ARBEITSMATERIAL 


AOL 8.0 
T-Online 5.0 


ZEITAUFWAND 
40 Minuten 


-Online und AOL sind 
T die in Deutschland am 
meisten genutzten In- 


ternetprovider. Tatsächlich ist 
das Konzept für Einsteiger opti- 
mal geeignet: interessante The- 
men schon im Startportal und 
eingebaute Zusatzprogramme 
von E-Mail über Online-Ban- 
king bis hin zu Messenger- 
Funktionen. Mit AOL 8.0 wird 
die Online-Welt sogar noch et- 
was bunter. Lesen Sie, wie Sie 
die Übersicht behalten. 


Tipp 1: T-Online-Software Teil 1 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


So genannte PPPoE-Treiber er- 
möglichen eine DFÜ-Verbin- 
dung über eine Netzwerkkarte. 
Doch einige PPPoE-Treiber las- 
sen sich nicht in die T-Online- 
Software 5.0 einbinden. Da- 
durch funktioniert die T-Online- 


— BALANCE VOLTAGE 


Banking-Software nicht richtig. 
Sie lösen dieses Problem, indem 
Sie in der Software das Menü 
„Einstellungen“ – „Zugangsart” 
aufrufen und „Zugang über 
LAN" aktivieren. Stellen Sie an- 
schließend die Verbindung über 
Ihren PPPoE-Treiber her. Einige 
Mainboards haben Probleme, 
die Uhrzeit korrekt zu ermitteln. 
Mit T-Online können Sie die Fol- 
gen mindern und die Systemzeit 
nach einer Atomuhr stellen. 
Klicken Sie sich durch „Einstel- 
lungen” — , Optionen" – „Optio- 
пеп“ und aktivieren Sie dann 
„Uhr nach T-Online stellen“. 
Wer sich in Wohngemeinschaf- 
ten einen T-Online-Account 
teilt, wird beim Abruf von E- 
Mails eine böse Überraschung 
erleben: T-Online nutzt bei 
POP3-Abrufen immer das Mit- 
benutzersuffix des momentan 


eingewählten Accounts und 
lenkt die Mail aller Mitbenutzer 
in dessen Postfach. Richten Sie 
lieber einen Webmail-Account 
bei T-Online ein und benutzen 
Sie dann Web2Pop mit dem T- 
Online-Plug-in. (siehe Tipp 8). 


Tipp 2: T-Online-Software Teil 2 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die T-Online-Software verfügt 
über ein Startcenter, aus diesem 
können Sie Programmteile wie 
den Browser, Online-Banking 
oder das E-Mail-Programm star- 
ten. Zusätzlich zu den vorinstal- 
lierten Tools lassen sich auch ei- 
gene Programme wie ICQ oder 
Opera einbinden. Wählen Sie im 
Menü „Einstellungen“ – „Weite- 
re Anwendungen” und klicken 
Sie auf die Registerkarte „An- 
wendungen". Unter „Neue An- 
wendung” können Sie das neue 


chneller im Netz 


Programm dem Startcenter hin- 
zufügen. Setzen Sie unter ,Be- 
nötigt Onlineverbindung" einen 
Haken, wenn sich die T-Online- 
Software beim Start des Pro- 
gramms automatisch ins In- 
ternet einwählen soll. Das neue 
E-Mail-Programm der T-Online- 
Software 5.0 verfügt über eine 
Filterfunktion, mit der Sie bei- 
spielsweise Spam-E-Mails aus- 
sortieren kónnen. Klicken Sie 
zunächst auf „E-Mails abholen", 
anschließend werden Ihnen alle 
neuen E-Mails auf dem Server 
angezeigt. Unerwünschte Nach- 
richten können Sie sofort mit „... 
Postfach löschen .." auf dem 
Server lóschen. Nervende E- 
Mails mit immer dem gleichen 
Absender lassen sich direkt per 
Filteroption beseitigen. Öffnen 
Sie dazu die Nachricht einmal 
und klicken Sie auf die Schalt- 


POP3/IMAP 


Damit werden Protokolle zum 
Abrufen von E-Mails von den 


Providern bezeichnet 
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SMTP 


E-Mails. 


„simple Mail Transfer Protocol". 
Protokoll zum Versenden von 


Pop-up 

Kleines Fenster, das unerwünscht 
eingeblendet wird und oftmals 
Werbung enthält 


| PPPoE 
„Point-to-Point Protocol” er- 

| möglicht die Internetverbindung 
über DSL 


www.pcgameshardware.de 


AOL UND T-ONLINE m m 


fläche „In E-Mail-Filter ...". Wei- 
tere Einstellungen oder Ände- 
rungen an den Filterregeln täti- 
gen Sie unter , Einstellungen" — 
„Optionen“ – ,E-Mail-Filter". 


Tipp 3: T-Online - DFÜ 
einstellen 

SCHWIERIGKEIT: FUR EINSTEIGER 

In Windows sind verschiedene 
Verbindungseinstellungen, etwa 
die Größe der Datenpakete 
(MTU), nicht optimal vorein- 
gestellt. Mit DFÜ-Speed (WEB- 
CODE 22b4, www.voodoo- 
club.de/dfue-speed.html) kón- 
nen Sie dieses Manko beheben. 
Die Software empfiehlt für jede 
Anschlussart (ISDN, Modem, 
DSL) die optimalen Parameter. 
Über den Punkt „Schnell-Opti- 
mierung“ haben Sie die Mög- 
lichkeit, alle Einstellungen an 
den DSL-, ISDN- oder analogen 
Modem-Anschluss anzupassen. 
Bei Bedarf lassen sich die Werte 
auch einzeln ändern. Sehr prak- 
tisch ist die Option zur Verände- 
rung der maximalen Verbindun- 
gen („Max Connection“). In der 
Standardeinstellung lässt der 
Internet Explorer nur insgesamt 
zwei Downloads zu. Mit DFÜ- 
Speed können Sie die Option 
„Max Connection HTTP 1.0” 
und „Max Connection HTTP 
1.1" auf einen höheren Wert stel- 
len. Wir empfehlen Ihnen einen 
Wert zwischen vier und zehn. 


Tipp 4: AOL perfekt einstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der AOL-Software sind die 
meisten Optionen in der obers- 
ten Leiste unter „Organisieren“ 
- ,Einstellungen" abgelegt. Bei 
„Präferenzen“ kann beispiels- 
weise das Passwort gespeichert 
werden, damit es nicht bei je- 
der Einwahl eingegeben wer- 
den muss. Wenn Sie AOL als 
Standardverbindung wählen, 
werden beim Aufrufen von 
Internetseiten, E-Mails und 
Newsgroups die AOL-Unterpro- 
gramme gestartet. Wenn Sie 
nicht alle Unterprogramme von 
AOL nutzen wollen, können Sie 
die Voreinstellung im Internet 
Explorer unter „Extras“ — „Inter- 
netoptionen" - „Programme“ 
rückgángig machen. Wichtig für 
Nutzer des AOL Instant Messen- 
gers sind die ,Privat"-Einstel- 
lungen. Zum Schutz vor Spam 
sollten Sie nur den Personen in 
Ihrer Buddy-Liste Senderechte 


www.pcgameshardware.de 


gewähren. Übernehmen Sie die 
Option auch für Telegramme. 


Tipp 5: Neue Funktion von 


AOL 8.0 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Pop-ups blocken, Spam aussor- 
tieren, bessere Mailboxfunktio- 
nen - neben einer bunteren 
Oberfläche bringt AOL 8.0 auch 
einige hilfreiche Zusatzpro- 
gramme mit. Mit der neuen Six- 
Pipes-Technik wird die Zahl 
gleichzeitiger Server-Connects 
von vier auf sechs erhöht, zu- 
sätzlich werden Webseiten 
durch das Kompressionsverfah- 
ren GZIP schneller aufgebaut. 
Vor allem Modem- und ISDN- 
Nutzer werden einen Unter- 
schied zu älteren AOL-Versio- 
nen merken. DSL-Anwender 
können sich mit AOL 8.0 nun 
endlich auch über das Win- 
dows-eigene DFÜ-Netzwerk 
oder über einen DSL-Router ein- 
wählen. Wer ISDN oder Modem 
nutzt, muss weiterhin mit der 
AOL-Software arbeiten. In Ver- 
sion 8.0 wurde die Menü-Struk- 
tur angepasst. Interessant ist vor 
allem der Button „Einstellun- 
gen”, hinter dem sich mittler- 
weile auch ein Pop-up-Blocker 
verbirgt. E-Mail-Einstellungen 
(Spam etc.) finden Sie jedoch im 
E-Mail-Button und nicht unter 
Einstellungen. 


Tipp 6: AOL 8.0 per DSL-Router 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

AOL erlaubt die Einwahl über 
einen Router nur, wenn Sie den 
DSL-Flat- oder DSL-5000-Tarif 
haben. Für die Einwahl über 
den Router müssen Sie zunächst 
einen neuen AOL-Namen erstel- 
len. Wáhlen Sie sich dazu über 
AOL ein und geben Sie als Stich- 
wort ,AOL Namen" ein. Kli- 
cken Sie auf , AOL Namen er- 
stellen" und suchen Sie sich ei- 
nen zusátzlichen Namen und 
ein Passwort aus. Wichtig: De- 
aktivieren Sie für den neuen 
AOL-Namen die Kindersiche- 
rung. Rufen Sie nun Ihre Router- 
Software auf (meist eine IP- 
Adresse im Browser) und geben 
Sie als Benutzername muster@ 
de.aol.com (muster = gerade er- 
stellter Name) ein. Stellen Sie si- 
cher, dass dieser AOL-Name 
nicht Ihr Hauptname und dieser 
nicht kindergesichert ist. Erhó- 
hen Sie die ,MTU size” auf 
,1.400" und wählen Sie als Pro- 


T-Online: Uhrzeit, DFÜ 
und Surfen optimieren 


-« «IP -Online- 


корте 
дийн Vereen neus Виган ac 


brzet nach T-Online stellen: 


[apr 
D] Ausmösche Abmehinsch [0 
[ЁЁ] situste T-Ondne Informationen anzeigen 


Marten natest 


T-ONLINE Mit T-Online 5.0 können Sie Ihre Systemzeit nach 
einer Atomuhr stellen lassen. 


"e 
page [meii — d [кйш] [шш] USD 


пасин des Profils 

Wählen Gia hier De aus, auf 

weichem Wege Sie T-Online 

Eechen woten 

— Tugano über e Modem bzw 
ISON von einem Standort 


Aktuelle Lsristellungen. 


LAN: konfiguriart 
Keine SOCKS Ритм ausgewählt 


Kein Updatevere. HTTP-Prory grw 


2 
« Zugang über ein LAN 
(z.B. firmeninternes Netz) 


C Zugang über GPRS Handy 


Е T-ONLINE Wer Probleme mit einem PPPoE-Treiber und der 
SCHRITT Banking-Software hat, sollte den Zugang über LAN aktivieren. 


MaxMTU 

[rasz] ^ MTU 576 [Empfohlen Analog] ок 
C MTU 1500 (Standard Abbruch 
& MTU 1492 (OSL) ^ MTU 3000 (DSL-FP/LAN] яне 


Rwin = (MTU-40]"Faktor 
С "AjEmpLAmseg © *& C "3 [Empt. Max Connection HTTP 1.0 
# 32757 [Empt. DSL | LAN] p2 ] © 4 (Standard) 
C 8 [Empf. ISDN) 
& 20 (Empf. DSL) 


Max Connection HTTP 1.1 


C 2 (Standard) 


C 4 (Empf. ISDN) 
@ 10 (Empf. DSL) 


PRAXIS- MEHR DOWNLOADS Normalerweise laufen nur zwei Downloads 
хит gleichzeitig. Mit DFÜ-Speed durchbrechen Sie das Limit. 


m. 
^ 128 (Empi. Analog) 
RI = 64 [Empt. ISDN/ADSL] 


© 32 (Stand 


Zugrilt aul TCPAP Port 139 [nur Win 95/98/9%85Е/МЕ] 
^ Erlauben = Unterbinden (Empi) ^ Kein Reg. EI 


Momentane Parameter Ihrer Registerdatenbank 


[7 Рава Progetenme eim ба атбои nacht schien wollen, dese Option i ivieren т 
fire оды ш Monat (Zusücksutzing фоне jeden Merstsanang) 

Г Opüonskivet о Могай тазаа IZ Minuten) arme bleiben 

Pro Monat касты X 


- 


REDIALER Setzen Sie sich ein Limit für das maximale Über- 
хит tragungsvolumen, denn jedes weitere GByte kostet. 
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PCGH-SPECIAL: 


PRAXIS 


mm AOL UND T-ONLINE 


AOL: E-Mail, Spam und 
Passwörter einrichten 


IMAP м | Server. 


Der Posteingangsserver ist ein 


Posteingangsserver (POP3, IMAP oder HTTP): 


ітар de.aol.com 


Ein SMTP Server wird für den Postausgang verwendet. 
Postausgangsserver (SMTP]: 


smtp.de.aol.com 


PRAXIS- AOL IMAP-SERVER Per IMAP können Sie Ihr AOL-Konto mit 
mE externen Mailprogrammen abholen. 
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PRAXIS- POP3 FÜR AOL Für Spam-Blocker und Virenprüfung brauchen 
Sie POP3. Web2Pop und Aol2Pop machen es möglich. 


SCHRITT 


Web Pep p Preferencun. I 
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PRAXIS- POP-UP-BLOCKER In AOL 8.0 legen Sie die Seiten fest, die 
хип Pop-ups anzeigen dürfen. Den Rest blockt AOL zuverlässig. 


PASSWORT SPEICHERN Falls Sie nicht bei jedem Start von 
хип AOL das Passwort eingeben möchten, legen Sie es hier ab. 
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tokoll „PPPoE”. Weitere Infor- 
mationen und eine Anleitung 
zum Tarifwechsel finden Sie un- 
ter WEBCODE 23N4 (www.aol. 
de/zugang/dsl 2.html). 


Tipp 7: IMAP-Mail mit AOL 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der Version 8 bietet AOL auch 
den Mail-Zugang per IMAP an. 
Im Gegensatz zu POP3 werden 
die Mails bei IMAP auf dem Ser- 
ver verwaltet und werden durch 
das Herunterladen nicht ge- 
lóscht. So haben Sie immer all 
Ihre Mails auf jedem beliebigen 
Rechner griffbereit. Viele Mail- 
programme unterstützen IMAP 
bereits. Beispiel Outlook Ex- 
press: Legen Sie ein neues Kon- 
to unter „Extras“ – „Konten“ – 
„E-Mail“ - „Hinzufügen“ an. In 
der Abfragemaske für den Post- 
eingangsserver wählen Sie statt 
POP3 das IMAP-Protokoll. Tra- 
gen Sie als Eingangsserver 
,imap.de.aol.com" und als Post- 
ausgang ,smtp.de.aol.com" ein. 
Das Kennwort ist identisch mit 
Ihrem AOL-Kennwort. Wenn 
das Konto angelegt ist, wechseln 
Sie in dessen „Eigenschaften“, 
unter ,Server" aktivieren Sie 
dann unten ,Server erfordert 
Authentifizierung". Noch einfa- 
cher klappt das Mailen nur mit 
Netscape Mail, das direkt auf 
AOL-Postfácher zugreifen kann 
und zudem vor Spam schützt. 
Der Assistent zum Anlegen von 
neuen Postfáchern leitet Sie da- 
bei sicher durch die Konfigu- 
ration, sofern Sie gleich beim 
Anlegen des Kontos ,AOL ac- 
count" auswáhlen. 


Tipp 8: POP3-Mail mit AOL 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für den reinen Empfang und 
Versand von E-Mails reicht die 
IMAP/SMTP-Kombination aus. 
Die meisten Anti-Spam- und 
Antiviren-Programme benöti- 
gen jedoch ein POP3-Protokoll, 
das AOL nicht bieten kann. Ver- 
schiedene Hilfsprogramme kön- 
nen jedoch zwischen POP3 und 
dem E-Mail-Protokoll von AOL 
vermitteln und so die Post di- 
rekt an den Mail-Client oder das 
Anti-Spam-Programm  umlen- 
ken. Für die Nutzer anderer 
Mail-Programme bieten sich 
Web2Pop und Aol2Pop an, die 
allerdings jeweils eine Registrie- 
rungsgebühr kosten. Web2Pop 
hat den Vorteil, dass es auch vie- 


le andere Mail-Dienste über Zu- 
satzmodule einbinden kann - 
unter anderem auch T-Online. 
Laden Sie das Programm unter 
WEBCODE 23N3 (www.jma 
software.com/english/index. 
html) inklusive des AOL-Add- 
ons herunter. Nach der Installa- 
tion wechseln Sie in Ihr Mail- 
programm und erstellen einen 
neuen Account. Tragen Sie als 
POP3-Server „web2pop” und 
als Login die volle E-Mail- 
Adresse ein (Beispiel: ihr. 
name@aol.com). Das Passwort 
ist mit dem AOL-Passwort iden- 
tisch. Nach der Bestätigung der 
Eingaben sollten Sie AOL-Mail 
empfangen können; übrigens 
auch, wenn Sie nicht mit AOL 
im Internet sind. Aol2Pop 
(www.aol2pop.com) ist in der 
Konfiguration sehr ähnlich, 
kann aber zusätzlich Mails per 
AOL versenden. 


Tipp 9: Volumentarife 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Sowohl AOL als auch T-Online 
bieten Zeit- und Volumentarife 
für DSL-Zugänge an. Der Zeit- 
tarif ist vor allem für Einsteiger 
interessant. Auf der Abrech- 
nung wird genau dokumentiert, 
wann man wie lang im Internet 
war. Bei Volumentarifen ist das 
etwas schwieriger: Die 5.000 
MByte von AOL reichen zwar 
locker zum täglichen Surfen 
und Mailholen, wenn aber eini- 
ge große Downloads oder Filme 
(Video on Demand) geladen 
werden, ist das Freivolumen 
schnell erschöpft. Weitere fünf 
GByte kosten bis zu 80 Euro. 
Hier hilft das Programm Redia- 
ler (www.dieprofis.de) weiter, 
welches das angefallene Volu- 
men misst. Unter , Optionen" — 
„Einstellungen“ — „Einstellun- 
gen Seite 3^ finden Sie den 
Schalter „Pro Monat maximal ... 
MByte downloaden". Tragen Sie 
hier den Wert 4900 ein, damit 
Sie noch etwas Spielraum für 
Notfálle haben. Für eine noch 
bessere Übersicht kónnen Sie 
auf Seite 1 die „Onlinezeiten 
protokollieren“. Auch hier wer- 
den Transfervolumina extra aus- 
gewiesen. Falls Ihr AOL-Ac- 
count die Grenze erreicht, wird 
die Verbindung automatisch be- 
endet. Achten Sie darauf, dass 
Redialer immer aktiv ist, wenn 
Sie AOL oder T-Online nutzen. 
ANDREAS WEBER/MARCO ALBERT 
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INTRO 


BODYPATNTBD 


PROFESSIONAL 
3D TEXTURING FOR 


- UV editing features 
- projection painting 
- RayBrush mode 
- WACOM tablet support \\\ Y 
- Photoshop-like handling ` | 
- 3rd party plug-in support 


- configurable interface 


и" 


PRAXIS 


m m DAUERTEST 


Der VGA- 


PC Games Hardware hat 
die vier interessantesten 
Grafikkarten der letzten 
Wochen und Monate einem 
intensiven Dauertest 
unterzogen. Dabei haben 
wir aufwendige Tests 
durchgeführt, die den Rah- 
men einer Marktübersicht 


sprengen würden. 


E Inhalte auf der 
\ 4 HEFT-CD 


ш Grafikkarten: Lüftergeräusche 
als Sounddateien und hochauflösende 
Bilder der vier Testkandidaten 


n Ausgabe 01/2004 tes- 
teten wir die HIS Exca- 
libur Radeon 9800 Pro 


IceQ, die vorwiegend durch den 
außerordentlich leisen und ef- 
fektiven VGA Silencer auf sich 
aufmerksam machte. Weiterhin 
setzte die 9800 SE AiW Enhan- 
ced vom Radeon-Shop dank der 
garantierten acht Pipelines neue 
Maßstäbe im Preis-Leistungs- 
Bereich. Diese testeten wir zu- 
sammen mit der passiv gekühl- 
ten Sapphire Atlantis 9600 XT 
U.E. in der Marktübersicht in 
Ausgabe 02/2004. Die Geforce 


FX 5900 XT von Sparkle über- 
zeugte schließlich durch einen 
günstigen Preis bei guter Perfor- 
mance. Ob die vier genannten 
Testkandidaten auch im Lang- 
zeittest überzeugen, haben wir 
auf einem AMD- und Intel-Sys- 
tem getestet. 


») CPU-Skalierung 


Mit | CPU-Skalierungs-Bench- 
marks wollten wir herausfin- 
den, ob es Sinn macht, eine 
schnelle Grafikkarte in ein Sys- 
tem mit einem langsamen Pro- 
zessor einzubauen. Dazu haben 


Ati/Nvidia: Direct3D-/OpenGL-Spiele 


Settings: P4 3,2 GHz, Asus P4P800 (i865PE), 512 MByte DDR-RAM (Corsair), 1.024x768, 2x AA/4x AF, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 


Wie stark hängt die Spieleleistung von der Schnittstelle ab? 
Direct3D (Aquamark 3/ 


Benchmarks 


OpenGL (Elite Force 2/ 


UT 2003) Call of Duty) 
Sapphire 9600 XT U.E. 42 Fps 62 Fps 
Radeon-Shop 9800 SE 58 Fps 93 Fps 
Enmic 9800 Pro IceQ 60 Fps 96 Fps 
Sparkle FX 5900 XT 49 Fps 9? Fps 


Fazit: Nvidia-Grafikkarten liegen in Spielen, welche die OpenGl-Schnittstelle nutzen, 
vor Ati-Karten. Ati-Beschleuniger sind dagegen in Direct3D-Spielen meist schneller. 
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wir einen Pentium 4 mit 3,2 
GHz auf 1,3 GHz heruntergetak- 
tet, indem wir den FSB auf 100 
MHz und den Multiplikator im 
BIOS auf 13 gesetzt haben. Als 
Benchmark verwendeten wir 
UT 2003 (dt.) mit Qualitätsset- 
tings (2x FSAA, 4:1 AF). Dabei 
zeigte sich, dass es mit dem 
1,3-GHz-Prozessor kaum einen 
Unterschied macht, welche Gra- 
fikkarte im System steckt. Eine 
Radeon 9800 Pro war mit 49 Fps 
nur 5 Fps schneller als eine 9600 
XT. Dafür kam die 9800 Pro in 
Verbindung mit dem Pentium 4 
3,2 GHz richtig in Fahrt und leg- 
te satte 65 Prozent zu! Die Per- 
formance stieg mit der Radeon 
9600 XT und dem höheren Pro- 
zessortakt hingegen nur um 30 
Prozent. Ähnlich sah die Situa- 
tion bei der Geforce FX 5900 XT 
aus, die um 39 Prozent zulegen 
konnte. 


») VGA-Skalierung 


Auflösung oder höheren Quali- 
tätseinstellungen verlieren. Da- 
bei kam ein System mit dem 
Athlon 64 FX-51 und ein System 
mit dem Pentium 4 3,2 GHz bei 
UT 2003 (dt.) zum Einsatz. So- 
wohl auf dem AMD- als auch 
auf dem Intel-Rechner bricht die 
Leistung bei der Radeon 9600 
XT und einer Auflösung von 
1.024x768 Pixel um 34 Prozent 
ein, wenn 2x FSAA/4:1 AF zu- 
geschaltet werden. Besser steht 
die 9800 Pro da - der Perfor- 
mance-Rückgang liegt auf dem 
AMD-System bei 30 und bei 
dem Intel-System bei nur 26 
Prozent. Die FX 5900 XT zeigt 
vor allem in Verbindung mit 
dem Athlon 64 FX-51 Schwä- 
chen und verliert in 1.280x960 
und 4x FSAA/8:1 AF im Ver- 
gleich zum Standardmodus 
(1.024x768, kein FSAA/kein АЕ) 
um 62 Prozent an Leistung. 


Y) Intel-/AMD-Abhängigkeit 


VGA-Skalierungs-Benchmarks 
sollen zeigen, wie viel Leistung 
die Grafikkarten bei steigender 


Betrachtet man die VGA-Skalie- 
rungs-Benchmarks, ist zu erken- 
nen, dass sich die Sparkle FX 


DAUERTEST MOM 


Be? 


PRAXIS 


5900 XT auf dem Intel-System 
etwas mehr von der Atlantis 
9600 XT Ultimate Edition ab- 
setzt. Während der Vorsprung 
zur 9600 XT in 1.280x960 und 4x 
FSAA/8:1 AF auf dem AMD- 
System bei lediglich drei Pro- 
zent liegt, vergrößert sich der 
Vorsprung mit dem Pentium 4 
auf elf Prozent. Weiterhin ver- 
kleinert sich der Abstand zur 
9800 Pro auf dem Intel-System je 
nach Einstellung um 2 bis 13 
Prozent. Daraus lässt sich schlie- 
ßen, dass die Nvidia-Grafikkar- 
te besser mit Intel-Prozessoren 
harmoniert. 


22 Direct3D-/OpenGL-Abhängig- 
keit der Grafikchips 


Dass Nvidia-Beschleuniger mit 
der OpenGL-Schnittstelle besser 
klarkommen als Ati-Grafikkar- 
ten, bestätigte sich erneut. So ist 
die FX 5900 XT in Elite Force 2 
und Call of Duty kaum langsa- 
mer als die 9800 SE Enhanced. 
Das Bild wendet sich bei Di- 
rect3D-Spielen, wo die 9800 SE 
AiW Enhanced etwa 20 Prozent 
schneller ist. 


J} Leistungsaufnahme 


Die Leistungsaufnahme haben 
wir auf einem PC mit dem Ath- 
lon 64 FX-51 und Pentium 4 3,2 
GHz gemessen. Bitte beachten 
Sie, dass diese Messwerte die 
Leistungsaufnahme des kom- 
pletten PC-Systems wiederge- 
ben (siehe Grafik auf Seite 116). 
Insgesamt zeigt sich auf beiden 
Systemen ein ähnliches Bild. Da- 
bei ist die Leistungsaufnahme 
des P4-Systems um 15 bis 19 
Prozent höher als beim AMD- 
System. 


29 Hersteller-Tools 


Mipmap-Detail-Ebene usw. Mit 
den vordefinierten Hotkeys in 
Redline können Sie beispiels- 
weise die Helligkeit per Tasten- 
kombination ändern. 


» Bildqualität 


Bei der 2D-Signalqualität ha- 
ben sich unsere Testergebnisse 
aus der Marktübersicht erneut 
bestätigt. Schwächen bei der 
2D-Qualität konnten wir keine 
feststellen. Dennoch können Be- 
sitzer von LC-Monitoren mit 
DVI-Eingang die Bildqualität 
sichtbar verbessern, wenn ein 
entsprechendes DVI-Kabel ver- 
wendet wird. Leider legen viele 
Monitorhersteller trotz vorhan- 
denem DVI-Eingang kein VGA- 
Kabel bei. Die Anschaffung 
eines DVI-Kabels (ab 10 Euro) 
ist in solch einem Fall empfeh- 
lenswert. 


Als einzige Grafikkarte im 
Dauertest ist die Radeon 9800 
SE AiW Enhanced vom Ra- 
deon-Shop aufgrund des TV- 
Tuners nur mit einem DVI- 
Ausgang ausgestattet. Monitore 
mit VGA-Anschluss können 
demzufolge nur über den mit- 
gelieferten DVI-VGA-Adapter 
angeschlossen werden. Durch 
den Adapter wurde die 2D-Sig- 
nalqualität jedoch nicht nega- 
tiv beeinträchtigt. Da die Karte 
nur über einen Monitorausgang 
verfügt, ist auch ein Multimoni- 
tor-Betrieb nicht möglich. Hier 
müssten Sie also noch die An- 
schaffung einer weiteren PCI- 
Grafikkarte (ab etwa 60 Euro) in 
Betracht ziehen, wenn Sie mehr 
als einen Monitor an den Com- 
puter anschließen wollen. 


J) Temperaturmessungen 


Bei den vier Testkandidaten aus 
dem Dauertest ist die Atlantis 
9600 XP die einzige Grafikkarte, 
die mit einem Hersteller-Tool 
ausgeliefert wird. Sapphire legt 
das Tool Redline in der Version 
1.9 bei. Das Programm verfügt 
nicht nur über eine Übertak- 
tungsoption, sondern gibt dem 
Anwender auch zahlreiche Ein- 
stellungsmóglichkeiten an die 
Hand. Viele Funktionen, die Sie 
normalerweise nur über das Ati- 
Control-Panel einstellen kón- 
nen, lassen sich auch mit Red- 
line anwählen. Dazu zählen Ein- 
stellungen wie Anti-Aliasing, 
anisotrope Filterung, Levels der 
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Während wir für die Marktüber- 
sicht die Temperatur auf der 
Rückseite der Grafikkartenpla- 
tine gemessen haben, wollten 
wir nun auch untersuchen, wie 
sich die Temperatur im ge- 
schlossenen Gehäuse und bei 
unterschiedlicher Belüftung ent- 
wickelt. Bei diesem Test verwen- 
deten wir das AMD-System mit 
Athlon 64 FX-51. Zwei 80mm- 
Lüfter in der Gehäusefront so- 
wie ein 80mm-Lüfter an der 
Gehäuserückseite im 12-Volt- 
Betrieb sorgen für eine gute 
Belüftung. Bei offenem Gehäuse 
haben wir auf der passiv ge- 
kühlten Atlantis 9600 XT Ulti- 


CPU-Skalierung 


Settings: Pentium 4 3,2 GHz, Asus P4P800 (i865PE), 512 MByte DDR-RAM (Corsair), 
UT 2003 (dt.) PCGH-Demo, 1.024x768 2x AA/Ax AF 


80 
10 
60 
50 


E 9800 Pro IceQ 


Ф 

= 

= 

= E FX 5900 XT 
Ф 

N 

Р 4 

E E 9600 XT U.E. 
SE 


Pentium 4 1,3 GHz Pentium 4 2,2 GHz Pentium 4 3,2 GHz 


FAZIT] Erst in Verbindung mit flotten Prozessoren können schnelle Grafikchips, 


wie etwa der Radeon 9800 Pro, zeigen, wie viel Leistung in ihnen steckt. 


Lautstärkemessungen (gemessen in Sone) 


: mm © 
арра ыл Ee. icu. 


biia KATGA saa | Ford 


ITE вав кие. EG? 
Sparkle Geforce FX 5900 XT: Sparkle hat der Grafikkarte eine pem ver- 
passt. Im 2D-Betrieb haben wir 1,5 Sone gemessen und im 3D-Betrieb 1,7 Sone. 


: 


EDO 


T CERE 
ir |] ЕП DS? 


Enmic Excalibur 9800 Pro IceQ: Mit einem Schalter an der Slotblende können Sie 
beim VGA Silencer die Lüfterdrehzahl in zwei Stufen steuern. 


| mus c 
ar ea ea al, pham 


bto ЕЙТ Ө, sarl l m 
imm |. il EIS ES? 


Radeon-Shop 9800 SE AiW Enhanced: Der imis ist mit gemessenen 2,0 
Sone nicht als störend einzustufen und neigt nicht dazu, hochfrequent zu werden. 


Sapphire Atlantis 9600 XT Ultimate Edition: Sapphire hat diese Grafikkarte "m 
einem Heatpipe-Kühler ausgestattet, der den Grafikchip ganz ohne Lüfter kühlt. 
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* Übertakten wird nicht empfohlen 


LE 


PRAXIS 


= в EXE 


VGA-Skalierung Athlon 64 FX-51 


Settings: Athlon 64 FX-51, Asus SK8N (Nforce3), 1.024 MByte, UT 2003 PCGH-Demo 


Bilder pro Sekunde 


1a 
12 
10 
8 
6 


800х600, Ох AA/0x AF 1024x168, 0х AA/Ox AF 


1024x168, 2x AA/4:1 AF 


u 9800 Pro et 


E 9800 SE Enhanced 


E FX 5900 XT 


` 9600 XT U.E. 


1280x960, 4x АА/8 AF 


1.600x1.200, 0x AA/Ox AF 


FAZIT] Vor allem das Zuschalten von 4x FSAA und 8:1 AF kostet viel Performance 
und lásst alle Testkandidaten relativ stark einbrechen (bis -62 Prozent!). 


VGA-Skalierung Pentium 4 3,2 GHz 


Settings: P4 3,2 GHz, Asus P4P800 (i865PE), 1.024 MByte, UT 2003 PCGH-Demo 


Bilder pro Sekunde 


20 


120 
100 
80 
60 
40 


0 


800x600, Ox AA/Ox AF 
1.024x768, 2x AA/4:1 AF 


1.024x768, 0x AA/Ox AF 


FAZIT 


E 9800 Pro IceQ 


E 9800 SE Enhanced 


E FX 5900 XT 


9600 XT U.E. 


1.280x960, 4x AA/8:1 AF 


1.600x1.200, Ох AA/Ox AF 


Auf einem Pentium-4-System steht die Nvidia-Karte besser da und ver- 


größert den Abstand zur 9600 XT - sie nähert sich auch der 9800 Pro. 


Leistungssteigerung durch Overclocking 


Settings: 1.024x768, 2x AA/4:1 AF 


Grafikkarte 9600 XT U.E. 
Standardtakt 500 MHz/325 MHz DDR 


9800 SE Enhanced 


378 MHz/297 MHz DDR 


Overclocking 510 MHz/330 MHz DDR 


-* 


Grafikkarte 
Standardtakt 


9800 Pro IceQ 
380 MHz/340 MHz DDR 


FX 5900 XT 


400 MHz/370 MHz DDR 


450 MHz/360 MHz DDR 


Overclocking 


470 MHz/400 MHz DDR 


Benchmarks (FPS) 


Athlon 64 FX-51 


Grafikkarte 
UT 2003 - PCGH 


9600 XT U.E. 9800 SE 


9800 Pro IceQ 


FX 5900 XT 


Са ot Duty ШШ 18/85 (+9%) 


Aquamark 3 


59/64 (+8%) 182* 85/93 (+9%) 65/72 (+11%) 
124* 126/131 (+4%) —— 90/93 (+3%) 
26/29(4290) —|36* 31/42 (41496) 32/37(+16%) 


Pentium 4 3,2 GHz 
Grafikkarte 9600 XT U.E. 


9800 SE 


9800 Pro IceQ 


FX 5900 XT 


UT 2003 57/62 (+9%) 79 Fps* 81/89 (+10%) 64/71 (+11%) 
DENE 79/86 (+9%) — |120 Fps* 123/127 (+3%) 126/132 (+5%) 
Aquamark 3 27/30 (4196) — |37 Fps* 38/44 (4696) [33/37 (12%) 
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1 LEGENDE 
Leistungsaufnahme pene 
1024x768 
E Die Angaben in Watt geben die Leistungsaufnahme des kompletten PCs wieder! P4 32 GHz 
1024x768 


E Der Pentium-4-Rechner hat eine höhere Leistungsaufnahme (15 bis 19 Prozent). 
E Alle getesteten Grafikkarten verhalten sich auf dem AMD- und Intel-PC ähnlich. 


BESSER < |Watt |у 20 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 


40 60 80 100 120 140 


160 180 200 220 


SE AiW Enhanced 


Sapphire 9600 XT __ 140 
Ultimate Edition № 
Radeon-Shop 9800 LE 


BS 203 


HS Excalibur Radeon 9800 REENEN 176 


Pro гей n————————— 207 
Spare Geforce кк — Ilf 
da ў 


Settings: UT 2003 Flyby Antalus, 1.024x768, kein FSAA/kein AF, DirectX 9.00, Windows XP Pro 


mate Edition eine Temperatur 
von 54 Grad Celsius gemessen – 
bei geschlossenem Gehäuse oh- 
ne Gehäuselüftung waren es 59 
Grad Celsius (Speicher: 49 °C). 
Mit zugeschalteter Gehäuselüf- 
tung sank die Temperatur an- 
schließend sogar auf 49 Grad. 
Das zeigt, wie wichtig die Ge- 
häuselüftung vor allem bei pas- 
siv gekühlten Grafikkarten ist. 
Durch die Gehäuselüfter ent- 
steht ein Luftstrom, der entschei- 
dend zur Kühlung der Grafik- 
karte beiträgt. 


Relativ warm wurde die HIS 
Excalibur 9800 Pro IceQ im 
geschlossenen Gehäuse mit ge- 
messenen 68 Grad Celsius (Spei- 
cher: 66 °C). Für diese Tests 
stellten wir den Schalter an der 
Slotblende, der für die Lüfter- 
drehzahl zuständig ist, auf die 
Position „High“. Mit den drei 
Gehäuselüftern fiel die Tempe- 
ratur auf 58 Grad Celsius. Ähn- 
liche Messergebnisse erzielten 
wir auch mit der 9800 SE AiW 
Enhanced vom Radeon-Shop, 
wobei die Temperatur im Ge- 
häuse selbst ohne Belüftung auf 
bis zu 43 Grad Celsius anstieg 
(9800 Pro IceQ: 37 °C). Die FX 
5900 XT von Sparkle erhitzte 
sich im geschlossenen Gehäuse 
auf bis zu 64 Grad Celsius. Mit 
den Gehäuselüftern sank dieser 
Wert um 10 Grad Celsius. 


») Nutzen von Overclocking 


Chip und Speicher lassen sich 
bei Grafikkarten um durch- 
schnittlich 15 Prozent übertak- 
ten. Ob sich der Aufwand lohnt, 
haben wir mit den Benchmarks 
Aquamark 3, UT 2003 (dt.) und 
Call of Duty getestet. Die durch 
Overclocking zusätzlich gewon- 
nene Leistung liegt bei allen drei 


Grafikkarten (9600 XT, 9800 Pro, 
5900 XT) bei rund neun bis zehn 
Prozent (gleichmäßige Übertak- 
tung von Chip/RAM). Interes- 
sant: Die 9800 Pro und die FX 
5900 XT konnten durch Übertak- 
ten bei Call of Duty nur um drei 
bis fünf Prozent zulegen. 


Nach unseren Erfahrungen müs- 
sen wir davon abraten, die Ra- 
deon 9800 SE AiW Enhanced 
vom Radeon-Shop zu übertakten. 
Grund: Wir gehen davon aus, 
dass ein erstes Testmuster auf- 
grund der Overclocking-Tests be- 
schädigt wurde. Bildfehler in 3D- 
Anwendungen waren die Folge. 
Für unseren Dauertest mussten 
wir somit ein neues Testmuster 
verwenden. Radeon-Shop erklär- 
te gegenüber PC Games Hard- 
ware, dass bereits mehrfach Gra- 
fikkarten mit dem Radeon 9800 
SE durch Overclocking von Kun- 
den zerstört wurden. 


22 Fazit: Grafikkarten-Dauertest 


Abgesehen von der Radeon 9800 
SE AiW Enhanced vom Radeon- 
Shop, die vermutlich aufgrund 
unserer Overclocking-Tests zer- 
stórt wurde, liefen alle getes- 
teten Grafikkarten auch im 
Dauertest sehr stabil. Von Pra- 
xisproblemen blieben wir ver- 
schont. Beachten Sie auch unse- 
re Ergánzung zu diesem Artikel 
auf der Heft-CD. Erstmals ha- 
ben wir die Grafikkartenlüfter 
mit einem Mikrofon aufgenom- 
men und die Sounddateien auf 
unsere Heft-CD gepackt. An- 
hand dieser Sounddateien kón- 
nen Sie selbst beurteilen, ob ein 
Lüftergeráusch angenehm oder 
stórend ist. Weiterhin finden Sie 
auf der Heft-CD zahlreiche 
hochauflósende Bilder. 

DANIEL WAADT 


www.pcgameshardware.de 


GEHÄUSE-FOLE PM 


LN 


PRAXIS 


Gehäuse verschönern 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie Ihr Gehäuse mit bedruckten Fo- 


lien bekleben und so individuell gestalten können. Damit 


ist der PC garantiert auf jeder LAN-Party ein Hingucker. 


alls Sie Ihrem Gehäuse 
einen originellen Look 
verpassen möchten, ha- 


ben Sie zwei Möglichkeiten: 
Entweder Sie vertrauen auf die 
teure und hochwertige Air- 
brush-Methode oder Sie be- 
kleben das Gehäuse mit spe- 
ziellen Folien. Letzteres haben 
wir mit einer bedruckten Folie 
(Cover-up) von Compad (www. 


com-pad.com) ausprobiert. 


Schritt 1: Vorbereitung 


Für PC-Gehäuse benötigen Sie 
die Large-Edition von Compad 
mit einer Länge von 130 Zen- 
timetern und einer Breite von 
50 Zentimetern. Überprüfen Sie 
vor allem bei größeren Gehäu- 
sen vor dem Kauf, ob die Folie 
mit den genannten Abmaßen 
ausreichend groß ist. Die Me- 
dium-Edition mit einer Länge 
von 55 und einer Breite von 50 
Zentimetern eignet sich unter 
anderem für Konsolengehäuse 
oder Notebooks. Eine Rakel und 
ein Messer zum Zuschneiden 
der Folie werden mitgeliefert. 
Damit der Tisch beim Schneiden 
der relativ dünnen Folie nicht 
beschädigt wird, empfehlen wir, 
eine Unterlage aus Karton zu 
verwenden. Damit das Cover- 
up später optimal auf dem 
Gehäuse klebt, sollten Sie das 
Gehäuse vorher mit einem nas- 
sen Tuch reinigen. 


Schritt 2: Messen und schneiden 


Da die Folie mit einem Preis 
von rund 75 Euro nicht gerade 
günstig ist, müssen Sie vor 
allem beim Zuschneiden größte 
Vorsicht walten lassen. Es ist 
nicht notwendig, die Folie vor 
dem Aufkleben in der Breite zu- 
zuschneiden. Es ist wesentlich 
einfacher, den überstehenden 
Bereich nach dem Aufkleben ab- 
zuschneiden. Wir raten davon 
ab, mehrere einzelne Stücke für 
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die beiden Seitenteile und den 
Deckel anzufertigen. Messen Sie 
stattdessen die Länge der bei- 
den Seitenteile und die Länge 
des Deckels. Addieren Sie zu 
diesem Wert vier Zentimeter für 
die Gehäuseunterseite an den 
beiden Seitenteilen und schnei- 
den Sie dann die Länge der Fo- 
lie entsprechend zu. Mögliche 
Hindernisse können unter an- 
derem Griffe und Schrauben 
darstellen, die entsprechend aus 
der Folie ausgeschnitten werden 
müssen. 


Schritt 3: Folie aufkleben 


Das Cover-up sollten Sie zu 
zweit aufkleben, da Sie zum 
Halten und Kleben der Folie 
mehr als zwei Hände benötigen. 
Lösen Sie zuerst ein Stück des 
rückseitigen Schutzpapiers und 
fangen Sie an der Unterseite der 
Gehäuseseite an. Dann nehmen 
Sie die mitgelieferte Rakel zu 
Hilfe, um die Folie anzukleben — 
Luftblasen werden somit ver- 
mieden. Gehen Sie dabei immer 
von innen nach außen vor. Bei 
größeren Falten ist es problem- 
los möglich, das Cover-up abzu- 
ziehen und neu aufzukleben. 
Die Gehäusespalten dienen als 
Lineal und können später dazu 
genutzt werden, um die überste- 
hende Folie abzuschneiden. 


Schritt 4: Letzte Tipps 


Achten Sie schon bei der Mo- 
tivauswahl darauf, dass die Fo- 
lie farblich zur Gehäusefront 
passt. Grund: Diese wird nicht 
beklebt, die Optik könnte da- 
runter leiden. Einen Kritikpunkt 
stellt der relativ hohe Preis (75 
Euro) dar. Die Montage erfor- 
dert teils viel Fingerspitzen- 
gefühl, damit die Folie optimal 
sitzt. Alternativen zu den Folien 
von Compad gibt es beispiels- 
weise bei www.com-tra.de. 
DANIEL WAADT 


xA 


à 


GEHÄUSE-REINIGUNG Entfernen Sie mit einem nassen Tuch Staub und 
Schmutz, damit die Folie optimal kleben kann. 


4 


FOLIE SCHNEIDEN Nachdem Sie die Länge der Seitenteile und des 
Deckels ermittelt haben, schneiden Sie die überflüssige Folie ab. 


FOLIE AUFKLEBEN Verwenden Sie beim Aufkleben der Folie die Rakel, 
um Luftblasen unter der Folie zu vermeiden. 


ENDERGEBNIS Achten Sie schon bei der Motivwahl darauf, dass die 
Folie möglichst zur Gehäusefront passt. 
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ш МЕС ND-1100A 


Einen DVD+R-Brenner 
nachträglich zu einem 
Multiformat-Gerät 
umrüsten: Dank eines 
kleinen Updates ist 
dies beim NEC ND-T100A 


kein Problem! 


E Boot-Diskette 
E Flashtool 
E Firmware 


15 Minuten 


ange Zeit wurde darü- 
ber spekuliert, ob der 
NEC ND-1100A nach- 


träglich zu einem Multiformat- 
Brenner umgerüstet werden 
kann. Nun ist es bewiesen: Ein 
kleines Update reicht – und 
schon hat man einen ND-1300A 
samt der Möglichkeit, DVD-R- 
Scheiben zu bespielen. 


Tipp 1: Multiformat per Firm- 
ware-Update? 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Es ist fast schon legendär, was 
sich bei der Einführung des 
NEC ND-1100A abgespielt hat. 
Damals, im Winter 2002, kün- 
digte Dell einen günstigen Com- 
puter an, der mit einem in der 
Preisklasse bis dato nicht ge- 
kannten Merkmal glänzte: ei- 
nem DVD-Brenner. Unklar war 
allerdings, welche Rohlingsty- 
pen der NEC ND-1100A unter- 
stützt. Selbst Dell Deutschland 
wusste damals keine Antwort. 


sorgte für Missverständnisse. 
NEC entschied sich dafür, den 
in den USA angekündigten Mul- 
tiformat-Brenner ND-1100A in 
Europa ND-1300A zu nennen, 
während der im Dell-PC ver- 
baute Single-Format-Brenner 
ND-1100A in den USA den 
Namen ND-1000A trug. 


Doch es blieb stets ein Restzwei- 
fel, ob die Namensabweichun- 
gen gewollt waren oder ob NEC 
wegen einer unvollständigen 
Firmware den Brenner kurzfris- 
tig zu einem Single-Format- 
Schreiber degradiert hatte, um 
Dell beliefern zu können. Und 
so forschten Firmware-Hacker 
nach einer Möglichkeit, den 
NEC ND-1100A per Firmware- 
Update zu einem ND-1300A 
umzuflashen, obgleich NEC 
stets beteuerte, dass dies hard- 
waretechnisch nicht möglich sei. 


Letztlich scheint es doch ge- 


rmat for free 


gibt es bereits mehrere Firm- 
ware-Updates, die den ND- 
1100A (in fast allen Versionen) 
zu einem ND-1300A aufrüsten. 
Die „Hack-Firmwares“ basieren 
auf den offiziellen NEC-Up- 
dates und sind daher qualitativ 
recht hochwertig. Selbst das 
Flashen ist relativ sicher, denn 
der Brenner ist auch dann noch 
zu retten, wenn der Rechner 
beim Flash-Versuch abstürzt. 
Trotzdem sei nochmals darauf 
hingewiesen, dass bei einem 
Firmware-Update stets ein Risi- 
ko vorhanden ist und PC Games 
Hardware keine Garantie für 
Schäden übernimmt. 


Tipp 2: Firmware und Bootdisk 


besorgen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Für das Flashen des Laufwerks 
benötigt man drei Zutaten: die 
Firmware, das Flash-Tool und 
eine Bootdisk, da das Update 
nur unter DOS ausführbar ist. 


Modifikationen der 
Firmware können 
irreparable Schäden 
verursachen! 


schnell besorgt, auf der Seite 
www.bootdisk.com/bootdisk.htm 
gibt es viele verschiedene Pake- 
te zur Auswahl. Diese haben 
Installationsprogramme, so dass 
man lediglich eine Diskette ein- 
legen und das Programm starten 
muss. Achten Sie darauf, dass 
Sie eine gültige Lizenz der ent- 
sprechenden Windows-Version 
haben. Alternativ erstellen Sie 
eine Startdiskette, etwa von ei- 
ner älteren Windows-98-Version, 
von der Sie die Lizenz besitzen. 


Die passende Firmware und das 
Flash-Tool finden sich auf der 
Seite etna.rpcl.com. Ein Klick 
auf den NEC-ND1x00A-Link 
und schon kommt man zur 
NEC-Unterrubrik. Dort steht 
das von den Dangerous Bro- 
thers programmierte Flash-Tool 
NEC1100A zur Verfügung, das 
Sie für das Update benótigen. 
Am unteren Ende der Seite fin- 
det sich ein Link zu einer weite- 


Eine Namensverwechslung klappt zu haben: Inzwischen Zumindest die Bootdisk ist ren Unterseite, die sich speziell 
Multiformat-Brenner DVD+R DVD-R Firmware-Upgrade 
WAS Brenner, der mindestens beide Alternativformat zu DVD-R, das Offizieller Standard des DVD-Fo- Überspielen einer Steuersoftware 
IST? gängigen DVD-Formate schrei- nicht das offizielle DVD-Logo rums, das DVD-Spezifikationen zur Erweiterung der Laufwerks- 


ben kann (DVD+R/-R) 
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NEC ND-1100A а + 


PRAXIS 


dem ND1100A-Hack widmet. 
Dort können Sie sich eine 
aktuelle Firmware besorgen, in 
unserem Fall die Version 1.0A 1 
samt einiger Verbesserungen 
gegenüber vorherigen Versio- 
nen. Kopieren Sie anschließend 
sowohl das Flash-Tool als auch 
das entpackte Firmware-Update 
auf eine zweite Diskette. Nun 
können Sie Windows herunter- 
fahren und in unserem Fall von 
der Win98-SE-Bootdiskette boo- 
ten. Beachten Sie bitte, dass 
die richtige Bootreihenfolge im 
BIOS eingestellt ist. 


Tipp 3: Firmware-Update 
aufspielen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nach dem Booten legen Sie die 
zweite Diskette ein. Das Flash- 
Tool ist in der Lage, zunächst 
die alte Firmware zu speichern 
und anschließend die neue 
Firmware direkt aufzuspielen. 
Sie erhalten eine ausführliche 
Liste aller Funktionen, wenn 
Sie , NEC1100A" eingeben. Dort 
steht auch, wie das Programm 
zu bedienen ist. Der Befehl 


NEC1100A -sec -mas -out back 
1100.bin -flash n11 10a1.bin 


(back1100.bin in einem Wort) 
sorgt beispielsweise dafür, dass 
das Programm das Master-Lauf- 
werk am zweiten IDE-Strang 
anspricht, die Firmware des 
NEC-Geráts unter dem Namen 
„back1100.bin“ speichert und 
die Firmware ,nll 10a1.bin^ 
flasht. Sie müssen natürlich die 
Eingabe entsprechend der Firm- 
ware, die Sie aufspielen móch- 
ten, und der Lage Ihres Lauf- 
werks anpassen. 


Tipp 4: Der erste Start 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nach all der Arbeit müssen Sie 
lediglich den Rechner neu star- 
ten. Der Hardwaremanager von 
Windows sollte sich melden und 
Ihnen mitteilen, dass er ein NEC 
ND-1300A gefunden hat, das 
eingebunden wurde. 


Anschließend können Sie sich 
beispielsweise im Brennpro- 
gramm Nero über „Rekorder” — 
,Rekorderauswahl" anzeigen 
lassen, ob der DVD-Brenner nun 
auch DVD-R-Medien unter- 
stützt. Nun steht dem neuen 
Brennglück eigentlich nichts 
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mehr im Wege, ab sofort kann 
Ihr Brenner auch DVD-R-Roh- 
linge bespielen, ebenso wie 
DVD-RW-Scheiben. 


Tipp 5: Qualiät überprüfen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Aufgrund der frühen Entwick- 
lung des Brenners versteht sich 
das NEC-Modell leider nicht mit 
allen DVD-R-Rohlingen optimal 
- zu DVD-R-Medien ist es 
grundsátzlich deutlich besser 
kompatibel. Gerade die Leseei- 
genschaften des Laufwerks sind 
bei bespielten DVD-R-Scheiben 
relativ schlecht. In unserem Test 
(siehe Tabelle) konnte der Bren- 
ner lediglich von Verbatim- und 
DVD-RW-Rohlingen vernünftig 
lesen. Wenn Sie jedoch ein DVD- 
ROM-Laufwerk neben dem 
Brenner nutzen, so ist dies kein 
Problem. Nur Maxell-Rohlinge 
wurden in drei von vier Fällen 
derart schlecht beschrieben, 
dass sie vom DVD-ROM-Lauf- 
werk anschließend nicht mehr 
eingelesen wurden. 


Sie kónnen selbst überprüfen, 
ob die von Ihnen eingesetzten 
Rohlinge dem DVD-Brenner 
schmecken. Das Programm 
DVDiInfoPro verfügt über die 
Möglichkeit, einen beschriebe- 
nen Rohling auf Fehler zu über- 
prüfen. Sie sollten vor dem Kauf 
vieler Rohlinge einer Marke da- 
her zunächst einen Rohling voll- 
ständig bespielen und anschlie- 
ßend über die Testfunktion von 
DVDInfoPro auf Fehler über- 
prüfen. Optimal ist ein Rohling 
nur, wenn er auch von dem 
Brenner fehlerfrei gelesen wer- 
den kann. ALEXANDER MORITZ 


Firmware für NEC 
1100A updaten 


магалани 
Gum © 
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FIRMWARE SUCHEN Laden Sie sich eine aktuelle Hack-Firm- 
ware, das Flash-Tool und eine Bootdiskette herunter. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


FIRMWARE FLASHEN Nur unter DOS kann der NEC-Brenner 
mit der modifizierten Firmware bespielt werden. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


ROHLINGE TESTEN Für beste Brennergebnisse ist die 
Kompatibilität von Rohlingen zu überprüfen. 


PRAXIS- 
SCHRITT 


Firmware-Upgrade NEC ND-1100A: 14 DVD-Rohlinge getestet 


Name Hersteller-ID Preis Max. Speed Erreicht Lesbar in Brenner Lesbar in DVD-ROM 
Verbatim DVD-R MCCOIRG20 — | €199 (Media Markt) |4x 4x 0 Fehler 0 Fehler 
Mmore DVD-R OPTODISCKOOT | € 1,99 (Media Markt) | 2x 2X Nein 0 Fehler 

Sky DVD-R VDSPMAB 01 | 1,99 (Media Markt) | 4x 2X Nein 0 Fehler 
Fujifilm/TDK DVD-R | TYGOÍ € 199 (Media Markt) | 4x 4x > 100 Fehler 0 Fehler 

SKC DVD-R BeAll 600001 | 2,99 (Saturn) 2X 2X Nein 0 Fehler 
Maxell DVD-R MXL MG € 349 (Saturn) 2X 2X Nein Nein/0 Fehler* 
Emtec DVD-R OPTODISCKOOI | € 2,59 (Saturn) 2X 2X > 100 Fehler 0 Fehler 

Sony DVD-R SONY € 429 (Saturn) 2X 2X Nein 0 Fehler 
Intensio DVD-R DDD DVDR € 199 (Medi Max) 2X 2X 28 Fehler 0 Fehler 

SK DVD-R NANYA-JCOO! | € 2,20 (Medi Max)  |4x 2X Nein 0 Fehler 
Intensio DVD-RW OPTODISCK00! | € 399 (Medi Max) | 2х 1х 0 Fehler 0 Fehler 
Princo DVD-RW V11 | Princo € 2,29 (Makro Markt) | 1x 1х 0 Fehler 0 Fehler 
Hispace DVD-R MXL RGOI € 2,29 (Makro Markt) | 2x es = + 

Samsung DVD-R V 2.0 | Bell 600001 | € 199 (Makro Markt) | 2х 2X Nein 0 Fehler 


*Starke Abweichungen zwischen Testrohlingen | **Brennvorgang brach wiederholt ab 
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CD-Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware finden Sie neben zahlreichen Tools und aktuellen Treibern die 


Vollversionen Magictweak 2.50 (e), NTI DriveBackup (e) sowie Ultralingua-Wörterbuch Standard 4.3.4 (d). 


Treiber 
Telegramm 


wi HERCULES CATALYST 3.10 Für alle Gra- 
fikkarten der Radeon-Serie bietet Hercu- 
les ein Komplettpaket an. Darin enthalten 
sind Treiber für Windows 98 bis XP, das 
Control Panel und WDM-Treiber. 
Info: www.hercules.de 


- LOGITECH MOUSEWARE 9.79.1 Logitech 

hat einen neuen Treiber für alle Mäuse 
veróffentlicht. Die Version 9.79.1 eignet 
sich für Windows 98, Me, 2000 und XP. 
Info: www.logitech.de 


О REALTEK AUDIO-CODEC-TREIBER 3.54 
Der neue Treiber ist für Mainboards mit 
Realtek-AC97-Soundchipsatz geeignet. 
Die Version 3.54 unterstützt Windows 98, 
Me, 2000 und XP. 
Info: www.realtek.com.tw 


fe) SAPPHIRE CATALYST 3.10 (7.962) 
Auch Sapphire hat einen Treiber in der 
Version 3.10 für alle Grafikkarten der 
Radeon-Serie veröffentlicht. Allerdings 
muss das Control Panel zusätzlich instal- 
liert werden. 

Info: www.sapphiretech.com 


< VOLARI REACTOR-TREIBER 1.01.51 
Kurz nachdem die neuen Grafikkarten mit 
Volari-Chipsatz erhältlich sind, wurden 
gleich neue Treiber veröffentlicht. Die 
Version 1.01.51 ist für Windows 98, Me und 
2000 sowie XP erschienen. 

Info: www.xgitech.com 


wi MSI RIVA TNT - GEFORCE ЕХ 53.06 
Von MSI ist ein neuer Herstellertreiber 
für Grafikkarten mit Nvidia-Chipsatz er- 
schienen. Die Version 53.06 eignet sich 
allerdings nur für Windows 98 und Me. 
Info: www.msi-computer.de 
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Wörterbuch mit 60.000 Begriffen 


Ultralingua Standard 4.3.4 


Die Sprachsoftware ist mehr als ein Englisch-Deutsch- 
Wörterbuch. Begriffe werden nicht nur übersetzt, 
sondern auch erklärt. Ultralingua verfügt über 60.000 
Wörterbuch-Einträge. Damit sich die Vollversion unein- 
geschränkt nutzen lässt, müssen Sie sich unter 
WEBCODE 23PS einen Registrierungsschlüssel holen. 


Betriebssystem: Win98, Ме, 2000, ХР Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: www.blitzbox.de/ultralingua Ё Version: 4.3.4 


Backup-Software 
NTI Drivebackup 2.0.22 


у=" tha © dem m mtm Dem inap Bato э 

59) en p ај e] 
рее ение 

DL 

Vau Tomar 


^ fmm 
ET ra «a C ern biete nein 


(жа [же ] m m | 


NTI DRIVEBACKUP| Das Backup wird direkt auf CD-R 
oder -RW gebrannt. Ein CD-Brenner ist erforderlich. 


Mit Drivebackup können Sie Windows und eine gesam- 
te Partition auf CD-R/RW sichern. Das Programm er- 
kennt automatisch die CD-Größe und teilt das Backup 
entsprechend auf. Während der Installation werden 
Sie aufgefordert, eine Registrierungsnummer einzu- 
geben. Diese bekommen Sie unter WEBCODE 23PT. 


* Ultralingua Standard 


Datei Bearbeiten Ansicht Hilfe 


ГД H 
@ Englisch 
C Deutsch 


fumigator [n.] ^5 
» Räucherapparat [m.] 


* Freude (-n) [f.] 
« Scherz Gei [m.] 
* Spaß (~-e) [m.] 


ULTRALINGUA STANDARD) Das Wörterbuch liefert gleich 


mehrere Übersetzungsmöglichkeiten für „fun“. 


Windows-Tuning 
Magictweak 2.50 


Meg. 


Start Menu 

Hide Stat Moru Мета and Change Start Menu Settings 

Hide Start Menu liem 

соттоп Een Been a| L Romeve Username a hen 


My Documents | C Ferca ће Use ef the Clas: 
Мумие | 
“My Pictures U] Remove Frequeni Poga 
Network Connections 
Несе Documents D Remove "А Progam E 
Corno Pansi 
Active Desktop Options [7] Dusble Drag ans Dice 
Койма hom Game. 26 

[7] Enable Stat Manu Sendia 


Moru Daniy Speed 


MAGICTWEAK | Mit dem Tool verändern Sie beispiels- 
weise die Einträge im Windows- Startmenü. 


Mit dem Programm lassen sich umfassende Änderun- 
gen ohne komplizierte Eingriffe in die Registrierungs- 
dateien vornehmen. Magictweak eignet sich für Win- 
dows 98, Me, 2000 und XP. Je nach Betriebssystem 
sind nicht alle Funktionen aktiv oder wirksam. Eine 
Aktivierung per Internet ist nicht notwendig. 


Betriebssystem: Win98, Ме, 2000, XP Ш Sprache: Englisch 
Registrierung: www.blitzbox.de/drivebackup Ħ Version: 2.0.22 


Betriebssystem: Win98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Englisch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 2.50 
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Best Movie Player 


{3313/89 kompakter Media-Player 


The Best Movie Player 1.54 
ale 


[ж] Ге} [502] Lesz] [оох] Lisz] [3992] irsz] [299] 


»jmjmuj | 


ich 
Open | Options | 2] EI 


Webseite: www.svenbader.de 


Mit dem Best Movie Player spielen Sie 
alle wichtigen Media-Formate ab. 


eben seiner geringen Größe gefällt 

der Best Movie Player durch die An- 
zahl der unterstützten Mediaformate. Ob 
AVI, MPEG, MP3, Ogg Vorbis, WMA, MIDI 
oder Video-CDs: Alle Dateien mit diesen 
Formaten spielt das Programm ab. Die 
Wiedergabegeschwindigkeit variieren Sie 
zwischen 0 und 300 Prozent, die Darstel- 
lungsgröße von Film-Dateien ist auch ver- 
änderbar. Das Design wirkt schlicht. (dh) 


Mobydock DX 0.87b 


{311318 Mehr Pep für den Desktop 


rmx: 
Webseite: www.mobydock.tk 


Ekiwi-Menumaker 


| [0:313] 53 Individuelle Web-Gestaltung 
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Quickzip 3.06.01 


ЧААП Speicherplatz sparen 
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Webseite: www.da-software.de 


[ Webseite: qzip.cjb.net 


Mit diesem Tool erstellen Sie Menüs für 
Homepages ohne eigenes HTML-Wissen. 


m die eigene Internet-Seite indivi- 

duell zu gestalten, eignet sich Ekiwi- 
Menumaker. Mit wenigen Klicks erstellen 
Sie eigene Menüs und versehen diese bei- 
spielsweise mit dem MouseOver-Effekt. Sie 
bestimmen z. B. selbst das Aussehen der 
Menüs hinsichtlich Schriftart und Farbe, 
ohne selbst Kenntnis von HTML-Code ha- 
ben zu müssen. Per Vorschaufunktion be- 
trachten Sie Ihre Ergebnisse vorab. (dh) 


Cacheburst 32 


ча Analyse für CPU und RAM 


Mrd Bari Мы Су JI Б MBA LIUM Comm Pet lum SOR 


Webseite: user.rol.ru/-dxover/cburst 


Quickzip speichert platzsparend Dateien 
und ist dazu noch kostenlos. 


as Packprogramm Quickzip kompri- 

miert Dateien, um diese platzsparend 
zu speichern oder schneller per E-Mail zu 
verschicken. Neben allen wichtigen Kom- 
primierungs-Formaten bietet das Tool einen 
integrierten Betrachter für Media- und Text- 
Dateien. Sind ZIP-Dateien bei einem Da- 
tentransfer beschádigt worden, kónnen Sie 
mittels der Reparatur-Funktion versuchen, 
diese wiederherzustellen. (dh) 


Installspy 2.0 


П 403/8 Entdecken von Spyware 
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Webseite: www.mjleaver.com ] 


Mobydock bietet ein neues Design für 
die angestaubte Windows-Taskleiste. 


obydock erweitert die Windows- 

Taskleiste um zahlreiche Funktionen 
und erinnert vom Design an MacOS X für 
Mac-Computer. Mit wenigen Klicks fügen 
Sie selbst neue Dateisymbole zur Task- 
leiste hinzu. Nützliche Funktionen, wie die 
Screenshot-Funktion, erreichen Sie mit 
einem Mausklick. Fahren Sie mit dem 
Mauszeiger über die neue Taskbar, wird das 
angewählte Symbol vergrößert. (dh) 
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Das Tool Cacheburst testet die Perfor- 
mance von CPU-Cache und Speicher. 


it dem Freeware-Programm Cache- 

burst 32 lassen sich bestimmte Funk- 
tionen eines Prozessors testen. Das Tool 
analysiert die Latenzen für den Cache- 
Speicher und testet die Performance der 
Multimedia-Erweiterungen MMX und SSE. 
Die Ergebnisse werden anhand eines Gra- 
phen dargestellt. Die wenigen Einstellmög- 
lichkeiten und deren Funktion erschließt 
sich nur erfahrenen Anwendern. (dh) 


Entfernen Sie mit Installspy schädliche 
Spyware von Ihrem System. 
(D nstallspy dursucht den PC nach so 
genannter Spyware. Diese sendet 
ungefragt Ihre Benutzer-Daten an den Her- 
steller oder nervt mit lästigen Werbe- 
einblendungen. Das Programm vergleicht 
Ihr System anhand zweier Checkpunkte. 
Einem vor und einem nach der Installation 
solcher Spyware. Veränderungen an der 


Registry oder am File-System werden in 
einer HTML-Datei präsentiert. (dh) 
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PRAXIS 


zm TREIBERTEST 


Catalyst 3.10/4.1 im Härtetest 


Konnte Ati die Kompatibilität verbessern, nachdem es mit Chartstürmern wie Call of Duty Probleme gab? 


Bugfix-Report: Catalyst 3.10 


Spiel Behobenes Problem 


Call of Duty Spiel stürzt nicht mehr ab 

Battlefield 1942 Darstellungsfehler im Menü behoben 

112 Sturmovik Texturflackern tritt nicht mehr auf 

Madden 2004 Texturprobleme wurden behoben, dafür funktioniert 


nun Anti-Aliasing nicht mehr. 

Probleme mit 4x FSAA und 6x FSAA wurden beseitigt. 
Spiel funktioniert nun auch mit aktiviertem Truform. 
Probleme mit der Auflösung 1.024x768 oder 1.280x1.024 
treten nicht mehr auf. 


Jedi Academy 
Morrowind 
Flight Simulator 2004 


Status Grafikprozessor 


Aktuelle Overdrive- 
Temperatur: Niveau: 
34C 526 MHz 


CATALYST 4.1 | Bei Radeon-9600-/9800-XT-Karten werden im Overdrive-Menü 
nun Temperatur und Taktfrequenzen angezeigt. 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 

2x AA, 4:1 AF 


Leistung Catalyst 3.10/4.1 


W Kurz vor Redaktionsschluss veröffentlichte Ati den Catalyst 4.1. 
E Ег ist auf dem FX-51 bis zu acht Prozent langsamer als Version 3.9. 
E Ati konnte die Performance mit dem Catalyst 310/41 nicht verbessern. 


AQUAMARK 3 


> SCHLECHT SPIELBAR 
10 


BESSER» | Fps 0 Jeer SPIELBAR 


50 


GE FE 40,5 » 


piam [I IH = 
EEE 47,3 
EE ZA 


Catalyst 41 


HALO 1.02 
> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps |0 10 20 30 40 50 60 


LLL —xit€L 
ES 53 


Catalyst 3.9 


Catalyst 3.10 591 


нны 


rcm 
нны 


Catalyst 41 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 
> SCHLECHT SPIELBAR | BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |FPS|p 19 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 


_ ыг 
ннн 76,3 


__ 1 
A 76.5 


Ни 1023 
D —— nelli 


Catalyst 3.9 


Catalyst 3.10 


Catalyst 4.1 


Settings: AMD Athlon 64 FX-51, Asus SK8N (Nforce3), Radeon 9800 XT, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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Der Catalyst 3.10 behebt eini- 
ge Probleme mit aktuellen 
Spielen, bringt aber kaum 
Performanceoptimierungen 
mit sich. Unser Test gibt Auf- 
schluss. 


it dem Catalyst 3.9 
machten zahlreiche PC- 
Spiele Probleme. Ati 


hat daraufhin reagiert, aber 
nicht gleich einen neuen Cata- 
lyst der Öffentlichkeit präsen- 
tiert. Stattdessen fand man auf 
der Webseite von Ati in der so 
genannten Infobase einen neuen 
Treiber, der Probleme mit Call of 
Duty, Empires und Halo beseitig- 
te. Ende des Jahres veróffent- 
lichte Ati den offiziellen Cata- 
lyst 3.10, der diese und weitere 
Probleme lóste. Am 20. Januar 
2004 veróffentlichte Ati noch 
den Catalyst 4.1, der allerdings 
zu spát für einen Langzeittest 
kam und deshalb nur in den 
Benchmarks auftaucht. 


3) Was ist neu beim 3.10? 


Neben dem neuen Bildschirm- 
treiber 7.962 umfasst der Cata- 
lyst 3.10 nun das Multimedia 
Center in der Version 8.8. Wei- 
terhin wurden die Hydravision- 
Version von 3.21 auf 3.25 sowie 
der WDM-Treiber auf Version 
3.11 aktualisiert. Bei Hydravision 
handelt es sich um den Ati-Desk- 
top-Manager. Der WDM-Treiber 
wird nur benótigt, wenn die 
Grafikkarte über einen Video- 
Eingang verfügt und dieser ge- 
nutzt werden soll. Weiterhin un- 
terstützt der Catalyst 3.10 erst- 
mals die hardwareunabhängige 
Programmiersprache OpenGL 
Shading Language (GLSL). 


J) Problemefälle 


Der Catalyst 3.10 verursacht in 
Tron 2.0 auf Rechnern mit Win- 
dows XP Probleme und reagiert 
nicht mehr, nachdem die Einlei- 
tungssequenz geladen wurde. 
Weiterhin gibt es beim Spiel 
Neverwinter Nights in Verbin- 
dung mit Radeon-9600-Grafik- 
karten Systemabstürze. Bei 
Madden 2004 funktioniert dage- 
gen Anti-Aliasing nicht. Wird 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Catalyst 3.10/4.1 für Windows 
9x/Me und Windows 2000/XP 


IL2 Sturmovik Forgotten Battles 
im OpenGL-Modus gespielt, so 
kann es zu Darstellungsfehlern 
kommen. Da die genannten Pro- 
bleme bekannt sind, gehen wir 
davon aus, dass einer der nächs- 
ten Catalyst-Treiber Abhilfe 
schaffen wird. Welche Spiele- 
Bugs mit dem Cat. 3.10 beseitigt 
wurden, erfahren Sie im Extra- 
kasten. Laut Anwendern soll der 
Cat. 4.1 bei Kantenglättungspro- 
blemen mit Spellforce helfen. 


J) Performance 


Schon der Catalyst 3.8 brachte 
gegenüber Version 3.7 kaum ei- 
nen Performancezuwachs mit 
sich. Die Treiberprogrammierer 
fügten stattdessen beim Catalyst 
3.8 neue Features wie Overdrive 
und VPU Recover hinzu. Auch 
der neue Catalyst 3.10 ist nicht 
schneller als die Vorgängerver- 
sion 3.9. Der Catalyst 3.9 liegt 
meist sogar minimal vor dem 
3.10, wobei die Ergebnisse alle 
im Rahmen der Messungenauig- 
keit liegen. 


» Fazit: Installieren oder nicht? 


Der Catalyst 3.10 bringt keine 
revolutionären Änderungen mit 
sich. Was die Performance 
betrifft, konnte Ati weder mit 
dem Catalyst 3.10 noch mit 
dem 4.1 (zumindest auf dem FX- 
51-Rechner) in unseren Bench- 
marks zulegen. Ati erwähnt 
allerdings in den Release-Notes, 
dass die Performance in einigen 
2D-Applikationen um 3-6 Pro- 
zent und in Comanche 4 um 5-7 
Prozent verbessert wurde. Sie 
sollten den Treiber installieren, 
wenn Sie Probleme bei Spielen 
wie Call of Duty, Battlefield 1942, 
Empires und Halo auf Ihrer Fest- 
platte haben. DANIEL WAADT 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Nicht schneller, aber stabiler 
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PRAXIS 


COMMUNITY-TIPPS 


Tipps aus den Foren 


поене eben —— II 


= — 


HVIDIA. 


NFORCE2 Das Update aktualisiert nur den Audiotreiber. Die Nvidia- 
Bedien-Software bleibt davon unberührt. 


DATUM Auf diesen Aufklebern kónnen Sie die Herstellungswoche des 
Prozessors einfach ablesen (8. Woche, 2003). 


Wei 
B3B RiuhtMark 


` Ll l- == —— i 
T йаг j eats ses | 
онн] шз] zl шш | all ош | юма] © |ы | 


D3D RIGHTMARK Der Benchmark ist ein Open-Source-Projekt und 
lässt sich mit weiteren Tests updaten. 
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Foren im Internet bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 


men mit Hard- und Software. Die interessantesten Tipps 


und Tricks haben wir für Sie zusammengesucht. 


n dieser Ausgabe hel- 
fen wir Ihnen beim 
Update Ihrer Nvidia- 


Onboard-Soundlösung oder Au- 
digy-Soundkarte. Zudem gibt es 
wertvolle Tipps für Übertakter. 
Wenn Sie mal wieder Ihren 
Rechner auf Herz und Nieren 
testen wollen, haben wir zwei 
neue Benchmark-Tools für Sie. 
Hatten Sie auch schon Probleme 
mit nicht angezeigten Laufwer- 
ken im Arbeitsplatz Ihres Be- 
triebssystems? Auch hierfür hat 
die Internet-Community diesen 
Monat den richtigen Tipp parat. 


Tipp 1: Audigy-Software 
aktualisieren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Creative hat diesen Monat die 
Software zu seiner Audigy- 
Soundkartenserie aktualisiert. 
Das Update gilt für alle Audigy- 
Karten, allerdings nicht für die 
Audigy-2-Serie. Die Files finden 
Sie auf der Webseite des Her- 
stellers de.europe.creative.com 
im Bereich „Technische Unter- 
stützung", per WEBCODE 23PU 
oder auf der Heft-CD. Auf der 
Webseite finden Sie ein Update 
für den Surround-Mixer sowie 
die aktualisierte Version des 
Creative Playcenter. Die Up- 
dates beheben unter anderem ei- 
nen Bug, der die Audio-Wieder- 
gabe nach dem Standby-Mode 
verhindert. Ein weiterer Bugfix 
erlaubt nun den reibungslosen 
Betrieb der Software auf Syste- 
men mit Windows 2000 und P4- 
HT-Prozessoren. 


Tipp 2: Nvidia-Audiotreiber 
aktualisieren 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In den Foren auf www.nforce 
rshq.com fanden sich einige 
Anwender zusammen, die Pro- 
bleme mit der letzten Treiber- 
revision 4.08 des Audio-Nforce- 
Treibers hatten. Beispielsweise 
ließen sich die Audioeinstellun- 
gen nicht immer korrekt spei- 
chern. Zudem sollen einige 
Schnittstellen nicht mehr ein- 
wandfrei arbeiten. Wenn Sie 
ähnliche Probleme kennen, ha- 
ben wir für Sie hier die Lösung: 
Unter WEBCODE 23PZ finden 
Sie die Version 4.09 des Audio- 
treibers. Das Programmpaket 
enthält eine komplette Installa- 
tionsroutine, sodass die Aktuali- 
sierung des Treibers kein Pro- 
blem darstellt. Beim Update 
werden allerdings nur die rei- 
nen Treiber aktualisiert, die 
Nvidia-Audio-Bediensoftware 
bleibt von dem Software-Up- 
date unberührt. 


Tipp 3: Übertaktungsfreudige 
Athlon-XP-Prozessoren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Als besonders übertaktungs- 
freudig haben sich in letzter Zeit 
bei AMD wieder einige spezielle 
Prozessoren herausgestellt. So 
ist beispielsweise beim AMD 
Athlon XP Thoroughbred die 
Produktionsreihe ,DLT3C JI- 
UHB” sehr leicht zu übertakten, 
die Spanne reicht hier von 2,2 
bis 2,6 GHz - je nach Kühlung 
und VCore. Bei den Athlon-XP- 
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COMMUNITY-TIPPS 


Prozessoren mit Barton-Kern 
hat sich der 2500+ als gut her- 
ausgestellt, die meisten Modelle 
lassen sich ohne weiteres von 
FSB333 auf FSB400 stellen, was 
einer Steigerung von 2500+ auf 
3200+ oder einem realen Takt 
von 2,3 GHz entspricht. Hierfür 
werden jedoch ein FSB400-taug- 
liches Mainboard sowie entspre- 
chender PC3200-Arbeitsspei- 
cher vorausgesetzt. 


Overclocker müssen in Zukunft 
beim Kauf von Prozessoren 
noch mehr aufpassen: Die neuen 
Prozessoren von AMD lassen 
sich alle nicht mehr mit den be- 
kannten Methoden freischalten, 
sodass man den Multiplikator 
nicht mehr verändern kann. Wer 
ein solches Modell besitzt, dem 
bleibt jedoch immer noch das 
Übertakten per Bustakt. Betrof- 
fen sind alle Athlon-XP-Prozes- 
soren ab Herstellungswoche 
43/2003. Diese lässt sich auf 
dem kleinen schwarzen Aufkle- 
ber ablesen: In der zweiten Zeile 
findet man zunächst das so ge- 
nannte Stepping der CPU (fünf- 
stellig, z. B. JUIHB) und an- 
schließend vier Ziffern, XXYY, 
wobei XX für das Jahr (also bei 
den meisten 03) und YY für die 
Woche der Produktion steht. In 
unserem Bildbeispiel auf der 
linken Seite dieses Artikels se- 
hen Sie einen Prozessor, der in 
der achten Kalenderwoche 2003 
hergestellt wurde. 


Tipp 4: Neuer Rightmark- 
Benchmark 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die Programmierer des bekann- 
ten Rightmark-Projektes haben 
ihrer Webseite 3d.right 
mark.org eine neue Version des 
D3D Rightmark veröffentlicht. 
Das Benchmark-Tool steht jetzt 
in der Version Beta 3 zum 
Download bereit. Bei dem Tool 
handelt es sich um ein Open- 
Source-Projekt, das modular 
aufgebaut ist und dadurch mit 
Tests nachgerüstet werden 
kann. In der Beta-3-Version sind 
die folgenden Tests enthalten: 


auf 


Bi Pixel Filling Test 

E Geometry Processing 
Speed Test 

E Hidden Surface 
Removal Test 

ш Pixel Shader Test 

P Point Sprites Test 
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Alle Tests sind relativ kurz ge- 
halten und setzen im Gegensatz 
zu Projekten wie 3DMark nur 
auf schlichte Grafikdarstellun- 
gen. 


Tipp 5: Firestarter-Demo mit 
Benchmark erschienen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die neue Demo zum 3D-Shooter 
Firestarter besitzt vier verschie- 
dene Benchmark-Routinen, um 
die Leistungsfáhigkeit Ihres 
Rechners zu prüfen. Das Spiel 
enthält einen Fast-, einen Com- 
plete-, einen Game- und einen 
Custom-Benchmark. Je nach ge- 
wählter Option werden unter- 
schiedlich lange Spielsequenzen 
in dem einzigen verfügbaren Le- 
vel „Industrial 2^ gezeigt. Die 
Ergebnisse speichert das Spiel 
automatisch in einer übersicht- 
lichen Textdatei im Installa- 
tionsordner. Im Forum der Web- 
seite www.3dcenter.de finden 
Sie eine Diskussion zum Bench- 
mark und auch den entspre- 
chenden Download-Link. WEB- 
CODE 23P2 führt Sie direkt zum 
richtigen Beitrag. Die Firestarter- 
Demo ist 64,1 MByte groß und 
enthält neben den Benchmarks 
die voll spielbaren Single- und 
Multiplayer-Modi des 3D-Shoo- 
ters. 


Tipp 6: Verschwundene 
Laufwerke wiederbeleben 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Nach der Installation von Chip- 
satztreibern oder älteren Brenn- 
programmen kann es unter 
ungünstigen Umstánden passie- 
ren, dass Ihre optischen Lauf- 
werke unter Windows XP nicht 
mehr angezeigt werden. Und 
das, obwohl die Hardware ein- 
wandfrei arbeitet und alle 
wichtigen Treiber installiert 
sind. Abhilfe kann ein kleiner 
Eingriff in der Registrierungsda- 
tei schaffen: Starten Sie über 
„Ausführen“ den Befehl ,rege- 
dit". In der Registrierungsdatei 
müssen Sie dann den folgenden 
Eintrag suchen: HKEY LO- 
CAL MACHINE'NSYSTEM Cur 
rentControlSet\Control\Class\ 
{4D36E965-E325-11CE-BFC1- 
08002BE10318]. Dort löschen Sie 
die Schlüssel „UpperFilters” 
und ,LowerFilters". Nach ei- 
nem Neustart des Computers 
sollten die optischen Laufwerke 
wieder im Arbeitsplatz zu sehen 
sein. Kay BEINROTH 


озо RightMark 


ЕР»: 515.7 
PPS: 164704304 


Poer! Shading 


0 


PRAXIS 


TESTS Die Tests im D3D Rightmark sind alle relativ kurz und nutzen 
einfache Grafiken für die Leistungschecks. 


Zei 


из 


FIRESTARTER Die Demo verfügt über mehrere Benchmarkmodi, die 


alle In-Game-Grafik zum Leistungscheck nutzen. 


2 


E: Registrierungs-Editor 


Datei Bearbeiten 


Ansicht Favoriten ? 


= Ж Arbeitsplatz 


в СД] HARI 
e CH sam 


=] HKEY_CLASSES_ROOT 
& СЩ HKEY_CURRENT_USER 
= HKEY_LOCAL_MACHINE 


^ 


DWARE 


(88 security 
Ee SOFTWARE 
= @ system 
(СД Controlsetoot 
mp (28 Controlsetoo3 
= CC) CurrentControlset 
5-88 Control id 


(53 АСР 
9 © Arbiters 
© С] BackupRestore 
(28 Biosinfo 
© Bootverificationprogram 
5-28 class 
Œ- 425DBCES1-6C8F-4A72-8A6D-BS4C2B4FC835) 
сю С] {36FC9E60-C465-11CF-8056-444553540000} 
(СД {4658ЕЕ7Е-Ғ050-1101-В6В0-00С04ҒАЗ72А7} 


Ee {4036E966-E325-11CE-BFC1-08002BE10318} 


Мате 
[аЬ](5гапдага) 
Class 
[ab]EnumPropPages32 
Icon 
[ab]rnstallera2 
lab]LowerFilters 
[ab]NornstallClass 
[ab]silentInstall 
[ab] rroubleShooter-0 


Тур 
REG_5Z 


REG_SZ 


REG_SZ 


REG SZ 


REG Sz 


REG, MUL 


REG SZ 


REG SZ 


REG SZ 


SCHLÜSSEL Unter diesem Registrierungseintrag müssen Sie die 


Schlüssel ,,UpperFilters" und ,,LowerFilters" löschen. 
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Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


ie neuen MP3-Player bieten 
D immer mehr Speicherplatz; 
24 Stunden Musik auf über 
1.000 Titel verteilt sind mittlerweile 
keine Utopie mehr. Aber braucht die 
musikbegeisterte Menschheit das 
überhaupt? Was bringt es, wenn ich 
mit dem Finger auf „Fast Forward“ 
innerhalb von Sekunden durch mei- 
ne komplette Plattensammlung zap- 
pen kann? Es ist schon erschre- 
ckend, wenn ich manchmal mehr 
Zeit mit der Suche nach dem perfek- 
ten Song verbringe als damit, die 
Musik einfach zu genießen. Deshalb 
lautet mein Tipp zum relaxten Mu- 
sikhören: Zu Hause bewusst eine 
Vinyl-Scheibe oder zumindest eine 
Audio-CD auflegen und das Licht 
dämpfen. So artet Musikhören nicht 
in Stress aus wie beim MP3-Player- 
„Zapping“. 


does Crane 


ВА TELEGRAMM 


COSH AUDIO-SWITCHBOX Mit der Switchbox für 
rund 20 Euro können ein- und ausgehende Audio- 
signale mittels Knopfdruck auf die Anlage oder 
den Kopfhörer umgeschaltet werden. Eine externe 
Stromversorgung wird nicht benötigt. 

Info: www.cosh.ag 


THERMALTAKE HARDCANO 12 Die neue Lüfter- 
steuerung und Temperaturüberwachung von Ther- 
maltake für 70 Euro sieht aus wie ein Autoradio und 
wird in einem freien 5,25-Zoll-Schacht eingebaut. Mit 
ihr kónnen vier Lüfter unabhángig voneinander ge- 
steuert und vier Wármequellen mittels vier Wárme- 
fühlern überwacht werden. 

Info: www.frozen-silicon.de 


REVOLTEC Y-STROMKABEL Jetzt leuchten auch 
die 5,25-Zoll-Stromstecker. Revoltec bietet eine 
Kabelweiche mit beleuchteten LEDs an. Für 6 Euro 
geht Ihnen ein Licht auf. 

Info: www.listan.de 
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CPU-Kühler 


Neue Kühler für Athlon 64 & PA 


Gleich mehrere Versionen des Thermalright 
SLK-948U hat Caseking im Angebot. Der 
635 Gramm schwere Vollkupferkühler wird 
mit 80 mm und 92 mm großen Lüftern an- 
geboten. Er ist für Athlon-64- und P4-Pro- 
zessoren geeignet. Die Lüfter werden bei 
diesen Kühlern nicht verschraubt, sondern 
mit zwei Metallklammern an ihrem Platz 
gehalten. Die Kühler sind im Webshop von 
Caseking (www.caseking.de) ab 45 Euro er- 
hältlich. (Ic) 
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Wärmetauscher 


Externer Wärmetauscher von Aqua 


Einen der wohl größten Wärmetauscher hat 
jetzt Aqua-Computer (www.aqua-compu- 
ter.de) mit dem Airplex Evo 1800 im Ange- 
bot. Mit seinen Abmessungen von 610 mm 
x 405 mm x 75 mm (LxBxH) und 5 Kilo- 
gramm Eigengewicht (ohne Lüfter) ist er 
ein wahres Schwergewicht. Zusätzlich be- 
steht noch die Möglichkeit, 15 (!) 120mm- 
Lüfter auf dem Wärmetauscher zu befesti- 
gen. Der 199 Euro teure Airplex besitzt 
Kupferrohre und Alu-Lamellen. (1с) 


THERMALRIGHT SLK-948U | Der Kühlkörper ist für 
Athlon-64- und P4-CPUs geeignet. 


AIRPLEX EVO 1800 | Dieser Radiator bietet Platz für 
sagenhafte 15 120mm-Lüfter. 


ВА KÜHLERCHARTS 


Lautstárke/Kühlleistung CPU-Kühler 


LEGENDE 
°C/XP 3200+ 


WÄRMEMESSUNG BESSER -4|°С 
UNBEDENKLICH NOCH STABIL 
10 20 30 40 50 60 70 


E Jenseits von 70 Grad Celsius kann der Computer instabil werden, gute Gehäuselüftung ist dann Pflicht! 
E Den besten Kompromiss aus Kühlleistung und Lautheit bietet Zalman mit dem CNPS7000A-Cu. 
E Achten Sie beim 7-Volt-Betrieb auf den Lüfter des CPU-Kühlers, nicht alle Modelle laufen bei dieser Spannung an. 


Sone/12 Volt 


*C/XP 2200+ 
Sone/7 Volt 


GERÄUSCHMESSUNG 


LEISE NORMAL |> LAUT 
012 3 ASSIS 9 10 tl 


BESSER «(|Sone 


Zalman EN 
CNPSZOOOACu EL 55 


Zalman LE 
CNPS7OOOA-Cu ou 


Cooler Master ЖЕНЕН 61 
Jet 7 EEE 56 


Cooler Maste EN 8 0 
Jet 7 [—H 


ыш ———— 62 
Wat ge | 57 


Thermalright N 52 
ALX-800 U. blue | 0,9 


Aerocool НИ 63 
DP-102 M. Edition [SEE 60 


Aerocool E 4,7 
DP-102 M. Edition |B] 1,3 


сотне SN с: 
у 


Scythe EEE 3,6 
Kamakaze E05 


Thermalright 
SLK-947U (Papst) | 58 


WR 70 


Thermalright ШШ! 
SLK-947U (Papst) | 0,3 


Icecube EN GA 


Corm ЖЕЕ? 


Coolermate EN 20 


Icecube | DEJ 


Settings: Die Lautstärke-Tests wurden in einem gedämmten Schalllabor mit dem Messgerät NC 


0 ermittelt. Die Temperaturmessung wurde mit dem Kühlertester КТЗ durchgeführt. 
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Der Hobbyschrauber 


Was macht der begeisterte Modder, wenn Mutters 


Wäschetrockner ausgedient hat? Richtig, er baut einen 


PC in das alte Gehäuse! 


it dem ,LAN-Gigant" 

hat der Clan-ALC ei- 

nen echten Hingucker 
für Netzwerk-Partys gebastelt. 


Das Gehäuse 


Zuerst wurde der Trockner ge- 
reinigt und komplett entkernt. 
Vor dem Lackieren des Mods 
haben die Clanmitglieder oben 
ein Loch für die geplante Plexi- 
glasscheibe geschnitten. „Nach 
den Lackierarbeiten haben wir 
den 200 Watt starken Abluftmo- 
tor wieder eingesetzt”, so die 
Clanmitglieder zum ersten grö- 
ßeren Problem. Da das Gebläse 
mit 220 Volt angetrieben wird, 
fand der erste Test auf der Stra- 
ße statt, da keiner der Erbauer 
wusste, ob die neue Verkabe- 
lung einwandfrei funktionieren 
würde. 


Die Innereien des Mods 


Um einen guten Blick auf die 
Hardware zu haben, wurde 
diese auf einer Blechschiene 
vor dem runden Fenster in der 
Front eingebaut. „Die Schiene 
teilt den Trockner in zwei 
Bereiche auf. Oben sieht man 
die Hardware des PCs und 


unter der Metallschiene befin- 
det sich der nicht sehr ansehnli- 
che Abluftmotor des Original- 
Trockners", so die Erbauer zu 
den Innereien. Neben dem Ab- 
luftmotor befindet sich unter 
der Schiene noch die Verkabe- 
lung und Steuerung für den 
Motor. „Оа der Motor sehr viel 
Energie benótigt, ist er mit einer 
Zeitsteuerung versehen", erklä- 
ren die Bastler. 


Verschönerungen 


Die ursprünglichen Bedien- 
elemente wurden erweitert und 
zeigen jetzt die Spannung des 
Netzteils an, der Startknopf 
steuert den eingebauten PC und 
der linke Regler wird nach dem 
nächsten Umbau als Lüfter- 
steuerung fungieren. 


Fazit: Casemod des Monats 


Für den Einsatz haben die Er- 
bauer einen Award verdient. 
Einziger Nachteil des Mods: Es 
dürfte schwer werden, den PC 
zu einer LAN-party mitzubrin- 
gen. Wenn Sie mehr Details er- 
fahren möchten, sollten Sie die 
Homepage des Clans besuchen. 

LARS CRAEMER 


E-Mail: clan-alc@gmx.de 


Webseite: www.clanalc.de 


y 


EINSICHT | Von oben kann man durch das nachträglich gesägte Loch die Hardware im 
Trockner bestaunen. Hier sieht man auch deutlich die Kaltlichtkathode. 
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SCHLEUDERGANG| Vor der Lackierung haben die Bastler ein großes Loch gesägt, 
das später wieder mit Plexiglas verschlossen wurde. 


Casemod im Detail 


Casemods werden oft mit viel Liebe zum Detail 
gemacht. Die Highlights unseres Mods des Monats: 


Abluftmotor 

220 -Volt-Gebläse, das ei- 
gentlich zum Abführen 
der Feuchtigkeit dient 


Zeitsteuerung 

Damit der stromhungrige Ab- 
luftmotor nicht ständig läuft, 
wird er hiermit gesteuert. 
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E Casetek CHANGES 32v3 зні 
"  2NEM CEBIT 


e HANNOVER 
ATX MIDI TOWER (hei Zeche A 
* 5x 5,25" un 5x 3,5" маце 19 Stand C05 
LAUFWERKSEINSCHÜBE 
* 881 (DuaL XEON®), 


ATX & E-ATX 3 INTEGRIERTE STAUBFILTER 


GUTE EMV-ABSCHIRMUNG 

FÜR CE-KONFORME SYSTEME 
QUERGEKÜHLTE FESTPLATTEN 
OPTIONAL AUSTAUSCHBARE 

EL FRONTBLENDEN MIT 
VERSCHIEDENARTIGEN MOTIVEN 


OPTIONAL AUSTAUSCHBARE BLENDEN 
Al АЗ А4 


* MULTIMEDIA-ANSCHLUSS ом TOP 
* VORBEREITET FÜR 7 LÜFTER 
* SEITENFENSTER OPTIONAL 


Her 21 > “ENAP IN" SCHNELLMDNTAGE-FUNKTION 
lAusoase 1003) \ 


Gure Bewertung 


FÜR LÜFTER & LAUFWERKE 
m Teer 


12 LAUFWERKSEINSCHÜBE 
S8! (DuAL XEON, АТХ & E-ATX 
4 INTEGRIERTE STAUBFILTER 


pid 


OVERCLOCKING 


"NB WASSERKÜHLUNG 


„Do it yourself!"-Wakü 


PC Games Hardware hat 
zwei Wasserkühlungen in 


unterschiedlichen Preis- 


klassen für Sie zusammen- 


gestellt und die Sets an- 


schließend verbaut. 


О. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


n der letzten Ausgabe 
stellten wir Ihnen die 
Grundlagen einer Was- 


serkühlung vor. Diesmal gehen 
wir einen Schritt weiter und prä- 
sentieren zwei Eigenbau-Sets für 
Einsteiger und Profis. Unsere 
Sets sind aufgrund der Vielfalt 
der angebotenen Wasserküh- 
lungskomponenten exemplarisch 
zu sehen. Nicht nur die erbrach- 
te Leistung, sondern auch das 
Design und der Preis waren für 
die Auswahl entscheidend. Na- 
türlich sind die Sets modular 
und können nach Ihren Wün- 
schen verändert werden. Achten 
Sie dabei aber immer auf die ver- 
wendeten Anschlüsse, damit die 
einzelnen Bauteile zueinander 
kompatibel sind. 


EINSTEIGERSET IN DER PRAXIS 


Leistungstechnisch haben wir 
das Einsteigerset so dimensio- 
niert, dass es einen Athlon XP 
3200+ ausreichend kühlt. Das 
Set ist in der von uns gewählten 
Konfiguration darüber hinaus 
geeignet, einen aktuellen Athlon 
FX, 64 oder P4 zu kühlen. Über- 


130 PC Games Hardware | 03/2004 


E PDF: Wasserkühlungs-Guide (02/04) 


taktungsversuche sollten Sie 
aber aufgrund des kleinen Wär- 
metauschers nicht in Betracht 
ziehen. 


3) CPU-Kühler 


Mit dem Kupferkühler 1A-HV2 
hat 1A-Cooling (www.1a-cooling. 
de) einen günstigen und leis- 
tungsstarken Kühler im Ange- 
bot. Die Montage gestaltet sich 
dank der Einschraubverschrau- 
bungen (8x1) problemlos. Vor 
dem Einbau sollten Sie die 
Schläuche schon mal am Kühler 
befestigen, da so die auftreten- 
den Kráfte nicht auf den emp- 
findlichen Prozessor übertragen 
werden. Nach dem Auftragen 
der Wärmeleitpaste muss nur 
noch die Befestigungsklammer 
über den Kühler und Sockel ge- 
stülpt und mit der Halterungs- 
schraube befestigt werden. 
Schrauben Sie die Halteschrau- 
be vorsichtig fest, da sie keinen 
Überdrehschutz besitzt. 


» Wärmetauscher 


Aufgrund der geringen Abmes- 
sungen haben wir uns beim Ein- 
steigerset für den Aluminium- 


Wärmetauscher innovaRADI 
Single von Innovatek entschie- 
den. Die Befestigung im Gehäu- 
se ist hierbei das größte Pro- 
blem. Kurz gesagt: Ohne Bastel- 
arbeiten kann man in keinem 
Midi-Tower einen Single-Radia- 
tor unterbringen. Wir haben 
uns für den Einbau in vier (!) 
5,25-Zoll-Schächte entschieden. 
Der 120mm-Lüfter (Papst 4412 
F/2GL) wird mit den Schrauben 
hinten am Radiator befestigt 
und saugt kalte Luft von außen 
an. Der Radiator wird mit vier 
Schrauben am Gehäuse ange- 
bracht. Setzen Sie den Radiator 
zuerst in das Gehäuse und mar- 
kieren Sie die zu bohrenden Lö- 
cher. Bauen Sie vor dem Bohren 
aber auf jeden Fall sämtliche 
Hardware aus dem PC aus. Al- 
ternative Einbauplätze wären, je 
nach Gehäuse, der Platz unter 
den Festplattenkäfigen oder bei 
großen Gehäusen der Platz über 
dem Netzteil. Der Radiator be- 
steht zwar aus Aluminium, aber 
mit destilliertem Wasser und ei- 
nem Korrosions-Zusatz ist Ihre 
Wasserkühlung vor Schäden 
und Algenbildung geschützt. 


2) Wasserpumpe 

Die Eheim 1046 (220 Volt) posi- 
tionieren Sie am besten auf dem 
Gehäuseboden. Hier stört aller- 
dings später das Stromkabel. 
Ohne Bastelarbeit kann das Ka- 
bel nur durch die nicht ganz ge- 
schlossene Seitentür des Gehäu- 
ses nach außen geführt werden. 
Zur Montage der Pumpe benöti- 
gen Sie etwas Doppelklebeband 
und festen Schaumstoff, der so 
groß wie die Unterseite der 
Pumpe ist — beides bekommen 
Sie im Baumarkt. Befüllt wird 
das System über den 
Ausgleichsbehälter ALU. Der 
Auslass muss mit einem Adap- 
terstück Einschraubver- 
schraubungen ausgerüstet wer- 
den - dieser kostet bei Innovatek 
rund 4 Euro (Auslass auf 
Schlauch 8x1). In manchen Foren 
wird von einem negativen Ein- 
fluss des Pumpen-Magnetfelds 
auf die Festplatten berichtet. Wir 
haben diesen Effekt zwar in der 
Praxis nicht feststellen kónnen, 
Sie sind aber auf der sicheren 
Seite, wenn Sie im Gehäuse die 
Pumpe nicht unmittelbar unter 
die Festplatte bauen. 


für 
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3) Schlauch 


Zum Einsatz kommt bei unse- 
rem System ein PVC-Schlauch 
mit 8xImm-Durchmesser. Insge- 
samt hat der Schlauch einen 
Durchmesser von 10 mm. Um 
die ideale Länge der einzelnen 
Stücke zu bestimmen, positio- 
nieren Sie die Bauteile der Was- 
serkühlung im PC und messen 
die Entfernungen ab. Addieren 
Sie zur Gesamtstrecke 10 cm und 
Sie haben genug Reserven für 
Biegungen. Bei zu starken Bie- 
gungen planen Sie beim Kauf 
noch Schlauchfedern oder Win- 
kelstücke ein. Unsere verwende- 
ten Einschraubverschraubungen 
sind exakt für die 8x1mm- 
Schläuche ausgelegt. 


PROFISET IN DER PRAXIS 


Mit unserem Set lassen sich 
dank des Dual-Radiators aktuel- 
le XP-, FX- und P4-Prozessoren 
problemlos kühlen. Sie können 
dazu noch übertakten oder den 
PC im Silent-Betrieb laufen las- 
sen. Der verwendete Wärmetau- 
scher hat sogar noch Reserven 
für eine nachträgliche Kühlung 
von Grafikkarte, Festplatte und 
Northbridge. 


» CPU-Kühler 


Der Kupferkühler Cuplex Evo 
von Aqua-Computer (www. 
aqua-computer.de) ist ein be- 
merkenswerter Kühler, was Leis- 
tung und Design angeht. Er ist 
mit verschiedenen Halterungen 
und Anschlüssen erhältlich, wir 
haben das Modell mit Pneuma- 
tik-Verschraubungen (8x1 mm) 
genommen - dies entspricht den 
üblichen Einschraubverschrau- 
bungen für unsere 8x1-Schläu- 
che. Als Halterung kommt eine 
3-Nasen-Halterung für Sockel A 
zum Einsatz. Auch bei diesem 
Kühler empfehlen wir eine 
Schlauchmontage vor dem Ein- 
bau. Da die Federn für die bei- 
den Halteklammern recht straff 
sind, sollten Sie zusätzlich auch 
das Mainboard für die Montage 
des Kühlkörpers ausbauen. Als 
Alternative zum Cuplex bietet 


Alphacool (www.alphacool.de) 
den Cape KC42-X2 an. 


») Wärmetauscher 
Der von uns ausgewählte Kup- 
fer-Radiator HTF2-X von Water- 


cool (www.cosh.ag) passt ohne 
Bastelarbeiten in keinen gängi- 
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gen Tower. Beim Dual-Radiator 
bieten sich nur zwei Einbau- 
plätze an — im Gehäusedeckel 
eingelassen oder auf den Ge- 
häusedeckel aufgesetzt. Soll er 
eingelassen werden, muss ein 
passendes Loch samt Befesti- 
gungsbohrungen in den Deckel 
geschnitten werden. Das ist 
allerdings nur etwas für einen 
Hobbybastler samt gut ausgerüs- 
teter Werkzeugkiste. Wird diese 
Alternative gewáhlt, sollten die 
Lüfter des Radiators die Hitze 
aus dem Gehäuse saugen, da 
sonst jeglicher Luftfluss im Ge- 
häuse gestört wird. Eine andere 
Alternative stellt die Wärmetau- 
scher-Halterung von Watercool 
(www.watercool.de) dar, mit 
dieser kann der Radiator auf 
dem Gehäusedeckel verschraubt 
werden. Da der Wärmetauscher 
genug Reserven hat, können die 
Lüfter mit zwei Spannungs- 
adaptern auf 7 Volt gedrosselt 
werden, ohne dass die Kühlleis- 
tung in kritische Bereiche ab- 
sinkt. 


22 Wasserpumpe 


Die HPPS-Pumpe (12 Volt) von 
Innovatek wird über einen 
herkömmlichen 5,25-Zoll-Ste- 
cker am Netzteil angeschlossen. 
Zwar entfällt so das Problem 
mit der Stromkabelführung, 
aber die Pumpe kann nicht ohne 
weiteres unabhängig vom PC- 
System eingeschaltet werden. 
Um das System dennoch befül- 
len zu können, muss der ATX- 
Stecker des Mainboards abgezo- 
gen werden und das System 
mithilfe einer Klammer einge- 
schaltet werden. Anhand der 
beiliegenden Anleitung ist dies 
aber selbst für Anfänger kein 
Problem. Wegen des Pumpen- 
Magnetfelds sollte die Pumpe 
sicherheitshalber nicht unmittel- 
bar unter einer Festplatte mon- 
tiert werden. 


») Ausgleichsbehälter 


Bei diesem System haben wir 
uns für zwei Ausgleichsbehälter 
entschieden. Der ALU dient da- 
bei primär als Einfüllstutzen. 
Für eine bessere Optik verbauen 
wir allerdings auch den Aqua- 
tube samt Aquabay (5,25-Zoll- 
Einbauschacht) von Aqua-Com- 
puter (www. aqua-computer.de). 
Dieser wird einfach in zwei freie 
5,25-Zoll-Schächte eingebaut. 
LARS CRAEMER 


Wasserkühlung: 
Schritt für Schritt 


Schritt-für-Schritt-Anleitung: 
Bei der Montage einer Wasserkühlung gibt es drei größere „Problemzonen“: der 
Einbau des Kühlers, der Pumpe und des Wärmetauschers. 


PRAXIS- CPU-KÜHLER Um den Einbau einfacher zu gestalten, sollten 
SCHRITT Sie zuerst die Schläuche und dann den Kühler montieren. 


PRAXIS- WASSERPUMPE Die einfachste Art der Befestigung ist mit 
einem Stück festem Schaumstoff und Doppelklebeband. 


SCHRITT 


— 


3 € 

f^ owe 
e 24. d 
PRAXIS- WÄRMETAUSCHER Bei diesem Gehäuse ist in der Front genug 
SCHRITT Platz für einen Single-Radiator. 
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mm WASSERKÜHLUNG 


}> KOMPONENTE NAME 


P Kühler 1A-HV2 

P Radiator InnovaRADI 

P Pumpe Eheim 1046 
WAusgleichsb. ALU 

I Lüfter Papst 4412 F/2GL 


WEBADRESSE PREIS 
www.la-cooling.de € 39,- 
www.webshop-innovatek.de € 50,- 
www.compito.de Є 31,- 
www.webshop-innovatek.de € 12,- 
www.frozen-silicon.de € 20,- 
SUMME: € 158,- 


» KOMPONENTE NAME WEBADRESSE PREIS 
P Kühler Cuplex Evo www.aqua-computer.de Є 69,- 

P Radiator HTF2-X www.cosh.ag Є 14,- 

P Pumpe HPPS-Pumpe www.webshop-innovatek.de € 68,- 

P Ausgleichsb. ALU www.webshop-innovatek.de € 12,- 

P Ausgleichsb. Aquatube www.aqua-computer.de € 45,- 

P Lüfter 2x Papst 4412 F/2GL www.frozen-silicon.de € 40,- 
SUMME: € 308,- 


Settings: Alle Benchmarks und Wärmemessungen wurden auf einem MSI KT6 Delta gemacht und können durch andere BIOS- 
Programmierung von auf Ihrem System gemessenen Werten abweichen. 


Settings: Alle Benchmarks und Wärmemessungen wurden auf einem MSI KT6 Delta gemacht und können durch andere BIOS- 
Programmierung von auf Ihrem System gemessenen Werten abweichen. 
- 


Radiator 


EINSTEIGERSET| Bei einem großen Tower macht der Einbau des Wármetauschers 


keine Probleme, hier reichen die freien Laufwerksschächte aus. 


Unser Einsteigerset bietet 
genügend Kühlleistung für 
aktuelle Systeme und ist 
problemlos erweiterbar. 


D ie wichtigsten Kompo- 
nenten und die Leistung 
in der Übersicht: 


») Bauteile des Einsteigersets 


Der Kühler 1A-HV2 ist mit 39 
Euro inklusive Sockel-A-Klam- 
mer extrem günstig und bietet 
gute Kühlleistung, vergleichba- 
re Produkte kosten 10 bis 20 
Euro mehr. Der innovaRADI ist 
sehr kompakt und mit 50 Euro 
inklusive Anschlüssen auch 
recht günstig, allerdings beste- 
hen seine Rohre aus Alumi- 
nium. Die Eheim 1046 kostet 30 
Euro und hat sich als Standard 
bei Wasserkühlungen etabliert 
- andere Pumpen sind viel- 
leicht günstiger, dafür aber 
nicht so haltbar oder leise. 
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Ð Leistung Einsteigerset 

Als Testsystem haben wir einen 
Athlon XP 3200+ und eine Ati 
Radeon 9800 XT ausgewählt. 
Der Radiator saugt bei unserem 
Aufbau kalte Luft von außen 
an, so kühlt der CPU-Kühler 
den Prozessor im Windows-Be- 
trieb auf 50 (58 Grad Celsius bei 
7 Volt) und im 3D-Betrieb auf 
58 Grad Celsius (64 Grad Cel- 
sius bei 7 Volt). Die Lautstär- 
keentwicklung betrágt dabei 
1,1 бопе (12 Volt) beziehungs- 
weise 0,6 Sone (7 Volt). 


J) Fazit: Einsteigerset 


Für rund 168 Euro samt den be- 
nótigten 8x1-Anschlüssen er- 
hält man ein gutes und ausbau- 
fáhiges | Wasserkühlungs-Set. 
Der große Vorteil dieses Sets ist 
die relativ geringe Größe des 
Radiators, die den Einbau auch 
unbegabten Handwerkern er- 
leichtert. (Ic) 


Radiator 


1. Ausgleichsbehálter + Pumpe 


n 


PROFISET | Der HTF2-X kann ohne größere Bastelarbeit nur außen auf dem Gehäu- 


se angebracht werden - wir haben ihn auf dem Deckel befestigt. 


Kühlleistung im Überfluss, 
Reserven zum Übertakten 

und dazu noch ein schickes 
Design - unser Profiset. 


D ie wichtigsten Kompo- 
nenten und die Leistung 
in der Übersicht: 


J) Bauteile des Profisets 


Mit 69 Euro ist der Cuplex Evo 
zwar einer der teuersten Kühler, 
bietet aber auch mit Abstand 
das markanteste Design. In Pro- 
fikreisen gilt unser HTF2-X für 
74 Euro als einer der leis- 
tungsfáhigsten Dual-Radiato- 
ren. Die HPPS-Pumpe von In- 
novatek für 68 Euro haben wir 
der Aquastream von Aqua- 
Computer für 75 Euro vorgezo- 
gen, da diese etwas günstiger 
ist. Für etwas mehr Geld erhält 
man bei der Aquastream- 
Pumpe allerdings eine bessere 
Ausstattung. 


22 Leistung Profiset 


Unser Testsystem (Athlon XP 
3200+, Radeon 9800 XT) wird im 
Windows-Betrieb mit dem Profi- 
set rund 45 (12 Volt) und im 3D- 
Betrieb 48 Grad Celsius (12 Volt) 
warm. Dank der gedrosselten 
Lüfter ist die Lautstárke bei 
7 Volt Lüfterspannung mit 1,3 
Sone erfreulich niedrig und die 
CPU wird im Windows-Betrieb 
48 und im 3D-Betrieb 52 Grad 
Celsius warm. 


» Fazit: Profiset 


Wer bereit ist, 318 Euro anzule- 
gen, erhält eine sehr leistungs- 
starke und leise Wasserküh- 
lung, die allerdings schwierig 
zu montieren ist. Die Reserven 
reichen dafür auch für Zusatz- 
komponenten wie Grafikkar- 
ten- und Festplatten-Kühler 
und die Lüfter kónnen mit ei- 
nem Spannungsadapter den- 
noch leise auf 7 Volt laufen. (Ic) 
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ATHLON XP ÜBERTAKTEN MME" 


Übertakters 


Seit Oktober 2003 hat AMD die Multiplikatorsperre des 


Athlon XP wieder eingeführt. Anfang des Jahres jedoch 


fanden Übertakter einen Weg, wie man diese umgeht. 


er Trick: Sie müssen ei- 
nen Desktop-Athlon- 
XP in die Mobilvarian- 


te verwandeln. Diese unter- 
stützt das Feature „Power 
Now!", damit lässt sich sowohl 
der Multiplikator als auch die 
CPU-Spannung während des 
Betriebs dynamisch anpassen. 
Der Mainboard-Chipsatz muss 
diese Funktion jedoch unter- 
stützen. Derzeit trifft das auf 
Sis- und Via-Platinen zu. Ob das 
auch beim Nforce2 der Fall ist, 
ist noch nicht bekannt. 


Tipp 1: Vorbereitungen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Neben der CPU und dem pas- 
senden Mainboard benötigen 
Sie noch ein Tool wie Crystal 
CPUID (Download WEBCODE 
23PP) oder CPU MSR (Down- 
load WEBCODE 23PY). Da min- 
destens eine Brücke auf der 
CPU verbunden werden muss, 
brauchen Sie je nach Über- 
brückungsmethode auch Silber- 
leitlack oder ein Leitgummi. 


Tipp 2: Brücken schlagen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Als Erstes müssen Sie eine be- 
stimmte L5-Brücke verbinden 
(siehe Bild 1). Um die Kontakte 
zu schließen, setzen Sie die Sil- 
berleitlack-Methode ein. Wie 
das genau geht, entnehmen Sie 
dem Tipp 105 im Artikel „Infra- 
struktur-Tipps" auf Seite 98. 


Tipp 3: Chipsatz einstellen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Während Sis-Mainboards von 
Haus aus für Power Now! vor- 
konfiguriert sind, müssen Sie 
diese Funktion für Via-Main- 
boards in den Chipsatzregistern 
erst einstellen. Laden Sie sich da- 
zu das Tool Wpcredit von der 
Webseite www.h-oda.com und 
das Programm Wperset von 
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www.biosmods.com/ download. 
php herunter. Im Hauptfenster 
suchen Sie nach dem Register, 
das den Befehl „FID Command 
Detect" beinhaltet. Auf unserem 
KT600-Mainboard befand sich 
der Befehl im Register (Offset) 
D5 (Zeile „DO“ und Spalte „05“). 
Wenn Sie das Register gefunden 
haben, klicken Sie auf den But- 
ton „Бан“ und setzen das ent- 
sprechende Bit auf den Wert „1” 
(siehe Bild). Klicken Sie nun auf 
Set. Leider sind die Anderungen 
mit Wpcredit nicht permanent. 
Starten Sie deshalb das Pro- 
gramm Whpcrset und setzen Sie 
die Startup-Felder „Start“ bezie- 
hungsweise auf „Enabled“. Kli- 
cken Sie auf Add und geben Sie 
bei „Register“ den Wert „D5” 
und im Feld „Data“ den Wert an, 
den Wpcredit nach der Bit-Àn- 
derung links unten unter „Data“ 
anzeigt. Anschließend bestäti- 
gen Sie zweimal mit „OK“und 
starten den PC neu. 


Tipp 4: Multiplikator ändern 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 
Nach den Modifikationen ru- 
fen Sie im Tool CPU MSR die 
Registerkarte „Frequency & 
Voltage Control” auf. Legen Sie 
erst „FID/VID stabilisaton cy- 
cles" fest. Der Wert hängt vom 
FSB der CPU ab: 


100 MHz FSB = 10.000 
133 MHz FSB = 13.333 
166 MHz FSB = 16.666 
200 MHz FSB = 20.000 


Ändern Sie nun den Multiplika- 
tor unter „Multiplier Adjust- 
ments”. Die Taktänderung tritt 
sofort in Kraft. Wenn Ihr Main- 
board Power Now! korrekt un- 
terstützt, stehen Ihnen auch die 
Spannungseinstellungen für die 
CPU zur Verfügung.* 

OLIVER HAAKE 


+ 


Alle Arbeiten ge- 
schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
geht durch Over- 
clocking verloren. 


BRUCKE SCHLIESSEN | Verbinden Sie die rot markierten Kontakte mit Leitsilber. 
Zuvor müssen Sie die darunter liegende Vertiefung mit Sekundenkleber ausfüllen. 


Chipsatzregister editieren 


Im Register D5 (1) befindet sich bei unserem KT600-Mainboard der Befehl „FID 
Command Detect" (2), der an der Stelle „Bit 2" steht (3). Setzen Sie nun bei (4) 
das entsprechende Bit auf „I. Lesen Sie bei (5) den Data-Wert für Wpcrset ab. 


CPU Select: RK 


^ 


a 
MULTIPLIKATOR | Im Feld „Multiplier Adjustments“ legen Sie den neuen Multi- 
plikator fest und bestätigen mit „Set“. Die Takfrequenz ändert sich sofort. 


Information 


Global MSR 


Frequency & Voltage Info 


Configuration About 


| Low Power Modes | Features | 
Frequency & Voltage Control 


Power States Transitioning 


Voltage adjustments: 


Frequency adjustments: 


Not Supported 
Not Supported 


Number of system bus FID/VID stabilization cycles 


Select 0 - 1048575: 


10000 


Multiplier adjustments 


Change Multiplier to: X Set | 


at a Voltage of: 


03/2004 | PC Games Hardware 133 


* Lesen Sie hierzu noch unbedingt den Infrastruktur-Tipp Nr. 113 auf Seite 99! 
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Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: 500 Tipps für Win- 
dows & Office XP 

Mit unserem ultimativen XP-Guide haben 
Sie Windows und Office XP stets voll im 
Griff: Wir zeigen Ihnen geheime System- 
tricks und stellen Ihnen in einem ausführli- 
chem Special die besten Tuning-Tools vor. 
Wer gerne selbst Hand anlegt, findet in 
unserem großen Windows-XP-Tweak-Guide 
mehr als 100 Praxis-Tipps von Profis, für ein 
schnelleres und komfortables Betriebs- 
system. Außerdem mit drei randvolle CDs. 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


PC Games Hardware: 3D für Einsteiger 

Filme oder Computerspiele sind ohne spek- 
takuläre 3D-Effekte heutzutage kaum noch 
vorstellbar. Wir zeigen Ihnen, wie Sie solche 
beeindruckenden Grafiken ganz einfach an 
Ihrem Heim-PC erzeugen können. Unsere 
Workshops liefern Ihnen das notwendige 
Know-how zu den Themen Modeling, An- 
imation und Rendering. Auf den beiden 
Heft-CDs finden Sie brandaktuelle Vollver- 
sionen, tonnenweise Freeware, Demos sowie 
über 150 lizenzfreie Texturen und Modelle. 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/ Ausg.); 
Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider Erwar- 
ten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Post- 
karte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs- 
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächten Ausgabe beginnnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


W „PC Games Hardware: 500 Tipps für Windows & Office ХР" (Art.-Nr. 002365) 


W „PC Games Hardware: 3D für Einsteiger” (Art.-Nr. 002407) 


W „PC Games Hardware: Alles für den Spieler" (Art.-Nr. 002356) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[7] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


PC Games Hardware: Alles für den Spieler 
PCGH Extra: Die zweite Ausgabe ist da. Zu 
der Mega-Sammlung auf fünf CDs gehóren 
über hundert geniale Tools, 39 Vollversio- 
nen, 650 MByte frische Treiber sowie 40 
Spiele-Patches, 17 Videos und atemberau- 
bende Technologie-Demos. Insgesamt bietet 
das Heft über 3.000 Megabyte ausgesuchter 
Software, die auf keiner Spieler-Festplatte 
fehlen sollte. Passend zu den CDs finden Sie 
im Heft auf 32 Seiten hilfreiche Spieltuning- 
Artikel und wertvolle Aufrüst-Tipps. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PH MI 01 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


ch zeige Sie an! Wenn Sie 
| meinen, mir drohen zu kón- 
nen, haben Sie sich in den 
Finger geschnitten!!! Erstens mal, 
weif ich gar nicht, wer Sie sind. 
Zweitens, kenne ich Ihre Frau oder 
Freundin nicht. Und drittens, ich ha- 
be kein Techtelmechtel mit Ihrem 
Partner!!! Ihre Droh-Mails habe ich 
gerade an die Behórden weitergelei- 
tet!" Wenn ich morgens mein Out- 
look óffne und gleich solche Mails 
finde, fángt der Tag für mich als On- 
line-Redakteur und Erforscher des 
weiblichen Geschlechts gut an. Ein 
Konkurrent, dem ich seine Frau aus- 
gespannt habe, will mich also bei 
den klingonischen Behórden anzei- 
gen. Respekt! Dumm nur, dass ich 
absolut monogam vor mich hinlebe. 
Wenn auch Sie diese Mail bekommen 
haben, muss das übrigens auch nicht 
zwingend heißen, dass Sie ein schar- 
fer Overclocker beim anderen Ge- 
schlecht sind. Im Anhang der Mail 
befindet sich nàmlich kein Bild des 
Traumpartners von letzter Nacht, 
sondern ein stinknormaler Virus. Ei- 
gentlich schade. 


Ein 


[КОТ LAN-PARTYS 


59071 HAMM Vom 6. bis zum 8. Februar findet in der 
Maximilian-Halle Hamm die LAN-Team e.V. - Max 3 statt. 
400 Zocker ab 18 Jahren messen sich in den aktuellen 
Action- und Strategie-Highlights. 

Info: www.lan-team.de 


17033 NEUBRANDENBURG Vom 27. bis zum 29. Fe- 
bruar findet die achte NBLAN bezeichnenderweise im 
Haus der Kultur und Bildung Neubrandenburg statt. 
Turniere werden hier mit Action-, Sport- und Strategie- 
Titeln nach WWCL-Regularien ausgetragen. 

Info: www.nblan.de 
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Tool des Monats: MS Blaster Remover 


Microsoft bietet ein neues Tool zur Entfernung des Blaster-Wurms an. 


Nach wie vor treibt der Blaster. Wurm im 
Internet sein Unwesen. Obwohl bereits im 
letzten Jahr in allen Medien vor dem Schäd- 
ling gewarnt wurde, scheinen einige Inter- 
net-Nutzer absolut warnungsresistent zu 
sein und schließen die Sicherheitslücke 
nicht, die sich Blaster zunutze macht. Der 
schádliche Code verbreitet sich nicht auf 
die für Würmer übliche Art per E-Mail, 
sondern nutzt eine Schwachstelle im RPC- 
DCOM-Dienst. Blaster versucht, über Port 
135 in das System einzudringen und einen 
Buffer-Overflow zu erzeugen. User, die 
eine Firewall betreiben, kónnen eine solche 
Attacke in den Berichten derselben erken- 
nen. Microsoft hat nun ein kostenloses Tool 
zur Entfernung des Schádlings zum Down- 
load bereitgestellt. Die 317 kByte große 
Freeware für Windows 2000 (ab Service 
Pack 2) und XP lässt sich unter WEBCODE 
23N7 beziehungsweise unter der URL 
www.microsoft.com/downloads/details.as 
px?displaylang=de&FamilyID=e70a0d8b- 
fe98-493f-ad76-bf673a38b4cf herunterla- 


den. Wenn Sie den Wurm mit dem Remove- 
Tool entfernt haben, sollten Sie unbedingt 
den entsprechenden Patch von der 
Windows-Update-Seite (www.windowsup- 
date.com) einspielen. (fm) 


INFO: www.microsoft.com 


Той zur Entfenmung des Windows Blaster Wurm (KCB4- 
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== 1 
BLASTER REMOVER] Das 317 kByte kleine Tool 


lásst sich von der Microsoft- Webseite laden. 


1 Umfrage des Monats 


Regelmäßig finden Sie Kurzumfragen auf www.pcgameshardware.de. 
Die interessantesten Ergebnisse gibt es hier in der Übersicht. 


Auf welchen 3D-Chiphersteller setzen Sie im Jahr 2004? 


Ich kaufe mir ... 
ш... eine Grafikkarte mit Ati-GPU 
E ... eine Grafikkarte mit Nvidia-GPU 


Bi... keine neue Grafikkarte 


E ... eine Grafikkarte mit GPU eines anderen Herstellers 


Wenn es nach der Mei- 
nung unserer Online-Le- 
ser geht, wird das Jahr 
2004 beim Grafikkarten- 
Absatz von Ati dominiert. 
Knapp 45 Prozent wollen 
sich eine Radeon-Platine 
kaufen, nur knapp 22 
Prozent setzen auf ein 
Geforce-Board. Knapp 33 
Prozent wollen 2004 mit 
dem Grafikkarten-Kauf 
aussetzen. 


2.266 Teilnehmer 
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ange Zeit wurde Linux 
[ vor allem im professio- 

nellen Bereich ange- 
wandt. Aufgrund der Weiterent- 
wicklung in den letzten Jahren 
ist das kostenlose Betriebssys- 
tem aber auch für den Durch- 
schnittsanwender interessant 
geworden. Neben der freien 
Verfügbarkeit überzeugt Linux 
insbesondere durch hohe Stabi- 
lität, Performance und Sicher- 
heit. Moderne Distributionen 
sind mittlerweile einfach zu in- 
stallieren und haben auch für 
Computerspieler einiges zu bie- 
ten. Neben der guten Hardware- 
Unterstützung enthalten man- 
che Pakete wie etwa Suse 9.0 
von Haus aus bereits einige Gra- 
tisspiele. 


Y) Erste Anlaufstelle 


= 


» Alles über Linux 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht 


von Internetseiten zu einem bestimmten Thema. In 


dieser Ausgabe stellen wir Ihnen Webseiten vor, die sich 


mit Linux befassen. 


renten herankommen, Spaß ma- 
chen sie allemal. In einem Chat 
kann man sich online gleich für 
eine Multiplayer-Partie mit an- 
deren Spielern verabreden. 


A Spiele im Blickpunkt 


Die Webseite www.pro-linux.de 
bietet sowohl für Einsteiger als 
auch für fortgeschrittene An- 
wender viele interessante In- 
formationen. Neben aktuellen 
Nachrichten aus der Linux-Welt 
finden Sie hier Tipps und 
Workshops zu den unterschied- 
lichsten Bereichen. Die Spanne 
reicht von einfachen Kursen für 
Neulinge über das Einrichten 
einer Firewall bis hin zur Pro- 
grammierung grafischer Ober- 
flächen. Auf einer speziellen 
Seite werden einige für Linux 
verfügbare Spiele samt Installa- 
tionshinweisen kurz vorgestellt. 
Und wer dann immer noch Rat 
sucht, findet in den umfangrei- 
chen Foren Hilfe. 


Wenn Linux für Sie noch absolu- 
tes Neuland ist, finden Sie unter 
www.linuxeinsteiger.info wert- 
volle Tipps für die ersten Schrit- 
te. Ausführliche Anleitungen 
beschreiben die Installation und 
Einrichtung des Betriebssys- 
tems. Für Fortgeschrittene wer- 
den aber auch tiefer gehende 
Workshops angeboten, zum Bei- 
spiel zur Konfiguration von 
Webservern oder Firewalls. Da- 
rüber hinaus machen weiterfüh- 
rende Links und eine Vielzahl 
von Foren, in denen man den 
Profis Fragen stellen kann, einen 
Besuch lohnenswert. 
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3) Kostenlose Linux-Games 


Internetseiten von www.happy 
penguin.org dreht sich alles um 
frei erhältliche Spiele. Diese 
werden knapp beschrieben und 
können direkt heruntergeladen 
werden. Auch wenn sie grafisch 
nicht an ihre Windows-Konkur- 


Te, 


Die Internetseiten von www. 
holarse.de beschäftigen sich 
ausschließlich mit Linux-Spie- 


len. Dabei werden sowohl die 
unzähligen frei verfügbaren 
Open-Source-Varianten als auch 
die wenigen kommerziellen Ver- 
treter vorgestellt. Da kosten- 
pflichtige Linux-Software nicht 
überall erhältlich ist, hilft eine 
Händlerdatenbank bei der Su- 
che nach einem passenden An- 
bieter. Ein besonderes Augen- 
merk liegt auf den Emulatoren, 
die auch das Starten von Win- 
dows-Spielen ermöglichen. Eine 
weitere Rubrik beschäftigt sich 
unter anderem mit der richtigen 
Installation von Hardware und 
Treibern, damit die Spiele auch 
reibungslos laufen. 

Tım UPHAUS 


Webseite des Monats 


Hinter dieser Webseite verbirgt sich ein Online-Nach- 
schlagewerk zum Thema BIOS. 


http://www.bios-kompendium.de 


Hier finden Sie alles, was Sie schon immer über Ihr BIOS wissen wollten - egal, ob 
es sich um Tipps, Problemlösungen oder Hintergrundinformationen zu Ihrer Hard- 
ware handelt. Neben Fehlermeldungen und Parametern der wichtigsten BIOS-Her- 
steller werden auch Möglichkeiten zur Optimierung erläutert. (fu) 


www.pcgameshardware.de 
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Nachfolge: der legendären re 


Mehr Licht! 
High-End-Kaltlicht- 
Kathoden, Kabel, 
Window-Kits u.v.m. 


Plantronics Audio 90 

HiFi-Stereosound am PC, 
ideal für die Spracheingabe 
bei Spielen im Internet. 


Plantronics DSP-500 USB 
Allzweck Multimedia-Headset 


Harry Betz 


Tel.: 051 41/88 82 35 
Fax: 0 51 41 / 88 82 37 
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E WELT DES FILM HAT VIELE SEITEN, 


MINUTEN 


* Huch der Кап 
* Tránen der Sonne 
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EITERE HIGHLIGHTS DES MONATS 


ПЛ 


Sieh an: mit DVD! 
Trailer, Reportagen, Features, 
Tests u. v. m 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FILMFANS. MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MEHR AB SOFORT FUR NUR 3.99 EURO MIT DVD. 


Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


ie Stadt Los Angeles hat 
D letzten Monat ein Rund- 
schreiben veröffentlicht, in 
dem man die Empfänger anweist, 
alle diskriminierenden Begriffe 
durch neutrale Beschreibungen zu 
ersetzen. Dieser Schritt wäre nötig, 
um die kulturelle Vielfalt in Los 
Angeles zu schützen und die Gefüh- 
le der besonders sensiblen Einwoh- 
ner des Verwaltungsbezirks nicht zu 
verletzen. Was auf den ersten Blick 
wie ein guter Ansatz aussieht, ent- 
puppt sich beim genaueren Hinse- 
hen als echter Schildbürgerstreich. 
So sollen auch Begriffe aus der 
Computertechnik umbenannt wer- 
den. Besonders prekär wäre wohl 
die Master-/Slave-Betitelung bei 
IDE-Kanälen. Um diese Begriffe aus 
der Computerwelt zu tilgen, müss- 
ten Millionen Hand- und Fachbü- 
cher umgeschrieben und Terabyte 
an Software umprogrammiert wer- 
den. Ein gewaltiger Kostenfaktor, 
der wohl auch den Haushalt einer 
Stadt wie Los Angeles deutlich 


sprengen dürfte. 


маре. 


Тор Ten: Bücher 


(Amazon Top Ten) 


"Rl. | Photoshop 7.0 Kompendium Markt & Technik 


| 2. Fotos Digital - Basiswissen vfv 
3. | Adobe Photoshop 7.0 vmi 


4. | Photoshop für Fotografen .. Rowohlt 


5. | Canon Digital Fotoschule ... „Point of Sale 
6.| DVD&CD brennen mit Nero 6... 


Т7. | Fotografieren, traditionell und digital ....Neuer Kaiser 


„Data Becker 


8. Einsteigerkurs Windows XP Home Edition ....Ullstein 
Ө. | Cinema 40 8, ready for take off ....Addison-Wesley 
al . . 
10. | Praxisbuch Pocket PC 2003 .................... Handit.de 
нды 


www.pcgameshardware.de 


Buchtipp: Digitale Fotografie 


Wer auf eine digitale Kamera umsteigt, muss auch seine Fototechnik umstellen. 


Der Fachautor Dr. Artur Landt spricht mit 
seinem Buch Praxisbuch: Digitale Fotografie 
vor allem Einsteiger an. Das 160 Seiten star- 
ke Buch ist in drei große Abschnitte unter- 
teilt. Die ersten Kapitel beschäftigen sich 
mit der Technik von digitalen Kameras. Der 
Autor zeigt die Unterschiede zwischen den 
gängigen Kameratypen und den am Markt 
verfügbaren Bildsensoren. Zudem werden 
viele wichtige Eckdaten wie Auflösung und 
Lichtempfindlichkeit ausführlich erklärt. 
Anhand einiger Beispiele werden Unter- 
schiede zwischen analoger und digitaler 
Fototechnik herausgearbeitet. Im zweiten 
Abschnitt dreht sich dann alles um die Auf- 
nahmepraxis mit digitalen Kameras. In die- 
sen Kapiteln werden alle wichtigen Einstel- 
lungen bei Digitalkameras erläutert. Be- 
sonders ausführlich befasst sich der Autor 
dabei mit dem Autofokus und den ver- 
schiedenen Belichtungsprogrammen. Für 
Semi-Profis gibt es zudem viele Tipps zu 
manuellen Einstellungen der Blende und 
der Belichtungszeit. Der letzte große Ab- 


schnitt des Buches befasst sich mit der Bild- 
ausgabe. Hier bekommen Sie nützliche 
Tipps zur Digitalisierung von analogen Bil- 
dern und zur Bildnachbearbeitung, Archi- 
vierung und Bildpräsentation. Das Buch ist 
im Callwey-Verlag erschienen und kostet 
36 Euro. (kb) 


Digitale 
Fotografie 


PRAXISBUCH| Das Buch ist sehr gut bebildert, die 


Seiten wurden relativ luftig gelayoutet. 


Netzwerk über Koaxialkabel 


Firmen-Konsortium will neuartiges Heimnetzwerk etablieren. 


Die meisten Wohnungen und Häuser sind 
für den TV-Empfang bereits heute mit Ko- 
axialkabeln vernetzt. Diesen Umstand will 
die neu gegründete Multimedia Over Cable 
Alliance nutzen, um in Zukunft Daten kos- 
tengünstig und schnell zwischen Multime- 
dia-Endgeräten wie Fernseher, PC und Di- 
gital-Videorekorder auszutauschen. Die da- 
Technik hat die 
Entropic Communications entwickelt. Da- 


zugehörige Firma 
tenübertragungen von bis zu 270 MBit/s 
sollen problemlos möglich sein. Zur Multi- 
media Over Cable Alliance gehören nam- 
hafte Firmen wie Cisco und Motorola. Die 
Koaxial-Technik soll nur als Alternative zu 
herkómmlichen Netzwerken entwickelt 
werden und diese nicht ablösen. (kb) 
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WEBSEITE| Auf der Webseite www.entropic-com- 
munications.com wird die Technik erklärt. 
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LE 


Computergrafik ist 
heute allgegenwártig: 
Computerspiele, Kinofil- 
me, grafische Ober- 
fláchen. PC Games 
Hardware zeigt, wie 


alles begann. 


WISSEN 


“И B COMPUTERGRAFIK 


| 


weifelsohne gebührt 
den Wissenschaftlern 
. von Ati und Nvidia 
große Anerkennung für eine 
Reihe bahnbrechender Erfin- 
dungen im Bereich der Compu- 
tergrafik. Die Grundideen der 
Computergrafik entstanden 
aber zu einer Zeit, in der die 
beiden Hersteller noch gar nicht 
existierten. Es sind vor allem 
die Ideen von Forschern aus den 
Sechziger- und Siebzigerjahren, 
die noch heute das Fundament 
der Computergrafik bilden. 
PC Games Hardware wirft einen 
Blick zurück in die Steinzeit des 
Pixels. 


») Radaraufbereitung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Die ersten Computergrafiken 
waren Produkte des kalten Krie- 


ges. An der amerikanischen 
Universität MIT wurde in den 
frühen  Fünfzigerjahren ein 
Computersystem entwickelt, 
das optisch aufbereitete Radar- 
daten auf einem CRT-Bild- 
schirm darstellte. Die Weiterent- 
wicklung des Systems nutzte 
die nordamerikanische Luftab- 
wehr (NORAD) als elektroni- 
sches Frühwarnsystem zur Er- 
kennung von sowjetischen Lang- 
streckenbombern. Das „SAGE” 
(Semi Automated Ground Envi- 
ronment) genannte System war 
von 1959 bis 1983 im Einsatz 
und lange Zeit geheim. 


» Die Ära Sutherland 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Als wegweisend in der Branche 
gelten die Arbeiten des MIT-Ab- 
gängers Ivan Sutherland. Sein 


1963 vorgestelltes „Sketchpad”- 
System etablierte das Konzept 
der grafischen Grundelemente 
(„Primitives“, Linien, Polygone 
..) und ermöglichte erstmals 
die interaktive Manipulation 
(Transformation) von grafischen 
Objekten. 


Die ersten dreidimensionalen 
Bilder wurden allerdings sehr 
rudimentär als einfarbige Draht- 
gittermodelle dargestellt. Statt 
Pixel wurden Linien (Vektoren) 
auf den Bildschirm gezeichnet. 
Man wusste damals noch nicht, 
wie der Computer räumlich ver- 
deckte Linien und Flächen er- 
kennen kann. Im Raum liegen- 
de, mehrfarbige Linien oder gar 
Flächen konnten daher mit dem 
Computer gar nicht richtig dar- 
gestellt werden. Ebenso wenig 
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Abkürzung für Chief Executive 
Officer. Entspricht dem General- 


CRT 


lungsgerát. 


Kathodenstrahlróhre, Róhrenmo- 
nitor. Veraltetes analoges Darstel- 


HSR 
Hidden Surface Removal. Erken- 


chen. 


nen und Entfernen verdeckter Flà- 


Normale 
Richtungspfeil, der die Lage eines 
Punktes auf einer Fláche im Raum 
bestimmt 
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kannte man das Konzept des 
Bildspeichers. Bei herkömm- 
lichen Röhrenmonitoren musste 
der Computer deshalb für eine 
kontinuierliche Darstellung 
mindestens dreißigmal pro Se- 
kunde die Grafik berechnen, 
sonst verschwand das Bild vom 
Bildschirm. Mit so genannten 
„Direct View Storage Tubes" 
(DVST, 1968) versuchte man das 
Problem zu umgehen. Diese 
speziellen Röhrenbildschirme 
waren über analoge Phosphor- 
Tricks in der Lage, sich zu mer- 
ken, was auf dem Bildschirm 
dargestellt war. Der Bildschirm- 
inhalt musste allerdings explizit 
wieder gelöscht werden. 


X) Hidden Surface 


Removal (HSR) 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Erst gegen Ende der Sechziger- 
jahre erfanden die Wissenschaft- 
ler mit der zeilenbasierten Ver- 
deckungserkennung (Scanline- 
Hidden Surface Removal) eine 
Möglichkeit, verdeckte Linien 
(1967) und verdeckte Flächen 
(1969) zu erkennen und per- 
spektivisch korrekte Bilder zu 
berechnen. Diese und weitere 
Verdeckungserkennungsalgo- 
rithmen waren aber alle auf die 
rechenaufwendige Sortierung 
der Polygone angewiesen. Mit 
komplexen Modellen waren 
die damaligen Rechenknechte 
schnell überfordert, aber immer- 
hin war der Grundstein für per- 
spektivisch korrekte, computer- 
generierte 3D-Grafik gelegt. 
Rasterbasierte Darstellung und 
erste Farbspeicher (3 Bit!) debü- 
tierten 1969 in den Bell Labs, 
setzten sich aber wegen des da- 
für nötigen Bildspeichers erst in 
der zweiten Hälfte der Siebzi- 
gerjahre durch. 


Ivan Sutherland und David 
Evans, beide Professoren am 
Institut für Computergrafik der 
Universität von Utah, gründe- 
ten schließlich Ende der Sechzi- 
gerjahre die Firma Evans & Su- 
therland (E & 5). Sie begannen 
mit der Entwicklung von Gra- 
fikhardware für Flugsimulato- 
ren mit analoger Vektordarstel- 
lung. Die Firma ist heute noch 
Marktführer in der Simulator- 
Industrie. Die Simulatoren wer- 
den mittlerweile mit mehreren 
parallel arbeitenden Radeon- 
9800-XT-Prozessoren bestückt. 
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A Gouraud Shading 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Nachdem das Verdeckungspro- 
blem mit verschiedenen HSR- 
Algorithmen gelöst war, konn- 
ten endlich ganze Flächen 
dargestellt werden. Allerdings 
hatten alle Pixel innerhalb eines 
Flächenelements (Dreieck, Vier- 
eck etc.) immer dieselbe Farbe 
(Flat Shading oder Facetted 
Shading). Die Farbe der Pixel 
bestimmte sich aus der Grund- 
farbe des Dreiecks und dem 
Normalenvektor der Fläche so- 
wie dessen Winkel zum Be- 
leuchtungsstrahl. Da nur kleine 
Polygonmengen möglich waren, 
hatten gewölbte Oberflächen 
eine stark facettenartige Erschei- 
nung. Erst Henry Gouraud (aus- 
gesprochen „Guro“) präsentier- 
te 1971 eine Lösung zur realisti- 
scheren Darstellung, ohne dabei 
die Polygonanzahl hochzu- 
schrauben. Statt für alle Pixel 
dieselbe Pixelfarbe zu nutzen, 
sollte die Farbe über die ganze 
Polygonfläche „interpoliert” 
werden. Das heißt, für jeden 
Eckpunkt wird eine Eckpunkt- 
normale berechnet. Die Eck- 
punktnormale gibt für einen 
Eckpunkt die Lage des Objekts 
im Raum an. Für jeden Eck- 
punkt wird mit dieser Eck- 
punktnormale und einem Licht- 
vektor ein eigener Farbwert 
berechnet. Die Farbwerte der 
einzelnen Bildpunkte berechnen 
sich über die abstandsabhängige 
Vermischung der drei Eck- 
punktfarbwerte eines Dreiecks 
(lineare Interpolation). Gouraud 
Shading benötigt dabei nur we- 
nig mehr Rechenleistung als Flat 
Shading, erzielt durch die wei- 
chen Farbübergänge an den 
Polygonkanten aber bereits ein 
sehr ansehnliches Resultat. 


A Phong Bui-Toung 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Realistischer, aber mit deutlich 
mehr Berechnungsaufwand ver- 
bunden, ist die Methode von 
Phong Bui-Toung, der wie Su- 
therland ein Utah-Absolvent ist. 
Statt wie beim Gouraud Sha- 
ding die eigentliche Schattie- 
rungsberechnung nur dreimal 
pro Dreieck auszuführen, wird 
der Farbwert beim Phong Sha- 
ding (1974) für jedes Pixel indi- 
viduell berechnet. Die lineare 
Interpolation wird dabei statt 
auf den Farbwert auf die Eck- 


РКЕМЕКЕ In den Fünfzigerjahren bereiteten die Amerikaner Radardaten 
des Bomber-Frühwarnsystems SAGE mit Computern grafisch auf. 


Г idi a Е 
КСА Der erste Computer mit interaktiver Grafik (Sketchpad Soft- 
ware) hatte 320 kByte Speicher, einen 9-Zoll-CRT und Transistoren. 


ET 


EVANS & SUTHERLAND Die von 3D-Pionieren gegründete Firma ist Markt- 
führer für Flug- und Schiffssimulatoren. Verbaut werden Radeon-Chips. 


Für jeden Dreieckpunkt im Modell wird 
ein bestimmter Punkt (Texturkoordinate) 
in der Fototextur bestimmt. 


Während des Rasterns 
des Dreiecks werden 
die für die Dreiecks- 
punkte definierten 
Texturkoordinaten auf 
die Pixel herunterge- 
brochen. 


ED CATMULL 1014 wurde das ТИ 


generierte Muster lassen sich se 
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PARTIKELSYSTEME Bei Max Payne 2 und Unreal 2 Standardausstattung. 
Erfunden wurden sie 1983 von Bill Reeves (Lucasfilm) für Star Trek Il. 


punktnormalen angewandt. Die 
Eckpunktnormalen werden be- 
rechnet, über die ganze Fläche 
verteilt und so zurechtgebogen, 
dass ein sanfter Richtungsüber- 
gang zwischen den Eckpunkten 
entsteht. Die interpolierten Nor- 
malen täuschen eine Wölbung 
der Fläche vor, die von der Lage 
der benachbarten Dreiecke ab- 
hängig ist. Jedes Pixel basiert 
auf einer Berechnung zwischen 
Flächennormale und Lichtvek- 
tor. Auch direkt auf die flache 
Fläche eines Dreiecks gerichtete 
Lichtstrahlen (z. B. von einer 


Taschenlampe) führen daher zu 
einem Glanzlichteffekt („Spe- 
cular Highlight”) innerhalb der 
Dreiecksfláche. Mit Gouraud 
Shading können dagegen die 
Farbwerte innerhalb der Drei- 
ecksfläche nicht heller sein als 
die Farbwerte der Eckpunkte. 


Ð Ed Catmull 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Legendär sind die späteren Ar- 
beiten von Ed Catmull, einem 
ehemaligen Studenten von Ivan 
Sutherland. Neben seinem Bei- 
trag zum Rendering von Frei- 


ОЛ der Computergrafik 


Meilenstein 


1963: Einfarbige Wireframe- 
Darstellung 
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1967: Mehrfarbige Wireframe- 
Darstellung mit verdeckten Linien 


1969: Flat Shading mit Ver- 
deckungsberechnung 


formflächen ist vor allem seine 
Erfindung des Texturings (1974) 
von Wichtigkeit. Diese Techno- 
logie ist heute nicht mehr aus 
der Computergrafik wegzuden- 
ken. Bis zu seiner Erfindung be- 
stand Computergrafik nur aus 
detailarmen Objekten. Feinhei- 
ten konnten nur mit Polygonen 
dargestellt werden, was wegen 
der geringen Computerleistung 
nicht praktikabel war. Bei der 
Suche nach einer Darstellungs- 
móglichkeit für die Mauerstruk- 
turen einer Burg kam Catmull 
die Idee, ein zweidimensionales 
Bild einer Maueroberfläche über 
ein geometrisches Grundele- 
ment zu spannen, áhnlich wie es 
mit Wandtapeten gemacht wird. 
Praktisch gleichzeitig präsen- 
tierte er mit dem Konzept des 
Z-Bufferings ein revolutionär 
neues Verdeckungserkennungs- 
verfahren. 


3) Z-Buffering kompakt 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Z-Buffering ist ein Verdeckungs- 
erkennungsalgorithmus, der zu- 
sátzlich Bildspeicher 
(Framebuffer) einen Tiefenspei- 
cher (Z-Buffer) nutzt. Für jedes 
sichtbare Pixel wird dessen 
räumliche Position im Raum ge- 
speichert. Diese Information 
wertet man im weiteren Verlauf 
des Renderdurchganges (Pass) 
bei noch zu berechnenden Drei- 
ecken aus. Das vor allem für 
Hardwarebeschleunigung ge- 
eignete (und heute noch einge- 
setzte!) Verfahren benótigt keine 
Polygonsortierung zur korrek- 
ten ` Verdeckungsberechnung 
(HSR) und erlaubt dadurch bei 
gleicher Rechenleistung viel 
komplexere Szenen als die bis 
dato bekannten HSR-Methoden. 
Grafische Grundelemente wer- 
den dabei in Pixel zerlegt (Ras- 
terization) und für jedes Pixel 
wird ein Tiefenwert bestimmt. 


zum 


weiche Kantenübergänge. 


1971: Gouraud Shading schafft 


Der aus den Positionsangaben 
der Dreieckseckpunkte über 
Interpolation berechnete Tiefen- 
wert des Pixels wird mit dem 
Tiefenwert des Pixels im Spei- 
cher verglichen. Falls der neue 
Tiefenwert des Pixels näher 
beim Betrachter liegt, wird der 
Tiefen- und Farbwert des neuen 
Pixels an der aktuellen Position 
(X/Y) in den Speicher geschrie- 
ben. Andernfalls wird das Pixel 
verworfen, das alte Pixel mit 
dem alten Tiefenwert bleibt wei- 
ter sichtbar. 


Ð Pixar-Gründer 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


George Lucas, Chef der Lucas- 
film-Studios (Star Wars), wurde 
angesichts der fortschrittlichen 
Ideen auf den eifrigen Wissen- 
schaftler aufmerksam. Catmull 
wurde 1979 bei Lucasfilm mit 
dem Aufbau und der Leitung 
eines Teams für Computergrafik 
betraut. Er war dort unter ande- 
rem an der Entwicklung des 
heute noch für Film-Effekte ver- 
wendeten Software-Renderers 
„Photorealistic Renderman" be- 
teiligt. 1986 verkaufte George 
Lucas die Computergrafik-Divi- 
sion an Steve Jobs, den heutigen 
Apple-CEO. Dieser nannte seine 
neue Firma Pixar und formte 
daraus ein Animationsfilm- 
Studio (Shrek, Finding Nemo) mit 
Catmull als Verwaltungsrats- 
vorsitzendem. Die von Catmull 
mitentwickelte Renderman- 
Software wurde derweil vom 
Lucasfilm-Spezialeffekte-Team 
Industrial Light & Magic (ILM) 
weiterverwendet und für die 
imposanten Spezialeffekte in 
Abyss (1989) und Terminator 2 
(1991) eingesetzt. 


V) Jim Blinn 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Ein weiterer schlauer Kopf in 
der Riege der erfindungsfreudi- 


1974: Phong Shading erlaubt 
Glanzeffekte. 


Ew 


Quelle: http://graphics.stanford.edu/courses/cs248 - 


03/History- of-graphics/History-of-graphics.ppt) 
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gen Utah-Abgänger: Jim Blinn 
(heute bei Microsoft Research) 
präsentierte 1976 das Umge- 
bungsmapping („Sphere En- 
vironment Mapping“), mit dem 
sich die Umgebung auf ein Ob- 
jekt projizieren lässt. Eine Textur 
mit einem Bild der Umgebung 
wird dabei wie eine Kugel um 
ein Objekt ,gezerrt" und der In- 
halt auf die Objektoberfläche 
projiziert. Spiegelnde und re- 
flektierende Oberflächen erober- 
ten die Computergrafik im 
Sturm. Erst zehn Jahre später 
präsentierte Ned Greene das 
verbesserte und heute in Spielen 
wie Need for Speed: Underground 
oder Unreal Tournament 2003 (dt.) 
genutzte Cube Mapping. Statt 
einer verzogenen Textur kom- 
men dabei sechs zu einem Wür- 
fel geformte Texturen zum Ein- 
satz. 1978, also vor 25 Jahren, 
setzte Blinn noch einen drauf 
und erfand eine Technik, die 
erst in aktuellen DirectX-8-und 
DirectX-9-Spielen konsequent 
eingesetzt wird: Bump Mapping. 


A Bump Mapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGE: І 
Das Bump Mapping іп seiner ur- 
sprünglichen Form setzt auf 
dem Phong Shading auf, das je- 
dem Pixel einen eigenen Norma- 
lenvektor spendiert. Die Farb- 
werte einer speziellen Textur, 
der Bump- oder Höhenmap, be- 
stimmen dabei die Richtungs- 
verschiebung der jeweiligen 
Pixelnormalen. Die heute in 
Spielen wie Far Cry oder Doom 3 
verwendete Art des Bump Map- 
pings basiert auf einer 1997 von 
Marc Peercy (SGI) erfundenen 
Erweiterung. Beim so genannten 
Normal Mapping werden die 
Normalen nicht berechnet und 
über eine Textur verbogen, son- 
dern direkt komplett ohne wei- 
tere Berechnungen aus einer 
Textur geladen. 


*CHRITTENE 
LoUHRITIENE 


2) Partikelsysteme 

SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE — 
1979 sorgten die von Blinn ent- 
wickelten Technologien bei der 
Ausstrahlung seiner Animatio- 
nen zum Flug der Voyager-Son- 
de weltweit für Aufsehen. Ähnli- 
che Aufmerksamkeit errang die 
noch junge Computergrafik im 
Jahr darauf. Partikelsysteme, 
heute das Rückgrat für viele 
Explosions-, Wasser und Rauch- 
effekte in Computerspielen, ka- 


men erstmals in der berühmten 
„Genesis“-Szene im zweiten Star 
Trek-Kinofilm (The Wrath of Khan) 
zum Einsatz. Lucasfilm-Mit- 
arbeiter und Catmull-Kollege 
Bill Reeves benötigte für die über 
einen Planeten rauschende Feu- 
erwalze einen natürlich wirken- 
den Effekt, der nicht aus Polygo- 
nen aufgebaut war. Er stellte den 
Effekt mit vielen Punkten dar, 
die als Partikel mit Attributen 
wie Geschwindigkeit, Lebens- 
zeit, Farbe, Alter, Transparenz 
und Position versehen wurden. 


Y) Displacement Mapping 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE — — 
Für die Weiterentwicklung des 
Bump Mappings sorgte 1984 der 
heutige Pixar-Mitarbeiter Robert 
Cook. Er brachte die Móglichkeit 
ins Spiel, Texturen dazu zu 
nutzen, direkt die physische 
Form eines Objekts zu verän- 
dern. „Bumps”, also Strukturen, 
werden nicht nur mit Lichtbe- 
rechnungen vorgetäuscht, son- 
dern effektiv am Polygonmodell 
vorgenommen. Software-Rende- 
rer wie Pixar’s Photorealistic 
Renderman unterstützen Dis- 
placement Mapping seit Jahren, 
die Technik wird bei Film-Effek- 
ten auch intensiv genutzt. Die 
meisten der heutigen Grafik- 
prozessoren können aber noch 
nicht mit voller Displacement- 
Mapping-Unterstützung aufwar- 
ten. 


Э) Fazit: Computergrafik ent- 
wickelt sich immer weiter 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 

Die Entwicklung zeigt einen 
klaren Trend. Während sich die 
ersten Forscher intensiv dem 
Problem der Sichtbarkeitserken- 
nung und der korrekten Darstel- 
lung des Objekts an sich wid- 
meten, konzentrierten sich die 
Entwicklungen nach und nach 
auf die Steigerung des Detail- 
grads der Computergrafik. 


Heute konzentriert sich die For- 
schung der Hardwarehersteller 
auf die Effizienzsteigerung be- 
stehender Techniken (Z-Buffe- 
ring, Texturing ...), während die 
Entwicklung neuer und realisti- 
scher Pixelschattierungsmetho- 
den mittels programmierbarer 
Shader-Einheiten in die Obhut 
kreativer Effekteprogrammierer 
verlagert wird. 

RAPHAEL AUF DER MAUR 
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Hausbesuch bei Nvidia 


Nvidia öffnete für PC 
Games Hardware die 
Pforten seines Hochsi- 
cherheitstrakts: Wir be- 
suchten die Testlabors 
des Grafikchip-Herstel- 
lers im kalifornischen 


Silicon Valley. 


ug-Hunting beschäftigt 
nicht nur die Spieleent- 
wickler, auch Grafik- 


chiphersteller wie Nvidia unter- 
halten ganze Abteilungen, um 
Fehler aus ihrer Hardware zu 
verbannen. Beim Hausbesuch in 
Santa Clara, eine Dreiviertel- 
autostunde südóstlich von San 
Francisco, gewáhrten uns Tech- 
niker und Ingenieure Einblicke 
in die GPU-Entwicklung. 


» Labor auf Fehlerjagd 


Was passiert, wenn im Chip die 
Drähte heißlaufen, Produktions- 
bänder Siliziumschrott produ- 
zieren und Bildschirme schwarz 
bleiben? Bei Nvidia sind dann 
Howard Marks und sein Team 
im Fehleranalyse-Labor gefragt. 
Dort bedient man die internen 
Entwicklungsabteilungen, erle- 
digt Design-Verifikationen und 
testet Prototypen, wie den 
NV40, der während unseres Be- 
suches auf dem einen oder ande- 
ren Arbeitsplatz zu sehen war. 


Des weiteren unterstützt das La- 
bor externe Produktionspartner, 
wenn in deren Fertigungsstätten 
Fehler auftreten: „Sowohl TSMC 
als auch IBM haben von uns 
Analysen erhalten und anhand 
dieser ihre Herstellungsanlagen 
verbessert, ihre Produktionsaus- 
beute erhöht und letztendlich 
ein besseres Stück Hardware er- 
zeugt“, erklärt Howard Marks, 
seines Zeichens Manager Silicon 
FA. Das elektrische und das che- 
mische Labor bilden den Kern 
der  Fehleranalyse-Abteilung 
(FA). Die angewandten Techni- 
ken reichen von simplen opti- 
schen und elektrischen Prüfun- 
gen bis hin zu komplexen Test- 
verfahren aus den Bereichen 
Physik, Metallurgie und Che- 
mie. 


A Chips auf dem Prüfstand 

Genauso vielfältig wie die Gerä- 
te im FA-Labor sind die Qualifi- 
kationen des Personals: „Hier 
arbeiten nicht nur Baustein-De- 


signer, sondern auch Physiker, 
Chemiker und Geräte-Ingenieu- 
re^, betont Marks. Letztere küm- 
mern sich auch um das Tunen 
von Testabläufen, etwa auf dem 
so genannten ATE (Automatic 
Test Equipment), einem 2-3 
Millionen Dollar teuren Gerát, 
das alle 150 Millionen Transisto- 
ren auf einem Chip in ein paar 
Sekunden checkt: ,Wenn ein 
Test fünf Sekunden dauert und 
diese Jungs kónnen das Verfah- 
ren so optimieren, dass es nur 
noch vier Sekunden dauert, 
dann bedeutet das nicht nur 
eine verbesserte Produktion für 
uns, sondern auch für die Ferti- 
gungen oder Montagehäuser. 
Wenn wir ein solches Gerát in 
unsere Qualitátskontrolle inte- 
grieren, muss jeder unserer Part- 
ner mehrere Tester kaufen, je 
nach Produktionsvolumen.” 


A Wege ins Silizium 


Die Post-Mortem-Analyse eines 
integrierten Schaltkreises ist 


normalerweise eine Reise ins 
Chipinnere. Man habe verschie- 
denste Chemikalien und Geräte, 
um Bausteine zu zerlegen: „Hier 
wird nicht erzeugt, hier wird 
zerstört“, bringt Howard Marks 
schmunzelnd die Arbeit auf den 
Punkt. Gezielte Zerstörung er- 
laubt z. B. die so genannte Fo- 
kussierte Ionenstrahl Anlage 
(FIB): Mit ihr lassen sich punkt- 
genaue Ätzungen im Silizium 
durchführen, Schicht um 
Schicht abtragen und Oberflä- 
chen scannen. Das 700.000 Dol- 
lar teure Gerät ermöglicht auch 
die Fehlerkorrektur: „Wenn 
das Problem im Design liegt, 
können wir mit dem FIB Me- 
tall- bzw. Isolierungsstrukturen 
implantieren und den Fehler da- 
durch beheben. Wenn alles rich- 
tig funktioniert, erzeugen wir 
eine 100.000 Dollar teure Maske, 
die dann in Produktion geht.” 


Fehler in Flip-Chip-Hardware 
finden die Ingenieure mittels 


Flip-Chip 
WAS 
IST? 
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Bestückungsverfahren, bei dem Chips kopfüber 
auf ein Substrat montiert werden. Ermöglicht 
hohe Anschluss- und Packungsdichte. 


Hot Spot 


Stelle im Chip, an der bei hoher Wärmeabgabe 
viel Arbeit verrichtet wird. Eine räumliche Häu- 
fung dieser Stellen versucht man zu vermeiden. 


Maske 


Begriff aus der Mikrolithographie. Masken 
spiegeln das komplizierte Design der elektroni- 
schen Bauelemente und Leiterbahnen wider. 


www.pcgameshardware.de 


der „Backside Probe Machine“. 
Da Flip-Chips lediglich über die 
Rückseite zugänglich sind, ar- 
beitet dieses Gerät mit Infrarot- 
licht: „Mit dieser rund 2 Mil- 
lionen Dollar teuren Anlage 
können wir durch die Silizium- 
rückseite auf die Schaltkreise 
schauen wie durch Glas.” Tech- 
nologie aus der Astronomie- 
Ecke benutzt das Emissions- 
und Thermo-Mikroskop: „In 
diesem Instrument sind Objek- 
tive eingebaut, die man in sehr 
teuren Teleskopen verwendet. 
Wir benutzen sie, um die klitze- 
kleinen Lichtpunkte in unseren 
Bausteinen zu sehen, nach Hot 
Spots zu forschen und auf diese 
Weise die genaue Position des 
Defekts zu lokalisieren.” 


Ð IT is watching you 

Zuständig für das Informations- 
system innerhalb von Nvidia 
und den Datenaustausch mit ex- 
ternen Partnern ist Joseph Sura, 
Vice President Information 
Technology. Darüber hinaus ist 
er der Herrscher über insgesamt 
348 Terrabyte Speicherplatz. 
Denn seine Abteilung verwaltet 
auch die Computer-Infrastruk- 
tur für das Ingenieurwesen und 
überwacht den Gebrauch der 
vorhandenen Ressourcen: „Du 
musst diese Jungs im Auge be- 
halten“, erklärt er lachend seine 
Kontrolleursrolle, „weil Leute 
Rechenjobs anschieben und 
dann nach Hause gehen. Bei 
zwei Jobs ist das in Ordnung, 
aber zehntausende ... Einen Ty- 
pen haben wir erwischt, der hat 
ganz allein 40.000 Jobs auf den 
Weg gebracht.” Zurzeit sind 
rund 4.000 Linux-Server auf 
zwei Datenzentren in Santa Cla- 
ra verteilt. Ein weiteres ist im 
Entstehen und soll bis zum 
Frühsommer fertig sein — rund 
1.000 Quadratmeter nur für den 
Technikbedarf. Im 200 Kilome- 
ter entfernten Sacramento hat 
man zudem einen Teil des älte- 
ren Sun-Equipments unterge- 
bracht. Es dient vor allem als 
Backup: Sacramento ist das fir- 
meneigene Rettungszentrum im 
Falle einer Katastrophe, schließ- 
lich befindet sich das Nvidia- 
Hauptquartier mitten in einem 
Erdbebengebiet. 


» Aufrüstung im Server- Park 
Der Wechsel von Sun- zu Intel- 
Systemen erfolgte erst vor ein 


www.pcgameshardware.de 


paar Jahren, mit zehn Compu- 
tern zum Ausprobieren: „Uns 
wurde schnell klar, dass die 
Kombination Intel-System und 
Linux für gewisse Simulations- 
Jobs eine hervorragende Platt- 
form ist. Deshalb haben wir Li- 
nux-Server im Hunderterpack 
gekauft”, erklärt Joseph Sura. 
Über 350.000 Low-Level-Simu- 
lationsjobs pro Tag werden zur- 
zeit auf den Pentium-Dual-Sys- 
temen durchgeführt. Ziel sei es, 
auf 500.000 Jobs zu kommen. 


Die komplexeren Simulationen 
erfolgen noch immer auf den 
„älteren“ Sun-Rechnern. Dabei 
handelt es sich um voll konfigu- 
rierte Systeme mit je 24 CPUs 
und 196 Gigabyte RAM. Richtig 
glücklich ist man allerdings 
nicht über diese Lösung: „Unser 
Problem besteht darin, dass wir 
zwar 24 CPUs haben, aber auf- 
grund des begrenzten Haupt- 
speichers lediglich ein paar Jobs 
in diese Maschinen füttern kön- 
nen.” Größere Jobs, wie etwa 
„Place and Route” oder „Timing 
Verification", benötigen dage- 
gen meist zwei CPUs und ein 
paar hundert Gigabyte RAM, 
damit der gesamte Chip im 
Speicher gehalten werden kann. 
Man will daher mittelfristig mit 
den CAD-Jobs auf Itanium 2 
wechseln. Knapp 40 solcher Sys- 
teme sind bereits im Hause, wei- 
tere werden folgen. 


» 300.000 Dollar für Strom 


Platzprobleme sind nicht der 
Grund für den Bau des vierten 
Datenzentrums, wie Joseph Sura 
betont: „Uns fehlt es meistens an 
Strom und Kühlung, lange be- 
vor uns der Platz ausgeht." Im 
neuen Gebáude werden daher 
fünf massive Dieselgeneratoren 
und ein eigener Kühlturm für 
moderate Temperaturen zwi- 
schen den Serverreihen sorgen. 
Für die Anfangsphase sind 180 
Racks geplant, jeweils zwei Me- 
ter hoch und mit je 96 CPUs be- 
stückt. Der Stromverbrauch im 
Neubau wird auf 7,3 Megawatt 
beziffert; der gesamte Campus 
benótigt derzeit weniger als die 
Hälfte. „Unsere aktuelle Strom- 
rechnung für die beiden Daten- 
zentren beläuft sich auf rund 
300.000 Dollar/Monat. Es lohnt 
sich schon fast, unser eigenes 
Kraftwerk zu bauen“, so Joseph 
Sura scherzhaft. КАВЕМ OETZEL 
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So genannte Hacker 
werden von den Medien 
gern als gestórte Com- 
puterfreaks dargestellt, 
vor denen kein Rechner 
sicher ist. Doch was 
steckt wirklich hinter 


dem Mythos? 


ir kennen Hacker aus 


| И legendären Filmen wie 

T Matrix, War Games, 23, 
Hackers oder aus reißerischen 
Berichten von Boulevard- und 
Wirtschaftsmagazinen. Meist 
werden sie uns als junge, des- 
illusionierte Menschen mit un- 
glaublichen Programmier- und 
Rechnerkünsten verkauft. Sie 
brechen in Systeme ein, mani- 
pulieren Konten und Akten oder 
programmieren bósartige Viren. 
Dabei wird dieses Bild den 
echten Hackern kaum gerecht. 
Das Wort Hacker" stammt ur- 
sprünglich aus den Gründerzei- 
ten des Computers und bezeich- 
nete einen besonders fáhigen 
Programmierer, der sich mit 
komplexen Problemen ausei- 
nander setzt. Damals wurden 
nur die besten Programmierer 
als Hacker bezeichnet, was ei- 
nem Ritterschlag gleichkam. Im 
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Laufe der Zeit änderte sich der 
ursprüngliche Sinn. Das Wort 
„Hacker“ wurde immer mehr 
von Computerfreaks miss- 
braucht, die in Computersyste- 
me einbrachen, um an fremde 
Daten zu gelangen. Von den 
„richtigen“ Hackern wurden 
diese Freaks spöttisch als 
„Cracker“ bezeichnet, um den 
Unterschied zwischen einem 
fähigen Programmierer und ei- 
nem Techno-Vandalen aufzu- 
zeigen. In Wahrheit sind diese 
Grenzen fließend. 


2) Welche Hacker gibt es? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Es gibt insgesamt vier un- 
terschiedliche Kategorien von 
Hackern. Als Erstes sind die 
Gründerväter der Hacker zu 
nennen. Das sind die überra- 
genden Kapazitäten, ohne die es 
heute keine Computertechnolo- 


gie geben würde. Beispielsweise 
entwickelten Mitte des letzten 
Jahrhunderts John von Neu- 
mann, Howard Aiken oder Alan 
Turing die grundlegenden Theo- 
rien der Rechenmaschinen. Kon- 
rad Zuse baute 1941 mit der 
Z3 die erste vollautomatische, 
programmgesteuerte und frei 
programmierbare Rechenanla- 
ge. Leonard Kleinrock entwarf 
1959 die Konzeption eines Netz- 
werks, das auf der Grundlage 
der Paketvermittlung funktio- 
niert. Dann kam ihm im Septem- 
ber 1969 die Idee, einen Arpa- 
net-Knotenpunkt aufzubauen, 
woraus sich das heutige Internet 
entwickelte. Im Jahr 1963 wurde 
von Doug Engelbart die erste 
Maus (damals noch aus Holz) 
und die dazugehörige Fenster- 
technik erdacht. Außerdem war 
er der Initiator der Hypertext- 
Programmiersprache. 


Die nächste Kategorie bilden 
die „einfachen“ Hacker. Dazu 
gehören fähige Köpfe wie die 
heute sehr erfolgreichen und 
bekannten Programmierer Steve 
Jobs und Steve Wozniak, die 
beispielsweise 1975 das Spiel 
Breakout schufen, oder auch Bill 
Gates, der in seinen jungen Jah- 
ren unter anderem den Code 
für einen Diskettencontroller für 
sein Altair-Basic programmierte. 
Hierzu gehören aber auch Milli- 
onen unbekannte Programmie- 
rer, die eine kreative Ader und 
technisches Verständnis haben. 


» Geniale Hacker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Zur dritten Kategorie gehören 
alle Programmierer, die unser 
Verständnis und die Einstellung 
zur Software prägten. 1969 wur- 
de von Ken Thompson und 
Dennis Ritchie in den Bell Tele- 


Hacker 
Fähiger Programmierer; to 
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(engl.): eingeben, einhauen, 


Cracker 


hack Datendieb/ -vandale; to crack 


(engl.): aufspalten, aufbrechen, 


zerplatzen 


Unix 
Uniplexed Information and Com- 


puting System, ein Mehrbenutzer- 


Betriebssystem 


Wurm 

Geschickt programmierter Code, 
der sich selbstständig über das 
Netzwerk verbreitet 
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phone Laboratories das erste 
Unix-System entwickelt. Unix 
ist ein mehrprozessor-, multita- 
sking-, multithreading- und 
multiuserfáhiges ^ Betriebssy- 
stem. Ritchie entwickelte zu- 
sátzlich Anfang der Siebziger- 
jahre die Hochsprache C. 1973 
übertrugen Ritchie und Thomp- 
son den gesamten Unix-Quell- 
code in die Programmiersprache 
C. Es gab danach nur noch etwa 
drei Prozent ma- 
schinenabhängigen Code im Be- 
triebssystem. Dadurch war eine 
schnelle Portierung auf andere 
Plattformen móglich. So kam es 
zum großen Erfolg von Unix, 
der heute im professionellen Be- 
reich immer noch anhält. 


D Gefährliche Hacker 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


In der vierten Kategorie befin- 
den sich die schwarzen Schafe 
der Hackergilde: fáhige Pro- 
grammierer mit krankhafter 
Neugier, та овет Geltungsbe- 
dürfnis oder sogar kriminellen 
Ambitionen. Der bekannteste 
von ihnen ist Kevin Mitnick 
(www.kevinmitnick.com). 1980 
drang der erst 16-Jáhrige mit 
seiner Roscoe-Bande in das 
Rechnersystem von US-Leasing 
ein und zerstórte Kunden- und 
Firmendaten im Wert von 250 
Millionen Dollar. Dies war der 
erste bekannte Hackerangriff. 
Mitnick werden auch die ersten 
virtuellen Besuche im Pentagon 
zugeschrieben. Einen weiteren 
Spaß machte er sich daraus, 
in amerikanische Telefongesell- 
schaften einzudringen und die 
Namen der Kunden in „James 
Bond“ umzuändern. Mitnick 
zog nie persönlichen Profit aus 
seinen Kenntnissen, verursach- 
te dafür aber Schäden von vie- 
len Millionen Dollar. Mitnicks 
legendärer NORAD-Hack, der 
Einbruch in den Computer des 
US-amerikanischen Luftvertei- 
digungssystems (North Ameri- 
can Air Defence Command), 
war Vorlage für einen Holly- 
wood-Blockbuster der Achtzi- 
gerjahre: War Games. 


Kevin Mitnick gelangte zu dem 
zweifelhaften Ruhm, der erste 
Hacker zu sein, der vom FBI 
nach vielen weiteren Delikten 
auf die „Most Wanted"-Liste 
kam. 1995 wurde er nach zwei- 
jähriger Fahndung vom FBI ver- 
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haftet. Dies gelang nur mithilfe 
des US-Sicherheitsexperten Tsu- 
tomu Shimomura, der ein ehe- 
maliger Hacker-Kollege von 
Mitnick war. Kevin Mitnick ist 
seit Januar 2000 wieder frei. 
Während seiner Bewährung 
(letztes Jahr abgelaufen) durfte 
er nur Computer ohne Inter- 
netanschluss benutzen und aus- 
schließlich mit seinem Bewäh- 
rungshelfer und Familienange- 
hörigen telefonieren. 


Seinen Ruf verdankt er dem 
New York Times-Reporter John 
Markoff. Er berichtete erstmals 
in dem 1991 erschienenen Buch 
Cyberpunk über Mitnick und 
schrieb drei Jahre später eine 
Titelstory über den Superhacker, 
der schwerste Schäden im Cy- 
berspace verursachen und auch 
Leben vernichten könnte. Kevin 
Mitnick sieht sich selbst als 
Medienopfer. Nach Ansicht des 
britischen Telegraph ist Mitnick 
nicht das technische Genie, für 
das ihn alle halten. Seine Fä- 
higkeiten lägen eher im Social 
Engineering, im Beeinflussen 
von Menschen, um beispiels- 
weise an wichtige Passwortin- 
formationen zu kommen. 


V) Spionage, Betrug, Überfälle 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Auch in Deutschland gab es ei- 
nige legendäre Hacker. Karl 
„Hagbard“ Koch und Boris 
„Iron“ Е. wurden durch ihre 
mysteriósen Tode zu echten 
Hacker-Legenden. Karl Koch, 
ein damals 23 Jahre alter Hacker 
aus Hannover, soll 1989 für den 
KGB in amerikanischen Com- 
putersystemen spioniert haben. 
Sein Leben endete in einer 
angeblichen Selbstverbrennung. 
Der Film 23 ist eine Darstellung 
der damaligen Ereignisse. Áhn- 
lich spektakulàr ist die Geschich- 
te um den Hacker „Tron“. Der 
geniale Programmierer arbeitete 
vor allem auf dem Gebiet der 
Kryptographie und entwickelte 
mit dem so genannten Crypto- 
fon einen abhórsicheren Daten- 
strom-Verschlüsseler. Im Okto- 
ber 1998 wurde Tron erdrosselt 
in einem Berliner Stadtpark auf- 
gefunden. Bis heute sind nicht 
alle Details seines mysteriösen 
Todes geklärt und der Chaos 
Computer Club kämpft noch 
immer für eine lückenlose Auf- 
klärung dieses Falls. 


Surfen und korn тегет mit HTTPS macht s mágich 


Chaos Computer Club e.V. 


Vorti agsdokumentabon 


Der Chaos Computer Club ist das Sprachrohr der deutschen Hacker- 
szene. In letzter Zeit ist es aber eher ruhig um den CCC geworden. 


about 

articles and interviews 
news and updates 
free kevin stickers 
what you Сап do 
documents 

defense fund 
commentary 

links 


contact 
speaking requests 


WWW.KEVINMITNICK.COM E Auf seiner Webseite finden Sie viele Infos über 
den legendáren Hacker Kevin Mitnick. 


Boris F, - Die Geschichte von TRON 


ШИШ Die Macher der Webseite www.tronland.net kämpfen noch immer für 
die Aufklárung des mysteriósen Todes von Boris F. 


1998: TRONs CRYPTOFON 


КАШИ Irons Cryptofon gilt in Fachkreisen noch immer als Meister- 
stück der Kryptographie - bis jetzt blieb es allerdings bei diesem Prototyp. 
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ERSTER VIRUS ШС Geer 1983 den ersten Computervirus. 
Mittlerweile arbeitet er mit seiner Firma an Virenschutzprogrammen. 
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iM Robert T. Morris programmierte den ersten Wurm unter 
Unix. Unter Webcode 23N6 finden Sie eine Dokumentation über den Wurm. 


Surfen und Kater horend mit HTTPS machi a möglich 


Hackerethik 


ен сес 


НАСКЕКЕТНІК Auf www.ccc.de finden Sie die so genannte Hacker- Ethik. 


Viele rechtschaffene Hacker berufen sich auf diese Punkte. 
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Weitere legendáre Hacks: 1990 
übernahm Kevin Poulsen sámt- 
liche Telefonleitungen, die in 
Richtung Los Angeles zum Ra- 
diosender KIIS-FM gingen. Der 
Grund: Er wollte der 102. An- 
rufer sein, um einen Porsche zu 
gewinnen. Der Plan klappte und 
er gewann den Porsche. Zusätz- 
lich besaf$ er auch eine Liste 
sämtlicher vom FBI betriebener 
Scheinfirmen. Dies war für die 
US-Bundesbehórde ein unhalt- 
barer Zustand. Poulsen stellte 
sich den Behórden zum Schluss 
selbst. 


Vladimir Levin, ein russischer 
Student der Biochemie, steht 
hinter dem ersten Banküberfall 
über ein Computer-Netzwerk. 
Er drang 1994 mit einem Lap- 
top aus London in das Netz der 
US-Swift-Bank ein und buchte 
bei First City Bank in mehreren 
Etappen 3,7 Millionen Dollar 
auf verschiedene Konten in Eu- 
ropa. Er wurde nach seiner 
Verhaftung in London zu drei 
Jahren Haft in einem US-Ge- 
fängnis verurteilt. 


» Würmer und Viren 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Am 10. November 1983 stellte 
Fred Cohen an der University of 
Southern California den ersten 
Computervirus vor. Cohen hatte 
im Rahmen seiner Doktorarbeit 
an Programmen gearbeitet, „die 
andere Programme infizieren, 
indem sie diese verändern, um 
eine möglicherweise verbesserte 
Version von sich selbst einzu- 
bauen”. Die Selbstreproduktion 
von Programmen legte die Ähn- 
lichkeit zu biologischen Viren 
nahe. So gesehen gehen die 
Computerviren auch auf die 
Anfänge von künstlichem Le- 
ben zurück. Aus heutiger Sicht 
erstaunlich: Der von Cohen pro- 
grammierte, erste Virus lief un- 
ter Unix. Heute kämpfen vor 
allem Windows-Systeme mit 
Viren, Unix-Rechner gelten als 
sicherer und werden kaum noch 
mit Viren attackiert. 


Robert T. Morris, ein Student an 
der Cornell University in Ithaca 
N.Y., startete am 2.11.1988 um 20 
Uhr ein Programm, das eine Rei- 
he von Lücken im Betriebssys- 
tem Unix dazu nutzte, sich auf 
Computern im Internet zu re- 
produzieren. Ein Fehler im Pro- 
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gramm sorgte allerdings dafür, 
dass die Nachkommenschaft 
dieses „Wurms“ so zahlreich 
wurde, dass schon wenige Stun- 
den danach weltweit Tausende 
von Computern lahm gelegt wa- 
ren. In der Spitze beanspruchte 
der Wurm zehn Prozent des ge- 
samten Datentransfervolumens 
im Internet. Morris wurde da- 
raufhin zu einer Haftstrafe auf 
Bewáhrung verurteilt. 


Die heutigen Virenprogrammie- 
rer haben nur noch wenig mit 
den legendären Hackern der da- 
maligen Zeit gemein. Im Inter- 
net findet man heutzutage zig 
Virenbaukästen und mit relativ 
geringem Aufwand kann jeder 
durchschnittlich begabte Pro- 
grammieranfánger bósartige Vi- 
ren erzeugen. Deswegen gibt 
es meist auch unzählige Varia- 
tionen von einem Virus. Viele 
Hacker und Hackergruppen 
wollen sich von solchen ,Script- 
Kids" abgrenzen und verweisen 
auf ihre Hacker-Ethik, die bósar- 
tige Beschádigungen verbietet. 


A Medienrummel 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 
Die Boulevard-Presse und viele 
überzogene Artikel in den letz- 
ten Jahren haben mittlerweile 
dazu geführt, dass Hacker in 
einem sehr negativen Licht da- 
stehen und von einer Aura aus 
brillantem Computer-Wissen 
und den wildesten Verschwö- 
rungstheorien umgeben sind. 
Die Hacker selbst sehen sich 
vor allem als Freigeister, die ver- 
suchen, Grenzen zu erforschen 
und Informationen frei zugäng- 
lich zu machen. Auf der Websei- 
te des Chaos Computer Clubs 
(www.ccc.de) gibt es viele De- 
tails und Erklárungen zur so 
genannten Hacker-Ethik, in der 
beschrieben wird, was einen 
Hacker und die Hacker-Bewe- 
gung ausmacht. Fairerweise 
muss man allerdings anmerken, 
dass auch die Hacker selbst 
nicht ganz unschuldig an ihrem 
heutigen, negativen Medienbild 
sind. Nur zu gern wird mit 
mystischem Insiderwissen von 
versteckten Software-Hintertür- 
chen auch von den Hackern 
selbst Presse gemacht. Die Cle- 
versten schaffen es so zu hoch 
dotierten Posten, zum Beispiel 
als Sicherheitsberater. 

Marc FLonEscU/Kav BEINROTH 
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CPUs im Deta 


Cache und Pipeline sind 
zwei Schlagworte, die in 
keiner Chip-Diskussion 
fehlen dürfen. Wir zei- 
gen im Detail, was 
hinter diesen Begriffen 


steckt. 


Teil 1: PccH 02/2004 


- Grundlagen 


Teil 2: PccH 03/2004 


Teil 3: рссн 04/2004 


- Fertigung, Trends, Zukunft 


m ersten Teil unserer 

CPU-Reihe haben wir 

— uns mit der grundle- 

genden Funktionsweise eines 

Prozessors bescháftigt. In dieser 

Ausgabe geht es unter anderem 
um Cache und Pipelines. 


Ð Wozu Cache-Speicher? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Wie wir bereits in der letzten 
Folge gezeigt haben, besaß der 
klassische Von-Neumann-Rech- 
ner keinen Cache-Speicher, ja 
nicht einmal Register. Sämtliche 
Operationen wurden direkt aus 
dem Speicher heraus ausge- 
führt. Das dauert! Experimen- 
tierfreudige Leser können das 
gerne ausprobieren und im 
BIOS des Computers L1- und 
L2-Cache deaktivieren. Von der 
enormen Performance des Pro- 


zessors bleibt dann nichts mehr 
übrig. Selbst zum Booten von 
Windows lässt sich der Rechner 
nun mehr als 15 Minuten Zeit! 
Grund: Moderne Speichermo- 
dule sind regelrechte Schne- 
cken, die Bandbreite ist relativ 
gering, die Latenzen sind hoch. 
Grund dafür ist zum einen die 
Diskrepanz zwischen CPU-Takt 
und Speichertakt. Während ak- 
tuelle Prozessoren mit bis zu 
3,2 GHz Taktfrequenz arbeiten, 
kriechen selbst die schnellen 
DDR400-Speicher mit 200 MHz 
vor sich hin und können maxi- 
mal 3.200 MByte/s Datenstrom 
liefern. Damit könnte man noch 
leben. Doch entscheidend sind 
die miserablen Zugriffszeiten 
von DRAM-Speicher! Von der 
Anforderung der Daten bis zur 
Lieferung vergehen je nach 


Plattform zwischen 150 und 
500 CPU-Takte (siehe PCGH 
12/2002)! 


3) Cache als Allheilmittel 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Dieser Missstand wurde bereits 
früh erkannt. Schon 8088-Syste- 
me besaßen Cache-Bausteine 
aus SRAM-Speicher auf den 
Mainboards, um den Zugriff auf 
häufig verwendete Codestellen 
und Daten zu beschleunigen. 
Der Trick dabei: Daten, die be- 
reits einmal aus dem Speicher 
geholt wurden, werden in einen 
Puffer geschrieben. Benötigt die 
CPU dieselben Teile noch ein- 
mal (was relativ häufig vor- 
kommt), müssen diese nicht 
abermals aus dem RAM gelesen 
werden, sondern können aus 
dem schnelleren Cache-Puffer 


geladen werden. Allerdings sind 
Cache-Bausteine auf den Main- 
boards immer noch relativ lang- 
sam. Also integrierte Intel den 
Cache beim 80486 zum ersten 
Mal auch direkt in die CPU. Der 
gestufte Cache war erfunden: 
4 kByte Puffer in der CPU als 
Level-1-Cache, größerer (damals 
meist 256 kByte), aber langsa- 
mer Level-2-Cache auf dem 
Mainboard. Vorteil des inte- 
grierten Caches: Die Wege sind 
kürzer, die Latenzzeiten sinken, 
der Cache arbeitet mit vollem 
CPU-Takt und die Anbindung 
kann breiter ausgeführt werden. 
Mit stetig verbesserten Produk- 
tionstechniken und Erhöhung 
der Integrationsdichte konnte 
mit dem Pentium Ш Copper- 
mine und dem AMD К6-Ш 
letztlich auch der L2-Cache di- 


M DRAM 
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Speicher mit wahlfreiem Zugriff, 
J wobei jede Speicherzelle meist 
E nur aus einem Transistor besteht 


SRAM 


Zugriff, aber teuer 


Speicherzelle; besteht aus bis zu 
sechs Transistoren, sehr schneller 


Transistor 
Ein aus Halbleitern bestehender 


mit einem Lichtschalter 


elektrischer Schalter; vergleichbar 


x86-Prozessor 

Ein zum 8086 (1978 erstmals von 
Intel eingeführt) kompatibler Pro- 
zessor 


www.pcgameshardware.de 


Foto: Intel 


PROZESSOR Pr 


Bei 


WISSEN 


rekt in die CPU integriert wer- 
den. An den eigentlichen Kern 
sind die Caches heute meist mit 
256 Bit (Pentium 4), 128 Bit (Ath- 
lon 64) oder 64 Bit (Athlon XP) 
angebunden. Ein Pentium 4 3,2 
GHz besitzt somit eine Cache- 
Bandbreite von sagenhaften 100 
GByte/s, auf die er nach mini- 
maler Latenz zugreifen kann. 


2) Größe zählt 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

In den letzten Jahren nahm die 
Größe der Cache-Speicher wei- 
ter zu, nachdem sie mit der 
Integration in den CPU-Kern 
zunächst geschrumpft war. 
Sockel-7-Mainboards besaßen 
bereits bis zu 2 MByte Cache- 
Speicher. Damit können aktuelle 
Systeme nicht mehr dienen. 
AMDs Athlon 64 besitzt mit 
1.152 kByte Cache (128 kByte L1, 
1.024 kByte L2) derzeit den 
größten Puffer zum RAM. Der 
Grund ist klar: Je größer der 
Cache-Speicher, desto mehr Da- 
ten kann die CPU im Puffer hal- 
ten und desto größer ist die 
Wahrscheinlichkeit, dass sich ein 
benótigtes Datenpaket bereits im 
Cache befindet. An dieser Stelle 
gilt es auch, ein Missverständnis 
aus der Welt zu schaffen, auf das 
man in Forenbeitrágen immer 
wieder stößt: Cache-Speicher ist 
kein zusátzliches RAM! Wer 128 
MByte RAM im Rechner und ei- 
ne CPU mit 1 MByte Cache-Spei- 
cher hat, besitzt nicht 129 MByte 
Arbeitsspeicher! Im Cache lie- 
gen lediglich häufig benötigte 
Daten für schnelleren Zugriff, 
die auch im RAM liegen! 


X) Arbeitsweise des Caches 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Je nach Prozessor wird ein zwei- 
geteilter Split-Cache oder ein 
einheitlicher Unified-Cache ver- 
wendet, der Daten und Befehle 
gemischt speichert. Die aktuel- 
len Prozessoren von AMD und 
Intel verwenden Split-Caches 
für den L1- und Unified-Cache 
für den L2-Cache. Aus Platz- 
gründen kann der L1-Cache in 
der CPU nicht besonders groß 
sein. Je nach Philosophie des 
Prozessor-Herstellers bewegt er 
sich zwischen 16 und 128 kByte. 
Der Cache wird in Zeilen 
(Cachelines) — auch Sets genannt 
— eingeteilt. Wenn ein Lesezu- 
griff auf einen Bereich im Ar- 
beitsspeicher erfolgt, füllt die 


CPU eine Cache-Zeile mit dem 
Inhalt aus diesem Speicherblock 
auf. Es gibt verschiedene Orga- 
nisationen von Caches. Der ein- 
fachste ist der direct mapped 
Cache. Hier ist jedem Set nur ein 
Cache-Eintrag zugeordnet. Der 
Nachteil des direct mapped 
Caches ist, dass nur Speicherbe- 
reiche in der Größe des Caches 
gepuffert werden können. Wird 
auf Speicherbereiche außerhalb 
dieses Bereiches zugegriffen, 
dann ist der gesamte Inhalt des 
Tags wertlos und muss neu gela- 
den werden. 


Hier eilen teil- oder mehrwegas- 
soziative Caches zu Hilfe. Die 
Adressen werden dabei in meh- 
reren Ebenen (Wege) gespei- 
chert und miteinander ver- 
knüpft. Erfolgt ein Zugriff auf 
eine Adresse außerhalb des ak- 
tuellen Blocks, die aber dieselbe 
Anfangsadresse (Index) enthält, 
so wird der Speicherblock nicht 
komplett ausgetauscht, sondern 
einfach in einer anderen Ebene 
gespeichert. Ein hier gern ver- 
wendeter Vergleich ist der mit 
einem Briefträger: Er sortiert die 
Post nicht nur in Straßenzüge 
(Tag), sondern obendrein auch 
nach der Straßenseite. Bei einem 
Abstecher in die Seitenstraße 
greift er sich nur das Briefbün- 
del für eine Straßenseite und 
legt das zweite Bündel der 
gegenüberliegenden Straßensei- 
te der alten Straße beiseite. 
Wenn er aus der Seitenstraße zu- 
rückkommt, hat er immer noch 
das Bündel der Seite in der 
Hand, bei der er abgebogen ist. 
Level-1-Caches aktueller CPUs 
sind in der Regel 2-Wege-assozi- 
ativ, Level-2-Caches 16-Wege- 
assoziativ. 


Ð Cache-Verwaltung 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Des Weiteren unterscheidet man 
zwischen inklusiver und exklu- 
siver Cacheverwaltung. Bei der 
inklusiven Verwaltung nehmen 
die einzelnen Cache-Stufen kei- 
ne Rücksicht darauf, ob Daten 
bereits in der anderen Stufe lie- 
gen oder nicht. Es kann hier also 
vorkommen, dass Daten sowohl 
im L1- als auch im L2-Cache lie- 
gen und damit unnótigerweise 
doppelt vorhanden sind. Ange- 
sichts der geringen Größe der 
Caches eigentlich eine bóse Ver- 
schwendung. Allerdings arbei- 
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АДЕ ЧИЙ Bis zum Pentium Il bzw. Athlon saßen die Cache-Bau- 
steine - meist auch nachrüst- und erweiterbar - auf den Mainboards. 


80386 nutzte als erster x86-Prozessor rudimentär eine 


Pipeline. Verfeinert wurde das Konzept aber erst mit 486er und Pentium. 
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ONNIN Der K6 besaß als letzte x86-CPU eine FPU ohne Pipeline. Zwar arbei- 
tete die Einheit schnell, gegen den Pentium war aber kein Kraut gewachsen. 
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* Mit dem Tag-Feld werden die Speicherblöcke unterschieden, der Index markiert das Datenwort innerhalb des Speicherblocks. 


Recheneinheiten im Detail: Cache 


Direct mapped Cache 


WISSEN 


zm PROZESSOR 


HAUPTSPEICHER 


Der Index registriert die genaue Position der Daten im Speicherblock. Kommt 
es zur Überlappung (zweimal der gleiche Indexwert in verschiedenen Spei- 
cherblöcken), muss die entsprechende Cachezeile (Set) gelöscht werden. 


Afach-assoziativer Cache 
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Der 4fach-assoziative Cache kann bis zu vier Datenpakete mit gleichen 
Indexadressen speichern. Die Daten aus den vier Speicherblöcken werden in 


verschiedenen Cache Ebenen" gespeichert. 


Heutige CPUs belassen es nicht mehr bei einer CPU-Pipeline. ALU und 
FPU haben jeweils eigene Pipelines, die FPU (hier Athlon) sogar drei parallele. 
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tet ein inklusiver Cache auf- 
grund des niedrigeren Verwal- 
tungsaufwandes in der Regel 
mit sehr niedrigen Latenzzeiten. 
Beim exklusiven Cache dagegen 
können Daten niemals gleich- 
zeitig in L1 und L2 liegen und 
damit Platz verschwenden. Die 
beiden Cachestufen werden so 
verwaltet, als wáren sie ein gro- 
fier Cache-Pool - mit dem einzi- 
gen Unterschied, dass der L1 
noch ein wenig schneller arbei- 
tet als der L2. Daher ist es bei 
CPUs mit exklusivem Cache 
durchaus legitim, die L1- und 
L2-Cache-Größen einfach zu ad- 
dieren. AMD-Athlon-XP-CPUs 
zum Beispiel besitzen eine ex- 
klusive Cache-Verwaltung. Da- 
her liest man bei diesen CPUs in 
Online-Shops auch häufig „384 
kByte” oder „640 kByte“ Cache 
statt „128 L1 + 256 L2" oder „128 
L1 + 512 L2". Der Pentium 4 
dagegen besitzt eine inklusive 
Cache-Verwaltung. 


A Zauberwort Pipelining 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


ben-Käse-Spießschen! Eine stupi- 
de, langwierige und -weilige 
Aufgabe. Weintrauben waschen 
und pflücken, Käse in Stück- 
chen schneiden, Weintraube mit 
Zahnstocher aufspießen, an- 
schließend Käsestückchen drauf 
und auf einem Teller ablegen. 
Und das tausendmal. Ein endlo- 
ses Unterfangen, selbst mit meh- 
reren Leuten, die alle das Glei- 
che tun. Ganz anders, wenn 
man die Aufgabe in eine Pipe- 
line mit möglichst unkompli- 
zierten Arbeitsschritten zerlegt. 
Einer wäscht, der andere hackt 
den Käse, einer steckt nur Wein- 
trauben, der andere nur Käse. 
Zack, zack! Plötzlich beschleu- 
nigt sich der Vorgang um das 
Zwanzigfache, obwohl man nur 
vier Leute zur Verfügung hat. 
Aufgrund der Simplizität der 
Teilaufgaben und der Speziali- 
sierung darauf können diese 
wesentlich schneller erledigt 
werden. 


ЭУ Pipeline-Stufen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Neben der Einführung von 
Cache-Speicher war das Pipe- 
lining, welches erstmals rudi- 
mentär im Intel 80386 Verwen- 
dung fand, ein Meilenstein. Bei 
allen Vorgängermodellen konn- 
te erst dann ein neuer Befehl 
ausgeführt werden, wenn die 
Verarbeitung des alten komplett 
abgeschlossen war. Mit einem 
Befehl war die CPU jedoch unter 
Umständen mehrere Dutzend 
Takte lang beschäftigt. Mit einer 
CPU-Pipeline ist es möglich, 
diese permanent mit Instruktio- 
nen zu füttern, auch wenn das 
Resultat des ersten Befehls noch 
gar nicht vorliegt. 


Vergleichbar ist dies mit Henry 
Fords Fließband im Automobil- 
bau. Auch hier wird die Pipeline 
(Fließband) ständig mit neuen 
Bodengruppen gefüttert, selbst 
wenn noch nicht ein einziges 
fertiges Auto am Ende des Ban- 
des angekommen ist. Warum 
100 Fließband-Stationen (Pipe- 
line-Stufen) besser sind als 100 
Leute, die alle an einem Auto 
arbeiten, um dies möglichst 
schnell fertig zu stellen, hängt 
mit der Komplexität der Aufga- 
be zusammen. Ein triviales Bei- 
spiel aus der Silvestervorberei- 
tung, welches den Wert einer 
guten Pipeline aufzeigt: Trau- 


Natürlich ist eine CPU-Pipeline 
nicht 1:1 mit unserem Silvester- 
Beispiel vergleichbar, aber es 
zeigt ganz gut, weshalb die 
CPU-Entwickler darauf bedacht 
sind, immer längere Pipelines 
mit immer simpleren Teilstufen 
zu entwickeln. Der neue In- 
tel-Prescott-Prozessor soll eine 
Pipeline mit bis zu 30 Stufen be- 
sitzen! Bemerkenswert ist das 
insofern, da eine CPU keine rein 
sequenzielle Maschine ist, die 
stur vor sich hin arbeitet. In je- 
dem Programm befinden sich 
unzählige IF-Abzweigungen, 
„Entscheidungen“, die erst zur 
Laufzeit getroffen werden und 
deren Ergebnis kaum vorher- 
sehbar ist. Je länger die Pipeline, 
desto länger ist auch der „Penal- 
ty“, wenn das Programm auf- 
grund einer unvorhergesehenen 
If-Auswertung in eine andere 
Richtung abbiegen muss. Dann 
sind die 29 bisher in der Pipeline 
befindlichen, bereits ausgeführ- 
ten Stufen alle für die Katz. Wie 
die Entwickler dem vorbeugen, 
welche weiteren Techniken es 
gibt, um die Arbeitsweise einer 
CPU effizienter zu gestalten, 
und wohin die Reise bei den 
nächsten CPU-Generationen 
führen wird, zeigen wir in der 
nächsten Ausgabe. 

ROLAND NEUMEIER 
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"EUN PIXEL SHADING 
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Im dritten Teil unserer 
Wissensreihe zum Thema 
Pixel Shading dreht sich 
alles um die Grafikchips 
selbst. Wie arbeiten Ge- 


force FX und Radeon? 


ls vor vielen Jahren die 
ersten Computerchips 
speziell zur Beschleu- 


nigung von 3D-Grafik geschaf- 
fen wurden, konnte noch 
niemand ahnen, welche Ent- 
wicklung damit in Gang gesetzt 
wurde. Heute ist ein Computer 
ohne einen 3D-Beschleuniger 
kaum noch vorstellbar. Ähnlich 
wie bei den CPUs wird der 
Markt hier aktuell von zwei gro- 
ßen Firmen dominiert: Ati und 
Nvidia kämpfen um die Gunst 
der Kunden. Gerade die Chips 
des letzten Jahres gaben Anlass 
zu hitzigen Diskussionen, die 
noch immer nicht beendet sind. 
Einer der zentralen Punkte die- 
ser Debatten ist das sehr unter- 
schiedliche Verhalten der neue- 
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EL 
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be 
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sten Grafikchips im Bereich Pi- 
xel Shading. 


A Ursachenforschung 

SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Die Ursachen dafür liegen sehr 
weit zurück. Entscheidungen, 
die schon vor Jahren getroffen 
wurden, zeigen jetzt in den ak- 
tuellen Chips ihre Auswirkun- 
gen. Aufgrund der kurzen Zeit, 
die zwischen zwei Chipgenera- 
tionen liegt, sind die Designer 
gezwungen, Ideen oder sogar 
ganze Teile wiederzuverwenden. 
Dabei haben sich die Arbeitswei- 
sen der Chips von Nvidia und 
Ati immer weiter voneinander 
entfernt. Der Dritte im Bunde ist 
Microsoft mit der undankbaren 
Aufgabe, die unterschiedlichen 


Konzepte unter einen Hut zu 
bringen und sie als neue Di- 
rectX-Version Entwicklern und 
Endanwendern zur Verfügung 
zu stellen. 


Mit DirectX 9 wurde plötzlich 
ein Thema interessant, dem man 
zuvor nur wenig Beachtung ge- 
schenkt hatte: die Rechengenau- 
igkeit, mit der ein Chip arbeitet 
(im Folgenden pro Komponente 
angegeben). Ati blieb sich selbst 
treu und setzte bei der R3xx-Rei- 
he (Radeon 9500 - Radeon 9800) 
genau wie beim R2xx (Radeon 
8500 - Radeon 9200) auf ein ein- 
heitliches Format. Musste man 
sich beim R200 noch mit 16 Bit 
Genauigkeit begnügen, spen- 
dierte man dem neuesten Spross 


Compiler 


WAS 
IST? 


Shadercode in eine vom 


Treiber/Chip verarbeitbare Form 
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Programm zum Übersetzen von 


SDK 


notwendigen Dinge enthält 


Software Development Kit; Paket, 
das alle zur Software-Entwicklung 


HLSL 

High Level Shading Language; 
Programmiersprache (ähnlich C) 
zur Erstellung von Shadercode 


FX12, FP16, FP24, FP32 
Kurzformen von Datenformaten 
beim Pixel Shading; gibt die Ge- 
nauigkeit pro Komponente an 
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PIXEL SHADING 
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24 Bit. Auch Nvidia hielt an al- 
ten Konzepten fest. Schon beim 
NV2x (Geforce3/4) nutzte man 
zwei Formate. Texturenkoordi- 
naten berechnet der Chip mit 32 
Bit, bei den Farben muss man 
aber mit einem Mix aus 9 und 10 
Bit auskommen. Bei der NV3x- 
Reihe (Geforce FX) nutzt man 
weiterhin das 32-Bit-Format. Die 
9/10 Bit erweiterte man auf 
12 Bit und führte zusátzlich ein 
16-Bit-Format ein. 


Y) Präzisionsarbeiten 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Rechenformate werden nicht 
nur durch die Anzahl der Bits 
beschrieben, die zur Verfügung 
stehen, sondern auch dadurch, 
ob sie mit Ganzzahlen- oder 
Fließkommagenauigkeit arbei- 
ten. Ganzzahlenformate verfü- 
gen über einen festen Zahlenbe- 
reich und eine feste Ge- 
nauigkeit. Fließkommaformate 
können mit der gleichen Anzahl 
von Bits einen größeren Zahlen- 
bereich abdecken, opfern dafür 
aber Genauigkeit. Diese Genau- 
igkeit ist zudem variabel und 
hängt vom Wert der gespeicher- 
ten Zahl ab. Je größer der Wert 
der Zahl, desto geringer wird 
die Genauigkeit. Die Tabelle 
rechts enthält eine Gegenüber- 
stellung der verwendeten For- 
mate. 


Nachdem sich Nvidia und Ati 
bei ihren Chipsätzen festgelegt 
hatten, lag die letzte Entschei- 
dung bei Microsoft. Das Unter- 
nehmen bestimmte das 24-Bit- 
Format als Standard für die 
neuen Pixel Shader 2.0. Höher 
konnte Microsoft nicht gehen, 
weil man sonst Ati aus dem 
Kreis der DirectX-9-Hardware- 
produzenten ausgeschlossen 
hätte. Dazu erlaubte Microsoft 
aber noch ein von den Entwick- 
lern wählbares, reduziertes For- 
mat mit mindestens 16-Bit- 
Fließkommagenauigkeit. Diese 
Entscheidung sollte schwerwie- 
gende Konsequenzen für Nvidia 
haben: Ihr 12-Bit-Format durf- 
ten sie den Entwicklern nicht in 
Verbindung mit Pixel Shader 2.0 
anbieten. 


Y) Auswirkungen auf den NV30 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Auf den ersten Blick sieht es 
nicht sonderlich dramatisch aus, 
dass Nvidia eines ihrer drei For- 
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mate nicht zum Einsatz bringen 
kann. Bei genauerem Hinsehen 
erkennt man aber, wie hart Nvi- 
dia wirklich getroffen wurde. 
Der NV30 setzt auf zwei Re- 
chenwerke. Das erste ist in der 
Lage, jede mögliche Pixel-Sha- 
der-Anweisung mit 32 Bit Ge- 
nauigkeit zu berechnen. Die ho- 
he Präzision hat allerdings ihren 
Preis in der Rechenleistung. Die 
meisten Operationen können le- 
diglich viermal pro Takt ausge- 
führt werden. Nur das ver- 
gleichsweise einfache Anstoßen 
eines Texturzugriffs ist achtmal 
pro Takt möglich. Man war sich 
bei Nvidia durchaus bewusst, 
dass dies ein bisschen wenig ist. 
Daher stellte man dem Univer- 
salrechenwerk noch ein zweites, 
spezialisiertes Rechenwerk zur 
Seite, das nur einen begrenzten 
Satz von häufig genutzten Ope- 
rationen beherrscht. Diese kön- 
nen aber zwischen acht- und 32- 
mal pro Takt ausgeführt wer- 
den. Auf die hohe Genauigkeit 
musste Nvidia hier jedoch ver- 
zichten. Das zweite Rechenwerk 
arbeitet daher nur mit einer Ge- 
nauigkeit von 12 Bit. Das eigent- 
liche Arbeitstier des NV30 ist im 
Pixel-Shader-2.0-Rennen damit 
gesperrt (Voraussetzung: mind. 
16 Bit Floating Point). 


J) Spezialisten im Radeon 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Ati ging bei den Rechenwerken 
wie schon bei den Rechenforma- 
ten einen anderen Weg als Nvi- 
dia. Anstatt auf eine Univer- 
saleinheit zu setzen, verteilte 
man die Arbeit auf drei speziali- 
sierte Rechenwerke. Jede dieser 
drei Einheiten kann jeweils nur 
ganz bestimmte Operationen 
ausführen. Bei einem Teil der 
möglichen Shader-Anweisun- 
gen ist es sogar notwendig, dass 
zwei der Einheiten gemeinsam 
zum Einsatz kommen. Da jede 
Einheit acht Operationen pro 
Takt ausführen kann, erreicht 
Ati mit dem R300 hier 24 Opera- 
tionen pro Takt. Die Spezialisie- 
rung hat aber ihren Preis. Ge- 
lingt es nicht, für jede der drei 
Einheiten Arbeit zu finden, fällt 
die Leistung auf 16 oder gar 8 
Operationen pro Takt ab. Selbst 
in einem ungünstigen Fall er- 
reicht man damit bei der Ver- 
wendung von Pixel Shader 2.0 
aber noch die maximale Pro- 
Takt-Leistung des NV30. Der 


SHADERMARK Der Shadermark (auf CD) von Thomas Bruckschlegel erlaubt, 
Geschwindigkeit und Qualität bestimmter Pixel Shader zu testen. 


HALO Nvidia hat mit Entwickler Gearbox deutliche Leistungssteigerungen 
bei Halo für die FX- Reihe erzielt - die Hintergründe sind unklar. 


Übersicht: Rechenformate 


Rechenformate bei aktuellen Grafikkarten 
Format Mantisse Exponent Größte Zahl Kleinste Zahl Relativer max. Fehler 


FX9 8 0 1 al 1/(2х256) 

P2 gm 0 2 2 1/(2x1.024) 

FPI6 |10 5 ca. 2^16 ca. -2^16 1/(2x1.024) 
FP24 |16 7 ca. 2^64 ca. -2^64 1/(2x65.536) 
FP32 |23 8 ca.2^128 |са, -2^128 1/(2х8.388.608) 


Das verwendete Rechenformat (z. B. FX12 oder FP24) hat Auswirkungen auf den 
möglichen Zahlenbereich (größte/kleinste Zahl) oder der relativen maximalen Fehler. 
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höhere Takt der FX-Chips ver- 
mag dies nur unzureichend aus- 
zugleichen. 


3) Nachbessern bei Nvidia 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Microsofts Entscheidung hatte 
Nvidia in eine sehr ungünstige 
Situation gebracht. An der ersten 
Generation der FX-Chips (5200, 
5600, 5800) konnte man nichts 
mehr ändern, da diese schon zu 
weit in der Entwicklung fortge- 
schritten waren. Es gelang aller- 
dings, die zweite Generation 
(5700, 5900) so zu erweitern, 
dass die geschilderten Problem- 
bereiche abgeschwächt werden 
konnten. Das Hilfsrechenwerk 
wurde erweitert, damit es nun 
auch mit 32 Bit Genauigkeit 
rechnen kann. Sobald man aber 
in den 32-Bit-Modus wechselt, 
bleibt nur noch ein Teil der vor- 
handenen 12-Bit-Leistung übrig. 
Es sind dann noch vier bis acht 
Operationen pro Takt möglich. 
Diese zusätzlich für Pixel Sha- 
der 2.0 nutzbare Leistung hilft 
Nvidia, den Abstand zu den Ra- 
deon-Chips zu verkürzen. 


») Shader: Sieg und Niederlage 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 


Da die Verteilung der Rechenleis- 
tung bei beiden Kontrahenten 
unterschiedlich ausgeprägt ist, 
hängt es sehr stark vom Effekt 
und seiner Umsetzung ab, wie 
schnell dieser jeweils berechnet 
werden kann. Daher ist es auch 


WISSEN 


PIXEL SHADING 


nicht ungewóhnlich, dass ein- 
mal Nvidia, ein anderes Mal Ati 
vorne liegt. Die Radeon-Chips 
profitieren hier klar von der 
hóheren Maximalleistung. Dazu 
kommt, dass die Radeons zuerst 
mit Shader 2.0 auf dem Markt 
waren. Software-Entwickler 
sammelten ihre ersten Erfahrun- 
gen mit der neuen Technik, also 
mit Radeon-Karten. Nachdem 
Nvidia die Schwierigkeiten bei 
der Produktion überwunden 
hatte und endlich eine Pixel- 
Shader-2.0-fáhige Hardware an- 
bieten konnte, erfolgte ein bóses 
Erwachen. Neben der geringe- 
ren Rechenleistung bei der Ver- 
wendung der neuen Shader 
zeigte sich auch, dass beide 
Chips unterschiedlich auf den 
gleichen Steuercode reagierten. 
Wie sich herausstellte, war dies 
eine Folge der unterschiedlichen 
Herangehensweisen. Was war 
geschehen? 


Zur Steuerung der Hardware 
nutzt man kleine Programme. 
Diesen ,Shadercode" schreibt 
man in einer von Microsoft fest- 
gelegten Sprache. Die Grafik- 
treiber haben dann die Aufgabe, 
diese Programme so zu überset- 
zen, dass der Chip sie korrekt 
ausführt. Soweit funktionierte 
das auch ohne Probleme. Leider 
stellte sich dann aber heraus, 
dass die Grafikchips sehr emp- 
findlich auf die Reihenfolge der 
Anweisungen reagierten. Eine 


für Radeons günstige Reihenfol- 
ge war für die Geforce-FX-Chips 
schwer verdaulich. Ein ähnli- 
ches Problem existiert auch bei 
modernen CPUs. Dort lóst man 
es aber elegant, indem der Chip 
selbsttátig eine Umsortierung 
vornimmt. Bei Grafikchips wáre 
das zwar ebenfalls móglich, die 
Hersteller nutzen die dafür not- 
wendigen Transistoren aber lie- 
ber für mehr Rechenleistung. 


ЭЗ FX: Shader- Fallen 
SCHWIERIGKEIT: FÜR FORTGESCHRITTENE 


Das Problem mit der Code- 
reihenfolge wurde durch zwei 
Entscheidungen von Microsoft 
noch weiter zuungunsten von 
Nvidia verschärft. Viele Ent- 
wickler hatten sich eine einfa- 
chere Methode zum Erstellen 
von Shadercodes gewünscht. 
Diesem Wunsch wurde entspro- 
chen, indem man eine neue Pro- 
grammiersprache speziell für 
Shader entwickelte. Die HLSL 
(High Level Shading Language) 
genannte Sprache war dabei eng 
an C angelehnt, mit dem die 
Entwickler bereits vertraut 
waren. Da die Treiber weiterhin 
nur die ursprüngliche Shader- 
sprache verstehen, wird ein 
Übersetzer benötigt. Dieses 
Compiler genannte Programm 
stellt Microsoft den Entwicklern 
im Rahmen des Software-Ent- 
wicklungskits (SDK) zur Verfü- 
gung. In der ersten SDK-Version 
erzeugte dieser Compiler aber 


nur Code, der die von Radeon- 
Chips bevorzugte Reihenfolge 
aufwies. So wurde die sowieso 
schon begrenzte Rechenleistung 
der Geforce-FX-Chips weiter 
eingeschränkt. 


Neben dem  Reihenfolgen- 
problem hatten die FX-Chips 
noch mit einer hausgemachten 
Schwäche zu kämpfen. Ursache 
war die Designentscheidung, 
auch sehr lange und komplexe 
Shader berechnen zu wollen. Sie 
führte dazu, dass die Chips sehr 
empfindlich auf den Zwischen- 
speicher reagierten, der bei der 
Berechnung pro Pixel verwen- 
det wurde. Benötigt wird dieser 
Speicher, um anfallende Zwi- 
schenergebnisse bis zu ihrer 
Verwendung zu hinterlegen. Da 
beim Pixel Shading Geschwin- 
digkeit gefragt ist, greift man 
hier nicht auf den Speicher der 
Grafikkarte zurück, sondern 
hält direkt im Chip eine kleine 
Speichermenge dafür bereit 
(den so genannten Register- 
Speicher). Die acht Pixel, die ein 
moderner Grafikchip pro Takt 
derzeit maximal erzeugen kann, 
benötigen dabei nicht viel RAM. 
Innerhalb eines High-End-Chips 
befinden sich aber teilweise 
mehr als 800 Pixel gleichzeitig! 


Y) Pixel in der Pipeline 
SCHWIERIGKEIT: FUR FORTGESCHRITTENE 
Diese schier unglaubliche Zahl 
lässt sich leicht erklären. Ähn- 


R3x-Architektur: schnelle Shadercode-Berechnung R3x-Architektur: langsame Shadercode-Berechnung 


Der Shadercode (links) kann teilweise parallel verarbeitet werden (RGB-/A-Rechen- 
werk). Entsprechend wenig Takte müssen für die Berechnung aufgewendet werden. 
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Hier ist der Shadercode weniger optimal für die R3x-Architektur. Das A-Rechenwerk ist 
arbeitslos, entsprechend werden viele Takte benötigt, um diesen Code auszuführen. 
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PIXEL SHADING Wr 


Bei 


WISSEN 


lich wie in einer Autofabrik wer- 
den Pixel am Fließband (Pipe- 
line) berechnet. Betrachtet man 
hier nur den Anfang und das En- 
de des Fließbandes, sieht man 
immer nur ein Auto, das begon- 
nen wird oder komplett das Ge- 
bäude verlässt. Läuft man aller- 
dings am Fließband entlang und 
zählt die Autos, die sich gleich- 
zeitig darauf befinden, kommt 
man auf eine viel höhere Zahl. 


Um nun mit maximaler Leistung 
arbeiten zu können, muss jede 
Stufe der Pipeline mit einem Pi- 
xel besetzt sein. Jedes dieser 
Pixel benötigt seinen Anteil am 
Speicher. Ist dieser aufgebraucht, 
müssen Stufen unbesetzt blei- 
ben, was direkt mit einem Leis- 
tungsverlust bestraft wird. Nun 
wird auch verständlich, warum 
Nvidia ein zusätzliches 16-Bit- 
Format eingeführt hat, obwohl 
keines der Rechenwerke mit die- 
sem Format rechnen kann. Be- 
nutzt man nur 16 Bit pro 
Zwischenergebnis, kann man im 
Vergleich zum 32-Bit-Format viel 
mehr Werte speichern. Die ur- 
sprüngliche Version des HLSL- 
Compilers zeigte sich bei der 
Verwendung des Speichers 
durchaus großzügig, was dem 
Geforce FX überhaupt nicht ge- 
fiel. 


Bei Ati führten bewusste Design- 
entscheidungen dazu, dass die- 
ses Problem dort nicht akut 
wurde. Indem man auf weniger 
komplexe Shader und das 24-Bit- 
Format setzt, kann der Speicher 
besser genutzt werden. Im Ge- 
gensatz zu Nvidia braucht Ati 
nicht zwangsläufig für jede Stufe 
ein eigenes Pixel. Das gleiche Pi- 
xel kann sich also auch auf mehr 
als einer Stufe der Pipeline befin- 
den. Je mehr Speicher ein Pixel 
beansprucht, desto besser funk- 
tioniert in der Regel dabei diese 
Mehrfachbelegung. 


D Happyend bei Nvidia? 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Betrachtet man nur die techni- 
schen Unterschiede, könnte man 
das Buch zuschlagen und ein für 
Nvidia wenig schmeichelhaftes 
Resümee ziehen. Dies wäre aller- 
dings etwas verfrüht, denn die 
Geschichte ist noch nicht zu En- 
de erzählt. Nvidia hat eine Reihe 
von Aktivitäten gestartet, um ei- 
ne spürbare Besserung zu errei- 
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chen. Zuerst informierte man die 
Entwickler ausführlicher über 
die Besonderheiten der FX- 
Reihe. Gleichzeitig begann man 
zusammen mit Microsoft, den 
Shader-Compiler des SDKs so zu 
erweitern, dass er alternativ auch 
Code erzeugen kann, der den Be- 
dürfnissen der eigenen Chips 
besser entspricht. 


Problem: Dieser Compiler kann 
von bereits fertig gestellten Spie- 
len nicht mehr genutzt werden 
(eine Neu-Kompilierung ist not- 
wendig), außerdem lassen sich 
die Entwickler aktueller Spiele 
nicht ohne weiteres dazu zwin- 
gen, den Compiler zu verwen- 
den. Deshalb wurde das Treiber- 
team damit beauftragt, ebenfalls 
einen Beitrag zu leisten. Dieses 
arbeitet seitdem an Lósungen, 
um móglicherweise ungünstigen 
Shadercode, der von Anwendun- 
gen kommt, in besser geeigneten 
umzuwandeln. Bisher erreichte 
Nvidia damit teilweise schon 
erstaunliche Steigerungen (u. a. 
bei Halo). Die Frage kam auf, ob 
dort alles mit rechten Dingen zu- 
geht. Einen wirklich schlüssigen 
Nachweis konnte man allerdings 
bisher nicht finden. 


» Fazit: Pixel Shading 
SCHWIERIGKEIT: FÜR EINSTEIGER 

Welche Erkenntnisse kann man 
daraus ziehen? Ati ist es gelun- 
gen, eine Chipfamilie mit aus- 
balancierter Leistung zu ent- 
wickeln. Die Gegenstücke von 
Nvidia neigen dagegen zu 
einem eher unausgewogenen 
Verhalten: pfeilschnell bei der 
richtigen Nutzung durch Soft- 
ware und Treiber, hohe Leis- 
tungsverluste bei nicht optimaler 
Nutzung der Hardwareressour- 
cen. 


Im Verlauf dieser dreiteiligen Se- 
rie wurden die Grundlagen des 
Pixel Shadings beleuchtet, die 
möglichen Effekte gezeigt und 
zuletzt wurde ein kleiner Blick 
auf die internen Abläufe beim Pi- 
xel Shading innerhalb der Gra- 
fikchips geworfen. Viele Themen 
wurden angesprochen, manche 
Details mussten aus Platzgrün- 
den jedoch vernachlässigt wer- 
den. Pixel Shading wird aller- 
dings auch künftig ein inte- 
ressantes und aktuelles Thema 
bleiben. 

RALF KORNMANN/THILO BAYER 


Cine FX 1.0/2.0 (Nvidia) 


zn 


32 Bit 
Rechenwerk 
(RGBA) 
[nur Cine FX 2.0] 


Die grundsätzliche Architektur der FX-Karten im Detail: Dank des zusätzlichen 


32-Bit-Rechenwerks (rot markiert) sind Karten mit FX 5700/5900/5950 bei Pixel- 
Shader-2.0-Befehlen deutlich schneller als die Vorgänger FX 5200/5600/5800. 


Smartshader 2.1 (Ati) 


- 


Im Gegensatz zur FX-Generation rechnen R3x-Chipsätze bei Fließkommaberechnun- 
gen nur mit 24 Bit interner Genauigkeit. Außerdem gibt es keine Universal-Rechen- 
werke, sondern spezialisierte Einheiten für Textur- und Arithmetik-Berechnungen. 
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Gewinnen Sie 
mit PC Games Hardware 


Diesen Monat verlosen wir echte Hardware-Sahnestücke: Yakumo spendiert ein Athlon-64- 
Notebook, Innovatek verschenkt wertvolle Low-Noise-Hardware. 


Notebook von Yakumo 


In Zusammenarbeit mit Yakumo verlosen wir eines der schnells- 
ten Spieler-Notebooks, die man aktuell für Geld kaufen kann: 
Das Q8M Power64 XD arbeitet mit einem Athlon 64 3000+, 
für die Grafikbeschleunigung sorgt ein Ati Mobility Radeon 
9600. Alle aktuellen Top-Games sind somit auf diesem Note- 
book problemlos spielbar. Auch die weitere Ausstattung des 
Gerätes ist hervorragend: 512 MByte DDR-SDRAM (PC2100), 
40 GByte Seagate-Festplatte und ein DVD-Brenner lassen 
kaum Wünsche offen. Der Akku hält sehr gute 200 Minu- 

ten, das Notebook arbeitet mit maximal 1,4 Sone flüster- 


leise. Dieses Topgerät hat einen Wert von 1.600 Euro. 


Q8M Power64 XD 
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Gesamtwert ca. € 1.600,- 
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GEWINNSPIELE SERVICE 


Low-Noise-Hardware von 
Innovatek 


Einer unserer Leser darf seinen Rechner 


bald mit dem neuen AquaMatic kühlen: 


Das AquaMatic ist ein vollständig exter- 1 

nes Kühlsystem zur Kühlung der CPU X 

und beliebiger weiterer Komponenten AquaMatic Single 1 X 

im PC. Ein Leser bekommt den neuen 

HTCS-Radiator. Dieses Designerstück ar- HTCS-Radiator 

beitet komplett passiv und muss nicht 

im Rechner montiert werden, sondern 2 X 

kommt beispielsweise als Blickfang auf InnoSET Premium XXS 1 0 

den Schreibtisch. Zwei Leser erhalten X 


ein komplettes High-End-Wasserküh- 


Dämmmatten 


lungsset, zehn Gewinner dürfen sich auf 


ein Dämmmattenset freuen. 


innovatek 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


ЧАЧКА ШАДЕН. ТЫ Welche CPU arbeitet im Q8M Power64 XD? 


~ Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafüran | | sie können weiterhin ein- 

das Kennwort „PCGH 5" den Buchstaben der Lösung und Ihre fach Postk 

PCGH 5 хоол хр зооо+ i ach per Postkarte am 
Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 


| К : sehen: „PCGH 5 A Adresse”. Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 

г. ШЕЯ nee Deutschland: © 81114 Schweiz: © 7 2444 | pe Games Hardware 
PCGH 5 СОТТУ | Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 03" 
PCGH 5 D) „Pentium 4 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 

Osterreich: € 0,60 — *vr-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.03.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 


mm EINKAUFSFÜHRER 


Hilfe für den 
Hardw 


E 


re-Kauf 


Leistungsstarke Spieler- 
Hardware muss nicht teuer 
sein. In den folgenden Ein- 
kaufsführern finden Sie 
wichtige Daten und Preise 


zu Produkten unterschied- 


lichster Kategorien. Die Be- 
sonderheit: Auf Hardware 
mit auffallend gutem Preis- 


Leistungs-Verhältnis weisen 


wir gesondert hin. 


Grafikkarten und Monitore 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Daniel Waadt 
Redakteur 


Aufgrund der zahlreichen neuen Grafikchips von Ati 
und Nvidia haben wir unser Wertungssystem seit Aus- 
gabe 02/2004 überarbeitet. Neben der Geschwindig- 
keit im Standard- und Qualitätsmodus (2x FSAA, 4:1 
AF) fließen nun auch Werte im „Extreme-Quality-Mo- 
dus“ (4x FSAA, 8:1 AF) mit in die Wertung ein. Im Be- 
reich „Preis-Leistung“ kann sich die Radeon 9800 SE 
AiW Enhanced des Radeon-Shops mit großem Vor- 
sprung vom restlichen Feld absetzen. Diese ist nur mi- 


Grafikkarte 


Preis-Leistungs-Tipp 


A 


Top-Produkt 


et 


Grafikkarte 


Я à Mr 
Bereich Grafikkarten іта! langsamer als eine 200 Euro teurere 9800 Pro. Sapphire 9800 SE AiW Enhanced Sapphire Radeon 9800 Pro U.E. 
Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 

Leistungs- B> Radeon 9800 SE AiW Enh. | Sapphire www.radeon-shop.de € 250,- | Radeon 9800 SE 28 MByte DDR (3,3 ns) 378/297 MHz DDR |DVI/TV-Out/TV-In. 11,73 (02/2004) 

Tipp Aeolus FX 5900 XT Aopen www.aopencom.de Є 249,- | Geforce FX 5900 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 390/350 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,11 (02/2004) 

A9600XT/TVD/P/128MIA Asus www.asuscom.de € 214,- | Radeon 9600 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 500/300 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,18 — (01/2004) 

Atlantis 9600 XT U.E. Sapphire www.sapphiretech.com € 229,- | Radeon 9600 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 500/325 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out |2,22 (02/2004) 

Atlantis 9600 XT Sapphire www.sapphiretech.com € 199,- | Radeon 9600 XT 28 MByte DDR (2,9 ns) 500/325 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,23 (01/2004) 

FX5700U-TD128 MSI www.msi-computer.de € 209,- | Geforce FX 5700 Ultra 28 MByte DDR (2,2 ns) 475/453 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 12,25 (02/2004) 

Aeolus FX 5700 Ultra Aopen www.aopencom.de € 209,- | Geforce FX 5700 Ultra 28 MByte DDR (2,2 ns) 475/453 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,39 (02/2004) 

FX Ultra/960 GS Gainward www.gainward.de € 199,- | Geforce FX 5700 Ultra 28 MByte DDR (2,2 ns) 500/500 MHz DDR | DVI/DVI/TV-Out 2,M (01/2004) 

FX5700-VTD128 MSI www.msi-computer.de € 195,- | Geforce FX 5700 28 MByte DDR (3,6 ns) 425/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,49 (02/2004) 

FX5700U Albatron www.albatron.com.tw € 209,- | Geforce FX 5700 Ultra 28 MByte DDR (2,2 ns) 415/453 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 12,53 (02/2004) 

CV-R96P128D Gigabyte www.gigabyte.de € 169,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out |2,55 (08/2003) 

Radeon 9600 Pro Connect 3D www.connect3d.com € 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (3,3 ns) 400/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 2,57 (09/2003) 

Radeon 9600 Pro Bravo ЕЯ. | CP Technology | www.powercolorcom.tw |€ 179,- | Radeon 9600 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 400/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,62 (10/2003) 

Preis- Winfast A360 TD Leadtek www.leadtek.de € 159,- | Geforce FX 5700 28 MByte DDR (3,6 ns) 425/275 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 12,73 (01/2004) 

Leistungs- B> Atlantis 9600 Sapphire www.sapphiretech.com € 119,- | Radeon 9600 28 MByte DDR (4,0 ns) 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 12,93 (08/2003) 

Tipp ` SP8831DV Sparkle www.alternate.de € 139,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR | VGA/DVI/Video-In |2,96 (01/2003) 

3D Prophet 9600 Hercules www.hercules.de € 129,- | Radeon 9600 256 MByte DDR (5,0 ns) | 325/200 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out !2,99 (11/2003) 

Aeolus ЕХ56005 Aopen www.aopencom.de € 149,- | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,6 ns) 325/275 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 12,99 (10/2003) 

Excalibur Radeon 9500 Enmic/HIS www.enmic.de € 127,- | Radeon 9500 64 MByte DDR (3,3 ns) 275/270 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 13,08 (03/2003) 

Geforce FX 5600P Turbo — | Albatron www.albatron.com.tw € 166, | Geforce FX 5600 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/300 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out  |3,11 (08/2003) 
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Grafikkarten 
AGP-Karten über 250 Euro 
Modell Hersteller Internet Preis 3D-Chip Speicher Takt (Chip/RAM) Anschlüsse Wertung 
Radeon 9800 XT Asus www.asuscom.de € 529,- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (22 ns) 412/365 MHz DDR_|VGA/DVI/Video-In !1,52 (12/2003) 
N5950 Ultra MSI www.msi-computer.de € 499,- | беѓогсе FX 5950 Ultra [256 MByte DDR (2,0 ns) |475/475 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,52 (01/2004) 
Radeon 9800 XT Powercolor !www.powercolor.com.tw € 469,- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (2,2 ns)  1412/365 MHz DDR_|VGA/DVI/TV-Out 1,56 (01/2004) 
Atlantis Radeon 9800 XT Sapphire www.sapphiretech.com € 464- |Radeon 9800 XT 256 MByte DDR (22 ns) 412/365 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 1,56 (01/2004) 
Atlantis Rad. 9800 Pro U.E. |Sapphire www.sapphiretech.com € 489- |Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (22 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,61 (09/2003) 
Exc. Radeon 9800 Pro IceQ | Enmic/HIS www.enmic.de € 399,- |Radeon 9800 Pro 128 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR | VGA/DVI/TV-Out 162 (01/2004) 
GV-R98P256D Gigabyte www.gigabyte.de € 479,- Radeon 9800 Pro 256 MByte DDR (2,2 ns) 380/350 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out !1,65 (08/2003) 
V9980 Ultra Asus www.asuscom.de € 499,- |Geforce FX 5950 Ultra 1256 MByte DDR (2,0 ns) |473/474 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In 11,68 (02/2004) 
Winfast A380 TDH VIVO Leadtek www.leadtek.de € 430,- |Geforce FX 5950 Ultra |256 MByte DDR (2,0 ns) |475/475 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In [1,68 (01/2004) 
FX5900U-VTD256 MSI www.msi-computer.de Є 459,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,70 (09/2003) 
Mystify 5900 Ultra Terratec www.terratec.de Є 459,- |Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,72 (08/2003) 
Excalibur Radeon 9800 Pro | Enmic/HIS www.enmic.de € 379,- | Кадеоп 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 173 (09/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Cool ЕХ | Gainward www.gainward.de € 769,- |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) [500/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |175 (11/2003) 
FX Ultra/1600 XP GS Gainward www.gainward.de Є 419,-  |Geforce FX 5900 Ultra [256 MByte DDR (2,2 ns) |475/450 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,76 (09/2003) 
3D Prophet 9800 Pro Hercules www.hercules.de € 399,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 177 (06/2003) 
FX Ultra/1800 XP GS Gainward www.gainward.de Є 599. |Geforce FX 5950 Ultra [256 MByte DDR (2,0 ns) |485/485 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,78 (02/2004) 
FX5900-TD128 MSI www.msi-computer.de € 449, |Geforce FX 5900 28 MByte DDR (22 ns) |400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,80 (08/2003) 
Atlantis Radeon 9800 Pro |Sapphire www.sapphiretech.com € 369,- |Radeon 9800 Pro 28 MByte DDR (2,9 ns) 380/340 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out 11,81 (06/2003) 
Preis- Tornado FX 5900 Ultra nnovision www.mb-it.de € 499,- !Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,82 (09/2003) 
Leistungs- > Atlantis Radeon 9800 Sapphire www.sapphiretech.com € 289. |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-0ut 1,84 (10/2003) 
Tipp 30 Prophet 9800 Hercules www.hercules.de € 309,- |Radeon 9800 28 MByte DDR (3,3 ns) 325/290 MHz DDR |VGA/DVI/TV-0ut 11,85 (12/2003) 
V9950/TD Asus www.asuscom.de Є 319,-  |Geforce FX 5900 128 MByte DDR (2,2 ns) 400/425 MHz DDR |VGA/DVI/TV-Out [1,91 (09/2003) 
3D Blaster 5 FX5900 Ultra ` | Creative de.europe.creative.com Є 499,- \Geforce FX 5900 Ultra |256 MByte DDR (2,2 ns) |450/425 MHz DDR |VGA/DVI/Video-In |1,91 (09/2003) 


Róhren-Monitore (CRT) 


19 Zoll 
Modell Hersteller Internet Preis Anschluss Maske Horiz.-Freq. Sonstiges Wertung 
Preis- Syncmaster 959NF Samsung www.samsung.de Є 399,- D-Sub, ВМС 0,24 mm Streifen 30-110 kHz Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- B> 109840 Philips www.philips.de € 259,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-97 kHz Flatscreen 1,69 (1/2002) 
Tipp — Multisync FE991SB NEC www.nec-mitsubishi.de € 319,- D-Sub 0,25-0,27 mm Streifen |30-96 kHz Flatscreen 1,93 (10/2003) 
Imagequest Q910 Hyundai www.hyundaig.de Є 249,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-107 kHz Flatscreen 2,02 (10/2003) 
9KLR AOC www.aoc.de € 199,- D-Sub 0,25 mm Loch 30-95 kHz Flatscreen 2,28 (10/2003) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Hersteller Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges 
AX3835UT liyama www.iiyama.de € 399,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Höhenverstellbar |1,83 (09/2002) 
1365 Eizo www.eizo.de € 499, - D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Pivot-Software 1,84 (09/2002) 
27511 Eye-Q WWW.eye-q.com € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 160 Grad Geniales OSD 191 (09/2002) 
Preis: — LMI5IOA Hyundai www.hyundaig.de Є 399,- D-Sub 20 ms 140 Grad Lautsprecher 2,01 (09/2002) 
Leistungs- B> 567 TFT Vobis www.vobis.de € 249,- D-Sub 30 ms 120 Grad Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tipp 5530 CTX www.ctxeurope.com € 399,- D-Sub 40 ms 120 Grad Keine Pixelfehler |2,20 (01/2003) 
17 Zoll 
Hersteller Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges 
SDM-STIR Sony www.sony-cp.com/de € 599,- D-Sub 16 ms 160 Grad Zocker-LCD 1,69 (04/2003) 
Microscan A715 Adi www.adi-deutschland.com |€ 519,- D-Sub, DVI-D 16 ms 160 Grad Günstiger Preis 1,76 (05/2003) 
LCD1701 NEC www.nec-mitsubishi.de € 499,- D-Sub 16 ms 160 Grad Edles Design 1,82 (04/2003) 
AL1721 Acer www.acer.de € 419,- D-Sub, DVI-D 16 ms 140 Grad Zocker- LCD 184 (10/2003) 
Preis- Flatron L1710B LG www.lge.de € 599,- D-Sub, DVI-I 16 ms 140 Grad Schnelle Reaktion | 2,03 (04/2003) 
Leistungs- B> 767 TFT Vobis www.vobis.de € 359,- D-Sub 25 ms 160 Grad Günstiger Preis 2,24 (04/2003) 
T? 19 Zoll 
Hersteller — Internet Anschluss Reaktionszeit Horiz.-Blickw. Sonstiges 
Scaleoview S19-1 FSC www.fujitsu-siemens.de € 699,- DVI-I 25 ms 170 Grad Sehr flach 195 (01/2004) 
AS4821DTBK liyama www.iiyama.de € 899,- 2x DVI-I 25 ms 170 Grad Höhenverstellbar |2,06 (01/2004) 
Syncmaster 193T Samsung www.samsung.de Є 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Internes Netzteil |2,09 (01/2004) 
Preis: 485-11 Eye-Q www.eye-q.de € 1399, D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Hóhenverstellbar |2,10 (01/2004) 
Leistungs- > TFT 19 AL Yakumo www.yakumo.de € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms 170 Grad Geniales OSD 2,30 (01/2004) 


Tipp 


le Produkt-Empfehlunge 


Móchten Sie sich einen 19-Zóller zulegen, dann emp- 
fehle ich Ihnen den Philips 109В40. Er hat die Gesamt- 
note 1,69 erreicht und wird für knapp 260 Euro ange- 
boten. Ein günstiges 15- und 17-Zoll-LCD bekommen 
Sie bei Vobis. Beide Geráte haben sich in unserem 
Testlabor passabel geschlagen. Zockern lege ich den 
Acer AL1721 ans Herz, dieser eignet sich uneinge- 
schränkt für alle Spiele. Soll es ein 19-Zoll-LCD sein, 


19-Zoll-CRT 
17-Zoll-LCD 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore | dann sollten Sie sich das Yakumo TFT 19 AL ansehen. 


Vobis 767 TFT 


Philips 109B40 
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Prozessoren und Speicher 


Akt 


Oliver 
Haake 
Redakteur 
Bereich Speicher 


e Produkt-Empfehlungen 


ren raten wir zur Mittelklasse: Neue Chips sind unver- 
hältnismäßig teuer, ältere CPUs sind meist nicht mehr 
spieletauglich. Für aktuelle Spiele sollte es ein P4 mit 
mehr als 2,4 GHz oder ein Athlon XP ab 2400+ sein. 


Mangelhafter Arbeitsspeicher ist eine der häufigsten 
Fehlerquellen - geben Sie sich daher nicht mit No- 
Name-Ware ab. Gerade bei Mainboards mit Nforce2- 
Ultra-400-, Springdale-PE- oder Canterwood-Chip- 
satz machen sich leistungsfähige DDRAOO-Module 
mit einer Latenz von CL2 bezahlt. Bei den Prozesso- 


Prozessor 


Preis-Leistungs-Tipp | 


Arbeitsspeicher 


AMD Athlon XP 2800+ 


Preis-Leistungs-Tipp 


Infineon DDRAOO-SDRAM CL3 


Prozesso 
Intel 
Modell Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache Cache-Takt FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Celeron 1700, 1.800 8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Celeron 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2700, 2800 |8 + 12 KuOps/128 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA 0,18 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1.000, 1.133, 1.200, 1.333 32/256 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 013 Mikrometer — |ISSE 
Pentium III 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte CPU-Takt 133 MHz Sockel 370 FCPGA2 013 Mikrometer ` |ISSE 
Pentium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 8 + 12 KuOps/256 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 423/478 0,18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12 KuOps/512 kByte | CPU-Takt 100 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer | ISSE, SSE2 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12 KuOps/512 kByte | CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2 
Pentium 4 3.066 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 133 MHz QDR Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200 8 +12 KuOps/512 kByte |CPU-Takt 200 MHz QDR — |Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2, HT 
Pentium 4 EE [3.200 8 + 12 Кц0рѕ/512 kByte | CPU-Takt 200 MHz QDR ` |Sockel 478 013 Mikrometer — |ISSE, SSE2, НТ, L3-Ca. 
AMD 
Modell (CPUID) Taktgeschwindigkeiten (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 11100, 1.200, 1.300 128/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 0/8 Mikrometer — | 3DNow 
Duron 1400, 1.600, 1800 128/64 kByte 133 MHz DDR Sockel A 013 Mikrometer — | 3DNow 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0,18 Mikrometer | 3DNow Prof. 

XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) | XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer | 3DNow Prof. 

XP 2100+ (1.733), XP 2200 (1.800) 
Athlon XP (681) | XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer | 3DNow Prof. 

XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) | XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) ХР 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon XP (6A0) |XP 3000+ (2:100), XP 3200+ (2.200) 128/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0/3 Mikrometer — |3DNow Prof. 
Athlon 64 3000+ (2.000) 128/512 kByte Nicht vorhanden — [Sockel 754 0,13 Mikrometer — !3DNow Prof., SSE2 
Athlon 64 3200 (2.000), 3400+ (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden — [Sockel 754 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof., SSE2 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden ` Sockel 940 0,13 Mikrometer — |3DNow Prof., SSE2 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/550 
Preis ТШ Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
Leistungs- B> KHX3500K2/512 Kingston www.kingston.com € 140,- |2 х 256 MByte 217 MHz CL2 Single-Sided 8 x 256 MBit 157 (09/2003) 
Tipp Twister PC4000 Twinmos www.twinmos.com € 80,- |1x 256 MByte 250 MHz CLAN Single-Sided |8x 256 MBit 161 (1/2003) 
CMX512-4000 Pro Corsair www.corsairmicro.com € 382,- |2 x 512 MByte 250 MHz CL3 Double-Sided |16 x 256 MBit 167 (01/2004) 
PC3500 DC Platinum LE | 0CZ www.ocztechnology.com | € 180,- |2 x 256 MByte 217 MHz сї? Single-Sided |8x 256 MBit 171 (02/2004) 
СМХ256А-3700 Corsair www.corsairmicro.com € 80,- |1x 256 MByte 233 MHz CL3 Double-Sided |16 x 128 MBit 173 (09/2003) 
PC3700 DC-Kit EL 0С7 www.ocztechnology.com | 215,- |2x256 MByte 233 MHz сі2 Double-Sided — |16 x 128 MBit 1,80 (09/2003) 
CMX512-4400 Corsair www.corsairmicro.com € 412,- |2 х 512 MByte 275 MHz СІЗ Double-Sided |16 x 256 MBit 2,00 (02/2004) 
DDR400 
Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
PC3200 Ultra Dual Chan. | Geil www.geil.com.tw €130- |2x256 MByte 200 MHz сї? Single-Sided — 18x 256 MBit 148 (09/2003) 
Twinx 512-3200LL Corsair Www.corsairmicro.com € 150,- |2x256 MByte 200 MHz CL2 Double-Sided |8 х 256 MBit 149 (04/2003) 
PC3200 Mushkin www.mushkin.com €120- |1x 256 MByte 200 MHz С12,5 Double-Sided |8 х 256 MBit 158 (01/2003) 
РС3200 Samsung www.samsung.de € 43,- |1x 256 MByte 200 MHz СІЗ Single-Sided |8x 256 MBit 1,82 (01/2003) 
PC3200 (registered, ECC) | Kingston www.kingston.com € 420,- |2 x 512 MByte 200 MHz CL3 Double Sided |18 x 256 MBit 2,15 (12/2003) 
Preis- _PC400 MS64D3200U-5 | Таке MS www.memorysolution.de |€ 37,- x 256 MByte 200 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 2,35 (09/2003) 
Leistungs- > PC3200 Infineon www.infineon.de €35- |1x 256 MByte 200 MHz сїз Single-Sided |8x 256 MBit 2,37 (09/2003) 
Im ppg333 
Ргеіѕ- Modell Hersteller Internet Preis Modulgröße(n) Realer Takt CAS-Latenz S/D-Sided Chiporganisation Wertung 
Leistungs- B> PC2700 Infineon www.infineon.de €35- |1x256 MByte 166 MHz CL2,5 Single-Sided |8x 256 MBit 158 (01/2003) 
Tipp СМХ256-2700С2 Corsair www.corsairmicro.com Є 63,- х 256 МВүїе 166 MHz (12 Double-Sided |8x 256 MBit 169 (06/2002) 
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Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Mainboards 


Die ersten Platinen für die 64- Bit-Desktop-Prozesso- Preis-Leistungs-Tipp 
ren von AMD sind im Handel angekommen. Wer unbe- и 

dingt auf ein Athlon-64-System umrüsten will, sollte 
zu einem einfachen Athlon 64 mit Sockel-754- Board 


greifen. Besser ist es aber, noch ein wenig zu warten. 
7 Anwender, die weiter auf den Athlon XP setzen, wer- 
EE den mit einigen Sonderangeboten und Preissenkun- 
Christian belohnt. So kostet das A AK79D-400VN 
Gögelein gen belohnt. So kostet das Aopen 
Redakteur | (Sparversion des AK79D-400 Max) mit Nforce2-400- 


Bereich Mainboards | Chipsatz derzeit nur 75 Euro. Gigabyte GA-8S655FX Ultra 


| 


Mainboard Sockel 478 
Mainboard Sockel 754 


Aopen AK86-L 


Mainboards für Intel-Prozessoren 
Sockel 478 - Pentium 4 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB Sonstiges Wertung 
P4P800 Asus www.asuscom.de Є 154,- Intel i865PE 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR ` |RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,41 (08/2003) 
P4C800 Asus www.asuscom.de € 200,-  |Intel i875PE 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR — |RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,50 (08/2003) 
Lanparty i875P DFI www.dfi.com €180,-  |Intel i875P 8X/5/DMAT33 200 MHz QDR ` RAD SATA, GBit-LAN, LAN-Bag |1,51 (08/2003) 
865PE Neo2-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 170,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR  [RAID, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,52 (08/2003) 
875P Neo-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 190.  |Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD, SATA, GBit-LAN, Firewire |1,58 (08/2003) 
AXC4 Max Aopen www.aopencom.de € 210,- Intel i875P 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,60 (08/2003) 
8PENXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 190,- [Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,62 (08/2003) 
APDA2+ Epox www.elito-epox.de € 174,- Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN, Diag-LED |169 (08/2003) 
Preis- — 865PE Pro Il Albatron www.albatron.com.tw €180,-  |Intel i865PE 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` (RAD SATA, GBit-LAN 178 (08/2003) 
Leistungs- B> GA-8S655FX Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 10,- Sis 655 8X/5/DMA133 200 MHz QDR ` |RAID, SATA, GBit-LAN, Fw. etc. |1,88 (1/2003) 
Tipp РЕТ Photon Elitegroup www.elitegroup.de € 160,- Intel i865PE 8X/6/DMA100 200 MHz QDR RAID, SATA, LAN, Firewire 2,8 (09/2003) 


Mainboards für AMD-Prozessoren 


Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM bis 150 Euro 


Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB Sonstiges Wertung 
ATN8X Deluxe (Rev. 2.0) Asus www.asuscom.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 — | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 1,20 (07/2003) 
AK79D-400 Max Aopen WWW.aopencom.de € 130,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 121 (08/2003) 
KTN2 Delta-ILSR MSI www.msi-computer.de Є 114,- Nforce2 Ultra 400 |8Х/5/0МАТЗЗ 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,29 (07/2003) 
NF7-S Abit www.abit-usa.com € 110,- Nforce2 Ultra 400 — |8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 158 (04/2003) 
Lanparty KT400A DFI www.dfi.com Є 120,- Via KT400A 8X/5/DMAT33 166 MHz DDR 2xLAN, Firewire, RAID, Bag 159 (07/2003) 
KTNCRI8D Pro 2 Leadtek www.leadtek.de Є 120,- Nforce2 Ultra 400 |8X/4/DMA133 200 MHz DDR SATA, LAN, Firewire 1,61 (07/2003) 
ATV600 Asus www.asuscom.de €95,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, Gigabit-LAN 1,68 (10/2003) 
8KRA2+ Epox www.elito-epox.de € 100,- Via KT600 8X/6/DMA133 200 MHz DDR RAID, LAN, SATA, Firewire 1,74 (10/2003) 
Preis: A7V8X Deluxe Asus www.asuscom.de € 110,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 1,83 (1/2002) 
Leistungs- > K7N2 Delta-L MSI www.msi-computer.de € 87,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (07/2003) 
Tipp 8К9АІ Epox www.elito-epox.de € 90,- Via KT400 8X/6/DMA133 166 MHz DDR LAN 184 (12/2002) 
ATN8X-X Asus www.asuscom.de Є 84,- Nforce2 400 8X/5/DMA133 200 MHz DDR LAN 1,84 (09/2003) 
KT6 Delta-FIS2R MSI www.msi-computer.de € 110,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Gigabit- LAN, Firewire 197 (10/2003) 
8K9A9I Epox www.elito-epox.de Є 100,- Via KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR LAN 2,00 (07/2003) 
8RDA3* Epox www.elito-epox.de € 100,- Nforce2 Ultra 400 | 8X/5/DMA133 200 MHz DDR SATA, Dual-LAN, Firewire 2,09 (07/2003) 
Gigabyte Gigabyte www.gigabyte.de € 80,- Via KT600 8X/5/DMA133 200 MHz DDR Dual-BIOS, LAN 2,21 (12/2002) 
Sockel A - Athlon und Duron/DDR-SDRAM über 150 Euro 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA FSB Sonstiges Wertung 
Lanparty NFII Ultra DFI www.dfi.com € 170,- Nforce2 Ultra 400 ` |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Fw., LAN-Bag 133 (08/2003) 
GA-TNNXP Gigabyte www.gigabyte.de Є 190,- Nforce2 Ultra 400 |8X/5/DMA133 200 MHz DDR RAID, SATA, LAN, Firewire 178 (09/2003) 
GA-7VAXP-A Ultra Gigabyte www.gigabyte.de € 160,- Via KT400A 8X/5/DMA133 166 MHz DDR RAID, Dual-BIOS, SATA, LAN, Firewire | 2,20 (06/2003) 
Sockel 754 - Athlon 64 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA HT-Link CPU Sonstiges Wertung 
K8V Deluxe Wireless Ed. Asus www.asuscom.de Є 150,- Via K8T800 8X/5/DMAT33 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw, Wirel| 1,39* (12/2003) 
K8X800 Pro II Albatron www.albatron.de Є 140,- Nvidia Nforce3 150 !8X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Рм. |1,48 (12/2003) 
GA-K8VNXP Gigabyte www.gigabyte.de € 180,- Via K8T800 8X/5/DMAI33 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. u. a| 1,61 — (12/2003) ES 
GA-K8NNXP Gigabyte www.gigabyte.de € 190,- Nvidia Nforce3 150 _ !8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. u.a|1,67 (12/2003) € 
AN5OR Shuttle de.shuttle.com € 160,- Nvidia Nforce3 150 !8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. [1,74 (12/2003) = 
K8T Neo MSI www.msi-computer.de € 170,- Via K8T800 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,76 (12/2003) g 
Preis- Winfast K8N Pro Leadtek www.leadtek.de € 160,- Nforce3 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,92 (12/2003) & 
Leistungs- B> AK86-L Aopen www.aopencom.de € 120,- Via K8T800 8X/5/DMAT33 200 MHz RAID, SATA, LAN 245 (12/2003) 2 
Ti e 
"Sockel 940 - Athlon 64-FX $ 
Modell Hersteller Internet Preis Chipsatz AGP/PCI/DMA — HT-Link CPU Sonstiges Wertung S 
Winfast КМА Pro Leadtek www.leadtek.de Є 220,- Nforce3 Pro 150 8X/6/DMA133 200 MHz RAID, SATA, Gigabit-LAN, Fw. |1,55 (12/2003) E 
SK8N Asus www.asuscom.de € 230,- Nforce3 Pro 150 8X/5/DMA133 200 MHz RAID, SATA, LAN, Firewire 2,09 (12/2003) 5 
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Kühlung und Overclocking 


Sockel A 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


CPU-Kühler (AMD und Intel) 


und Sockel 


Bei den Athlon-64-Kühlern ist der TR2-M6(K8) von 
Thermaltake ein günstiges und gutes Angebot. Für 
478 bietet der Zalman 
CNPS7000A- Cu die beste Leistung bei geringer Ge- 
räuschentwicklung, allerdings muss er mit dem Main- 
board verschraubt werden. Zur Kühlung einer Radeon 
9800 Pro eignet sich der VGA Silencer von Arctic 
Cooling, die Karte läuft kühler und leiser als mit dem 
Originalkühler. Ein gutes Allround-Netzteil ist das 
T6380-EOO von Tagan für 55 Euro. 
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Thermaltake TR2-M6(K8) 


VGA-Kühler 


ә) 
Arctic Cooling VGA Silencer 


Sockel 754/940 
Preis- Silent Boost K8 Thermaltake www.listan.de Є 35,- 754/940 Кирїег 556 бгатт 1,2/0,4 Sone Athlon 64 3400+ |1,61 (01/2004) 
Leistungs- B> TR2-M6(K8) Thermaltake www.caseking.de €13,- 754/940 Alu/Kupfer |424 Gramm 1,5/0,5 Sone Athlon 64 3400+ |1,66 (01/2004) 
Tipp — CNPS7000A- Cu* Zalman www.alternate.de €44- A/478/754/940 | Kupfer 158 Gramm 27/11 Sone Athlon 64 3400+ |1,70 (01/2004) 
Silencer 64* Arctic Cooling www.frozen-silicon.de €12 754/940 Alu 434 Gramm 1,2/0,5 Sone Athlon 64 3400+ |1,78 (01/2004) 
KK8-7152A Cooler Master www.coolermaster.de €15, 154/940 Alu 444 Gramm 2,6/0,6 Sone Athlon 64 3400+ |2,11 (01/2004) 
Sockel A/370/478 
Modell Hersteller Internet Preis Sockel Werkstoff Gewicht Lautheit (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung 
CNPS7000A-Cu* Zalman wwu.alternate.de € 44,- А/478/754/940 | Kupfer 758 Gramm 27/1 Sone ХР 3200+/Р4 3,2 |1,63 (01/2004) 
Preis- Kamakaze Scythe www.bugo.de Є 50,- A/310/418 Alu/Kupfer |652 Gramm 3,6/0,5 Sone** ХР 3200+/P432 |1,75 (12/2003) 
Leistungs- B> ALX-800 Ultra blue | Thermalright www.caseking.de €39,- А/310 Alu/Kupfer |486 Gramm 5,2/0,9 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) 
Tipp — SLK-947U - U. Silent*| Thermalright www.caseking.de €54- A/310/418 Kupfer 616 Gramm 11/0,3 Sone XP 3200+/P432 1,87 (12/2003) 
Silent Boost Thermaltake www.pc-icebox.de Є 30,- А/310 Кирїег 515 бгатт 12/0,5 $опе ХР 2800+ 189 (10/2003) 
D. Impact DP-102 ME | Aerocool www.pc-icebox.de €59,- А/310 Кирїег 646 бгатт 4,6/13 Sone XP 3200+ 192 (12/2003) 
Whisper Rock IV Spire www.fortknox.de € 16,- А/310 Alu/Kupfer |342бгатт 2,6/0,4 Sone XP 3000+ 2,04 (12/2003) 
Copper Silent 2 Arctic Cooling www.world-of-pc.de € 20,- А/310 Alu/Kupfer !388 Gramm 14/07 Sone XP 3000+ 2,05 (08/2003) 


VGA-Kühler 


Preis- Hersteller Internet Lautheit ) 
Leistungs- > VGA Silencer Arctic Cooling www.arctic-cooling.com Є 20,- Ja (60 mm) 0,7 Sone 46 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro |1,76 (01/2004) 
Tipp | ZM80C-HP Zalman www.pc-icebox.de € 28,- Nein 0 Sone 60 °С (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 1,88 (10/2003) 
VGA Cooler SVC2 Thermaltake www.alternate.de €19,- Ja (45 mm) 2 Sone 47 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) |Geforce4 Ti-4600 |1,93 (10/2003) 
Radeon Pro MR-Computer www.ichbinleise.de € 20,- Ja (60 mm) 19 Sone 59 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) |Radeon 9800 Pro |2,01 (10/2003) 
VGA Kühler Revoltec www.listan.de €20, Ja (45 mm) 2,4 Sone 41 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) |Geforce4 Ti-4600 |2,08 (10/2003) 
Giant II Thermaltake www.frozen-silicon.de € 25, Ja (45 mm) 4,8 Sone 44 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) |Radeon 9800 Pro |2,39 (10/2003) 


Netzteile 


Hersteller Internet Gesamt/Combined Leistg. (+3,3/+5/+12 V) Lüfteranzahl (Größe) Anschlüsse Wertung 
Ргеіѕ ВОТ P4 400W Be Quiet! www.listan.de €79,- 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10/2 (525/35 Zoll) |1,93 (09/2003) 
Leistungs- > T6380-E00 Tagan www.e-bug.de €55,- 380 Watt/220 Watt 26/37/22 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) |2,06 (09/2003) 
Tipp — HPC-300-202 Chieftec www.ichbinleise.de Є 50,- 360 Watt/180 Watt 25/20/13 Ampere 1(80 mm) 5/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,10 (09/2003) 
E6365AX- VE(C) ЕМА | Enermax www.listan.de € 15, 353 Watt/185 Watt 32/32/26 Ampere 2 (80 mm/92 mm) 9/2 (525/35 Zoll) |2,11 (09/2003) 
АР350-Х Coba www.inter-tech.de € 55, 325 Watt/200 Watt 28/35/15 Ampere 1(120 mm) 4/1(5,25/3,5 Zoll) |2,14 (09/2003) 
TOP-420P4 Global Win www.frozen-silicon.de |€ 75, 420 Watt/220 Watt 26/42/18 Ampere 2 (80 mm) 10/2 (525/35 Zoll) |2,17 (09/2003) 
FSP300-60ATV Verax/Fortron www.pcsilent.de € 109, 300 Watt/200 Watt — | 28/30/15 Ampere 1(80 mm) 5/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,23 (09/2003) 
FSP350-60PN Fortron www.blacknoise.de € 80,- 350 Watt/220 Watt 28/30/16 Ampere 1(120 mm) 5/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,29 (09/2003) 
TSP-350P4 TSP www.hig-computerde |€ 60,- 350 Watt/220 Watt 26/35/15 Ampere 3 (80 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) |2,30 (09/2003) 
WIN-350PS Levicom www.pc-icebox.de Є 60,- 350 Watt/220 Watt 28/30/15 Ampere 2 (80 mm) 8/2 (5,25/3,5 Zoll) | 2,40 (09/2003) 

Wasserkühlungen 

Modell Hersteller Internet Preis Sockel Anschlüsse modular Verarbeitung Geeignet bis... Wertung 
Innovaset XXD (A) |Innovatec www.frozen-silicon.de € 264, А/370 Ја Sehr gut XP 3200+ 170 (06/2003) 
High End Set 240 Aqua-Computer |www.aqua-computer.de € 269, А/370 Ја Sehr gut XP 3200+ 171 (06/2003) 
Basic-Set Go-Cooling www.go-cooling.de €170, A/370 Ja Gut XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- Starter Kit Rev.2 Alphacool www.alphacool.de Є 129, A/418 Ja Gut XP 3200+ 173 (1/2003) 
Leistungs- > МКТ Kailon www.kailon.de Є 119, А/370 Ја Gut XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp ` Magnum 390 04Р Cooling www.listan.de € 160, А/370 Ја Gut XP 3200+ 1,92 (06/2003) 
Cool Sprinter H20-Computer |www.h2o-computer.de € 134, А/370 Ја Gut XP 3200+ 2,01 (06/2003) 
Cool River Aucma wwn.eastar.de € 130, A/370 Nein Befriedigend XP 3200+ 2,20 (06/2003) 
Aqualia Pentalpha www.hardware-rogge.de Є 129, А/370 Ја Gut XP 3200+ 2,20 (06/2003) 


164 PC Games Hardware | 03/2004 


www.pcgameshardware.de 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


• 7.200 UPM - " 


Mehr von С МЕЕН finden Sie auf den Seiten 122-1323 


SAMSUNG SP1614C 
160,0 GB S-ATA Festplatte 


* 9 ms Zugriffszeit 
* 8 MB Cache 
• 7.200 UPM 


SAMSUNG SP1213N 
120,0 GB U-100 Festplatte 


* 9 ms Zugriffszeit 
e 8 MB Cache 


. ` CFT 


- < - . A Е 


) SAMSUNG SPO802N 
' 80,0 GB U-133 Festplatte 


Telefon € 01805-90 5040 "Telefax 01805- op 50 20 www. ALTERNATE. de 


* 0,12 €/Minute 


* 9 ms Zugriffszeit 
* 2 MB Cache 
• 7.200 UPM 


dns ZN рыгы ZS 


Ga NUN 


SAMSUNG SM-352B 


24/52/52/16x CD-RW/DVD Combo 


* ATAPI 

* schreiben: 24x CD-R, 52x CD-RW 
* lesen: 52x CD, 16x DVD 

* schwarze Blende 


* bulk 


SAMSUNG SW-252 
32/52/52x CD-RW 


* ATAPI 

* schreiben: 32x CD-R, 52x CD-RW 
* lesen: 52x CD 

* bulk 


SAMSUNG SD-616 


16/48x DVD-ROM 


* ATAPI 
«lesen: 16x DVD, 48x CD 


| "bulk 
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Laufwerke und Brenner 


Пе Produkt-Empfehlungen 


Mittlerweile haben alle Festplatten-Hersteller gute bis Preis-Leistungs-Tipp | Preis-Leistungs-Tipp | 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem ^ | 3 


Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent bil- 
liger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lósun- 
Kay Beinroth | gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 
Redakteur | fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 

Bereich Laufwerke | bio tor PX-708A. Excel Stor Ganymede 80 GB MSI DR4-A 


Festplatte 
DVD-Brenner 


Festplatten 


Modell Hersteller Internet Preis Interface U/Min. DMA-Modus Größe Cache Wertung 
WD360 Western Digital ` | www.westerndigital.com € 119,- SATA 10.000 SATA/150 36 GByte 8.192 kByte 1,58 (12/2003) 
WD2500JB Western Digital |www.westerndigital.com Є 249,- SATA 7.200 SATA/150 250 GByte 8.192 kByte 1,64 (12/2003) 
Preis: Deskstar 80 GB SATA Hitachi www.hgst.com €84- SATA 1200 SATA/150 80 GByte 8.192 kByte 1,66 (12/2003) 
Leistungs- > Ganymede 80 GB. ` | Excel Stor www.excelstore.com € 64,- EIDE 7.200 DMA/100 80 GByte 2.048 kByte 1,69 (12/2003) 
Tipp Barracuda 7.2007 |Seagate www.seagate.de Є 139,- ЅАТА 7.200 SATA/150 160 GByte 8.192 kByte 172 (12/2003) 
DiamondMax Plus 9 | Maxtor www.maxtor.de € 179,- SATA 7.200 SATA/150 200 GByte 8.192 kByte 173 (12/2003) 
WD2000JB Western Digital |www.westerndigital.com Є 169,- EIDE 7.200 DMA/100 200 GByte 8.192 kByte 1,90 (04/2003) 
WD1200JB Western Digital | www.westerndigital.com €99- EIDE 7.200 DMA/100 120 GByte 8.192 kByte 194 (04/2003) 
Combo-Laufwerke 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD/DVD Cache Brennschutz Wertung 
Leistungs- > X48 MSI www.msi-computer.de Є 69,- EIDE 24x/48x/48x/16x 2.048 kByte Ja 193 (01/2004) 
Tipp — GCC-4520B L6 www.lge.de Є 82,- EIDE 24x/52x/52x/16x 2.048 kByte Ja 199 (01/2004) 
DR-6800TE Mitsumi www.mitsumi.de Є 19,- EIDE 24x/48x/48x/16x 2.048 kByte Ja 2,01 (01/2004) 
DW-548DK Teac www.teac.de SI: EIDE 24x/A8x/48x/16x 2.048 kByte Ja 2,05 (01/2004) 
SM-352BRNS Samsung www.samsung.de SH: EIDE 24x/52x/52x/16x 2.048 kByte Ja 2,24 (01/2004) 
CD-RW 48x24x DVD | lomega www.iomega.de € 99,- USB 2.0 24x/48x/48x/16x 2.048 kByte Ja 2,29 (01/2004) 
DVD-ROM-Laufwerke 
beis Modell Hersteller Internet Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Cache Wertung 
Leistungs- > Starspeed 016 MSI www.msi-computer.de € 34,- EIDE 48x/16x 76/87 ms 512 kByte 182 (02/2003) 
Tipp —DV-516E Teac www.teac.de €37,- EIDE 48x/16x 75/87 ms 512 kByte 1,92 (02/2003) 
DM168D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 49,- EIDE 48x/16x 92/83 ms 512 kByte 2,04 (02/2003) 
DVD-A06S Pioneer www.pioneer.de Є 14,- EIDE 40x/16x 80/110 ms 256 kByte 2,06 (01/2002) 
LTD-163 Lite-On www.liteon.com €39- EIDE 48x/16x 101/99 ms 512 kByte 2,21 (01/2002) 
DVP 1648A Benq www.beng.de Є 59,- EIDE 48x/16x 15/89 ms 512 kByte 2,22 (02/2003) 
DVD-E616 Asus www.asuscom.de €39,- EIDE 48x/16x 110/101 ms 256 kByte 2,34 (01/2002) 
CD-Brenner 
Preis- Modell Hersteller Internet Preis Interface RW/R/CD Cache Brennschutz Wertung 
Leistungs- B> CW099D Cyberdrive www.cyberdrive.de Є 4l- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 1,89 (11/2003) 
Tipp — CR52-M MSI www.msi-computer.de Є 44,- EIDE 32x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CD-RW 52x24x52x — |lomega www.iomega.de Є 102,- USB 2.0 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
CR 485F TE Mitsumi www.mitsumi.de €49- EIDE 32x/54x/54x 2.048 kByte Ja 195 (1/2003) 
Plexwriter Premium | Plextor www.plextor.be € 114,- EIDE 32x/52x/52x 8.192 kByte Ja 2,00 (11/2003) 
CRW-5224A Asus www.asuscom.de Є 54,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 2,02 (11/2003) 
CD-W552PUK Teac www.teac.de Є 140,- USB 2.0 24x /52x/52x 2.048 kByte Ja 2,09 (11/2003) 
CRW5224 Aopen WWW.aopen.com € 54,- EIDE 24x/52x/52x 2.048 kByte Ja 245 (1/2003) = 
CD-W540E Teac www.teac.de Є 70,- EIDE 12x/40x/48x 8.192 kByte Ja 2,20* (06/2002) = 
GCE-8320B LG www.lge.de Є 19,- EIDE 10x/32x/40x 8.192 kByte Ja 2,42* (03/2002) = 
DVD-Brenner 
Modell Hersteller Internet Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW CD-R/CD-RW Schnittstelle Wertung 
Preis- PX-708A Plextor www.plextor.be Є 239,- EIDE 8x/Ax/Ax[2x 40x/24x DMA/33 144 (01/2004) 
Leistungs- B> DRA-A MSI www.msi-computer.de Є 149,- EIDE Ax/2,Ax/Ax/2x 24x/10x DMA/33 169 (01/2004) 
Tipp ` ND-1300A Nec www.necd.de €149,- EIDE 4x/2,4x/4x/2x 16x/10x DMA/33 180 (01/2004) 
GSA 4040B L6 www.lge.de Є 149,- EIDE 4x/2,4x/4x/2x 24x/16x DMA/33 1,92 (01/2004) 
DRW-0402P/D Asus www.asuscom.de Є 139,- EIDE Ax/2,Ax/Ax/2x 16x/10x DMA/33 198 (01/2004) 
DV-W50D Kit Teac www.teac.de € 179,- EIDE Ax/2, Ax/Ax[2x 16x/10x DMA/33 198 (01/2004) 
DVR-A06 Pioneer www.pioneer.de € 159,- EIDE Ax/2 4x/ax/2x 16x/10x DMA/33 212 (01/2004) 
DRU-510A Sony www.sony.de €169,-  |EIDE Ax/Ax/Ax[2x 24x/16x DMA/33 246 (01/2004) 
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Soundkarten und Lautsprecher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 
Inspire 2.1 Digital 2800 von Creative - die Anlage kann 


digital befeuert werden und klingt exzellent. 4.1- 
Systeme sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; 
Mehrkanalfans sollten besser gleich zu einem guten 
51-System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives 
THX 51 550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
Kay Beinroth | aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls 
Redakteur | zu Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 

Bereich Sound | tuell die erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosystem 
Soundkarte 


utsprechersysteme 
Stereosysteme 

Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher — Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
nspire 2.1 Digital 2800 Creative www.creative.com Є 59,- 2+1 38 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung 1,86 (10/2002) 
-Trigue L-3500 Creative www.creative.com Є 119,- 2+1 48 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,00 (10/2003) 
Preis: Wavemaster МХ-1 HMS www.hms-media.de € 89,- 24 54 Watt Analog Kabelfernbedienung |2,18 (10/2002) 
Leistungs- B> X-220 Logitech www.logitech.de € 44,- 2+1 32 Watt Analog Direkt am System 2,24 (01/2004) 
Tipp 1-Тгідие 2.1 3300 Creative www.creative.com € 104,- 24 34 Watt Analog Kabelfernbedienung | 2,32 (04/2003) 


4.1-Systeme 


Modell Hersteller Internet Preis Lautsprecher Leistung RMS Anschluss Bedienelemente Wertung 
Preis: Promedia 41 Klipsch www.klipsch.com € 306,- 4d 400 Watt Analog Direkt am System 142 (06/2001) 
Leistungs- > 7-560 Logitech www.logitech.de € 169,- 4d 400 Watt Analog Direkt am System 144 (06/2002) 
Tipp ` Sirocco Crossfire Pure Digital www.pure-digital.de € 389,- 4+1 100 Watt Analog/digital Direkt am System 1,52 (11/2000) 
А 3.500 Philips www.philips.de € 178,- 4+] 80 Watt Analog IR-Fernbedienung 190 (07/2001) 
Soundman Xtrusio DSR-100 — | Logitech www.logitech.de € 204,- 4H 100 Watt Analog/digital Kabelfernbedienung |1,92 (03/2001 
ACS56 Altec www.altecmm.com € 168,- 4H 10 Watt Analog/digital Direkt am System 2,06 (12/2000. 
Sound Link Cronos Jöllenbeck www.speed-link.com € 66,- 4+ 8 Watt Analog Direkt am System 2,93 (07/2001 

5.1-, 6.1-, 7.1-Systeme 

7-680 Logitech www.logitech.de € 379,- 5+] 450 Watt Analog/digital Integriert 136 (02/2003 
Megaworks THX 51550 Creative www.creative.com € 329,- 5+ 500 Watt Analog - 1,46 (01/2003 
Concept E Teufel www.teufel.de Є 149,- 5+ 140 Watt Analog Е 1,76 (07/2003 
Inspire T7700 Creative www.creative.com Є 119,- 1+] 92 Watt Analog - 189 (1/2003 
Preis- — Digitheatre ZXR Pure Digital www.pure-digital.de € 239,- 5+] 50 Watt Analog/digital Integriert 2,10 (07/2003 
Leistungs- B> XPS 510 Hercules www.hercules.de €54- 54 60 Watt Analog - 244 (06/2002) 
Tipp Ноте Arena 51 Terratec www.terratec.de Є 89,- 54 55 Watt Analog Integriert 2,16 (06/2002) 
Xenon 51 Xtensions www.xtensions.net Є 249,- 54 45 Watt Analog/digital * 2,24 (07/2003) 


Soundkarten (* abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Ausgänge 3D-Sound Anschlussrack Wertung 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro | Creative www.creative.com € 229,- 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Ja 139 (11/2003) 
SB Audigy Player Creative www.creative.com Є 59. 3x Line-Out, digital, Firewire EAX AHD, A3D  |Nein 154 (11/2001) 
Game Theater XP Hercules de.hercules.com € 109,- 6x Line-Out, 1х MIDI, digital, USB EAX, A3D 1.0 Ja Lëtz (01/2001) 
DMX 6fire LT Terratec www.terratec.de € 129,- 3x Line-Out, Ix MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 190 (11/2002) 
Fortissimo 111 Hercules de.hercules.com €49,- 4x Line-Out, 1x MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 196 (11/2002) 
SB Extigy Creative www.creative.com € 124,- 3x Line-Out, 2x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Ja 198 (04/2002) 
Acoustic edge Philips www.philips.de Є 153,- 3x Line-Out, 1x MIDI, digital EAX, A3D 1.0 Nein 2,28* (09/2001) 
Audio Extreme 51 Innovision www.inno3d.de Є 45,- 3x Line-Out, Ix MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,30 (05/2002) 
Preis- Aureon 7.1 Space Terratec www.terratec.de € 89,- 4x Line-Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (03/2003) 
Leistungs- B» Muse 5.1 DVD Hercules de.hercules.com Є 34,- 3x Line-Out, 1х MID EAX, A3D 1.0 Nein 2,32 (09/2002) 
Tipp Revolution 71 M-Audio www.m-audio.de Є 139,- 4x Line-Out, 1х MIDI, digita EAX, A3D 1.0 Nein 2,34 (07/2003) 

Kopfhörer 

Preis- Modell Hersteller Internet Preis Kabeltausch Kabellänge Gewicht Wertung 
Leistungs- B> Medusa 5.1 Headset Speedlink www.speedlink.de € 80,- Nicht möglich 3,9 Meter 342 Gramm 1,53 (12/2003) 
Tipp НР 890 Philips www.philips.de € 99,- Möglich 3 Meter 330 Gramm 170 (04/2002) 
HFI-600 Ultrasone www.ultrasone.de Є 119,- Nicht möglich 2,7 Meter 215 Gramm 1,96 (04/2002) 
MDR-CD580 Sony www.sony.de Є 97,- Möglich 3,5 Meter 300 Gramm 2,04 (04/2002) 
Theatre 6 Zalman www.pc-icebox.de Є 60,- Nicht möglich 3,1 Meter 318 Gramm 2,37 (12/2003) 
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Tastaturen, Mäuse und Controller 


e Produkt-Empfehlungen 


Die Referenz unter den Nagern bleibt die MX 700. 
Mein Tipp für preisbewusste Spieler ist das Multimedia 
Keyboard von MS. Das Cordless Desktop MX kann sich 
die Poleposition unter den Maus-Tastatur- Kombis zu- 
rückholen. Das Wingman Formula GP ist ein nach wie 
vor empfehlenswertes und günstiges Steuergerät für 
Rennspiele. Wer Action-Titel bevorzugt mit einem 
Gamepad zockt, dem kann ich das Wingman Cordless 
Redakteur | Gamepad empfehlen. Virtuelle Flugstunden lassen 
Bereich Eingabegeräte | sich optimal mit dem SW Force Feedback absolvieren. Cordless Click Optical Mouse Wingman Formular GP 


Preis-Leistungs-Tipp Preis-Leistungs-Tipp 


(* 


Lenkráder 


Frank 
Stówer 


Modell Hersteller Internet Preis Tasten Abtastung Anschluss dpi Wertung 
MX 700 Cordless Optical Mouse Logitech www.logitech.de €59- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 132 (1/2002) 
Mouse Man Dual Optical Logitech www.logitech.de €39,- 4 + Scrollrad 2x optisch PS/2, USB 800 138 (12/2001) 
Cordless Click Plus Optical Mouse | Logitech www.logitech.de € 36- 6 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,59 (10/2003) 
Preis- MX 500 Optical Mouse Logitech www.logitech.de Є 31,- 8 + Scrollrad Optisch РЅ/2, USB 800 160 (12/2002) 
Leistungs- > Cordless Click Optical Mouse Logitech www.logitech.de €34- 4 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 1,60 (02/2004) 
Tipp — Wireless Intelli Mouse Explorer Microsoft www.microsoft.de Є 54,- 5 + 4-Wege-Scrollrad — | Optisch PS/2, USB 400 184 (02/2004) 

Tastaturen 

Modell Hersteller Internet Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Wertung 
Internet Keyboard Pro Microsoft www.microsoft.de Є 45,- Schwer Hoch PS/2, USB 19 1,52 (01/2001) 
Office Keyboard Microsoft www.microsoft.de €? Schwer Hoch PS/2, USB 23 * Scrollrad 178 (10/2001) 
Preis- — Power Office Keyboard XP Typhoon www.typhoon.de €20- Schwer Hoch PS/2 33 + Steuerkreuz |1,92 (06/2002) 
Leistungs- > Multimedia Keyboard Microsoft www.microsoft.de €19,- Leicht Mittel PS/2 17 194 (12/2002) 
Tipp — Slim Iluminated Keyboard Keysonic www.keysonic.net €39- Schwer Mittel PS/2, USB Beleuchtungstaste |2,25 (12/2003) 


Kombination Maus & Tastatur « abgewertet) 


Modell Hersteller Internet Preis Tastatur Maus Anschluss dpi Maus Wertung 
Cordless Desktop MX Logitech www.logitech.de € 85,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 157 (06/2003) 
Wireless Optical Desktop Elite Microsoft www.microsoft.de €79,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 1,77* (1/2003) 
Preis- Wireless Optical Desktop Ice Microsoft www.microsoft.de Є 65,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 1,86 (05/2003) 
leistungs-B» Desktop Wireless Optical 6000 Creative de.europe.creative.com Є 39,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 216 (08/2003) 
Tipp Cordless Navigator FM Typhoon www.typhoon.d € 29. Kabellos Kabellos/optisch PS/2 800 2,22 (03/2002) 
Cybo@rd Plus Cherry www.cherry.de € 86,- Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 2,26 (05/2002) 
Lenkräder 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Schaltung Anschluss Sonstiges Wertung 
Momo Force Logitech www.logitech.de Є 102,- 6 2 Wippen USB Pedalerie, FF 122 (12/2001) 
Force Feedback GT Thrustmaster www.thrustmaster.de € 69,- 10 2 Wippen * Knüppel USB Pedalerie, FF 134 (11/2001) 
Preis- SN FF Steering Wheel Microsoft www.microsoft.de Є 49,- 6 2 Wippen USB Pedalerie, FF 154 (11/2000) 
Leistungs- B> Wingman Formula GP Logitech www.logitech.de € 34,- 4 2 Wippen USB Pedalerie 174 (09/2002) 
Tipp ТЕЕ Racing Wheel Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 129,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Pedalerie, FF 1,76 (2/2002) 
Gamepads 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Wingman Cordless Gamepad |Logitech www.logitech.de Є 40,- 13 + Schubregler |6 (digital & analog) USB Kabellos, FF 172 (09/2002) 
Preis- Firestorm Wireless Thrustmaster www.thrustmaster.de Є 36,- 12 6 (digital & analog) USB Kabellos 1,72 (12/2001) 
Leistungs- B> Rattlesnake PC Gamepad Speed Link www.speed-link.com €29,- 10 6 (digital & analog) USB Force Feedback |1,96 (12/2003) 
Tipp Sidewinder Gamepad Microsoft www.microsoft.de € 29,- 10 2 (digital) USB - 2,38 (12/2001) 
Joysticks 
Modell Hersteller Internet Preis Tasten Achsen Anschluss Sonstiges Wertung 
Sidewinder Force Feedback 2 |Microsoft www.microsoft.de Є 11,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Force Feedback |1,46 (12/2000) 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster www.thrustmaster.de €79,- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Schubr separat |1,64 (01/2003) 
Hotas Cougar Thrustmaster www.thrustmaster.de € 295,- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Schubr. separat |1,68 (04/2002) 
Preis: Freedom 2.4 Cordless Joystick | Logitech www.logitech.de Є 49,- 9 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Kabellos 182 (12/2002) 
Leistungs- > Cyborg Evo Saitek www.saitek.de € 29,- 12 * Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Beidhändig 1,82 (01/2004) 
Tipp Wingman Attack 2 Logitech www.logitech.de € 20,- 6 * Schubregler 3 USB E 2,36 (07/2001) 
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Logos, SMS- ME Ls == SMS Fun und mehr: 


480000 
480001 
480002 
480003 
480005 
480006 


Das Rennauto 
Der Frosch 
Polizei Sirene 
Geschrei 
Orgasmus 
Kuckucksuhr 


480007 
480008 
480009 
480012 
480013 
480014 


Der Wolf 

Lachen 
Indianischer Tanz 
Toilettenabzug 
Das Pferd 

Horror 


480015 
480019 
480020 
480021 
480022 
480023 


Furz 

Vibrator 
Zahnartztbohrer 
Maschinengewehr 
Incoming missile! 
Feuerwehr 


480024 
480025 
480026 
480027 
480028 


Krankenwagen 
Hardcore Musik 


Techno musik 
Echter club groove 
Blues guitar 


480029 
480030 
480031 
480032 
480033 


Electro musik 
Trance beats 
Drum 'n bass 
Break beats 
Tarzan! 


1,88€/min: 


Dieser Service funktioniert mit den Providern T-Mobile, E-Plus, Debitel, OZ, = EUR 1,99/5MS, Vodafone EUR 1,00 per SMS, 
max. EUR 3,98 per Service (28MB8 um WAP-Einstallungen zu erhalten) (VF OD2-Anteil EUR 0. 12 pro SMS/ ZFusatzentgelt des 
Anbieters EUR 1,07 pro SMS) (Für Bildmitteillungen normal nur 2 SMS nötig, je nach Kundenwunsch 3 SMS) 

CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS 


Gratis Java Games, сенен. Klingeltöne, 
Coole Bilder und noch viel mehr via WAP! 


ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH: Stelle einfach die Verbindung 
zu unserem WAP Portal her, und Du kannst alles downloaden 
was Du willst!!! Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut! 

Du bezahlst nur für die Verbindungskosten zu WAP 1,24 €/min " 
ALLE Produkte” die Du empfängst oder verschickst sind dann 
absolut gratis!!! Bestelle hier ganz einfach Deine 
WAP-Konfiguration per Telefon indem Du die Nummer 
0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir die notwendigen 

Einstellungen per SMS! Speichere diese und rufe dann das 

entsprechende Menü auf Deinem Handy auf! Los geht's! 
Tauch ab in unsere WAP-Welt! 


- JAVA GAMES! 


Versuche so viele Soldaten wie móglich aus feindlichem 
Gebiet zu befreien und nach Hause zu bringen, indem Du 


N E) dass nicht feindliche Soldaten das Seil erwischen! Diese 


das Seil an den richtigen Punkt bringst! Aber passe auf, 
werden nämlich versuchen, Deinen Helicopter zu sprengen! V 
BESTELL 
м DEM CODE 


Geeignet für Nokia: 3650, 3510i, 5100, 6100, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650. 


Java, 
GAMES, 


o nr mm 


* WAP CHATI 


* ANIMIERTE 
SCREENSAVER 


Grafik 

Bedienung i 
Unterhaltungswert : 
Gesamtnote 


DIE TOP 7 SPIELE 
807152 


..804107 
801110 
803102 
802107 


Phone Shot 

Sea Rescue .. 

Jet Rider 

Space Encounter. . . € 
Pesky Marbles .... 


2496 pro Ату. 


0137 - 8991199 


Ar-fähige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM, 
ALCATEL, SONY-ERICSSON, SHARP, NEC, TOSHIBA & PANASONIC 


ROBEJFARBELEOGOS! 
= jetzt tür ve E 


Willst Du mal was richtig Tolles auf Deinem Handy haben? 
Dann bestell Dir eines unserer wahnsinnig großen Farblogo's!! 


GAME GSM BESTELLCODE 
Speedster 807116 
City Knights 807180 
* Geeignet für NOKIA 3315, 3410, 3510, 3510i, 3530, 3560, 3650, 5100, 6100, 63101, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650 
und 8910i. # Geeignet für SIEMENS C55. $ Geeignet für SIEMENS S55. 


Lust auf 
Reit uif 


CH:0900-599880/ v: 115 
AT:0900-533350FX 7 Т 


0Е:0190-701081 


, Schee ot! 


willst es jemandem heimzahlen? Oder einfach mur mal total verüóppeln? — 


line. 


mal richtig getestet wird... vell fett, voll abgefahren! 


SMS Virus 


FETTE FINGER . 
PARTYNUMMER 
24 UHR . А 
ANSCHLUSS 2 . 
ARABIA . 


ASSIGNED . 
CUTOFF . 


601009 
601025 
601032 
601033 
60034 
601035 
601036 


ENDE . 
ERREICHT . 
GESCHALTET . 
IMPORTANT 
INTEROUTE. 
JAPAN . 
KINGCALL 1. 
MITTAGSPAUSE 
NACHRICHT . 


601090 
. cool 
601093 
601099 
601095 
601096 
601097 
601050 


Voicemail 105 Scherzhotiine 0190-801614 ш 86 Euro m min) 
717:0900.53335112,16 Euromin f] 


SMS-Bildmitteilungen: sind möglich für Nokia: 3210, 33xx, 5210, 5510, 62xx, 6310, 6510, 7210, 7650, 82xx, 8310, 88xx und Samsung: №20, R210s, 5100 und T100. Polyphone Klingeltöne: für Motorola: T720 / Nokia: 3300, 3510, 3530, 3650, 35101, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650 / Samsung: SGH T100, 5100, S300, 
A800, V200/ Siemens: 555, С55,5155 / Sony Ericsson: P800, T300, T310 / Sagem MY-X5 / Panasonic: GD87 / Sharp GX10 / nec n21i, nec n22i / Alcatel: OT 525, OT 715 / Toshiba: TS21i. Wallpapers für Nokia: 3300,3510i,3530, 3650, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650, 89101. Siemens: 555, SL55. Sony Ericsson: P800, 
T300, T 68i, T310. Motorola: T720. Samsung: S100, 8300, V200. Sagem: MY-X5. Panasonic: GD87,Sharp GX10. Toshiba: TS21i. nec n21i, nec n22i. Mitsubishi: M21i. Crazysounds: für Nokia: 3650, 7650 / Siemens: SL55 / Sharp: GX10 / Samsung: А800, №20 5100, S300, S500, T100, V200. HELPDESK: 0211-90329820. 
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SERVICE 


zm РС DES MONATS 


Spiele-Rechner 
im Eigenbau 


Jeden Monat präsen- 
tiert PC Games Hard- 
ware drei spieletaug- 
liche Rechner, die aus 
Einzelkomponenten 
zusammengestellt 
wurden. Die verbau- 
ten Produkte gehören 
jeweils zu den besten 


ihrer Klasse. 


elche Computer-Hard- 
w ware ist gut und güns- 

tig? Unsere drei Com- 
puter im Eigenbau sollen eine 
Orientierungshilfe für Sie im 
dichter werdenden Hardware- 
Dschungel sein. Für die Kom- 
plett-PCs wählen wir allerdings 
nur die Kernkomponenten aus, 
für alles andere (Versandkosten, 
Montage, DVD-Laufwerk, Dis- 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur 


sowie Windows-Lizenz) veran- 
schlagen wir pauschal 265 Euro. 
Bedenken Sie bitte, dass Tages- 
preise von Einzelkomponenten, 
vor allem für Arbeitsspeicher 
und Prozessoren, stark schwan- 
ken. Wir haben daher einen 
großzügigen Preisspielraum ein- 
kalkuliert - deswegen finden Sie 
manchmal auch günstigere An- 
gebote im Internet. Alle Eigen- 
bau-Rechner sind aufrüstbar, 


wir verwenden — wenn möglich 
- zwei Speichermodule und las- 
sen bei IDE-Festplatten eine 
Einheit am Festplatten-Control- 
ler frei. Bei Mainboards mit 
Nforce2-, Nforce3- und Spring- 
dale-Chipsatz setzen wir gene- 
rell zwei Module für bessere Per- 
formance (Twinbanking) ein. Die 
Computer unterteilen wir in drei 
Klassen: für jeden Geldbeutel 
eine passende Konfiguration. 


Der Preis-Leistungs-PC 
Preis: € 1.117,- 


Die Komponenten des Preis-Leistungs-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2800* (Barton) www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 Є 115,- 
Kühler Thermalright ALX-800 Ultra blue www.caseking.de 030) 33 77 26 56 €39,- 
Mainboard MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400) | www.norskit.de 0700) 66 77 54 80 €93,- 
Arbeitsspeicher !Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, CL2,5 www.vv-computer.de 02241) 95 09 34 SU: 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 SE, 128 MByte www.radeonshop.de (07931) 99 19 00 Є 250,- 
Soundkarte Hercules Fortissimo Ill www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 45,- 
Festplatte Seagate ST3160023AS (160 GByte) www.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 Є 123,- 
Netzteil Chieftec HPC-300-202 www.ichbinleise.de 07157) 53 53 99 €40- 
à Trini Black wf ili 05108) 64 20 20 Є 15,- 
+ Pauschale Є 265,- 


Aufrüstoptionen 


Gesamtpreis 


CPU 


AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 


www.norskit.de 


(0700) 66 77 54 80 


Grafikkarte 


Hercules Radeon 9800, 128 MByte 


www.dyna-byte.de 


(07141) 4 88 73 70 


Zusátzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.vv- computer.de (02241) 95 09 34 Є 36,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 -Є12- 
Soundkarte Onboard-Soundchip z S - €45- 
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Sparpotenzial gegenüber U 


rsprungs-PC 


Dieser PC bietet unserer Mei- 
nung nach das beste Kosten- 
Nutzen-Verhältnis. Die Kom- 
ponenten sind nicht überteu- 
ert, die Leistung reicht für 
alle Anwendungen aus. 


D Dr gute Spieleleistung 
sorgt im Preis-Leistungs- 
PC ein Athlon XP 2800+ mit 
Barton-Kern. Bei diesem Rechner 
kommt ein Mainboard mit 
Nforce2-Chipsatz (Nforce2 Ultra 
400) zum Einsatz. Die beiden 
Twinmos-Speichermodule sind 
als DDR400 spezifiziert, laufen 
aber mit 166 MHz synchron zum 
Frontside-Bustakt des Prozes- 
sors. Für mehr Grafikkartenleis- 
tung haben wir eine Sapphire 
Radeon 9800 SE vom Radeon- 
shop eingebaut. Der Prozessor 
wird günstig und gut vom Hy- 
brid-Kühler ALX-800 Ultra blue 
von Thermalright gekühlt. 


www.pcgameshardware.de 


PC DES MONATS 


Be? 


SERVICE 


Der Einsteiger-PC soll mög- 
lichst preiswert sein. Den- 
noch gewährleistet die Aus- 
wahl der Komponenten ein 
flüssiges Spielen bei mittle- 
rer Auflösung und moderaten 
Qualitätseinstellungen. 


m Einsteiger-PC steckt als 
| Prozessor weiterhin ein 
Athlon XP 2500+ mit einem 
Frontside-Bus von 166 MHz. Als 
Mainboard steht der CPU ein 
7NJL3 von Chaintech zur Seite. 
Auf diesem Mainboard können 
später auch Prozessoren mit ei- 
nem Frontside-Bus von 200 
MHz eingesetzt werden. Der 
verwendete DDR400-Speicher 
mit 256 MByte verkraftet eine 
CAS-Latenz von 3T. Eine Rade- 
on 9600 übernimmt jetzt die 
Grafikausgabe. Diese reicht aus, 
um aktuelle Spiele in guter Ge- 
schwindigkeit wiederzugeben. 
Als Massenspeicher kommt eine 
Festplatte von Excel Store mit 80 
GByte zum Einsatz. Beim 2010- 
Black-Gehäuse von Intertech ist 
ein passendes 350-Watt-Netzteil 
enthalten. 


Der Einsteiger-PC 
Preis: € 717,- 


Die Komponenten des Einsteiger-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU AMD Athlon XP 2500* (Barton) www.vv-computer.de 02241) 95 09 34 Є 19, 
Kühler Arctic Cooling Copper Silent 2 www.funcomputer.de 08331) 9 24 58 50 Sp: 
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400)* www.mix-computer.de 01805) 70 28 70 €12- 
Arbeitsspeicher | Infineon DDRAOO, 256 MByte, СІЗ www.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 €31,- 
Grafikkarte Sapphire Radeon 9600, 128 MByte www.e-bug.de 05187) 30 06 04 € 94,- 
Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun www.mindfactory.de 04421) 9 13 1170 €», 
Festplatte Excel Store ESJ680 (80 GByte) www.primustronix.de 01805) 88 77 33 Є 59, 
Netzteil Intertech 350 Watt (im Tower enthalten) | www.e-bug.de 05187) 30 06 04 + 
Gehäuse Intertech 2011 Black www.avitos.de 01805) 60 60 65 €79,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 
CPU AMD Athlon XP 2800+ (Barton) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€ 36 
Arbeitsspeicher | Infineon DDR333, 256 MByte, DDR CL25 | www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 *€3l 


Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


CPU AMD Athlon XP 2200+ (Tbred) www.nordpc.com (03831) 3.03 60 €M, 
Festplatte Western Digital WD400EB (40 GByte) www.mix- computer.de (01805) 70 28 70 Є 12, 
Soundkarte Onboard-Soundchip Е $ -€32,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 


„Nur vom Feinsten“, lautet 
die Devise beim High-End- 
PC. Egal ob Prozessor oder 
Grafikkarte, hier zählt nur 
Leistung, der Preis ist 
Nebensache! 


n unserem High-End-PC 

sorgt weiterhin ein Athlon 
64 FX-51 von AMD mit 64-Bit- 
Technologie und effektiven 2,2 
GHz für ausreichend Prozessor- 
Power. Dieser arbeitet auf einem 
K8NW-Mainboard von Leadtek 
mit Nforce3-Chipsatz (Sockel 
940). Zu den Ausstattungs- 
Highlights zählen neben hoch- 
wertigem Onboard-Sound auch 
zwei SATA-Anschlüsse und ein 
RAID-Controller sowie Fire- 
wire- und Netzwerk-Anschlüs- 
se. Gekühlt wird die CPU von 
einem Thermaltake Silent Boost 
K8 — dieser besitzt eine gute 
Kühlleistung und läuft trotzdem 
sehr leise. Die Grafikausgabe 
übernimmt eine MSI Geforce FX 
5950 Ultra mit 256 MByte. Mit 
250 GByte und 8MByte Cache 
bietet die WD2500JB-Festplatte 
genug Speicherplatz für alle An- 
wendungen. 
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Der High-End-PC 
Preis: € 2.682,- 


Die Komponenten des High-End-PCs 


Komponente Produktname Webadresse Telefon Preis 
CPU Athlon 64 FX-51 www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 185,- 
Kühler Thermaltake Silent Boost K8 www.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 €28,- 
Mainboard Leadtek MONN Pro (Nforce3, Sockel 940) — | www.mixcomputer.de (01805) 79 28 70 € 185,- 
Arbeitsspeicher | Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2, Reg., ECC | www.alternate.de 01805) 90 50 40 € 338,- 
Grafikkarte MSI Geforce FX 5950 Ultra, 256 MByte www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 € 410,- 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 ZS Platinum Pro ` | www.mixcomputer.de 01805) 79 28 70 Є 207,- 
Festplatte Western Digital WD2500JB (250 GByte) wwu.csv-direct.de 030) 33 77 35 80 Є 210,- 
Netzteil Be Quiet! ВОТ P4 400W www.bbsstore.de 02941) 6 69 61 41 € 64,- 
Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) www.blacknoise.de 05187) 30 06 04 € 130,- 
+ Pauschale € 265,- 
Gesamtpreis 


Arbeitsspeicher | Corsair 512 MByte, DDR400, CL2, Reg., ECC. |www.alternate.de (01805) 90 50 40 +€ 169,- 
DVD-Brenner Plextor PX-708A (DVD+R 8x, DVD-R 4x) www.norskit.de (0700) 66 77 54 80 +€ 194,- 
eg Zusätzliche Ausgaben gegenüber Ursprungs-PC 


Einsparoptionen 


Grafikkarte Sapphire Radeon 9800, 128 MByte www.world-of-pc.de (03576) 2158 60 - € 185,- 
Festplatte Western Digital WD1200BB (120 GByte) www.mindfactory.de (04421) 9131170 - Є 130,- 
Soundkarte Onboard-Soundchip : - - € 206,- 


Sparpotenzial gegenüber Ursprungs-PC 
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* Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 
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Ob Meinungen zum 
Heft oder Hilferufe 
zu Hardware: In der 
Leserrubrik stellen 
wir jeden Monat die 
interessantesten 
Einsendungen vor. 


Die Redaktion behält es sich vor, 
Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


SERVICE 


= в LESERBRIEFE 


Leser-Feedback 


Anregungen, Fragen, Feedback? Mail an: redaktion@pcgameshardware.de 


32 Radeon 9800 oder 9800 SE? 


Ich möchte mir eine neue Gra- 
fikkarte kaufen. Die Sapphire 
Radeon 9800 und die Guillemot 
Radeon 9800 SE All in Wonder 
128 MByte DDR AGP DVI/TVO 
gelangten dabei in die engere 
Wahl. Meine Frage: Worin be- 
steht der Unterschied zwischen 
den beiden Karten und welche 
empfehlen Sie mir? 

[Günter Kammerer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei der Hercules- 
Karte „9800 SE" wird ein abge- 
speckter Radeon-9800-Chip ver- 
wendet. Dabei wurden vier der acht 
Pipelines deaktiviert, was die Karte 
auf das Niveau einer 9600 Pro 
herabsetzt. Dennoch empfehlen wir 


Ihnen die Hercules-Karte, wenn Sie 
die Enhanced-Version bei www. 
radeon-shop.de wählen. Diese Kar- 
ten wurden geprüft, es lassen sich 
alle acht Pipelines freischalten. Le- 
sen Sie dazu die Praxisseite 54 der 
Marktübersicht Grafikkarten in 
Ausgabe 02/04. 


22 Fragen zu PCI-Express 


In eurer Ausgabe 11/03 berich- 
teten Sie, dass 2004 erste Main- 
boards mit dem neuen Schnitt- 
stellenstandard PCI-Express er- 
scheinen. Ist es móglich, die 
alten AGP- und PCI-Karten in 
die PCI-Express-Slots zu ste- 
cken, oder muss man sich dann 
alles neu kaufen? Weiterhin fra- 


ORIGINAL 


So und nicht anders muss der Kühler einer originalen Geforce FX 9950 


von Asus aussehen. Alles andere wurde nur für OEM-Kunden hergestellt. 
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ge ich mich, wann genau erste 
Mainboards auf den Markt kom- 
men und wie viel sie ungefáhr 
kosten werden? 

[Herr Grammig, per E-Mail] 


PCG Hardware: AGP- und her- 
kómmliche PCI-Karten werden 
nicht in PCI-Express-Slots passen, 
da die Standards mechanisch und 
elektrisch inkompatibel sind. Via 
wird wahrscheinlich Anfang des 
Jahres erste Chipsätze präsentieren, 
die PCI-Express unterstützen. Spä- 
ter — etwa Mitte des Jahres — wird 
Intel dann die ersten PCI-Express- 
Chipsütze auf den Markt bringen. 
Die ersten Platinen werden neben 
PCI-Express-Steckplützen auch 
noch einige normale PCI-Slots be- 
sitzen. Die Mainboard-Preise sind 
derzeit nicht bekannt, werden aber 
sicher nicht deutlich hóher sein als 
die aktueller Platinen. 


3) Asus-Grafikkarte mit 
falschem Kühler? 


Ich habe im Internet schon 
mehrfach gesehen, dass die 
Bulk-Varianten der Grafikkarte 
Asus Geforce FX 9950 mit Stan- 
dard-Nvidia-Kühlern ausgestat- 
tet sind. Ist das normal? Asus 
wirbt doch sonst mit eleganten 
Kühllösungen für die 9950-Se- 
rie, welche keinen zusätzlichen 
PCI-Slot blockieren. 

[Marcel, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wir haben bei 
Asus Deutschland nachgefragt und 
erfahren, dass es sich dabei um Gra- 
fikkarten handelt, die beispielsweise 
in OEM-PCs zu finden sind. Diese 
Karten haben kein Asus-BIOS. Es 
ist daher falsch, wenn Online-Ver- 
sender diese als originale Asus- 
Karte verkaufen. 


Ð Weihnachtsüberraschung 


Ich habe Mitte Dezember ein 
Päckchen bekommen, mit dem 
ich zuerst nichts anzufangen 
wusste, da ich nichts bestellt 
hatte. Es entpuppte sich als Preis 
aus eurem Gewinnspiel — das 
5.1-Boxenset von Terratec mit 
Soundkarte. Besser hätte es 
nicht passen können, da ich mir 
ein 5.1-System zu Weihnachten 
gönnen wollte. Danke für diese 
tolle Überraschung! 

[Michael Sturm, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Redaktion 
wünscht Ihnen viel Freude mit 
Ihrem Gewinn! 


» Lohnt eine Geforce FX 5600? 


Ich bin seit Jahren ein treuer und 
begeisterter Leser eurer Zeit- 
schrift. Allerdings vermisse ich 
einen bestimmten Test — und 
zwar den der Grafikkarte Lead- 
tek Winfast A310TD128 (Geforce 
FX 5600). Da ich mir diese Gra- 
fikkarte bald zulegen werde, 
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LESERBRIEFE aa 


Thema des Monats: PCGH-Sonderheft „30 für Einsteiger" 


Das aktuelle PCGH-Sonderheft mit seinem 3D-Wettbewerb findet großen Zuspruch in der Leserschaft. 


3D-Modelling ist in - das zeigen uns die Leserreak- 
tionen. Auf unseren zweiten Wettbewerb hin erreich- 
ten uns bislang viele und meist hochwertige 3D- 
Szenen, die mit einer der zehn Vollversionen der 
Sonderheft-DVD entstanden sind. Drei der bislang 
besten Einsendungen stehen nebenan. Die Aktion ist 
allerdings noch nicht vorbei! Wenn Sie auch daran 
teilnehmen wollen, haben Sie noch einige Wochen 
Zeit - Einsendeschluss ist der 15.03.04. Wie so ein 
Bild entsteht, erfahren Sie in den detaillierten, aber 
einsteigerfreundlichen Workshops des Hefts. Einzi- 
ger Wermutstropfen bislang: Ein Teil der Heft-CDs 
war nicht korrekt konfektioniert, außerdem fehlte 
ein Rückgabe-Coupon. Wenn Sie zu den Betroffenen 
gehóren, schicken Sie die defekte/doppelte CD oder 
mindestens ein Bruchstück davon an die Redaktion - 


Stichwort ,,Sonderheft-CD". Sie erhalten dann um- 


gehend ein Austauschexemplar. 


móchte ich gerne wissen, ob die 
Karte zum Übertakten taugt. 
Oder gibt es Alternativen? 

[A. Weninger, per E-Mail] 


PCG Hardware: Da die 5600er- 
Karten für Spieler nicht die beste 
Wahl sind, testeten wir diese Mo- 
delle nur bei der Einführung. Wir 
raten Ihnen jedenfalls davon ab, zu 
einer Geforce FX 5600 zu greifen, 
da Sie beispielsweise ab 100 Euro 
schon eine Geforce4 Ti-4200 bekom- 
men. Im Standardmodus ist diese 
Karte um rund 30 Prozent schnel- 
ler, im Qualitütsmodus sind beide 
Karten nahezu gleich schnell. 


» Provider für V.92-Protokoll 


In Ihrem Artikel „Safersurf: Kür- 
zere Ladezeiten?" empfehlen Sie 
Provider, die V.44-Kompression 
unterstützen. Leider habe ich 
bislang keinen Provider gefun- 
den, der das tut. Welche Provi- 
der meinen Sie? 

[Thomas Weber, per E-Mail] 


PCG Hardware: Auf der aktuel- 
len Heft-CD finden Sie den PDF- 
Artikel „Modem-Turbo V.92", in 
dem sich eine Tabelle mit allen 
V.92-Providern befindet. 


» Onboard-Sound abschalten 


Ich habe mir vor kurzem das 
Mainboard Asus A7N8X Deluxe 
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2.0 gekauft und frage mich nun, 
wie ich den Onboard-Sound ab- 
stelle. Mit den BIOS-Einstellun- 
gen kenne ich mich nicht so gut 
aus und würde mich daher über 
eine genaue Beschreibung sehr 
freuen. 

[Stefan Stober, per E-Mail] 


PCG Hardware: Um den On- 
board-Sound abzustellen, wählen 
Sie in der Auswahlleiste am oberen 
Bildrand den Menüpunkt „Ad- 
vanced" und anschließend „Inte- 
grated Peripherals". Setzen Sie 
dann den Eintrag „Onboard AC97 
Audio Controller" auf „Disabled“. 


A Geforce4 Ti-4800 noch 
spieletauglich? 
Vor einiger Zeit sind die Ge- 
force4-Ti-4800-Grafikkarten er- 
schienen. Daraufhin habe ich 
mir eine PNY Verto СЕ4 Ti-4800 
gekauft. Sind diese Karten noch 
„up to date“ oder handelt es 
sich schon um „Computer- 
Schrott”? Kann man mit diesen 
Karten kommende Spiele wie 
Vampire 2, STALKER oder Far 
Cry spielen? 

[Frank Kotschenreuther, 

per E-Mail] 


PCG Hardware: Für viele aktuel- 
le Spiele reicht die Geforce4 Ti-4800 
noch vollkommen aus, es sei denn, 
Sie wollen mit maximalen Quali- 


tätseinstellungen (Kantenglättung 
und anisotroper Filterung) spielen. 
In diesem Fall kommen Sie um 
eine neue Grafikkarte meist nicht 
herum. Ob die Karte für die von 
Ihnen genannten Spiele ausreicht, 
bleibt jedoch abzuwarten, bis finale 
Versionen vorliegen. 


22 Was bedeutet beim Hard- 
ware-Kauf Bulk und Retail? 


Ich beabsichtige, mir eine neue 
Grafikkarte zu kaufen, und bin 


ШАА АН: Ob Sanduhr, PC-Zimmer oder Clown-Fisch , die ersten Bilder sind vielversprechend. 


noch unentschieden, ob es eine 
Radeon 9600 XT oder eine Ge- 
force FX 5700 Ultra sein soll. Bei 
manchen Beschreibungen dieser 
Karten sind zudem noch verwir- 
rende Kürzel wie BLK oder 
RTL zugefügt — beispielsweise 
„Sapphire 9600 XT 256 MByte 
DDR BLK“. Was bedeuten diese 
Kürzel und was ist am besten? 
[Heimbach, per E-Mail] 


PCG Hardware: BLK bedeutet, 
dass es sich um eine günstige Bulk- 


TECHSOLO TC-10SR 


Das von uns getestete Techsolo-Gehäuse bieten auch andere 


Hersteller unter anderem Namen an - zu unterschiedlichen Preisen. 
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Version handelt, also eine Version 
ohne besondere Ausstattung. Die 
Retail-Version (RTL) dagegen ver- 
fügt über Ausstattungsmerkmale 
wie ein Software-Bundle, Kabel, 
Adapter oder Ähnliches. Wenn Sie 
auf die Retail-Extras verzichten 
können, sollten Sie also zur Bulk- 
Version greifen. 


D Ein Gehäuse und drei ver- 
schiedene Bezeichnungen 


Ich habe Ihre Marktübersicht 
Gehäuse mit Freude gelesen, da 
ich gerade mit dem Gedanken 
spiele, mir das Modell Techsolo 
TC-10SR zu kaufen. Als ich in 
diversen Online-Shops stöberte, 
fiel mir auf, dass das Gehäuse 
auch unter anderen Marken- 
namen angeboten wird, zum 
Beispiel als MS-Tech LC-200 
Modding-Design. In einem 
Computer-Shop meiner Stadt 
wird dasselbe Gehäuse von der 
Firma Artec vertrieben. Alle drei 
Gehäuse sind äußerlich völlig 
identisch, unterscheiden sich 
aber im Preis: Techsolo bietet es 
für 70 Euro an, MS-Tech für 55 
Euro und das Artec-Gehäuse 
kostet im Laden 100 Euro. Wes- 
halb sind die Preise so unter- 
schiedlich? 

[Erdin Sinanovic, per E-Mail] 


PCG Hardware: In der Tat wer- 
den Gehäuse meist von wenigen 
Herstellern produziert und dann 
von verschiedenen Firmen unter 
unterschiedlichen Namen ver- 
trieben. Ob die unterschiedliche 
Preisgestaltung aus verschiedenen 
Einkaufspreisen oder gar aus Qua- 
litätsunterschieden resultiert, kön- 
nen wir nicht sagen, da wir das 
MS-Tech-Gehäuse nicht getestet 
haben. Versuchsweise können Sie 
das günstige Modell von MS-Tech 
im Internet kaufen. Sollte es Ihnen 
dann nicht gefallen, haben Sie beim 
Internet-Kauf ein zweiwöchiges 
Widerrufsrecht. Gemäß diesem 
Recht dürfen Sie die Ware zurück- 
geben, ohne dafür Gründe angeben 
zu müssen. Das Gehäuse darf für 
die erfolgreiche Rückgabe jedoch 
nur probiert und nicht zwei Wo- 
chen lang ständig benutzt worden 
sein. Beim Kauf im Straßenhandel 
haben Sie das Widerrufsrecht je- 
doch nicht. Hier sollten Sie das Ge- 
häuse vor dem Kauf gründlich in- 
spizieren und eventuell schon mal 
ausprobieren, ob das Mainboard 
problemlos in das Gehäuse passt. 
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Frage des Monats: AMD sperrt XP-CPUs 


Äußerlich unterscheiden sich die neuen XP-Prozessoren nicht von den Vorgängern, 
intern hat AMD jedoch die Multiplikator-Sperre verändert. 


Frage: Ich habe mir aufgrund Ihres Artikels „Vollgas 
für den Nforce2" (Ausgabe 12/03) einen Athlon XP 
Barton 2500+ und Corsair RAM PC433 mit CL2-Timings 
gekauft. Jetzt zu dem Problem: Vor dem Kauf arbeite- 
te auf meinem Nforce2-Mainboard Abit NF7-S ein Ath- 
lon XP Tbred 2000+, den frei übertakten konnte - egal 
ob über den FSB oder den Multiplikator. Der neu an- 
geschaffte Barton dagegen lásst sich zwar wunderbar 
per FSB, aber nicht per Multiplikator übertakten. Ist es 
möglich, dass der Multiplikator bei der neuen CPU 
wieder gesperrt ist? Per Leitgummi und Co. möchte 
ich den Prozessor nicht entsperren. 


[Mario Riemann, per E-Mail] 


Antwort: Kurz nach Erscheinen des Artikels haben 
sich leider die Overclocking-Spielregeln für XP-CPUs 
radikal geándert: Seit der KW 43 2003 hat AMD einen 
neuen Multiplikator-Lock eingebaut, der das freie 


Takten per Multiplikator verhindert. Wir vermuten, 


dass Ihr Athlon XP Barton 2500* einer davon ist. Es 
gibt jedoch eine neue Methode, diesen Lock zu umge- 
hen, die wir im aktuellen Heft beschreiben. Hierbei 
müssen Sie jedoch eine Brücke auf der CPU von Hand 


verbinden. 


J) Zweites Netzteil zur Strom- 
versorgung der Beleuchtung 


Ich würde gern ein zweites 
Netzteil in meinen Rechner ein- 
bauen und es nur für meine Be- 
leuchtung benutzen. Kann man 
das zusátzliche Netzteil auch 
ohne das Mainboard einsetzen? 
Und wenn ja: Wie funktioniert 
das? 

[Klaus Winter, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ohne Anschluss 
am Mainboard ist das Einschalten 
des zweiten Netzteils nur möglich, 
wenn Sie den ATX-Stromstecker 
mit einer gebogenen Metallklam- 
mer überbrücken. Diese Methode 
ist jedoch geführlich und wir raten 
daher dringend davon ab. 


J) Wie gut ist ein Netzwerk 
über Stromleitungen? 


Ich habe Ihre Artikel zu Steck- 
dosen-Netzwerken gelesen, ha- 
be aber noch ein paar Fragen 
dazu. Bleibt die Datenübertra- 
gungsrate mit einem Steckdo- 
sennetzwerk zufriedenstellend 
hoch, wenn von drei Rechnern 
gleichzeitig größere Downloads 
erfolgen? Mein DSL-Modem 


und -Router befinden sich im 
Keller, die PCs im Unterge- 
schoss, Erdgeschoss und im ers- 
ten Stock. Können sich auch 
Nachbarn in unser Netz einlog- 
gen? 

[Ursula Kullmann, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die nutzbare 
Datenübertragungsrate von Strom- 
netzwerken (DLAN) liegt bei etwa 
4 bis 6 MBit/s. Damit deckt sie 
locker die Leistung eines DSL- 
Anschlusses ab, denn dieser er- 
reicht meist maximal 1,5 MBit/s. 
Die Datentransferrate in einem 
DLAN-Netz wird gleichmäßig 
geteilt: Je mehr Rechner am Netz 
sind, umso geringer ist die jeweili- 
ge nutzbare Datenrate. Bei einem 
Kabelnetzwerk mit Switch dagegen 
steht jedem Netzwerk-Client die 
volle Bandbreite zur Verfügung, 
ganz gleich wie viele Rechner an 
diesem Netz hängen. DLAN-Daten 
können unter bestimmten bau- 
lichen Bedingungen auch auf 
Stromkreise benachbarter Wohnun- 
gen übertragen werden. Um Ihre 
Daten vor Ihrem Nachbarn zu 
schützen, sollten Sie die DLAN- 
Daten mit einer 56-Bit-Kodierung 
verschlüsseln. 


0С-$РЕЕЮКЕ In den letzten Monaten häuften sich Be- 
richte über gelockte Athlon-XP-Prozessoren. Hat AMD et- 


wa erneut eine Multiplikator-Sperre eingeführt, die das 
Übertakten erschwert? 


» Deutsches Handbuch für 
ATN8X 


Kónnen Sie mir sagen, ob und 
wo es für das Mainboard Asus 
A7N8X Deluxe V2.0 eine deut- 
sche Übersetzung des Hand- 
buchs gibt? 

[Wolfgang Merle, per E-Mail] 


РСС Hardware: Unter der 
Webadresse www.asus.com.tw/ 
support/download/item.aspx? 
ModelName=A7N8X%20Deluxe& 
Type=Latest (Webcode 23N5) steht 
die deutsche Version des Hand- 
buchs zum Download bereit. 


J) Arbeitsspeicher nachrüsten 


Ich habe mir einen Rechner mit 
Celeron 2,4 GHz und 256 MByte 
RAM zugelegt. Da ich gerne 
auf 512 MByte RAM aufrüsten 
möchte, möchte ich nun gerne 
wissen, was Sie mir empfehlen. 
In Ihrer Zeitschrift ist oft von 
Speicherbausteinen im Doppel- 
pack wie 2x 256 MByte die Rede. 
Reicht es nicht, wenn ich mir 
einfach ein weiteres 256-MByte- 
Modul zu meinem alten Spei- 
cher dazustecke? 

[Stefan S., per E-Mail] 
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PCG Hardware: Prinzipiell kön- 
nen Sie auch ein weiteres, einzelnes 
256-MByte-Modul hinzufügen. 
Allerdings kann es beim Nachrüs- 
ten von RAM Probleme geben, 
wenn das neue Modul sich nicht 
mit dem alten verträgt. Es kann 
kritisch werden, wenn die zwei Mo- 
dule unterschiedlich leistungsstark 
sind (Stichwort Latenzen!). Diese 
Gefahr besteht vor allem bei 
minderwertigem Noname-Speicher. 
Mit zwei Marken-Riegeln, welche 
die gleichen Eckdaten haben, sollte 
es aber keine Probleme geben. 


эз Dual-Channel-Kit oder ein- 
zelne Module? 

Da ich mir gerne Arbeitsspei- 
cher von Corsair kaufen würde, 
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frage ich mich, ob ich besser zu 
einem Dual-Channel-Kit greife 
oder zu zwei einzelnen RAM- 
Modulen. Die beiden einzelnen 
Module sind námlich deutlich 
billiger als das Dual-Channel- 
Kit. Könnte es aber bei zwei ein- 
zelnen Modulen zu Stabilitäts- 
Problemen oder Leistungsein- 
brüchen kommen? 

[David Symanzik, per E-Mail] 


PC Games Hardware: Höchst- 
wahrscheinlich laufen zwei einzeln 
gekaufte Corsair-Module ebenso 
gut zusammen wie die Riegel 
der Dual-Channel-Kits. Einziger 
Unterschied: Der Hersteller hat das 
Dual-Channel-Kit bereits auf Kom- 
patibilität geprüft und garantiert 
die reibungslose Zusammenarbeit. 


P) Sidewinder Force Feedback 2 


2) Gamepad für FIFA gesucht 


In eurem Einkaufsführer , Tasta- 
turen, Mäuse und Controller” 
wird der Sidewinder Force 
Feedback 2 von Microsoft zum 
Preis von 64 Euro gelistet. Wo 
gibt es den Joystick für diesen 
Preis? Meist ist er gute 20 Euro 
teurer als angegeben. 

[Christian Vargel, per E-Mails] 


PC Games Hardware: Die Pro- 
duktion des Sidewinder Force Feed- 
back 2 wurde von Microsoft leider 
eingestellt und die Nachfrage nach 
Restbeständen ist recht hoch, wes- 
halb auch der Preis gestiegen ist. 
Derzeit bekommen Sie den Joystick 
für rund 80 Euro bei einigen On- 


line-Shops wie www.bytepro.de 
und server4.gs-shop.de. 
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Stimmen aus dem Forum 


Diesen Monat diskutierte unsere Foren-Gemeinde über Rekordumsätze, verbotene 
Telekom-Tarife und Nvidias neues Spiele-Bundle. Lesen Sie hier das „Best of Forum”! 


KOMMENTARE: News vom 19.12.2003 - Rekord- 
umsätze bei Ati - Ati verzeichnet für das erste 
Quartal 2004 Rekordumsätze. Nach Unterneh- 
mensangaben stieg der Umsatz im Vergleich 
zum Vorjahresquartal um 40 Prozent auf 469,7 
Mio. US-Dollar. 


kingston: Wen wundert's? Nachdem wir mit 
Half-Life 2 scharf gemacht wurden, haben sich 
alle Radeon-Karten gekauft. Jetzt besitzen zwar 
alle 'ne Top-Karte, aber kein Top-Spiel. Wenn 
Half-Life 2 nicht gewesen wäre, würde es wohl 
keine Rekordumsätze geben. 


Iceman: Na ja, ich glaube, du überschätzt die 
Wirkung eines einzelnen Spieles. Der wirkliche 
Grund der Rekordumsätze liegt wohl eher darin, 
dass die FX-Reihe von Nvidia nicht so dolle war. 


Brombombe: Half-Life 2 hin oder her, Ati 
macht zurzeit einfach geile Grafikkarten - Punkt! 
Habe selber eine Radeon 9700 Pro und die ist 
hervorragend. 


KOMMENTARE: News vom 16.12.2003 - Gericht 
stoppt neuen Telekom XXL-Tarif - Das Verwal- 
tungsgericht Köln hat den Vertrieb des neuen 
Tarif Aktiv Plus XXL und Calltime 120 untersagt, 
da sonst die Wettbewerbsmöglichkeit anderer 
Anbieter eingeschränkt werde. 


El, Cativo: Jetzt wird mir von einem Gericht 
mein schöner Calltime 120 verboten. Ich lebe von 
den 120 Freiminuten! So ein Mist. Haben die Rich- 
ter eigentlich nichts Besseres zu tun, als für den 
Bürger günstige Rabatt-Aktionen und Tarife zu 
verbieten? 
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Herbboy: Wenn du den Vertrag schon hast, 
müsste er doch noch gelten - zumindest für die 
vereinbarte Laufzeit. PS: Kann man Freiminuten 
essen? :0) 


Gerry: Ein Vertrag, der gegen Gesetze oder 
geltendes Recht verstößt, ist nichtig. Die Tele- 
kom soll aber schon Beschwerde eingelegt ha- 
ben, damit sie wenigstens gegenüber allen Kun- 
den, die sich bereits für diesen Tarif entschieden 
haben, ihren Vertrag noch erfüllen kann. 


KOMMENTARE: News vom 16.12.2003 - Call of 
Duty bei FX-5900-Karten? - Nvidia will ab sofort 
in den USA und bald auch in Deutschland allen 
Grafikkarten mit Geforce-FX-5900- und FX- 
5900-XT-GPU das Spiel Call of Duty beilegen. 


frontbass: FX 5900 „ХТ“? Ich dachte, XT wäre 
das Kürzel bei den neuen Ati-Karten Radeon 
9800 XT und 9600 XT? Und was ist mit , Ultra" 
und der FX 5950? Bekommen die kein Bundle? 


MWF: Die XT-Karten von Nvidia sind der Ver- 
such mit Grafikchips, welche die Qualitätsanfor- 
derungen für eine normale 5900-Non-Ultra-Kar- 
te nicht erfüllt haben, doch noch zu verwerten. 
Dazu will Nvidia die Lücke zwischen den 5700- 
und 5900-Karten schlieBen. Das nennt man auch 
Gewinnoptimierung. 


SlayerZero: Warum bekommen Leute für den 
Kauf einer runtergetakteten Grafikkarte ein 
Spiel wie Call of Duty und Käufer einer teuren 
5950-Karte vergleichsweise schlechtere Spiele? 
Ich will mir nämlich eine Geforce FX 5950 holen 
und fánde ein neues Spiel dazu auch toll! 


TEE 


Eure Referenz-Gamepads sind 
schon recht alt und ich bin mir 
nicht sicher, ob diese Pads noch 
aktuell sind. Da ich viel FIFA 
spiele, wäre ein Gamepad mit 
sechs Knöpfen gut. 

[Tassilo Glander, per E-Mails] 


PC Games Hardware: Die Geräte 
in unseren Referenzlisten sind 
zwar schon etwas länger auf dem 
Markt, trotzdem eignen sich alle 
Modelle gut für Sport- sowie Ac- 
tion-Spiele. Für die FIFA-Reihe ist 
das Microsoft Sidewinder Gamepad 
das ideale Eingabegerät. Alternativ 
empfehlen wir das günstige Rat- 
tlesnake PC Gamepad von Speedlink 
oder den Logitech Wingman Cord- 
less Gamepad mit sechs Knöpfen. 


Fehler- 
Teufel 


Ausgabe 02/2004 


Marktübersicht Gehäuse 

Beim Gehäuse TC-10SR von 
Techsolo fehlt bei den Extras ei- 
ne Kaltkathodenlampe und der 
Preis liegt bei etwa 60 statt 75 
Euro. So ändert sich die Preis- 
Leistungs- Wertung auf „Gut“. 


Marktübersicht WLAN 

Das SMC-Basisgerät verfügt über 
eine Anschlussmöglichkeit für 
DSL-Modems, aber nicht über ein 
integriertes Modem. Die Gesamt- 
note fällt damit auf 2,17. Im 
Fließtext wurde zudem der Name 
des SMC vertauscht. Korrekt 
heißt es wie in der Testtabelle 
aufgeführt „SMC2804WBR & 
SMC2835W". Der Acces Point 
des Testsieger- Bundles wurde 
zudem mit dem falschen Namen 
angegeben. Er muss richtig 
WGT624 heißen und nicht 
WG602v2. 


Produktion eingestellt 

Die Produktion des in der Ausga- 
be 02/04 vorgestellten Speichers 
OCZ PC3500 DC Platinum LE 
wurde Ende Dezember plótzlich 
eingestellt. Alternativ raten wir 
zum RAM OCZ PC3200 EL Plati- 
num, das in etwa gleichwertig ist. 
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Inserenten 


Probleme mit dem Spielerechner? 
03/2004 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 


haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich Koch Media.. 
P Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall beraten lassen: Delt. 
p bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline Guillemot 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Alphacool/Tiger Electronic 
Deutsche Expert 
Mindfactory 
Frozen Silicon. 
Cool Sonic ... 
Jet Computer . 
Quantum Designs 


Problem-PC 


Bewerbungs-Formular für 
Leseraktion auf CD-ROM: 


Im WEB 
Webcodes: Einfach die Nummer 


— 
geben und „Webcode“ anklicken. _ 2055% Anm 


oben rechts unter „Suche“ ein- 


News & Downloads: Activision... 
www.pcgameshardware.de Dueh 
W ЈА, ICH WILL ad 
Abos online bestellen: r Lj Se 
Ў cebox 
abo.pcgameshardware.de dass mein Rechner von dips 
PC Games Hardware Maxon... 
; Blitzbox 
enauer unter die Lupe 
| Mail-Adressen om te 
genommen wird. Maxpoint. 
* S Overclockingcard 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: eg E 
computec.abo@pvz.de Das Ganze in einen Hardware Rogge 
n Briefumschlag an: = 
Abofragen Österreich: / Alternate... 
bgenseróleserservice.at Computec Media AG, Matchem. 169 


ВЕМ! 


PC Games Hardware, 


Redaktionskontakt: 


i -рс“ SMS Onlin a 
redaktion@pcgameshardware.de Stichwort „Problem-PC”, Fort Knox 179 
Dr.-Mack-Straße 77, Avitos. 184,185 


Einsendungen für Sparfuchs: 
sparfuchs@pcgameshardware.de 


90762 Fürth BBT.. 
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zs TEAMSEITE 


Die Redaktion 


Fachgebiet: Laufwerke, Multimedia 
Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik 
{ Geforce FX 5900 Ultra | RAM 512 MByte DDR400 
| Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 


Schlimmste PC-Panne: Wir hatten wáhrend des 
Studiums unser ganzes Wohnheim aufwendig 
per BNC verkabelt. Über die Semesterferien hat 
dann ein Kollege seinen Rechner samt T-Stück 
abgeklemmt. Wir mussten mit dem Hausmeister 
tagelang zig Zimmer checken, bevor wir die 
Lücke im Netz gefunden hatten und wieder 
online gehen konnten. 


Erstes eigenes Computerspiel: The Legend of Kyrandia, Teil 1 für PC 
Lieblings Webseite(n): www.amazon.de, www.3dss.com, www.rightmark.org 


Aktuelle Lieblingsfilme, -bücher und -musik: Film: Die üblichen Verdáchti- 
gen, Herr der Ringe, Glauben ist alles. Buch: Kosmologie für Fußgänger, alles 
von Terry Pratchet. Musik: Alles aus den 80ern, Linkin Park, Seal IV. 


KAY BEINROTH 


THILO BAYER 


. Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | 
ВАМ 512 MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound SB Audigy 


. Aktuelle Umbauten: Vor Weihnachten habe ich mir einen Scanner und 
Drucker gegönnt, nun wird mein ganzes Leben digitalisiert & gedruckt. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: PCI Express, Serial ATA, 
. DX9-Hardware (Shader 3.0), 00-11... Die CeBIT 2004 wird diesmal rich- 
į tig spannend und die Tür für neue Technologien weit aufmachen. 


LARS CRAEMER 


Fachgebiet: Komplett-PCs, Kühlung 
Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI 
Geforce FX 5600 | RAM 1.024 MByte DDR400 | 
Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Schlimmste PC-Panne: Ein kompletter Daten- 
verlust nach Festplattencrash - schuld war eine 
mitschwingende Festplattendámpfung. 


Erstes eigenes Computerspiel: Exploding Fist 
(C64) - das beste Kampfspiel aller Zeiten! 


Lieblings Webseite(n): www.planet3dnow.de, 
www.imdb.com, www.visions.de, www.amazon.de, 
www.mirrorimage.com/air, www.doppelpunkt.de, 
www.frontline.de, www.3dcenter.de, www.happytreefriends.com, www.faster.de 


Aktuelle Lieblingsfilme, -bücher und -musik: Film: Fear and Loathing in Las 
Vegas, High Fidelity, True Romance, Klapperschlange, From Hell, Aliens. Buch: 
Riverworld, World of the Tiers, Blut der Erde. Musik: Mudvayne, Down, Six Feet 
Under, Monster Magnet, Life of Agony, Kyuss, Mia, Klee, Placebo, Transplants. 


CHRISTIAN GÖGELEIN 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm CTX 15"-TFT | Sound Onboard (Nf2) 


Aktuelle Umbauten: Derzeit keine, weil ich das Geld für ein Auto-, Up- 
date“ brauche. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Nach den Computex-Erfah- 
rungen im letzten Jahr freue ich mich wie nie auf die deutsche Compu- 
termesse: Nasskalt und grau statt schwülwarm und eng ... ;-) 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | 
RAM 512 MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Ich plane den Bau eines leisen Wohnzimmer-PCs, 
den ich dann als digitalen Videorekorder einsetzen kann. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Ich hoffe, dass einige Mo- 
` Ritor-Hersteller reaktionsschnelle 19-Zoll-LCDs präsentieren, die dann 
auch für Ego-Shooter uneingeschränkt geeignet sind. 


FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Obwohl ich bereits mit einer neuen 64-Bit-CPU 
liebäugele, wird diesen Monat erst einmal der Speicher aufgestockt. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Da es in Sachen Spiele auf 
der CeBIT wenig zu bestaunen gibt, hoffe ich auf innovative Eingabege- 
räte in den Bereichen Maus, Tastatur und Spiele-Controller. 


OLIVER HAAKE 
Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound Aureon 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ein geráuscharmes DVD-Laufwerk von MSI hat 
mein lármendes DVD-ROM abgelóst. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Ich hoffe auf finale Main- 
boards und Steckkarten mit PCI-Express- Schnittstelle. Sollten sie auf der 
CeBIT erscheinen, stünde der Markteinführung nichts mehr im Wege. 


DANIEL WAADT 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce4 Ti-4600 | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Um dem lautlosen PC etwas näher zu kommen, 
habe ich den Lüfter im Netzteil ausgetauscht und an eine Lüftersteue- 
rung angeschlossen, um die Drehzahl je nach Bedarf anzupassen. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Ich hoffe, erste lauffähige 
3D-Beschleuniger von Atis R420 und Nvidias NV40 sehen zu können. 


FRANK NEUPERT 


Fachgebiet: Sonderhefte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce4 MX 440 | RAM 
512 MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-СВТ | Sound Aureon 


Aktuelle Umbauten: Seit Weihnachten sorgt ein neuer DR4-A DVD- 
Brenner von MSI in meinem Rechner für zünftigen Brennspaß. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Neue Impulse für den Markt, 
innovative Produkte - also genau das, was einem die Veranstalter auf 
Ihrer HP versprechen. Bin schon gespannt (gähn) ...;-) 
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FRANK MISCHKOWSKI 
Fachgebiet: Aktuell, Internet 


Privater Rechner: CPU XP 2800+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Viewsonic 19"-TFT | Sound Terratec DMX 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich mal wieder alles beim 
Alten gelassen. Bald ist aber eine neue Grafikkarte fällig. 


Meine Erwartung(en) an die CeBIT 2004: Viele interessante, neue 
Produkte, die ich auf www.pcgameshardware.de vorstellen werde. Vor 
Ort hoffe ich auf nette Gespráche mit den Herstellern. 


www.pcgameshardware.de 


EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


frozen-silicon.de 


freecall: 0800-0-FROZEN (0800-0-376936) 


Die neuen Thermaltake Xaser V - 
Gehäuse kommen! 


Die neuen Xaser V Gehäuse von Thermaltake gibt es gleich in 12 Versionen. Sie haben die Wahl zwischen 
den Modellen Damier und WinGo, den Farben blau, schwarz und silber und jeweils einer Version mit und 
ohne Seitenfenster. Allen gemeinsam sind jedoch die vielen durchdachten Features und das 
aussergewöhnliche Design. Bei anderen Gehäusen müssen Sie viele Teile als Extras dazu 

kaufen, bei den neuen Xaser V ist fast alles - wie Thermometer, 
bis zu fünf Lüfter, Displays und Frontanschlüsse - 

schon im Preis enthalten. 


Thermaltake XaserV => CT NT) 


jetzt schnell 
online bestellen! 


SE e Nur eine kleine Auswahl aus unserem  — 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Wasserkühlung ganz einfach! 
(Komplettsets für alle aktuellen Prozessoren) 
Einsteiger I: GlobalWIN Silent Stream 
Einsteiger Il: Thermaltake Aquarius II 
EXTERN I: Thermaltake Aquarius III .. 
EXTERN Il: Corsair HydroCool 
INTERN: innovatek Ѕеќѕ................................. 


Taschen und Tragesysteme 

(Das Beste für PC Laptop und Zubehör!) 

Crumpler Laptop Tasche McBains Baby .................. € 40,00 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L 
CaseSmart Notebooktasche Budget ... 
XBags Profitragesystem für PCs 
CD Tasche für 240 CDs ............... eren € 9,90 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax KT80...... SC? ..€ 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................. € 1,69 


€ 21,90 


Gamer-Utilities Powernetzteile bis 550 W я Lee 

а 3 Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 
(Máuse, Pads, Keyboards etc.) (Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) —M— A 
Headset Plantronics Audio оо................................- € 35,90 Levicom XAlien Visible Power 500W ......................- S du 


über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
hunderte von Kabeln für jeden Zweck (Video, Audio, 

Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 

ab EUR 2,90; Wármeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 

Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


Headset Plantronics Digital DSP-500 USB. 
Speaker/Headset Umschalter.... 
MTW Моиѕераа.......................... 
Keyboard OwlEye Blue LED Black ... 


PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W. 
Antec TrueControl 550W, Spannungsregler. 
TESTSIEGER (c't) be quiet! 370W............... 4 
TESTSIEGER (Chip) HEC 300LR-PT 300 W ............... 


14 Tage Rückgaberecht bis 3 Jahre Garantie schon ab 5o EUR frei Haus* 


*ab 50 EUR Warenwert berechnen wir bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte keine Versandkosten 


|... Jetzt auch direkt 
in der Schweiz: 
www.frozen-silicon.ch 


"Händleranfragen 
willkommen!" 


PREISWERT & SCHNELL 


Ж 


Lm 


3 ` SE dn ; D 


Bestelltelefon 
| o 1805-905040 


Bestellfax 
01805-905020 


Sockel-Chip RM € BIOSTAR Sockel-Chip RAM € (СС А 
d Radeon 9600XT U.E 
A7N8X-X SL Amm D 59- M7NCD SL A-nFore2 D 57,- SAPPHIRE MB / Chi € 6729 
А7МӘХ-Е Deluxe ^ SGLEsA A-nforce2 D 109- М7МСб 400 ШАТХ, 5,00 A-nfore2 D 69,- Р SAPPHIRE AGP Grafikkarte 
P4P800 Deluxe — SGLESAR anne D 129- ASROCK Sockel-Chip RAM € 22005181 TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9200SE — 59,- гапккаг 
P4C800 Deluxe S GLF sA 478-8752 D 169,- ц) 9600 bulk TV-out, DVI 256-00 / Rad. 9600 124,- hi dition” 
PAC800-E Deluxe — S,GLEsA 478-875P D+ 189- К758ХВ30 SL AK D 32- OT el TV-out, DVI c DT 219 CW SER E dech S 
: a Й E retail TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9600XT Е * ATI? Radeon 9600XT 
GIGABYTE Sockel-Chip RAM © ` PUE S.L 478-845E D 42-  OBOOSE retail TV-out, DVi 128-DD/ Rad.oaoosE 199 E . 129 MB SDRAM-DDR S 
7NNXP saber ЛУЫ [йо ae MSI Sockel-Chip RAM € 2900 pe bulk TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 2207 e 500 MHz Chiptakt AN 
K8VT800 S, L sA 754-К87800 D 94,-  K7N2 Delta-L SL А-пюсе2 D 74- 9800 Pro AM мо КШ ан is Se een 
K8T800 S LsA 754-KeT800 D 149- K7N2 Delta-ILSR SLEA Anore2 D 104-  9800XT retail TV-out DVI 256:00/ Rad. 9800X 499- * 600 MHz Speichertakt 
T 5,61, F R 754-K8T800 D Si PT880 Neo-LSR S,L sA 478-PT880 D 74- EE MS e e € * passive Kühlung 
- S FC-Pro133T S. — MB / Chi 
8KNXP S, GL E sA, R aasre 0. 199. ABIT Sockel-Chip RAM Є 7000 ech 31 пана 
МІА i e WEI SL Атюсе2 D 79- 92005Е Mo ЛКК 477 seen 
Sockel-Chip RAM NF7-S 2.0 SLF A-nfore2 D 99- 3600 Pro n i ТОЮ) · DVI, TV-Out 
- AN7 SLEsA A-nfore2 D 114,- RE РЕЧИ EEE C Я 
ЫБ аА SML 026800) 19, на 1" 9600ХТ TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9600ХТ 169,- * retail 
INO0000NE ` wmxsvLr opze D 189- Diverse Sockel-Chip RAM © 98007, cuc t ml ape Ш а 
Еа enero Obra GU AOPEN AK79D-400VN 51 А-пғосе2 D — 74- : e 
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM € — EPOXEP-8RDA3* 5.854 Anforce2 D 99. ASUS MB / Chip € 
SHUTTLE AN35N Ultra SL A-nfore2 D 62,-  V9520 Magic/T TV-out 128-DD / GF FX5200 69,- 
К7\ТАЗ Rev. 5 SLER AKT. ' 5 ' 
KT600-A ji a GC 0 SOYO 875P Drg.2 Pit. S, GL, Е 5А 478-875P D+ 179, А92005Е/ TV-out 128-00 / Rad. 920058 Д9 
N2U400-A SL А-пҒогсе2 D INTEL D875PBZLK GL sA 478-РТ875 D+ 179,- ШЫ TV-out, DVI 128-00 / Rad, 9600SE GE LEADTEK MB / Chip € 
Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- A9800XT/TVD ud M X у 479- A340T TV-out, DVI 64-00 / GF FX5200 54,- 
Speicherbausteine an (siehe Spalte „RAM"): merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D : Dual / L к A350 XT TDH TV-out, DVI 128-DD / GF FX5900XT 209,- 
S : SD-RAM / + : auch ECC / D : DDR-RAM / *: nur [BJ : LAN / F : FireWire / S : Sound / GL : Gigabit LAN / В MSI MB / Chip € АЗВО Шка ТОН MV УМО 256-DD/GF Fx5950U 399,- 
ECC Registered / В : RD-RAM / R32 : 32 Bit RD-RAM : RAID / V : VGA / В : Bluetooth / sA : sATA-RAID FX5200-T TV-out 128-DD / GF FX5200 64- MATROX MB / Chip € 
FX5600XT-TD TV-out, DVI 128-00 / GF FX5600XT 109,- ч 
FX5700-VTD VIVO, DVI 256-DD/GFPX5700 184,- Millen. 6550 DVI 22-DD/ 6550 
CPU n МИҢ DXS900XI-VID ` vwopw 128-DD/GFFx5900xT 219,- Millen. P650 2xDVI  64-DD] P650 
[UEM ^ FX5950U-VID vivo, TV-out 256-DD/ GF FX59000U 499,- L Parhelia 512 bulk DVI 128-DD/ PH 512 
AOPEN MB / Chip 1 Grafikkarten PCI 


120,0 GB SAMSUNG FX5200-V retail TV-out 128-DD/ GF FX5200 69- Diverse MB / Chip € 
' FX5700-DV retail TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5700 69,- 
| SP1203N, U-133 FX5900XT-DV TV-out, Du 128-DD/GFFXssoo 209,- CLUB3D 9200 128-DD/Rad.9200 74- 
Athlon™ XP 2000+ 266 ‚66 | | GIGABYTE MB / Chip € PNY Verto РХ5200 128-DD/GFFX5200 109,- 
Afr 5 2200+ 266 Tho 18  74- 79,- * 8,9 ms ШЕЕ fe EE ар SPARKLE 7300M4 TV-out 64-DD/GF4MX440-8X 57,- 
ED ler жоош. 8134: Ge Чылт 28р TV-out, DVI 128-DD | GF FX5200 14- 1 Video- & TV-Karten 
m ) > »" „7. TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5700U 179,- 
Asa X SE SC Ge SE Ee Se Ё R9600 TV-out, DVI 128-DD | Rad. 9600 99,- Е HAUPPAUGE Art Typ € 
Athlon™ XP 3200+ 400 Tho. 2,2 209,- 219,- o WinTV 602 ту PCI 61- 
Athlon? 64 3000+ 50754 20 239. 249,- ALLE Ме ср = WinTV PCI FM TV/Radio PCI 79,- 
Athlon" 64 3200+ 50754 20 299- 309. 5Р7300М4 TV-out, DVI 64-DD/GF4 MX440-8X 44- WinTV NEXUS-s Sat-TV/Radio PCI 259,- 
Athlon™ 64 3400+ 50754 22 429- 449- SP8834T TV-out 128-00 / GF FX5200 62,- z 
SP8836DT TV-out, DVI 128-DD / GF FX5700 49- Diverse Art Typ € 
INTEL GHz tray in-a-box SP8831DV VIVO, DVI 256-DD/GFFX5600XT 139,- LEADTEK VC 100 me ES E 
Es GEN SE Au 1222 Ms HERCULES MB / Chip Є LEADTEK TV 2000 XP Exp. TV/Radio PCI 59,- 
P4 (S0478 воо 512 30 239- 249,- 9600XT TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9воохт 209,- PINNACLEPCIVpro TV/Radio PCI 87,- 
РА (50478) во so 32 349-  359- 9800 Pro TV-out DVI 128.0D/Rad.9800Pro 399- PINNACLESM BOXDV — Vido FW — 249. 
on Edition воо 2048 3,2 879,- 949,- 9800XT TV-out, DVI 256-DD/Rad.9800XT 529,- TECHNISAT SkyStar 2 Sat-TV/Radio PCI 59,- 
е!егоп® (S0478) 128 20  64- 69,- 
Celeron® (S0478) 128 24 74- 79,- 
Celeron® (S0478) 26 89- 94,- 


RAM Soundkarten Typ € | Soundboxen Typ € 


CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 89,- CREATIVE Inspire 7.1 T7700 sur EE 

KINGSTON ValueRAM € KINGSTON HyperX € CREATIVE SB Audigy 2 ZS Plat. Pro PCI 229,- HERCULES SB XPS 510 Classic 5.1 49,- 

DIMM 128 MB SDRAM 133 39- DIMM 512 MB DDR 333-222 112- HERCULES GS Muse LT World PCI 13- JBL Duett white o. silver Stereo — 39.- 

DIMM 256 MB SDRAM 133 66- DIMM 512 MB DDR 400-232 120,- TERRATEC Aureon 5.1 Fun Games PCI 49,- BL Іпуадег 41 189:3 

D | о SDRAM 133 e DIMM 2х 256 МВ DDR 333-222 117,- TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 219,- L TERRATEC HomeArena TXR 335 21 59,- 

j SDRAM 133 сїз E 

DIMM 512 MB DDR 266/333/400 80,- BUFFALO € 

DIMM 2x256 MB DDR 333 сов 82. DIMM 128 MB SDRAM 133 35,- 

DIMM 2х 256 MB DDR 400-333 84- DIMM 256 MB SDRAM 133 63,- 

DIMM 2x256 MB DDR 400-232 125- DIMM 512 MB SDRAM 133 129,- 

CORSAIR PET VE FI ee 74- ISDN & Modem wp Ат Є Wireless LAN — | 
DIMM 2x256 MB оок 333/400 79- 56K Voice Modem PCI analog 14- D-LINK Mbit/s T € 

DIMM 512MB DDR 400-232 148- мрт € ` AVMRITZICard ISDN PCMCIA ISDN 169,- us 

DIMM 512 MB DDR 400-233 130,- AVM FRITZICard USB 2.1 USB ISDN 69- DWL-520+ 22 РС! 44- 

DIMM 2х256 МВ DDR 400-233 jene Bu Ja ses (ee 33-  AVMFRITZiCard v2.1 — PCI ISDN — 59- DWL-G650« 54 PCMCIA 54- 

DIMM 2x256MB оок — 4002: Ier "e 617 D-LINK DI-604 Router Ras pst — 47. DWL-G520+ s PCI, 2 

GEIL е vu SOME DU луш 69- D-LINK WL DI-624+ WLANS4-RouterR)-4S DSL 174: — DWL-900AP Access Point 22 RJ-45 79,- 

DIMM ЖОГА gj; SAMSUNG Є NETGEAR RP614 Router RJ-45 DSL 49-  DWL-2000AP- Access Point 54 R45  99-L 

DIMM 512 М DOR — 4 123. HN ` 512MB bbs ` "eier 86 Wuess А45 DSL 139- NETGEAR Mbit/s yp € 

DIMM 512 MB DDR 400Golden Dragon 128,- а -400X2 Router HAS DSL 39,- 

DIMM 2х 256 MB DDR 400Golden Dragon 138,- OEM € Netzwerk Mbit/s T € W631 54 PCI 59,- 

DIMM 2х 256 MB DDR 400 Low latency 133,- DIMM 128 MB SDRAM 133 И. аи M t > WGR614 Router 54 RJ-45 119,- 
DIMM 256 MB SDRAM 133 54.- - 1 т A 7 

INFINEON € DIMM 512 МВ SDRAM 133 69,- SHARKOON LSW-5 (Luminous) 10/100 29- Diverse Mbit/s yp € 

DIMM 512 MB DDR 266/333/400 88- DIMM 512 MB DDR 266/333/400 66,- W-LINX 8-Port 10/100 22-  LANCOM 1511 Router 54 RJ-45 389,- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG 


\ \ 


"NW 


6E040L0 U-133 
6Y080LO U-133 
6Y080PO U-133 
6Y120PO U-133 
6Y160PO U-133 
6Y200PO U-133 
7Ү250РО U-133 
5A300J0 U-133 
SEAGATE 
ST340014A ` um 
ST380011A U-100 
ST3120022A  U-100 
ST3120026A џ-100 
ST3160023A џ-100 
WD 

WD800BB U-100 
WD800JB U-100 
WD1200JB U-100 
WD2000JB U-100 
HITACHI/IBM 
HDS722580 џ-100 
HDS722512 и-ш 
1C35L120V2 u-100 
EXCELSTOR 


J360 U-100 


24-Stunden 


GB ms/Cache/UPM 


40,0 10/2.048/ 7.200 
800 29/2048] 7.200 
800 29/8.192] 7.200 
1200 29/8192] 7.200 
1600 29/8.192/ 7.200 
2000 29]8192] 7.200 
9]8192/ 7.200 
300,0 10/2.048/ 5.400 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
8 / 2.048 / 7.200 
9/2.048/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 
8/8.192/ 7.200 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
9/8.192/ 7.200 
1200 9/8.192/ 7.200 
2000 9/8.192/ 7.200 


ms/Cache/UPM 


9 [2048 | 7.200 
8/8.192/ 7.200 
‚0 818.192] 7.200 


ms/Cache/UPM 
9/2.048] 7.200 


GB 
60,0 


d 


ls 


22 


— 


SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € 
SP0802N u-133 800 9/2.048/ 7.200 59, 
SV0802N u-133 800 9/2.048/ 5.400 58,- 
SP1203N u-133 120,0 9/2.048/ 7.200 79,- 
SP1213N u-100 120,0 9/8.192/ 7.200 84,- 
SV1604N u-133 160,0 9/2048] 5.400 92,- 
SP1604N u-133 160,0 9/2048/ 7.200 99,- 
SP1614N и-1зз 160,0 9/8.192/ 7.200 104- 
SEAGATE GB ms/Cache/UPM € 
ST380013AS 800 9/8.192/ 7.200 74- 
ST3120026AS 200 9/8.192/ 7.200 99,- 
ST3160023AS 600 9/8.192/ 7200 1295 
MAXTOR GB ms/Cache/UPM € 
6Y080MO 800 9/8.192/ 7.200 73 
6Y120MO 20,0 9/8.192/ 7200 104, 
6Y160MO 600 9/8.192/ 7200 119,- 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € 
SPO812C 800 9/8.192/ 7.200 69,- 
SP1213C 20,0 9/8.192/ 7.200 89,- 
SP1614C 600 9/8.192/ 7200 114,- 
HITACHI/IBM св ms/Cache/UPM € 
HDS722512 200 9/8.192/ 7.200 99,- 
WD GB ms/Cache/UPM € 
WD1200)D 9/8.192] 7.200 


2. 


D 


Spellforce 
The Order of Dawn 


Strategie 
Action € 
Battlerfield 1942 44.- 
Battlerfield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- 
Battlerfield 1942 Secret Weapons of World War Il 29,- 


(Add on) " 
Beyond Good + Evil 

Chrome 

Delta Force Black Hawk Down 
Fluch der Karibik 

Halo 

Hidden + Dangerous 2 

Prince of Persia 

Ravenshield Athena Sword (Add on) 
Splinter Cell 

erminator 3 Krieg der Maschinen 
ir 1049" 


UM DIE 


Strategie € 
Age of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Anno 1503 29,- 
Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten 19,- 
(Add on) 
C+C Generäle 39,- 
C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Civilization IIl Gold Edition 36,- 
Commandos 3 44,- 
Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Königs 54,- 
Die Siedler 4 Sonder Edition 12,- 
Empires Die Neuzeit 44.- 
Republic The Revolution 19,- 
Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Warcraft З Battlechest 36,- 
Worms 3D 29,- 
Sport & Simulation € 
Anstoss 4 Edition 2003/2004. 34,- 
Die Sims Hokus Pous 29,- 
Die Sims Super Deluxe 49,- 
FIFA 2004 Eé 
Worldracing Mercedes Benz 24- 
Need for Speed Porsche 29,- 
Need for Speed Underground 49,- 
NHL 2004 Eé 
Tiger Woods 2004 49,- 
Rollenspiele & Adventures € 
Diabolo |1 Gold 19,- 
Morrowind 12,- 
Star Wars Knights of the Old Republic 44.- 
URU Ages Beyond Myst 49,- 
Game-Collections € 


ep TEE bulk Kit/ret 
CD-RW АТАР! bulk Kit/ret. 2l 2112x Nb1000 129,- 
AA 52x AOPEN Chameleon. 44- DVDzR/£RW UsSB2.0 bulk Kit/ret. 
x 792:  — 2| 4[12х IOMEGA SuperDVD 209,- 
кит эу. "М aan LITEON LDW-411SX 209,-L CHERRY 683-6105 Business  Р5)20.058 19- ECH Attack, TENES 
й : MS MultiMedia Keyboard refresh  PS/2 29,- xtreme 3D Pro Joystick m 
CD-RW usB2.0 bulk Кутев, DVD+R/+RW ATAPI bulk Kit/ret. Vë WI Optical Desktop for Blueiocth USB 1397 ECH WM Precision Gamepad — Lë: 
24152 52x AOPEN EHW5224U 79- 2| 8/ 16x PHILIPS DVDRW824 144- LOGITECH Cordless Desktop MX — PS/2u.USB 99,- ECH МОМО Keil ee 197 
24152] 52х ASUS CRW5224U 77- DVD#R/#RW АТАР! bulk Kit/ret. LOGITECH diNovo Media Desktop PS/2 u. USB 249,- SAITEK X45 Flight System БЫШ, 79- 
CD-RW+DVD АТАР! bulk Kit/ret. Эа] ТХ NEC ND-1300A 109,- SHARKOON Luminous Keyboard IIl PS/2 49 SAITEK R440 Gs 74- 
118: Ж... Cen € 
24/52/52/16x LG GCC-4520B 79- — 3| 8/12x SONY DRU530A 209, à Р 
24/52/52/16x SAMSUNG SM-352 59,- MS Notebook Optical Mouse black USB PLANTRONICS Audio 90 39- 
4] 8] LG GSA-4081B 59,- MS ІМ Explorer Platinum USB ^ PHILIPS HG 100 Ti 
DVD 4 9 NEE 159- М5 Wireless IM Explorer Bluetooth USB 79,- 7 
DVD-ROM АТАР! bulk Kit/re. A] 8112x PLEXTOR PX-708A L LOGITECH Wheel Mouse В58 0EM Ps[2u.USB 14,- SENNHEISER PC 150 74- 
ulk Kit/ret.— A 8115x PIONEER DVR-107 LOGITECH MX310 Optical PS/2u. USB 34,- SHARKOON GHS1 24- 
EE Р ОМЕЕА DVD-1205 ш CR DW: зсһгеїреп CH. DW / ѕећгеїњеп СО-В / een СО; SHARKOON Luminous Mouse USB 24,- 
EE en CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R (ES Mauspads € 
NEC DV-5800 IE SEEN UN Sen gm mm XBOX Holiday Bundle | 
SAMSUNG SD-616 DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD / EAT Sue RE) er XBOX DVD-Playback Kit 
TOSHIBA SD-M1802 ien] COMPAD SheedPad transparent 22- SONY Playstation 2 inkl. Eye Toy 199,- 
FUNC sUrface 1030 verschiedene Farben 27,- L 


THERMALTAKE 


Xaserlll V1000+ 

Xaserlll V1000A* 
Xaserlll V1000C* 
Xaserlll V1000C 

Xaserlll V1000D* 
Xaserlll V2000--* 
Xaserlll V2000A* 
LANFire * 

* inkl. Window Kit 


LIAN LI 
PC-50 


alle LIAN LI Geháuse sind 


AVANCE 


B031 
B031 
B031 
B031 


Netzteil 


Tower 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 


schwarz 
schwarz 
blau 
schwarz 
blau 
silber 
silber 
silber 


Farbe Tower Netzteil 


silber 
silber 
silber 
silber 
silber 
silber 
silber 
silber Big -- 
aus Aluminium 


Farbe Tower Netzteil 


grau 300 W 
schwarz 


schwarz 


Midi 
Midi 


300 W 


AOPEN Farbe Tower Netzteil € 

H340A (uATX) Slim grau Desktop 200 W 49,- 
H340A (uATX)Slim schwarz Desktop 200 W ir 

HQ95A grau Desktop 300 W 74,- 
H600B schwarz Midi 350 W 99,- 
CASETEK Farbe Tower Netzteil € 

C-1018 schwarz o.beige Midi - 69, 

C-1018 blau Midi Е 2 
С-1018 silber Midi Ec 14- 
C-1019 silber Midi - 129,- 
Diverse Farbe Tower Netzteil € 

A-330 grau Midi 300 W 44,- 
BLACK-LINE schwarz Midi 300 W 49,- 
BLUE-LINE blau Midi — 29- 
BLUE-LINE blau Midi 300W 49,- 
SILVER-LINE silber Midi 300 W 49,- 
SILVER-LINE silber Midi 300 W 49,- 
G-Alantic GA610i schwarz Mini ITX -- 54,- 
VIA Sereniti 2000M silber Mini ITX 100 W 64,- 
CS-601AE schwarz о. grau Midi =- 59,- 
CS-601AE silber o.blau Midi -- 64,- 
CHENBRO PC61166 silber Midi -- 69,- 
SHARKOON Acryl-Showcase Bausatz 99,- 
SHARKOON Acryl-Showcase UVR Kit 119,- 


RATPADZ Ratpad GS 


ASUS M6800N Combo 
Pentium-M 1,5 GHz, 15,1" TFT, 512 MB, 60 GB 


ELITEGROUP A535 DVD 699,- 
Duron 850 GHz, 14,1" TFT, 128 MB, 20 GB, WLAN 

VC MP-XP731DE 1.949,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro 
SAMSUNG P30 XVC 1.499,- 
Pentium-M 1,4 GHz, 15" TFT, 512 MB, 40 GB, WLAN 

OSHIBA Satellite P10-554 1.579;- 


Pentium-4 2,8 GHz, 15,4" TFT, 512 MB, 60 GB, XP Home 


Komplett-PCs € 


PC Duron 1600 Office 279,- 
1,6 GHz, KM266 Chipsatz, 128 МВ DDR-RAM, 40 GB HDD, CD, 
Sound, LAN 

PC Celeron 2400+ 379,- 
2,4 GHz, i845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X, 256 MB DDR-RAM, 
60 GB HDD, DVD, Sound, LAN 

PC Athlon XP 2200+ 449,- 


2200+, KT333 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440SE, 256 MB DDR-RAM, 
80 GB HDD, CDRW, DVD, Sound, LAN 


01805 -905040"' 


* € 0,12/Mi 


nute 


COMPAD Speed Spray Fix 200 ml 


p 


ASUS M6800N 
Notebook 


* 1,5 GHz INTEL? Pentium®-M 
* 15,1" TFT-Display 

* 512 MB RAM, 60 GB HDD 
* DVD/CD-RW 

* Cardreader 

* Дх USB2.0, FireWire 


* Gigabit LAN, W-LAN ` 
* ohne Betriebs- 
system 


FÜR HANDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt.. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszin: 


yy NOCH 


AUF DER 


SUCHE NACH 


CPU 
AMD 


Athlon XP 2500+ 


* Taktfrequenz: 1833 MHz 
* Bustakt: 166 (333) MHz 
* 1st Level Cache: 128 KB 
* 2nd Level Cache: 512 KB 
* Bauform: Sockel A (462-PIN) 


* AMD "Barton" Core Sh Я 
г 


Art.-Nr.: CPU400 
э. 
89,- 


Wir führen CPUs von AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


CPU LÜFTER 


Arctic Cooling 

Copper Silent 2 TC R2 Revision 2 

« Bauform: Sockel A (462-PIN) 

* Geeignet für: Thermal Control; AMD Duron 
bis zu 2,0 GHz; Athlon bis zu 1,4 GHz; 
Athlon XP bis zu 3400+ 

* Nenndrehzahl: 1400 - 3000 U/Min 

* Geräuschentwickelung: 12 - 22 db 

Art.-Nr.: CPZ117 


11,- 


Weitere CPU-Lüfter von: 
AVC, Coolermaster, Titan, A 
Verax Ventilatoren GmbH, etc. = 


DRUCKER 


Lexmark 

Z65 pro Color Jetprinter Tinte 

* Max. Auflösung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 
* Max. Auflösung s/w: 4.800 x 1.200 dpi 

* Geschwindigkeit Farbe: 15 Seiten/Min 

* Geschwindigkeit s/w: 21 Seiten/Min 

* Inklusive Farbpatrone mit hoher Kapazität 
* Drei Jahre Vor-Ort-Garantie 


1 


69. ý 


Weitere Tintenstrahl-Drucker von: 
Canon, Epson, Fuji, Xerox, HP, etc. 


Art.-Nr.: DRT353 


GEHÄUSE 


InterTech 

Midi-Tower BLUE STAR 2399 

* Netzteilleistung: Silent Coba King 350W 

* Einschübe 3,5": 6 Stück 

* Einschübe 5,25": 4 Stück 

* Farbe: silber/schwarz 

* Mit blauem Info-Display, das Temperatur, 
Uhrzeit, Poweranzeige, HDD working status 
und Lüfterfunktion anzeigt 

Art.-Nr.: GEH492 


71,- 


Weitere Midi-Tower von: 
Chieftec, Aopen, SilentSystems, Thermaltake, etc. 


MOTHERBOARD 


Asus 
A7N8X-X 
* Chipsatz: nVidia nForce 2 (SPP/MCP) 

* CPU: Sockel A (462-PIN) 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* Speicher Steckplätze: 3 Stück 

Art.-Nr.: MOT753 


74,- 


Weitere Motherboards von: 
Asrock, Elitegroup, EPOX, Gigabyte, LEADTEK, 
Legend QDI, MSI, Shuttle, Soyo, etc. 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


CPU 
Intel 


Celeron 

* Taktfrequenz: 2600 MHz 

* Bustakt: 100 (400) MHz 

* 1st Level Cache: 8 KB 

* 2nd Level Cache: 128 KB 
* Sockel 478 (MPGA 478B) 
Art.-Nr.: CPU435 


94,- 


Wir führen CPUs уоп AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


CD-BRENNER 


LG Electronics 

8525B Bulk 

* Schnittstelle: ATAPI 

* CD-RW Schreibgeschwindigkeit: 32 Fach 
* CD-R Schreibgeschwindigkeit: 52 Fach 

* CD Lesegeschwindigkeit: 52 Fach 

* CD Zugriffszeit: 100 ms 


* Cache: 2 MB 
Art.-Nr.: CDW441 
45 = 
= - 
7 Ere 
. 

Weitere CD-Brenner von: 
Aopen, Avitos, LiteOn, MSI, Plextor, Samsung, 
Sony, Teac, Toshiba, TraxData, etc. 


EINGABE 
Logitech 


CLICK! Optical Mouse Cordless 

* Anschluss: PS/2 u USB 

* Tasten: 3 Tastenrad zum zeilengenauen 
Scrollen 

* Quick Switch-Programmtaste: Ermóglicht 
schnelles Wechseln zwischen aktiven Pro- 
grammen und Dokumenten 

Art.-Nr.: EING28 Ze 


41,- 


Weitere Eingabegeráte von: 
Microsoft, Terratec, Creative, Genius, Trust, 
Cherry, Ultron, Saitek, Labtec, etc. 


GRAFIKKARTE 
Sapphire 


Radeon 9600XT 


* Chipsatz: ATI 9600 XT 
* Taktfrequenz GPU: 325 MHz 
* Speicher: 128/256 MB DDR 
* Taktfrequenz RAM: 300 MHz 
* Speicher Interface: 128 Bit 
* AGP Modus: 4- und 8-Fach 
Art.-Nr.: GRA835 x 


199,- 


Weitere Grafikkarten von: 
Asus, AOpen, Leadtek, Creative, 
Gainward, Terratec, Hercules, Matrox, etc. 


MOTHERBOARD 
MSI 


MS-6570 K7N2 Delta-L 

* Chipsatz: nForce2 SPP 

* Front-Side-Bus: 266/333/400 MHz 

* CPU: Sockel A (462-PIN) 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 


Art.-Nr.: MOT703 


77,- 


Weitere Motherboards von: 
Asus, Asrock, Elitegroup, EPOX, Gigabyte, 
LEADTEK, Legend QDI, Shuttle, Soyo, etc. 


= 


S 
cera 
d 


j 7 NUTZEN SIE 
IL UNSERE 


KAUFBERAT 


CPU 
AMD 


Athlon 64 3200+ 


* Taktfrequenz: 2000 MHz 
* "Clawhammer" 
* Sockel 754 


Art.-Nr.: CPU429 


299,- 


Wir führen CPUs von AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


DVD-ROM 
Toshiba 


SD-M1802B Bulk 


* Schnittstelle: ATAPI 
* DVD Lesegeschwindigkeit: 16 Fach 
* DVD Zugriffszeit: 85 ms 

* CD Lesegeschwindigkeit: 48 Fach 
* CD Zugriffszeit: 80 ms 
* Puffer: 192 KB 
Art.-Nr.: DVA127 


33,- 


Weitere DVD-ROMs von: 
AOpen, Benq, LG Electronics, LiteOn, MSI, NEC, 
Pioneer, Plextor, Sony, Teac, etc. 


EINGABE 
Cherry 


Cymotion Master Xpress 
G86-2105DEAA Keyboard 
* Schnittstelle: PS/2 

* Übertragung: Kabel 

* Sprachlayout: deutsch 

* Farbe: silber/schwarz 
Art.-Nr.: EING90 


33,- 


Weitere Eingabegeráte von: 
Logitech, Microsoft, Trust, Genius, Keytronic, etc. 


GRAFIKKARTE 
Sapphire 


Radeon 98008SE lite 
* Chipsatz: ATI Radeon 9800 SE 
* Taktfrequenz GPU: 325 MHz 

* Speicher: 128 MB DDR 

* Taktfrequenz RAM: 300 MHz 

* Speicher Interface: 128 Bit 

* AGP Modus: 8-, 4- und 2-Fach 
Art.-Nr.: GRAB40 


210,- 


Weitere Grafikkarten von 
Asus, AOpen, Leadtek, Creative, 
Gainward, Terratec, Hercules, Matrox, etc. 


MOTHERBOARD 


Asus 

P4C800-E Deluxe 

* Chipsatz: Intel 875P 

* CPU: Sockel 478 (MPGA 478B) 

* Geeignet für: Intel Pentium 4 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* Speicher Steckplátze: 4 Stück 


Art.-Nr.: MOT763 
194,- 
7 


Weitere Motherboards von: 
Asrock, Elitegroup, EPOX, Gigabyte, LEADTEK, 
Legend QDI, MSI, Shuttle, Soyo, etc. 


Bestellung per Fax: 01805-6 


CPU 
Intel 


Pentium IV 

* Taktfrequenz: 2800 MHz 

* Bustakt: 200 (800) MHz 

* 1st Level Cache: 8 KB 

* 2nd Level Cache: 512 KB 

* CPU Sockel: 478 (MPGA 478B) 
* Intel "Northwood" Core 

Art.-Nr.: CPU448 


we 
218,- зв 


Wir führen CPUs von AMD und Intel 
Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


DVD-BRENNER 
NEC 


ND-1300A Bulk 

* Schnittstelle: ATAPI 

* Unterstützte Formate: DVD Video, DVD-ROM, 
DVD-R(W) (read), DVD--R(W), CD-ROM, CD- 
ROM ХА, CD-Text, CD-Video, CD-Extra, CD-DA, 
Photo-CD (single-/multisession), CD-R(W) 

* Schreibmodus: DAO, SAO, TAO 

Art.-Nr.: DVB045 


109,- im > 


Weitere DVD-Brenner von: 
Sony, Freecom, Pioneer, Plextor, BenQ, HP, LG, 
Ricoh, Toshiba, LiteOn, Teac, etc. 


FESTPLATTE 
Hitachi 


HDS722580-VLSA8O 

* Kapazität: 80.0 GB 

* Bauform: 3, 5" 

* Schnittstelle: Serial ATA 150 
* Zugriffszeit: 8,8 MS 
* Cache: 8192 kB 
* U/Min: 7200 U/M 
Art.-Nr.: HDI484 


79,- 


Weitere Festplatten von: 
Archos, Arktis, Freecom, Fujitsu, lomega, 
Maxtor, LaCie, Western Digital, etc. 


HANDY 


Siemens 
5х1 


* Zusatzfunktionen: Videokamera und Foto, 
FM Radio, Audio- und Videoplayer, Organizer, 
innovatives Tastaturkonzept, MMS, SMS und 
Smart Messaging, E-Mail Client, TRI-Band, 
USB, Irda, Bluetooth, GPRS, Series-60 

Art.-Nr.: HANO193 — 


monatl.** 


= 555,- 
Weitere Handys von: 
Nokia, Sony Ericsson, etc. 


MULTIMEDIA 
JBL 


Soundsticks 2.1 

* Sound Modi: Mono, Stereo 

* Anzahl Satelliten: 2 Stück 

* Subwoofer: Ja 

* Leistung (RMS): Subwoofer: 20 Watt Sinus, 


Satelliten: 10 Watt RMS effektiv pro Kanal 
Art.-Nr.: MUB228 ES = 


159,- $ 
9 
* diss 
a» =т 
Weitere Lautsprecher von: 
Terratec, Creative, Genius, Trust, Logitech, etc. 


әәә) 


45 (0.12 €/Min.) 


#7 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


WWW. AVITOS .com 


MOBILE COMPETENCE CENTER 


з! 
"n LÉI 


ASUS M6800-N 


15,1“ Display * 60 GB Festplatte • 2x 256 MB DDR-RAM * Mobile Penti- 
um Centrino 1.5 GHz * ATI M10 (9600) • Auflösung Intern: 1400 x 1050 
Pixel * DVD/CDRW Combo Intern * AC 97 S/W audio mit 3D Effect & Full 
Duplex. SoundBlaster PRO compatible * Wireless LAN * 56K/ V.90 Intern 
* Ports: parallel, Portbar Ill Anschluß, Infrarot, TV-out, VGA, Modem, LAN, 


HOTLINE: 


Unter 01805-606025 
(0,12 €/Min.) 
beraten Sie Spezialisten 
beim Notebook-Kauf! 


4x USB 2.0, 1x Firewire 4-pin * ohne Betriebssystem 


monatl.** 


Ваг- 


1.699,- 


Preis: 


Art.-Nr.: NOT1619 


3COM Bundle 54 MBit 


1x WLAN Cable/DSLRouter 3CRWE554G72 


+ 1x WLAN USB-Adapter 3CRWE254G72 


* Protokolle: PPTP / PPPoE 

* Hohe Datensicherheit durch 256-bit WPA und 
40/64- und 128 bit WEP Verschlüsselung 

+ 802.11g Access-Point+ 4x 10/100 geswitchte 


autosensing-Ports.Umfangreiche Security-Features 


wie Network-Adresss-Trans- 


lation, Hacker-Pattern od Zë 
VPN-Passthrough. м! 
Art.-Nr.: МЕТ1145 Í 


a an 


MULTIMEDIA 


Creative 
Labs Soundblaster Audigy2 NX 


* Schnittstelle: USB 2.0 

* Max. Playback/Recording Depth: 24 Bit 

* Max. Playback/Recording Rate: 96 KHz 

* Ausgänge (Extern): Line-Ausgang (Front-, 
Rear-, Center-Lautsprecher und Subwoofer), 
Line-Ausgang (Side-Lautsprecher)/ Kopf- 
hörer-Ausgang, Optischer S/PDIF-Ausgang 

Art.-Nr.: MUS108 = 


19, а 


Weitere Multimediakomponenten von: 
Terratec, JBL, Genius, Trust, Logitech, etc. 


PC-SYSTEM 


Avitos 
Gamer First AMD 3000+ 


* Festplatte: 120 GB 

* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ 

* Arbeitsspeicher: 512 MB DDR-RAM PC-400 
* Motherboard: nForce 2 400 

* Grafikkarte: Radeon 9600 Pro 

* DVD-ROM: 16x/48x 

* DVD Brenner: LG GSA-4040B-B Bulk 

* WinXP Home E 


Art.-Nr.: КРСО26 


E Weges 


топай 


=. 999,- 


e | 


3COM Bundle 


5-Port Switch OfficeConnect 3C1670500-ME 


5x10/100/1000 autos. + 


Gigabit Kupfer Desktop Adapter 3c2000T 


10/100/1000 


Art.-Nr.: AKT293 


MULTIMEDIA 


Hercules 

DJ Console USB Misch- und Sound- 

System für MP3/WMA/CD 

* Ausgänge (Extern): coaxialer digitaler 
Ein-/Ausgang, MIDI-Ein-/Ausgang 

* 2 große Drehregler für Spinning und 
Scratching, 1 Crossfader, 2 Dreh- und 2 
Schieberegler für Lautstärke- und Ge- 
schwindigkeitsregelung, uvm. 

Art.-Nr.: MUS116 


189,- 


Weitere Multimediakomponenten von: 
Terratec, JBL, Genius, Trust, Logitech, etc. 


SPEICHER 


Infineon 

512 MB DDR-RAM PC-400 

* Typ: DDR-RAM 

* Bauform: 184-PIN DIMM 

* Standard: PC-3200 / DDR-400 

* Kapazität: 512 MB 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* Bemerkungen: Infineon 3rd 

Art.-Nr.: RAM365 


75,- 


Weitere Speicher von: 
Kingston, Corsair, Samsung, etc. 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com 


Computer f Wirtschafts f Capital 


empfohlen im 


WIR BIETEN: 


Produktlösungen und 
Beratungskompetenz rund 
um Mobile Computing, 
W-LAN und Bluetooth 


SMARTBOOK -s6400 ceL 


14,1" Display * 20 GB Festplatte * 1x 256 DDR-RAM * Intel Celeron 


2,4 GHz * nVidia GeForce 420 • Auflösung intern: 1024 x 768 • Mo- 


dem: 56K/ V.90 Intern * Kompatibel mit Sound Blaster Pro, 2 Laut- 
sprecher, eingebautes Mono-Mikrofon, Unterstützt AC 97 2.1 * Ports: 
1x FireWire, Infrarot, 4x USB 2.0, 1x TV-out, 1x parallel, 1x VGA, 1x 


PS/2, Modem, LAN, 1x Mikrofon-in, 1x Audio-out, 1x PCMCIA Typ II ° 
Inkl. integriertem Cardreader 4 in 2 für MM, SD, SM, MS und PC-Suite 


2004 ° Windows XP Home 


Bar- 


899,- 


Preis: 


Art.-Nr.: NOT1581 


3COM 


Router OfficeConnect Secure 3cr860 


* Anschlüsse (WAN): 1X RJ-45 10/100MBIT 

* Anschlüsse (LAN): 4X RJ-45 10/100MBIT 

* Protokolle: DHCP Server, PPPoE, PAP, CHAP, 
UDP, IP, ТСР, IPCP, PPTP, SNTP, NAT/PAT (mit 
TCP und UDP) 

* Firewall Funktion: User-einstellbare Filter für 
UDP und TCP Pakete mit spezif. Portnummern, 
virtual-server capability, virtual DMZ 


Art.-Nr.: NET1122 


PROJEKTOR 


Acer 

PD321-DLP 

* Projektionsgröße: 0,7 - 6,79 Meter 

* Auflósung: XGA (1024 x 768 Pixel) und 
SVGA (800 x 600 Pixel) 

* Helligkeit: 1100 ANSI-Lumen 

* Kontrast: 2000:1 


Art.-Nr.: PRO190 


monatl.** 


tr 1.965,- 


Weitere Projektoren von: 
Benq, liyama, Infocus, Nec, Panasonic, etc. 


USB 


Extrememory 
USB Drive 2.0 


Typ: USB Flash-Speicher 
* Kapazität: 256 MB 
* Schnittstelle: USB 2.0 


Art.-Nr.: USB169 


Ба 


Weitere USB Sticks von: 
Acer, Apacer, Captiva, Fujitsu-Siemens, LAKS, 
MSI, OEM, Plextor, Sony, etc. 


Avitos gewährleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


3COM 


Switch 4-Port 3COM 3CNJ205 
Managed Switch-Intl.Unterst.VoIP, 
Priorisierung-- PoE 

* Typ: 4-Port Switch 

* Datentransferrate: 10/100 MBits/s 

* Anzahl RJ-45 Ports: 4 Stück 

* zum Einbau im Kabelkanal 


Art.-Nr.: NET1119 


Le 


є 


ene 


PC-SYSTEM 


Avitos 
Gamer First AMD 2500+ 


* Festplatte: 80 GB 

* Prozessor: AMD Athlon XP 2500+ 

* Arbeitsspeicher: 256 MB DDR-RAM PC-400 
* Motherboard: nForce 2 400 

* Grafikkarte: GeForce FX 5200 128MB 

* DVD-ROM: 16x/48x 

* CD-R(W) Brenner: 24x/48x/48x 

* WinXP Home 

Art.-Nr.: КРСО25 


anres 


monatl.** 


E 599,- 


USV 
APC 


Back UPS CS 500VA 
mit Equipment Protection Policy 


« Eingangsspannung: 230 Volt 

* Ausgangsspannung: 500 VA / 300 Watt 
* Batterie Typ: Lead-Acid Batterie 

* Typische Aufladezeit: 6 Stunden 

* Backup-Time Volllast: 5,7 Minuten 

* Schnittstelle: USB 


Art.-Nr.: USV026 Em 
= 
ы 
, 2 


AVITOS 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


11/2001 
Einkaufen im Internet 


Verbrauchertest 


Eedem Woche Was leisten Onlineshops? 
DER REDAKTION 


Wie gut sind Onlineshops? 
Ausgabe 7101 
Avitos Februar 2003 


Www.avitos.com 


LE 


SERVICE mm DIE LETZTE SEITE 


Heft-Vorschau eus ves 


BER Alle neuen High-End-Speichermodule im Test 


— E Wir testen für Sie alle neuen 
a Speichermodule von DDRA400 
bis DDR500. Neben normalen 
(unbuffered) Speicherbaustei- 
nen sind auch ,,Registered"- 
Module vertreten, die für die 

= meisten Sockel-940-Mainboards 


Nachdem unser Leser Martin Seiler das PCGH-Sonderheft 
,3D-Modelling" gekauft hatte, setzte er sich sogleich an 
seinen PC und erstellte dieses gerenderte Bild. Das Ergeb- 


j benötigt werden. Wir prüfen die nis kann sich unserer Meinung nach sehen lassen. Beson- 
Kandidaten auch auf Stabilitát deres Lob spendet Martin dem Programm Cinema 4D CE 6, 
und Übertaktungspotenzial. das aus Deutschland stammt und mit dem er das Bild er- 


stellt hat. Das Programm befindet sich als kaum einge- 
schránkte CE- Vollversion auf der CD des Sonderheftes. 


SRECIAL Die besten Prozessor- und Grafikkarten-Kombinationen 


= W In unserem Testlabor wer- 
RR a æ den wir populäre CPU- und Worte des Monats 
Grafikkarten-Kombinationen 
! testen, um für jeden Geldbeu- 
í tel die optimalen Paarungen 
herauszufinden. Welches Paket 
bietet das Meiste für den Euro? 
Welches ist am besten für kom- 
mende Spiele gerüstet? Das 


Special gibt Antworten. Rossis Restekiste 


Kann man beim Design einer Maus nur 
ergonomisch danebenliegen? 


Internet - 50 bekommen Sie Anschluss! We En 


„Aufgrund der vielen Raubkopierer ist ein neuer 
Standard (Blue-ray) für Filmdatenträger als 
DVD-Ersatz unumgänglich.“ 


Benjamin $. Feingold, Präsident von Columbia TriStar 


98 Y — B Der Anfang vom Ende für die - " d „Form follows 
Telefonanbieter oder ein neuer l function", be- 
а sagt ein alter 
Designergrund- 
satz, über den 


Markt für Internet-Provider? 
Internet-Telefonie boomt wie І 
nie. Wir sagen Ihnen, was Sie SCH ich an dieser 
brauchen und welche die bes- Stelle lieber 
ten Anbieter sind. Neben den | nicht nachden- 
Software- stellen wir Ihnen P ken möchte. 
auch die ersten Hardware- 
Lósungen vor. 


Ich bin mir sicher, dass es Dinge gibt, für die wir uns schä- 
men, wenn sie in ein paar hundert Jahren von Archáologen 
ausgegraben werden, die deren Verwendungszweck rekon- 
struieren. Ein Jammer, dass Plastik so lange haltbar ist. Die 
Firma Gadgetshop (www.gadgetshop.com) bietet die „Sexy 
Mouse" an. Auf den ersten Blick noch ein originelles Ge- 
а schenk für Männer. Der zweite Blick offenbart dann jedoch 
E Wissen: PCI-Express M ittwoch na Charme; den man sonst nur erhalt. wenn man Beate 

se mit Lego Duplo kreuzt. Entgegen seinem verheißungs- 


Alles Wissenswerte im Detail vollen Namen ist dieses Produkt so sexy wie der Inhalt eines 


ш Marktübersicht: TFT-Monitore 
Alle neuen Flachmänner im Test 


„Ü-Eis“. Ideales Mitbringsel für Leute, von denen man nie 


E Praxis: Bootfähige Notfall-CD 3 März wieder eingeladen werden will. (rr) 
Alle Tools und Treiber auf einer CD * 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschie- 
bungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Enermax Gehäuse 
CS-3188TA-S3A(83L) 
Dieser Midi-Tower besticht durch seine tolle Plexiglas-Alu-Optik, durch sein Seitenfenster 


und die tollen Features wie USB- und Audio- Frontanschlüssen. Unübersehbar allerdings 
sind die beiden in der Frontseite eingebauten Kaltlichtkathodenleuchten-Säulen, 
in denen sich mit Regenbogeneffekt die Farben wechseln. Ein transparenter Lüfter 
(80 x 80mm) zirkuliert Frischluft ins Gehäuse, weiterhin können bis zu 3 weitere 
Gehäuselüfter montiert werden (nicht im Lieferumfang enthalten). Das Gehäuse 
wird mit einem 353 Watt Netzteil EG365AX-VD(G)-01(FM) ausgeliefert. 
Das blau hinterlegte Display an der Front zeigt die Gehäusetemperatur an. 
10 Laufwerkschächte: 4x 5,25" extern, 2x 3,5" extern, 4x 3,5" intern, 
Lüftersteuerung für 4 Lüfter über den Drehregler an der Front, 
1x 80mm Lüfter bereits im Seitenteil montiert, für alle 
Standard ATX- Mainboards, Gehäuse aus 0,7mm Stahl, 
inklusive 1x CD-Laufwerksabdeckung, 
Maße (HxBxT): 48,3 x 20,3 x 42 cm, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Mit dieser Karte können die Festplatten im 
Raid System betrieben werden. Der Controller 
erweitert Ihr älteres Mainboard mit freiem PCI 

Steckplatz zu einem aktuellen PC mit Ultra 
DMA 133 Standard, plug-and-play 

Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 

zusätzlich, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Multifunktionsgerät zur Überwachung und 
Kontrolle von 3 Temperaturen (CPU, HDD- und 
System). Aluminiumgeháuse, integrierter 6 in 1 
Cardreader, Lüftersteuerung für bis zu 6 Lüfter, 

Lüfteralarm, 2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 

1x Mirkrofon- und 1x Kopfhórerbuchse, 
automatische Lüfterkontrolle durch IC, 
Frühwarnfunktion bei Überhitzung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Der TTC-D5TB/G/CU35/LD2/SC AMD Kühler 
ist für Prozessoren bis XP3200+ geeignet. 
Stufenlose Lüftersteuerung von 1800U/min 
bis 3800U/min, blau beleuchteter Lüfter, 
Maße: 80x80x25mm, Kupferkern, 
Geräuschentwicklung: 28-38dB(A), 
1,50 Titan Wärmeleitpaste TTG-S104, 
3pol. Mainboardanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


| € 34.90 


Dieser Midi-Tower besticht durch seine tolle 
Plexiglas-Alu-Optik, Kaltlichtkathodenleuchten- 
Säulen an der Frontseite, die einen einzigarti- 

gen Wassersäuleneffekt hervorrufen, blau- 

transparenter Lüfter (80x80mm), ohne 


Dieser Midi-Tower besticht durch tolle Optik, 
durch viele Features wie USB-Frontanschlüsse, 
einem bereits montiertem 80x80 Lüfter. 
Leises 300 Watt ATX Netzteil, 11 Lauf- 
werkschächte: 4x 5,25" extern, 7x 3,5" 
(davon 2x 3,5" extern), für alle Standard 
ATX-, Micro-ATX-, Flex ATX- 
Mainboards, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
In coolen Schwarz, die 2 Fans sind mit blauen 
LED beleuchtet - ideal für Präsentationen, E B 
Lan Partys etc., Extrem leise, da die Lüfter- Netzteil, Maße: 48,6x20x42,7cm 
Geschwindigkeit temperaturgeregelt ist. weitere Infos unter: 
Für alle ATX Motherboards, mit PFC ШЕШШ 
für AMD und Intel, 2 Lüfter 


450 Watt: € 66,90 = 
Highlights € 49.90 
FireWire PCI Schnittstellenkarte 
Ulead VideoStudio'" 7.0 SE Basic, € 17,99 
Automatischer KVM Switch 
2-fach 2x PS/2 1x VGA, € 29,90 

Mainboard ASRocK K7VM2 

Rev. 3.0 SocketA (Duron/Athlon XP), € 44,90 


E Dres ЕЛ, 2 Surroundsystem Octavus 5.1 
a N V/ Heimkino-Sound-Paket, 650 Watt, 
Ultron Р5/2 Maus 5.1-Boxensystem plus DVD Software, 

mit Scrollrad in 3D Design, € 3,99 Stereo oder Surround-Sound, 

DVD-Rom IDE 16*/48* Frequenzgang [Hz]: 

Schlüsselanhänger 128MB, € 34,90 Subwoofer 40Hz-200Hz, Satelliten 
CD-Rom IDE 52 * 80Hz-20khz, Farbe: schwarz 


Copper Silent 2 TC 


temperaturgeregelt, Lautstárke: 12—27 dB, 
44x44x5 mm Kupferplatte, geringe Hóhe, 
Zinnverbindung zwischen Kupfer und Alumi- 
nium, extrem leise, Ventilatorlagerung, 
Maße: 88x82x70 mm (LxBxH) 


z.B. Samsung intern, € 19,90 Bundle inklusive 8 
Weitere Infos unter: 5.1-Soundkarte: х weitere Infos unter: 
bbt-shop.de ‚ € 59,90 bbt-shop.de 


v 


www.bbt-shop. de 


BBT/Systems KG - Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (0911) 540 11-0 - Fax (09 11) 540 11-29 


роѕіегѕди. Пе 


Пас 200 Poster Im Amar? 


Sie haben einen bestimmten Artikelwunsch? 
Einfach eine E-Mail an: wuensche@posters4u.de 


E-Mail: sales@posters4u.de · I-Net: www.posters4u.de 


E-Mail: salesebbt-shop.de 


Sunbeam Zigarettenanzünder 


Gamer aufgepasst! Folgende Situation: Man 
sitzt gemütlich am PC, möchte eine Zigarette 
rauchen und findet sein Feuerzeug nicht 
damit ist jetzt Schluss! Frontpanel silber für 
5% Schacht, max. 9A Stromverbrauch, 
12VDC Spannungsanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Runde Kaltlichtkathoden- 
Leuchte mit 80x80 Lüfter 
Kaltlichtkathode: blau, Helligkeit ca. 28000 
cd/m?, Lüfter transparent, Drehzahl: 
2700U/min, Lautstärke: 28dB(A), 
auch in rot und grün und 
uv erhältlich 


USB Wireless Security Key 
USB Empfänger und komfortabler Sender, 
blockiert durch eine Bildschirmoberfläche das 
‚Aufrufen von jeglichen Dateien, Aktivierung 
der Schutzfunktion, wenn der Sender 


mehr als 1m entfernt ist, jeder Sender 
hat eine unverwechselbare Kennung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


CD-Tasche für 208 CDs 
Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung in 
die Flut der CD’s die sich täglich ansammelt. 
Mit einem Reisverschluss über drei Seiten 
versehen. Transparente CD-Hüllen, 
Innenfliese zum Schutz der CDs 


Tasche für 304 CDs: € 8,49 
Tasche für 104 CDs: € 5,99 


@ 1 


Typhoon Unplugged Mouse Il 
Optischer Sensor, schnurlos, Energiespar- 
modus, Auflösung: 800 dpi, 5-Tastenmaus, 
1 Scrollrad, 1 ID-Schalter, 1 Kanalwähler, 
2 AAA wiederaufladbare Batterien, 

PS/2 und USB Anschluss, 

weitere Infos unter: 

bbt-shop.de 


design EM 


\ Es gelten ausschliesslich unsere AGB unter www.bbt-shop.de/agb. Für Verbraucher im Sinne des $ 13 BGB besteht ein zweiwöchiges gesetzliches Widerrufsrecht gemäß $ 312 BGB. =, і 
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„Diablo-Killer: Potenzial: Ausgezeichnet" 


GAMESTAR 


„sehr gut" 
COMPUTERBILD SPIELE 


SASSENBACH.DE 


Kr MI a 
NP pc Co-ROM 
Als einer von sechs Charakteren wie Gladiator, Waldelfe oder zur Blutbestie wandelbaren Vampir-Lady musst du deine Welt Ancaria von einem höllischen Dämonen- 


fürsten befreien. Perfektioniere deine Kampfkraft und Geschicklichkeit zu Fuß oder zu Pferd bei vielerlei Aufgaben und Hindernissen. Denn nur so wirst du gewappnet 
sein für die finale Konfrontation mit der Kreatur der Finsternis. 


ТАКЕ Two 


++ DAS ORIGINAL ++ OK 


Österreich € 4,30 | Schweiz sfr 7,70 Dänemark кг 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 


en 
Grafikkarten & Prozessoren 
"=, und aufpolieren 


ө E 
Preis-Leistungs- 
СС (Ehemals: € 49,95 UVP) 
MAILWASHER 2 (E)* 
Säubern Sie Ihre Check CPI " VGA 
Mails von Spam! 


600 MBYTE NEUE TREIBER & TOOLS 


› Catalyst 42 für Ati-Grafikkarten р Aufrüsten oder abwarten? Unsere Empfehlungen! «5.54 
» Exklusiv: Muer (Tuning für Ati/Nvidia) 


Е 3 VOLLVERSIONEN 


——— POWER DIRECTOR 2.1* 


Cie, fA Videos schneiden 


» Special: BIOS-Updates WERBELÜGEN ENTTARNT: ab 5.80 
> Sandra 2004 PCGH-Edition [х= "сое So umgehen Sie Fallen beim Hardwarekauf 
3 : DIE PERFEKTE NOTFALL-CD: ab S. 124 
Windows-Tuning So schützen Sie sich vor dem PC- Super- GAU! 


NEUE HARDWARE IM HÄRTETEST: ab 5. 62 


— e. НХР, Me, 98 u. a. КАМ, LCDs, Silent-Hardware, Wärmeleitpaste 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 104 


* Ehemalige Vollpreis-Version 


с + Infos zur 
, Next-Gene- 

ration von 
/ | Ati & Nvidia 


С GRAFIKKARTEN Bis zu 50 Prozent = 


P 29 MAINBOARDS Praxisguides zu Top- = 
E74 Boards. Mit Tipps vom Hersteller. sw == 
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„Diablo-Killer - Eines der besten 
Action-Rollenspiele - Hoher 
Suchtfaktor - 87% - Award" 


Gamestar 


„Sehr gut" 


Computerbild Spiele 


SASSENBACH.DE 


ТАКЕ Two 


N pc CD-ROM 
Als einer von sechs Charakteren wie Gladiator, Waldelfin oder zur Blutbestie wandelbaren Vampir-Lady musst du deine Welt Ancaria von einem höllischen Dämonen- 


fürsten befreien. Perfektioniere deine Kampfkraft und Geschicklichkeit zu Fuß oder zu Pferd bei vielerlei Aufgaben und Hindernissen. Denn nur so wirst du gewappnet 
sein für die finale Konfrontation mit der Kreatur der Finsternis. 


EDITORIAL 
ardware aktuell 


THILO BAYER 


CHEFREDAKTEUR PC GAMES HARDWARE 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


WI 
NOVALOGIC Chris Clarke führte der Redak- 
tion Joint Operations vor. Der Taktikshooter 
soll im Sommer erscheinen. 


Redaktion intern: Die Aus- 
gabe 04/2004 hat es in sich. 
Neue Optik, neue redaktio- 
nelle Inhalte, mehr Hard- 
ware. In langen Sitzungen hat 
sich die Redaktion den Kopf 
darüber zerbrochen, wie wir 
PC Games Hardware noch le- 
sernäher gestalten können. 
Herausgekommen ist, wie 
wir finden, ein noch über- 
sichtlicheres und seriöseres 
Layout. An vielen bewährten 
Standardrubriken haben wir 
gefeilt, um sie noch besser zu 
präsentieren. Das Ergebnis 
sehen Sie vor sich. Welchen 
Eindruck haben Sie? Schicke 

Sie mir Ihr persönliches Fazit 
an tb@pcgameshardware.de. 


Doch damit nicht genug. Die 
März-Ausgabe kommt erst- 
mals in zwei Versionen: in der 
bewährten CD-ROM-Edition 
und zusätzlich in der Special 
Edition mit DVD-ROM. Aller- 
dings ist die DVD-Ausgabe 
vorerst eine einmalige Aktion. 
Die Entscheidung, ob PCGH 
regelmäßig mit zwei unter- 
schiedlichen Datenträgern er- 
scheint, ist noch nicht endgül- 
tig getroffen worden. 


 @ Games Hardware traf 


NVIDIA Die Nvidia-Mannschaft (u. a. Rob 
Csongor, Luciano Alibrandi) präsentierten 
das neue Mobil-Flaggschiff FX Go 5700. 


Die Aktion „Hardware des 
Jahres 2003“ nähert sich dem 
Ende, die Auszählung der 
Stimmzettel ist fast abge- 
schlossen. Die Auswertung 
finden Sie im nächsten Heft, 
vorab danken wir für die 
unglaublich rege Teilnahme 
an dieser Leseraktion. 


Ein Tipp von mir, wenn Sie 
eines unserer PCGH-Sonder- 
hefte verpasst haben: Seit An- 
fang Februar bieten wir onli- 
ne über www.pcgameshard 
ware.de Sonderhefte im PDF- 


Format als Download an. 


Auch das überall vergriffene 
3D-Sonderheft können Sie 
dort für die Hälfe des ur- 
sprünglichen Preises her- 
unterladen. Und wer noch 
kein Abo von PC Games 
Hardware hat, findet in die- 
ser Ausgabe besonders über- 
zeugende Argumente, das 


schleunigst zu ändern. 


Viel Spaß mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen ... 


LL Ф 


INTEL Christian Anderka, Hans-Jürgen Wer- 
ner und Markus Weingartner (von links nach 
rechts) stellen Techniktrends 2004 vor. 


www.pcgameshardware.de 
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Design neu definiert! 
Cape CPU, GFX- und NB 
Wasserkühl 


Leistungneu definiert! 
NexXxoS CPU, GFX-und 
МВ Wasserkühler. > 


12V Pumpen von 700l/h 
bis 1500l/h!! 


Power neu ете 
Alphacoo! 
ж ШЕШ 


Alphacool GmbH 
Marienberger Str. 1, D-38122 Braunschweig 
Fon: 0531-28874-0 Fax: 0531-28874-22 
http;/www.alphacool.de info@alphacool.de 


Händleranfragen erwünscht! 


SERVICE: HEFT-INHALT 


Die Heft-Highlights 


Welcher Grafikchip bietet momen- 
tan die beste Spieleleistung fürs 
Geld? Mit welchem Prozessor 
schonen Sie Ihr Portemonnaie, 
ohne auf gute Performance 

zu verzichten? PC Games Hard- 
ware hat in einem Benchmark- 
marathon die Top-Produkte 

für Sie ermittelt. 


Seite 54 


Die Folgen 
von PCI Express! 


Müssen Sie Ihren Rechner bald umrüsten? 
PC Games Hardware prüft, welche Folgen die 


neue Schnittstellen-Technologie PCI Express hat! 


Seite 156 


ke ёъл 


©: 


NVIDIA. 


POI>> 


EXPRESS | 
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Preis-Leistungs-Analyse 


Power für 
Windows XP 


Welche Tools bringen wirklich mehr Leistung für 
Ihr Betriebssystem? PC Games Hardware macht 


die Probe. Mit Vollversion Powerup XP auf CD! 


Seite 110 


Mainboard-Tuning 


Die besten Tipps und Tricks zu den Top-Haupt- 
platinen A7N8X, K7N2 Delta und 8RDA3 - mit 


exklusiven Praxistipps vom Hersteller. 


Mehr Leistung zum Nulltarif 


1 Kantenglättung und anisotropes 
Texturfiltern sind echte Leis- 
tungsfresser bei aktuellen 3D- 
Spielen. Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie mit wenigen Mausklicks viel 
Leistung herausholen und bei 
Ihrem Lieblingsspiel die beste 
3D-Performance erzielen. 


Seite 114 


Kompletter Heftinhalt 


Titelthemen 


> №40 versus R420 ................................. 12 
> Preis-Leistungs- Special 54 
> Werbelügen enttarnt 80 
= Notfall; Dre ын 124 
SENT UT een 110 
> Mainboard-Praxisspecial .................. 118 


> Grafikkarten-Praxis ................................. 114 


В Allgemeine Rubriken 
Editorial... s s s 9 


И Aktuell 

Startseite H 
Feature: NV40 versus RA 12 
Infrastruktur . 


Vermischtes... 
Vermischtes... 20 
Feature: Intel Developer Forum 


Feature: 64-Bit-Computing........ 
Feature: neuer Athlon 64...................................30 
Feature: Windows XP Service Pack 2..............32 


В rest 
Startseite... 


MfI-Notebooks .....................................................36 
Mobility Radeon 9700 im Testlabor 


Тата е JO 
Acht Tastaturen im PCGH-Härtetest 


Thrustmaster Nomad Wireless back. 
Speed Link Black Widow Flight Stick 
Creative Prodikeys................................... 44 
liyama ProLite C4807................................ 46 
Tagan T6480-UN! ..... 


7 
Wortmann Terra Orbi 7 
MSI 865PE Neo2-PFSPE ................. 47 
8 
8 


Barracuda ST3200822A 2...4 
Western Digital WD740GD............................4 
Terratec Mystify 9800 XT... 48 


www.pcgameshardware.de 
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Antec Pie 
Terratec Mystify 9600 XT 
Pixelview FX 5950 Ultra... 
Pixelview FX 5700... 50 
Volari Duo V8 Ultra ss. 51 


Bj Marktübersicht/Special 


Preis- Leistungs- Special VGA & CRU 54 


Die aktuellen Grafikchips und Prozessoren durchleuchtet 


Silent-Hardware „b 
13 geniale Produkte zur PC-Geräuschdämmung 


Arbeitsspeicher ccb 
10 neue RAM-Riegel im Test 


If Zoll-LCDs...........——. ———Ó 


8 Flachbildschirme auf dem Prüfstand 


Blickpunkt Werbelügen ................................80 
So fallen Sie beim Kauf nicht auf das Kleingedruckte 
herein 


ES Spiele 


SICH 
Spiele in der Entwicklung. Dë 
Feature: Doom 3 BO 
Test & Tuning Deus Ex 2............................ 92 
Demo-Tuning: UT2004 & bainkiller 24 


Serviceseite ...........................................................96 
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Testlabor Windows... 
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Spielen unter Um. DU 
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Wärmeleitpasten.... 


Vapochill-Kühlung . 
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Webguide: Linux... E 
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*Angebot gültig Online-Bestellung eines der hier aufgeführten Systeme, limitiert auf max. 5 Systeme pro Kunde, solange Vorrat reicht. 


DELL" DIMENSION" 4600 "MEDIUM" 


e Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz 
mit 533 MHz Frontside Bus 
e Windows? XP Home Edition (0OEM®;CD") 
* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 
* 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min 
* Optional – Dell" E773c, 17" Monitor nur 127€ 
* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB nVidia? GeForce" FX 5200, DVI & TV-Out 
* 5.1 Dolby® Digital Soundchip 
* 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 
* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Ohne Sparvorteil inkl. 50 € Sparvorteil 


Systempreis 
5990€ — Mäe" 
Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand. 


* Aufpreis für 3.0 GHz, mit HT-Technologie^ +58 Є° 
* Aufpreis für 3.06 GHz, 533 MHz" + 116 €? 
e Mit 160 GB** (2x 80 GB** EIDE)” +93 € 
* Mit Creative Audigy? 2 Soundkarte inkl. FireWire” + 70 €? 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service?" + 152 €” 


Finanzierung schon ab 17,57€ mtl.” 
E-Value: 1020-D1303 


B; л: WI 


DELL" DIMENSION" 4600 "ULTRA" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 3.20 GHz 
mit 800MHz FSB und 1MB Cache 

* Windows? XP Home Edition (OEM CD) 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" P1130, 21" Monitor nur 695€ 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi* Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Works 7.0 (ОЕМ"), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Ohne Sparvorteil inkl. 50 € Sparvorteil 


l Systempreis 
999€ — 949€ - 
Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB” +174 €° 
* Mit 250 GB** Serial-ATA Festplatte” + 151 €” 
* Mit Microsoft? Office Basic Edition 2003 (OEM)" + 140 €? 
* Mit Dell" 128 MB USB Memory Key" +58 €” 


Finanzierung schon ab 30,37€ mtl.” 
E-Value: 1020-D1703 


Dell" empfiehlt Microsoft Windows ХР 


DELL" DIMENSION" 8300 "SUPERIOR" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 3.0 GHz 
mit 800MHz FSB und 1MB Cache 

* Windows? XP Home Edition (OEM";CD'") 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" E172 FP, 17" TFT-Display nur 440 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi® Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Ohne Sparvorteil inkl. 100 € Sparvorteil 


Systempreis 
1099€ 999€: 
D Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


= » 


* Aufpreis für 3.20 GHz, 800 MHz, 1 MB Cache" +116 €? 


* Aufpreis für 3.40 GHz, 800 MHz FSB” + 290 €” 
* Mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Controller" *35€? 

* Mit ATi? Radeon" 9800 XT Grafik” + 232 €" 
* Mit Microsoft® Office 2003 Basic Edition" + 140 €? 


Finanzierung schon ab 31,97€ mtl.” 
E-Value: 1020-D2103 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 30.03.2004. In Üsterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Gescháftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen 


pentium 


Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft® ist eingetragenes 
Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside“, das Intel Inside? Logo, Centrino", das 
Intel Centrino" Logo, Pentium? und Celeron? sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die 
Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitát kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Zum Lieferumfang gehóren eine Recovery CD für die 
Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD”. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. ?Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® 
Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für 
das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten 
Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon 
vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben 
werden. Dieser Service wird für Dell" Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung 
erworben werden. CompleteCare" kann nur wáhrend der üblichen Gescháftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist 161 (London General 
Insurance). *Upgradepreise ink. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. "Effektiver Jahreszins jetzt nur 9,9% (Laufzeit 36 Monate). 
Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht 
binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 


DELL" DIMENSION" 8300 “EXTREME” 


DELL" INSPIRON" 8600 "ESSENTIAL" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 3.20 GHz 
mit 800MHz FSB und 1MB Cache 

* Windows® XP Home Edition (ОЕМ; CD") 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

* Optional — Dell" 1901FP, 19" TFT-Display ab 788€ 

* Intel? Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB ATi? Radeon" XT, 8х AGP (DVI & TV-Out) 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (OEM(3)), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie 
Intel® Pentium® M Prozessor 1,40 GHz 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM®;CD") 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 
* 30 GB** Festplatte 
* 154" UltraSharp" WXGA TFT Display (1280x800) 
* Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL bereit 
* 128 MB ATi” Mobility" Radeon" 9600 PRO TURBO Grafik 
* Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 
* Lithium-lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware 


Ohne Sparvorteil inkl. 100 € Sparvorteil 


"л Systempreis 
1549€ 1.49€ = 
" x Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Ohne Sparvorteil inkl. 50 € Sparvorteil 


1.449€ 200€ 5: 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


ve 


* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB" + 174 €" 
* Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1)" + 244 en 
e Mit Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter" + 163 €" 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service mit Complete Care?" 221 en 


Finanzierung schon ab 46,36€ mtl.” 
E-Value: 1020-D2203 


SAVE ONLINE 
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* Aufpreis für 1.50 GHz +58 €” 
* Aufpreis für 1.70 GHz +232 €” 
* Mit DVD+R/+RW Brenner +140 €" 


* Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack 459€? 
* Mit Microsoft? Office Basic Edition 2003 (OEM) + 140 €? 


Finanzierung schon ab 44,76€ mtl.” 
E-Value: 1020-i4003 


Zusätzlich jede Woche - attraktive Sparvorteile 


DELL"DIMENSION" 4600 "LARGE" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 
3.0 GHz mit 800MHz FSB und 1MB Cache 


* Windows? XP Home Edition (OEM CD 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB nVidia? GeForce" FX 5200, DVI & TV-Out 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Ohne Sparvorteil inkl. 50 € Sparvorteil 


` Systempreis 
199€ € 
y x Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


* Dell” E172 ЕР, 17" TFT Monitor nur +440 €" 
* Aufpreis auf 3.20 GHz, 800 MHz, 1 MB Cache +116 є" 
* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz 4 290 €" 
* Mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Controller +35 Є" 
e Mit ATi? Radeon" 9800 PRO Grafik + 140 €" 
* Mit Dell" 5650 Soundsystem Subwoofer +70 €" 


Finanzierung schon ab 23,97€ mtl.‘ 
E-Value: 1020-D1403 


DELL" INSPIRON" 9100 "SUPREME" 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie 3.0 GHz 
mit 800MHz FSB und 1MB Cache 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM®;CD") 

* 512 MB DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WSXGA+ Display (1680x1050) 

* Modem & 10/100 Netzwerkanschluss, DSL bereit 

* 128 MB ATi? Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4x USB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh und integriertem Subwoofer 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (ОЕМ"), Antivirensoftware 

* Dell" Truemobile® 1300 802.11 b/g Wireless LAN 


Ohne Sparvorteil inkl. 100 € Sparvorteil 


1.899€ 9: 


inkl. MwSt. und zzgl. 75 Є Versand. 
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* Aufpreis auf 3,20 GHz, 800 MHz FSB” + 116 €” 
* Aufpreis auf 3,40 GHz, 800 MHz FSB? + 290 €" 
e Mit 15,4" UltraSharp" WUXGA TFT Display (1920 x 1200)" + 140 €" 
* Mit 3 Jahre Vor-Ort Service” + 406 €" 
* Mit Microsoft? Office Basic 2003 (OEM)" + 140 €? 


Finanzierung schon ab 57,56 € mtl.” 
E-Value: 1020-i5103 


bei Online-Bestellung unter www.dell.de Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, 


bundesweit zum Nulltarif 


E-Value-Code: ES rmn == 
Schneller am Ziel dank E- х 

Value". Mit der Eingabe des | 

E-Value-Codes auf unserer E В * d 
Homepage unter www.dell.de [ 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47, 0,15€/Min., www.dell.at Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82, www.dell.ch 


Hercules 


Sound satt mit der neuen Generation von Hercules. Das XPS 5.100 ist ein 5.1-Boxensystem 
der High-End-Klasse. 90 W Dauerleistung insgesamt sprechen eine deutliche Sprache, aber 
auch Klang und Design kommen nicht zu kurz. Magnetische Abschirmung der Satelliten, 
hölzernes Sub-Gehäuse und lautlose Passivkühlung der Endstufe sind nur einige Features. 
Als 2.1-Ausgabe bietet das XPS 2.100 Perfektion in stereo. 

5.1 zum Einstiegspreis ist die Domäne des XPS 510 Classic - ohne faule 
Kompromisse beim Klang. 

Und wer liefert den passenden Sound? Die Muse Pocket USB ist eine 
vollwertige 5.1-Soundkarte im praktischen Metallgehäuse mit USB- 
Anschluß und einem griffigen Lautstärkeregler. 

(c) Guillemot Corporation 2003. Ай the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 


Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary In different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Die Meldung des Monats kam 
von Intel: Der Chipkonzern über- 
nimmt die 64-Bit-Erweiterung 
der AMD-Athlon-64- und Op- 
teron-Prozessoren. Der Server- 
chip Xeon soll zunächst 64-Bit- 
tauglich werden, später wahr- 
scheinlich auch der Prescott. Als 
,Prestigeerfolg" des „Kleinen“ 
wurde die Meldung von der 
Fachpresse gefeiert. „Willkom- 
men in der Welt von AMD64" 
soll AMD die Nachricht spöttisch 
kommentiert haben. Grund zum 
Feiern also? Nicht ganz, die 64- 
Bit- Welt ist noch klein, zumin- 
dest auf dem Desktop. Kaum 
Treiber, ein unfertiges Betriebs- 
system und nicht mal eine Hand 
voll Spiele stehen Anwendern 
zur Verfügung, die jetzt schon 
wechseln wollen. Immerhin: 

Mit Intels Ankündigung gibt es 
zumindest eine einheitliche 
Marschroute. Befürchtungen, 
nach denen Intel eine eigene 64- 
Bit-Erweiterung in den Markt 
drücken könnte, bewahrheiteten 
sich nicht. Das zu erwartende 
Betriebssystem-Chaos bleibt 
aus. Zum Glück für die Anwender 
und die noch junge Technologie. 


~ 


Aktuell 


Rechtsanwalt Hahn 


E Kann ich meinen Namen 
als Domain behalten, auch 
wenn er dem einer Firma 
stark ähnelt? 

Bei gleichberechtigten Pri- 
vatpersonen, Firmen oder 
Markeninhabern gilt: Wer 
zuerst kommt, mahlt zuerst. 
Ausnahmen gibt es nur, 
wenn besonders bekannte 
Firmennamen als Domäne 
registriert wurden. So verlor 
der Privatmann Krupp seine 
Domain www.krupp.de. 


Rechts-Thema: 


Domainnamen sichern 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


E Gibt es keine Möglich- 
keit, sich gegen den Ver- 
lust zu sichern? 

Um sich vor der Wegnahme 
der Domain zu schützen, 
müssen Sie Ihren Vornamen 
dazusetzen, damit es nicht 
zur Überschneidung kommt. 


E Was ist, wenn mein Do- 
mainname nachträglich 
von einem anderen als 
Marke registriert wurde? 


Eine Münchner Anwaltskanz- 


lei ließ den Begriff „Emule“ 
als Marke registrieren und 
mahnte sogleich den Betrei- 
ber der gleichnamigen 
Tauschbörse www.emule.de 
ab. Da diese Bezeichnung 
aber seit knapp zwei Jahren 
für die Börse benutzt wird 
und so synonym ist, beste- 
hen seitens des Webseiten- 
Betreibers „ältere“ Rechte 
an der Bezeichnung „Emule“ 
als von der Münchener 
Kanzlei behauptet. 


Preisentwicklung bei ausgewählter Hardware 


BH A RowARE-HITLISTE 
1.) PCI EXPRESS 


PCI Express wird die Mainboard- und Grafikkarten- 
Landschaft grundlegend verändern. Erste Boards 
und Grafikkarten erwarten wir nach der CeBIT. 


2.) ATHLON FX-53 

AMD legt nach: Der Athlon 64 FX-53 soll wieder Top- 
Prozessor unter den hauseigenen 64-Bit-Prozesso- 
ren werden. Wir erwarten den Chip im März. 


3.) NV40 

Wenn alles klappt, wird auf der CeBIT im März die 
Weltpremiere des Next-Generation-Grafikchips von 
Nvidia stattfinden. 


Nach den teilweise drastischen Preissenkun- 
gen im Februar ist jetzt ein günstiger Zeit- 
punkt, um den Prozessor aufzurüsten (siehe 
auch Seite 58). Ebenfalls preiswert sind ak- 
tuelle Mainboards für Sockel A und Sockel 
478. Ab 70 Euro gibt es Nforce2-Platinen, das 


ATHLON XP 3200+ (CPU) 


Dass 


Dez. 2003 Jan. 2004 Feb. 2004 Dez. 2003 


ASUS Vtt DELUXE (Mainboard) 
- 
10500 
10250 
10000 


9150 


PENTIUM 4 3,2 (CPU) 


Jan. 2004 


SAMSUNG SPI614N (Festplatte) 
Gs 


voll ausgestattete A7N8X-E Deluxe ist schon 
für unter 100 Euro erháltlich. Aus dem Rah- 
men fällt unsere Pentax Digicam, die wir 
stellvertretend für aktuelle Mittelklasse-Digi- 


cams zum Preisvergleich herangezogen haben: 


die 5-Megapixel-Kamera ist teurer geworden! 


SAPPHIRE 9800 XT (VGA) 


Feb. 2004 


Dez. 2003 Jan. 2004 Feb. 2004 


PENTAX OPTIO 550 (Digicam) 


Dez. 2003 Jan. 2004 Feb. 2004 Dez. 2003 


Jan. 2004 Feb. 2004 Dez. 2003 Jan. 2004 Feb. 2004 
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Quelle: www.idealo.de 


© AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


NVIDIA: 4 neue PCI-Express- 
Grafikchips angekündigt 


Nvidia macht sein Grafikchip-Lineup fit für PCI Express. Wie 
der Konzern auf dem Intel Developer Forum bekannt gab, soll 
eine Reihe bestehender Grafikprozessoren der neuen Schnitt- 
stelle angepasst werden. Die vier GPUs hóren auf den Namen 
Geforce PCX 5950, PCX 5750, PCX 5300 und PCX 4300. Ein 
separater Bridge-Chip (HSI: High-Speed Interconnect) ver- 
mittelt dabei zwischen den PCI-Express-Signalen vom Main- 
board und dem auf AGP-Signale ausgelegten Grafikprozessor. 
Geforce PCX 4300 und 5300 sind für den Einsteiger-Bereich 
konzipiert, PCX 5750 für das Preis-Leistungs-Segment und 
PCX 5950 als Spieler-Flaggschiff. Nvidia hat nach eigenen 
Angaben bereits mit der Produktion von Samples begonnen 
und diese Partnern aus der Industrie zur Verfügung gestellt. 
Benchmarks veróffentlichte der Konzern noch nicht. (fm/tb) 


PCI-Express-Vorboten: Noch gibt es keine Hauptplatinen mit PCI-Express-Inter- 
face. Nvidia kündigt aber jetzt schon vorsorglich passende Grafikkarten an. 


Webseite: www.nvidia.de 


GIGABYTE: 
9600 „Ultra 


DOOM 3: Im Bundle mit Nvidia-Karten? 


Nach einem Bericht des IT-Magazins The Inquirer 
plant Nvidia, Doom 3 mit Grafikkarten der neu- 
en Generation zu bundeln (NV4x-Familie). Eine 
Bestátigung steht noch aus. Jens Neuscháfer von 
Nvidia kommentierte gegenüber PC Games 
Hardware die Meldung. ,Nvidia arbeitet mit 
dem ,The way it is meant to be played"-Pro- 
gramm an einer großen Anzahl von Spielen mit. 
Ob ein Spiel nach der Veróffentlichung in die- 
sem Programm erscheint und/oder mit Grafik- 
karten von Partnern gebundelt wird, hängt von 
vielen Faktoren ab. Der Publisher hat dabei 
immer das letzte Wort. Spiele, die mit „18+“ in 
Deutschland erscheinen, haben es erfahrungsge- 
mäß aber schwer, gebundelt zu werden.” (fm/tb) 


Doom 3: Der Ego-Shooter von id Software könnte mit 
NV4x-Grafikkarten gebundelt werden. 


Webseite: www.nvidia.de 


GV-R96X128DU: Gigabyte plant eine 
9600-XT-Karte mit 550 MHz Chiptakt. 


Ati: Kein Bundling MARKTANTEILE: Ati 


Gigabyte listet auf seiner Web- 
seite eine Ati-Grafikkarte mit 


mehr mit Half-Life 2? 


Online-Medien berichteten, dass Ati den Bund- 
ling-Vertrag mit Valve über Half-Life 2 aufgelóst 
habe. Patricia Mikula von Ati kommentierte die- 
se Meldungen: ,Als das Programm im Oktober 
gestartet wurde, galt es für alle Platinen der Ra- 
deon-9600- und 9800-Serie. Ab Dezember haben 
wir planmäßig das Bundling-Programm in eine 
für die Hersteller kostenpflichtige Aktion gewan- 
delt. Dazu waren nicht alle Unternehmen bereit. 
Nach wie vor liegt aber allen Radeon-9800-XT- 
Karten der HL2-Coupon bei." (fm) 


holt weiter auf 


Nach jüngsten Erhebungen von Mercury Re- 
search hat Ati im vierten Quartal 2003 den 
zweiten Platz im Grafikmarkt erobert (Gesamt- 
markt). Nummer 1 bleibt weiterhin Intel mit 
knapp 31,7 Prozent Marktanteil dank seiner 
starken Marktposition bei integrierter Grafik. 
Ati kommt danach auf 24,9 Prozent, Nvidia auf 
24,7 Prozent. Im Bereich Stand-alone-Grafikpro- 
zessoren liegt weiterhin Nvidia mit 50 Prozent 
(-3 Prozentpunkte) vor Ati mit 45 Prozent (+5 
Prozentpunkte). (tb) 


9600-XT-Chipsatz, die mit 550 
MHz Chiptakt ausgeliefert wer- 
den soll (+ 10 Prozent gegen- 
über Standardtakt). Um diese 
Taktfrequenz stabil gewáhrleis- 
ten zu kónnen, verbaut Giga- 
byte einen imposanten Vollkup- 
ferkühler mit zwei Heatpipes. 
Dazu kommt eine Kupferplatte 
auf der PCB-Rückseite. Ob sich 
damit auch der Speicher hóher 
takten lässt als bei Standard- 
9600-XT-Karten, ist unklar. (tb) 


Webseite: www.ati.de 
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Webseite: www.ati.de 


Webseite: www.gigabyte.de 
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AKTUELL: GRAFIKKARTENE 


ATI: Vierfach-Radeon 
für Profimarkt 


Grafikkarten-Roadmap 


2. Quartal 2004 
e Deltachrome S8 PCI Express 


S3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. 


Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Änderungen zu erwarten. 


1. Quartal 2004 
| 


Der NV40 wird im März angekündigt. 450-550 
MHz Kerntakt, 600 MHz DDR RAM und 175 Mio. 
Transistoren sind anvisiert. 


e Ati R420 
Der R300-Nachfolger wird in 0,13 Mikrometer 


gefertigt und wird wie der NV40 zuerst im 
AGP-3.0-Design kommen. 


e 53 Deltachrome 


S3 Graphics bringt den Deltachrome mit einiger 
Verspátung auf den Markt. Wir hoffen auf einen 
Test in der kommenden Ausgabe. 


Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 
entwickelt. Er stellt die PCI-Express- Version des 
neuen VGA-Flaggschiffs dar. 


Grafikchip 


Ati RV380 
Die PCI-Express-Ausgabe des RV350/RV360 wird 


zeitgleich mit den ersten PCI-E-Mainboards auf 
den Markt kommen. 


Sim Fusion 6000: Bis zu vier R300-Grafikchips verrichten 
auf diesen Profi-Grafikkarten ihren Dienst. 


Die Webseite Darkcrow (leider nur in koreani- 
scher Sprache) zeigt in einem Artikel, wie sich 
die für den Profimarkt gedachte Sim-Fusion- 
6000-Grafikkarte von Hersteller Evans & Su- 
therland in der Praxis schlágt. Die Besonder- 
heit: In der 6000g-Variante kommen insgesamt 
vier R300-Grafikchips zum Einsatz. Giganti- 
sche 9,6 GPixel/s und bis zu 24fache Kanten- 
gláttung sind damit móglich. Die Karte hat 1 
GByte RAM. Eine Version mit zwei Chipsätzen 
ist ebenfalls verfügbar. Einsatzgebiet für dieses 
Grafik-Schwergewicht sind vor allem militäri- 
sche Simulationen. Für den Endanwender ist 
die Sim Fusion 6000q natürlich viel zu teuer 
(geschätzter Preis mit Chassis: rund 20.000 
Dollar). (tb) 
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NVIDIA: mehr Um- 
satz, weniger Gewinn 


Grafikchip-Hersteller Nvidia gab die Ergeb- 
nisse für das vierte Quartal und das gesamte 
Fiskaljahr 2004 bekannt. Während das Unter- 
nehmen im vierten Quartal den Umsatz von 
469 Mio. Dollar im vergleichbaren Vorjahres- 
zeitraum auf 472,1 Mio. Dollar steigern konn- 
te, verzeichnete es für das Gesamtjahr einen 
leichten Rückgang von 1,91 Mrd. auf 1,82 Mrd. 
Dollar. Der Nettogewinn im vierten Quartal 
sank um mehr als 50 Prozent: 24,2 Mio. Dollar 
oder 0,14 Dollar pro Aktie, gegenüber 50,9 
Mio. und 0,30 pro Aktie im Vorjahr. (im) 


Webseite: www.es.com | www.darkcrow.co.kr 


Webseite: www.nvidia.de 
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| Allgemein | Grafikkarte — | Monitor. 


«€ 


Einstellungsw'ert 
[v] Anwendungsgesteuert 


Eigenschaften von Philips Brilliance 109P (109P2) u... [? 29 
| Problembehandung | и Farbverwaltung | ©з GeForce FX 5900ХТ | 


Profile: Neben globalen Treibereinstellungen gibt es nun auch 


die Möglichkeit, spezielle Profile zu erzeugen. 


www.pcgameshardware.de 


FORCEWARE 55: Mit 
neuen Funktionen 


möglicht eine einfachere Verwaltung von 
Windows-Fenstern. Die Performance konnte 
Nvidia im Vergleich zur Version 53.03 nicht 
verbessern. Wichtig: Der 55er-Treiber auf CD 
kommt nicht offiziell von Nvidia. (dw) 


Webseite: www.nvidia.de 


Brrtreruy 


LAGER RÄUMEN FÜR DEN NV40? Lead- 
tek hat den Preis für sein Grafikkarten- 
Flaggschiff WinFast A380 Ultra TDH MyVIVO 
mit Geforce FX 5950 Ultra von 479 Euro auf 
399 Euro reduziert. Die Platine ist mit 256 
MByte Speicher ausgestattet; die GPU tak- 
tet mit 475 MHz, der Speicher mit 475 MHz 
DDR. Die Platine wird unter anderem bei 
Atelco, Alternate, Avitos, Snogard, Mind- 
factory und K&M angeboten. 

Info: www.leadtek.de 


NEUE CHIPS VON NVIDIA Für den März 
werden mindestens zwei neue Low-Cost- 
Chipsätze von Nvidia erwartet. Der FX 
5500 ist dabei ein etwas höher getakteter 
FX 5200, der den FX 5200 Ultra ablösen 
soll. Der FX 5700 LE ist dagegen ein takt- 
reduzierter FX 5700, der sich als Preis- 
Leistungs-Tipp etablieren könnte. Unklar 
ist, was sich hinter dem FX 5700 V verbirgt. 
Info: www.nvidia.de 


TREND: INTEGRIERTE DX9-GRAFIK Alle 
Mainboard-Chipsatzentwickler arbeiten mit 
Hochdruck an integrierter Grafik nach Di- 
rectX-9-Standard. Ati, Nvidia, Sis und Intel 
(„Grantsdale‘) werden dabei vermutlich 


VIDIA. | Ab der Forceware-Version 55 unterstützt Nvi- REES 
ааа а dia erstmals die PCI-Express-Schnittstelle. a en m 
|- Globale Treiber-Einstelunger| zl Profile können Sie nun gezielt auf beliebige À р 
= с И T а Geometrieaufgaben komplett der CPU 

Globale Treiber-Einstellungen Spiele anwenden, die beim Ausführen auto- überlassen 

Einstellungen Weit le) matisch erkannt werden. So ersparen Sie sich e 
Anti-Aliasing-Einstellungen Anwendungsgesteu... | : use a SR үн, б. 

Anisotrope Filerung Anwendungsgesteu.. die permanente Anpassung der Qualitätsein- 

Уола. eg MAS E stellungen. Die neue Nview-Version 3.5 bietet CHAINTECH 5700 ULTRA Neuester Zu- 
Mipmaps erzwingen Keine "| einen verbesserten Pop-up-Blocker und er- gang in der Apogee-Serie von Chaintech ist 
Nhereinstimmende T. Fin f 


die FX 5700 Ultra. Die Karte bietet einen 
imposanten Kühlkörper mit Doppellüfter; 
LEDs in den Lüftern lassen die Karte blau 
im Dunkeln strahlen. Ein Windows-Tool er- 
laubt unter anderem das Übertakten und 
eine Überwachung der Karte. 

Info: www.chaintech.nl 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


FEATURE: 


NV AU 


DIE NEUEN GRAFIKCHIPS 


versus Ё420 


Voraussichtlich zur 
CeBIT werden Ati und 
Nvidia ihre neue Gra- 
fikchip-Generation der 
Öffentlichkeit vorstel- 
len. PC Games Hard- 
ware wagt vorab ei- 
nen Blick auf NV40, 
R420 & Co. 


enn die CeBIT 2004 am 

18. März ihre Pforten 

öffnet, werden die bei- 
den Grafikriesen Ati und Nvidia 
aller Voraussicht nach ihre neu- 
en 3D-Flaggschiffe vorstellen. 
Bei Nvidia ist das die NV4x-Li- 
nie, welche die insgesamt nicht 
unumstrittene NV3x-Reihe ab- 
lösen wird. Ati hingegen schickt 
mindestens den R420 ins Ren- 
nen, der auf den Spuren der 
sehr erfolgreichen R3x-Familie 
wandeln soll. Welche Eigen- 
schaften und Leistungen sind 
von der Frühjahrskollektion zu 
erwarten? PC Games Hardware 
versucht, passende Antworten 
darauf zu geben. Als Grundlage 
dienen uns Artikel, die auf 
Webseiten geschätzter Kollegen 
wie www.anandtech.com, www. 
3dcenter.de und www.theinqui 
rer.org erschienen sind. Aus die- 
sen Infos haben wir das nach 
unserer Meinung wahrschein- 
lichste Szenario für die einzel- 
nen Chipsätze ermittelt. Eine 
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Garantie für dessen Richtigkeit 
gibt es allerdings nicht. 


» DirectX-Wirrwarr 


Allen NV4x-Chips ist gemein- 
sam, dass sie Pixel Shader und 
Vertex Shader der Version 3.0 
unterstützen. Bei Atis neuen 
Chipsätzen stehen die jeweils 
unterstützten Shader-Versionen 
noch nicht fest. NV4x-Prozesso- 
ren sind damit noch immer 
Chipsätze der DirectX-9-Gene- 
ration, erfüllen aber im Gegen- 
satz zu NV3x und R3x (Pixel/ 
Vertex Shader 2.0/2.X) alle we- 
sentlichen Bestandteile der Di- 
rectX-9-Vorgaben. Damit man 
die neuen Chips plakativ von 
den Vorgängermodellen abgren- 
zen kann, greift man bei Nvidia 
auf Begriffe wie „DirectX 9.1” 
oder „DirectX 9.0c” zurück. Be- 
zeichnungen dieser Art gibt es 
jedoch offiziell (noch) nicht. 


Intern nannte Microsoft das ori- 
ginale Software Development 


Kit (SDK) für DirectX 9 „DirectX 
9.0", das Sommer-Update 2003 
„DirectX 9.1" (Shaderprofile für 
NV3x) und das kommende 
Sommer-Update 2004 ,DirectX 
9.2" (Profile für 3.0-Shader). Of- 
fiziell spricht man beim SDK 
nur vom jeweiligen ,Sommer- 
Update", das aktuelle Endkun- 
den-DirectX („Runtime“) ist 
und bleibt DirectX 9.0b. Auf die 
Möglichkeiten von Pixel Shader 
und Vertex Shader 3.0 wollen 
wir im Detail nicht eingehen, 
einen umfangreichen Hinter- 
grundartikel hierzu finden Sie 
in PCGH 02/2004 veröffentlicht. 
Wichtige Neuerungen sind un- 
ter anderem, dass Vertex-Sha- 
der-Einheiten nun Texturdaten 
auslesen können und der Gra- 
fikprozessor aufwendige Phy- 
sikberechnungen durchführen 
kann (z. B. Wellengang, wehen- 
de Flaggen). Auch das Thema 
Displacement Mapping (Erzeu- 
gung strukturierter Oberflä- 
chen) erfährt eine Renaissance. 


>> NV40 unter der Lupe 


Beginnen wollen wir mit dem 
ersten Chipsatz der NV4x-Fami- 
lie, dem NV40. Er taucht voraus- 
sichtlich im April auf Hersteller- 
boards im Handel auf und ist 
ein AGP-3.0-Chip. Parallel zum 
NV40 hat Nvidia auch den 
NV45 entwickelt, der exakt dem 
NV40 entspricht, aber ein PCI- 
Express-Interface besitzt. Über- 
einstimmend berichten Online- 
Webseiten von 175 Mio. Tran- 
sistoren für den NV40, also 34 
Prozent mehr Schaltkreise als 
noch beim NV35 (FX 5900). Ge- 
fertigt wird der NV40 bei IBM in 
bewährter 130-Nanometer-Tech- 
nik. Erste Sampleboards gibt es 
seit Februar, diese laufen aber 
natürlich noch nicht mit fina- 
lem Takt. Gerüchteweise spricht 
man hier von 150 Watt Leis- 
tungsaufnahme für ein NV40- 
Board. 


Vom NV40 wird es eine normale 
sowie eine Ultraversion geben. 
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Die beiden unterscheiden sich 
hinsichtlich des Taktes von Chip- 
satz und Speicher. Realistisch 
sind beispielsweise 400 bis 450 
MHz Chiptakt für den Standard- 
NV40 und 500 bis 550 MHz für 
den NV40 Ultra. Beim Speicher 
(GDDR2 oder GDDR3) erwarten 
wir Taktraten zwischen 500 und 
800 MHz DDR. Das zumindest 
würde zu den Informationen 
passen, dass Speicherhersteller 
Samsung Taktraten von 500 MHz 
(max. 32 GByte/s) bis 800 MHz 
(max. 51,2 GByte/s) anstrebt. 
Merkmal von GDDR3-RAM ist 
unter anderem eine Spannung 
von lediglich 1,9 Volt. Durch die- 
se Takterhóhungen kann sich der 
МУ40 Ultra zwar vom NV35 ab- 
setzen, allerdings sind damit al- 
lein nicht die angestrebten Per- 
formance-Steigerungen móglich. 


>> Performance-Vorgaben 


Die Ziele von Nvidia sind ehr- 
geizig: Der NV40 soll insgesamt 
dreimal schneller sein als der 
NV35 (ЕХ 5900). Bei den in Half- 
Life 2 verwendeten Shader-Pro- 
grammen will man den Faktor 7 
erreichen, bei Doom 3 immerhin 
den Faktor 4. Wie immer sind 
solche Aussagen mit Vorsicht zu 
genießen, werden diese Leis- 
tungssteigerungen doch meist 
nur unter ganz bestimmten Vo- 
raussetzungen erreicht. Was sich 
im Fall von Half-Life 2 im ersten 
Moment nach Marketing-Fan- 
tasien anhórt, ist in Wirklich- 
keit gar nicht mal schwierig. 
Effizientes Pixel Shading im 
Vergleich zum NV35 erreicht 
man beispielsweise durch zwei 
Maßnahmen, die gezielt die 
Schwachstellen der Vorgänger- 
generation bekämpfen: 


I Separate Recheneinheiten für 
Vector3- und Skalar-Operatio- 
nen 

I Aufhebung/Vergrößerung 
des Limits für temporäre Re- 
gister 


Der NV3x ist im Gegensatz zum 
R300 nicht in der Lage, einen 
Vektor mit vier Elementen 
(Vec4) in einen Vektor mit drei 
Elementen (Vec3) plus einen 
Vektor mit einem Element (Ska- 
lar) aufzuteilen. Dadurch könn- 
te man aber die Verarbeitungs- 
leistung je nach Shader deutlich 
erhöhen (bis zu Faktor 2). Auch 
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das beim NV3x vorhandene Li- 
mit für temporäre Register ließe 
sich recht leicht umgehen. 


»» Pipelines neu strukturiert? 


Um zu verstehen, wie Nvidia 
überhaupt einen  Leistungs- 
sprung erreichen kann, ist ein 
kurzer Blick zurück auf die 
größten Schwächen der Cine- 
FX-Architektur hilfreich. Bereits 
beim ersten Auftritt im NV30 
(Cine FX 1.0) zeichnete sich die 
Architektur durch fortschrittli- 
che Technologie aus. Die Praxis 
brachte aber schnell eine gewis- 
se Ernüchterung mit sich. Bei 
der Entwicklung des NV30 ging 
Nvidia davon aus, dass nur ein 
kleiner Teil der Pixelberechnun- 
gen Fließpunktgenauigkeit er- 
fordert und der größte Teil 
weiterhin im Ganzzahlenformat 
erfolgt. Entsprechend verteilte 
Nvidia auch die Rechenleistung. 


Zu einem späteren Zeitpunkt 
legte Microsoft aber fest, dass 
alle Berechungen bei der Ver- 
wendung der neuen DX9-Pixel- 
Shader im Fließpunktformat zu 
erfolgen haben, unabhängig da- 
von, ob es notwendig ist. Für die 
ersten Cine-FX-Chips (NV30, 
NV31, NV34) kam diese Forde- 
rung zu spät, selbst bei Cine-FX- 
2.0-Chips (NV35, NV36, NV38) 
konnte man lediglich noch durch 
einen Notbehelf die Fließpunkt- 
leistung erhöhen. Dieser Notbe- 
helf bringt den Chips zwar eine 
Rechenleistung ein, die im Be- 
reich der Konkurrenz aus dem 
Hause Ati liegt, allerdings man- 
gelt es immer noch an der effi- 
zienten Nutzbarkeit. 


»» Maßnahmenbündel 


Neben den oben beschriebenen 
Maßnahmen gibt es noch eine 
weitere, die Ati bereits beim 
R300 ergriffen hat, Nvidia aber 
noch offen steht. Ati ersetzte alle 
Rechenwerke für DirectX-8-Sha- 
der durch Rechenwerke, die für 
alle Shader-Versionen genutzt 
werden können. In den Geforce- 
FX-Chips gibt es immer noch 
Einheiten speziell für Shading- 
Aufgaben bis DirectX-8-Niveau. 
Ein Austausch dieser Einheiten 
könnte wiederum eine Verdop- 
pelung der Leistung bringen. 


Die noch fehlende Verdoppe- 
lung, um die siebenfache № 


Doom 3: Bis zu 4x schneller soll der NV40 hier gegenüber dem NV35 sein. 
Erreicht wird dies durch eine deutlich gesteigerte Rechenleistung. 


PCI Express: Erste Vorboten der neuen PCI-Express-Generation von Nvidia gab es 


auf dem Intel Developer Forum zu sehen (hier eine Geforce PCX 4300). 


NV35 versus NVAO (It. Nvidia) 


Allgemeine 
Spieleleistung 


Leistung bei 


Leistung bei Half- 


Doom 3 Life-2-Shader 


Der NV40 soll insgesamt 3x so schnell wie der NV35 sein. In Einzelfällen (Doom 3, 
Half-Life-2-Shader) sollen sogar noch höhere relative Zuwächse erreicht werden. 
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Die angepeilten Geschwindigkeitszuwächse sind vermutlich nur unter bestimmten Bedingungen erreichbar. 
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Beeindruckend, wie die Komplexität von Grafikchips inner 
anstieg. Der NV40 hat die 230fache Transistorzahl gegenü 


halb von zehn Jahren 
ber dem NVI. 


Half-Life 2: Bei den aufwendigen Shadern von Half-Life 2 hat Nvidia deutliche 
Leistungssteigerungen bei der NV4x- Architektur im Visier. 


mul Chipsatzvergleich 


FX 5700 Ultra 


FX 5950 Ultra 


FX 6xxx 


Shader-Leistung zu erreichen, 
wäre durch eine Verdoppelung 
der Pipelines von vier auf acht 
erreichbar. Es wird jedoch ver- 
einzelt bezweifelt, dass dies mit 
der vorhandenen Transistoren- 
menge móglich ist. Aus diesem 
Grund gibt es eine alternative 
Betrachtungsweise für die letzte 
Stufe der Leistungsverdoppe- 
lung. In dieser Lösung wird die 
Pipelinezahl nur auf sechs er- 
hóht. Die nun noch fehlende 
Pixel-Shader-Leistung soll da- 
durch erreicht werden, dass die 
Vertex-Shader-Einheiten eben- 
falls Teile der Pixelberechnung 
übernehmen. Da die Vertex Sha- 
der meist nicht voll ausgelastet 
sind, kónnte man dort über- 
schüssige Rechenleistung nut- 
zen. Pixel Shader und Vertex 
Shader der Version 3.0 sind sich 
funktional sehr áhnlich; Hinder- 
nisse in dieser Richtung lassen 
sich im Vorfeld weitgehend aus- 
schließen. 


»» NV40-Abkómmlinge 


Auf Basis des NV40 schickt Nvi- 
dia nach und nach weitere Chip- 
sátze ins Rennen. Der NV41 
dürfte traditionell ein „halber“ 
NV40 werden; Nvidia will mit 
diesem Chipsatz immer noch 
zweifache NV35-Leistung erzie- 
len. Rund 100 Watt Leistungs- 
aufnahme sind hier zu erwarten. 
Nach bisherigem Kenntnisstand 
ist der NV41 PCI-Express-only. 
Im Midrange-Bereich kommt 
der NV43, der als Nachfolger 
des NV36 immerhin doppelt so 
schnell sein soll. Die gleiche 


FX 6xxx 


Leistungsaussage gilt beim 
NV44 (25 Watt) im Vergleich 
zum Vorgänger NV34. Allen 
NV4x gemeinsam ist, dass Nvi- 
dia großen Wert auf niedrige 
Lautstärke legt („Silent Run- 
ning"). Außerdem sind die The- 
men HDTV sowie MPEG2-En- 
koding im Chip wichtig. 


>> R420 unter der Lupe 


Nachdem wir die NV4x-Familie 
durchleuchtet haben, steht nun 
der R420 (Codename: Loki) auf 
dem Prüfstand. Das Fehlen der 
traditionellen Doppelnull am 
Ende der Bezeichnung zeigt, 
dass bei Ati diesmal etwas Un- 
erwartetes passiert sein muss. 
Über die Gründe, die zur Ein- 
stellung des ursprünglich ge- 
planten R400 geführt haben, ist 
nichts Näheres bekannt; Ati 
hüllt sich in diesem Punkt ver- 
stándlicherweise in Schweigen. 
Auch beim R420 zeigt sich Ati 
derzeit noch verschlossen. Bei 
Projekten dieser Größe ist es 
aber nie móglich, alle Geheim- 
nisse zu wahren. Und so kam es, 
dass Mitte Februar die Webseite 
Anandtech.com zahlreiche De- 
tails zum R420 veröffentlichte, 
die von einem Ati-Partner stam- 
men. Dadurch ist ein erster Blick 
auf das kommende Flaggschiff 
der Kanadier möglich. 


»» 160 Millionen Transistoren! 

Ati setzt zur Herstellung des 
R420 auf die schon beim RV350 
erfolgreich eingesetzte 130- 
Nanometer-Technik von TSMC. 
Für die voraussichtlich 160 


Radeon 9600 XT 


Interner Codename NV36 NV38 NV45 RV360 

Entwickler Nvidia Nvidia Nvidia Nvidia Ati 

Schnittstelle AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 PCI Express AGP 3.0 
Erscheinungstermin November 2003 November 2003 April 2004 April 2004 November 2003 
3D-Pipeline 4 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel 6x2/8x2 (unklar) 6x2/8x2 (unklar) 4 Pixel x 1 Texel 

Vertex Shader 3 3 Unbekannt Unbekannt 2 

Chiptakt 415 MHz 475 MHz 400-550 MHz 400-550 MHz 500-527 MHz (Overdrive) 
Speichertakt 450 MHz DDR 415 MHz DDR 500-800 MHz DDR 500-800 MHz DDR 300 MHz DDR 
Fertigung; Transistoren | 013 Mikrometer; 83 Mio. | 0,13 Mikrometer; 130 Mio. | 0,13 Mikrometer; 175 Mio. 0,13 Mikrometer; 175 Mio. 0,13 Mikrometer (low-k); 75 Mio. 
Speichermenge/-Art 128/256 MByte/BGA 256 MByte/BGA 256 MByte/BGA (GDDR2/3) 256 MByte/BGA (GDDR2/3) 128/256 MByte/BGA 
Speicherbus 128 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 128 Bit 
Speicherbandbreite 14,4 GByte/s 30,4 GByte/s 32-51,2 GByte/s 32-51,2 GByte/s 9,6 GByte/s 
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Millionen Transistoren wird ein 
Takt um die 500 MHz an- 
gestrebt. Diese Taktsteigerung 
(+ 31 %) in Verbindung mit zwei 
zusátzlichen Vertex-Shader-Ein- 
heiten führt zu einer Verdop- 
pelung der Geometrieleistung 
gegenüber dem Radeon 9800 
Pro. Auch bei der Speicherband- 
breite setzt Ati offenkundig 
auf eine großzügige Steigerung. 
Der mit rund 500 MHz betrie- 
bene Speicher erreicht mit der 
bekannten 256-Bit-Anbindung 
32 GByte/s. Anandtech berich- 
tet dabei von zwei verschiede- 
nen Versionen für den R420/ 
R423, die sich durch abweichen- 
de Speichertaktfrequenzen aus- 
zeichnen. 256 MByte Speicher 
nach neuem GDDR3-Standard 
werden auf einer entsprechen- 
den Karte zu finden sein. 


GDDRS3-Speicher zeichnet sich 
durch eine geringe Leistungs- 
aufnahme bei hohen Taktraten 
aus. Dies trágt dazu bei, dass die 
Kühllósung nicht den benach- 
barten PCI-Slot belegt. Wichtig: 
Eine R420-Karte steckt noch im 
traditionellen AGP-Steckplatz. 
Die PCI-Express-Version des 
Chips trágt die Codebezeich- 
nung R423. Im Gegensatz zu 
Nvidia verzichtet Ati damit von 
Anfang an auf einen zusätz- 
lichen Bridge-Chip zur Anbin- 
dung an den neuen Schnittstel- 
lenstandard. Neben dem neuen 
GDDR3-Standard unterstützen 
beide Varianten auch weiterhin 
die Verwendung von GDDRI- 
und GDDR2-Speicher, um den 
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RV380 


Interner Codename 


Radeon Top Secret 1 


Kartenherstellern eine Wahl- 
möglichkeit zu lassen. 


Pipelines optimiert? 

Die hervorragenden Pixel-Sha- 
der-Leistungen der R300-Fami- 
lie legen die Messlatte sehr 
hoch. Um diese übertreffen zu 
kónnen, setzt Ati wieder auf ei- 
ne Acht-Pipeline-Konfiguration. 
Grund: Die angestrebte Band- 
breite erlaubt es nicht, dass 
mehr als acht Pipelines ihr vol- 
les Leistungspotenzial entfalten 
kónnen. Mit der reinen Taktstei- 
gerung wáre eine Verbesserung 
von 31 Prozent bezogen auf die 
9800 Pro und 21 Prozent gegen- 
über der 9800 XT bei der Pixel- 
leistung zu erwarten. Ati hält 
diesen Sprung aber offensicht- 
lich nicht für ausreichend und 
setzt daher neben der Taktstei- 
gerung zusätzlich auf mehr 
Leistung pro Takt. Die dadurch 
eingesparten Taktzyklen sollen 
die Pixelleistung gegenüber der 
Radeon 9800 Pro verdoppeln. 
Ob dieser Wert das Maximum 
oder den Durchschnitt darstellt, 
ist unklar. Angeblich sollen auch 
Verbesserungen bei der Kanten- 
glättung mit auf dem Programm 
stehen. 


Eine einfache Erhöhung der 
Pipelinezahl hätte eine Leis- 
tungsprognose wesentlich ver- 
einfacht. So bleiben die genauen 
geplanten Verbesserungen bei 
den Pipelines noch im Dunkeln. 
Unklar ist auch, welche Spiele 
besonders davon profitieren 
werden. Von einer Erhöhung der 


Radeon To 


1 


R420 


Radeon 9800 XT 


Rechenleistung durch mehr Re- 
chenwerke pro Pipeline würden 
vor allem Spiele profitieren, wel- 
che die neuen DX9-Shader-Tech- 
nologien ausgiebig nutzen. Dort 
zeichnet sich seit längerem der 
Trend ab, dass viel mehr gerech- 
net und weniger auf Texturen 
zurückgegriffen wird. Texturen 
sind aber nach wie vor wichtig, 
vor allem die immer beliebter 
werdenden, hochwertigen Tex- 
turfilter fordern ihren Tribut. 


Weitere Chipsätze von Ati 


Im Fahrwasser des R420 und 
R423 schwimmen noch weitere 
neue Chips. Für den Midrange- 
Bereich bringt Ati den RV380. 
Dabei handelt es sich primär um 
eine PCI-Express-Version des 
bekannten RV350/RV360 (vier 
Pixel Shader, zwei Vertex Sha- 
der), der wahrscheinlich mit 
schnellerem Speicher angeboten 
wird. Welche Verbesserungen 
aus dem R420 zudem noch über- 
nommen werden, ist unbekannt. 
Den Einsteigermarkt soll in Zu- 
kunft der RV370 besetzen. Über 
diesen Chip ist ebenfalls noch 
sehr wenig bekannt. Die vorlie- 
genden Daten lassen vermuten, 
dass es sich ebenfalls um eine 
Variante des RV350 handelt. Die 
Besonderheit ist, dass Ati zur 
Produktion auf den neuen 110- 
Nanometer-Herstellungspro- 
zess setzt. Vermutlich wird das 
als Testlauf angesehen, um die- 
sen Prozess später auch bei grö- 
feren Chips zu nutzen. ш 
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PURPLE 


Entwickler Ati Ati Ati 

Schnittstelle PCI Express AGP 3.0 AGP 3.0 PCI Express 
Erscheinungstermin Ab April 2004 November 2003 Ab April 2004 Ab April 2004 
3D-Pipeline 4 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 

Vertex Shader 2 4 6 6 

Chiptakt Ca. 500 MHz 412-430 MHz (Overdrive) | Ca. 500 MHz Ca. 500 MHz 
Speichertakt Ca. 400 MHz DDR 365 MHz DDR Ca. 500 MHz Ca. 500 MHz 
Fertigung; Transistoren | 0,13 Mikrometer (low-k) | 0,15 Mikrometer; 107 Mio. | 0,13 Mikrometer; 160 Mio. | 0,13 Mikrometer; 160 Mio. 
Speichermenge/Art Unbekannt 256 MByte/BGA 256 MByte/BGA (GDDR3) — | 256 MByte/BGA (GDDR3) 
Speicherbus 128 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite Ca. 12,8 GByte/s 23,4 GByte/s Ca. 32 GByte/s Ca. 32 GByte/s 
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AMD UND INTEL: Schnellere 
Chips offenbar schon im April 


AMD und Intel planen, in den náchsten Wochen schnellere Ver- 
sionen der aktuellen Top-Prozessoren auf den Markt zu bringen. 
AMD wolle den Takt des Athlon 64 auf 2,4 Gigahertz anheben, 
Intel plane einen Pentium 4 mit 3,6 Gigahertz, berichtet der 
Newsdienst Xbitlabs. Die Athlon-64-Prozessoren sollen dem- 
nach Ende März als A64 3700+ und FX-53 erscheinen, beide erst- 
mals auch für den neuen Sockel 939. Im April soll Intels Pen- 
tium-4-Prozessor mit 3,6 Gigahertz folgen, für das dritte Quartal 
plant der Chipkonzern einen P4 mit 3,8 Gigahertz. AMDs erste 
90-Nanometer-Prozessoren sollen dem Bericht zufolge im vier- 
ten Quartal erscheinen: Athlon 64 4000+ und Athlon 64 FX-55 
sollen beide mit 2,6 Gigahertz getaktet sein und nur noch für den 
Sockel 939 produziert werden. (cg) 


Athlon-64-Prozessor: AMDs 64-Bit-Prozessoren sollen in diesem Jahr 2,6 Giga- 


Webseite: www.amd.de | www.intel.de 
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ANGEBOTEN Microsoft hat im Februar 
eine kostenlose 64-Bit-Testversion von 
Windows XP bereitgestellt, die für Ath- 
lon-64-Prozessoren optimiert ist. Die 
Version läuft 360 Tage und kann unter 
WEBCODE 23RE (www.microsoft.com/win 
dowsxp/64bit/downloads/upgrade.asp) 
heruntergeladen werden. Athlon-64-Pro- 
zessoren lassen sich damit erstmals un- 
ter Windows im 64-Bit-Modus betreiben. 
Passende Treiber sind allerdings noch 
Mangelware: Chipsatz-Treiber mit Beta- 
Status gibt es bislang nur von Via, für 
Grafikkarten hat nur Nvidia Beta-Treiber 
auf der Homepage. 

Info: www.microsoft.de 


ANGESTIEGEN Mainboards könnten 
bald teurer werden. Sis plant, die Preise 
für einige aktuelle Chipsätze um drei bis 
acht Prozent anzuheben. Via werde mög- 
licherweise nachziehen, berichtet das 
Branchenmagazin Digitimes. Grund seien 
die gestiegenen Herstellungskosten. 
Mainboards sind in Deutschland so güns- 
tig wie lange nicht mehr, was vor allem 
am starken Euro liegt. 

Info: www.via.com.tw 


ANGEKÜNDIGT AMD hat eine Reihe 
neuer Opteron-Prozessoren vorgestellt. 
Die Server-Prozessoren sind in zwei Vari- 
anten erhältlich und erzeugen deutlich 
weniger Wärme als die bisher verkauften 
Opteron-Chips. In der HE-Version nimmt 
der Opteron nur noch maximal 55 Watt 
Leistung auf, in der EE-Variante maximal 
30 Watt. Bislang erzeugten die Opteron- 
Prozessoren bis zu 89 Watt Verlustleis- 
tung. 

Info: www.amd.de 
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www.xbitlabs.com 


hertz erreichen, Intels Pentium 4 bis zu 4 Gigahertz. 


PENTIUM 4: Neues Stepping geplant 


ъ 


Pentium 4: Intel arbeitet an einem neuen P4-Stepping, das 
vor allem die Wärmeentwicklung reduzieren soll. 


Intel arbeitet offenbar an einem neuen Stepping des 
Pentium 4. Der Prozessor soll in der überarbeiteten 
Version vor allem weniger Verlustleistung erzeugen 
und damit höhere Takte ermöglichen. Das neue D0- 
Stepping soll nach bislang unbestätigten Informa- 
tionen im zweiten Quartal eingeführt werden. Un- 
klar ist, ob damit auch das „No execution“-Bit (NX) 
eingeführt wird. Das Bit verhindert, dass Internet- 
Würmer und Trojaner einen Pufferüberlauf erzeu- 
gen und schädlichen Code ausführen können. Bis- 
lang unterstützen nur Athlon 64 und Intel Itanium 
das NX-Bit. Microsoft will das Feature mit dem 
Service Pack 2 für Windows XP nutzen und sein 
Betriebssystem damit sicherer machen. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Infrastruktur-Roadmap 


1. Quartal 2004 2. Quartal 2004 
| | 


Der Athlon 64 FX-53 soll noch im ersten Quartal mit 2,4 
Gigahertz auf den Markt kommen, einen FX-55 erwarten 
wir noch bis Jahresende. 


Via KT880 


Vias vorläufig letzter Chipsatz wurde im Februar ange- 
kündigt, die ersten Platinen erwarten wir Mitte/Ende 
März. 


Nvidia Nforce3 250 


Wir warten und warten und warten - auf die verbesserte 
Variante des Nforce3. Der Nforce3 250 soll mit voller 
HT-Bandbreite im ersten Quartal kommen. 


Prozessor 


Die beiden neuen Intel-Chipsätze werden wohl zur CeBIT 
gezeigt. Eine breite Verfügbarkeit erwarten wir aller- 
dings erst im zweiten Quartal. 


Pentium 4 3,6 


Vermutlich im April kommt ein schnellerer Pentium 4 


ke 

Ё mit 3,6 GHz. Offen ist, ob es auch davon eine Extreme 
5 Edition geben wird. 

а. 

5 AMD setzt auf die neuen 64-Bit-Prozessoren: Im März/ 
u April soll der Athlon 64 auch als 3700+ mit 2,4 GHz 

E erhältlich sein. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion und sind keinesfalls verbind- 


lich. Irrtümer vorbehalten. 


Spread to the Future | 


GIGABYTE" N Series Graphics Atcelerator 


VIA: KT880 vorgestellt 


Foto: Via 


KT880: Vias erster Sockel-A-Chipsatz mit Zweikanal-Speicherinterface soll in 
den nächsten Wochen auf den Markt kommen. 


Mehrere Monate später als erwartet hat Via den Sockel-A-Chipsatz 
KT880 angekündigt. Erste Mainboards sollen nach Angaben eines 
Mainboard-Herstellers in den nächsten Wochen erscheinen. Der 
KT600-Nachfolger arbeitet erstmals mit zwei Speicherkanälen und 
ist damit nach Angaben von Viaarena.com bei synthetischen 
Speicher-Benchmarks etwa acht Prozent schneller als der KT600. In 
realen Anwendungen dürfte der Vorsprung auf etwa drei Prozent 
schmilzen. Mit dem KT880 kombiniert Via die 8237-Southbridge, 
die unter anderem Gigabit-LAN, vier SATA-Ports und acht USB- 
2.0-Anschlüsse unterstützt. (cg) 


«ES N52 See 


Webseite: www.via-tech.de - www.viaarena.com 


„кима. 


GIGABYTE: Neue Billig-Marke NVIDIA GeForce FX5950 Ultra cvwsssucr ___ 


* Die nVidia GeForce FX 5950 Ultra GPU bietet rasante 


Gigatrend geplant En а 


* Uttraschnelle 520Mhz GPU-Takt 
* Unterstützt AGP 8X und DirectX 9.0 für beste 


Mainboard-Hersteller Gigabyte will eine neue Billig-Marke eta- Grafik Performance und Darstellung 

blieren. Gigatrend, eine 100-prozentige Gigabyte-Tochter, soll * 256MB DDR Speicher 

preiswerte Mainboards auf den Markt bringen, die in China " ei ДӨРҮН eg SN 

produziert werden, berichtet der taiwanische Branchendienst z re Ein- und Ausgang für die ^^ шщ 
Digitimes. Gigabyte folgt damit Herstellern wie Asus und Elite- * Mit Gigabyte "V TUNER" at Übertakten 

group, die seit einigen Jahren Billig-Marken unterhalten. Giga- * Drei Top Spiele und Power PowerDVD 5.0 im Lieferumfang 


byte Deutschland wollte die Meldung nicht kommentieren. (cg) 


Webseite: www.gigabyte.de K8 Triton" serie ER E | aas Eo. 
GA-K8NNXP 940 arores Pro 150 
HYPER TRANSPORT: Neue Ver- * Für die neue Generation der AMD Athíon"64 FX Prozessoren e 


* GIGABYTE einzigartiges Dual Power System-K8 (DPS-K8) 


sion 2.0 verabschiedet EES 


Performance 

> d "m Е * Dual LAN Lösung mit integriertem Gigabit LAN 
Daten im PC können künftig noch schneller übertragen werden: * Integrierte Serial-ATA Schnittstelle mit RAID 0.1 ^ 
Das zuständige Konsortium hat den Entwurf für Hyper Transport * GigaRAID IDE RAID mit RAID 0,1 und JBOD e — 
2.0 verabschiedet, die endgültige Version soll im April freigegeben * Ultraschnelle T.I. IEEE 1394b FireWire Schnittstelle mit 800MB/s ; бл 
werden. Hyper-Transport-Verbindungen dürfen dann bis zu 1.400 Serial АТА) ПОЕ RAID | [Dual LAN | [IEEE 1394b | |US8 2.0) eps: 
MHZ schnell sein, bislang waren es 800 MHz. Die Bandbreite steigt Sc Aulo wi UAJ)  DualBIOS" | (EasyTune-a) "0 Bak? 
von 12,8 auf 22,4 GByte. „Die höhere Bandbreite wird vor allem bei 
Mehrprozessor-Rechnern benótigt, bei Desktop-PCs sind auf ab- ош 0» 300 
sehbare Zeit noch keine Engpásse zu befürchten", sagte AMD- : G.B,T. TECH. TRADING GmbH 
Sprecher Jan Gütter zu PC Games Hardware. (cg) C ; Ka, Ae 


GIGABYTE. : FAX «49:(0)1803-428.320 
Webseite: www.hypertransport.org ` www.gigabyte.de 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOG!Y 
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Festplatte: Die 75-GByte-Variante der DTLA-Serie war extrem anfällig. 


IBM: Insiderinfos über fehlerhafte 
Festplatten kommen ans Licht 


Vor zwei Jahren war die damalige Fest- 
plattenabteilung von IBM in den Nega- 
tiv-Schlagzeilen: Die bekannte und weit 
verbreitete DTLA-Festplattenserie hatte 
damals massive Laufzeitprobleme. Ei- 
nige Internetseiten sprachen in diesem 
Zusammenhang schon spöttisch von ei- 
ner ,40-Stunden-Woche". IBM wiegelte 
damals ab, „es gebe keine außergewöhn- 
lich hohen Ausfallraten“. Jetzt sind im 
Internet Unterlagen aufgetaucht, die 
das Gegenteil belegen: Angeblich wuss- 
te IBM von den Qualitátsproblemen. 


Grund für den häufigen Ausfall der Fest- 
platten ist demnach ein Schmiermittel, 
das den Lesekopf verdreckt. Zu diesem 
Problem kommt es vor allem, wenn der 
Lesekopf lángere Zeit nicht bewegt wird. 
Bedenklich: Bis heute gibt es keine Rück- 
ruf- oder Austauschaktion für diese Plat- 
ten. Mittlerweile hat IBM seine gesamte 
Festplattendivision an Hitachi verkauft - 
und sich aus dem Festplattenmarkt 
zurückgezogen. (kb) 


Webseite: www.ibm.de 


wird ausgelassen 


Einige Hersteller haben im Vorfeld der CeBIT 
angekündigt, die 12x-Stufe bei DVD-Brennern 
zu überspringen. Unter anderem planen die 
Hersteller Lite On und BTC noch im Mai die- 
ses Jahres, mit der Massenproduktion entspre- 
chender 16x-Laufwerke zu beginnen. Einige 
Hersteller wie BenQ halten aber an den 
12fach-Geráten fest und wollen diese auch auf 
der CeBIT im Márz offiziell vorstellen. Eben- 
falls spannend zur CeBIT: Philips und Benq 
wollen Geräte präsentieren, die Dual-Layer- 
Rohlinge beschreiben können. Dieses neue 
Feature soll wahrscheinlich per Firmware-Up- 
date auch bereits erhältlichen 8x-Brennern 
eingepflanzt werden. (kb/fm) 


Webseite: www.beng.de 


CARD-READER: PNY stellt neue Serie 
von Speicherkarten-Lesegeräten vor 


Besitzer von Digitalkameras mit hoher 
Auflösung und USB-1.1-Schnittstelle 
kennen die Probleme: Kopiervorgänge 
dauern aufgrund großer Datenmengen 
und schwachen Übertragungsraten 
ewig. Die Lösung für dieses Problem ist 
ein Card-Reader. PNY bringt jetzt für die 
Speicherkartentypen Secure Digital und 
Compact Flash Single-Reader auf den 
Markt. Die kleinen Geräte unterstützen 


USB 2.0 und übertragen die Daten somit 
bis zu 40-mal schneller als ein USB-1.1- 
Gerät. Im Lieferumfang der Single- 
Reader ist eine Treiber-CD und ein 
USB-Verlängerungskabel enthalten. Wer 
unterschiedliche Speicherkarten ver- 
wendet, kann auch zum neuen 6inl- 
Multi-Reader für USB 2.0 greifen. (kb) 


Webseite: www.pny-europe.com 


E 


Card-Reader: Die Lesegeräte gibt es als Single- (SD, CF) oder als Multi-Reader. 
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USB-SPEICHER: Neu- 
er Standard in Sicht 


Die Universal Transportable Memory Associa- 
tion (kurz UTMA) hat einen neuen Standard 
für USB-Speicher vorgestellt. Das neue Spei- 
chersystem hórt auf den Namen FISH - die 
Abkürzung steht für Flash Internal Semicon- 
ductor Hard-drives. Bei den neuen Modulen 
handelt es sich um USB-2.0-Laufwerke, die je 
nach Ausführung bis zu 16 GByte Daten auf- 
nehmen kónnen. Für die Markteinführung 
zum Ende des Jahres sind vorerst aber nur 
Module mit 2 GByte geplant. Laut UTMA 
sollen die kleinen USB-Speicher Übertra- 
gungsraten von bis zu 60 MByte pro Sekunde 
schaffen. Vorteil der Technologie: FISH ist ein 
offener Standard – Hersteller müssten keine 
Lizenzgebühren an die UTMA zahlen. (kb) 


Webseite: www.fishmemory.org 


Webseite: Auf der Webseite der UTMA wird der FISH- 
Standard ausführlich vorgestellt. 
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DSL-FLAT FÜR ZEHN EURO Der On- 
line-Dienst Freenet.de bietet ab sofort 
eine DSL-Flatrate für knapp zehn Euro 
pro Monat an. Das Angebot „DSLflat 
Light" ist eine „echte“ Flatrate, also 
weder Zeit- noch Volumen-beschränkt, 
aber mit einem Downstream von 128 
kBit/s deutlich langsamer als das Stan- 
dard-Angebot anderer Anbieter. Für An- 
wender, die den ganzen Tag online sein 
wollen oder gar müssen, aber keine gro- 
ßen Downloads benötigen, sollte Freenet 
DSLflat Light eine Alternative sein. 

Info: www.freenet.de 


NEUE NOTEBOOKS Pünktlich zur CeBIT 
überarbeitet Gericom sein Angebot an 
Notebooks. Das neue X5 soll mit Centri- 
no-Technologie und Mobility Radeon 
9700 kommen. Gerade Spieler dürfte 
dieses Angebot interessieren. Außerdem 
wird das neue Notebook 007 präsen- 
tiert: Das Gerät soll ebenfalls mit Cen- 
trino-Technologie arbeiten, aber „пиг“ 
einen Mobility Radeon 9600 beherber- 
gen. Dafür ist das Gerät laut Gericom 
nur 24 Millimeter dick. 

Info: www.gericom.com 


NEUE DRUCKER VON DELL Computer- 
hersteller Dell baut sein Druckerangebot 
in Europa weiter aus. Das Unternehmen 
hat den Multifunktions-Tintenstrahl- 
drucker A960 sowie den Arbeitsgrup- 
pen-Laserprinter W5300n vorgestellt, 
die ab sofort verfügbar sind. 

Info: www.dell.de 


DVB-T PER USB? Twinhan präsentiert 
als einer der ersten Hersteller eine neue 
USB-Box für den Empfang von Digital- 
fernsehen über die Antenne. Der Vision- 
Plus DTV USB-Ter wird über den USB- 
Port mit Strom versorgt. Preise und Ver- 
fügbarkeit werden erst zur CeBIT 2004 
bekannt gegeben. DVB-T soll in naher 
Zukunft den analogen Fernsehempfang 
ablösen, im Großraum Berlin ist der 
Wechsel schon vollzogen. 

Info: www.twinhan.com 
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MONITORE: Samsung & Yaku- 
mo mit neuen 19-Zoll-LCDs 


Der Syncmaster 193P bietet ein 
futuristisches Design dank sei- 
nes weiß lackierten Alumi- 
niumgehäuses. Samsung setzt 
im neuen 19-Zoll-LCD ein 
PVA-Panel mit einem Betrach- 
tungswinkel von 178 Grad ein. 
Zudem soll das Display ein 
Kontrastverhältnis von 800:1 
erreichen. Der Syncmaster 
193P ist ab dem Ende des ers- 
ten Quartals 2004 erhältlich 
und wird mit externem Netz- 
teil, Signalkabel und Hand- 
buch geliefert. Den Preis des 


19-Zöllers hat Samsung noch 
nicht bekannt gegeben. 


Das neue Yakumo TFT 19 SL ist 
dagegen schon im Fachhandel 
erhältlich und kostet nur 599 
Euro. Die Reaktionszeit dieses 
Gerätes liegt bei 25 Millisekun- 
den, die optimale Auflösung 
des Flüssigkristallbildschirms 
beträgt 1.280x1.024 Bildpunkte. 
Der Kontrast ist mit 500:1 ange- 
geben, der horizontale Betrach- 
tungswinkel soll 170 Grad 
erreichen. (ma) 


Syncmaster 193P: Das neue 19-Zoll-LCD soll vor allem durch ein schlichtes De- 
sign überzeugen, zudem wurde auf Knöpfe an der Front verzichtet. 


T-DSL: Schnel- 
ler surfen 


T-DSL: ADSL-Anschlüsse der Telekom sol- 
len in Zukunft schneller werden. 


Nach einem Bericht des 
Branchen-Newsletters DSL-Re- 
view plant die Telekom-Sparte 
T-Com eine Steigerung der 
DSL-Übertragungsraten. Kun- 
den sollen zwischen T-DSL-Zu- 
gängen mit Übertragungsraten 
von 1, 2 oder 3 MBit/s wählen 
kónnen. Bestandskunden wer- 
den nach Möglichkeit auf die 
hóheren Übertragungsraten um- 
gestellt. Ob auch die Upstream- 
Raten erhóht werden und ob 
T-Online weiterhin eine Flatrate 
anbieten wird, wurde indes 
nicht bekannt. Fest steht hin- 
gegen, dass die Preise nicht 
steigen werden. (fm/ma) 


Webseite: www.samung.de | www.yakumo.de 


Webseite: www.t- com.de 


GEKLAUT: Quellcode von Win2000 im Netz 


Am 14. Februar wurde bekannt, dass im Internet 
die Quelltexte von Windows NT 4 und Windows 
2000 aufgetaucht sind. Kurze Zeit spáter wurde 
das Gerücht von Microsoft indirekt bestätigt, da 
die Redmonder alle rechtlichen Mittel ausschöp- 
fen wollen, um das gestohlene Eigentum zu 
schützen. Laut Meldungen von Heise.de stammt 
der Quelltext von der Firma Mainsoft. Dieses 
Unternehmen portiert den Internet Explorer auf 
Unix und hat zudem den Quelltext von Windows 
2000 lizenziert. Inzwischen wird der Code von 
vielen Anwendern und sicher auch Konkurrenten 
untersucht. Bis Redaktionsschluss wurden bereits 
zwei weitere Sicherheitslücken entdeckt. (ma) 


Professional 


Webseite: www.microsoft.de 


Windows 2000: Durch den Quelltext werden Sicherheits- 


lücken aufgedeckt und vermutlich auch missbraucht. 
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Fleolus ЕХ Series 


Aeolus FX5950Ultra DVC256 

* NVIDIA* GeForce™ FX 5950 Ultra GPU 

© 475MHz GPU Takt 

* 256MB 2.0ns High-Speed DDR Speicher mit 
256Bit 

* Hochleistungskühlsystem inkl 
Speicherkühlung und Thermo-Control 

* DVI / УСА / TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme- 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) 


Aeolus FX5900XT DV128 


DI 


® AGP 8X / 
CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 

* DVI auf VGA Adapter und ViVo 
Kabelpeitsche beigelegt 

* WinDVD und WinProducer Software 
beigelegt 


чь 


© NVIDIA* GeForce™ FX5900XT GPU 
© 390MHz GPU Takt 
© 128MB 2.8ns DDR Speicher mit 256Bit 
* Besonders leises Hochleistungskühlsystem 
* DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse 
® AGP 8X / CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 
* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 
* DVI auf VGA Adapter beigelegt 
* WinDVD Software beigelegt 


Ps 


Hotline : 01805 / 55 91 91 
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Aeolus FXS900X1 DV128 
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И AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Leadtek Winfast A350 XT TDH 


Mit einem Durch- 
schnittspreis von 170 
Euro kostet die Lead- 
tek-FX-5900-XT-Plati- 
ne genauso viel wie 
ein FX-5700-Ultra- 
Beschleuniger und 


ist dabei noch 
schneller. 


N 
fi Нагішаге 


Mit ihrem günstigen Anschaffungs- 
preis von gerade einmal 170 Euro ist 
die Leadtek-Platine definitiv ein Spar- 
fuchs-Kandidat. Sie wurde bereits in 
unserer Grafikkarten-Marktübersicht 
der letzten Ausgabe (03/04) mit dem 
Spar-lipp-Award ausgezeichnet. Die 
FX-5900-XT-GPU im Zentrum der 
Grafikkarte taktet mit 390 MHz, die 
128 MByte DDR-Speicher arbeiten mit 
einer Taktfrequenz von 350 MHz und 
müssen ohne Kühlung auskommen. 
Sehr ordentlich fällt dafür das Übertak- 
tungspotenzial mit 490/400 MHz aus. 
Der verbaute Lüfter ist mit einer ge- 


messenen Lautstärke von 1,0 Sone im 
geschlossenen PC kaum hörbar und 
kühlt den Chip auf eine ordentliche 
Betriebstemperatur von 44,3 Grad Cel- 
sius. Anders als einige Konkurrenz- 
produkte verfügt die Winfast A350 XT 
TDH über einen Hardware-Monitor, 
der es erlaubt, in der Forceware die 
Chiptemperatur abzulesen. Zur weite- 
ren Ausstattung gehören ein S-Video- 
Kabel und DVI-VGA-Adapter sowie 
ein reichhaltiges Softwarepaket (u. a. 
Winfast DVD, Win Fox 2). (fs) 


5.1-SOUND: Hercules XPS 
510 Classic 


Mit diesem Lautsprecher-System holen Sie sich für 
44 Euro 5.1-Sound an den PC oder DVD-Player. Die 
fünf Kunststoff-Satelliten sind magnetisch abge- 
schirmt, haben eine Leistung von je 3,5 Watt RMS 
und können ohne die mitgelieferten Standfüße 
auch an einer Wand befestigt werden. Der aus Holz 
gefertigte Subwoofer, an dessen Front sich auch die 
Drehregler für Rear-, Bass- und Gesamtlautstärke 
befinden, sorgt mit einer Leistung von 12 Watt RMS 
für ausreichenden Bassdruck. Die Kabel sind mit 
4 m (Satelliten) und 1,2 m (Center) ausreichend 
lang für den Betrieb in kleineren Räumen. (fs) 


Webseite: www.atelco.de 


FARBLASERDRUCKER: 
Epson Aculaser C900 


Farblaserdrucker werden immer günstiger, der 
Epson Aculaser C900 ist bereits für 440 Euro zu 
haben. Das Gerät druckt 16 Schwarz-Weiß- und 
4 Farbseiten pro Minute mit einer Auflösung von 
600x600 dpi. Die Aufwärmzeit liegt bei 14 bzw. 25 
Sekunden. In der Mehrzweckkassette ist Platz für 
200 Blätter. Der mit einem 16 MByte großen Spei- 
cher ausgerüstete Drucker beherrscht alle gängi- 
gen Druckformate und wird per Parallel- oder 
USB-1.1-Kabel mit dem Rechner verbunden. (fs) 


Webseite: http://shop.vv-computer.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (20.02.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.02.) 
Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis | Verände- Retail- Anbieter Modell Chipsatz Speicher |Preis |Preisverf. Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) | rung (%) ргеіѕ Gigacube Radeon 9800 XT 9800 XT 256 MByte | 363,- |Mittel http;//shop.vv-computer.de 
entium4346Hz — |- Alt US-$ 2 € 419,- |wwwalternate.de Gigabyte Maya Il 9800 Pro 128 MByte (e 256,- [Mittel ayoo.nm24ag.de 
entium 43,2 GHz |417 US-$ 278 US-$ 33% € 269,- |www.mindfactory.de Cecube Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte — |€129- |Gering www.overclockers.de 
entium 43,06 GHz 1262 US-$ 218 US-$ 17% € 211- |wwnordpc.com Club 3D Radeon 9600 Pro 9600 Pro 128 MByte  |€ 127- (Gering www.mindfactory.de 
Top- Pentium 43,00 GHz 1278 US-$ 218 US-$ 2% € 200- |http:/mb-it.de/ Winfast A380 Ultra FX 5950 Ultra [256 MByte | 349,- |Mittel http://shop.vv-computer.de 
Tipp der > РГ Pentium 4286 28 US-$ 178 US-$ 18% Є 168- Immm.mindfactory.de Aopen Aeolus FX5900XT FX 5900 XT 128 MByte |€ 17- Gering www.e-bug.de 
Redaktion z Pentium 4 2,66 GHZ 16 Us 163 US-$ E Є 15- wnw.mix-computer.de Abit Siluro FX5700 Ultra FX 5700 Ultra 128 MByte €In- Gering www.mix-computer.de/ 
E Pentium 426 Сна [$$ TI = 175:  winmirccomputerde Pine XFX Geforce FX5600 FX 5600 128 MByte |€ 108 |бегіпо www.mindfactory.de 
eleron 27 GHz 103 US-$ 103 US-$ € 103- |www.unserkleinerladen.de - = 
eleron 2.002 US$ |89055 et wm Aktuelle Preise: Vermischtes (20.02.) 

TA Hm erm кесин Modell Hersteller|Produkt - Preis |Preisverf. | Anbieter 
ür Athlon 64 3200» 781095 78095 em. БЕШ MX 500 Logitech 8 Tasten, optisch, Kabel, USB !€ 36,- Gering www.vobis.de 
Tipp der D> ` Athlon 643000 ЛИ ЛИ em- A Megaworks THX 212500 |Creative 2.1-Soundsystem € 154- | Gering www.cyberport.de 

ойи ne TERIS ЖИ - San PX-TOBA Plexor An DVD«R/«RW, 4/2x DVD-R/-RW | 172- | Mittel http://mb-it.de/ 

m E JUDI RUINIS Plus? Cherry Wireless Tastatur-Maus-Kombi Te &9.- | Gering umw.vobis.de 

= Athlon XP 3000+ 203055 68055 20% € M8: wait ou Deskjet 3520 HP 2400 x 1200 dpi; 8/55 Seite — € 39- |Gering www.mediamarkt-de 

22 Athlon ХР 2800+ 140 US-$ 117 US-$ 16% € 104- [shop.vv-computer.de pro Minute (SW/Farbe) 
Athlon ХР 2700+ (17 05-9 103 US-$ 1296 € 99- mwnortknox.de UV Acryl-Showcase (Sharkoon — | Acry-Tower (transparent € 119,- | Gering wnw.alternate.de 
Athlon XP 2600+ 103 US-$ 89 US-$ 14% € 84- |www.com-tra.de K8X800 Pro 11 Albatron Nvidia Nforce3 150 € 110,- | Gering http;/lyesit.de 
Athlon XP 2500+ 89 US-$ 79 US$ 1096 €12- _|www.nordpe.com 4maxxl-Komplett-PC ` |Melco Athlon 64 3000+ 512 MByte, 160 |€ 999.-| Gering www.atelco.de 
Athlon XP 2400+ 19 US-$ Ti US-$ 9% € 65, _|www.mix-computer.de GByte SATA, FX 5900 ХТ, DVD+/-RW 
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tansneisner für unia ry2tj3 
vs Drive 8 in 1- Mit einem Knopfdruck wird der 
gesamte Inhalt einer Speicherkarte auf die interne 
20GByte Festplatte gespeichert, ohne dass der Reader 
am PC angeschlossensein muss. 
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Integrierter 8 in 1 Reader für folgende Medien: 


SecureDigital, Multi Media Card, Compact Flash, ту 
IBM Microdrive, Sony MemoryStick; — 

Smart Media, Sony MemoryStick Pro, x 
Generic USB Stick == “сы сс! NN 


Interne Festplatte mit 20GB 
Arbeitet mit USB 2.0 (480Mbps) 
Inklusive Akku und Ladegerät 
Windows 98SE/ME/2k/XP 


www.sitecom.com 
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Externer ОМО + RW Brenner 
. im sportlichen Porsche Design. 


4x Brenngeschwindigkeit 
Bequem an jeden PC oder Mac 
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USB 2.0 Anschluss 
Kinoqualität mit bis zu 4,7 GB 
Speicherkapazität 
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WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem — 
kabelloser Surfspaß für sensationelle 29,90 €*! 


20 Freistd./Monat | 40 Freistd./Monat | 100 Freistd./Monat 


1.000 MB/Monat | 2.000 MB/Monat | 5.000 MB/Monat 


1&1 Flatrates: tagesaktuelle Angebote im Internet. 


Alternativ: 
für die Sie bei anderen Providern oft extra zahlen: DSL-Modems mit 
z.B. Profi-Homepage, .de-Domain, TÜV-geprüfter Virenschutz, Kindersicherung u. v. m.! Kabel ab 0,- €* 


Member of 


united 
internet 


0180/5 60-54 05 ..... 


HANNOVER 
18. - 24. 3. 2004 


Die neue Highspeed-Freiheit im Hotel, 
am Flughafen, im Restaurant, am Bahnhof! 


Jetzt können Sie mit 1&1 DSL auch unterwegs mit Highspeed im Internet surfen, E-Mails mit großen Anhängen 
senden und empfangen oder sich z. B. in Ihr Firmen-Netzwerk einloggen. 


Denn mit allen 1&1 DSL-Tarifen können Sie sich jetzt über ein WLAN-fähiges Notebook oder PDA in spezielle 
,HotSpots" einwählen – lokale Funknetze mit Internet-Zugang in DSL-Geschwindigkeit oder sogar noch schneller. 


Aber das Beste ist: 
Und sollten Sie mal mehr als 10 Stunden nutzen, zahlen Sie für jede weitere Minute nur 16 Ct. 


* 1&1 DSL ab 6,90 EUR/Monat inklusive 1.000 MB im Monat, jedes weitere MB kostet 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit betrágt 3 Monate. 


Voraussetzung ist ein T-DSL Anschluss von T-Com, 12,99 EUR/Monat zu T-ISDN bzw. 19,99 EUR/Monat zum T-Net-Anschluss. Einmaliger Bereitstellungs- 
preis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage 99,95 EUR an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 


Die Verfügbarkeit von HotSpots ist begrenzt. In jedem 1&1 DSL Tarif sind 10 HotSpot-Freistunden/Monat enthalten. Die darüber hinausgehende HotSpot- 
Nutzung kostet 16 Ct/Min. Voraussetzung für kabelloses Surfen ist ein Standard-WLAN-Funkmodul. 


Hardware-Preise (zzgl. 6,90 EUR Versandkostenpauschale) gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung über 1&1 zu einem T-DSL 
Anschluss bei T-Com und einem 1&1 DSL-Zugang zu den eben genannten Konditionen. Preise inkl. MwSt. 


www.1und1.de/dsl 
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Sicherheit ist bei Intel großgeschrieben: Überall im Gebäude versahen 


Wachleute ihren Dienst. 


— ur | D ZE 


Pat Gelsinger, Intels Senior Vice President und Chief Technology Offi- 
cer, philosophierte am letzten IDF-Tag über die „Era of Tera". 
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INTEL DEVELOPER FORUM 


Tech-Trends 2004 


Es war wieder so weit: Intel rief die internationale 
Computer- Fachwelt zum halbjährlichen Treffen in 
Kalifornien, dem Intel Developer Forum (IDF). 


ntel lud diesmal ins 

Moscone-Center im 

Herzen von San Fran- 
cisco ein. Hier wurde eine 
Woche lang in Dutzenden von 
Sälen getagt, vorgeführt und 
interviewt. Dabei dominierten 
Begriffe wie PCI Express, DDR2 
und natürlich 64 Bit. 


Intel und 64 Bit 


Die Gerüchteküche hat es im 
Vorfeld schon herausposaunt, 
auf dem IDF wurde es offiziell: 
Wie Intels CEO Craig Barrett 
bekannt gab, werden die Xeon- 
Prozessoren im zweiten Quartal 
2004 mit 64-Bit-Erweiterungen 
ausgestattet. Damit wird Intel 
eine CPU im Portfolio haben, die 
wie AMDs Athlon 64 sowohl 
32- als auch 64-Bit-Applikatio- 
nen bearbeiten kann. Im zweiten 
Halbjahr 2004 werden diese 
Erweiterungen auch der Work- 
station-Variante des Pentium 4 
Prescott zugute kommen. Ob 64 
Bit auch auf die Desktop-CPUs 
ausgeweitet werden, bleibt je- 
doch abzuwarten (siehe Seite 28). 
Intels reine 64-Bit-CPU Itanium 2 
wird zudem weiter hergestellt. 


Nvidia, Ati & PCI Express 


Sowohl Ati als auch Nvidia 
stellten erste Grafikkarten für 
die neue Schnittstelle PCI Ex- 
press x16 vor. Während die Ati- 
Chips mit reiner PCI-Express- 
Unterstützung ausgestattet sind 
und erst in einigen Monaten 
erscheinen werden, hat Nvidia 
bereits eine Zwischenlósung zur 
Serienreife gebracht: Die GPU 
ist sowohl für einen Anschluss 
an der AGP- als auch an der 
PCI-Express-Schnittstelle geeig- 
net. Die Verbindung mit PCI 
Express wird jedoch über eine 
Bridge realisiert, wodurch La- 
tenzen entstehen - deshalb dürf- 


te diese Lósung etwas leistungs- 
schwácher als die noch nicht 
finale Ati-Variante sein. Aller- 
dings gibt es noch keine Ver- 
gleichs-Benchmarks. 


Next-Generation-Mainboard- 
Chipsätze 
Die beiden Neulinge heißen 
Grantsdale (i915) und Alder- 
wood (i925P) und lösen mittel- 
fristig die Chipsätze Springdale 
(1865-бегіе) und Canterwood 
(1875Р) ab. Beide Chips verfügen 
über einige Neuerungen: Zum 
einen bieten sie je einen PCI- 
Express-x16-Steckplatz für die 
Grafikkarte und bis zu vier PCI- 
Express-x1-Slots an. Dazu unter- 
stützt der Chipsatz den neuen 
Speicherstandard ,DDR2-533^ 
im Dual-Channel-Modus, wo- 
raus sich eine Bandbreite von 
8,6 GByte/s ergibt. Die South- 
bridge ist zudem wieder mit 
SATA-RAID 0 und 1 versehen. 
Brandneu ist allerdings die 
Audio-Schnittstelle ,High Defi- 
nition Audio", die in Zu- 
sammenarbeit mit den Dolby 
Digital Studios entsteht! Dazu 
unterstützen beide Chips Wire- 
less LAN - je nach Ausführung 
als Adapter, Repeater oder sogar 
Access Point. 


Unterschiede zwischen 

Grantsdale & Alderwood 

Intel hat dem Chipsatzmodell 
i925P Alderwood eine kleine 
Performance-Spritze verpasst, 
damit sich der Chip nicht nur 
preislich, sondern auch leis- 
tungsmäßig von der günsti- 
geren Variante i915 Grantsdale 
unterscheidet. Laut Aussage 
von Intel will man diesmal aber 
schlauer sein und ein Chipsatz- 
Tuning - wie bei einigen Spring- 
dale-PE-Platinen geschehen – 
verhindern. Zur Erinnerung: 
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AKTUELLE 
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Grantsdale: Auf дег IDF-Hausmesse zeigten einige Hersteller ihre Produkte in Kombi- 
nation mit Grantsdale-Mainboards. Hier sehen Sie DDR2-RAM von Corsair. 


Einige Mainboard-Hersteller wie 
Asus, Abit, Aopen und MSI hat- 
ten die eigentlich exklusiv für 
den Canterwood vorgesehene 
Performance Acceleration Tech- 
nology auch auf Springdale-PE- 
Mainboards aktiviert. 


>> Autopilot made by Intel 


Craig Barrett, CEO von Intel, 
präsentierte während seiner 
Eröffnungsshow ein rein com- 
putergesteuertes Auto namens 
„Sandstorm“. Das von einem 
Team ehrgeiziger Studenten und 
Professoren der Carnegie Mel- 
lon University entwickelte Vehi- 
kel ist ein feuerroter Humvee, 
der von einem Itanium-2- und 
mehreren Xeon-Prozessoren ge- 
steuert wird. Sandstorm soll an 
einem Rennen teilnehmen, das 
von der Forschungsabteilung 
des US-amerikanischen Vertei- 
digungsministeriums DARPA 
veranstaltet wird. Die rein 
computergesteuerten Fahrzeuge 
müssen sich — nur durch das 
Global Positioning Sytem (GPS) 
gestützt — 210 Meilen allein 


durch die Wüste kämpfen. Das 
Siegerteam erwartet eine Beloh- 
nung von einer Million Dollar! 


>> Von Mega zu Tera 


Pat Gelsinger, Intels Senior Vice 
President und Chief Technology 
Officer, hielt traditionell die letz- 
te Keynote auf dem IDF. Diesmal 
richtete sich sein visionárer Blick 
auf die ,Era of Tera". Damit 
bezog er sich auf Daten, die sich 
bereits jetzt terabyteweise auf 
Millionen von Servern ansam- 
meln. Um das neue Datenauf- 
kommen zu bewältigen, reiche 
es allerdings nicht aus, nur die 
Taktfrequenz von Prozessoren zu 
steigern, so Gelsinger. Einfacher 
und vor allem günstiger sei es, 
Dual-Core-Fáhigkeiten von kom- 
menden CPUs für so genannte 
, Helper-Threads" zu nutzen, die 
wie das Hyper Threading dabei 
helfen, die Prozessorkapazitáten 
besser auszunutzen. 


»» Quo vadis, Intel? 


Die vielen technischen Neue- 
rungen des IDF kónnen nicht 


| IM FOKUS | Top-Trends auf dem IDF 


Durchbruch: Intel zeigte die Silicon-Photonics-Technologie, bei der Taktsignale via 
Glasfaser mit 1 GHz übertragen werden. Letztes Jahr waren nur 20 MHz möglich. 


völlig über eine wichtige Frage 
hinwegtäuschen, die seit einem 
Jahr auf den Intel Developer 
Foren die Runde macht: Wohin 
mit all der Prozessor-Power? 
Moderne CPUs liefern extrem 
viel Leistung, die selbst aktuelle 
High-End-Spiele nicht benöti- 
gen. Tatsache ist, dass Grafik- 
karten bei 3D-Titeln die wichti- 
gere Rolle spielen. Ob sich das 
in Zukunft durch bessere Phy- 
sik-Engines und Co. wieder än- 
dert, bleibt abzuwarten. Daher 
sucht Intel nach Gründen, wa- 
rum sich PC-Enthusiasten und 
vor allem Mainsteam-Anwen- 
der neue und teure Prozessoren 
kaufen sollen. Auf den letzten 
beiden Foren wurde deshalb die 
Verschmelzung verschiedener 
Rechnerplattformen und die 
Mehrfachnutzung eines PCs ge- 
betsmühlenartig angepriesen. 
Das wären Einsatzfelder, bei de- 
nen die CPU weiter in den 
Vordergrund gerückt würde. 
Wir sind gespannt, ob die Nach- 
richt beim Käufer ankommt. BIN 

OLIVER HAAKE 


W 64 Bit hat es trotz lautstarker Dementis auf die 
x86-kompatiblen Prozessoren von Intel geschafft. Erste 
Xeon-CPUs mit den 64-Bit-Erweiterungen dürften im 
zweiten Quartal 2004 zu erwarten sein, die Work- 
station-Variante des Prescott im zweiten Halbjahr 2004. 


W Es ist besiegelt: PCI Express löst AGP ab. Während 
Nvidia vorerst eine Bridge-Lósung favorisiert, bei der 
die GPU sowohl AGP als auch PCI Express unterstützt, 
setzt Ati auf ein natives PCI-Express-System. Nvidia ist 
damit etwas früher dran, finale Karten werden zum 
Start von Grantsdale und Alderwood erwartet. Ati zieht 
voraussichtlich im Juni nach. 


www.pcgameshardware.de 


E DDR2 ist „on track" und der ergraute DDR1-Standard 
läuft 2004 langsam aus. Erste DDR2-Module wurden 
vom Speicherhersteller Corsair gezeigt und sind mit 
533 MHz DDR getaktet und weisen CAS-Latenzen von 
CL4 auf. In Kürze werden jedoch Module mit СЇЗ und 
schneller erwartet. 


E Wireless LAN und kein Ende in Sicht. Intel hat 
der kommenden Chipsatz-Generation Alderwood und 
Grantsdale sogar Onboard-WLAN spendiert und arbei- 
tet fleißig daran, dass ganze Straßenzüge in San Fran- 
cisco und sogar Luftverkehrsmaschinen per Funknetz 
mit dem Internet verbunden werden. 


[[тєїҥсклмм 


P4 PRESCOTT Intel will mit dem 
Prescott noch dieses Jahr die 4- 
GHz-Grenze erreichen. Um die Hitze- 
probleme des bereits mit 3,4 GHz 
getakteten Cores im Griff zu behal- 
ten, treibt Intel den neuen BTX- 
Formfaktor weiter voran, der eine 
bessere Kühlung ermöglichen soll. 


FERTIGUNGSPROZESS 65 nm ste- 
hen auf dem Intel-Fahrplan für 2005 
- dieser wird laut Intel auch einge- 
halten. Craig Barrett zeigte auf sei- 
ner Eróffnungsshow in 65 nm gefer- 
tigte Transistoren im Querschnitt. 


SILICON PHOTONICS Auf der Diens- 
tags-Keynote führte Intel der brei- 
ten Öffentlichkeit einen bemerkens- 
werten Durchbruch bei der Daten- 
übertragung per Glasfaser vor: Vor 
einem Jahr waren hier nur bis zu 20 
MHz möglich, jetzt sind es bereits 
1.000 MHz! 


CENTRINO TEIL Il Das Projekt läuft 
noch unter dem Codenamen Sonoma 
und soll im 2. Quartal 2004 erschei- 
nen. Sonoma besteht aus der Mo- 
bile-CPU Dothan, die mit 133 MHz 
FSB QDR arbeitet, und einem neuen 
Mainboard-Chipsatz, der die 2.0-Ver- 
sion der Display Power Saving Tech- 
nology, PCI Express und Intels High 
Definition Audio unterstützt. 


FLORENCE Nachdem das schon letz- 
tes Jahr erschienene Newport-Pro- 
jekt nicht auf dem Markt auftauchte, 
nimmt Intel mit „Florence“ einen 
weiteren Anlauf. Florence steht für 
ein innovatives Notebook-Konzept, 
bei dem der Bildschirm und der 
Hauptkórper des Rechners getrennt 
werden können. Intel zeigte drei 
Prototypen mit unterschiedlichen 
Displays (12, 15 und 17 Zoll). 
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FEATURE: 64-BI I-XEON 


Athlon-64-Konkurrent 


Die Katze ist aus dem 
Sack: Intel entwickelt 
einen 64- Bit-Prozes- 
sor, der zum Athlon 64 
kompatibel ist. Doch 
die Technik bleibt zu- 
náchst dem Server- 
Prozessor Xeon vor- 
behalten. 


ntel arbeitet an einer 

64-Bit-Erweiterung, die 

im Wesentlichen der 
Technik des Athlon 64 ent- 
spricht. Der Server- und Work- 
station-Prozessor Xeon soll 
innerhalb der náchsten vier Mo- 
nate als erster Prozessor mit der 
Technik ausgestattet werden, 
sagte Intel-Chef Craig Barrett 
bei der Eróffnung des Ent- 
wicklerforums IDF. 


> Prescott bleibt limitiert 


Der Pentium 4 Prescott hat die 
Erweiterung zwar ebenfalls im 
Kern, dort bleibt sie aber vorerst 
deaktiviert. „Es gibt noch kei- 
nen konkreten Zeitpunkt, an 
dem die Erweiterung auf dem 
Prescott verfügbar sein wird", 
sagt Intel-Sprecher Hans-Jürgen 
Werner in einem PCGH-Inter- 
view, ,wahrscheinlich wird es 
erst dann so weit sein, wenn das 
passende Betriebssystem ver- 
fügbar und das gesamte Soft- 
ware-Umfeld bereit ist." Derzeit 
gebe es genügend Möglichkei- 
ten, die Performance aktueller 
Desktop-Anwendungen dras- 
tisch zu beschleunigen: Hyper 
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Threading etwa oder die kom- 
menden Infrastruktur-Verbesse- 
rungen DDR II und PCI Express. 
,Diese Techniken haben heute 
schon Einfluss auf die Per- 
formance - im Gegensatz zur 
64-Bit-Technologie, für die erst 
passende Software entwickelt 
werden muss." 


> Nicht für den Massenmarkt 
Intel hatte mit dem Itanium 
schon vor vier Jahren einen 64- 
Bitter eingeführt. Der Prozessor 
kommt jedoch ausschließlich in 
Servern zum Einsatz und ist für 
den Massenmarkt ungeeignet. 
Itanium und Itanium 2 benutzen 
den Intel-eigenen IA-64-Befehls- 
satz, der sich nicht mit der 
AMD-64-Erweiterung verträgt. 
Beide brauchen deshalb ein an- 
gepasstes Betriebssystem. 


> Welches Windows? 

Die angekündigte 64-Bit-Erwei- 
terung des Xeon ist dagegen voll 
kompatibel zur AMD-64-Archi- 
tektur. „Super begeistert" zeigte 
sich denn auch Microsoft-Chef 
Steve Ballmer in einer Videoein- 
spielung auf dem IDF, die 64- 


Bit-Version von Windows XP 
unterstütze auch den Intel-Chip. 
Das von Microsoft entwickelte, 
speziell für den Athlon 64 an- 
gepasste 64-Bit- Windows ist bis- 
lang nur als zeitlich begrenzte 
Betaversion erháltlich, soll aber 
noch dieses Jahr fertig gestellt 
werden. 


Am Serverprozessor Itanium 
hált Intel auch künftig fest: 
„Wichtigster 64-Bit-Prozessor 


bleibt bei Intel der Itanium 2“, 
sagt Werner. Der soll bei 64-Bit- 
Anwendungen bis 2007 doppelt 
so schnell sein wie der 64-Bit- 
Xeon. Befürchtungen, dass AMD 
mit dem Athlon 64 Marktanteile 
gewinnt und eine wichtige Ni- 
sche besetzt, hat Werner nicht. 
Im Gegensatz zu AMDs Plänen 
glaubt er: „64 Bit wird in den 
nächsten Jahren nur bei Servern 
eine Rolle spielen.” ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Xeon-Prozessor: Intels Antwort auf den Athlon 64: Der Server-Prozessor Xeon soll 
demnächst auch die AMD64-Erweiterung unterstützen. 
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AMD und Intel reno- 
vieren erneut ihre 
Top-Prozessoren: 
Neue Steppings von 
Athlon 64 und Pen- 
tium 4 Prescott sollen 
Fehler beseitigen und 
mehr Leistung brin- 
gen. 


ehr Leistung, weniger 

Stromverbrauch, besse- 

re Vertráglichkeit mit 
Speichermodulen – das sind die 
Änderungen, die AMD mit dem 
CG-Stepping des Athlon 64 ein- 
führt. , Die neuen Chips werden 
in den nächsten Wochen ausge- 
liefert und sollten bald im Han- 
del sein“, sagt AMD-Sprecher 
Stefen Niemeyer. Genaues Hin- 
sehen lohnt: Das CG-Stepping 
bringt Neuerungen, die meistens 
nur mit einer neuen Prozessorge- 
neration eingeführt werden. 


»» Deutlich verbessert 


AMD hat den Athlon 64 an meh- 
reren Stellen geándert. Prozes- 
soren im neuen CG-Stepping 
setzen die Stromspartechnik 
Cool’n’quiet effizienter um als 
die alten Chips im CO-Stepping. 
Hintergrund: Der Athlon 64 
kann den Takt in zwei Stufen zu- 
rückfahren, wenn der Prozessor 
nicht ausgelastet wird. Dabei 
drosseln CO-Prozessoren den 
Takt auf 1.800 oder 800 Mega- 
hertz. Mit 800 MHz erzeugt der 
alte Athlon 64 einen Leistungs- 
verbrauch von 35 Watt bei 1,3 
Volt Betriebsspannung. Der neue 
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CG-Athlon schaltet nicht auf 800, 
sondern auf 1.000 Megahertz zu- 
rück, erhitzt dabei aber weniger 
stark. Grund: Der Chip kommt 
dabei mit einer Spannung von 
1,1 Volt aus - es bleiben 22 Watt 
Verlustleistung. Der Zwischen- 
schritt bei 1.800 MHz wurde 
nicht verándert. AMD will den 
Speichercontroller ebenfalls 
überarbeiten. „Geplant ist, dass 
der Athlon 64 künftig mit drei 
DDR400-Modulen besser zu- 
rechtkommt", sagt Niemeyer. 
Bislang konnten Anwender ma- 
ximal zwei DDR400-Module ein- 
setzen. Mit dem neuen Stepping 
werden außerdem einige Prozes- 
sorfehler korrigiert. Welche das 
genau sind, war bis Redaktions- 
schluss noch nicht bekannt. Das 
Datenblatt auf der Webseite 
sollte aber in den nächsten Ta- 
gen aktualisiert werden (www. 
amd.com/us-en/assets/con 
tent_type/white_papers_and_te 
ch_docs/25759.pdf, WEBCODE 
23RZ). 


> CG-Stepping erkennen 

Anwender, die einen Athlon 64 
kaufen wollen, sollten unbedingt 
einen Chip im neuen Stepping 


FEATURE: PROZESSOREN 


Neue Steppings 


wählen. Äußerlich ist das an der 
geänderten Buchstabenfolge zu 
erkennen (siehe Bild), intern gibt 
der CG-Prozessor eine neue 
CPUID aus: РАА statt F48. Diese 
ID kann zum Beispiel mit Tools 
wie CPU-Z oder AMD CPUID 
ermittelt werden (www.cpuid. 
com und WEBCODE 23R2). 


Auch der Athlon FX bekommt 
eine neue ID, das CG-Stepping 
meldet jetzt F5A statt F58. Bei 
diesem Chip entfallen allerdings 
die Änderungen an Cool'n'quiet 
— der Athlon 64 ЕХ unterstützt 
die Stromspartechnik nicht. Wer 


das Stepping bei seinem Händler 
nicht prüfen kann, sollte sich die 
Eigenschaft beim Kauf zusichern 
lassen oder noch ein paar Wo- 
chen warten. Dann dürften 
Großhändler die alten CO-Pro- 
zessoren abverkauft haben. 


»» Facelift für den Pentium 4 


Intel plant ebenfalls ein neues 
Stepping für den Pentium 4 Pre- 
scott. Die Version DO (bisher СО) 
soll deutlich weniger Strom ver- 
brauchen und ab Mai ausgelie- 
fert werden. Offizielle Auskünfte 
erteilt Intel jedoch noch nicht. Wi 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


AMD Athlon "64 


ADA3200AEP SAP] 
AAAIC 0333TPAWM - 


F405664130108 


Athlon-64-Beschriftung: Die letzten beiden Ziffern geben einen Hinweis auf das 
Stepping: AP bedeutet „CO“, AR steht für das neue „CG"-Stepping. 
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ASUS ATI Grafikkarten 


Leistung und professionelles Design. 
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FEATURE: WINDOWS-UPDATE 


Win XP Service Pack 2 
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O teeme rënnen: 


Update: Die neue Update -Webseite für Windows XP präsentiert sich deutlich 
übersichtlicher und schlanker als die alte Version. 


Windows Firewall ES 
General | Exceptions | Advanced | 


Windows Firewall is protecting your РС 


Windows Firewall helps protect your computer by preventing unauthorized 
users from gaining access to your computer through a network or the Internet. 


Q ®© Оп (recommended) 
This is the recommended setting because it helps protect 


your computer from viruses and intruders. 


©) On with no exceptions 


This setting blocks ALL outside sources from connecting to 
this computer. Use this setting when connecting to a wireless 
network in less secure locations such as restaurants, hotels, 
and airports. 


O оҥ 


Avoid using this setting. Turing off Windows Firewall might 
make this computer more vulnerable to viruses and intruders. 


Firewall: In diesem Menü lässt sich die neue Firewall komplett konfigurieren. 
Microsoft empfiehlt ausdrücklich, die Firewall immer aktiviert zu lassen. 


Internet Explorer - Security Warning E 
Do you want to install this software? 
Lotus Domino Applet 


International Business Machines Corporation 


O Always install software from "International Business Machines Corporation" 
O Never install software from "International Business Machines Corporation" 
(9) Ask me every time 


(4) Less options 


Some software can be harmful to your computer. Only install software from 
publishers you trust. Learn more 


Internet Explorer: Zu den neuen Features des Internet Explorers, die mit dem 
SP 2 kommen, gehört eine umfangreiche Plug-in-Verwaltung. 
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Mitte des Jahres will Microsoft das Service Pack 2 
für Windows XP bringen - wir haben für Sie einen 
ersten Blick auf die Beta-Version geworfen. 


eit letzten Monat läuft 

das Beta-Testprogramm 

des Service Pack 2 für 
Windows XP. Bei den neuen 
Updates dreht sich alles um 
das Thema Sicherheit. 


>> Updates werden Pflicht 


Mit dem SP 2 führt Microsoft 
erstmals ein Auto-Update ein — 
diese Funktion kann zwar deak- 
tiviert werden, Microsoft weist 
die User aber ausdrücklich da- 
rauf hin, dies nicht zu tun. 
Im Rahmen des neuen Update- 
systems hat Microsoft auch die 
Windows-Update-Webseite 
überarbeitet. Es gibt jetzt nur 
noch zwei verschiedene Down- 
load-Kategorien: Mit der Option 
„Express“ laden Sie automatisch 
alle wichtigen und kritischen 
Updates. Bei der Option 
„Custom“ können Sie gezielt 
zwischen allen Software- und 
Treiber-Updates wáhlen. 


> Leistungsstarke Firewall 


Teil des neuen Service Packs ist 
zudem eine leistungsstárkere 
ICF (Internet Connection Fire- 
wall). Die neue Software ist 
stark an die bekannte Zone- 
alarm-Firewall angelehnt: Der 
Zugang zum Internet ist erst 
einmal komplett blockiert. Jeder 
Prozess, der auf den Onlinezu- 
gang zugreifen will, wird dann 
von der Firewall gemeldet und 
muss vom Nutzer abgesegnet 
werden. Zudem kónnen einige 
Ports und Protokolle wie das 
ICMP (Internet Control Message 
Protocol) einzeln konfiguriert 
werden. 


> Updates für Internet Explo- 
rer und Outlook Express 

Eine der wichtigsten Neuerun- 
gen mit Auswirkungen auf das 
gesamte Internet ist der neue 


Pop-up-Blocker des Internet 
Explorers: Über ein kleines Icon 
in der unteren Statusleiste kann 
dieser aktiviert und konfiguriert 
werden. Der Blocker unter- 
drückt alle Pop-up-Fenster, Aus- 
nahmen kónnen Sie mithilfe 
einer einfachen Eingabemaske 
festlegen. Problematisch: Dieser 
Blocker zerstört auf einen 
Schlag einen ganzen Werbe- 
zweig im Internet und viele 
Webseiten verlieren dadurch 
eine wichtige Einnahmequelle. 
Outlook Express bekommt mit 
dem SP 2 einige Sicherheitsfea- 
tures von Outlook 2003 spen- 
diert: Bei HTML-E-Mails wer- 
den Bilder in Zukunft blockiert, 
erst auf Wunsch des Anwenders 
lädt Outlook die angeforderten 
Bilddaten herunter. Zudem wer- 
den in Zukunft auch bei 
Outlook Express gefährliche 
E-Mail-Anhänge (Exe-Dateien) 
blockiert. 


>> Änderungen an der 
Architektur 


Das SP 2 wird auch einige Ver- 
änderungen an der Low-Level- 
Architektur von Windows XP 
vornehmen: In puncto Netz- 
werksicherheit werden die Tech- 
nologien Remote Procedure Call 
(RPC) und Distributed Compo- 
nent Object Model (DCOM) ak- 
tualisiert, um Netzwerkattacken 
beispielsweise durch Viren zu 
vermeiden. Zudem bringt das 
SP 2 eine Unterstützung für Exe- 
cution Protection (NX) mit - die- 
se Technik schützt vor Buffer- 
Overrun-Fehlern, die von vielen 
Würmern, zum Beispiel „Code 
Red“, genutzt werden. Voraus- 
setzung ist, dass der Prozessor 
NX beherrscht: Bei den Desk- 
top-Prozessoren ist das bislang 
nur der Athlon 64. п 

Kay BEINROTH 


www.pcgameshardware.de 


PLZ 0... BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Südvorstadt-Ost Tel.: 0351- 
4716271 * Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel.: 035951/31656 • 
Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda Tel.:03571- 
606213 e Richter EDV-Systeme D-03185 Peitz Tel.: 035601/30968 e NetKom 
GmbH - Netze & Kommunikationssyteme D-04720 Großweitzschen Tel.: 
03431/ 589-0 • CHD Computer Hans Donaubauer D-04774 Dahlen Tel.: 
034361/826-0 e C+C GmbH Computer + Communication D-04924 Bad 
Liebenwerda Tel.: 035341/629-0 e JOS Computertechnik D-06311 Helbra Tel.: 
034772/33280 e CSS Naumburg D-06618 Naumburg Tel.: 03445/ 750245 e 
Computerspezialist Frank Linse D-07407 Rudolstadt Tel.: 03672/ 353453 • 
Musik Computer& Telekommunikation D-09356 St. Egidien Tel.: 03720- 
484202 PLZ 1... Indat GmbH D-10707 Berlin Wilmersdorf Tel.: 030/ 8933393 
• Büro Express GmbH D-10713 Berlin Tel.: 030/ 86399005 • IQ! Data 
Schedlinsky D-12277 Berlin Tel.: 01805 / 684373646 e UB- Computer 110 
GmbH D-13409 Berlin Tel.: 030/4961043 • АРРА Computer-Netzwerke- 
Beratung D-13595 Berlin-Spandau Tel: 030/ 36282130 e Gf.A 
Computershop Belzig D-14806 Belzig Tel.: 033841/ 33589 e PSA Gotthun 
D-17207 Gotthun Tel.: 039931/52298 PLZ 2... Nimse Elektroniksysteme D- 
21706 Drochtersen Tel.: 04143/911460 e Gewecke Computertechnik D- 
21391 Reppenstedt Tel.: 04131/61768 e Hebrock & Proß Computer GmbH D- 
22041 Hamburg Tel.: 040/6571023 - Hebrock & Proß Computer GmbH D 
22549 Hamburg Tel.: 040/8316046 • JETEC Computer & Hardware D-24768 
Rendsburg Tel.: 04331-3338012 e Computer Shop Dübbelde D-24229 
Schwedeneck Tel.: 04308-183160 e IT&PC Service Sven Petschow D- 25746 
Heide Tel.: 04817889301 e ASSD OHG D-25917 Leck Tel.: 04662/5695 • PC 
Service Sylt 25980 Sylt-Ost Tel.: 0171-4044249 - Netzwerk und 
Computerservice Wieland Noack NCSN D-26384 Wilhelmshaven Tel.: 
04421-202794 e PC-SAT24 D-26409 Wittmund-Asel Tel.: 04462-923400 e Ing. 
Büro Michael Au D-26388 Wilhelmshaven Tel.: 04421/ 53943 • RUBI 
Elektronik D-26506 Norden Tel.: 04931/13696 - Andreas Barsch D-26639 


P. 
PLZ 4... 
PLE 5. 
PLZ 6.... 


PLZ 7... 1 


PLZ 8... 


Windows” 
н e Editor 


| | 
first in service 


AMDZ > 


4-fach Dual 
DVD-/+RW Brenner 


Symbolfoto 


24 Monate 


Pick-up-Garantie 


Günstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche Sonderaktionen und eine starke 


Gemeinschaft. Das sind nur 


ige Vorteile, von denen Sie als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie 


sich noch heute unter www.bemi.de über unsere Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 


Wenn Sie für PC 
Games Hardware jetzt 
einen neuen Abon- 
nenten werben, erhal- 
ten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschön die 
Computermaus Crea- 
tive Mouse Optical 
5000 von Creative 
(http://de.europe.cre- 


ative.com). 


CREATIVE 


АВО -ANGEBOT 


Auf die schnelle Tour 


ie Creative Mouse Opti- 

D cal 5000 kombiniert 
Präzision mit einem er- 
gonomischen Design. Maximale 
Flexibilität bieten die fünf pro- 
grammierbaren Tasten, die beim 
Arbeiten, Spielen und Surfen im 
Web den schnellen Zugriff auf 


häufig benötigte Funktionen er- 
möglichen. Das Scroll-Rad er- 
leichtert das schnelle Blättern in 
langen Dokumenten. 


Der optische Sensor bietet mit 
seiner 800-dpi-Auflösung eine 
präzise, schnelle Mauspositio- 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich möchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! | 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Ósterreich € 50,20/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Creative Mouse Optical 5000 «twr 002416) 


(PH PR 05) 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und die- 
selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 


Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


nierung - für anspruchsvolle 
Spieler und Anwender perfekt. 
Dank ihres einzigartig ergono- 
mischen Designs liegt die Mouse 
Optical 5000 unglaublich gut in 
der Hand und eignet sich ideal 
für Gamer und Power-User. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Hard TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Test 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Vor ein paar Tagen sind beacht- 
liche Teile des sagenumwobenen 
Windows-Quelltextes im Netz 
aufgetaucht. Sofort sprossen 
Verschwörungstheorien wie Pil- 
ze aus dem Boden. Die einen 
behaupten, Microsoft hätte ab- 


sichtlich weniger geheime Teile 
durchsickern lassen, um bald an- 
deren Software-Firmen vorwer- 
fen zu können, sie hätten von 
Windows abgeschrieben. Andere 
sehen dies als einen Akt der 
Software-Piraterie, der Microsoft 
noch teuer zu stehen kommen 
wird. Schließlich haben die Red- 
monder den Quelltext bislang 
auch deshalb zurückgehalten, 
weil Hacker es so schwerer hät- 
ten, in ein Windows-System ein- 
zudringen. Wieder andere glau- 
ben, in den Quelltexten Hinweise 
auf Fehler und Vergehen seitens 
Microsoft finden zu können. Ei- 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das 
wichtigste Kriterium ist aber die Leistung. 
Sie fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote 
ein. Die Bewertung der Kriterien basiert auf 
dem Schulnotensystem mit zwei Komma- 
stellen. Eine 2,00 entspricht also einer glat- 
ten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute Drei. Im 
Lauf der Zeit finden auch Abwertungen von 


ung 


| Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste | 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


Ausgezeichnete Produkte 


PEN Produkte erhalten einen PC- 
Hardware Games-Hardware-Award, wenn sie 
em 1 bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
N ale test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 

4 ën, Beste einer Kategorie, sondern 
rure ~ auch der Preis-Leistungs-Sieger 


die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


nes steht jedenfalls fest: Dieser Produkten statt. 


Vorfall hat dramatische Auswir- 
kungen für die Software-Branche 
- und vermutlich auch für die Si- 
cherheit Ihres PCs daheim. 


ЖУ 


B Lautstärkemessungen 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 


eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 


Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


Lautheit Lautstärkeempfindung So testet PC Games Hardware Lautstärke: 
Bis 10 Sone Leise Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittler- 
weile eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt die- 
11 -2,0 Sone Einzelkomponente in einge- sem Trend Rechnung, indem wir aufwendige Tests in einem 
A schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
bautem Zustand kaum hörbar NC1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der 
21 -3,0 Sone Laut, aber noch nicht störend so genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Kompo- 
. > nenten werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. 
31-40 Sone Deutlich hörbar Der Vorteil von Sone im Vergleich zu dB(A) -Angaben ist, dass 
41-50 Sone Unangenehm laut hier eine lineare Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so 
laut wie 1 Sone. Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussa- 
Ab 51 Sone Inakzeptabel laut gen skalenbedingt jedoch nicht treffen! Das Prinzip der Laut- 
heit (Sone) ist zudem besser auf das menschliche Hórverhal- 
Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer ten abgestimmt als das Prinzip der Lautstárkemessungen in - > \ 
einzeln gemessen. Im verbauten PC sind sie in der dB(A). Um Ihnen ein Gefühl dafür zu geben, welchem Laut- m p И "TER 
Regel leiser, weil das Geháuse einen Teil der entste- stárkeempfinden ein spezieller Sone-Wert entspricht, haben Lautstárkemessung: Das Mikro wird mit einem 
henden Geräuschentwicklung dämmt. wir folgende Tabelle für Sie zusammengestellt. Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 
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TEST: NOTEBOOKS 


Mobility Radeon 9700 


Ati legt eine Schippe nach und macht aus dem 
Mobility Radeon 9600 den höher getakteten 9700. 
Wir haben eines der ersten Notebooks mit M11 


ausführlich getestet. 


DDR-SDRAM 


pro Takt. 
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Double Data Rate. Dieser Spei- 
IST? cher übertrágt zwei Datenpakete 


Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge 


ericom hat uns frühzei- 

tig das neue Notebook 

Hummer FX zur Verfü- 
gung gestellt, das Gerät verfügt 
über den neuen Mobility Ra- 
deon 9700 (Codename M11) mit 
128 MByte Speicher. Damit wir 
die Leistung besser beurteilen 
kónnen, haben wir uns zum Ver- 
gleich das Dell Inspiron 8600 ins 
Labor geholt. Dieses Notebook 
arbeitet mit dem Mobility Ra- 
deon 9600 Pro — dem direkten 
Vorgänger des M11. Die techni- 
schen Verbesserungen des neu- 
en Chips aus dem Hause Ati 
haben wir Ihnen bereits in der 
letzten Ausgabe auf Seite 48 
(Notebook-Referenztest) aus- 
führlich erklärt, diesmal wollen 
wir uns hauptsächlich der Pra- 
xis und ausführlichen Bench- 
marks widmen. Doch zunächst 
die Ausstattung des Gericom 
Hummer FX und des Dell Inspi- 
ron 8600 im Detail. 


>> Ausstattung Gericom 
Hummer FX 


Gericom setzt mit dem Hummer 
FX weniger auf Mobilität, son- 
dern mehr auf Performance. 
Dementsprechend kommt ein 
schneller Pentium 4 mit 3,06 
GHz und Hyperthreading-Tech- 
nologie zum Einsatz. Die CPU 
arbeitet auf einer Hauptplatine 
mit Intel-845-Chipsatz und 512 
MByte (PC2700) DDR-SDRAM. 
Der Massenspeicher besteht aus 
einer 80-GByte-Festplatte mit 
5.400 Umdrehungen pro Mi- 
nute. Natürlich darf auch der 
DVD-Brenner nicht fehlen; das 
optische Laufwerk im Gericom 
Hummer FX brennt DVD-Rs mit 
zweifacher und DVD-RWs mit 
einfacher Geschwindigkeit. Das 
15-Zoll-Display arbeitet mit der 
Zwischenauflósung 1.400x1.050 
(SXGA+). Doch das Besondere 
an diesem Notebook ist der 
Mobility Radeon 9700 mit 128 
MByte Speicher: Der Chip arbei- 


FSB 

Frontside-Bus. Datenweg zwi- 
schen Prozessor und Speicher- 
controller (Northbridge). 


tet mit 405 MHz, der Speicher 
mit 263 MHz. Vier USB-2.0- 
Steckplátze stehen zur Verfü- 
gung, zudem verfügt das Hum- 
mer FX über ein 56k-Modem, 
Netzwerkanschluss, Firewire 
und einen PC-Card-Steckplatz. 
Das WLAN-Modul mit einer 
Leistung von 56 MBit/s ist nur 
gegen Aufpreis erhältlich. 


> Ausstattung 

Dell Inspiron 8600 

Im Gegensatz zu Gericom wagt 
Dell im Inspiron 8600 den Spa- 
gat zwischen Mobilitát und 
Performance. Das Centrino-Zei- 
chen fehlt zwar auf dem Inspi- 
ron 8600, aber trotzdem steckt 
diese Technik im Notebook. So 
kommt ein Pentium M mit 1,7 
GHz auf einem Mainboard mit 
Intel 855PM-Chipsatz zum Ein- 
satz, darauf stecken 512 MByte 
(PC2700) DDR-SDRAM. Die ein- 
gebaute Fujitsu-Festplatte hat 
eine Kapazität von 60 GByte 
und arbeitet mit 4.200 Umdre- 
hungen pro Minute. Vorbildlich 
ist der DVD-Brenner im Inspi- 
ron 8600, denn dieser beschreibt 
DVD+Rs mit vierfacher und 
DVD+RWs mit zweifacher Ge- 
schwindigkeit. Für Bilder auf 
dem 15-Zoll-Display (Breitbild 
16:10) sorgt der Ati Mobility 
Radeon 9600 Pro. Der Chip ar- 
beitet mit 338 MHz, der Spei- 
cher mit 243 MHz. Der Speicher 
ist nicht auf dem M10, sondern 
zusätzlich auf der Platine verlö- 
tet. Etwas sparsam ist Dell bei 
den USB-Anschlüssen: Es stehen 
nur zwei USB-2.0-Ausgänge 
zur Verfügung. Dafür hat das 
Inspiron 8600 den fast nicht 
mehr verwendeten COM-Port. 
Außerdem besitzt das Notebook 
ein 56k-Modem, Netzwerkan- 
schluss, Firewire, Infarot- sowie 
Druckeranschlüsse und einen 
PC-Card-Steckplatz. Beim Blick 
auf das WLAN-Modul erklärt 
sich das fehlende Centrino- 


Die 

Das Stück Silizium, welches den 
Core beinhaltet. Manchmal mit 
einem Blech geschützt. 
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NOTEBOOKS 


TESTI 


Ati Mobility Radeon 9700: Die 128 MByte DDR-SDRAM sind nicht auf dem Grafikchip 
angebracht, sondern extern auf der Platine verlötet. 


Zeichen, denn hierbei handelt es 
sich nicht um ein Intel-Gerát, 
sondern um einen Dell-54- 
MBit/s-Adapter. 


»» Benchmarkauswertung 


Wir haben für die Tests drei 
Benchmarks ausgesucht, näm- 
lich Unreal Tournament 2003 
(dt.), Elite Force 2 und Halo. Ne- 
ben den beiden Notebooks wer- 
den zum Vergleich Messwerte 
von zwei PCs (Athlon XP 3000+ 
mit Radeon 9600 und Radeon 
9600 Pro) ermittelt. In allen 
drei Benchmarks dominiert der 
Rechner mit der Grafikkarte auf 
Basis des Radeon 9600 Pro 
(400/300 MHz DDR). Das Geri- 
com Hummer FX liegt in Unreal 
Tournament 2003 (dt.) (Auflö- 
sung 1.024x768, kein AF, kein 
AA) allerdings nur acht Prozent 
hinter dem schnellsten Desktop- 
PC. In Elite Force 2 trennen Note- 
book und Rechner nur fünf Pro- 
zent. Der deutlichste Abstand ist 
aber zwischen den Notebooks 
Hummer FX und Inspiron 8600 
zu erkennen: Das Dell-Gerät 
liegt in Unreal Tournament 2003 
(dt.) neun und in Elite Force 2 15 
Prozent hinter dem Gericom- 
Laptop. Der zweite PC mit Ra- 
deon-9600-Grafikkarte (325/200 
MHz DDR) belegt mit Ausnah- 
me von Halo mit einem Abstand 
von circa elf Prozent zum Dell- 
Notebook immer den letzten 
Platz. 


>> Leistung der Notebooks 

Das Dell Inspiron 8600 erzeugt 
unter Windows kaum hörbare 
0,6 Sone, erst beim Start eines 
3D-Spiels steigt das Geräusch 
auf immer noch leise 1,5 Sone. 
Der Lüfter des Gericom Hum- 
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mer FX fährt im 2D-Betrieb in 
unregelmäßigen Abständen von 
0,6 auf 2,4 Sone hoch. Wird nun 
richtig Leistung gefordert, steigt 
die Lautheit schnell auf 3,4 Sone 
— das ist deutlich hörbar. Dank 
Centrino-Technik schneidet das 
Inspiron 8600 bei der Akkulauf- 
zeit mit guten 204 Minuten bes- 
ser ab als das Hummer FX. Das 
Gericom-Gerät arbeitet nur 127 
Minuten ohne Netz - zu kurz 
für so manchen Film. Die Leis- 
tungen der beiden Festplatten 
sind nur befriedigend: Das 
Laufwerk im Hummer FX liest 
mit 22 MByte/s und die Zu- 
griffszeit beträgt 24 Millisekun- 
den. Die Platte des Dell-Note- 
books erreicht 20 MByte/s und 
20 Millisekunden. Die LCDs der 
beiden Geräte erreichen gute 
Reaktionszeiten, der Gericom- 
Laptop kommt auf 32 und der 
Inspiron 8600 sogar auf 30 Milli- 
sekunden. Etwas enttäuschend 
ist die maximale Helligkeit des 
Dell-Displays, denn sie erreicht 
nur 120 Candela pro Quadrat- 
meter, lässt sich aber immerhin 
auf 20 Candela pro Quadratme- 
ter reduzieren. Das Hummer FX 
schafft es zwar nur auf 40 Can- 
dela pro Quadratmeter, aber die 
maximale Helligkeit liegt bei 
140 Candela pro Quadratmeter. 


>» Fazit: Für jeden etwas 


Das Gericom Hummer FX ist 
preiswert und dank Ati Mobility 
Radeon 9700 für Spieler sehr gut 
geeignet. Das Dell Inspiron 8600 
ist zwar etwas teurer, bietet aber 
dank der langen Akkulaufzeit 
von 204 Minuten mehr Mobili- 
tät und gleichzeitig eine gute 
Spieleleistung. и 

MARCO ALBERT 
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Settings: Pentium 4 3,06 6 


z/Pentium M 1,7 GHz, Intel 845/855, 512 MByte RAM, Catalyst 4.2, WinXP SP1, DirectX 9.00 


Hersteller 
Webseite 
Preis 

Preis- Leistung 


AUSSTATTUNG 
Arbeitsspeicher 
Prozessor 
Chipsatz 
Grafikchip 


Festplatte 


CD/DVD-Laufwerk 
LCD 
Akku/Gewicht 
Kommunikation 


EIGENSCHAFTEN 


Verarbeitung 
Erweiterbarkeit 


Ergonomie Gut (Touchpad und Stick) Befriedigend (kleines Touchpad) 
LEISTUNG 1,60 1,78 
Spiele-Performance Gut Sehr gut 

Akkulaufzeit 204 Minuten 127 Minuten 

Lautheit 2D/3D 0,6/1,5 Sone 0,6-2,4/3,4 Sone 

Wärmeentw. 2D/3D 33/46 °C 36/53 °C 

Leistungsaufnahme 2D/3D | 33/55 Watt 62/100 Watt 

Reaktionszeit LCD 30 ms 32 ms 


F N Z | T EJ Gute Spieleleistung IST a spieigeschwincigeeit | GESAMT | 


Inspiron 8600 


Hummer FX 


Dell Gericom 
www.dell.de www.gericom.com 
€ 2.000,- € 1.100,- 
Befriedigend Gut 
1,40 1,70 
512 MByte DDR-SDRAM (PC2600) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2600) 
Pentium M 1,7 GHz Pentium 4 3,02 GHz (Desktop) 
Intel 855PM Intel 8456V 


Ati Mobility Radeon 9600 Pro 
- 128 MByte, 338/243 DDR (MHz) 


Ati Mobility Radeon 9700 
- 128 MByte, 405/263 DDR 


(MHz) 


Hitachi Travelstar 
(80 GByte, 5.400 U/min) 


Fujitsu MHS2060AT 
(60 GByte, 4.200 U/min) 


DVD-Brenner (4x DVD+R, 2x DVD+RW) 


DVD-Brenner (2x DVD-R, 1x DVD-RW) 


15 Zoll WUXGA (Auflösung: 1.920x1.200)| 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 


6.486 mAh/4,3 kg 6.000 mAh/3,5 kg 


56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 56k-Modem, 10/100 MBit 


Gut (klapprige Tastatur) 


Sehr gut (stoßfestes Gehäuse) 


1,78 


Gut (PC-Card, 2x USB 2.0, 
Firewire, COM) 


Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, 
Firewire, SD-Card) 


E Lange Akkulaufzeit 
E Breitbild-Display 


D Kurze Akkulaufzeit 
EJ Betriebsgeräusch (3D 
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TEST: TASTATUREN 
Multifunktions-Künstler 


Die Hersteller vieler 
Multifunktions- Key- 
boards versprechen, 
dass ihre Geräte eine 
Steuerzentrale für 
Multimedia-, Internet- 
und Office -Anwendun- 
gen sind. Stimmt das? 
PC Games Hardware 
machte den Test. 


Handballenablage 


WAS 
IST? 
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Die integrierte Ablage für die 
Handballen sorgt dafür, dass die 
Handgelenke nicht ermüden. 


iele Keyboards haben 

sich von normalen 

Standardtastaturen zu 
Tausendsasas mit vielen Extra- 
funktionen entwickelt. Modelle 
mit bis zu 33 Sondertasten nebst 
Scrollrad und erweiterten Funk- 
tionstasten buhlen mit Preisen 
zwischen 20 und 30 Euro um die 
Gunst der Kàufer. Wir haben 
acht Multifunktions-Tastenbret- 
ter mit Kabelanschluss unter die 
Lupe genommen. 


Keysonic Turbo Office Key- 
board für XP: Eigenwilliges 
Design und kleinere Mängel ll 
Das Keysonic-Modell verfügt 
mit 29 Sondertasten und zwei 
Scrollrädern über eine sehr gute 
Ausstattung. Es hat aber auch 
einige Mängel: Die Ergonomie 
ist aufgrund der fehlenden 
Handballenablage und des ei- 
genwilligen Designs nur befrie- 
digend. Die Höhenverstellung 


Sondertasten 
Zusätzlich auf dem Keyboard 
verteilte Extra -Tasten, für ver: 


schiedene Anwendungen nutzbar 


ist nicht steif genug, sodass sie 
vor allem beim Drücken der auf 
einem Extra-Steg angeordneten 
Sondertasten nachgibt. Spieler 
werden mit der veränderten 
Form und Anordnung der Pfeil- 
tasten sowie der geringen Tas- 
tenhöhe ihre Probleme haben. 


Genius Comfy КВ-21е Scroll: 
Günstiges Keyboard mit Short- 
cut-Anzeige I Das Genius Key- 
board für den Office- und Inter- 
neteinsatz besitzt 21 Sonderta- 
sten sowie ein zusätzliches 
Scrollrad. Nützlicherweise ist 
die Funktion der Shortcuts auf 
die Vorderseite der jeweiligen 
Taste gedruckt. Der Druckpunkt 
aller Sondertasten ist etwas 
schwammig, das  Scrollrad 
schwergángig, auch der An- 
schlag der Haupttasten kónnte 
etwas härter sein. Im Gegenzug 
ist die Ergonomie des spieler- 
tauglichen Geräts gut. 


Höhenverstellung 

Ausklappbare Stützen, mit denen 
der Anwender den Neigungswin- 
kel der Tastatur verändert 


General Keys Multimedia- 
Office-Tastatur: Top-Ausstat- 
tung, geringe Mängel I Die 
Multi-Tastatur von General 
Keys bietet mit 33 Sonderfunk- 
tionstasten und einem zusätz- 
lichen Scrollrad die beste Aus- 
stattung des Testfeldes. Für Wer- 
tungsabzüge sorgen die nur be- 
friedigenden Noten bei der 
Rutschfestigkeit und der Ergo- 
nomie. Das Anschlusskabel ist 
mit 1,5 Metern Länge zu kurz 
geraten. Mit einem mittelharten, 
direkten Anschlag ist das Gerät 
trotz dieser kleineren Mängel 
uneingeschränkt für Office-An- 
wender und Spieler geeignet. 


Hama Smart Office XP Key- 
board: Nicht rutschfest, aber 
gute Ausstattung Ё Mit 32 
Sonderfunktionstasten liegt das 
Hama Office XP Keyboard in 
puncto Ausstattung nur knapp 
hinter der General-Keys-Tasta- 


Full-Size-Tastaturlayout 
Standard -Tastenlayout mit 
separatem Nummern- und 
Mittelblock 


www.pcgameshardware.de 


TASTATUREN 


TEST 


tur. Ergonomie und Verarbei- 
tung des Tastenbretts sind gut. 
Die Rutschfestigkeit des Geräts 
ist nur befriedigend. Die Tas- 
tenhöhe ist etwas niedriger als 
bei den anderen Testkandidaten, 
ihr Anschlag ist aber weich und 
direkt. Das Multifunktions-Key- 
board ist daher voll office- und 
spieletauglich. 


Microsoft Multimedia Key- 
board: Voll spiele- und office- 
taugliches Keyboard mit sehr 
guter Ergonomie Bl Das Micro- 
soft Multimedia Keyboard ist 
mit 17 Sondertasten sowie 14 
zusätzlich per ,F"-Taste akti- 
vierbaren, erweiterten Funk- 
tionstasten gut ausgestattet. Ob- 
wohl die „Entf“-Taste aus dem 
Mittelblock verbannt wurde, ist 
das Tastenlayout sehr übersicht- 
lich und auch an der Rutschfes- 
tigkeit gibt es nichts zu bean- 
standen. Für eine sehr gute Er- 
gonomie sorgt darüber hinaus 
noch die abnehmbare Handbal- 
lenablage. Dank eines mittel- 
harten, direkten Tasten-An- 
schlags ist das Gerát für lángere 
Schreibarbeiten sowie für den 
Spielbetrieb absolut tauglich. 


Logitech Internet Navigator: 
Empfehlenswertes Gerät für 
Spieler und Vielschreiber I Ne- 
ben 21 Sondertasten und einem 
Scrollrad verfügt das Logitech- 
Keyboard über eine ,F"-Taste, 
mit der sich zwölf erweiterte 
Funktionen nutzen lassen. 
Handballenablage und Höhen- 
verstellung sorgen für eine sehr 
gute Ergonomie, auch das Tas- 
tenlayout des sehr rutschfesten 
Gerätes ist übersichtlich. Gute 
Noten gibt es auch für die Leis- 
tung. Spieler wie Vielschreiber 
werden mit dem mittelharten, 
direkten Anschlag der Tasten 
sehr gut zurechtkommen. 


Typhoon Navigator Office XP: 
Mängelfreies Gerät mit vielen 
Funktionen ll Nicht nur die gro- 
fie Vielfalt an Sonderfunktions- 
tasten, sondern auch seine sehr 
gute Ergonomie machen das 
Typhoon-Tastenbrett zu einem 
Preis-Leistungs-Tipp. Das zu- 
sätzliche Scrollrad befindet sich 
unterhalb einer Aussparung in 
der Leertaste und die Pfeiltasten 
haben eine ungewöhnliche, 
halbrunde Form. Dies hat aber 
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keinen Einfluss auf die Über- 
sichtlichkeit des Tastenlayouts 
oder die Spiele- und Officetaug- 
lichkeit des Geräts. Wie die 
meisten Testkandidaten besitzt 
auch das Navigator Office XP ei- 
ne Funktionstaste, mit der sich 
zwölf weitere Sonderfunktionen 
aktivieren lassen. 


Cherry Cymotion Master 
Xpress: Testsieger mit edler 
Optik und überzeugender Leis- 
tung I Das sehr gut verarbeitete 
und über ein Kilo schwere Cher- 
ry-Tastenbrett präsentiert sich in 
einem optisch ansprechenden 
Design. Da sich jeweils fünf der 
29 Sonderfunktionstasten am 
rechten und linken äußeren 
Rand des Tastenfeldes befinden, 
kommt es anfänglich zu Ver- 
wechslungen der linken „Shift”- 
mit der ,F4"-Funktionstaste. 
Trotzdem ist die Ergonomie 
des absolut rutschfesten Key- 
boards mit Hóhenverstellung 
und Handballenablage sehr gut. 
Mit seinem harten Anschlag eig- 
net sich das Designerstück zu- 
sátzlich auch für intensive 
Schreibarbeiten und Spielbe- 
trieb. Ein Wertungsplus gibt es 
zusátzlich für die bedienungs- 
freundliche Software, die sehr 
flexible Programmierung von 
Sondertasten erlaubt. 


Fazit Е Schlecht war keines der 
getesteten Geräte. Die äußerst 
geringen Wertungsunterschiede 
zwischen den vier Erstplat- 
zierten unserer Marktübersicht 
machen die Tastenbretter von 
Cherry, Microsoft, Logitech und 
Typhoon gleichermaßen emp- 
fehlenswert. Deshalb können 
Sie selbst wählen, welche Optik 
und welchen herstellerspezifi- 
schen Tastenanschlag Sie bevor- 
zugen. Die restlichen Kandi- 
daten zeigten ebenfalls gute 
Leistungen und sind voll office- 
und mit Ausnahme des Keyson- 
ic-Modells auch spieletauglich. 
Unverständlich ist jedoch, wa- 
rum die Funktionstasten „F1” 
bis „F12“ bei vier der getesteten 
Keyboards nicht wie gewohnt 
für Shortcuts genutzt werden 
können (zum Beispiel ,Alt" + 
,F4^). Vorher muss die Shortcut- 
Funktion über eine spezielle Ta- 
ste aktiviert werden — und das 
nach jedem Start aufs Neue. W 

FRANK STÓWER 


W Auf welche Ausstattungs- 
merkmale sollte man als Каи- 
fer einer Multifunktions-Tas- 
tatur am meisten achten? 
Beim Kauf eines Multifunktions- 
keyboards sollte nicht die Menge 
an Sonderfunktionen, sondern 
eine gute Ergonomie des Gerä- 
tes an erster Stelle stehen. Das 
heipt, dass nicht nur das Haupt- 
und das Sondertastenfeld über- 
sichtlich gestaltet sein müssen. 
Das Gerät muss zusätzlich auch 
eine Handballenablage sowie ei- 
ne fest arretierende Höhenver- 
stellung besitzen und rutschfest 
sein. Hat das Tastenbrett dann 
auch noch einen direkten Tas- 
tenanschlag, so ist ein ermü- 
dungsfreies Schreiben und Spie- 
len uneingeschränkt möglich. 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Ist ein USB-Anschluss ein 
wichtiges Kaufkriterium? 

Ob Sie beim Kauf einer Multi- 
funktionstastatur einem Modell 
mit USB-Anschluss den Vorzug 
geben sollten, hängt von mehre- 
ren Faktoren ab. Wer das Tas- 
tenbrett zusätzlich auch am 
Notebook oder an anderen PCs 
betreiben will, sollte die USB- 
Variante wählen. Sie lässt sich 
ohne Neustart an jedes Gerät 
anschließen. Da bis dato auch 
praktisch alle auf dem Markt er- 
hältlichen Mainboards zwei 
PS/2-Anschlüsse besitzen, ist 
man mit einem Modell mit PS/2- 
Verbindung bestimmt nicht 
schlechter beraten, zumal man 
sich dann einen USB-Anschluss 
freihält. 


ШП ЮБЕЛЕЙ Testkandidaten unter der Lupe 


Cherry Cymotion Master Xpress 


Die „F4“-Funktionstaste am Rand wird an- 
fänglich mit der „Shift“-Taste verwechselt. 


Genius Comfy KB-21e Scroll 


Sinnvoll: Die Funktion der Shortcuts ist auf 


die Vorderseite der jeweiligen Taste gedruckt. 


Microsoft Multimedia Keyboard 


pc. 


Die Shortcut- Funktion von Fl bis F12 muss über 
eine spezielle „F“-Taste (Bild) aktiviert werden. 


Typhoon Navigator Office XP 


A 


Pme Ae [еч А 
[2 1 у I "n 1 е 
Beim Hama-Gerät können Sie die Lautstärke 

mit einem Drehrad hoch- und herunterregeln. 


м 


Unterhalb einer Aussparung in der Leertaste 
befindet sich das zusätzliche Scrollrad. 


Keysonic Turbo Office Keyboard für XP 


Ein Teil der 29 Sondertasten ist auf einem 
höher liegenden Steg platziert. 


Hama Smart Office XP Keyboard 
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Hersteller 

Webseite 

Preis 

Preis- Leistungs- Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


Gewicht 

Kabellänge 

Anschluss 

Handballenablage 
Höhenverstellbar 
Sondertasten/Shortcuts (FI-FI2)* 
Beschriftung Tasten 


EIGENSCHAFTEN 


Tastenlayout 
Ergonomie 
Verarbeitung 
Rutschfestigkeit 


LEISTUNG 


Druckpunkt Tasten 
Office-Tauglichkeit 
Flexibilitát der Software 
Spiele-Tauglichkeit 


FAZIT 


KABEL- 
TASTATUREN 


Hersteller 

Webseite 

Preis 

Preis- Leistungs- Verhältnis 


AUSSTATTUNG 


Gewicht 

Kabellänge 

Anschluss 

Handballenablage 
Höhenverstellbar 
Sondertasten/Shortcuts (FI-FI2)* 
Beschriftung Tasten 


EIGENSCHAFTEN 


Tastenlayout 
Ergonomie 
Verarbeitung 
Rutschfestigkeit 


LEISTUNG 


Druckpunkt Tasten 
Office-Tauglichkeit 
Flexibilität der Software 
Spiele-Tauglichkeit 


FAZIT 


Cymotion Master Xpress 


Multimedia Keyboard 


Internet Navigator 


Navigator Office XP 


Cherry Microsoft Logitech Typhoon 
www.cherrycorp.com www.microsoft.de www.logitech.de www.anubisline.com 
EHE €. EES €0. TR 
Gut Gut Gut Sehr gut 
1,50 

ca. 1.200 0 ca. 900 g ca. 1.080 0 ca. 980 g 
2,0 Meter 2,0 Meter 2,0 Meter 2,0 Meter 
Р5/2; USB Р5/2 PS/2; USB Р5/2 
Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 
Ja Ja Ja Ja 
29/Sofort nutzbar 17/Aktivierung nötig 21 + Scrollrad/Aktivierung nötig 31 + Scrollrad/Aktivierung nötig 
Laser Laser Laser Laser 

| 1,50] 1,40 1,50 1,50 
übersichtlich Sehr übersichtlich Sehr übersichtlich übersichtlich 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 

1:36 1,20 1,30) 1,20 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Sehr gut (19 Tasten progammierbar) Gut (16 Tasten programmierbar) Gut (9 Tasten programmierbar) Gut (12 Tasten frei programmierbar) 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 


E Sehr rutschfest 
E Sehr gute Ergonomie 
E Anschluss per USB 


Smart Office XP Keyboard 


[GESAMT | D Sehr guter Tastendruckpunkt 
E Sehr rutschfest 
1,38 


EJ Funktionstasten-Shortcuts 


Multimedia-Office-Tastatur 


1,43 


Sehr rutschfest 
E Sehr gute Ergonomie 
EJ Funktionstasten-Shortcuts 


Comfy KB-21e Scroll 


| GESAMT | E Sehr viele Funktionstasten 


1,43 


[GESANT 
1,46 


E Office- und spieletauglich 
EJ Funktionstasten-Shortcuts 


Turbo Office Keyboard für XP 


E Office- und spieletauglich 
E Sehr viele Funktionstasten 
E Nicht rutschfest 


Hama General Keys Genius Keysonic 
www.hama.de www.pearl.de www.genius-europe.com www.keysonic.de 
€30,- €, Є 20,- є 30,- 
Gut Gut Gut Befriedigend 
1,50 1,60 1,65 1,70 3 
ca. 960 g ca. 960 g ca. 880 g ca. 660g a 
2,0 Meter 1,5 Meter 1,5 Meter 2,0 Meter 3 
Psp Psp Psp Psp E 
Vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden S 
Ja Ja Ja Ja = 
32 + Scrollrad/Aktivierung nötig 33 + Scrollrad/Sofort nutzbar 21 + Scrollrad/Sofort nutzbar 29 + Zwei Scrollráder/Sofort nutzbar 2 
Laser Laser Laser Laser Е 
1,90 2,10 1,80 2,40|2 
übersichtlich übersichtlich übersichtlich Leicht unübersichtlich 3 
Gut Befriedigend Gut Befriedigend g 
Gut Gut Gut Befriedigend E 
Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend © 
1,50 1,50 1,70 2,50| 2 
Gut Gut Befriedigend Befriedigend S 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend = 
Gut (12 Tasten frei programmierbar) Gut (12 Tasten frei programmierbar) Befriedigend Gut (12 Tasten frei programmierbar) = 
Sehr gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend в 
P 


| GESAMT | E Sehr viele Funktionstasten 


E Office- und spieletauglich 
E Nicht rutschfest 


1,58 


1,64 


E Viele Funktionstasten 
E Gute Ergonomie 
E Anschlusskabel zu kurz 


СЦ с: sehr viele Funktionstasten 


1,71 


EI Geändertes Layout der Pfeiltasten 
E Keine Handballenablage 


[GESAMT 
2,32 
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PREISWERT + KOMPETENT 


BLACK HAWK DOWN-GOLD 
Dieses Doppelpack enthält den internationalen SACRED 


Bestseller Delta Force - Black Hawk Down "Ancorio", die rie ielwelt von Sacred, ist eine Welt 
sowie die Missionserweiterung Team Sabre. der 


N Abenteuer und Ми en, ein Königreich mit 16 Story- 
RCE USK: 16 regionen, gefüllt mit Leben. SE 
Т ТҮ um ! 4: 03,02 2004 


BLACK 


sche DOKUME 
sor ARE үң ENGLISCH peuischt 


PC CD-Rom 


а РРА 
BASEr 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND. 


persönlichen Lösungsweg. 


€ 14,99 UVP 


” 
- =: 
` - 
СУ РС Бур ИР id —— € 
пач тери Se BEST DISPLAYED WITH ... BEST PLAYED WITH... 


Deus Ex: Invisible War © lon Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and lon Storm are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 
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li TEST: EINGABEGERÄTE 


Thrustmaster No- 
mads Wireless Pack 


Creative 
Prodikeys DM 


Hardware-Kategorie: Notebook-Zubehör 


Hardware-Kategorie: Tastatur 


Speed Link 
Black Widow 


Hardware-Kategorie: Joystick 


Unter dem Namen Nomads Wireless 
Pack bietet Thrustmaster jetzt ein um- 
fangreiches Ausrüstungsset für Note- 
book-Nutzer an. Wir haben es getestet. 


as Herzstück des Nomad-Packs ist ei- 

ne 800-dpi-Notebook-Maus mit drei 
Tasten und Scrollrad. Der Funkempfänger 
(USB) und die Maus können zum Aufladen 
der Akkus mit einem Ladekabel verbunden 
werden. Der Nummernblock besitzt eben- 
falls einen USB-Anschluss und fungiert 
gleichzeitig als Hub für zwei weitere USB- 
Geräte. Sein Tastenlayout entspricht bis auf 
eine verkleinerte ,Einfügen"- und „+”- 
Taste dem Standard. Dafür besitzt er mit 
einer ,Backspace"- und ,000"-Taste zwei 
nützliche Zusatztasten. Neben einer 1-Me- 
ter-USB-Verlängerung liegen dem Pack 
noch ein Mini-Kópfhórer mit ausziehbarem 
Kabel und eine Tragetasche bei. 


Die Ergonomie des Mini-Funknagers ist be- 
friedigend, der Druckpunkt der Tasten ist 
angenehm leichtgängig. Er setzt Bewegun- 
gen direkt um und arbeitet mit Ausnahme 
sehr schneller Richtungsánderungen ver- 
zógerungsfrei. Die Tasten des Nummern- 
blocks haben einen mittelharten Druck- 
punkt, jedoch einen schwammigen An- 
schlag. Trotzdem ist das Gerát gerade beim 
Excel-Betrieb am Notebook sehr hilfreich. 
Der Sound des Kopfhórers ist ebenfalls gut. 


Fazit: Das sehr gut ausgestattete Pack er- 
leichtert die Arbeit am Notebook. Der 
Funknager besitzt eine sehr geringe Latenz, 
ist aber dank seiner Größe für den exzessi- 
ven Spielbetrieb weniger geeignet. (fs) 


Nomads Wireless Pack 
Hersteller: Thrustmaster 
www: www.thrustmaster.com 
Preis: € 49,- 

Preis-Leistung: Gut 3,00 


Ausstattung 1,35 
Eigenschaften: 1,65 


Leistung: 


Das Creative Prodikeys DM ist schon 
etwas Besonderes. Neben einer voll- 
wertigen Multimedia-Tastatur besitzt 
das Gerät auch eine Klaviatur. 


ie Klaviatur des rund zwei 
D Kilogramm schweren Gerätes mit 
PS/2-Anschluss umfasst insgesamt drei 
Oktaven. Deckt man diese mit der Hand- 
ballenablage ab, erhált man ein rutschfestes 
Standardkeyboard mit einer guten Ergono- 
mie, 15 Sondertasten sowie zwei drehbaren 
Reglern für Lautstárke und Tonhóhe. Eine 
Hóhenverstellung ist ebenfalls vorhanden. 
Im Verkaufskarton befindet sich auch die 
anwenderfreundliche Software, die Sie 
benótigen, um zu musizieren und Ihre 
Werke im MP3- oder Wave-Format aufzu- 
zeichnen. Außerdem ist der Hybrid 
MIDI-fähig und ermöglicht den Zugriff 
auf 128 Instrumente und 100 Rhythmen. 


Der Anschlag der normalen Keyboard-Tas- 
ten ist direkt, ihr Druckpunkt ist etwas 
weich. Sie eignen sich für Office-Anwender 
genauso wie für Spieler. Die Halbtontasten 
der Klaviatur haben einen zu schwammi- 
gen Anschlag und einen zu harten Druck- 
punkt. Die Anschlagsdynamik der Ganz- 
tontasten ist gut. Für eine professionelle 
Anwendung sind die Klaviertasten und 
der Umfang der Klaviatur zu klein geraten. 


Fazit: An der Tastatur des Geräts gibt es 
mit Ausnahme des etwas weichen Tasten- 
druckpunkts nichts auszusetzen. Da aber 
die Klaviertasten wie die gesamte Klavia- 
tur zu klein sind, eignet sich das Gerát eher 
für Einsteiger und Hobbymusiker. (fs) 


Prodikeys DM 


Hersteller: Creative 

www: http;//de.europe.creative.com/ 
Preis: € 99,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 1,55 
Eigenschaften: 1,75 


Leistung: 2,20 


Sie suchen für eine Weltraumsimula- 
tion wie X2: Die Bedrohung noch den 
passenden Steuerknüppel? Wie wäre 
es mit Speed Links Schwarzer Witwe? 


as analoge Eingabegerät mit Vibra- 

tionsfunktion besteht aus einem 
gummierten Zwei-Achsen-Flugstick und 
einem Schubregler mit integrierter Ruder- 
kontroll-Wippe. Im Gegensatz zum leicht- 
gängigen Trigger besitzen die Rundum- 
sichtkontrolle und die restlichen sieben 
Funktionstasten keinen Mikroschalter und 
haben einen direkten Anschlag und harten 
Druckpunkt. Die klobigen F5-F8-Tasten er- 
zeugen beim Drücken jedoch ein störendes 
Geräusch. Für den sehr guten Halt auch 
auf glatten Schreibtischoberflächen sorgen 
fünf Gummifüße oder vier zusätzlich mon- 
tierbare Gumminoppen. 


Der Anschluss per USB verlief problemlos, 
die anwenderfreundliche Software erlaubt 
die Einstellung der Intensität der Vibra- 
tionseffekte. Diese sind kräftig und deut- 
lich zu spüren, aber auch geräuschintensiv. 
Der Stick arbeitet präzise und bietet einen 
ausreichenden Widerstand. Die Schubkon- 
trolle ist nicht zu leichtgängig und genau 
zu dosieren. Beide Komponenten liegen 
gut in der Hand, alle Knöpfe lassen sich 
direkt erreichen. Der Steuerknüppel ist 
allerdings nur für Rechtshänder konzipiert. 


Fazit: Der Schwarzen Witwe fehlt eine Z- 
Achse und die Vibrationseffekte sind eben- 
falls etwas laut. Trotzdem ist das robuste, 
günstige Gerät gerade für Action- und 
Weltraum-Simulationen gut geeignet. (fs) 


Black Widow 


Hersteller: Speed Link 
www: www.speed-link.com 
Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 


Ausstattung: 2,25 
Eigenschaften: 1,90 


2,35 


D Sehr gute Ausstattung ЕЗ Nummernblock nützlich 
D 1-Meter-USB-Verlängerung El Ergonomie Maus 


D Zwei Geräte in einem 
D Ergonomie der Tastatur 


E Office- und spieletauglich 
EJ Klaviatur zu klein 


E Kräftige Vibrationseffekte Е Guter Widerstand 
E Stick arbeitet präzise EJ Keine Z-Achse vorhanden 


W ERT U N GIS, 


WERTUNG 


1,98 
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ll TEST: VERMISCHTES 


Dell 
W1700 


Hardware-Kategorie: LCD-TV 


liyama Prolite 
C480T 


Hardware-Kategorie: LCD-TV 


JVC 
MP-XP731 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Nach Druckern gibt es bei Dell jetzt 
auch noch Fernsehgeräte: Doch das 
LCD-TV W1700 ist mehr als nur eine 
einfache Glotze. 


D as Dell W1700 ist ein 17-Zoll-LCD-TV 
im 16:9-Format, die optimale Auflö- 
sung beträgt 1.280x768 Bildpunkte. Da sich 
an den Seiten zwei fünf Watt starke Laut- 
sprecher befinden, wirkt das Display mit 
44 Zentimetern sehr breit. Sehr praktisch 
ist der Tragegriff — damit kann das sieben 
Kilogramm leichte Gerät problemlos trans- 
portiert werden. Mit nur einem Handgriff 
lässt sich der bis zu zwölf Zentimeter hö- 
henverstellbare Fuß anbringen. Als Signal- 
eingänge vom PC stehen D-Sub und DVI-D 
zur Verfügung. Der Tuner kann per Anten- 
ne, S-Video, Component- und Composite- 
Eingang angeschlossen werden. 


Der neue TV-Flachbildschirm ist HDTV- 
fähig und unterstützt die Fernsehstandards 
NTSC, PAL und SECAM. Das Display lässt 
sich mit dem Kontrastregler von null bis 
340 Candela pro Quadratmeter einstellen — 
sehr gut für einen PC-Monitor und gut für 
ein Fernsehgerät. Gut bis sehr gut sind 
Farbbrillanz und Bildschärfe, die Hellig- 
keitsverteilung ist jedoch nur befriedigend. 
Mit einer gemessenen Reaktionszeit von 
36 Millisekunden ist das LCD nur einge- 
schränkt für Ego-Shooter empfehlenswert. 


Fazit: Dell hat es mit dem LCD-TV W1700 
geschafft, sowohl einen guten Fernseher als 
auch einen guten PC-Bildschirm zu ferti- 
gen. Auch der Preis von knapp 800 Euro ist 
akzeptabel. (ma) 


W1700 


Hersteller: Dell 
www: www.dell.de 


Ausstattung: 1,81 


Eigenschaften: 2,45 


Der bekannte Monitorhersteller liyama 
wagt den Schritt zum Fernsehgeräte- 
produzenten. Eines der ersten LCD-TVs 
der Firma ist das Prolite С480Т. 


bwohl der Prolite C480T mit ange- 
О bauten Lautsprechern (jeweils fünf 
Watt) wie ein Breitbild-Display aussieht, ist 
es nur ein 4:3-LCD mit 19-Zoll-Diagonale. 
Iiyama gibt die Reaktionszeit mit 16 Milli- 
sekunden an, die aber in der Praxis nicht 
erreicht werden. Der Monitor arbeitet mit 
einer Auflósung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
ten und erreicht einen vertikalen sowie 
horizontalen Betrachtungswinkel von 170 
Grad. Zudem lässt sich das LCD bis zu 20 
Grad neigen. Neben einem DVI-I (analog 
und digital) stehen als Anschlüsse Anten- 
nenbuchse sowie Component- und Com- 
posite-Eingang zur Verfügung. 


Die Hintergrundbeleuchtung des Prolite 
C480T sorgt für einen hohen Energiever- 
brauch von 71 Watt und macht einen Lüfter 
notwendig. Das Kühlsystem erzeugt 1,6 
Sone - das ist normalerweise kaum hörbar. 
Für Zocker ist der Prolite C480T nur einge- 
schränkt geeignet, denn die Reaktionszeit 
beträgt gemessene 35 Millisekunden. Löb- 
lich: Die Helligkeit lässt sich von 24 bis 314 
Candela pro Quadratmeter regeln. Signale 
per DVI-I werden sehr gut dargestellt, 
doch analog angeschlossene DVD-Player 
machen dem LCD Probleme. Das Bild 
wirkt unscharf und teilweise blass. 


Fazit: Der Iiyama Prolite C480T eignet sich 
gut als PC-Monitor, doch als Fernsehgerät 
ist er nicht empfehlenswert. (ma) 


Prolite С480Т 


Hersteller: liyama 
www: www.iiyama.de 


Ausstattung 1,78 


Eigenschaften: 2,35 


Es ist nur 900 Gramm schwer und 
nicht größer als ein A5-Notizblock, 
trotzdem steckt im JVC MP-XP731 ein 
vollwertiges Notebook. 


m MP-XP731 setzt JVC die Centrino- 

Technologie von Intel ein. So kommt 
die Ultra-Low-Voltage-Variante des Pen- 
tium M mit 1,0 GHz zum Einsatz. Auf der 
Hauptplatine arbeitet der Intel-855-Chip- 
satz, unterstützt von 256 MByte RAM. 
Außerdem werden die integrierte Gra- 
fikeinheit Extreme Graphics 2 und ein 
WLAN-Modul mit einer Leistung von 11 
MBit/s eingesetzt. Als Display kommt ein 
16:9-Bildschirm mit einer Auflösung von 
1.024x600 Pixeln und einer Diagonale von 
8,9 Zoll zum Einsatz. Der Massenspeicher 
besteht aus einer Hitachi Travelstar 80СМ 
mit 40 GByte Kapazität. Ein optisches Lauf- 
werk fehlt aus Platzgründen, kann aber 
per Firewire oder USB 2.0 an das Notebook 
angeschlossen werden. 


Die integrierte Grafikeinheit bremst das 
Notebook in Spielen stark. In UT 2003 (dt.) 
erreicht das MP-XP731 beispielsweise nur 
acht Fps (Auflösung 800x600), erst mit mi- 
nimalen Details kratzen die Benchmark- 
Werte mit 24 Fps an der Spielbarkeitsgren- 
ze. Schade, da das LCD des MP-XP731 mit 
einer Reaktionszeit von 29 Millisekunden 
spieltauglich ist. Im Akkubetrieb hält das 
kleine Notebook 167 Minuten durch. 


Fazit: Das MP-XP731 ist ein ultraportables 
Notebook und eignet sich gut für die Ar- 
beit unterwegs — nur der hohe Preis von 
knapp 2.000 Euro stört. (ma) 


MP-XP731 


Hersteller: JVC 


Ausstattung: 2,20 
www: www.jvc.de арс мааа 


Preis: € 799,- Preis: € 1.399,- Preis: € 1999,- шека DAB 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,93 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,93 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,60 
D Viele Anschlüsse D Gute Bildqualität D Ausstattung EJ Analog-Quellen D Sehr leicht D Reaktionszeit LCD 

D Hohe Luminanz EJ Hohe Reaktionszeit D Bildqualität EJ Hoher Preis D Akkulaufzeit EI Nicht spieltauglich 
WERTUNG |2,01 WERTU м G|71,98 WERTUNG, 2,38 
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Tagan 


Hardware-Kategorie: Netzteil 


Wortmann Terra 
Orbis (BTO) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: 
P432 GHz Extreme Edition 
Mainboard: 
Asus P4C800E Deluxe (1875) 
Speicher: 
Siemens, 2x 512 MByte, 008400 
(CL3) 
Grafikkarte: 
Geforce FX 5950 Ultra 
Festplatte: 
2x Maxtor 6YI6OMO (160 GByte) 
DVD-Brenner: 
Teac DV-W50D-038 (+R 4x, 
-R 4x, +RW 24, -RW 2x) 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


VERMISCHTES 


MSI 865PE 
Neo2-PFS PE 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Tagan präsentiert seine aktuelle Netz- 
teil-Serie in neuem Design und wartet 
mit Detailverbesserungen und mehr 
Leistung auf. Wir haben das 480-Watt- 
Modell für Sie getestet. 


anze 480 Watt Maximalleistung 
G liefert das mit zwei automatisch gere- 
gelten 80mm-Lüftern ausgestattete Netzteil 
von Tagan. Auf den einzelnen Kanälen ste- 
hen 28 Ampere (+ 3,3 V), 48 Ampere (+5 V) 
und 28 Ampere (+ 12 V) bereit. Mit diesen 
Leistungswerten ist es auch für besonders 
leistungshungrige Hardware-Komponen- 
ten gerüstet. In unseren Praxistests gab es 
folgerichtig keine Ausfälle. Die Länge und 
Verarbeitung der Stromkabel ist vorbild- 
lich, mit dem 52 Zentimeter langen ATX- 
Stecker hat man sogar in einem Bigtower 
keine Probleme mit der Kabelführung. 


In der Praxis konnte selbst ein High-End- 
System auf Athlon-FX-51-Basis mit zwei 
Festplatten und einem DVD-Brenner das 
Netzteil nicht in Bedrängnis bringen — die 
spezifizierten Werte der drei Spannungs- 
Kanäle blieben dabei innerhalb der Tole- 
ranzen. Positiv: Mit einer Leistungsaufnah- 
me von 0,5 Ampere im Ruhezustand muss 
man das Netzteil nicht über Nacht abschal- 
ten. Auch die Wärmeentwicklung ist mit 33 
Grad Celsius im 3D-Betrieb sehr gut, etwas 
besser hingegen könnte der Wirkungsgrad 
von 69 Prozent im Lastbetrieb sein. 


Fazit: Ein sehr solides Netzteil mit hohen 
Leistungsreserven, das mit 1,6 Sone im 3D- 
Betrieb wahrnehmbar, aber nicht störend 
ist. (lc) 


T6480-UO1 


Hersteller: Tagan 
www: www.maxpoint.de 
Preis: € 78,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,73 
Eigenschaften: 8,18 


Leistung: 1,98 


Neben einem P4 3,2 GHz Extreme 
Edition mit sagenhaften 2 MByte L3- 
Cache sorgt in diesem Komplett-PC 
auch die Geforce FX 5950 Ultra für viel 
Spiele-Power! 


H ighlight des PCs ist der P4-Prozessor 

mit 3,2 GHz Taktrate in der Extreme 
Edition. Diesem steht eine Geforce FX 5950 
Ultra zur Seite. Grundbaustein des Wort- 
mann Terra Orbis (BTO) ist das Asus 
PA4C800E Deluxe mit i875-Chipsatz. An dem 
SATA-RAID-Controller auf der Platine sind 
die beiden 160-GByte-Festplatten im RAID- 
O-Modus angeschlossen. Zwei USB-, ein 
Firewire- sowie Audioanschlüsse finden 
sich gut erreichbar auf der Vorderseite des 
Computers. Von den insgesamt vier Spei- 
cherplátzen sind zwei mit 512-MByte- 
Modulen von Siemens (DDR400, CL3) 
bestückt — hier kónnen Sie spáter aufrüsten. 


Im 3D-Betrieb steigt die Geháusetempera- 
tur auf 34 Grad Celsius. Dank dieser ge- 
ringen Temperatur dreht der CPU-Lüfter 
relativ langsam und das Geräuschniveau 
des PCs liegt bei maximal 2,5 Sone. Damit 
ist er zwar nicht unhórbar, ermóglicht aber 
ein relativ stressfreies Arbeiten. Mit 43 Fps 
in UT 2004 (3DC-Demo) bei einer Aufló- 
sung von 1.024x768 ist der PC absolut 
spieletauglich. Selbst im PCGH-Qualitáts- 
modus (2x AA, 4:1 AF) schaffte der PC 42 
Bilder pro Sekunde. 


Fazit: Eine gute Spiele- und eine sehr gute 
Officeleistung bei einer moderaten Ge- 
ráuschbelastung und sehr guter Ausstat- 
tung machen den Kauf lohnenswert. (Ic) 


Terra Orbis (BTO) 


Hersteller: Wortmann 

www: www.wortmann.de 
Preis: € 3.169,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung: 2,00 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 1,40 


„Је später der Abend, desto netter die 
Gäste‘, denkt sich anscheinend MSI 
und bringt gegen Ende der Springdale- 
Ära noch mal ein hervorragendes 
i865PE-Mainboard heraus. 


M SIs Sockel-478-Platine unterstützt 

den Pentium 4 Northwood und ab 
BIOS-Version 3.5 auch den Prescott. Das 
BIOS-Update können Sie kinderleicht mit 
dem Tool Live Update 3 unter Windows 
aktualisieren. Das „РЕ“ im Namen steht 
für „Platinum Edition“ und besagt, dass 
die Mainboards mit Dutzenden von RAM- 
Modulen auf Kompatibilität getestet wurden. 


Bei der Spiele-Leistung liegt MSIs neue 
i865PE-Platine nur knapp hinter Top-i875P- 
Mainboards wie dem Asus P4C800-E 
Deluxe oder dem Abit IC7-Max3. Der 
Leistungsschub wird durch die Memory 
Acceleration Technology (MAT) ermöglicht, 
die nichts anderes als Intels PAT unter ande- 
rem Namen ist. Im BIOS befindet sich die 
praktische Dynamic Overclocking Techno- 
logy (DOT), welche bei Bedarf den Front- 
side-Bus und damit auch den Prozessor bei 
maximaler CPU-Last automatisch übertak- 
tet. Einziges Problem: Mit Speicherriegeln, 
die scharfe Latenzen von beispielsweise 
CL2-2-2-6 vorschreiben, will das Mainboard 
nicht laufen. Die Ausstattung des 865PE 
Neo2-PFS PE ist mit Serial ATA, IDE/Flop- 
py-Rundkabeln, Gigabit-LAN und einem 
externen USB-Hub recht ordentlich. 


Fazit: Für nur 104 Euro bekommen Sie von 
MSI ein ordentlich ausgestattetes und leis- 
tungsfáhiges Sockel-478-Mainboard. (ой) 


865PE Neo2-PFS PE 
Hersteller: MSI 

www: www.msi-computer.de 
Preis: € 104,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 2,33 
Eigenschaften: 2,5 1 


Leistung: 1,60 


D Leistungsreserven 
Gute Ausstattung 


D Lange Kabel 
E Geringer Standby-Verbr. 


E Akzeptable Lautstärke Е Gute Aufrüstbarkeit 
D Gute Spieleleistung EJ Hoher Preis 


D Sehr gute Spieleleistung Е Geringer Preis 
D Gute Ausstattung El Hohe Northbridge-Temp. 


W ER TU NG 
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ll TEST: VERMISCHTES 


Western Digital 
WD740GD 


Hardware-Kategorie: SATA-Festplatte 


Seagate Barracuda 
ST3200822A 


Terratec Mystify 
9800 XT 


Hardware-Kategorie: IDE-Festplatte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Western Digital hat seine Raptor-Serie 
um eine 74-GByte-Version erweitert - 
wir haben die neue SATA-Platte auf 
Herz und Nieren getestet. 


er zur WD740GD greift, bekommt ein 

sehr ordentliches Ausstattungspaket. 
Western Digital gibt auf die SATA-Platte 
fünf Jahre Garantie. Die Festplatte besitzt 
8 MByte Cache und zwei Stromanschlüsse 
(klassischer ATX-Stecker und SATA). Ein- 
ziger Mangel ist die geringe Kapazität: 
74 GByte sind nach heutigen Maßstäben 
nicht besonders viel. 


In unseren Tests zeigte die Platte über- 
ragende Leistungen. Die Zugriffszeiten 
der 10.000-Umdrehungen-Platte liegen im 
Schnitt bei sehr guten 7,6 Millisekunden — 
das ist noch einmal eine Millisekunde 
weniger als bei der Vorgängerplatte 
WD360GD. Absolute Spitzenwerte auch 
bei den Übertragungsraten: Mit 63,9 MByte 
pro Sekunde kónnen Sie von der Platte le- 
sen, beim Schreiben schafft die Platte einen 
durchschnittlichen Wert von 32 MByte 
pro Sekunde. Die Burstrate liegt bei 108,9 
MByte pro Sekunde - all diese Werte sind 
absolute Spitze. Die guten Ergebnisse er- 
kauft sich die Platte allerdings mit zwei 
Nachteilen: Die WD740GB ist mit 2,7 Sone 
(im System deutlich hórbar) für eine Fest- 
platte sehr laut. Die Platte wird zudem mit 
44,5 Grad im Schnitt relativ warm. 


Fazit In puncto Geschwindigkeit gibt es 
im IDE- und SATA-Bereich aktuell keine 
bessere Platte. Performance-Freaks dürfen 
ohne Bedenken zugreifen. (kb) 


WD740GD 


Hersteller: Western Digital 
www: www.wdc.com 


Ausstattung 1,70 


Eigenschaften: 1,60 


Der renommierte Festplattenhersteller 
Seagate findet mit seiner neuen Barra- 
cuda-Platte wieder zu alter Stärke zu- 
rück. 


ei der Ausstattung der IDE-Platte 
B. : 

gibt es kaum etwas zu bemängeln. 
Die neue Barracuda von Seagate besitzt 
8 MByte Festplatten-Cache. Seagate gibt 
zudem ordentliche 36 Monate Garantie auf 
die Platte. Keine Wünsche bleiben bei der 
Kapazität offen: 200 GByte dürften auch 
für emsige Datensammler mehr als genug 
sein. 


Bei unseren Leistungstests zeigte die Platte 
durchwachsene Ergebnisse: Mit 55,6 MByte 
pro Sekunde lassen sich Daten sehr schnell 
von der Platte lesen — nur die WD740GD 
von Western Digital kann diesen Wert top- 
pen. Relativ mau sind hingegen die Ergeb- 
nisse unserer Schreibtests. Nur 21,5 MByte 
pro Sekunde sind im Durchschnitt drin — 
ein schwacher Wert. Gleiches gilt für die 
mittlere Zugriffszeit. Größenbedingt benó- 
tigt die Platte im Schnitt 15,3 Millisekun- 
den für einen Datenzugriff. Zu der in der 
Einleitung erwähnten wiedergefundenen 
Stärke der Barracuda-Serie: Die neue Sea- 
gate Barracuda ST3200822A ist sehr leise. 
Nur 1,6 Sone (im eingebauten Zustand 
kaum hörbar) werden bei massiven Daten- 
zugriffen erreicht. Somit ist die Platte für 
Silent-PCs optimal geeignet. 


Fazit: Die neue Barracuda ist ein guter All- 
rounder mit kleinen Schwächen. Punkten 
kann die Platte vor allem durch die kaum 
hörbaren Betriebsgeräusche. (kb) 


Barracuda ST3200822A 


Hersteller: Seagate 
www: www.seagate.de 


Ausstattung 1,80 


Eigenschaften: 1,90 


Terratec fährt seit Anfang des Jahres 
zweigleisig und verkauft neben Nvidia- 
Beschleunigern auch erstmals Produkte 
mit Ati-Grafikchips. 


ur ein kleiner Aufkleber auf der Refe- 

renzkarte deutet darauf hin, dass 
die Mystify 9800 XT von Terratec stammt. 
Wenn Overdrive aktiviert ist, läuft der 
Grafikchip mit 419 statt 412 MHz. Der 256 
MByte große DDR-Speicher hat eine Zy- 
kluszeit von 2,2 ns und wird mit 365 MHz 
DDR getaktet. Unser Testmuster ließ sich 
zudem auf 430 MHz Chip- und 400 MHz 
DDR Speichertakt übertakten. Relativ laut 
ist der Z0mm-Lüfter auf dem Kupferkühler. 
Im 3D-Betrieb haben wir unangenehme 
3,8 Sone gemessen, während sich die Ge- 
räuschkulisse im 2D-Modus auf 2,1 Sone 
reduzierte. Wir gehen davon aus, dass eine 
neue BIOS-Version für die lauten Ergeb- 
nisse verantwortlich ist — bereits in der 
Vergangenheit getestete Referenzkarten 
erzeugten im 3D-Betrieb nur 2,7 Sone. 
Vergleichsweise warm wurde die Radeon 
9800 XT auf der Rückseite der Platine mit 
gemessenen 52,9 Grad Celsius. 


Attraktiv fällt das Spiele-Bundle mit War- 
craft 3, Gun Metal OEM und Splinter Cell 
OEM aus. Weiterhin werden Composite-/ 
S-Video-Kabel, ein Composite-Adapter 
und ein DVI-VGA-Adapter mitgeliefert. 


Fazit: Die Mystify 9800 XT gehört zweifels- 
frei zu den schnellsten 3D-Beschleunigern, 
die momentan auf dem Markt sind. Leider 
ist die Grafikkarte vor allem im 3D-Betrieb 
sehr laut. (dw) 


Mystify 9800 XT 


Hersteller: Terratec 
www: www.terratec.de 


Ausstattung 2,05 


Eigenschaften: 1,57 


Preis: € 279,- Preis: € 150,- Preis: € 475,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,95 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,64 
E Hohe Datentransferraten EI Sehr laut D Sehr leise D Fairer Preis E Schnell mit FSAA und АЕ EI Lauter Lüfter 

E Geringe Zugriffszeiten В Relativ teuer E Gute Leseperformance D Mäßige Performance D Gutes Spiele-Bundle BH Wenig OC Potenzial 
WERTUNcG| 1,41 WERTUNcG| 1,68 WERTUNcG| 1,71 
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Enermax CS- 
3088TA-MW 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


TEST: 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


VERMISCHTES 


Verax 
Polargate 64ЕХ Cu 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Das Enermax-Gehäuse CS-3088TA-MW 
bietet neben edlem Design auch noch 
ein Netzteil und eine Lüftersteuerung. 


bwohl das Enermax-Gehäuse haupt- 
О sächlich aus Stahl besteht, ist es mit 
sieben Kilogramm angenehm leicht. Neben 
sechs 3,5-Zoll-Einbauschächten für Fest- 
platten und Floppy-Laufwerk stehen vier 
5,25-Zoll-Schächte für DVD- und CD-Lauf- 
werke bereit. Davon sind alle 5,25-Zoll- 
und zwei 3,5-Zoll-Schächte von außen er- 
reichbar. Neben einem 120mm-Lüfterplatz 
vor den Festplatten gibt es auch noch drei 
80mm-Aussparungen, zwei davon auf der 
Rückwand, eine in der linken Seitentür. Ab 
Werk sind zwei Lüfterplätze mit 80mm- 
Lüftern versehen. Auf der Frontseite des 
Gehäuses gibt es eine stufenlose Lüfter- 
steuerung, die bis zu vier Lüfter steuern 
kann. 


Weitere Ausstattungs-Highlights sind Au- 
dio- und USB-Anschlüsse auf der Gehäuse- 
front, eine Temperaturanzeige samt -fühler 
sowie ein Enermax-Netzteil EG365AX- 
VD(G) mit 353 Watt Maximalleistung 
(+3,3V 32A, +5V 32A, «12V 26А). Auf- 
grund des relativ dünnen Blechs und feh- 
lender Dämmmaterialien ist das Gehäuse 
mit einem eingebauten High-End-PC rund 
5,2 Sone laut. Dafür ist allerdings die Wär- 
meabstrahlung mit 41 Grad Celsius CPU- 
Temperatur als gut zu bezeichnen. 


Fazit: Wen die schlechten Dämmeigen- 
schaften nicht stören oder wer sowieso ein 
System auf Silent-Basis aufbauen will, ist 
mit dem Enermax gut bedient. (1с) 


Der P160 ist ein reinrassiger Alumini- 
umtower und überzeugt durch gelunge- 
nes Design und sehr gute Verarbeitung. 


D ank Aluminiumbauweise ist das An- 
tec-Gehäuse mit rund vier Kilo- 
gramm ein wahres Fliegengewicht; den- 
noch ist die Verwindungssteifheit auf- 
grund der soliden Verarbeitung gut. Vier 
5,25-Zoll-Laufwerke finden im Gehäuse 
Platz, die benötigten Einbauschienen wer- 
den mitgeliefert. Die beiden obersten Lauf- 
werke sind schon ab Werk mit Laufwerks- 
blenden versehen. Vier der sechs 3,5-Zoll- 
Schächte sind um 90 Grad gedreht – kein 
Problem bei SATA-Festplatten, bei IDE- 
Platten stört das Kabel allerdings etwas. 
Genial: Die vordere 120mm-Lüfterhalte- 
rung sitzt auf einem modularen Halterah- 
men. 


Auf der Frontseite ganz oben finden sich 
neben dem Power- und Reset-Schalter noch 
zwei USB-, ein Firewire- und zwei Sound- 
anschlüsse. Mit aktiviertem 120mm-Lüfter 
ist ein High-End-System in den Praxistests 
rund 4,9 Sone laut, Silent-Fans sollten hier 
leistungsreduzierte Lüfter verwenden. 
Durch die Aluminiumbauweise ist die 
Wärmeabstrahlung des P160 sehr gut — 39 
Grad Celsius CPU-Temperatur bei einem 
High-End-System überzeugen. 


Fazit: Gelungene Detaillösungen, genug 
Platz und sehr gute Verarbeitung sind die 
Vorzüge dieses Gehäuses. Einziger Wer- 
mutstropfen: Die silbernen Zierleisten auf 
der Vorderseite passen nicht zum edlen 
Gesamteindruck des Gehäuses. (1с) 


Mit dem Polargate präsentiert Verax 
ein Kühlmonster mit fast 1.000 Gramm 
Gesamtgewicht. 


B lickfang des neuen Verax-Kühlers, 
der für Sockel 754, 939 und 940 ge- 
eignet ist, sind die beiden gegeneinander 
montierten Silent-Lüfter. Diese lassen sich 
über eine Slotblende in der Drehzahl steu- 
ern, so sind sechs verschiedene Einstellun- 
gen von „Ultra Cooling“ bis „Super Silent 
Cooling“ möglich. Mit den beiden feder- 
gelagerten Befestigungen ist die Montage 
sehr einfach, der gewünschte Druck auf 
den Prozessor wird mit zwei Schrauben 
aufgebaut. 


Im „Ultra Cooling"-Modus ist der Kühler 
2,9 Sone laut und somit zwar hörbar, aber 
noch nicht störend. Die Kühlleistung von 
46 Grad Celsius bei einem Athlon 64 3200+ 
kann sich sehen lassen. Zum Vergleich: Der 
Zalman CNPS7000A-Cu schafft hier bei 
2,7 Sone rund 50 Grad Celsius. Die enorme 
Masse des Verax von fast 1.000 Gramm 
kommt allerdings erst so richtig im „Super 
Silent Cooling“-Modus zum Tragen. Hier 
ist der Kühler mit 0,3 (!) Sone nicht hörbar 
und kühlt die CPU dennoch auf sehr gute 
50 Grad Celsius. 


Fazit: Für den Preis einer kleinen Wasser- 
kühlung bietet Verax extrem geringe Laut- 
stärke bei guter Kühlleistung. Wen der 
hohe Preis nicht abschreckt, findet im 
Polargate einen sehr guten Athlon-64-Küh- 
ler, der sich einfach montieren lässt und 
trotz der enormen Größe keine Kompatibi- 
litátsprobleme hat. (Ic) 


CS-3088TA-MW P160 Polargate 64FX Cu 

Hersteller: Enermax Ausstattung; 1,50 Hersteller: Antec Ausstattung: 1,50 Hersteller: Verax Ausstattung: 1,60 
www: www.bbt-shop.de MEME www: www.antec-inc.com Er ann a www: www.verax.de "— ——— 
Preis: € 100,- Eigenschaften: 2,15 Preis: € 159,- Eigenschaften: 1,80 Preis: € 100,- Eigenschaften: 1,85 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,45 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,20 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,45 
E Lüftersteuerung D Nicht modular D Aluminiumdesign E Mainboardschlitten D 6fache Lüftersteuerung Е Gute Kühlleistung 

Gutes Netzteil © Relativ laut E Sehr gute Verarbeitung ЕЭ 120mm-Lüfterplätze D Sehr leise ЁШ Hoher Preis 

М ER TU NG 2,20 WER TU Мм 6G| 1,98 W ER TU М С | 1,56 
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ll TEST: GRAFIKKARTEN 


Pixelview 
Geforce FX 5700 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Pixelview 
Geforce FX 5950 


Terratec 
Mystify 9600 XT 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Käufer der Geforce FX 5700 von Pro- 
link können über ein blau beleuchtetes 
Display am Kühlkörper die Chiptempe- 
ratur und die Lüfterdrehzahl überwa- 

chen. 


rolink fällt durch ein innovatives De- 
Р sign auf und stattet die Nvidia-Gra- 
fikkarte mit einem Display aus. Allerdings 
ist das Display selbst für Besitzer eines 
Gehäuse-Seitenfensters ungünstig positio- 
niert, da die Anzeige zum Gehäuseboden 
ausgerichtet ist. Obwohl auf der Grafikkar- 
te nur ein FX 5700 mit 425 MHz verbaut ist, 
verzichtet Prolink nicht auf eine üppige 
Speicherausstattung. 256 MByte DDR- 
RAM mit einer Zykluszeit von 3,3 ns und 
einem erhöhten Speichertakt von 300 MHz 
DDR sind die Eckdaten (Standard: 275 
MHz DDR). Unser Testmuster ließ sich bis 
auf 470 MHz/350 MHz DDR übertakten. 


Hitzeprobleme hatte die 3D-Karte mit ge- 
messenen 48 Grad Celsius nicht. Auf dem 
Grafikchip befindet sich ein kleiner Alumi- 
nium-Kühler, der durch die großflächige 
Kühlplatte verdeckt wird. Auf der Rück- 
seite befindet sich zudem ein dünnes Kühl- 
blech, das die RAM-Bausteine vor einer 
Überhitzung schützen soll. Blau beleuchtet 
wird neben dem Display auch der 40mm- 
Lüfter, der mit einer Lautheit von 1,9 Sone 
zu den leisen Vertretern seiner Art gehört. 


Fazit: Dank Display, Video-Eingang und 
256 MByte Speicher kann sich die FX 5700 
von der Konkurrenz absetzen. Nichtsdesto- 
trotz bekommt man für 159 Euro schnellere 
3D-Beschleuniger (z. B. 9600 XT). (dw) 


Pixelview Geforce FX 5700 


Hersteller: Prolink Ausstattung: 2,45 
www: www.pixelview.de BETRETEN 
Preis: € 159,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 


Eigenschaften: 1,80 


Leistung: 2,97 


Die Pixelview Geforce FX 5950 ent- 
spricht nicht nur optisch exakt der in 
der letzten Ausgabe getesteten Giga- 
byte GV-N595U256V, sondern wurde 
auch von Gigabyte gefertigt. 


ithilfe von Powerstrip stellten wir 

M fest, dass die Pixelview Geforce FX 
5950 aus den Fertigungshallen von Giga- 
byte stammt. Gigabyte ist ein großer Auf- 
tragsfertiger und produziert teilweise auch 
Grafikkarten für andere Hersteller, um die 
Fabrik voll auszulasten. Ein Radiallüfter 
ist für die Kühlung verantwortlich. Dabei 
wird die warme Luft über eine erweiterte 
Slotblende aus dem Gehäuse geleitet. Der 
erste PCI-Slot unter dem AGP-Steckplatz 
muss also frei bleiben. Für eine High-End- 
Grafikkarte wird die FX 5950 Ultra mit ge- 
messenen 45,9 Grad Celsius nicht zu warm. 
Dafür ist der 55mm-Lüfter mit gemessenen 
3,2 Sone alles andere als ein Leisetreter. Im 
2D-Betrieb läuft der Lüfter allerdings nur 
mit 8 Volt und erzeugt dabei noch akzep- 
table 2,3 Sone. 


Recht ordentlich fällt das Übertaktungs- 
ergebnis mit 550 MHz Chip- und 520 MHz 
DDR Speichertakt aus (Standard: 475/475). 
Prolink legt folgende Ausstattung bei: 
S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA-Adap- 
ter, Win DVD 4, Power Director, V-Rally 
und Le Mans 24 Hours. 


Fazit: Vom lauten Lüfter abgesehen, leistet 
sich die Pixelview Geforce FX 5950 keine 
Schwächen und punktet in den Bereichen 
Leistung, Overclocking-Eigenschaften und 
Ausstattung. (dw) 


Pixelview Geforce FX 5950 


Hersteller: Prolink Ausstattung: 
www: www.pixelview.de 
Preis: € 429,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 1,85 


1,70 
Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 


Neben Radeon 9200 SE und 9800 XT 
gehört die Mystify 9600 XT zu den 
ersten Terratec-Boards mit Ati-Chip. 
Wir haben uns den Neuling angeschaut 
und durch den Testparcours geschickt. 


үү ie wir in den Tipps auf Seite 102 

berichten, sind einige 9600-XT- 
Karten auf dem Markt verfügbar, die das 
Auto-Übertaktungsfeature Overdrive nicht 
unterstützen. Leider trifft das auch auf die 
Mystify 9600 XT von Terratec zu. Aufgrund 
der Einsparung eines so genannten LM63- 
Chips auf der Platine wird die Register- 
karte „Overdrive“ nicht im Control-Panel 
angezeigt. Davon abgesehen entspricht die 
Mystify 9600 XT dem Referenzdesign von 
Ati. Chip und Speicher werden mit 500 
MHz/300 MHz DDR getaktet. 


Ein kleiner Kühlkörper mit Ati-Aufkleber 
sitzt auf dem RV360-Grafikchip. Dank der 
geringen Lüfterdrehzahl haben wir in 
unserem Testlabor nur eine Geräuschent- 
wicklung von 1,1 Sone gemessen. Was die 
Kühlung betrifft, sind 40,8 Grad Celsius 
ebenfalls ein sehr guter Wert. Das Over- 
clocking-Potenzial der Grafikkarte ist ge- 
ring, wie unser Test mit einem maximalen 
Chip- und Speichertakt von 520 MHz bzw. 
350 MHz DDR zeigte (Standard: 500/300). 
Zur Ausstattung gehören Composite-Ka- 
bel, Adapter, DVI-VGA-Adapter sowie die 
Spiele Warcraft III und Gun Metal OEM. 


Fazit: Die fehlende Overdrive-Funktiona- 
lität ist ein klarer Mangel der Terratec-Kar- 
te. Ein leiser Lüfter und eine gute Kühlung 
sprechen dagegen für die Mystify. (dw) 


Mystify 9600 XT 


Hersteller: Terratec 
www: www.terratec.de 
Preis: € 159, - 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,65 
Eigenschaften: 2,02 


Leistung: 2,51 


E Display auf Kühler E Kein Software-Bundle 
D Video-Eingang El Hoher Preis 


D Hohe Performance 
D Gute OC-Eigenschaften 


E Ordentlicher Lieferumfang 
EJ Relativ lauter Lüfter 


El Overdrive nicht verfügbar 
El Keine RAM-Kühler 


E Sehr leise Kühlung 
D Niedrige Wármeentw. 


WERTUNG | 2,83 


WERTUNG| 1,76 


WERTUNG / 2,44 
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TEST: GRAFIKKARTE 


Volari Duo V8 Ultra 


Kann die Verkaufsversion der Volari Duo V8 Ultra 
den eher schlechten Eindruck der Vorabtests 
wettmachen? Dieser Test gibt Aufschluss. 


ereits in Ausgabe 01/ 

2004 prüften wir ein 

Vorserienmuster der 
Volari Duo V8 Ultra, das da- 
mals noch mit Problemen zu 
kämpfen hatte. Konnte XGI die 
Kritikpunkte beheben? 


»» Neue Erkenntnisse 


Auf dem Flaggschiff der 22 Zen- 
timeter langen Platine arbeiten 
zwei V8-Ultra-Grafikchips mit 
jeweils 90 Millionen Transisto- 
ren im Alternate-Frame-Rende- 
ring-Modus. Den Chiptakt hat 
XGI um 20 MHz auf 330 MHz 
nach unten korrigiert. Der 256 
MByte große DDR-II-Speicher 
wird mit 450 MHz DDR getaktet 
und kann auf eine Speicher- 
anbindung von 256 Bit zurück- 
greifen. Aufgrund der massiven 
Kupferplatten auf der Vorder- 
und Rückseite der Platine ist 
die Grafikkarte mit 678 Gramm 
relativ schwer. Im Gegensatz 
zum Vorserienmodell wurde die 
Lautheit der beiden Lüfter von 
5 auf immer noch laute 4 Sone 
reduziert. 


Mit gemessenen 50,6 Grad Cel- 
sius wird der 3D-Beschleuni- 
ger nicht übermäßig warm. Von 
Stabilitätsproblemen wie bei der 
Vorabversion blieben wir dies- 
mal verschont. Allerdings boo- 
tete unser Nforce2-Testrechner 
mit der Volari-Grafikkarte meist 
nicht beim ersten Versuch. Posi- 
tiv ist die stark verbesserte 2D- 
Signalqualität. Einen neuen Re- 
kord stellt die Volari-Karte mit 
einer im 3D-Betrieb gemesse- 
nen Leistungsaufnahme von 126 
Watt auf (zwei Stromanschlüsse 
auf der Platine!). Käufer der 
Club-3D-Grafikkarte müssen 
sich mit einer äußerst mageren 
Ausstattung zufrieden geben. 
Lediglich ein TV-Out-Adapter 
(in/out) liegt im Karton. 


www.pcgameshardware.de 


> Treiber und Bildqualität 


Kantenglättung beherrscht die 
Volari Duo V8 Ultra nicht; wenn 
Sie 2x oder 4x FSAA auswählen, 
wird lediglich ein Unschárfefil- 
ter (Blurfilter) auf das gesamte 
Bild angewandt. Dadurch wird 
die Bildqualitát erheblich ver- 
schlechtert. Dieser Blurfilter 
kostet kaum Performance, wes- 
halb die FSAA-Benchmarkwerte 
eigentlich nicht mit denen der 
Konkurrenz vergleichbar sind. 
Anisotrope Filterung (maximal 
4:1) funktioniert nicht mit allen 
Spielen. Erschwerend kommt 
hinzu, dass Treiberoptimierun- 
gen bei zahlreichen PC-Spielen 
zu einer deutlich schlechte- 
ren Bildqualitát führen (mit 
und ohne FSAA/AF). Benennt 
man beispielsweise die Datei 
,Halo.exe" um, wird das Spiel 
ohne Optimierungen mit guter 
Bildqualitát ausgeführt. Dafür 
bricht die Performance in Halo 
drastisch ein. 


>» Fazit: Volari Duo V8 Ultra 
Leistungsmáfig liegt das Top- 
Modell der Volari-Serie im Stan- 
dardmodus nur auf dem Niveau 
einer Geforce FX 5200 Ultra bzw. 
FX 5600. Aufgrund von Treiber- 
optimierungen ist die Bildqua- 
lität oftmals indiskutabel, be- 
schert der Karte aber dadurch 
noch halbwegs spielbare Frame- 
raten. Schnellere Beschleuniger 
von Ati und Nvidia kosten aller- 
dings nur die Hälfte. Interessan- 
ter als die Duo V8 dürfte die 
Single-Variante werden, die teil- 
weise sogar schneller ist. ш 
DANIEL WAADT 


Volari Duo V8 Ultra 


Hersteller: Club 3D 
www: www.club-3d.nl 


Ausstattung: 2,40 
Preis: € 349,- Eigenschaften: 1,90 


Preis-Leistung: Mangelhaft Leistung: 3,90 


D Akzeptable Kühlung Е FSAA nur per Filter 
Е: Sehr laute Lüfter E Schwache Performance 


Overclocking: Übertakten ist leider nicht möglich, da Chip und Speicher bereits 
im Grenzbereich betrieben werden und Bildfehler die Folge wären. 


Leistung: XGI Volari 


LEGEN 


BESSER > | Fps 


E Der neue X6l-Treiber ändert nichts am schlechten Abschneiden der Karte. 
E Treibertricks sorgen für höhere Performance bei reduzierter Bildqualität. 
E Mit Kantenglättung wird bei XGI nur ein Blurfilter verwendet. 


32 Bit 


2x FSAA, 
4:1 AF 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH-DEMO) 


` BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 


DE 


1.024x768, 


Geforce FX 5950 Ultra 


Й 


90,3 


Radeon 9800 ХТ 


нњ 73,4 


89,8 


Geforce ЕХ 5900 ХТ 


ПЕЕ S1] 
ИННИ 657 


86,3 


Radeon 9600 ХТ 


78,2 
54,4 


Volari Duo V8 Ultra 


45,8 
E 29.1 


BESSER > | Fps 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 


` BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 


Geforce FX 5950 Ultra 
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Geforce ЕХ 5900 ХТ 
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E 


57,8 
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Volari Duo V8 Ultra — À 17,3 
HALO 1.02 
> BEDINGT SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
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Radeon 9800 XT 
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Geforce ЕХ 5950 Ultra 
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Geforce FX 5900 XT 
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Radeon 9600 ХТ 
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Volari Duo V8 Ultra 
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WERTUNG|3,20 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus АТМВХ (Nforce2), Reactor 1.02.05/Catalyst 4.2/Forceware 56.56, Windows XP Pro 
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EINLESEN 
UND ABFAHREN | 


DIE GANZE WELT DES YOUNG ENTERTAINMENT 


Intel gegen AMD: 
ER CPU-Showdown 


efer Test. PLUS: Infrastrukturtipps eum 


B, 14 TAGE 


DAILY SOAP 


Wer iu ' 9 
Soo А 


ГЕШ ЬЕ 


PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


Grafikkarten 


SAT Td GE ЛАБ PCGH-Benchmarksuite 


Gemessene Bilder/Sekunde, 1.024x768, 2x FSAA, 4:1 AF 


UT 2003 (px?) | Call of Duty gengt | Halo (Dx 9) 
Radeon 9800 XT/256 MByte |8 83 Fps E 55,4 Fps W 435 Fps 
Geforce FX 5950 Ultra E 141 Fps W 55 fps E 413 Fps 
Radeon 9800 Pro/128 MByte | 77,8 Fps E 522 Fps W 40,7 Fps 
Radeon 9800 Pro/256 MByte 1 78,3 Fps Ш 52,4 Fps E 40 Fps 
Geforce FX 5900 Ultra W 145 Fps P 536Fps ш 396 Fps 
Radeonshop 9800 SE E. W 749 Fps W 494Fps P 39] Fps 
Radeon 9800 E 70,7 Fps P 455 Fps W 35,8 Fps 
Geforce FX 5900 P 69 Fps P 47,7 Fps E 33,6 Fps 
Geforce FX 5900 XT ш 68,8 Fps W 47,6 Fps E 33,4 Fps 
Radeon 9600 XT ш 56,1 Fps P 38, Fps E 28 Fps 
Geforce FX 5700 Ultra W 555 Fps P 466 Fps © 27,6 Fps 
Geforce FX 5700 W 46,5 Fps ш 38/1 Fps 923,7 Fps 
Radeon 9800 SE/256 Bit B 504 Fps E 31,1 Fps E 22,2 Fps 
Radeon 9600 Pro W 51,2 Fps E 355 Fps E 22 Fps 
Geforce FX 5600 Ultra P 48,3 Fps E 38,7 Fps E 20/ Fps 
Radeon 9800 SE/128 Bit E 408 Fps Ш 243 Fps E 19 Fps 
Radeon 9600/128 MByte E 38,2 Fps W 232 р E 17,5 Fps 
Geforce FX 5600/128 MByte | 38,9 Fps E 30] Fps W 167 Fps 
Geforce FX 5200 Ultra E 371 Fps E 29,3 Fps W 16,7 Fps 
Radeon 9600 SE E 264 Fps В 142 Fps E 15,5 Fps 
Geforce FX 5600 XT/128 Bit [88 329 Fps W 247 fps E 15,2 Fps 
Radeon 9200/64 MByte E 397 Fps W 20,4 Fps E 13,8 Fps 
Geforce4 Ti-4200 8X/128 MByte| 38 31,6 Fps E 28,6 Fps E 12.8 Fps 
Geforce FX 5200/128 MByte | 28,8 Fps W 21Fps E 9 Fps 
Radeon 9200 SE W 73 Fps W 11,2 Fps E 9 Fps 
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Kurz vor dem Launch der neuen Grafikkarten-Gene- 
ration gilt es, ein Zwischenfazit zu ziehen: Welcher 
aktuelle Grafikchip bietet das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis? PC Games Hardware liefert Antworten. 


ie CeBIT naht - und 

mit ihr die neuen Gra- 

fikchips. Doch zuvor 
wollen wir auf die Chipsätze 
der letzten zwölf Monate zu- 
rückblicken. Lohnt sich ein 
Upgrade? Wie lange reicht eine 
Grafikkarte mit Geforce4 Ti 
noch aus? Als Basis für die Be- 
antwortung dieser Fragen nut- 
zen wir eine Benchmarksuite, 
die verschiedene technologische 
Niveaus abdeckt. Darin enthal- 
ten sind UT 2003 (dt.) (DirectX 
7), Call of Duty (OpenGL) und 
Halo (DirectX 9). Um ältere Kar- 
ten nicht unfair zu behandeln, 
haben wir die Ergebnisse für 
1.024x768 ohne Kantenglät- 
tung/anisotropes Filtern und 
mit 2x FSAA/4:1 AF ermittelt 
und daraus den normierten In- 
dex ermittelt (siehe rechts). 


>» Einsteiger: bis 140 Euro 


Das Technologie-Niveau von 
Nvidias Geforce-FX-Linie ist 
durchgehend DirectX 9. Dieses 
Argument hat viele zum Kauf 
einer Karte aus der FX-5200- 
oder FX-5600-Serie verführt, die 
aktuell bei 60 Euro (5200) bzw. 
bei 100 Euro (5600) anfangen. 
Ein Blick auf die Benchmarks 
zeigt, dass keine der 5200- oder 
5600-Karten wirklich ihr Geld 
wert sind. Bei unserer PCGH- 
Benchmarksuite schlägt der 
Geforce4 Ti-4200 alle Mitglie- 
der der genannten Chipfamilie 
(Ausnahme: FX 5600 Ultra). Da- 
bei kostete eine entsprechende 
Karte zwischenzeitlich nur 100 
Euro. Wer trotzdem bei 5200 
oder 5600 einsteigen will, sollte 
Acht geben. Karten mit FX 5600 
XT sind verführerisch billig, es 
gibt sie aber in zwei Speicher- 
ausführungen: einmal mit 64 Bit 
und einmal mit 128 Bit. Nehmen 


Sie auf gar keinen Fall die Ver- 
sion mit 64 Bit. Auch vom 5600 
Ultra können wir nur abraten. 
Grund: Der FX 5700 (Non-Ultra) 
ist günstiger und schneller. 
Außerdem wichtig: 5600-Be- 
schleuniger mit 256 MByte sind 
langsamer als die Versionen mit 
128 MByte. Vom bald erschei- 
nenden FX 5500 sollten Sie die 
Finger lassen: Hier handelt es 
sich nur um einen etwas höher 
getakteten FX 5200 (270 MHz 
Chiptakt), der voraussichtlich 
langsamer ist als der 5200 Ultra! 


Bei Ati gibt es im Einsteigerseg- 
ment DirectX-8- und DirectX-9- 
Beschleuniger (9200: DX 8, 9600: 
DX 9). Die 9200- und 9600-Fami- 
lie beginnt bei 40 Euro bzw. 85 
Euro. Für Spieler gilt auch hier 
weitgehend: Finger weg! Vor al- 
lem die günstigen SE-Varianten 
des 9200- und 9600-Chips sind 
für Spieler untauglich, da der 
Speicher hier lediglich mit 64 Bit 
angebunden wird (Standard: 
128 Bit). Damit erreichen der 
9200 SE und 9600 SE keine kon- 
kurrenzfähigen Leistungen. Be- 
zeichnend: Der normale 9200 ist 
25 Euro günstiger und bei un- 
seren Benchmarks 20 Prozent 
schneller als der 9600 SE. Der 
letzte Chipsatz in der Kategorie 
bis 150 Euro ist der Radeon 
9600, der durch den niedrigen 
Speichertakt aber auch keine 
Akzente setzen kann. Meiden 
Sie auf jeden Fall 9600-Karten 
mit 256 MByte; diese sind auf- 
grund des reduzierten Spei- 
chertaktes langsamer als die 
128-MByte-Versionen. 


>> Mittelklasse: 145 bis 180 Euro 
Im Mittelklasse-Segment ist bei 
Nvidia aktuell Verwirrung pur 
angesagt. Der Grund: Zwischen 
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PCGH-Qualitätsmodus (2x AA, 4:1 AF) 


PREIS-LEISTUNG 


SPECIAL RB 


FX 5700 (145 Euro) und FX 5900 
XT (180 Euro) liegen nur 35 Eu- 
ro Preisunterschied, nach unse- 
rer Benchmarksuite aber 40 Pro- 
zent Leistung. Ein FX 5700 Ultra 
(180 Euro) macht aktuell über- 
haupt keinen Sinn. Wer 180 Euro 
ausgeben will, findet kaum ein 
besseres Angebot als den 5900 
XT. Diese recht undurchsichtige 
Situation wird ab März noch 
verschärft, wenn Nvidia den FX 
5700 LE auf den Markt bringt. 
Nach bisherigen Informationen 
hat dieser einen Chiptakt von 
250 MHz, der Speicher wird bei 
200 MHz DDR liegen (128 Bit). 
Platinen mit 5700 LE werden 
zwischen 110 und 120 Euro kos- 
ten und sind damit durchaus ein 
Tipp für Schnäppchenjäger. 


Auch bei Ati ist der Mittelklas- 
se-Bereich nicht einfach zu 
durchschauen. 9600 Pro (150 Eu- 
ro) und 9600 XT (170 Euro) bie- 
ten ordentliche Leistungen fürs 
Geld und liegen nahe an den je- 
weiligen FX-Pendants 5700 und 
5700 Ultra. Schwierig wird die 
Situation durch die SE-Varian- 
ten des Radeon 9800. Diese 
„Special Editions” sind abge- 
speckte 9800er-Platinen. So kos- 
tet der 9800 SE mit vier Pipe- 
lines und 128 Bit Speicheranbin- 
dung so viel wie ein 9600 XT, ist 
aber 40 Prozent langsamer. Der 
9800 SE mit vier Pipelines und 
256 Bit ist gerade mal so schnell 
wie ein 9600 Pro, aber 50 Euro 
teurer. Lediglich der 9800 SE 
„Enhanced“ vom Radeon Shop 
(www.radeon-shop.de) lohnt 
sich, spielt aber in einer anderen 
Preisklasse (250 Euro). Lassen 
Sie sich bei 9800-SE-Karten im- 
mer garantieren, wie viele Pipe- 
lines und welche Speicheranbin- 
dung vorhanden sind. 


»» High-End: ab 180 Euro 


High-End-Grafikkarten schon 
ab 200 Euro - das gab es auch 


schon lange nicht mehr. Der 
Grund ist klar: Bei Ati und Nvi- 
dia wird zwischen den schnells- 
ten Karten nur durch geringe 
Taktunterschiede differenziert, 
die erst bei extrem hohen Quali- 
tätseinstellungen zum Tragen 
kommen. Nimmt man unsere 
Benchmarksuite als Grundlage, 
so liegen gerade einmal 13 Pro- 
zent zwischen FX 5900 XT und 
Radeon 9800 XT - bei einem 
Preisunterschied von 130 Pro- 
zent! Klares Fazit: 3D-Beschleu- 
niger jenseits der 200 Euro loh- 
nen sich nur für die Spieler, die 
mit mindestens 4x Kantenglät- 
tung und voller anisotroper Tex- 
turfilterung spielen wollen — so- 
fern es das Spiel zulässt. 


In der Klasse ab 200 Euro sind 
besonders Karten mit 9800 SE 
„Enhanced“ oder 9800 Pro (128 
MByte) hervorzuheben, bei Nvi- 
dia stiehlt die bereits erwähnte 
5900 XT allen schnelleren FX- 
Varianten die Schau. FX 5900 
(Standard) und Radeon 9800 
(Non-Pro) liegen bei Preis und 
Leistung gleichauf. Aus Preis- 
Leistungs-Sicht nicht empfeh- 
lenswert sind 9800 Pro mit 256 
MByte (teilweise sogar langsa- 
mer als 9800 Pro mit 128 MByte) 
sowie die jeweiligen Topmodel- 
le 9800 XT und FX 5950 Ultra. 


>» Fazit: Preis-Leistungs-Sieger 
Die meisten der Einsteigerkar- 
ten bieten keine überzeugenden 
Leistungen für Spieler. Gute 
Chancen auf eine Empfehlung 
hat der kommende FX 5700 LE. 
Für 150 Euro gibt es Karten mit 
FX 5700 oder 9600 Pro, die an- 
stándige Leistungen bei aktuel- 
len Spielen liefern. Ein Schnápp- 
chen ist der FX 5900 XT, für den 
Sie 180 Euro hinblättern müs- 
sen. Man darf gespannt sein, 
wie die neue VGA-Generation 
das Preisgefüge verändert. Ш 

THILO BAYER 


LUNAN Geforce4 Ti-4200 


Ausgangspunkt: Geforce4 Ti-4200 8X (128 MByte) 
Kosten Durchschn. Leistungssteigerung* 
Upgrade auf 9600 XT Є 170,- 69 Prozent 
Upgrade auf FX 5700 Ultra € 180,- 80 Prozent 
Upgrade auf FX 5900 XT € 180,- 106 Prozent 
Upgrade auf 9800 Non-Pro Є 210,- 110 Prozent 
Upgrade auf FX 5950 Ultra Є 420,- 139 Prozent 
Upgrade auf 9800 XT Є 420,- 151 Prozent 


Leistung: Grafikkarten Dë 


И Radeon 9800 XT ist rund fünfmal so schnell wie Radeon 9200 SE. 
E Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhältnis für Geforce FX 5900 XT 
E Werte sind ein Durchschnitt aus Standard- und Qualitätsmodus (2x M, 4:1 AF) 


modus 


DE 


Normierte 
Leistung in 96, 
Durchschnitt 
aus Standard- 
und Qualitäts- 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2003, CALL OF DUTY, HALO) 


(128 MByte, 64 Bit) 


BESSER >|% |0 100 200 300 400 500 
Radeon 9800 XT ССС 
Geforce FX 5950 Ultra | ЖЕЕ 462 E 420, 
Geforce РХ 5900 Ика ТЕНИ 452 |< 350: 
пайва 9000 Ра Сиу 
Eed PN e 20. 
Radeon 9800 SE Enhanced (BR 430 € 250; 
Geforce FX 5900 BR 416 €250; 
Geforce FX5900XT IN 414 €180; 
Radeon 9800 С є 10; 
Geforce ЕХ 5700 Ultra НИ 358 €180; 
Radeon 9600 XT TEEN €170; 
Geforce FX 5700 кинини зо €145; 
Radeon 9600 Pro 00 €150; 
Radeon 9800 SE/256 Bit 292 € 200; 
Geforce FX 5600 Ultra НИ 289 €110; 
Zi "` A, eu; 
Radeon 9800 $Е/128 Bit BE 239 €180; 
(o eio E >34 em, 
FX 5200 Ultra нини 25 €120; 
DEn RN em; 
AOON в mmm 20: em; 
л [RA Bit) NENNEN 152 €60 
anova sani Кра: es; 
(7 (28 MByte, —; 161 €; 
Radeon 9200 SE [ — 00 МЕ 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce? (3.13), 2x256 MByte RAM, Catalyst 4.1, Forceware 53.03, WinXP SP1, DirectX 9.06 


[а ЧЕЗ [и Grafikkartenpreise 


€ 500+ 
e 400-| 89800 XT/256 MByte E РХ 5950 Ultra 
500 
€ 300-| 89800 Pro (256 MByte) E FX 5900 Ultra 
400 
1.9800 Pro (128 MByte) 89800 SE Enhanced 89800 SE/256 Bit 
€ 200- 19800 1 FX 5900 
300 
EFX 5700 Ultra E FX 5600 Ultra E FX 5600 (128 MByte) WFX5900 XT 
€ 100-| 89600XT EFX 5700 E 11-4200 8X (128 MByte) ` 8 5200 Ultra 
200 19800 SE/128 Bit 19600 Pro 19600 (128 MByte) WFX 5600 XT 
1 9600 SE (128 MByte, 64 Bit) 1 9200 (64 MByte, 128 Bit) 
EN Е FX 5200 (128 MByte, 128 Bit) 19200 SE (128 MByte, 64 Bit) 
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ДА к € Aktuelle Nvidia-Grafikchips 


FX 5200/5500 FX 5600 FX 5700 FX 5800 FX 5900/5950 
NVIDIA. nVIDIA. NVIDIA. NVIDIA. KI NVIDIA. 
" 2 BE BE Ber ee 

Codename NV34 NV3I NV36 NV30 NV35/NV38 
Kartenpreise |€ 60-120,- € 100-180,- € 145-180,- € 220-330,- € 180-420,- 
Preis-Leistung | Befriedigend Befriedigend-Ausreichend Gut- Befriedigend Befriedigend-Ausreichend | Gut-Ausreichend 
Chiptakt 5200: 250 MHz; 5200 U: 325 MHz |5600: 325 MHz; 5600 U: 400 MHz |5700: 425 MHz; 5700 LE: 250 MHz |5800: 400 MHz 5900: 400 MHz; 5900 U: 450 MHz 

5500: 270 MHz 5600 XT: 235 MHz 5700 Ultra: 475 MHz 5800 Ultra: 500 MHz 5900 XT: 400 MHz; 5950 U: 475 MHz 
Speichertakt |5200/5500: 200 DDR 5600: 275 DDR (256 MByte: 200) | 5700: 275 DDR; 5700 LE: offen 5800: 400 DDR 5900/Ultra: 425 DDR 

5200 Ultra: 325 DDR 5600 U: 400 DDR; XT: 200 DDR 5100 Ultra: 450 DDR 5800 Ultra: 500 DDR 5900 XT: 350 DDR; 5950 U: 475 DDR 
Speicherbus —|128 Bit (64 Bit: teilw. FX 5200) |128 Bit (64 Bit: teilw. FX 5600 ХТ) | 128 Bit 128 Bit 256 Bit 

ШЧ Ие Aktuelle Ati-Grafikchips 
Radeon 9200 Radeon 9500 Radeon 9600 Radeon 9700 | Radeon 9800 
7 Г] 
Codename RV280 R300 RV350/RV360 R300 R350/R360 
Kartenpreise |€ 40-80,- € 130-240,- € 80-170,- € 200-250,- € 150-420,- 
Preis-Leistung | Befriedigend Gut- Befriedigend Gut- Befriedigend Gut-Befriedigend Gut-Ausreichend 
Chiptakt 9200: 250 MHz; SE: 200 MHz 9500/9500 Pro: 275 MHz 9600/9600 SE: 325 MHz 9700: 275 MHz 9800: 325 MHz; 9800 SE: 325/380 
9600 Pro: 400 MHz; XT: 500 MHz |9700 Pro: 325 MHz 9800 Pro: 380 MHz; XT: 412 MHz 

Speichertakt 19200: 200 DDR 9500: 270 DDR 9600: 200 DDR; 9600 SE: 180 DDR |9700: 270 DDR 9800: 290 DDR; SE: 300 DDR 

9200 SE: 166 DDR 9500 Pro: 270 DDR 9600 Pro/9600 XT: 300 DDR 9100 Pro: 310 DDR Pro: 340/350 DDR; XT: 365 DDR 
Speicherbus — |128 Bit (64 Bit: 9200 SE) 128 Bit 128 Bit (64 Bit: 9600 SE) 256 Bit 256 Bit (128 Bit: teilw. 9800 SE) 


Thermaltake Tech. Co.Ltd. 
BF. No.27, Lane 155, SEC.3, 


Pei Shen Road, Saen Keng Hsiang 
Taipei Hsiang, Taiwan R.O.C 


* 
* 


\ 


Fan Control Bay CPU-Cooler, Extreme 
Нағгасапо12 Volcano]2, 


© 


нн 
Distribution Germany, 


Tel: (886) 2-2662-6501 
Fax: (886) 2-2682-8510 
Internet: www.thermaltake.com 
E-Mail; phlingthermaltake.com 


HANNOVER 
18.-24. 3. 2004 


Besuchen Sie 
uns auf der 
CeBIT 2004 
Halle 22 
Stand A36 


CoolSonic GmbH 


Schleemer Weg 34-38 
22117 Hamburg, Germany 


Tei 


*49(0)40-73 61 77- 0 
Fax *49(0)40-73 61 77-26 
Internet: www.CoolSonic de 
E-Mail: info CoolSonic.de 


HANNOVER 
18.-24. 3. 2004 


Besuchen Sie 
uns auf der 
CeBIT 2004 
Halle 19 
Stand C05 
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Casemodding P Es 


Pla ы 
A "Ze Mai 
än, 4 We = 
Beleuchtete KS [ab € 9,90] Drei n Gs 
A Е Lights, 
10cm und Dan 
oder rund für mm 
| E = 


Schutzgitter, un) 
еа, ROxfümm 
Rundkabel in vision Längen und 
Ausführungen IDE, Flopiy und S-ATA, 30:45508 
" Sem LUNV-AMIN blau grün uned Orange, silbar 


UV-Lüfter 80/25: 
8 div. Farbgebungen 


o Laser-Cuts in versch © a 
Größen „га Forman Spiralschlauch d 


LCD-Display Blau negativ in 
in verschiedenen drei verschmdenen Größen 128464 
Ausführungen Natur, UV- » 240x128 oder 320x240 Pixel, Super 


амм gelb, Grau, biau Kontrast, kompiatt Anschiuflterbig 
-—- Л grûn ete Ve Lab € 0,98) » чм 
tab € 9,50] Se 


BCE £.9,90 
Ren A Panama LEDs Ge кесп TW 
Großen ord Former —— Hau er 
go mm. = j 
LCD L.S Display DE 45,90 | il RGB Jmm rot. grün ocer bia 


Das VFD-LCD Display ue 
in verschiaden Farben — UV-Strings 
Neon String 


fof, grän,orange, bur 
катыхуога А баш in 2mm 
— oder 4mm S rot. grün ng Mau in 
2 E 150cm odor 250cm 
850080 ега EE 
Anschiufiterlige LED in 
XE ЕГА 
— меб, RGB in 5mm 
Aerogate H ultifunction Panel oder 3mm Varaha 4,90 1 
Das Motihunktionspane! 8 in 1 Card Reader 2.5" НОО einbaubar, batons SL 


von Coolermaster @хСаті Reader, 2х\)58 una LCD Display 2 Temperaturen LÜFTER & LAMPENSTEUERUNG 
Та Firewire Anschiünse vorn IEEE1394 D) 3 Kanäle, für bis zu 6x12V DC-Lüfter 


— i x Tu 
mem. „Le 4200] шкы tg 
34,90 | Tier 


eus» 
44: ЧЁ: - fa 


Alle Gehäuse werden ohne Netzteil ausgeliefert ! 


E € 6, ] 
Laser LED 
tot, grün, biau, UV oder RGB 


Lab € 0,53] 


d 
o- 

| Tower c 69-901 Chieftec Midi Tower CS-601 X-Alien Midi Tower 

Schwarz rz Bun KH SchwarziRot Silver öchwarz — Blau/Schwarz 

Nr: 50108: Nr 50101 № Zar М: 50108. Ме: 50104 Nr: 50107 Me 50301 Nr: 50302 Nr. 50306 


бе € эй Је € 69,90 


[Є 74,90] 

Chissa Midi Towor в Sons Chenbro Gaming 
Schwer: Biau Bomb 

WW 5010 №: 60109 № УЙ 


Verschiedene tarti 
Fronttienden at б. 


„терке Midi Xasor Fire Edition, 
mit Window 


uer G SS Ease m Wadow eben 
Ne: 50500 — Sibermi Window М: 50507 


n s 


lung 
mm. к 
ee arida Кага und АТХ. 


Siter Огаг 
ett м: 50104 Dio 


№ 107 
Euro wieter E 


БШ 


СОВА 350Watt 120 FortronSSP350 +Pu. Levicom VP-500B 
ЗБОР Notzhod má 350 att Hei ze mill 120mm онерин 
ven ве ca IA. Lofter regelbar 14-230ВА inkl ag 


H20 Pumpesteusrung 
en 


є 89,90 "mn 


LC ЕЕЕ. „ 


Wasserkühlung 


Alpha Basic Sat 80 Alpha Basic Set 120 
Wassorköhlungskit mit 650 Tauch- Wassorkühlungeklt mit БИ Touch, 


pumpe im Ausgpeichsbehälter, вото - pumpa im Ausgleichsbehlliter, sowie 
der einfach einzubaende B0mm „ der cintach emzubauende 120mm 
Radiator, BOrmm Рап, CPU-Kühler 

2m Schisuch, 0,51 Tec Protect LI 

Sockel A Au. 100 1 


Radiator, 120mm Fan, CPU-KOher 
2m Schlauch, 0,5 Tec Protect 4 
N 
Sockel 478 ^A von 129, (€ 129,907 
36 verschiedene, neue CAPE Wasserkühlungsset mit Preisvorteil! 


Sockel A At. 03 
oder 
Sockel 478 мм: 0206 
Ah sofort slehen unseren Kunden komplette Сац is mit CAPE Produkten zur ‹ 
Verfügung. Das in Deutschland protunierie CAPE Dosign ge? neben der guten 2 
Комент ein optisches Highlight für Case Modding Fans dar. Auslieferung mit AP900 


= 
12V Pumpe шшр... т 
Lieferbar für Sockel A, 478 und AMD 64 ab € 199,-. > 
del 
NexXxoS HP CPU-Kühler UV Aktive Schläuche =q 


Dor aktuelle High-End Kühler mit PCF- 
PUR-Schi&uche geeignet für Push 
[ab € 228 


Technologie. 4-Loch oder 2 Loch 
NexXxoS GFX-Kühler 
Geeignet für GeForce 2.3, Ati 
D Rauoon #хях oder GeForce 
TMaxx, GoForce FX (ohne 
i Ramkühlar]. Mit G1 
Anschlüssen 


МехХхо5 MB-Kühler 
Northridge Kühler 
Passand für Via, intet A 
NForce? Chipsatre, МИ 
«.G1/B" Anachlünsen 


Halterung Lieferbar Kir Sockel A, Sockel in, Tülle und Verachraubungen 
478, AMÍS64 und Intel Xeon Lieferbat in UV Aktiv grün, rot una 
mit G1/8*-Anschlóssen Blau, In folgender Größen lieferbar 


Amm und TO/Bmm 111 


Cape KC42-X2 Pro CPU-Kühler 4 

Der Hochisistungiikühler der Firma С 

Die KCA2.X2 Serio доћи derzeit zur 

absouton Sptzenkiasse der Kühktrper. * 4 
Sie verbindet Leistung und Design 

Der Kühler besitzt G1/4* Anschlüsse H 
Lieferbar für Sockel A, Sockel 
478, AMD 64 und Opteron 


Cape GP42-X2 GFX-Kühler 

Der erste Kernkühler Ки Grafikkarten auf 
dem Markt. Geeignet für GeForce 2,3, 
Ati Radeon Эххх oder GeForce "Man 
GeForce FX (ohne Ramkühler) 


Liefurbar in Pia 
poliert. Rust und 


Cape GP42-X2 NB-Kühler 
Der etsi Karnkühler für die 
Northbridge aut dem Markt 
Passend für Via. Intel & NForce? 
ChipaBlza. Mit GIA" 


Mit 5144" Anschlüssen Anschlüssen Ausgleichs ` 
Bohälter Wasserzusätze 
iemi T COE pe] — um 


€ 39,90. 


wiert" Alu poliert, Rot. 
P'exi und Blau elowert 


FEX 


lieferbar Alu рою Ret 
Pax und Blau сюже 


SP GFX-Kühler Pumpen ituen 12V Pumpe OASE 
Geeignet für GeForce 2.3, Ati ц) ung Endich eine 17V Pumpe mit 
Radeon 9xxx oder GeForce PCI janda und 400 oder 1500 Bern | 
Тиххх, Geforce FX (ohne Schaller Durch dun 

Ramkühler).Mit Gt/8* Schalte hoine Probierne 


Anschlüssen 


ED 


Eea 


Coolplex 
Ausgleichsbehälter 
Extra coole 
Ausgleichsbehätter in 4 
verschiedenen L el — 
von 15-83cm. Somit Ий 


чы 


HR 


auch opt der längsten 
Ausgleichsbahälter der 
Welt lieferbar 1 


P mit Moe Conn 
Nc FI “Ж "Т 


Fr 


ng 


Е. = 


PAPST 60x60x25, ab € 12.90 
PAPST 80x80x25, ab € 14,90 


Luftkühlu 


Fon; 0531-28874-0 
http.//www.alphacool.de info@alphacool,de 


* TIGER electronics 


Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
"=> Fon; 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 
FANS Acc ÉSSORI ES www. TIGER-electronics.bíiz sales) TIGER-electronics.de 


Alphacool GmbH 


: 1, D-38122 Braunschweig 


Fax: 0531-28874-22 


(elle 
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PREIS-/LEISTUNGS-SPECIAL 
Prozessoren 


L 1 t e P LEGENDE 
eistung: Frozessoren and 
А А : Leistung in 
E Bis zu 55 Prozent Mehrleistung bei Upgrade von РА 2,0 auf A64 3400+ Prozent, kein 
E Wechsel von XP 3200+ zu A64 3400» bringt 19 Prozent. АА, kein, AF 
E Alle Werte beziehen sich auf den Standardmodus ohne АУДА. 
MITTELWERT AUS 10 AKTUELLEN SPIELEN 
BESSER > |% |0 20 40 60 80 100 
Athlon 64 3400+ ү УЧ 
Athlon Fra IEN 
Pentium 4/3,4 ЕЕ о ДНК 
Pentium 4/3,4 Northwood | LA 7 
Pentium 4/3,4 Prescott | 143 € 820; 
Pentium 4/32 Northwood RR 14 2 € 655. 
Pentium 4/3,2 Prescott | 140 € 680; 
Athlon XP 3200+ TE € 515. 
Athlon XP 3000+ FSB166 | 123 €535; 
Athlon XP 2800+ ү 120 €485; 
Athlon XP 2500+ N (A €450; 
Athlon XP 2000+ TE € 400, 
Pentium 4/2,0 Е$В100 ` RO €520; 
Settings: Rad. 9800 Pro, 512 MByte DDR400, WinXP SP1; AXP auf Nf2, РА auf 865PE, Preis-Systempreis inkl. CPU, RAM + Mainboard 
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Den optimalen Kaufzeitpunkt erwischen - das will 
jeder. Doch die Wahl war selten schwerer als im 
Frühjahr 2004. PC Games Hardware hat die besten 
Kauftipps zusammengestellt. 


er seinen PC aufrüsten 

үү will, steht derzeit vor 
einer schweren Ent- 
scheidung: Einerseits ist aktuel- 
le Hardware günstig wie lange 
nicht mehr - Weihnachten ist 
vorbei, die Lager müssen vor 
der CeBIT geráumt werden und 
der starke Euro drückt auf die 
Preise. Andererseits steht der 
Desktop-PC in diesem Jahr vor 
einem tiefgreifenden Wandel: 
PCI Express wird rasch den 
AGP-Port ablösen, DDR-II-Spei- 
cher den alten DDR-I-Standard 
verdrängen und neue BTX-Ge- 
häuse werden alte ATX-Platinen 
nicht mehr aufnehmen können. 


»» Aufrüst-Dilemma 


Grundsätzlich gilt: Spieler soll- 
ten erst dann aufrüsten, wenn 
die Leistung wirklich gebraucht 
wird. Wer heute aufrüstet, um 
Doom III oder Half-Life 2 flüssig 
zocken zu können, erlebt mög- 
licherweise eine böse Überra- 
schung, wenn die Spiele tatsäch- 
lich irgendwann im Laden ste- 
hen. Zu ungewiss sind die 
Hardware-Voraussetzungen 
und der endgültige Erschei- 
nungstermin der beiden Top- 
Shooter. Doch zu langes Warten 
bringt ebenfalls Verdruss: Es 
gibt fast immer irgendwo eine 
Innovation, welche die neue 
Hardware ein paar Wochen spä- 
ter buchstäblich alt aussehen 
lässt. 


> Die besten Strategien 

Zum Glück gibt es ab und zu 
ein paar Tage, die besonders 
günstig zum Aufrüsten sind. 
Zum Beispiel im Herbst letzten 
Jahres: AMD hatte gerade den 
Athlon 64 eingeführt, als In- 
tel mit einer drastischen Preis- 
senkung reagierte. Bis zu 34 


Prozent billiger wurden die 
Prozessoren, AMD hatte schon 
kurz zuvor die Athlon-XP-Rei- 
he deutlich verbilligt. 


>> Preisprognose 

Ahnlich ist die Lage im Augen- 
blick: Nach dem Prescott-Start 
vor wenigen Wochen hat Intel 
die Preise erneut gesenkt. Be- 
sonders die Pentium-4-Prozes- 
soren mit 3,2 GHz (- 33 Prozent) 
und 3,0 GHz (- 22 Prozent) sind 
von der Maßnahme betroffen. 
AMD hat die Preise vor allem 
beim Athlon 64 moderat gestal- 
tet – dem Anwender soll der 
Umstieg auf 64-Bit-Computing 
schmackhaft gemacht werden. 
An den aktuellen Preisen dürfte 
sich in den nächsten Wochen 
wenig ändern. Wir erwarten 
mittelfristig nur den FX-53 und 
den Pentium 4 mit 3,6 Giga- 
hertz. 


»» Tipps für Bastler 


Wer häufig bastelt, seinen PC 
immer wieder schrittweise aktu- 
alisiert und nicht auf jeden Euro 
gucken muss, kann deshalb jetzt 
schon zu den neuen Chips grei- 
fen. Egal ob Intel oder AMD: für 
200 Euro gibt es High-End-Pro- 
zessoren für das Upgrade, ab 
100 Euro passende Mainboards. 
Doch Vorsicht: Das Upgrade 
kann schnell teurer werden — 
vor allem dann, wenn auch der 
Speicher erneuert werden muss, 
weil die alten Module bei 200 
MHz DDR schlapp machen. 
Prüfen Sie außerdem, ob der 
Kühler dem neuen Prozessor 
noch gewachsen ist, sonst dro- 
hen Abstürze. 


Beim Upgrade von einem P4 
2,0 (FSB100) auf einen P4 3,0 
(FSB200) sind für 230 Euro rund 
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PREIS-LEISTUNG 


SPECIAL II 


40 Prozent mehr Spiele-Perfor- 
mance drin — sofern das Board 
FSB200 unterstützt. Ähnlich 
kostspielig ist ein Athlon XP 
3200+, der schnellste Prozessor 
für den Sockel A. Knapp 200 
Euro kostet der Chip und bringt 
im Vergleich zu einem Athlon 
XP 2000+ etwa 30 Prozent mehr 
Leistung. Da lohnt es sich schon 
fast, auf einen Athlon 64 um- 
zusteigen. Der A64 3200+ kostet 
etwa 250 Euro, hinzu kommen 
allerdings noch die Kosten für 
Mainboard, Kühler und even- 
tuell Speicher. Eines der güns- 
tigsten Boards ist zurzeit das 
Gigabyte K8VT800 mit Vias 
K8T800-Chipsatz, das rund 90 
Euro kostet. Leistungsvorteil 
des Aufrüst-Pakets verglichen 
mit einem XP2000+: etwa 50 
Prozent, 20 Prozentpunkte mehr 
als bei einem Athlon XP 3200+. 


Wenn man den Mainboardpreis 
vernachlässigt, bietet der Athlon 
64 3000+ deshalb auch das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis unter 
den Oberklasse-AMD-Prozesso- 
ren. Nachteil: Das neue Sockel- 
754-Board ist nicht gerüstet für 
kommende PCI-Express-Grafik- 
karten. In der Mittelklasse ist 
der XP 2700+ für etwa 100 Euro 
die beste Wahl, bei den Einstei- 
ger-Chips raten wir zum XP 
2500+ (etwa 75 Euro). Die preis- 
wertesten Intel-Chips sind der 
Pentium 4 3,2 (290 Euro), der 
Pentium 4 3,0 (230 Euro) und 
der Pentium 4 2,8 (190 Euro). 
Weniger Megahertz sollten es 
nicht sein, denn der spürbar 
langsamere P4 2,2 kostet immer 
noch rund 140 Euro. Völlig 
indiskutabel sind aus Preis- 
Leistungs-Sicht die Athlon- 
64-FX-Reihe und die „Extreme 
Edition“ des Pentium 4. Beide 
Prozessoren kosten bis zu 1.000 
Euro und bringen kaum Perfor- 
mance-Vorteile. Intels Celeron 
ist ebenfalls keine Alternative: 
Der Billig-Chip ist nach wie vor 
viel zu langsam für aktuelle 
Spiele. Das könnte sich erst im 
zweiten Quartal ändern, wenn 
Intel einen renovierten Sparchip 
mit 256 kByte L2-Cache und 
schnellerem Frontside-Bus auf 
den Markt bringt. 


»» Für sparsame Anwender 


Wer seinen PC nur alle paar Jah- 
re tauscht, sollte mit dem Up- 
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grade besser bis zum Herbst 
warten und dann ein nagelneu- 
es System mit PCI Express und 
DDR II kaufen, eventuell schon 
im BTX-Format. Das Mainboard 
sollte dann einen der zukünf- 
tigen Sockel (939/775) tragen — 
entsprechende Rechner dürften 
zumindest für die folgenden 
zwei Jahre gerüstet sein und alle 
Aufrüst-Optionen offen halten. 
Das Gleiche gilt für Anwender, 
die lieber zu einem Komplett- 
PC greifen als selbst zu schrau- 
ben. Unser Tipp: Die CeBIT und 
die folgenden Monate abwarten 
und im Spätsommer/Herbst 
aufrüsten. Bedenken Sie aber 
auch: Die Einführung von DDR 
II, PCI Express und BTX kann 
sich verzógern, wie ein Blick 
auf die Vergangenheit zeigt: 
die ersten DDR-Speichermodule 
waren sechs Monate spáter ver- 
fügbar als geplant. 


>» Auf die Qualität kommt's an 


Die Prozessoren der PCGH-Leser 


Zwischen 2.501 und 3.000 MHz* 


(28,6 %) 


Zwischen 2.001 und 2.500 MHz 
(314 96) 


Mehr als 3.001 MHz (11,4 %) 


Weniger als 
1500 MHz 


(14%) 


Zwischen 1.501 und 2.000 
MHz (171%) 


H 1 1 1 LEGENDE 
Wie skalieren die Spiele? 
A64 3400+ 

E Halo und Prince of Persia profitieren kaum von einem schnelleren Prozessor. тути 

E Größter Performance-Gewinn bei Max Payne 2, Gothic 2 und Serious Sam 2 

E Wechsel zum Athlon 64 bringt zwischen null und 40 Prozent (Max Payne 2). XP 2500+ 

DIVERSE SPIELE 
BESSER» |Fps o 20 40 60 80 100 — 120 140 


Serious Sam 2 1.07 
(Die große Kathedrale) 


UT 2003 (dt., PCGH-Demo) 


Alle Performance-Beispiele be- 
ziehen sich auf Spiele, die ohne 
Kantengláttung und anisotro- 
pen Filter gezockt werden. Als 
Faustregel gilt: Je hóher die 
Bildqualität, desto geringer der 
Prozessoreinfluss. Wer bei hóchs- 
ter Qualitát zocken will, merkt 
beim Tausch des Prozessors un- 
ter Umständen gar nichts, weil 
die Grafikkarte limitiert. Für 
Office und Internet ist die Pro- 
zessorleistung ohnehin (fast) 
egal, Gründe für das Upgrade 
gibt es bestenfalls, wenn das 
Lieblingsprogramm ein Rende- 
rer oder Videotool ist. 


>» Fazit: Kauf gut überdenken 


Max Payne 2 1.01 (CPU) 


Prince of Persia 1.0 


Call of Duty 1.1 (PCGH- 
Demo) 


Jedi Knight 3 1.0 
(PCGH-Demo) 


KOTOR 1.01 


Halo 1.02 


Far Cry Demo 


Spellforce 1.05 


Gothic 2 1.3 (Walktrough) 


Für viele unserer Leser gilt: Der 
Systemwechsel lohnt derzeit 
kaum. 40 Prozent besitzen einen 
Prozessor mit mehr als 2.500 
Megahertz (bei AMD: hóher als 
XP 2500+). Wer dann auf einen 
Athlon 64 wechselt, hat zwar für 
den Augenblick ein topaktuelles 
System - doch schon die nächs- 
te Wunsch-Grafikkarte kónnte 
nicht mehr auf den AGP-Slot 
passen. Wer einen langsamen 
P4/ Athlon XP besitzt (unter 2,4 
Gigahertz), kann derzeit relativ 
günstig auf einen schnelleren P4 
umsteigen. Für die sparsamen 
Anwender gilt: Warten, bis nach 
der CeBIT aktualisierte Informa- 
tionen vorliegen. E 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Settings: Ati Radeon 9800 


С Ep dee de dem | gä mm 


O D er 
ri 


Machen Sie mit und 
sichern Sie sich den Titel! 
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schiedenen Prozessorkerne (Northwood, Prescott) auf der Webseite kennzeichnet. 
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*bei Athlon: entsprechender Prozessorname 


SPECIAL PREIS-LEISTUNG 


ШАУ AMD-Prozessoren 


Athlon 64 Athlon 64 FX Athlon XP „| Athlon XP 

EE ARMES CEPSA 

ИЛКАШ (йиш! ^ d. — 
Codename Clawhammer Sledgehammer Barton Thoroughbred B 
Taktfrequenzen 2.000 (3000+) - 2.200 MHz (3400+) 2.200 (FX-51) 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 1533 (1800+) bis 2.250 (2800+) 
Circa-Preise 200 bis 500 Euro 700 bis 800 Euro 80 bis 200 Euro 60 bis 150 Euro 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Mangelhaft Gut Gut 
Max. Verlustleistung 89 Watt (3200+) 89 Watt (FX-51) 77 Watt (3200+) 74 Watt (2800+) 
L2-Cache 1.024 kByte 1.024 kByte 512 kByte 512 kByte 
Speicherart 008400/333/266/200 DDR400/333/266/200 Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz 
Besonderheiten Cool'n'quiet Zweikanal-Speicherinterface = = 


ШАА Intel-Prozessoren 


Pentium 4 N Pentium 4 . |Pentium 4 EE Pentium 4 Celeron 
\ TEL CONFIDENTIAL 
йс}+Є$ Ач к. | 
i803 пквәучьғооввім AR 
C348ATAF adl 
Codename Northwood Prescott = Celeron 
Taktfrequenzen 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 bis 3.400 MHz 3.200 und 3.400 MHz 1.700 bis 2.800 MHz 
Circa-Preise 120 bis 450 Euro 200 bis 450 Euro 900 bis 1.100 Euro 50 bis 125 Euro 
Preis- Leistungs: Verhältnis Gut Gut Ungenügend Befriedigend 
Max. Verlustleistung 82 Watt (3.200 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 68 Watt (2.800 MHz) 
L2-Cache 512 kByte 1.024 kByte 512 kByte 128 kByte 
Speicherart Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz Abhängig vom Chipsatz 
Besonderheiten Hyper Threading (nicht alle Varianten) | Hyper Threading Hyper Threading Е 
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'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 


hervorgehen und die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 


Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen: die 
hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die weit 
verzweigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 
die geniale und ressourcenreiche Internationalen 
Befreiungsgruppe. 


Ein gewaltiges Arsenal an Hightech-Waffen 
Zukunftsorientierte Waffen auf höchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so facetten- 
reich wie noch nie zuvor: spannende Luftkämpfe, städtis- 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-Modus. 


DAS OFFIZIELLE plan PC co пом 


ERWEITERUNGSPACK — 


СОММА CONQUER | COMMRND-CONDUER 


JETZT IM HANDEL. БЕНЕНМЕ RENERRIF 


COMMANDSCONQUER' 


GENERHIE 


www.electronicarts.com 


d 


Challenge Everything 


© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Challenge Everything, Command & Conquer, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. 
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES ist eine Electronic Arts ™-Marke. www.eagames.de 


TEST: SILENT-KOMPONENTEN 
Krachmacher епіѕсһа 


Wenn Sie Modifizierungen 
an einzelnen Komponen- 

ten vornehmen, verlieren 

” Sie іп den meisten Fällen 
die Herstellergarantie! 


Wie macht man einen 
Spiele-PC flüsterleise, 


ohne Stabilität oder 
Lebensdauer der 
Komponenten zu ge- 
fährden? Wir zeigen 
Ihnen, wie's geht! 
Dazu stellen wir Ihnen 
eine große Auswahl an 
Silent-Komponenten 
vor und geben Tipps 
bei der Auswahl. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


PDFs Silent-PC, Gehäuselüftung, 
Lüfterkonzepte und CPU-Kühler 


piele-PCs mit aktueller 

High-End-Hardware 

entwickeln im Betrieb 
viel Wärme. Die zur Kühlung 
notwendigen Lüfter sind meist 
sehr laut. Ein unlösbares Di- 
lemma? Nicht ganz. Durch sinn- 
volle Modifizierung und Aus- 
tausch einiger Komponenten 
kann man dieses Problem besei- 
tigen. Allerdings ist dies schwie- 
riger, als es sich anhört. Grund: 
Die enorme Hitzeentwicklung 
von CPU, Grafikkarte und Co. 
in einem Silent-PC kann schnell 
zu Stabilitätsproblemen führen. 


Wie bekommen Sie Ihren PC al- 
so leise und stabil? Zuerst müs- 
sen die Krachmacher im System 
gefunden und beseitigt werden. 
Zu diesem Zweck haben wir 
eine Auswahl an Silent-Kom- 
ponenten für Sie getroffen und 


Lüftersteuerung 


WAS 
IST? 


dadurch leiser machen. 
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Hiermit kann man die Spannung 
eines Lüfters reduzieren und ihn 


testen diese unter dem Tempe- 
ratur- und Lautstärke-Aspekt. 
Durch die schrittweise Modifi- 
zierung eines Beispiel-PCs wol- 
len wir Ihnen die Zusammen- 
hänge zwischen Temperatur 
und Lautstärke im System näher 
erläutern. Hier werden Schritt 
für Schritt die geeigneten Kom- 
ponenten verbaut, anschließend 
messen wir, wie sich die Ände- 
rung auf Lautstärke und Tem- 
peratur auswirkt. Als Prozes- 
sor kommt ein Athlon 64 3400+ 
zum Einsatz, die Grafikausgabe 
übernimmt eine Radeon 9800 
XT; beide Komponenten sitzen 
auf einem Abit KV8-Max3 (Via 
K8T800). Ungedrosselt in einem 
ungedämmten Midi-Tower ist 
unser System nervige, deutlich 
hórbare 3,8 Sone laut, die Sys- 
tem-Temperatur betrágt 47 und 
die CPU-Temperatur 58 °С. 


Gehäuselüftung 


Frischluft versorgt, bezeichnet 
man dies als Gehäuselüftung. 


Wird ein Tower durch Lüfter mit 


>> Das Netzteil 


Da Netzteil-Lüfter direkt und 
ungedämmt vom Gehäuse nach 
außen abstrahlen, fangen wir 
hier mit der Modifizierung un- 
seres Systems an. (Ausgangs- 
werte: CPU 58 °C, Gehäuse 47 
°C, 3,8 Sone) 


Zalman ZM400B-APS: Netzteil 
mit geregeltem Lüfter ll Mit sei- 
nen 400 Watt Maximalleistung 
liefert das Netzteil genug Leis- 
tung für aktuelle High-End- 
Hardware. Die einzelnen Kanäle 
sind mit 28 (+ 3,3 V), 40 (+ 5 V) 
und 18 Ampere (+ 12 V) ausrei- 
chend dimensioniert. Ein auto- 
matisch geregelter 80mm-Lüfter 
sorgt für Belüftung und redu- 
ziert die Lautstárkeentwicklung 
unseres Beispiel-PCs von 3,8 auf 
3,5 Sone. Die Geháuse-Tempera- 
tur bleibt dabei konstant auf 58, 


Drehzahlregelung 

Bei Netzteilen sorgt diese Steue- 
rung für eine angepasste Drehzahl 
bei hohen Temperaturen. 


die CPU-Temperatur steigt um 1 
°С auf 48 °С. Mit diesen Werten 
ist das Zalman-Netzteil für ein 
Silent-System geeignet; dass es 
besser geht, zeigt das Netzteil 
von Be Quiet!. 


Be Quiet! BOT P4 400W-1,3: 
Mit eingebauter Lüftersteue- 
rung Bl Auch dieses Netzteil lie- 
fert maximal 400 Watt. Mit 28 (4 
3,3 V), 40 (+ 5 V) und 20 Ampe- 
re (+ 12 V) hat es aber minimal 
mehr Leistung auf den drei Lei- 
tungen als das Zalman. Die bei- 
den 80mm-Lüfter sind über ei- 
nen Schalter auf der Rückseite 
dreistufig regelbar und reduzie- 
ren in der niedrigsten Einstel- 
lung die Lautheit unseres PCs 
von 3,8 auf 3,2 бопе - die CPU 
wird dabei 59 und das Gehäuse 
49 Grad Celsius warm. Da die 
Lautstárke aber geringer als 


Entkopplung 

Damit Schwingungen nicht durch 
große Flächen verstärkt werden, 
entkoppelt man Bauteile. 
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SILENT-KOMPONENTEN 


MARKTÜBERSICHT 


beim Zalman ist, verwenden wir 
bei den folgenden Tests das Be 
Quiet! in unserem Beispiel-PC. 


» Der Prozessor-Kühler 


Nachdem das Netzteil leise ist, 
widmen wir uns der nächsten 
Geräuschquelle: dem CPU-Küh- 
ler. Eine Grundvoraussetzung 
für Silent-Kühler ist eine gute 
passive Wärmeabstrahlung, wie 
Sie nur massive Vollkupferküh- 
ler bieten. An dieser Stelle haben 
wir auch einen Zusatzlüfter auf 
dem Mainboard entfernt, der 
zur Kühlung von Kondensato- 
ren diente. Die Geräuschent- 
wicklung reduzierte sich so auf 
2,7 Sone. (Ausgangswerte: CPU 
59 °C, Gehäuse 49 °C, 2,7 бопе) 


Thermaltake Silent Boost K8: 
Leiser Kupferkühler Ш Der Si- 
lent Boost K8 bringt in unserem 
PC eine Verminderung der Laut- 
stárkeentwicklung von 2,7 auf 
2,0 Sone (mit 12 Volt Lüfterspan- 
nung) beziehungsweise von 2,7 
auf 1,6 Sone (7 Volt Lüfterspan- 
nung). Allerdings steigt die 
CPU-Temperatur bei 7 Volt Lüf- 
terspannung auf bedenkliche 78 
Grad Celsius (12V 73 ?C). Den 
Belastungstest hált das System 
durch, aber auf längere Sicht 
sind bei diesen Temperaturen 
Scháden an der Hardware nicht 
auszuschließen. Reserven bietet 
der Zalman-Kühler. 


Zalman CNPS7000A-Cu: Viel- 
seitig einsetzbar I Der CNPS 
7000A-Cu ist für Sockel A, So- 
ckel 478 und Sockel 754 geeig- 
net. Da der Kühler mit dem 
Mainboard verschraubt werden 
muss, sollten Sie vor dem Kauf 
die Kompatibilitätsliste des 
Herstellers überprüfen (www. 
zalman.co.kr). Im Lieferumfang 
ist eine stufenlose Lüftersteue- 
rung enthalten. Auf 7 Volt ge- 
drosselt schafft der im PC ver- 
baute Kühler eine Reduzierung 
der Lautstärke auf 1,6 Sone und 
kühlt den Prozessor auf 74 Grad 
Celsius (12V 72 °C). Da der Zal- 
man den besser als der Thermal- 
take kühlt, nehmen wir für 
alle weiteren Messungen den 
CNPS7000A-Cu als Prozessor- 
Kühler. 


>> Passiver Chipsatzkühler 


Mit einem passiven Kühlkörper 
können wir jetzt den aktiven 
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Chipsatzkühler ersetzen. (Aus- 
gangswerte: CPU 74 °C, Gehäu- 
se 56 °C, 1,6 Sone) 


Zalman ZM-NB47]: Günstiger 
Passivkühler I Der Chipsatz- 
kühler ist für jeden Chipsatz ge- 
eignet, der über Haltelócher ver- 
fügt und keine integrierte Grafik 
hat. Für den Einbau muss zwar 
das Mainboard ausgebaut wer- 
den, die Montage des Kühlers 
ist aber sehr einfach. Nach dem 
Umbau bleiben die CPU- und 
Gehäusetemperaturen konstant, 
die Geräuschbelastung verrin- 
gert sich jedoch um 0,1 Sone. 


»» Gehäusetausch 


Da nach der Modifizierung von 
Netzteil und CPU-Kühler die 
Temperatur in kritische Bereiche 
steigt, hilft an dieser Stelle 
nur ein Gehäusetausch. Hier ist 
mindestens ein Miditower er- 
forderlich, der im Idealfall 2-4 
frei zugängliche 80mm- oder 
120mm-Lüfterbefestigungen 
bietet. (Ausgangswerte: CPU 74 
°C, Gehäuse 56 °C, 1,5 Sone) 


O-Technologie C6607 Acousti- 
CaseT: Modulares Gehäuse mit 
120mm-Lüfterhalterungen HI 
Der Midi-Tower bietet viele 
durchdachte Detaillösungen wie 
beispielsweise die gummige- 
lagerten Laufwerksaufhängun- 
gen und optimal positionierte 
120mm-Lüfterplätze. In der von 
uns getesteten Version ist das 
Gehäuse schon komplett ge- 
dämmt. Mit zwei auf 7 Volt gere- 
gelten Papst-Lüftern (4412 F/2 
GL) reduziert sich die Lautheit 
unseres Beispiel-PCs von 1,5 auf 
1,3 Sone. Beachtlich ist dabei die 
Reduzierung der CPU-Tempera- 
tur von 74 auf 64 Grad Celsius. 
Auch die Gehäusetemperatur 
sinkt von 56 auf 42 °C. 


» Grafikkarten-Kühler 


Als letzte wahrnehmbare Ge- 
räuschquelle bleibt nur noch die 
Grafikkarte. Beachten Sie, dass 
durch die Modifizierung jeg- 
licher Garantieanspruch verlo- 
ren geht! (Ausgangswerte: CPU 
64 °C, Gehäuse 42 °C, 1,3 Sone) 


Zalman ZM80C-HP: Mit Heat- 
pipe-Technologie Е Der Heat- 
pipe-Kühler ist für alle aktuellen 
Nvidia- und Ati-Grafikkarten ge- 
eignet, Voraussetzung sind № 


E Wie kann ich meinen 

PC leise machen? 

Erster Schritt zum leisen PC ist 
die Lokalisierung der lautesten 
Komponente (siehe Praxisseite). 
CPU- und VGA-Kühler können in 
der Regel modifiziert werden, ist 
jedoch das Netzteil die lauteste 
Komponente, muss dieses aus- 
getauscht werden. So werden 
nach und nach alle lauten Bau- 
teile eliminiert und man erhált 
einen leisen PC. Besonderes 
Augenmerk gilt dabei der Wár- 
meentwicklung im System. 


E Welche Probleme sind 

zu erwarten? 

Voraussetzung, um selber einen 
Silent-PC zusammenzustellen, 


Wichtige Fragen 


Das ist bei Silent- Komponenten zu beachten: 


ist neben guten handwerklichen 
Fähigkeiten auch das Verständ- 
nis von Wärme- und Lautstárke- 
abhángigkeiten. Besonders der 
Komplettumbau des Systems in 
ein neues Geháuse und die Mo- 
difizierung der Grafikkarte ist 
sehr aufwendig. Bei jeder Ver- 
änderung sollte grundsätzlich 
auch ein Testlauf unter Beob- 
achtung der Temperaturwerte 
im BIOS erfolgen. 


E Wie teuer wird ein 
Komplettumbau? 

Rechnet man ein gutes Gehäuse 
und ein Silent-Netzteil mit ein, 
muss man ca. 300 Euro für ei- 
nen leisen und stabilen PC aus- 
geben. 


LIB DICIS Testkandidaten unter der Lupe 


Be Quiet! BQT P4 400W-1,3 


Über diese dreistufige Lüftersteuerung kann 
man die beiden Lüfter regulieren. 


Zalman CNPS7000A-Cu 


Der Zalman-Kühler besteht aus vielen kleinen 
Kupferplatten, die verschraubt sind. 


Zalman ZM80C-HP 


Zwei von diesen Befestigungen dienen als 
Halterung der Heatpipe. 


MR Computertechnik Box HDD 20 


DL 


packt zwischen zwei Dàmmmatten. 


Thermaltake Silent Boost K8 


Arctic Cooling VGA Silencer 


Die Festplatte sitzt bei der HD Box 20 gut ver- 


— 


Diese seitlichen Lufteinlässe sollen für eine 
bessere Strömungsführung der Luft sorgen. 


Q-Technology C6607 


а=. 
Die Festplatten werden in diesen Gummihal- 
terungen verschraubt und somit entkoppelt. 


Durch diese Luftführung wird die erhitzte 
Luft aus dem Silencer herausgeblasen. 


Innovatek Raptorvibe 


Aus dem Kühlprofil ragen entkoppelte 
Schrauben zur Befestigung am Gehäuse. 
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BIMARKTÜBERSICHT 


SILENT- KOMPONENTEN 


ANSICHTSSACHE 


Auf dem Weg zum Silent-PC müssen meist mehrere 
Komponenten ausgetauscht werden, eine Komponente 
allein bringt meist wenig. Daher sollte man nicht wild 
draufloskaufen, sondern sich in Ruhe hinsetzen und 
überlegen, welche Komponenten ausgetauscht oder 
modifiziert werden müssen. Jeder PC- Besitzer, der sich 
zutraut, einen PC in ein anderes Geháuse umzubauen, 
ist dem Thema Silent-PC gewachsen. Wichtigster Punkt 
ist bei allen Arbeiten die nachtrágliche Überwachung 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Overclocking 


der Temperaturen im Mainboard-BIOS - so beugen Sie 


Schäden an der Hardware vor. 


„Nach jedem Umbau sollten Sie die Temperaturen im Auge behalten!” 


zwei Befestigungslócher um die 
GPU. Den Zusatzlüfter ZM-OP1 
empfehlen wir bei High-End- 
Karten vom Schlage einer Ati Ra- 
deon 9800 XT und Pro sowie 
Nvidia Geforce FX 5800 und hö- 
her. Mit der Heatpipe samt akti- 
vem Lüfter liegt die CPU-Tempe- 
ratur bei 43 °C, die Gehäusetem- 
peratur steigt um ein Grad auf 43 
°C. Das Geräuschniveau mit der 
Heatpipe fällt bei unserem Bei- 
spiel-PC von 1,3 auf 1,1 Sone. 


Arctic Cooling VGA Silencer: 
Flüsterleise dank regelbarem 
Lüfter Ё Laut Hersteller sind al- 
le aktuellen Ati-Karten mit dem 
VGA Silencer kompatibel - auch 
hier werden zwei Bohrungen 
um den GPU-Sockel zur Befesti- 
gung benötigt (die Diagonale 
zwischen beiden Bohrungen 
muss 5,5 cm betragen). Mit die- 


ser VGA-Kühlung bleibt die 
CPU-Temperatur konstant bei 
64 Grad Celsius, die Gehäuse- 
Temperatur steigt allerdings auf 
44 Grad Celsius. Aufgrund des 
sehr leisen Lüfters sinkt die Ge- 
räuschbelastung von 1,3 auf 0,9 
Sone und ist somit geringer als 
bei der Heatpipe von Zalman 
mit dem optionalen Lüfter. 


»» Festplatten-Dämmung 
(Exkurs) 


Wenn Sie nur die Festplatte und 
nicht das gesamte Gehäuse (Bei- 
spiel hier: Casetek 1018 mit zwei 
120mm-Papst-Lüftern) dämmen 
wollen, bieten sich Entkopplern 
an. (Ausgangswerte: CPU 64 °C, 
Gehäuse 42 °C, 1,2 Sone) 


MR Computertechnik Box 
HDD 20: Geringere Lautstärke 
auf Kosten der Wärmeentwick- 


p» Schritt-für-Schritt-Dämmung mit Gehäusetausch 


lung I Die 30 Euro teure Ent- 
kopplung bietet Platz für zwei 
Festplatten und wird mit dem 
Gehäuseboden verklebt. Die 
Wärme kann zwar über die seit- 
lichen Verschraubungen ab- 
gegeben werden, aber die Fest- 
platten werden etwa fünf Grad 
Celsius wärmer als ohne. Rota- 
tionsgeräusche werden um rund 
0,1 Sone, Zugriffsgeräusche um 
0,4 Sone gedämmt. 


Innovatek Raptorvibe: Küh- 
lung und Entkopplung in ei- 
nem I Mit der Entkopplung für 
rund 28 Euro, die in einen frei- 
en 5,25-Zoll-Schacht eingebaut 
wird, laufen Festplatten rund 3 
Grad Celsius kühler als in einem 
herkömmlichen Halterahmen. 
Die Laufgeräusche werden um 
etwa 0,1 Sone reduziert, bei Zu- 
griffen dämmt die Halterung et- 
wa 0,2 Sone. Die Zugriffszeiten 
der Festplatten werden von der 
Halterung nicht beeinträchtigt. 


» Dämmmatten (Exkurs) 


Alternativ zum Gehäusetausch 
kann man natürlich auch das be- 
stehende Gehäuse mit Dämm- 
matten ausrüsten, um Resonan- 
zen zu minimieren. (Ausgangs- 
werte: CPU 64 °C, Gehäuse 42 
°C, 1,1 Sone) 


Akasa Paxmate II: Genug Mate- 
rial für einen Bigtower Ё Die 
Akasa-Dämmmatten aus 4 mm 
dickem Schaumstoff lassen sich 
relativ leicht zuschneiden. Im 


Set für rund 20 Euro sind zwei 
Matten mit 500x450 mm und 
zwei mit 500x200 mm enthalten. 
Die Kühl- und Silent-Eigen- 
schaften hängen bei Dämmmat- 
ten stark vom Gehäuse 
und der Montage ab. Mit einem 
rundum gedämmten Gehäuse 
haben wir beim Beispiel-PC eine 
Reduzierung um 0,1 bis 0,2 Sone 
erreicht; die Gehäusetemperatur 
steigt in der Regel um 2 °C. Die- 
se Werte sind unbedenklich. 


Be Quiet! Dämmset Universal 
Big (Silver Edition): Dank Sil- 
berfolie ein Hingucker Ш Das 
Set setzt sich aus fünf Dämm- 
pappen mit 8 mm Wabenprofil 
und einem Stück Schaumstoff 
mit 20 mm Wabenprägung zu- 
sammen. Zum Zuschneiden 
sollte man eine möglichst schar- 
fe Schere benutzen. Die Kühl- 
und Dämmeigenschaften sind 
der Akasa-Dämmmatte gleich- 
zusetzen (- 0,2 Sone Geräusch- 
dämmung, aber eine etwa 2 °C 
höhere Gehäuse-Temperatur). 
Das Set kostet 29 Euro. 


Fazit: Stabil, leise & schnell! ll 
Von ursprünglich 3,8 Sone ha- 
ben wir die Lautheit unseres 
PCs auf 0,9 Sone reduziert (Bei- 
spiel mit AcoustiCaseT). Dabei 
konnten wir auch im Dauerein- 
satz keine Probleme bei der Sta- 
bilitát feststellen. Insgesamt ha- 
ben wir ca. 300 Euro und drei 
Stunden Zeit investiert. ш 
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Netzteil Netzteil CPU-Kühler CPU-Kühler Chipsatz-Kühler Gehäuse Е 

Wr З 

SILENT- E 
KOMPONENTEN E 
Produktname 1M4008-APS ВОТ P4 400W-1,3 Silent Boost K8 CNPSTO00A-Cu IM-NBATJ | | C6607 S 
Hersteller Talman Be Quiet! Thermaltake lalman lalman | Q-Technologie E 
Anbieter www.alternate.de wwn.listan.de www.pc-icebox.de, www.alternate.de, www.com-tra.de, e» WWW.h-V-e.com, 3 
www.caseking.de www.caseking.de, www.cosh.ag | www.overclockers.de, www.pesilent.de & 

www.alternate.de з 

Preis €89,- €19- €35,- €45- €1- €135,- 5 
Preis- Leistungs- Verhältnis Gut Gut Gut Befriedigend Sehr gut Ausreichend E 
Montageaufwand Gering Gering Gering Hoch Hoch Hoch E 
Soneveränderung* Von 3,8 auf 3,5 Sone** Von 3,8 auf 3,2 Sone** Von 2,7 auf 2,0 Sone (12V) Von 2,7 auf 2,1 Sone (12V) Von 1,6 auf 1,5 Sone Von 1,5 auf 1,3 Sone 5 
von 2,7 auf 1,6 Sone (TV) von 2,7 auf 1,6 (TV) t 

Temperaturveränderung (CPU)* | Keine Veränderung Von 58 auf 59 Grad Celsius Von 59 auf 73 Grad Celsius (12V) | Von 59 auf 72 Grad Celsius (12V) | Keine Veränderung Von 74 auf 64 Grad Celsius 3 
von 59 auf 78 Grad Celsius (7V) | von 59 auf 74 Grad Celsius (7V) = 

Temperaturveränd. (Gehäuse)* | Von 47 auf 48 Grad Celsius Von 47 auf 49 Grad Celsius Von 49 auf 58 Grad Celsius (12V) | Von 49 auf 54 Grad Celsius (12V) | Keine Veränderung Von 56 auf 42 Grad Celsius 5 
von 49 auf 58 Grad Celsius (7V) | von 49 auf 56 Grad Celsius (7V) S 

GUT En IT-1 [ ТЕ| SEHR GUT [SILE] IT-1 DI SEHR GUT ANA SEHR GUT BIDIGIID SEHR GUT $11ЕНТ-Н0ТЕ GUT E 

FA / | T EJ Hohe Leistungsreserven | EJ Hohe Leistungsreserven | ЕЗ Einfache Montage E3 Gute Kühlleistung E Sehr günstig D Viel Platz t 
EJ SATA-Stecker EJ Zwei Lüfter E Sehr leise E Lüftersteuerung ЕЈ Aufwendige Montage E 120mm-Lüfterplätze p 

E Nur ein Lüfter E Lüftersteuerung E Bei 7V wenig Reserven E Aufwendige Montage Е Relativ hoch D Etwas teuer 5 


* Die Ausgangswerte haben wir mit unserem Beispielsystem ermittelt: AMD Athlon 64 3400+, Ati Radeon 9800 XT, Cooler Master KK8-7152A, 1.024 MByte DDR400, DVD-ROM, DVD-Brenner. (Alle Werte laut Mainboard-BIOS) 


64 PC Games Hardware | 04/2004 


www.pcgameshardware.de 


SILENT- KOMPONENTEN 


MARKTÜBERSICHTISE 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 
Deltatronic Silentium! 


Athlon-64-Bausatz 


Zalman 
ZM-NB47 J 


Die Alternative: So kühlen 
Sie einen High-End-PC kom- 
plett passiv ohne Stabilitäts- 
oder Hitzeprobleme. 


uf Basis eines stark modi- 

fizierten CS601-Gehäuses 
von Chieftek bietet der Herstel- 
ler Deltatronic den Silentio!- 
Bausatz in einer überarbeiteten 
Version für Athlon-64- und P4- 
Prozessoren an. Dabei gehen die 
Vorzüge des Gehäuse-Klassi- 
kers wie modulare Festplatten- 
käfige, eine sehr gute Verar- 
beitung und viel Platzangebot 
nicht verloren. Dank zwei impo- 
santer Heatpipes wird bei die- 
sem Gehäuse die Wärme von 
der Grafikkarte und dem Pro- 
zessor an das rechte Seitenteil 
(Konvektionswand) weggelei- 
tet. Die Systemtemperatur liegt 
dabei mit 35 und die Prozessor- 
temperatur mit 62 Grad Celsius 
noch im grünen Bereich. Dank 
des passiven 420-Watt-Netzteils 
und des Festplattenkäfigs ist die 
Geräuschentwicklung praktisch 
nicht messbar. Laut Deltatronic 
ist das Netzteil trotz passiver 
Kühlung sehr zuverlässig, die 


Mit diesem Gehäuse von Deltatronic 
können Sie Ihren High-End-PC komplett 
passiv kühlen. 


Ausfallrate soll minimal sein. 
Fazit: Für rund 800 Euro be- 
kommt man hier ein Rundum- 
glücklich-Paket für Silent-Fans 
in einem ansprechenden Design 
samt einer ausgezeichneten An- 
leitung. (1с) 


SILENTNOTE: Sehr Gut | Alternative: 
u А Kompletter 
Preis-Leistung: Ausreichend Silent-Bausatz 


Mit diesem kleinen Alumi- 
nium-Kühler können Sie ge- 
trost auf nervige Mainboard- 
lüfter verzichten! 


D er passive Zalman-Kühler 
ist der ideale Ersatz für 
aktive Chipsatzkühler. Einzige 
Voraussetzung sind zwei Be- 
festigungslócher um die North- 
bridge und ein Chipsatz ohne 
integrierte Grafik. Für die Mon- 
tage des blau eloxierten Alumi- 
niumkühlers muss man aller- 
dings das Mainboard ausbauen. 
Mit zwei beweglichen Halte- 
armen lässt sich dann die neue 
Chipsatz-Kühlung genau in 
Position bringen. Neben allen 
benótigten Montagematerialien 
liegt auch noch etwas Wárme- 
leitpaste dem Set bei. In unse- 
rem Silent-PC änderte sich nach 
dem Austausch weder die Ge- 
häuse- noch die Chipsatztempe- 
ratur, dafür sank die Geráusch- 
entwicklung um 0,1 Sone! Der 
Zalman ZM-NB47] kostet 7 
Euro und ist ideal als Ersatz für 
einen aktiven Chipsatzkühler 
geeignet. Inkompatibilitáten mit 
großen CPU-Kühlern sind nicht 


bekannt, selbst der gigantische 
Kupferkühler Zalman CNPS 
7000A-Cu passt neben den ho- 
hen Kühler und versorgt auf- 
grund seiner Strómungseigen- 
schaften diesen sogar noch mit 
Frischluft. (lc) 


SILENTNOTE: Sehr Gut || Weitere Infos in 
"n der Testtabelle 
Preis-Leistung: Sehr gut auf Seite 64 


Der passive Kühlkörper ist für alle 
Chipsätze ohne integrierte Grafik 
geeignet. 


SILENT- 
KOMPONENTEN 


VGA-Kühler 


VGA-Kühler 


P Alternative: Gehäuse separat dämmen 
HD-Kühler 


HD-Kühler 


Dàmmmatten 


Dämmmatten 


Produktname ZM80C-HP V6A Silencer Box HDD 20 Raptorvibe Paxmate Il Universal Big (Silver Edition) 
Hersteller Zalman Arctic Cooling MR Computertechnik Innovatek Akasa Be Quiet! 
Anbieter www.alternate.de www.com-tra.de www.ichbinleise.de www.webshop-innovatek.de www.listan.de www.listan.de 
Preis € €15- [€25- € 28,- SL: ER 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend 
Montageaufwand Hoch Hoch | Mittel Gering Hoch Hoch 
Soneveránderung* Von 1,3 auf 1,1 Sone Von 1,3 auf 0,9 Sone Von 1,2 auf 1,1 Sone Von 1,2 auf 1,1 Sone Von 1,1 auf 0,9 Sone Von 1,1 auf 0,9 Sone 
Temperaturveránderung (CPU)" | Keine Veränderung Keine Veránderung Keine Veránderung Keine Veránderung Keine Veränderung Keine Veränderung 
Temperaturveränd. (Gehäuse)* | Von 42 auf 43 Grad Celsius Von 42 auf 44 Grad Celsius Keine Veränderung (Festplatte | Keine Veränderung (Festplatte | Von 42 auf 44 Grad Celsius Von 42 auf 44 Grad Celsius 
wird um 5 °C wärmer) isz um 3 °C kühler) 
( GUT iJ SEHR GUT | GUT | GUT ma eu SILENT-NOTE GUT 

EJ Gute Silenteigenschaften | бише Silenteigenschaften | ЕЭ Platz für zwei Festplatten | Einfache Montage E Günstig E3 Gutes Design 

EJ Aufwendige Montage E Lüftersteuerung E Gute Verarbeitung E Kühlt die Festplatte E Reicht für Bigtower E Reicht für Bigtower 

D Akt. Lüfter wird benötigt | E] Aufwendige Montage Е Temp. der Festplatte steigt | E] Benötigt 5,25-Zoll-Schacht | E] Hoher Montageaufwand | В Relativ teuer 


* Die Ausgangswerte haben wir mit unserem Beispielsystem ermittelt: AMD Athlon 64 3400+, Ati Radeon 9800 XT, Cooler Master KK8-7152A, 1.024 MByte DDR400, DVD-ROM, DVD-Brenner. (Alle Werte laut Mainboard-BIOS) 
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Testlabor: Silent-PC 


SILENT-PC 


NC10 


E Lautheit 

Um möglichst exakte Messwer- 
te zu erhalten, führen wir alle 
Tests in einem schallgedámmten 
Raum durch. Die Wände dieses 
Raums sind mit einer Spezial- 
verkleidung versehen. Der Ab- 
stand zu den zu messenden 
Komponenten beträgt bei allen 
Tests exakt einen Meter. Damit 
die Werte möglichst praxisnah 
sind, werden alle Messungen 
nach einer Aufwärmphase unter 
Volllast gemacht. 


Wi Hitzeentwicklung 

Die Grundtemperatur im Mess- 
raum liegt konstant bei 25 Grad 
Celsius. Die CPU- und Gehäuse- 


Test-Methoden 


Precision Sound & Spectrum Analyzer 
Prychoscowstic обаа Amalyrer 


Mit diesem Testge- 
rät messen wir die 
Lautstärkeentwick- 
lung unseres PCs. 


temperatur werden über das 
Mainboard-BIOS gemessen (Abit 
KV8-MAX3). Als Kontrollwerte 
dienen zusätzlich die Ergebnisse 
eines externen Messgeräts 
(Voltcraft 502). 


E Testaufbau 

Da viele Komponenten nur im 
Zusammenspiel mit anderen 
Bauteilen einen praxisnahen 
Lautheits- und Temperaturwert 
erreichen, haben wir ein exem- 
plarisches Testsystem für alle 
Tests benutzt. Die Grundkon- 
figuration: AMD Athlon 64 
3400+, Ati Radeon 9800 XT, 
Cooler Master KK8-7152A und 
ein OEM-Miditower. 


Temperatur: Silent-PC 


LEGENDE 
CPU- 


BESSER 4|°С |o 10 20 


E Werte halten sich Schritt für Schritt an die Tests auf Seite 62-64 
E Ohne Gehäuselüftung wird die CPU beim CNPST000A-Cu zu heiß (TV). 
E Eine gute Gehäuselüftung kann bis zu 8 °C Temp.-Verbesserung bringen. 


TEMPERATUR IN GRAD CELSIUS 


Temperatur 


Gehäuse- 
temperatur 


40 50 60 70 80 


Ausgangspunkt: 
Beispiel-PC 


г 58 
47 


Mit Be Quiet! 
ВОТ P4 420W -1,3 


ЕЙ 
hd 


Ohne Mainboard-Lüfter 


ни 55 
N A8 


VGA Silencer 


Mit Zalman 74 
CNPS7OOOA-Cu (7 Volt) | 56 

Mit Zalman ZM-NB47J SS 56 n 
Mit Q-Technology C6607 [— — ———————— IH 64 

Mit Arctic Cooling ННН 6 


1—1 


Settings: AMD Athlon 64 3400+, Ati Radeon 9800 XT, Cooler Master KK8-7152A, DVD-Brenner. (Alle Werte laut Mainboard-BIOS) 
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Auf der Praxisseite gehen wir näher auf den Delta- 


tronic-Bausatz, die Lokalisierung lauter Komponen- 


ten und allgemeine Praxis-Probleme ein. 


ie mache ich einen PC 

leise? Neben der Loka- 

lisierung der lautesten 
Komponenten ist auch das Wär- 
meverhalten des Systems ein 
elementares Problem. 


> Wie finde ich laute 
Komponenten? 

Da einige Lüfter des Systems 
durch einen Wärmefühler ge- 
steuert sein kónnen, müssen Sie 
das System beispielsweise mit 
3D Mark 2003 eine Stunde 
warmlaufen lassen — so drehen 
alle Lüfter mit maximaler Ge- 
schwindigkeit. Um nun die lau- 
teste Komponente zu finden, 
müssen Sie der Reihe nach die 
einzelnen Geräuschquellen de- 
aktivieren, um deren Beitrag 
zum gesamten Geräuschpegel 
des PCs einschätzen zu kön- 
nen. Wenn Sie Gehäuselüfter im 
System haben, sollten Sie diese 
zuerst deaktivieren, indem Sie 
sie von der Stromversorgung 
trennen. 


Ist der PC jetzt schon wesentlich 
leiser, so hilft zukünftig eine 
Lüftersteuerung dabei, die Lüf- 
ter langsamer drehen zu lassen. 
Ein lautes Netzteil hört man bei 
einem geöffneten System relativ 
einfach heraus. Gehen Sie mit 
dem Ohr auf die Höhe des Lüf- 
ters zwischen Netzteil, CPU- 
Kühler und Grafikkarte. Wenn 
das Netzteil sehr laut ist, müs- 
sen Sie es zuerst gegen ein leises 
Modell austauschen. Als Nächs- 
tes widmen Sie sich dem CPU- 
Kühler. Schalten Sie das System 
für maximal zwei Sekunden bei 
abgezogenem CPU-Lüfter ein. 
Wenn sich die Lautstärke deut- 
lich verringert, kann auch hier 
eine Lüftersteuerung helfen, mit 


der Sie die Drehzahl des Lüfters 
reduzieren. Aber Achtung: Der 
PC darf so nur ganz kurze Zeit 
laufen, sonst kann die CPU 
durch Überhitzung permanent 
beschädigt werden. Falls Netz- 
teil und CPU-Kühler nicht die 
lautesten Komponenten sind, 
geht es zur Grafikkarte weiter. 
Hier ziehen Sie vor dem Ein- 
schalten des PCs den Lüfter- 
stecker von der Grafikkarte ab. 
So hören Sie, ob die Grafikkar- 
te die lauteste Komponente im 
System ist. Noch einmal in aller 
Deutlichkeit: Das System darf 
mit abgezogenen Lüftern nur 
jeweils einige Sekunden laufen 
und muss dann sofort über 
einen Hauptschalter (Netzteil 
oder Steckerleiste) ausgeschaltet 
werden! 


» Dämmmatten und 
Netzteil-Box 

Bei einem lauten System sind 
Dämmmatten so gut wie nutz- 
los. Ein lautes Netzteil kann 
beispielsweise nicht gedämmt 
werden, weil seine Lüfter di- 
rekt an der Außenwand liegen. 
Die einzige Alternative stellt 
hier die MR Box NT/80 von 
MRComputertechnik (www. 
ichbinleise. de) dar. Diese wurde 
von uns in Ausgabe 10/03 (Seite 
46) getestet und kann unter opti- 
malen Bedingungen das Netz- 
teil um rund 0,4 Sone dämmen, 
die Gehäusetemperatur steigt 
dabei aber um 2 Grad Celsius. 


Dämmmatten reduzieren die 
Lautstärke eines PCs um etwa 
0,1 bis 0,2 Sone. Aufgrund der 
isolierenden Eigenschaft steigt 
dabei allerdings die Temperatur 
im System um 2 Grad Celsius 
an. Um den Dämmeffekt zu er- 
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zielen, muss übrigens nicht jede 
kleine Ecke ausgestopft werden; 
oft reicht schon eine Verklebung 
der großen Flächen im Gehäuse. 


»» Lüfterdrosselung 


Mithilfe eines regelbaren Wider- 
stands kann die Lüfterdrehzahl 
von CPU-, Geháuse- und ande- 
ren Lüftern und somit die Laut- 
stárke durch Absenken der an- 
liegenden Spannung reduziert 
werden. Normalerweise lau- 
fen alle PC-Lüfter mit zwölf 
Volt. Mit einem regelbaren 
Widerstand wie der Slotblech- 
Regelung von Titan (www. 
pc-icebox.de) oder dem Fan 
Mate von Zalman (www.frozen- 
silicon.de) kónnen die Lüfter in 
der Regel auf sieben Volt he- 
runtergeregelt werden. Die bei- 
den 120mm-Gehäuselüfter aus 
unserem Testsystem von Papst 
(4412 F/2GL) haben wir auf je- 
weils sieben Volt gedrosselt, 
Gleiches gilt für den Lüfter des 
Zalman-Kühlers. Vermindern 
Sie nach dem Einbau einer CPU- 
Lüftersteuerung die Drehzahl 
des CPU- und Gehäuse-Lüfters 
langsam und prüfen Sie im BIOS 
die Prozessor- und Gehäuse- 
Temperatur — steigt diese über 70 
Grad Celsius (CPU) beziehungs- 
weise 50 Grad Celsius (Gehàu- 
se), so muss die Drehzahl wie- 
der etwas erhóht werden. 


»» Chipsatz-Kühler 


Wenn Sie nicht übertakten, 
reicht für den Chipsatz ein pas- 
siver Kühler. Bei den meisten 
Mainboards ist allerdings ein 
Lüfter installiert. Bei unserem 
Mainboard haben wir den Lüf- 
ter gegen das ZM-NB47] von 
Zalman ausgetauscht. Für die 
Montage muss das Mainboard 
ausgebaut werden, da die zwei 
originalen Haltestifte des Lüf- 
ters auf der Rückseite befestigt 
sind. Diese Haltestifte entfernen 
Sie mit einer Spitzzange, indem 
Sie diese zusammendrücken 
und vorsichtig durch das Loch 
schieben. Nach dem Aufbringen 
frischer Wärmeleitpaste wird 
der neue Kühler mit zwei bei- 
liegenden Haltestiften in den 
gleichen Löchern wie vorher be- 
festigt. Der Kühler ist zu allen 
Mainboards kompatibel, bei de- 
nen der Chipsatzkühler mit 
zwei Haltestiften befestigt wird. 
Allerdings darf keine integrierte 


www.pcgameshardware.de 


Grafik vorhanden sein, hierfür 
reicht die Kühlleistung des pas- 
siven Kühlers nicht aus. 


» VGA-Kühler 


Um einen neuen VGA-Kühler 
zu montieren, braucht man eine 
Spitzzange. Mit dieser müssen 
die Haltebolzen auf der Rück- 
seite der Grafikkarte zusam- 
mengedrückt und dann vorsich- 
tig durch die Platine geschoben 
werden. Durch leichtes Drehen 
lässt sich nun der originale Küh- 
ler abnehmen. Bei der Montage 
der neuen Kühlung sollten Sie 
sich peinlichst genau nach der 
Herstelleranleitung richten, da 
schon kleine Abweichungen zu 
ungenügender Kühlung führen 
können. Nach der Montage hilft 
ein Blick von der Seite auf die 
GPU gegen das Licht. Wenn der 
Kühler nicht vollständig auf- 
liegt, sieht man einen kleinen 
Spalt. Wenn Sie Wärmeleitpaste 
auf Metallbasis verwenden, ach- 
ten Sie darauf, dass keine Paste 
auf die elektronischen Bauteile 
der Grafikkarte gelangt. 


»» Deltatronic-Bausatz 


Der Bausatz ist mit rund 800 Eu- 
ro zwar sehr teuer, unser High- 
End-PC läuft dafür aber absolut 
stabil und ist flüsterleise, da kei- 
ne aktiven Lüfter im System 
arbeiten. Die Hitze der Grafik- 
karte und des Prozessors wer- 
den durch zwei große Heatpipes 
an das geriffelte Seitenteil (Kon- 
vektionsfläche) abgegeben. Vor 
dem Kauf sollten Sie die Kom- 
patibilitätsliste von Deltatronic 
(www.deltatronic.de) zurate zie- 
hen. Bei unserem Abit-Main- 
board lag der CPU-Sockel zu 
weit unten, daher haben wir die 
Tests mit einem MSI K8T Neo 
durchgeführt. Im 3D-Betrieb un- 
ter Volllast (3D Mark 2003) wird 
der Prozessor 62 Grad Celsius 
warm. Bemerkenswert ist dabei 
die geringe Gehäusetemperatur 
von 35 Grad Celsius! Die Mon- 
tage der beiden Heatpipes ist 
dank der ausführlichen und be- 
bilderten Anleitung auch für 
Laien kein Problem. Mit einer 
Spitzzange mussten wir aller- 
dings vorher den originalen 
Kühler und die alte Wärmeleit- 
paste vom Grafikchip entfernen. 
Der komplette Umbau dauert 
eine Stunde. L| 

LARS CRAEMER 


Chipsatzkühler: Diesen Haltestift (links) müssen Sie mit einer Spitzzange entfer- 
nen, um die neuen Halterungen (rechts) anbringen zu kónnen. 


Silentium-Bausatz: Der Festplattenkäfig (links) kühlt und entkoppelt die verwen- 
dete Festplatte. Das Kühlprofil (rechts) leitet die Wárme der Heatpipes ab. 


Silentium-Heatpipes: Die VGA-Heatpipe (links) und die CPU-Heatpipe (rechts) 
eiten die entstehende Hitze an das Kühlprofil der Seitenwand weiter. 


LEGENDE 


Lautstärke: Silent-PC 


E Werte halten sich Schritt für Schritt an die Tests auf Seite 62-64 
И Die größte Geräuschreduzierung bringt der Kühler mit 1,1 Sone. 
E Mit 0,9 Sone ist der PC am Ende kaum noch hörbar. 


GERÄUSCHENTWICKLUNG IN SONE 
> SILENT > KAUM HÖRBAR 
BESSER «| Sone |0 1 


> DEUTLICH HÖRBAR 


Beispiel-PC 3,5 


Mit Be Quiet! 


BOT РА 420W - 13 RN 5,2 


Ohne Mainboard-Lüfter M 2,7 


Mit Zalman 


CNPS7OOOA-Cu(7v) ЕН 1,6 


Mit Zalman 2М-МВ47 БИН 1,5 


Mit O-Technology C6607 EEE 1,3 


Mit Arctic Cooling 
VGA Silencer 


E 05 


Settings: AMD Athlon 64 3400+, Ati Radeon 9800 XT, Cooler Master KK8-7152A, DVD-Brenner. (Alle Werte laut Mainboard-BIOS) 
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TEST: ARBEITSSPEICHER 
Die Frühjahrskollektion 


Besser teures High- 
End-RAM oder günsti- 
gen Markenspeicher 
kaufen? Und wie viel 
RAM brauchen Sie? 
Unsere Marktüber- 
sicht gibt auf diese 
Fragen Antworten. 


Speicherlatenzen 


WAS 
IST? 


der Reaktion des RAMs 
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Dauer zwischen Anfordern/Ver- 
schicken eines Datensignals und 


ie meisten aktuellen 
D Spiele brauchen zwar 
noch kein Gigabyte Ar- 
beitsspeicher, allerdings mehren 
sich die RAM-hungrigen Titel 
wie Spellforce, X2, Deus Ex 2 und 
Sim City 4. Für unsere Markt- 
übersicht haben wir deshalb 
aktuelle 512-MByte-Module im 
Doppelpack gewählt. Neben 
sieben normalen Modulen sind 
auch drei Module mit integrier- 
tem Puffer (Registered RAM) 
mit dabei; diese werden für 
Athlon-64-FX-Rechner benötigt. 
Einige der Registered Riegel bie- 
ten zudem die Fehlerkorrektur 
ECC, welche für Desktop-Syste- 
me jedoch nicht weiter wichtig 
ist. Die Testkandidaten im Ein- 
zelnen: 


ECC (Error Correction Code) 


PCs verhindern soll (auch auf 
einigen Desktop-PCs möglich) 


Korrektur, die Fehler auf Server- 


Unbuffered DDR-SDRAM 


OCZ PC4200 Dual Channel En- 
hanced Latency: Teurer Over- 
clocking-Speicher Ё OCZ ver- 
spricht mit diesem Modul- 
pärchen Taktfrequenzen bis 266 
MHz DDR. In unseren Tests er- 
zielte es auf dem Nforce2-Test- 
system aber nur eine Frequenz 
von 225 MHz, auf dem Intel- 
Rechner waren es immerhin 230 
MHz. Dazu ist das SPD-ROM 
bei DDR400-Betrieb nur auf 
Latenzen von hohen CL2,5-4-4-7 
programmiert, per Tuning sind 
aber auch Latenzen von CL2-3- 
3-6 möglich. Die Kühlkörper des 
380 Euro teuren OCZ-RAMs 
haben auf das Übertaktungs- 
potenzial kaum Einfluss. 


Registered RAM 

RAM mit Register-Chips. Ermög- 
licht es, Mainboards mit mehr 
Modulen auszustatten 


Micron MT8VDDT6464AG- 
40BCB: Günstig, leistungsfä- 
hig, aber schwer zu bekommen 
I Microns unbuffered DDR400- 
Module sind für 200 MHz spezi- 
fiziert, erreichten in unseren 
Overclocking-Tests aber 
dem Nforce2-System bis zu 230 
MHz! Auf dem Intel-Rechner 
erzielten wir mit dem Speicher 
sogar satte 245 MHz! Im DDR- 
400-Betrieb sieht das SPD-ROM 
RAM-Latenzen von CL3-3-3-8 
vor, CL2,5-3-3-7 waren aber 
auch möglich. Zum Zeitpunkt 
der Tests war der Speicher noch 
nicht an Versandhändler und 
den Einzelhandel ausgeliefert. 
Falls Sie diesen Speicher kaufen 
möchten, informieren Sie sich 
am besten beim Micron-Distri- 


auf 


Unbuffered RAM 
Standard-Desktop-Speicher, der 
schneller als Registered RAM, 
aber auch fehleranfälliger ist 
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ARBEITSSPEICHER 


MARKTÜBERSICHT IS 


РОУ Е Speicherlatenzen erklärt 


Bei RAM-Laten- 
zen gilt: Je klei- 
ner der Wert, 
desto schneller 
und leistungs- 
fáhiger der 
Arbeitsspeicher. 


; 
о Kb 


-6 

CAS Latency |RAS to CAS Delay|RAS Prech. Time |RAS Active Т. 
Einstellungen — |2T/2,5T/3T* — |2T bis 8T* 2T bis 8T* AT bis 167* 
Leistungsgewinn |196 pro IT [0,5 96 pro IT 0,5 96 pro IT 0,05 96 pro IT 
BIOS-Menü Adv. Chipset | Adv. Chipset Adv. Chipset Adv. Chipset 

Features Features Features Features 
Sichere Settings |3T 4T AT 8T 
Schnelle Settings |2T 3T 2T 5T 


„CL2" (CAS Latenz) zeigt an, wie viele Taktzyklen zwischen einem Lesebefehl und 
dem Zeitpunkt der Gültigkeit der gelesenen Daten liegen. Je kleiner dieser Wert, 
desto schneller das System. Die restlichen Werte (3-3-8) stehen der Reihe nach für 
„RAS to CAS Delay“, „RAS Precharge Time" und „RAS Active Time". 


* Einstellmöglichkeiten hängen von der jeweiligen BIOS-Version ab 


Wichtige Fragen 


E Wie viel RAM ist sinnvoll? 
Derzeit sind 512 MByte RAM 
meist noch ausreichend. Einige 
Spiele wie Spellforce oder 

Deus Ex 2 brauchen aber schon 
1.024 MByte RAM - sonst können 
Ruckler oder lange Ladezeiten 
auftreten. Der Trend zu mehr 
Speicher wird sich im Laufe 

des Jahres fortsetzen. 


E Registered oder Unbuffered 
Speicher? 

Registered RAM brauchen Sie 
nur, wenn Sie einen Rechner mit 
Athlon 64 FX oder Opteron auf 
Sockel-940-Basis haben. Für 
alle anderen Systeme mit Athlon 
XP, Athlon 64 (Sockel 754) und 
P4 reicht Unbuffered RAM. 


E Läuft jeder Speicher auf 
jedem Mainboard? 

Leider nein. Mit den ersten 
DDR400-Mainboards gibt es 
immer wieder Kompatibilitäts- 
probleme, weshalb einige Main- 
board-Hersteller Kompatibili- 
tätslisten auf ihre Webseiten 
gestellt haben und den Betrieb 
mit diesen Modulen garantieren. 


E Warum kein Test mit Ath- 
lon 64 (Sockel 754)? 

Unsere Tests zeigten, dass die 
verschiedenen Steppings der 
Athlon-64-CPUs unterschiedlich 
auf die RAM-Sorten reagierten. 
Für einen verlässlichen RAM- 
Vergleich mussten wir deshalb 
von dieser Plattform absehen. 


butor www.rutronik.com, wo 
die Module verfügbar sind. 


Corsair Twinx CMX512-4400: 
Mittelmäßiges Overclocking- 
КАМ Etwas enttäuscht hat uns 
der Corsair Twinx CMX512- 
4400. Laut Hersteller soll der 
Speicher bis 275 MHz lauffähig 
sein. Mit unserem Nforce2-Sys- 
tem erreichten wir aber gerade 
mal 220 MHz und mit dem Can- 
terwood-PC 225 MHz - und das 
bei langsamsten Latenzen! Beim 
Latenz-Tuning sah es etwas bes- 
ser aus: Das SPD-ROM gibt bei 
DDR400 zwar erzkonservative 
CL3-4-4-7 vor, nach einem klei- 
nen Tuning-Eingriff lief der 
Speicher aber auch mit CL2-3-3- 
6. Mit einem Kaufpreis von 392 
Euro ist dieser Arbeitsspeicher 
das teuerste RAM-Pärchen im 
Test und wegen des relativ ge- 
ringen Übertaktungsspielraums 
nicht empfehlenswert. 


Kingston KHX4000K2/1G: 
Mittlere Preislage und geringe 
Leistung Ш Laut Kingston 


erreicht das Speicherpärchen 
KHX4000K2/1G bis zu 250 
MHz. Auf der Nforce2-Platt- 
form erzielte das Kingston- 
RAM aber nur magere 215 MHz, 
auf dem Intel-System ebenfalls 
nur 220 MHz. Die blauen Kühl- 
körper sind zwar schick, verbes- 
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sern die Overclocking-Möglich- 
keiten aber offensichtlich kaum. 
Dafür bietet das Bundle in 
Sachen RAM-Latenzen ordent- 
lichen Spielraum. Bei DDR400- 
Settings schreibt das SPD-ROM 
zwar CL3-3-3-8 vor, mit manuell 
eingestellten Latenzen arbeite- 
ten die Module aber auch mit 
CL2-3-3-6. Der Kaufpreis für das 
Doppelpack ist im Vergleich zu 
Corsair oder OCZ mit 315 Euro 
hoch. 


Twinmos Twister PC4000: 
Mittelmäßiger Speicher Ш Trotz 
der von Twinmos versproche- 
nen 250 MHz erreichten die 
Module in unserem Testlabor 
auf dem Nforce2 bei langsamen 
Latenzen nur eine Taktfrequenz 
von 210 MHz (Intel-System: 215 
MHz)! Das Latenz-Tuning fiel 
ebenfalls ernüchternd aus. Das 
SPD-ROM gibt bei DDR400 
CL2,5-3-3-8 vor, mit manuell 
konfigurierten Latenzen schaff- 
te der Speicher nur CL2,5-3-3-7 
fehlerfrei. Zum Vergleich: Origi- 
naler Twister DDR400-SDRAM 
erreicht deutlich kürzere La- 
tenzzeiten уоп CL2-3-3-6. Ob- 
wohl 282 Euro für Arbeitsspei- 
cher dieser Kategorie relativ 
wenig sind, ist der Twinmos 
Twister PC4000 wegen der mä- 
Віреп Leistungswerte nicht die 
beste Wahl. [> 


WC Testkandidaten unter der Lupe 


Kingston KHX4000K2/1G 


Corsair Twinx CMX512-4400 


: "p 


Bei Corsair informiert der Aufkleber über die 
Latenzen, dafür fehlt die Spannungsangabe. 


Der Aufkleber enthält fast alle wichtigen Da- 
ten. Die Latenzangaben fehlen jedoch völlig. 


Infineon PC3200U-30330-BO OCZ PC4200 Dual Channel EL 


Beim OCZ- Speicher sichert eine fest sitzende 
Klammer den Kühlkórper. 


Infineon uS auf seinen n RAM- Modulen 
nur eigenproduzierte Speicherchips. 


Twinmos Twister PC4000 Mushkin PC3200 ECC Reg. Hi Perf. 


m 


Zwischen den TSOP-Speicherchips befinden 
sich die Pufferchips des Registered RAM. 


Twinmos empfiehlt für den DDR500-Betrieb 
gleich 2,8 Volt Speicherspannung. 


Micron MTBVDDT6464AG-A40BCB Micron MT9VDDF6472G-40BC3 


Micron hat als einziger Hersteller die neuen 
und leistungsfähigeren FBGA-Chips verbaut. 


Das einzige Unbuffered Modul im Test, das 
nur einseitig mit RAM-Chips bestückt ist. 
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RSICHT 


ARBEITSSPEICHER 


ANSICHT 


Diesmal haben mich die Overclocking-Module etwas 
enttäuscht. Die Riegel kosten zwei- bis dreimal so viel 
wie normales DDRAOO-SDRAM, bieten aber nur ein bis 
zwei Prozent mehr Leistung. Dagegen haben mich die 
Standard-Module aus den Häusern Micron und Take MS 
positiv überrascht. Beide zeigten eine überdurch- 
schnittliche Leistung zum fairen Preis. Mein Geheimtipp 
ist der Take-MS- RAM, da er bis auf 220 MHz getaktet 
werden konnte und bereits fláchendeckend verfügbar 


SSACHE 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Infrastruktur 


ist. Der Preis ist zudem mit nur 70 Euro fair, da mir so 
mehr Geld für eine bessere Grafikkarte bleibt. 


„Mein Geheimtipp ist der Take-MS-Riegel." 


Infineon PC3200U-30330-B0: 
Günstig und solide Ш Infineon 
setzt mit seinen DDR400-Modu- 
len zwar keine neuen Leistungs- 
maßstäbe, dafür stimmt der 
Preis: Die 512-MByte-Module 
kosten nur circa 72 Euro! Dafür 
sind die Riegel weder zum 
Übertakten noch zum Tuning 
geeignet. Wurde der Speicher 
mit schärferen RAM-Latenzen 
als CL3-3-3-8 betrieben, stürzte 
das Testsystem ab. Bei den 
Overclocking-Tests erreichten 
wir auf der Nforce2-Plattform 
gerade mal 205 MHz, auf dem 


Intel-System waren es immerhin 
220 MHz. In den Spiele-Bench- 
marks erzielte der Infineon- 
Speicher auch mit SPD-Laten- 
zen und dem Standardtakt von 
200 MHz sehr gute Werte. 


Registered DDR-SDRAM 


Mushkin PC3200 ECC Regis- 
tered Hi Performance: Gute 
Leistung für wenig Geld I Der 
Registered Mushkin-RAM ver- 
trug auf unserem Nforce3-Sys- 
tem eine Taktfrequenz von 225 
MHz. Obwohl der Speicher laut 


Hersteller für Speicherlatenzen 
von CL2-3-2 vorgesehen ist (den 
vierten Wert gibt Mushkin nicht 
an) ist das SPD-ROM im 
DDR400-Betrieb auf CL2,5-3-3-7 
programmiert. Manuell erreich- 
ten wir jedoch Latenzen von 
CL2-3-3-6, CL2-3-2-6 waren auf 
dem Testsystem mit dem Asus 
SK8N nicht möglich. Der Spei- 
cher wurde zudem mit der 
Fehlerkorrektur ECC ausgestat- 
tet, die auf Desktop-Systemen 
aber nicht zwingend nótig ist. 


Micron MT9VDDF6472G- 
40BC3: Gute Leistung in neuer 
Verpackung Ё Bei Microns Re- 
gistered Speicher ist besonders 
auffállig, dass statt der her- 
kómmlichen TSOP-Speicher- 
chips moderne FBGA-Chips 
zum Einsatz kommen. FBGA ist 
eine Chipverpackung, welche 
die Wärme besser ableitet als 
das alte TSOP-Package. In den 
Overclocking-Tests erzielten die 
Micron-Module jedenfalls ak- 
zeptable 215 MHz. Beim Latenz- 
Tuning erreichten wir CL2,5-3-3- 
7 (DDR400-Betrieb) — der Her- 
steller spezifiziert den Speicher 
jedoch nur mit CL3-3-3-8. Der 
Preis der Module ist mit 132 Eu- 


ro pro Stück hoch und ECC wird 
zudem nicht unterstützt. 


Corsair CMX512RE-3200LL, Ta- 
ke MS DDR400-SDRAM: Die 
beiden Testsieger I Alle Details 
zu unseren Testsiegern finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
nächsten Seite. 


Fazit: Günstiges Marken-RAM 
ist die bessere Wahl Ё In dieser 
Marktübersicht stehlen die 
preiswerten Module von Take 
MS, Micron und Mushkin den 
deutlich teureren Overclocking- 
Modulen die Schau. Schade ist 
nur, dass die beiden Micron- 
Module derzeit noch schwer zu 
bekommen sind. Besonders ent- 
täuschend waren die Speicher- 
riegel von OCZ, Twinmos und 
Kingston, da sie nur weit unter 
den von den Herstellern bewor- 
benen Taktfrequenzen anstän- 
dig liefen. Hier zeigt sich wieder 
einmal, dass der DDR-I-Stan- 
dard fast am Ende ist und hohe 
Frequenzen nur im Zusammen- 
spiel mit außerordentlich guten 
Speicherchips und einer kleinen 
Gruppe ausgewählter Main- 
boards erreicht werden können. BM 

OLIVER HAAKE 


Unbuffered RAM (Athlon 64, Athlon ХР, P4, Celeron) 
PC4200 Dual Channel EL | MTBVDDT6464AG-A40BCB | Twinx CMX512-4400 KHX4000K2/1G Twister PC4000 
SPEICHER kingston 
Hersteller DI Micron Corsair Kingston Twinmos 
Webseite WWW.oC-Wear.de www.micron.com www.corsairmicro.com www.kingston.de www.twinmos.de 
Tagespreise € 380,- € 100,- € 392,- € 315,- € 282,- 
Geeignet für CPU Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron 
Preis-Leistungs-Verhältnis Mangelhaft Gut Mangelhaft Ausreichend Ausreichend 
AUSSTATTUNG 2,75 3,33 2,63 2,63 2,83 
Registered/ECC Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein 
Anzahl & Modulgröße 2 x 512 MByte* 1x 512 MByte 2 x 512 MByte” 2 x 512 MByte* 2 x 512 MByte* 
Kühlkörper Vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 
Datenblatt Nicht vorhanden Online verfügbar Online verfügbar Online verfügbar Online verfügbar 
EIGENSCHAFTEN 5,00 [2,50] 3,63 3,63 3,00 
Typ 008533 DDR400 DDR550 DDR500 DDR500 | 
Single/Double-Sided Double-Sided Single-Sided Double-Sided Double-Sided Double-Sided 3 
Organisationsstruktur 16 x 256 MBit (32M16) 8 x 512 MBit (64M8) 16 x 256 MBit (32M16) 16 x 256 MBit (32M16) 16 x 256 MBit (32M16) E 
Latenzen aus SPD gelesen C12,5-4-4-7 (13:3:3:8 С13-4-4-Т С13-3-3-6 С12,5-3-3-8 £ 
Spannung laut Hersteller 2,8 Volt 2,6 Volt 2,15 Volt 2,6 Volt 2,8 Volt E 
ә 
LEISTUNG 1,75 1,88 1,75 1,75 2,13| 5 
Stabilität bei Einzelbestückung | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil 3 
Stabilität bei Doppelbestückung | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil E 
Stabilität bei Mehrfachbest. (2) | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil a 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Е 
Tuningpotenzial Latenzen Gut Befriedigend Gut Gut Befriedigend = 
Übertaktungspotenzial Befriedigend Gut Befriedigend Befriedigend Ausreichend 2 
c 
F N 7 | Т E Tuning-Potenzial gut [ТЇЙ ca sehr günstig ШЇП ue Sec gut с дмт Ге Tuning enz ot cesa E stevi vei man ЇЙДЄ 
E Mäßiges Übertakten EJ Gut zu übertakten E Mäßiges Übertakten EJ Mäßiges Übertakten E Schlechtes Übertakten = 
D Extrem teuer 2,20 EJ Mäßiges Tuning-Pot. 2,29 E Extrem teuer 2,30 D Sehr teuer 2,30 D Sehr teuer 2,44 d 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 
Corsair Twinx 


CMX512RE-3200LL 


Таке MS DDRAOO- 


SDRAM 


Bislang fehlte für den Athlon 
64 FX das passende Hoch- 
leistungs-RAM. Das hat 
Corsair mit dem CMX512RE- 
3200LL endlich nachgeholt. 


D ie beiden im Twinx- 
Bundle befindlichen 512- 
MByte-Module erzielten in un- 
seren Spiele-Benchmarks die 
besten Ergebnisse. Der Grund 
dafür liegt in den RAM-Laten- 
zen. Das SPD-ROM schreibt bei 
DDR400-Betrieb CL2-2-3-6 vor, 
was die Module auch pro- 
blemlos bewältigen. Schärfere 
Latenzen waren naturgemäß 
nicht drin. Die Overclocking- 
Tests fielen dagegen nur befrie- 
digend aus. Auf dem Nforce3- 
Testsystem (Sockel 940) erreich- 
te der Speicher akzeptable 225 
MHz. Corsair hat den Modulen 
zudem noch die Fehlerkor- 


Der Kühlkörper wird von Corsair mit 
einer flexiblen Klammer gesichert. 


rektur ECC (Error Correction 
Code) spendiert, damit sich der 
Speicher auch für den Server- 
einsatz eignet. Der CMX512RE- 
3200LL durchlief alle Stabili- 
tätstests fehlerfrei. Der Preis 
von 313 Euro mag auf den ers- 
ten Blick hoch erscheinen, ist 
aber in Anbetracht des hoch- 
wertigen Registered Speichers 
akzeptabel. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 70 


GESAMTNOTE: 1,85 
Preis: € 313,- Preis-Leistg.: Befried. 


Leistungsfähiger Arbeits- 
speicher muss nicht immer 
teuer sein - das beweist 
Take MS mit dem neuen 
DDR400-SDRAM. 


er äußerlich unspektaku- 

D läre Take-MS-RAM lag in 
den Spiele-Benchmarks stets 
auf soliden mittleren Plätzen. 
Take MS hat das SPD-ROM zu- 
dem mit CL3-3-3-8 (DDR400) 
programmiert, der Speicher lief 
aber auch mit CL2,5-3-3-7, was 
ein akzeptabler Tuning-Spiel- 
raum ist. In den Overclocking- 
Tests war es ähnlich: Auf dem 
Nforce2-System lief das RAM 
noch mit 220 MHz stabil, auf 
dem Intel-Rechner waren sogar 
225 MHz möglich. Wenn Sie 
das RAM noch mit einem 
Kühlkörper ausstatten, sind 
vielleicht noch ein paar MHz 


GESAMTNOTE: 2,63 
Preis: € 70,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Außen pfui, innen hui - Take MS bietet 
guten Speicher für wenig Geld. 


mehr drin. Die Stabilitätstests 
beendete das DDR400-SDRAM 
von Takems fehlerlos. Pro 512- 
MByte-Modul müssen Sie nur 
70 Euro anlegen. In Anbetracht 
des geringen Leistungsunter- 
schieds zu gleichartigen Modu- 
len ist der Take-MS-Speicher 
die beste Wahl für einen Rech- 
ner mit Athlon 64, Athlon XP 


oder Pentium 4. (oh) 
Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 71 


Registered RAM (Athlon 64 FX, Opteron) 


DDRA00-SDRAM РСЗ2000-30330-В0 CMX512RE-3200LL PC3200 ECC Reg. Hi Perf. MT9VDDF64726-40BC3 
Hersteller Take MS Infineon Corsair Mushkin Micron 
Webseite www.memorysoultion.de | || www.infineon.de Www.corsairmicro.com сека new | www.mushkin.com Www.micron.com 
: боа 604 taaan rette 1309. - 
Tagespreise Є 10,- зит / | Є 12, €W- Є 187,- €132- 
Geeignet für CPU Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64, Athlon XP, P4, Celeron Athlon 64 FX, Opteron Athlon 64 FX, Opteron Athlon 64 FX, Opteron 
Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Ausreichend 
AUSSTATTUNG ESCH [3,33] [1,63] EX 2,95 
Registered/ECC Nein/Nein Nein/Nein Ja/Ja Ja/Ja Ja/Nein 
Anzahl & Modulgröße 1x 512 MByte 1x 512 MByte 2x 512 MByte* 1x 512 MByte 1x 512 MByte 
Kühlkórper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Datenblatt Nicht vorhanden Online verfügbar Online verfügbar Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 3,63 3,63 2,38 3,00 2,50 
Typ DDRAOQ DDR400 108400 DDR400 108400 А 
Single/Double-Sided Double-Sided Double-Sided Double-Sided Double-Sided Single-Sided 3 
Organisationsstruktur 16 x 256 MBit (32M16) 16 x 256 MBit (32M16) 16 x 256 MBit (32М16) 16 x 256 MBit (32M16) 8x 512 MBit (64M8) E 
Latenzen aus SPD gelesen (13-3:3-8 С13-3-3-9 (12-2-:3-6 (125-331 (133-38 = 
Spannung laut Hersteller 2,6 Volt 2,6 Volt 2,6 Volt 2,7 Volt 2,6 Volt * 
ә 
LEISTUNG 2,00 2,50 1,75 1,75 2,13 5 
Stabilität bei Einzelbestückung | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil 3 
Stabilität bei Doppelbestückung | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil E 
Stabilität bei Mehrfachbest. (2) | Stabil Stabil Stabil Stabil Stabil E 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 5 
Tuningpotenzial Latenzen Befriedigend Ausreichend Gut Gut Befriedigend 2 
Übertaktungspotenzial Befriedigend Mangelhaft Befriedigend Befriedigend Ausreichend А 
с 
F N 7 | Т EI Sehr günstig EI Sehr günstig [ ПШ с tuning-Potenziar gut [ {кл Tuning-Potenziaı gut Т гл Relativ günstig E 
E Mäßiges Übertakten Ва Schlechtes Tuning-Pot. ЕЗ Spieleleistung sehr gut E Mäßiges Übertakten D Schlechtes Übertakten = 
EJ Mäßiges Tuning-Pot. 2,63 E Mäßiges Übertakten 2,89 EJ Sehr teuer 1,85 EJ Extrem teuer 2,14 EI Mäßiges Tuning-Pot. 8,37 Es 
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BIMARKTÜBERSICHT 


ARBEITSSPEICHER 


Testlabor: Speicher 


* R = Registered RAM 


Test-Methoden 


+ 


W Neues Wertungssystem! 
Aufgrund neuer Features haben 
wir die RAM-Testtabelle kom- 
plett überarbeitet. Deshalb wur- 
de es auch nötig, die Wertung 
bereits getesteter Module im 
Einkaufsführer anzupassen. 


E Kompatibilität 

Wir testeten die Speichermodule 
auf drei Referenzrechnern (2 x 
AMD und 1x Intel) mit verschie- 
denen RAM-Latenzen. 


Wi Spieleleistung 
Um den Einfluss auf die Spiele- 


pr cgp Unsere Testkandi- 
EG ERE daten mussten 

; jeweils Dutzende 
von Tests über sich 
ergehen lassen, bis 
die finale Note 
feststand. 


Performance festzustellen, 
haben wir alle Module mit vor- 
eingestellten und getunten 
Latenzen unter Unreal Tour- 
nament 2003 (dt.), Call of Duty 
und Sisoft Sandra getestet. 


W Overclocking 

Wir übertakteten alle Testmo- 
dule über den Frontside-Bus in 
Drei- bis Vier-MHz- Schritten bis 
zu 245 MHz. Als Testplattform 
setzten wir u. a. das Nforce2- 
Ultra-400-Mainboard Asus 
ATN8X-E Deluxe und die 1875 - 
Platine Abit IC7-Max3 ein. 


NEISSE Spielraum für Latenz-Tuning 


Asus АТМ8Х-Е | Abit IC7-Max3 | SPD-ROM 
E E S 
= £ 3 
Corsair CMX512RE-3200LL (R*) | I L| 2-2-3-6 
Mushkin DDR400-SDRAM (R*) | E 1 25331 
Corsair CMX512-4400 E L| 3-4-4-7 
Kingston KHX4000K2/16 El 8 333-8 
OCZ PC4200 Dual CH EL E L| 2,5-4-4-7 
Twinmos Twister PC4000 L| ш 2,5-3-3-8 
Micron DDRA00-SDRAM [| m 333-8 
Take MS DDRA00-SDRAM [| ш 333-8 
Micron (R*) LI 1 3-3-3-8 
Infineon LI ш 3339 
ш Niedrige Latenzen (2-3-3-6) Das SPD-ROM der meisten Speichermodule 
E Mittlere Latenzen (2,5-3-3-7) schreibt sehr zahme und damit leistungs- 
EN schwache Latenzen vor. PC Games Hard- 
uL E ware testete deshalb, wie weit sich die 
W Absturz Latenzen auf je einer AMD- und Intel- 
Wi Technisch unmöglich Plattform manuell tunen lassen. 
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Wenn Sie meinen, RAM sei nur eine unwichtige Kom- 


ponente unter vielen, dann liegen Sie falsch. Solider 


Speicher ist für die Stabilität enorm wichtig! 


eim RAM-Kauf sollte 

klar sein: Nehmen 

Sie niemals No-Name- 
RAM! Warum? No-Name-Spei- 
cher besteht aus Chips, die 
durch die Qualitätskontrolle ge- 
fallen sind. Dabei können Sie 
zwar guten Speicher erwischen, 
doch wenn Sie Pech haben, wur- 
den die Speicherchips nicht 
auf Qualität geprüft. Der Preis- 
unterschied zwischen gutem 
Marken-RAM von Infineon, Mi- 
cron oder Take MS und No- 
Name-RAM ist zudem so gering, 
dass sich Risiko nicht lohnt. 


>> Athlon 64 und RAM 


Bekanntlich steckt bei Athlon- 
64-Systemen der Speichercon- 
troller nicht mehr in der North- 
brigde des Chipsatzes, sondern 
in der CPU. Das hat den Vorteil, 
dass AMD mehr Kontrolle über 
die Speicheranbindung hat. Das 
geht aber auch auf Kosten der 
Flexibilität, da Mainboard-Her- 
steller nur noch bedingt Einfluss 
auf die Speicherstabilität haben. 
Besonders fiel dies in unseren 
Tests auf: Unsere drei Athlon- 
64-CPUs reagierten auf ein und 
denselben Speicher vollkommen 
unterschiedlich. Der erste 32004 
startete nicht einmal, wenn wir 
zweimal 512 MByte einsetzten. 
Mit einem Speichermodul gab 
es dagegen keine Probleme. Der 
zweite 3200+ stürzte beim Win- 
dows-Boot ab und der Athlon 64 
3400+ hingegen kam mit zwei- 
mal 512 MByte zurecht, wenn 
wir zahme RAM-Latenzen ein- 
stellten und nicht übertakteten. 


>> ррк400, DDR500 & DDR550 


Der letzte offizielle DDR-I- 
Speicherstandard, welcher vom 
JEDEC (Joint Electron Device 


Engineering Council) abgesegnet 
wurde, ist DDR400. Alles, was 
sich darüber befindet (DDR433, 
466, 500 und DDR550), ist eine 
Eigenerfindung der jeweiligen 
Speicherhersteller und fällt da- 
mit in die Rubrik „Übertakter- 
RAM“. Da kein Mainboard-Her- 
steller offiziell diese Pseudo- 
standards unterstützt, ist es 
Glückssache, ob ein Mainboard 
mit dem Overclocking-Speicher 
auch mit der versprochenen 
Taktfrequenz funktioniert. Bes- 
tes Beispiel sind die aktuell ge- 
testeten Unbuffered Module 
von Corsair, Kingston, OCZ und 
Twinmos (siehe Kasten). Verlas- 
sen Sie sich daher nicht blind- 
lings auf die Herstellerangaben, 
da weder der Mainboard- noch 
der Speicherhersteller für alle 
Kombinationen Garantien über- 
nimmt. Schauen Sie auf der 
Webseite des Mainboard- oder 
Speicherherstellers nach einer 
Kompatibilitátsliste. 


>> Kompatibilitätsprobleme 


Einige ältere Mainboards wie das 
Asus A7N8X (Deluxe) der Revi- 
sion 1.03 haben starke Stabilitäts- 
probleme mit DDR400-Speicher. 
Beim A7N8X können die BIOS- 
Funktionen „FSB Spread Spec- 
trum“ und „AGP Spread Spec- 
trum” helfen. Setzen Sie diese 
im  BIOS-Menü „Advanced 
Chipset Features" auf ,Ena- 
bled“, werden der AGP-, Front- 
side- und Speicherbus gleichmä- 
fig um 0,5 bis 1 MHz gesenkt 
und angehoben. So überlagern 
sich die negativen und positiven 
Signalflanken und elektroma- 
gnetische Störungen werden 
reduziert. Auf einigen Main- 
boards wie den ersten A7N8X- 
Platinen erhöht dies die Stabilität. 
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ARBEITSSPEICHER 


MARKTÜBERSICHTISS 


>> RAM-Overclocking 
Übertakten hat viel mit Finger- 
spitzengefühl und Glück bei der 


Wahl der individuellen Kompo- Twinmos oder OCZ kosten da- Takfrequenz (MHz) 200 205 210 215 220 225 230 235 
nenten zu tun: Auf dem einen gegen bis zu 160 Euro! Auch die -. Micron (unbuffered) B H EE EE и и 
Mainboard läuft der Speicher schick aussehenden Kühlkörper Т PC4200 Dual CHEL |W E а E E NH NM ш 
mit einem höheren Takt, auf sind die Investition nicht unbe- A Corsair CMX512RE-3200LL" Nm E E E NH E H 
dem anderen nur mit einem ge- dingt wert. Derart ausgestattete = Mushkin PC3200* EE EE EE E E 
ringeren. Besonders auffällig ist, Module erreichen nicht zwin- Оо E H NH EH ии и иш 
dass Intel-Systeme deutlich bes- gend höhere Taktfrequenzen als E Takems DDRAOUSDRM MH M и NH NH NH NH HH 
ser mit dem RAM-Übertakten „nackte“ Speicherriegel. Das be- Ex Kingston KHX4000K2/ o  H NH H NH и и и 
(per FSB) zurechtkommen als weisen unsere Overclocking- Ju Micron (registered)* EE EEEE и Е 
AMD-Rechner. Веі steigender Tests (siehe Kasten). Derzeit ein- {тоз Twister DDR500 M MN NM и E ш m и 
Minfineon(unbufre) |M E и E E E пшпш HN 


Taktfrequenz müssen Sie auch 
die Speicherspannung erhöhen. 
DDR200/266/333-SDRAM wird 
mit 2,5 Volt betrieben, DDR400- 
SDRAM mit 2,6 Volt. Falls Sie 
entsprechend höher takten, 
müssen Sie die Spannung auf 
2,7 oder 2,8 Volt anheben. Her- 
steller von Overclocking-RAM 
weisen meist direkt auf den 
Modulen darauf hin, dass ihre 
Module bei den angestrebten 
Frequenzen eine höhere Span- 
nung benötigen. Die entspre- 
chenden Einstellungen nehmen 
Sie je nach Platine im BIOS-Me- 
nü „Frequency Control“ oder 
„Advanced Chipset Features“ vor. 


»» Stichwort: Latenz-Tuning 


Viele Tuning-Begeisterte ver- 
sprechen sich von CL2-Speicher 
wahre Wunderwerte. Wie die 
Benchmarks jedoch zeigen, ist 
das ein Irrtum. Sicher, der 
Leistungsunterschied zwischen 
CL3- und CL2-DDR400-RAM 
liegt bei 1 bis 2 Prozent, der 
Preisunterschied beträgt aller- 
dings bis zu 100 Prozent und 
mehr! Zuverlässige DDR400- 
Module (512 MByte, CL3) wer- 
den von Herstellern wie Infine- 


on, Micron oder Take MS bereits 
für 70 Euro angeboten, CL2- 
Module von Corsair, Kingston, 


ziger Vorteil: Die Module sind 
durch die Kühlkörper vor Be- 
schädigungen und Überspan- 
nung durch statische Aufladung 
relativ sicher. 


>> 512 oder 1.024 MByte RAM 


Ob 1.024 MByte RAM Sinn ma- 
chen, ist aus den Spiele-Bench- 
marks auf den ersten Blick nicht 
herauszulesen: Die erreichten 
Frameraten lagen nur ein Frame 
auseinander. In der Spielepraxis 
jedoch bemerkten wir bei eini- 
gen Titeln wie Spellforce enorme 
Unterschiede! Während das 
Spiel bei 1 GByte RAM relativ 
flüssig lief, stand das Bild bei 
nur 512 MByte teilweise bis zu 
einer Sekunde still! Der Grund: 
Der Arbeitsspeicher reicht nicht 
aus, weshalb das Spiel öfter auf 
den deutlich langsameren Fest- 
plattenspeicher zugreifen muss. 
Für den Framecounter des 
Benchmarks macht das kaum ei- 
nen Unterschied, subjektiv lei- 
det der Spielspaß jedoch stark. 
Eine genauere Analyse dieser 
und ähnlicher Probleme nehmen 
wir in der nächsten Ausgabe der 
PC Games Hardware vor. | 

OLIVER HAAKE 


AMD-Systeme 


СОАУ ЕЎ Overclocking-Spielraum 


E Stabil Bi Instabil 


Der Micron-Speicher überflügelt auf dem Nforce2 selbst spezielle Overclocking- 
Module. Der Registered RAM (*) wurde auf dem Nforce3 150 Pro getestet. 


Intel-System 


Takfrequenz (MHz) 210 215 


E Stabil Bi Instabil MM Technisch nicht möglich 


220 225 230 240 245 250 


= Takems DDR400-SDRAM 


"Infineon (unbuffered) 
E= Twinmos Twister 008500 


Corsair CMX5I2RE-3200LL 


x | 
ni 


Г 
и 
и 
| Г 
"Kingston KHX4000K2/1G I 
Г 
п 
n 
ш 


- Micron (registered) L| 


Micron führt auch hier das Feld an. Die Registered Module konnten wir allerdings 
nicht testen, da kein Intel-Desktop-System diesen Speichertyp unterstützt. 


Betrachtet man die Ergebnisse, stellt man fest: RAM-Übertakten ist Glückssache. 
Kein Hersteller kann in Regionen jenseits der 200-MHz-Grenze Taktfrequenzen 
garantieren, da es dafür keine offiziellen Spezifikationen gibt. Generell kann man 
jedoch sagen, dass Intel-Plattformen für RAM-Overclocking empfänglicher sind. 


Leistung: DDR-SDRAM 


LEGENDE 


Manuelle 


И Das gesamte Testfeld liegt dicht beieinander. 
E Kürzere Speicherlat 


> SCHLECHT SPIELBAR ` ` BEDINGT 
BESSER > | Еру |р 1р" N 


E Registered RAM liegt bedingt durch Dual-Channel-Interface und CPU vorn. 


enzen haben nur einen geringen Effekt auf die Leistung. 


CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-CPU-DEMO) 


Latenzen 
SPD-Latenzen 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
Ko 50 — 60 


Corsair CMX5T2RE-3200. RE 55 


(registered) 


Mushkin DDR400-SDRAM 
Hi Performance (reg.) 


LEGENDE 
1.024x768, 32 
Bit Farbtiefe 
1.024x768, 32 
Bit Farbtiefe 


° е ГА 
RAM-Tuning: Was bringt's? parm 
E Durch den aktivierten ECC verliert der Speicher so gut wie keine Leistung. 
E 1.024 MByte RAM machen sich in den Werten kaum bemerkbar (s. Fließtext). 


E Die Einstellung RAS to CAS Delay bringt bis zu 2,5 Prozent mehr Leistung. 


Infineon DDRA00-SDRAM 


SES Feet 
Twinmos Twister DDR500 68 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH-DEMO) 


>> SCHLECHT SPIELBAR ` BED. SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > |Fps or Ze, sol” 60 


Corsair Twinx X 
СМХ512-4400 


0 1 0 40 70 80 290 100 110 120130 

Я ЕЕ] 
Dual Channel vs. 122 l| MÀ Ы 
Single Channel pc Te er ern) 120 

т FE zig 
1.024 MByte RAM vs. ВАА Micron DDR400-SDRAM a 
512 MByte RAM n———————— |22 ———————— 
C12 vs. D on 122 3 RN 67 
йз“ E ` Io UM reali 
RAS to CAS Delay 3 vs. | |122 і 
низ о СА ву ` all ЦДИ — — — — — — — — — — — — T3 
RAS Precharge 2 vs. 0L là |122 RN 61 
RAS Precharge 6 m———————————————X—! |20 DDR333-SDRAM (Referenz ШЕТА 
RAS Active Time буз. IR |122 —- 
RAS Active Time 15 122 DDR266-SDRAM (Referenz) Sp 
Settings: Athlon 64 FX-51, Shuttle ANSOR (Nforce3 150 Pro), Forceware 3.13, Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.10, Windows XP + SPI Settings: Athlon ХР 3200+, Nforce2 Ultra 400, Radeon 9800 Pro/Athlon 64 FX-51, Nforce3 150 Pro, Radeon 9800 Pro, Catalyst 410 
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TEST: 17-ZOLL-LC-DISPLAYS 
Spieler im Visier 


Die LCD-Hersteller 
blasen zum Angriff 
und wollen nun auch 
den Zocker als Kunden 
gewinnen. Wir haben 
uns acht reaktions- 
schnelle Geräte ins 
Labor geholt und auf 
ihre Spieletauglichkeit 
getestet. 


TFT 


WAS 
IST? 


bildschirms (LCD) 
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Thin Film Transistor; beschreibt 
die Bauart eines Flüssigkristall- 


ie Hersteller tun inzwi- 

schen alles, um Flüs- 

sigkristallbildschirme 
mit einer Diagonale von 17 Zoll 
endlich uneingeschränkt spiele- 
tauglich zu machen. Dazu wird 
die Reaktionszeit immer weiter 
verkürzt, Beng und Samsung 
werben schon mit zwölf Milli- 
sekunden. Was die neuen „Hoch- 
geschwindigkeits"-LCDs tatsäch- 
lich leisten und welcher unserer 
acht Kandidaten der beste Bild- 
schirm für Sie ist, haben wir in 
unserem Labor ermittelt. Neben 
den traditionellen Kriterien wie 
Bildqualität, OSD-Komfort und 
Energieverbrauch steht vor allem 
die Reaktionszeit der Monitore 
im Mittelpunkt der Tests. 


Betrachtungswinkel 


ger Sichtweise stabil bleibt. 


Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schrä- 


Im Testfeld befinden sich Iiyama 
Prolite E431S-B, Beng FP767-12, 
Nec Multisync LCD1760NX, LG 
Flatron L1710B(U), Samsung 
Syncmaster 172x, Teac S1702D 
sowie Yakumo TFT 17 SL und 
Magic 170 BT. Alle 17-Zoll-LCDs 
erreichen eine feste Auflósung 
von 1.280x1.024 Bildpunkten 
und haben eine sichtbare Fläche 
von 338x270 Millimetern. Die 
Geráte Benq FP767-12 und Sam- 
sung Syncmaster 172x werden 
vom Hersteller mit zwölf Mil- 
lisekunden Reaktionszeit aus- 
gewiesen, alle anderen LCDs 
bis auf den Teac S1702D (23 
ms) sollen 16 ms erreichen. Als 
Testwerkzeuge kommen der 
TFT-Schlierentest, die Burosch- 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m? (Candela pro Quadratmeter) 
gemessen wird 


Referenz-DVD und der Pantone 
Colorvision Spyder Pro zum 
Einsatz. Außerdem überprüfen 
mithilfe zehn aktueller 
Spiele die subjektive Spieletaug- 
lichkeit der acht Testkandida- 
ten. Sofern die LC-Displays ei- 
nen DVI-Eingang haben, nut- 
zen wir diesen auch zum Test 
der Bildqualität. Kriterien wie 
Bildschärfe oder Farbbrillanz 
können sich beim Anschluss 
über D-Sub (RGB) verschlech- 
tern. Da DVI inzwischen zum 
Standard gehört und bei fast 
jeder modernen Grafikkarte 
vorhanden ist, gibt es für einen 
fehlenden DVI-Eingang eine 
starke Abwertung. Hier nun die 
Tests der einzelnen Geräte: 


wir 


| Zoll 
In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


17-200 ts 


МАЕКТОВЕЕ51СНТ@ 


Benq FP767-12: Gutes LCD mit 
kleinen Schwächen Ш In der 
Pressemitteilung hat Benq ver- 
sprochen, dass der Anwender 
die Reaktionszeit zwischen 
zwölf und 16 Millisekunden 
umschalten kann. Doch in der 
Praxis ist dies nicht so einfach, 
denn es gibt nicht — wie fälsch- 
licherweise angenommen - eine 
spezielle Taste oder Menüoption 
zu diesem Zweck. Die angege- 
benen zwölf Millisekunden wer- 
den nur bei bestimmten Einstel- 
lungen von Kontrast, Helligkeit 
und Farbtemperatur erreicht — 
mehr dazu auf der Praxisseite. 
Der Monitor erreicht einen ho- 
rizontalen sowie vertikalen Be- 
trachtungswinkel von 140 Grad 
— für die meisten Anwendungen 
ausreichend. Der Bildschirm 
lásst sich bis zu 45 Grad nach 
hinten neigen. Als Signalein- 
gang steht nur D-Sub (RGB) 
zur Verfügung, ein DVI-Port 
fehlt. Die Kombinationsmes- 
sung (Schwarz-Weiß plus drei 
Farbkombinationen) ergab eine 
Reaktionszeit von 23 Millise- 
kunden. Damit ist der Benq 
FP767-12 für alle Spiele (auch 
Ego-Shooter) geeignet, selbst bei 
schnellen Drehungen sind keine 
Schlieren erkennbar. Die maxi- 
male Luminanz des LCDs liegt 
bei sehr guten 228 Candela pro 
Quadratmeter. Unregelmäßig ist 
die Helligkeitsverteilung, diese 
weicht an den Rändern durch- 
schnittlich bis zu neun Prozent 
vom Mittelpunkt ab und ist teil- 
weise auch mit dem bloßen Au- 
ge erkennbar. 


Мес Multisync LCD1760NX: 
Gut ausgestattet und auch 
für Spieler empfehlenswert Ш 
Das Design des Multisync 
LCD1760NX wirkt ein wenig 
altbacken, doch die Funktiona- 
lität ist bemerkenswert: Das 
LCD lässt sich bis zu 170 Grad 
drehen sowie um 35 Grad nei- 
gen und bis zu elf Zentimeter in 
der Hóhe verstellen. Der hori- 
zontale Betrachtungswinkel er- 
reicht 140 und der vertikale 120 
Grad - gerade wenn man ste- 
hend auf das Display schauen 
möchte, lässt der Kontrast stark 
nach. Den PC kónnen Sie über 
D-Sub (RGB) oder DVI-D an den 
Bildschirm anschließen. Im Lie- 
ferumfang fehlt allerdings das 
DVI-Kabel - ärgerlich, denn ein 
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solches Kabel kostet als Zubehór 
bis zu 20 Euro. Die Kombina- 
tionsmessung ergab eine Reak- 
tionszeit von 26 Millisekunden, 
damit ist das LCD für alle Spiele 
geeignet. Die maximale Lumi- 
nanz liegt bei 246 Candela pro 
Quadratmeter – ein sehr guter 
Wert. Etwas enttáuschend ist die 
Helligkeitsverteilung: Die Mess- 
punkte an den Rándern weichen 
durchschnittlich bis zu elf Pro- 
zent vom Mittelpunkt ab. 


LG Flatron L1710B(U): Starke 
Ausstattung, aber kein Spieler- 
traum Ё Das Flatron L1710B(U) 
von LG war eines der ersten 
LCDs mit 16 Millisekunden Re- 
aktionszeit (Herstellerangabe). 
Das Alter merkt man dem Bild- 
schirm auch an, so ergibt unsere 
Farbkombinationsmessung 34 
Millisekunden, damit ist der 
Flatron L1710B(U) nicht für alle 
Spiele geeignet. Doch besonders 
die Ausstattung spricht für das 
LCD aus dem Hause LG: Der 
horizontale sowie vertikale Be- 
trachtungswinkel liegt bei 160 
Grad, zudem lässt sich das 
Gerät um 360 Grad drehen und 
bis zu 35 Grad neigen. Als An- 
schlüsse stehen DVI-I und D- 
Sub (RGB) zur Verfügung. Bild- 
schárfe und Farbbrillanz des 
LCDs sind gut bis sehr gut, le- 
diglich die Helligkeitsverteilung 
ist nur befriedigend. Die Werte 
der Messpunkte an den Rándern 
weichen durchschnittlich bis zu 
18 Prozent vom Mittelpunkt ab. 
Die maximale Luminanz liegt 
bei guten 218 Candela pro Qua- 
dratmeter. Sehr lóblich: Im Lie- 
ferumfang befindet sich ein 
DVI-Anschlusskabel. 


Samsung Syncmaster 172x: Ver- 
sprechen wird nicht gehalten Ё 
Der Syncmaster 172x ist ein 
kompakter und mit circa vier 
Kilogramm recht leichter Bild- 
schirm. Als Anschlüsse stehen 
D-Sub (RGB) und DVI-D zur 
Verfügung, allerdings liegt nur 
ein RGB-Kabel bei. Das LCD 
lásst sich sehr komfortabel um 
45 Millimeter in der Hóhe ver- 
stellen und bis zu 90 Grad 
neigen — also komplett in die 
Waagerechte. Samsung gibt die 
Reaktionszeit mit zwólf Millise- 
kunden an, in unserer Farbkom- 
binationsmessung kamen wir 
auf 35 Millisekunden. Die- E 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


E Sind die getesteten 17-Zoll- 
LC-Displays für Action-Spiele 
geeignet? 

Bei allen von uns getesteten 
Flüssigkristallbildschirmen wer- 
den Panels mit 12, 16 und 23 
Millisekunden eingesetzt (Wech- 
sel von Schwarz auf Weiß und 
wieder Schwarz). Die für Spiele 
wichtige Farbkombinationsmes- 
sung lag im Testfeld zwischen 
20 und 35 Millisekunden. Als 
Faustregel gilt: Geráte mit einer 
(nach unserer Methode) gemes- 
senen Reaktionszeit von unter 
30 Millisekunden sind für die 
meisten Ego-Shooter oder an- 
dere Spiele mit schnellen Bewe- 
gungen geeignet. Dies konnten 
wir durch die Spieletauglich- 
keits-Tests verifizieren. 


E Was sagen ISO- und TCO- 
Norm eigentlich aus? 

Kaufen Sie einen Monitor mit 
einem TCO- und/oder ISO -Zer- 
tifikat, so muss das Gerát be- 
stimmte Mindestanforderungen 
erfüllen. Darunter sind Merkma- 
le wie Kontrast, Helligkeit, Blick- 
winkel und die Anzahl der Pixel- 
fehler. Im Mittelpunkt der wich- 
tigen ISO 13406-2 stehen die 
Pixelfehlerklassen. Im Endkun- 
denbereich kommt nur die Klas- 
Se 2 vor. Sie sagt aus, dass ma- 
ximal zwei helle, zwei schwarze 
sowie fünf farbige Subpixel de- 
fekt sein dürfen. Ein 17-Zoll- 
Flüssigkristallbildschirm (Auflö- 
sung 1.280x1.024 Bildpunkte) 
verfügt über fast vier Millionen 
Subpixel. 


Wi 
B 


Vorn lässt sich ein Kopfhörer anschließen, die 
Lautstärke wird per OSD gesteuert. 


LG Flatron L1710B(U) 


Ein eingebauter USB-1.1-Hub (passiv) mit zwei 
Ausgängen sorgt für mehr Komfort. 


Teac S1702D 


Ist das LCD per DVI-D angeschlossen, sind die 
Optionen des Bildschirmmenüs reduziert. 


Magic 170 BT 


МЕНИ Testkandidaten unter der Lupe 


Nec Multisync LCD1760NX 


ШШ 


Der Monitor lässt sich in der Höhe verstellen 
und auch „richtig“ ausschalten. 


Samsung Syncmaster 172x 


Sehr praktisch: Alle Anschlüsse befinden sich 
gut zugänglich im Fuß des LCDs. 


Das externe Netzteil kann durch das lange 
Kabel unter den Tisch gepackt werden. 
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So muss eine Marktübersicht enden; fast alle geteste- 
ten LC-Displays sind zum Spielen uneingeschränkt ge- 
eignet. Schade ist eigentlich nur, dass noch immer zwei 
Hersteller keinen DVI-Eingang anbieten, obwohl fast 
alle modernen Grafikkarten mit solch einem Ausgang 
aufwarten. Da Farbbrillanz und Bildschärfe dank DVI-D | 
deutlich besser sind, empfehle ich Ihnen: Achten Sie 
auf dieses Feature beim Kauf eines neuen LCDs. In je- 
dem Fall sollten Sie vor dem Kauf einen Blick auf den 


SSACHE 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitorer 


Bildschirm werfen oder bei enttäuschender Qualität 


das Rückgaberecht nutzen. 


„Achten Sie beim LCD-Kauf auf einen DVI-Eingang." 


ser schlechte Wert spiegelt sich 
auch in den subjektiven Spiele- 
tauglichkeits-Tests wider: In Call 
of Duty, UT 2003 (dt.) und Star 
Wars — KOTOR sind Schlieren 
sichtbar. Damit ist das Samsung 
Syncmaster 172x nur einge- 
schränkt für Spieler empfehlens- 
wert. Bildschárfe sowie Farb- 
brillanz des LCDs sind hingegen 
gut bis sehr gut und auch die 
Helligkeitsverteilung ist gut. 
Die Werte der Messpunkte an 
den Rändern weichen durch- 
schnittlich nur sieben Prozent 
vom Mittelpunkt ab. 


Teac S1702D: Passabler Start in 
den LCD-Markt I Der 17-Zoll- 
Bildschirm mit der Bezeichnung 
S1702D ist das erste LCD von 
Teac in Deutschland. Der neue 
Monitor verfügt über Signalein- 
gänge des Typs D-Sub (RGB) 
und DVI-D. Außerdem befinden 
sich RGB- und auch DVI-Kabel 
im Lieferumfang. Teac gibt für 
den S1702D eine Reaktionszeit 
von 23 Millisekunden an, wir 
haben allerdings 30 Millise- 
kunden gemessen. Trotz der 
langsamen Schaltgeschwindig- 
keit konnten wir in keinem der 


getesteten Spiele Schlieren be- 
obachten. Die maximale Lumi- 
nanz liegt bei 210 Candela pro 
Quadratmeter – ein guter Wert. 
Bei dem Kriterium Helligkeits- 
verteilung schneidet der Teac 
S1702D am besten ab (im Ver- 
gleich zu den anderen sieben 
Kandidaten der Marktüber- 
sicht). Die Werte der Messpunk- 
te an den Ràndern weichen 
durchschnittlich nur fünf Pro- 
zent vom Mittelpunkt ab. 


Magic 170 BT: Gutes Gerät mit 
wenigen Mängeln Ш Das fünf 
Kilogramm leichte LCD 170 BT 
von Magic hat einen horizonta- 
len sowie vertikalen Betrach- 
tungswinkel von 140 Grad. Der 
Bildschirm lässt sich um 45 
Grad drehen und um 30 Grad 
neigen. Als Anschlüsse zum PC 
stehen D-Sub (RGB) und DVI 
zur Verfügung. Bei unserem 
Testmuster funktionierte der 
DVI-Eingang leider nicht ord- 
nungsgemäß; die maximale Auf- 
lösung wurde auf 800x600 Bild- 
punkte begrenzt. Über D-Sub 
(RGB) traten keine Probleme 
auf. Die Farbkombinationsmes- 
sung mit 27 Millisekunden und 
die Spieletauglichkeits-Tests be- 


scheinigen dem Magic 170 BT 
uneingeschränkte Eignung als 
Zocker-LCD. Die maximale Lu- 
minanz liegt bei sehr guten 219 
Candela pro Quadratmeter. Die 
Helligkeitsverteilung ist befrie- 
digend; die Werte der Mess- 
punkte an den Rändern weichen 
durchschnittlich 13 Prozent vom 
Mittelpunkt ab. 


Iiyama Prolite E431S-B und 
Yakumo TFT 17 SL: Die beiden 
Testsieger B Alle Details zu un- 
seren beiden Testsiegern finden 
Sie in den Einzeltests. 


Fazit: Einige 17-Zoll-LCDs sind 
bestens für Spieler geeignet Ё 
Die hier getesteten 17-Zoll- 
LCDs sind bis auf die Ausnah- 
men LG Flatron L1710B(U) und 
Samsung Syncmaster 172x alle 
uneingeschränkt für Ego-Shoo- 
ter nutzbar. Der beste Monitor 
dieses Vergleichstests ist aller- 
dings der Iiyama Prolite Е4315-В. 
Bei diesem Gerát waren sich alle 
Redakteure einig, die am Spie- 
letauglichkeits-Test mitgewirkt 
haben: Der Prolite E431S-B ist 
das perfekte 17-Zoll-Zocker- 
LCD. mH 

MARCO ALBERT 
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Prolite E431S-B FP767-12 Multisync LCD1760NX Flatron L1710B(U) 
| 

17-ZOLL-LCDS 
Hersteller liyama Benq Nec 16 
Webseite Www.iiyama.de www.beng.de www.nec-mitsubishi.de lge de 
Preis Є 499,- mama | | € 549,- €59,- €499,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut n Gut Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,13 2,21 1,90 1,84 
Anschlüsse/Netzteil D-Sub, DVI-D/Extern D-Sub/Intern D-Sub, DVI-D/Intern D-Sub, DVI-I/Intern 
Max. Auflösung/Pixelabstand 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 
Gewicht/Maße/Reaktionszeit 4,1 kg/37x38x19 cm/16 ms 6,4 kg/38x40x20 cm/12 bis 16 ms 6,3 kg/37x34x21 cm/16 ms 6,6 kg/37x42x22 cm/16 ms 
Betrachtungswinkel hor./vert. 140/120 Grad 140/140 Grad 140/120 Grad 160/160 Grad 
Drehbar/Neigbar/Höhenverst. 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/45 Grad/0 mm 170 Grad/35 бгай/110 mm 360 Grad/35 Grad/0 mm 
ISO 13406-2/TCO/Garantie Ja/95/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ja/99/3 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,38 2,40 2,40 2,38 
Diagonale/Kontrastverhältnis 43 cm/450:1 43 cm/500:1 43 cm/400:1 43 cm/450:1 
Leistungsaufn. Ein/Standby 29 Watt/3 Watt 31 Watt/2 Watt 28 Watt/3 Watt 29 Watt/3 Watt 
LEISTUNG 1,61 1,64 1,75 1,96 
Reaktionszeit/Max. Luminanz 20 ms/238 cd/m? 23 ms/228 cd/m 26 ms/246 cd/m 34 ms/218 cd/m? 

6 Si LE ER 2: Él6 5 A 2 6 5 4i 3 2 її 5i 4 3 2 1 
Helligkeitsverteilung і : à | B 
Bildschärfe 
Bedienung 0$0 
Farbbrillanz 

F N z | Т D Voll spieletauglich ШЕ c3 cute Farboritanz ШИГ сз Hone Leuchtkratt ТТЦ с 360 стас arenar | GESAMT | 
E Hohe Leuchtkraft EJ Hohe Leuchtkraft E3 Hóhenverstellbar E Gute Farbbrillanz 
В Kein DVI-Kabel 1,87 © Kein DVI-Eingang 1,91 В Kein DVI-Kabel 1,91 EJ Helligkeitsverteilung 2,02 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 
liyama 


Prolite E431S-B 


Der Prolite E431S-B von 
liyama ist das beste 17-Zoll- 
LCD der Marktübersicht. Vor 
allem die kurze Reaktions- 
zeit hat uns beeindruckt. 


N iyama gibt die Reaktions- 
zeit des Prolite E431S-B 

mit 16 Millisekunden an, in der 
Farbkombinationsmessung ег- 
mitteln wir immerhin noch 20 
Millisekunden - ein hervorra- 
gender Wert. Dies spiegelt sich 
beim Spielen schneller Ego- 
Shooter wie UT 2003 (dt.) wi- 
der, es ist auch bei schnellen 
Drehungen oder anderen Be- 
wegungen keine Trägheit des 
LCDs erkennbar. Damit gehórt 
Пуата zu den wenigen Her- 
stellern, die ein LC-Display an- 
bieten, bei dem sogar gestande- 
ne Róhrenmonitor-Nutzer an 


Das LCD verfügt über DVI-D und D-Sub, 
das Netzteil ist extern. 


ximale Luminanz liegt bei 238 
Candela pro Quadratmeter. 
Farbbrillanz, Bildschárfe und 
Bedienung des OSDs sind gut 
bis sehr gut. Einziger Schwach- 
punkt ist eine leicht unregelmä- 
fige Helligkeitsverteilung: Die 
Werte der Messpunkte an den 
Rándern weichen durchschnitt- 
lich zehn Prozent vom Mittel- 
punkt ab. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,87 


Yakumo 
TFT 17 SL 


Yakumo setzt mit dem TFT 
17 SL einen fairen Preis- 
punkt. 409 Euro für ein 
spieletaugliches 17-Zoll-LCD 
- aktuell am billigsten. 


ach unseren Recherchen 

N ist Yakumo der einzige 
Hersteller, der ein 17-Zoll-LCD 
mit einem 16-ms-Panel für 
nur 409 Euro anbietet. Dem 
Flüssigkristallbildschirm fehlt 
allerdings ein DVI-Eingang, 
dafür gibt es Minuspunkte in 
der Wertung. Bei unseren Mes- 
sungen ermittelten wir eine Re- 
aktionszeit von 27 Millisekun- 
den, damit kónnen Sie mit dem 
Yakumo TFT 17 SL noch jedes 
Spiel ohne Einschránkungen 
spielen. Durch den analogen 
D-Sub-Eingang erreicht das 
LCD nur die Bewertung „Си“ 


GESAMTNOTE: 2,15 


Wu 


Über die beiden Cinch-Buchsen wer- 
den die Lautsprecher angeschlossen. 


lanz. Nur „Befriedigend“ ist 
die Helligkeitsverteilung, die 
Werte der Messpunkte an 
den Rändern weichen durch- 
schnittlich 13 Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Die maximale 
Luminanz des LCDs liegt bei 
226 Candela pro Quadratmeter. 
Sparfüchse bekommen mit 
dem Yakumo TFT 17 SL ein 
preiswertes LCD. (ma) 


Weitere Infos in 


Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe 
Bedienung OSD 
Farbbrillanz 


Я ME der Testtabelle R XC der Testtabelle 
einen Wechsel denken. Die ma- Preis: € 499,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 76 für Bildschärfe und Farbbril- Preis: € 409,- Preis-Leistg.: Sehr gut || auf dieser Seite 
Syncmaster 172x S1702D TFT 17 SL 170 BT 
17-ZOLL-LCDS 
Hersteller Samsung Teac Yakumo Magic 
Webseite www.samsung.de www.teac.de www.yakumo.de [ www.magic-displays.de 
Preis € 599,- € 489,- € 409,- mra || €49,- 
Preis- Leistungs- Verhältnis Ausreichend Gut Sehr gut NSn | Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,03 2,26 2,31 2,16 
Anschlüsse/Netzteil D-Sub, DVI-D/Extern D-Sub, DVI-D/Intern D-Sub/Extern D-Sub, DVI-D/Extern 
Max. Auflösung/Pixelabstand 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 
Gewicht/Maße/Reaktionszeit 5,4 kg/36x36x19 cm/12 ms 5,1 kg/37x39x21 ст/16 ms 4,8 kg/39x38x16 cm/16 ms 5,0 kg/40x40x23 cm/ 
Betrachtungswinkel hor./vert. | 160/140 Grad 140/140 Grad 150/135 Grad 140/140 Grad 
Drehbar/Neigbar/Höhenverst. 0 Grad/90 Grad/45 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm 45 Grad/30 бгай/0 mm 
S0 13406-2/TCO/Garantie Ja/99/3 Jahre Nein/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ja/99/3 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,35 2,40 2,43 2,40 
Diagonale/Kontrastverhältnis 43 cm/500:1 43 cm/400:1 43 cm/350:1 43 cm/400:1 
Leistungsaufn. Ein/Standby 28 Watt/3 Watt 27 Watt/3 Watt 27 Watt/3 Watt 29 Watt/3 Watt 
LEISTUNG 2,00 2,00 2,00 2,11 
Reaktionszeit/Max. Luminanz 35 ms/195 cd/m? 30 ms/210 cd/m? 27 ms/226 cd/m? 27 ms/219 cd/m 
6 5i : (ei 5: 4 2 Ce Si LE 3 ei 5i 4i 3 2 1 
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E Niedriger Energieverbrauch бЕ$АМТ 
E Bis zu 90 Grad neigbar 


В Hohe Reaktionszeit 


E Helligkeitsverteilung 
D Umständliches Menü 


Niedriger Energieverbrauch 


[ТД ЕЗ Günstiger Preis 
Е Kein DVI-Eingang 
2,13 


E Helligkeitsverteilung 


GESAMT EI Drehbarer Fuß 


2,15 


E DVI nicht nutzbar 


8,18 


D Helligkeitsverteilung 
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H-ZOBEECDS 


Testlabor: 1 


-Zoll-LCDs 


Test- Methoden 


Mit dem Pantone 
Colorvision Spyder 
Pro überprüfen wir 
Helligkeitsvertei- 
lung und Farbwerte 
der Monitore. 


W Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Dabei werden der Wechsel von 
drei Farbmischungen und 
Schwarz-Weiß überprüft. 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der Moni- 
tore wird mithilfe eines Mess- 
adapters und des Digital-Multi- 
meters VC300 Solar ermittelt. 


E Farbbrillanz 

Mithilfe des Pantone Colorvision 
Spyder Pro messen wir die Farb- 
werte jedes LCDs. Diese werden 
in einer Gammakurve darge- 
stellt. Die Werte der Diagramme 
sollten dem (konvexen) Verlauf 
auf dem Beispielbild möglichst 
nahe kommen, zudem sollten die 
Messwerte der Farben Rot, Grün 
und Blau übereinander liegen. 


W Helligkeitsverteilung 

Die Helligkeit des Monitors mes- 
sen wir an neun Punkten (Ecken, 
Mitte und Seiten). Dabei dürfen 
die einzelnen Werte nicht mehr 
als fünf Prozent vom Durch- 
schnittswert abweichen, sonst 
gibt es Abwertungen. 


Themen sind dieses Mal Vorteile der DVI-Verkabe- 


lung und wie Sie die Reaktionszeit eines LC-Displays 


selbst ermitteln kónnen. 


n unseren Tests ist es 
| deutlich geworden: So- 
bald wir ein LCD per 
DVI statt RGB angeschlossen 
hatten, verbesserte sich die Bild- 
schárfe und teilweise auch die 
Farbbrillanz um eine halbe 
Note. Bei dem Nec Multisync 
LCD1760NX verkürzte sich so- 
gar die Reaktionszeit um zwei 
Millisekunden. Die Elektronik 
zur Umwandlung von analogen 
Signalen in digitale kann offen- 
bar für zusátzliche Verzógerung 
der Reaktion sorgen. Daher 
empfehlen wir allen Zockern, 
das LCD per DVI anzuschlie- 
ßen. Damit steigt zum einen die 
Bildqualitát, zum anderen wird 
die Reaktionszeit nicht durch 
die Elektronik verlangsamt. 


>> Reaktionszeit selbst messen 


UI AIR LC-Diplays im Vergleich 
Optimaler Verlauf 


| 
— 


^ 


/ 
J^ 


Die Kurven sollten dem Verlauf auf dem Beispielbild möglichst nahe kommen. Jede 
Kurve stellt eine Farbe (Rot, Grün und Blau) dar, sie sollten übereinander liegen. 


Laden Sie als Erstes das Pro- 
gramm TFT-Schlierentest unter 
WEBCODE 227E (www.mem 
bers.aol.com/jasonvoorhees2k 

schlierentest.zip) herunter. Nach- 
dem Sie das Programm gestar- 
tet haben, klicken Sie ,, Gamma- 
panel öffnen“ an und stellen die 
Helligkeit anhand der unteren 


Kontrastleiste „2 — 12 %” ein. 
Wählen Sie ,Brightness" und 
erhóhen Sie den Helligkeits- 
wert etwas. Anschließend re- 
geln Sie so lange herunter, bis 
sich das Zwei-Prozent-Feld nur 
noch ganz wenig vom schwar- 
zen Hintergrund abhebt. Die 
beiden Quadrate, die durch das 
Bild laufen, sollen so weit zu- 
sammengeführt werden, dass 
nur noch die Schlieren und nicht 
mehr die reine Hintergrund- 
farbe erkennbar ist. Dies wird 
durch Verringerung des Pixelab- 
stands erzielt. Stellen Sie den Pi- 
xelabstand zuerst auf 30 bis 35. 
Danach klicken Sie auf die Pfeil- 
tasten, um den Wert nach oben 
und unten zu korrigieren. So- 
bald sich die Schweife der bei- 
den Rechtecke berühren, kón- 
nen Sie die Reaktionszeit able- 
sen. Dies wiederholen Sie mit 
den Farbkombinationen 1 bis 3 
und rechnen den Durchschnitt 
der vier Werte aus. Liegt dieser 
Durchschnittswert unter 30 Mil- 
lisekunden, sind nach unserer 
Auffassung auch Ego-Shooter 
problemlos spielbar. ш 

MARCO ALBERT 


NIK Spieletauglichkeit der LCDs 


Spielbarkeit liyama | Benq | Nec | LG |Samsung | Teac | Yakumo | Magic 
Contract J.a.c.k. ш 8H и и ш ш L| a 
Armed and Dangerous| m 8H и и " " " ш 
Call of Duty ш BH и и " " " " 
Max Payne 2 L| BH ии ш ш E ш 
x2 L| E m и ш ш ш ш 
Spellforce ш E и и E " L| ш 
Breed ш 8 m NH ш ш ш ш 
Far Cry ш E и и " п L| E] 
UT 2003 (dt.) ш ш m 5 L| ш ш ш 
Star Wars - КОТОК ш BH ии " ш E ш 
E Spielbar ™ Bedingt spielbar 

Wir haben diverse Spiele auf den LCDs ausprobiert und die Spielbarkeit subjektiv be- 
wertet. Mit dem Großteil der Monitore können Sie jedes Spiel uneingeschränkt spielen. 
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ALIENWARE® 


THEUL ING MACHINE 


“Fazit: ein technisch ausgereifter Hochleistungs-PC." 


- PC Games, January 2004 


s-4” s-4m” 

EXTREME OPTION EXTREME OPTION 

Exklusives Alienware® Gehäuse mit 480 Watt Exklusives Alienware® Gehäuse aus eloxiertem Magnesium! 

NEU! Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.40GHz mit HT-Technologie Extreme Edition Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.20GHz mit HT-Technologie Extreme Edition 
Advanced 800MHz FSB mit 2MB L3 und 512KB L2 Cache Advanced 800MHz FSB mit 2MB L3 und 512KB Advanced L2 Cache 
Intel& 875P Chipset Mainboard High-Performance 515® Mainboard mit 648FX Chipsatz und 8x AGP 
1024MB Dual-Channel PC-3200 DDR SDRAM 1024 MB PC-3200 DDR SDRAM mit 400MHz 

NEU! Alienware® Extreme Edition 15,4" WideSXGA+ TFT Active Matrix LCD 

GeForce™ FX 5950 Ultra 256MB mit 510MHz NEU! NVIDIA® GeForce™ FX Go 5700 128MB DDR 

Astral Blue Alienlce"" Video Kühlungssystem Do-it-Yourself austauschbares Grafikmodul 

240GB 7200 U./Min. Serial ATA-150 60GB 7200 U./Min. Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 

RAID 0 Array mit 16MB Cache Austauschbares 16x/2x CD-RW/DVD-RW Combo Laufwerk 


Creative Sound Blaster® Audigy 2™ ZS 7.1 Advanced 24-bit Audio WEE e s m 
Schwarzes Plextor® 708A 8x DVD+R/RW Laufwerk £ к 
М RE Windows XP Professional Infrarot Fernbedienung 
А SE E bs nis her S Microsoft® Windows® XP Professional 
ienAutopry: Automatisierter:technischer Support AlienAutopry: Automatisierter technischer Support 
AlienCare: Technischer Support für Advanced Gaming: 


à Ke А AlienCare: Technischer Support für Advanced Gaming: 
Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 


1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 1 Jahr Abhol-Service 
* Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance * Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 
S-4™ Extreme für: € 3.399 (пк. MwSt.) S-4m"" Extreme für: € 3.499 (inki. MwSt.) 
S-4™ Desktops ab: € 1.499 (inkl. MwSt.) S-4m"" Notebooks ab: € 1.999 (inkl. MwSt.) 
(Preise exkl. Versand) (Preise exkl. Versand) 
ACCESSID: PGH0404PA3 ACCESSID: PGH0404PM3 


WAS ALIENVVAHE GRATIS 256MB SPEICHERSTICK? 
UNTERSCHEIDET KAUFEN SIE EIN ALIENWARE® SYSTEM 


- Telefon-Support: 24h an 7 Tagen/Woche UND ERHALTEN SIE EINEN 256MB 
- Kostenlose Hotline SPEICHERSTICK GRATIS DAZU. 


- Volle Konfigurierbarkeit 


- Neuste Technologien Bi ben Sehr A ID für aktuelle Prei dP : т 
СОСЕН itte geben Sie Ihre AccessID für aktuelle Preise und Promotionen ein: 


- Alienware Umtausch Garantie WWW.ALIENWARE.DE/PGH 
- Alienware Upgrade Service O 800 100 5079 | 00353 906 456 500 


Die Angaben über Preis, Ausstattungen und Verfügbarkeit können ohne Ankündigung geändert werden. Monitor und Lautsprecher sind im Preis nicht enthalten. Alle Preise verstehen sich exklusiv Versand. Druckfehler, Irrtümer und 
Änderungen vorbehalten. Für weitere Informationen über Garantie, Leistung und technischen Support besuchen Sie bitte: www.alienware.de. Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität 
kann je nach eingesetzter Software leicht variieren. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW und DVD+RW/+R Laufwerke können variieren, und CD-ROMs bzw. DVDs, die auf diesen Laufwerke erstellt 
wurden, können unter Umständen mit anderen Abspielgeräten nicht kompatibel sein. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für Modems und Netzwerkkarten können variieren. Auszeichnungen und Zitate betreffen kein bestimmtes 
System oder keine bestimmte Konfiguration. Alle eingetragenen Warenzeichen oder Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. Änderungen des Gehäusesdesigns vorbehalten. (1)Die Aktion kann nicht mit anderen Aktionen 
oder Rabatten kombiniert werden. Enthält nicht Peripheriegeräte wie Monitoren, Lautsprecher, usw. Angebot nur gültig innerhalb Lieferungsterritorien der kontinentalen Vereinigten Staaten. Angebot nur gültig bei Online-Käufen. (2) 
Promotion ist bis 31. März 2004 gültig. 
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BLICKPUNKT: WERBELÜGEN 
Angebote unter der Lupe 


Deutschland im 
Schnäppchenwahn: 
Mit Promis, markigen 
Werbesprüchen und 
Dumpingpreisen ver- 
suchen die Unterneh- 
men, ihre Hardware zu 
verkaufen. Dabei wird 
gern mal ein unbe- 
quemes Produktdetail 
in den Werbeaussagen 
vergessen - wir haben 
für Sie deshalb ge- 
nauer hingeschaut. 


eiz ist geil, wir sind die 

Guten und natürlich 

können wir nur billig — 
wenn man den nervigen Werbe- 
aussagen der großen Hardware- 
handelsketten Glauben schen- 
ken kann, gibt es in Deutschland 
nur noch Hardware 
Schnäppchenpreis. Vom Aldi- 
PC bis zur Volkskamera be- 
kommt der Käufer natürlich nur 
erstklassige Produkte für klei- 
nes Geld - so die Hersteller. 
Doch wer sich vom Sparbrót- 
chen Dieter Bohlen und der 
Mutter aller Schnäppchen vorei- 
lig kódern lässt, muss oftmals 
kurz danach mit Schrecken fest- 
stellen, dass nicht jede Werbe- 
aussage das Wohl des Käufers 
als primáres Ziel hat. Mittler- 
weile sind die Werbenden Meis- 
ter darin, an den richtigen Stel- 
len Informationen wegzulassen 
oder eigentliche Schwáchen als 


zum 


Chipsatz 
Zentraler Bestandteil jeder 


WAS 
IST? 
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Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge. 


90 Mb DOR Speicter 
Grafik: 

Deect Grafik 
Festplatte: 

200 Ghyte mt 1200 Win 


гластето лет Ez 


Vorteile zu verkaufen. Damit Ih- 
nen so etwas nicht auch pas- 
siert, zeigen wir Ihnen in diesem 
Artikel, wie man Angebote auf 
versteckte Pferdefüße abklopft. 


» Größer ist besser 


Nach diesem Prinzip arbeitet 
fast jede Werbeaussage: 256 
MByte Videospeicher bei Gra- 
fikkarten sind besser als 128 
MByte. AGP 8X ist schneller als 
AGP 4X. 12fach digitaler Zoom 
klingt besser als 3fach optischer. 
Ein Prozessor mit „echten” 2,8 
GHz muss natürlich schneller 
sein als ein Prozessor, der nur 
dem Namen nach in die gleiche 
Taktklasse eingeordnet wurde. 
Und selbstredend muss eine 
Grafikkarte aus einer neuen Se- 
rie mit hóherer Seriennummer 
schneller und besser sein als ein 
Vorgángermodell. Jede dieser 
Aussagen ist hóchst zweifelhaft, 


DDR-SDRAM 


DDR-SDRAM ist der aktuelle Ar- 
beitsspeicherstandard für AMD- 


und Intel-Systeme. 


INTEL PENTIUM 
CPU MIT ECHTEN 
2,8 GHz! 


es 


JETZT mit 8-fachem Digital-Zoom! 


aber trotzdem fallen táglich Tau- 
sende von Käufern darauf he- 
rein. Die alte Binsenweisheit 
„größer ist besser” gilt nämlich 
aktuell nur für wenige High- 
End-Produkte. Unsere Tests der 
letzten Monate haben immer 
wieder gezeigt: Wer sich nur 
von  Ausstattungsmerkmalen 
wie „echten“ Taktraten und 
maximaler Speicherbestückung 
verlocken lässt, bezahlt teuer für 
Features, die keinen Prozent- 
punkt mehr Leistung bringen. 


>> Seien Sie kritisch 


Auf den nächsten zwei Seiten 
entlarven wir für Sie die aktuel- 
len Marketinglügen aus den 
unterschiedlichen Kategorien, 
wie sie táglich in Prospekten, 
Katalogen und Werbespots zu 
finden sind. Unabhängig von 
diesen Punkten sollten Sie sich 
vor jedem Kauf umfassend in- 


DirectX 
Programmierschnittstelle, die all- 
gemeinen Zugriff auf Grafikpro- 
zessoren gibt 


formieren: Aktuelle Einkaufsbe- 
ratungen zu Hardware finden 
Sie jeden Monat bei uns im Heft 
- ältere Produkte und alle Infos 
dazu finden Sie in unseren Ein- 
kaufsführern. Ansonsten ist das 
Internet eine hervorragende In- 
formationsquelle. In Verbrau- 
cherportalen wie www.ciao.com 
oder www.dooyoo.de können 
Sie sich ausführlich über viele 
Produkte informieren. Der Vor- 
teil: Diese Tests haben Verbrau- 
cher verfasst, Schwächen wer- 
den dort gnadenlos angepran- 
gert. Auch beim Preis sollten Sie 
grundsätzlich kritisch sein. 
Trotz ,Tiefpreisgarantien" wer- 
den Sie oftmals im Internet 
ein besseres Angebot finden. 
Sehr hilfreich sind dabei so 
genannte Preissuchmaschinen 
wie www.geizhals.at/de oder 


www.preistrend.de. ш 
Kay BEINROTH 


Twinbanking 

Technologie, die zwei einzelne 
RAM-Module virtuell zu einem 
zusammenlegt 


www.pcgameshardware.de 


WERBELÜGEN AUFGEDECKT 


BLICKPUNKT 


GRAFIKKARTEN: Sinnlose Ausstattungsfeatures 


Beim Kauf einer Grafikkarte 

gibt es einen ganzen Katalog 
an Halbwahrheiten. Hier die 

wichtigsten im Überblick. 


ү erwirrung gibt es vor allem 
bei den Bezeichnungen: 

Das Kürzel SE, das viele als Se- 
cond Edition interpretieren, ist 
bei Ati eine Bezeichnung für kas- 
trierte Versionen aktueller Chip- 
sätze. So ist die Speicheranbin- 
dung im Falle der 9200 SE, 9600 
SE und 9800 SE (128-Bit-Version) 
im Vergleich zu den Standardkar- 
ten jeweils halbiert. Während 
„ХТ“ bei Radeons das aktuelle 
Top-Produkt kennzeichnet, sind 
bei Nvidia XT-Karten abge- 
speckt. Bei der 5900 XT ist das 
noch zu verschmerzen, die Kar- 
ten sind nur etwas niedriger ge- 
taktet. | 5600-XT-Beschleuniger 
kommen dagegen mit einem dra- 
matisch reduzierten Chiptakt da- 
her, außerdem gibt es Varianten 
mit  halbiertem  Speicherbus 


(64 Bit). Bei Nvidia ist noch mehr 
Verwirrung angesagt Der FX 
5700 LE kommt im März mit 
niedrigem Chiptakt (250 MHZ). 
Außerdem bringt Nvidia noch 
den FX 5500, einen FX-5200-Chip 
mit 270 MHz Chip- und 200 MHz 
DDR Speichertakt (128 Bit). 


256-MByte-Karten bieten aktuell 
keinerlei Vorteile. Die Karten 
sind überteuert und teilweise 
langsamer als die 128-MByte-Va- 
rianten (FX 5600/256, Radeon 
9600/256). Eine schwache Karte 
wie die Radeon 9600 kostet mit 
256 MByte satte 140 Euro. Für 30 
Euro mehr bekommen Sie eine 
Radeon 9600 XT mit 128 MByte, 
die bis zu 40 Prozent schneller ist. 
Nvidia und Ati verwirren zudem 
die Käufer mit den Namen ihrer 
Grafikchips. Nvidias FX 5200 ist 
nur dem Namen nach der Nach- 
folger des Ti-4200. Leistungstech- 
nisch liegt der FX 5200 in der 
MX-Klasse. 


| checkliste 


W 128 MByte reichen, 256 MByte bringen aktuell keinen Vorteil. 
W Achten Sie bei Taktangaben auf den Unterschied zwischen „DDR“ und Effektivwert. 
W XT-Karten von Nvidia und SE-Karten von Ati sind kastrierte Versionen 
der Originalchipsätze. 
E LE-Karten sind generell langsamer. 
W AGP 8X hat kaum einen Geschwindigkeitsvorteil gegenüber AGP 4X. 


INFRASTRUKTUR: Megahertz-Werte sind nicht alles 


Bei Prozessoren, Mainboards 
und Speicher sind die Halb- 
wahrheiten nur mit der Lupe 
zu enttarnen. 


| ntel-Prozessor mit echten 
2,8 GHz - diese oder ähnli- 

che Werbebotschaften findet man 
aktuell in vielen Werbeflyern. 
Hinter dieser Bezeichnung kön- 
nen sich unterschiedliche Prozes- 
soren verstecken: Im schlechtes- 
ten Fall bekommen Sie einen 
Celeron 2,8 GHz, dieser ist deut- 
lich langsamer als der Pentium 4 
2,8 GHz (Northwood, Prescott) — 
in unseren Spiele-Benchmarks 
wurde er sogar von einem Pen- 
tium 4 1,8 GHz geschlagen. Zu- 
dem bringt die Aussage ,echte 
GHz" für den Käufer wenig: Ein 
Athlon XP 2800+ läuft zwar mit 
einer geringeren Taktrate, ist aber 
in puncto Leistung einem Pen- 
tium 4 2,8 GHz ebenbürtig. Aber 
auch bei AMD heißt es „Augen 
auf beim Prozessorkauf". So gibt 
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es den Athlon XP 3000+ mit 333 
MHz und 400 MHz FSB (Tipp: 
Ein hóherer FSB ist in der Regel 
besser). 


Zum Thema Mainboards: Die 
meisten Boards gibt es in unter- 
schiedlichen Versionen. Beson- 
ders kundenunfreundlich sind 
dabei Billig-Versionen, bei denen 
wichtige Features der normalen 
Platine einfach weggelassen wur- 
den. Hier sollten Sie vor einem 
Kauf genau die Beschreibungen 
auf den Herstellerwebseiten stu- 
dieren. Ähnliche Probleme gibt es 
beim Speicher: Discounter und 
Großmärkte geben grundsätzlich 
nur die nötigsten Eckdaten an: 
Größe (256 MByte) und Spei- 
cherart (PC400). Wichtige Infos 
wie Hersteller und CAS-Latenzen 
fehlen. Unsere Empfehlung: Grei- 
fen Sie zu DDR400-Markenspei- 
cher. No-Name-Speicher ist meist 
aussortierter, qualitativ minder- 
wertiger Speicher. 


INTEL PENTIUM 
CPU MIT ECHTEN 
2,8 GHz! 


SUPER HIGH- 
END-RAM BIS 
550 MHz! 


TOP-MAINBOARD 
MIT NVIDIA 
GEFORCE-GRAFIK 
INKL. 6 SATA 
ANSCHLÜSSE 


@ШЕСКЕ БИЕ 


W „Intel-Prozessor“ kann auch ein Celeron sein. 
W Prozessoren mit gleicher Bezeichnung können sich beim FSB unterscheiden. 
W Dasselbe Mainboard gibt es oft in unterschiedlich teuren Versionen. 


Wi Achten Sie bei Speicher auf Markenware und die so genannten CAS-Latenzen. 
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Keine reale Anzeige, abgebildete Produkte sind rein symbolisch 


BLICKPUNKT 


WERBELÜGEN AUFGEDECKT 


KOMPLETT-PCS: Die Königsklasse der Werbelügen 


Die Angaben zu Komplett- 
PCs waren bei allen Flyern, 
die wir für diesen Artikel stu- 
diert haben, lückenhaft. 


eim Prozessor sollten Sie, 

B wie eben schon beschrie- 
ben, nachfragen, um welches 
Modell es sich im Detail handelt. 
Beim Mainboard werden Sie 
beim Komplett-PC-Kauf völlig 
im Dunkeln gelassen: Fragen Sie 
deswegen nach Hersteller, Chip- 
satz und Modellnummer. Bei 
AMD-Systemen sollte das Main- 
board mit einem Nforce2-Ultra- 
400-Chipsatz oder mindestens 
KT600 (Via) arbeiten. Bei Intel 
sollte es ein i865PE, i875P, PT880 
oder 655FX/TX (auf das Kürzel 
FX oder TX achten!) sein. Kom- 
plett-PC-Hersteller verwenden 
zudem gerne günstige Mini- 
ATX-Boards - diese bieten weni- 
ger PCI-Steckplátze und somit 
weniger Aufrüstoptionen. Beim 
Speicher sollten Sie vor allem 


auf die Modulanzahl achten: 
Zwei DDR400-Module sind an- 
gesichts der Twinbanking-Fea- 
tures von aktuellen Chipsätzen 
optimal. 


Besonders günstige Rechner ar- 
beiten nur mit Onboard-Grafik 
(„shared on Board, freier AGP- 
Slot“) – diese Rechner sind für 
Computerspiele gänzlich unge- 
eignet. Beachten Sie ansonsten 
die Tipps zu Grafikkarten auf der 
zweiten Seite dieses Artikels — 
,echte DirectX-9-Grafik" kónnte 
auch eine schwache Geforce FX 
5200 sein. Weitere Knackpunkte 
bei Komplett-PCs: Das Netzteil 
sollte 350 Watt leisten — so kón- 
nen Sie den Rechner bei Bedarf 
ohne Probleme aufrüsten. Viele 
PCs werben mit einem DVD- 
Brenner — meistens fehlen aber 
die Angaben der unterstützten 
Formate (DVD+R, DVD-R) und 
der unterstützten ` Brennge- 
schwindigkeiten (2x, 4x). 


SONDERANGEBOT "=" 


FAKTENKNALLER 


Prozessor: 
ntel-Prozessor mit 2,8 GHz 
Speicher: 

512 MByte DDR-Speicher 


Grafik: 
irectX-9-Grafik 
Festplatte: 

200 GByte mit 7200 U/Min. 
Extra: 

reier AGP-Slot 
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Machtig viel Leis 


CHE КИ Б ПЕ 


Wi Prüfen Sie das Mainboard, den Chipsatz und die Speicherbestückung. 
Wi Onboard-Grafik ist nicht zum Spielen geeignet. 

Wi Besitzt das Netzteil genügend Leistungsreserven? 

Wi Prüfen Sie das Softwarepaket, um Folgekosten zu sparen. 


PERIPHERIE UND ZUBEHÖR: Achten Sie auf die Details! 


Besonders beliebt sind ak- 
tuell digitale Kameras - spa- 
ren Sie allerdings nicht am 
falschen Ende. 


Megapixel, Stach digitaler 

6 Zoom, USB-2.0-kompati- 
bel, für 180 Euro - solche Digi- 
talkameraangebote finden Sie 
aktuell in vielen Werbebroschü- 
ren. Doch die Kamera hinter 
diesen Werten könnte auch eine 
Enttäuschung sein: Viele Billig- 
kameras können eine hohe 
Auflösung nur zulasten der 
Bildqualität interpolieren (hoch- 
rechnen). Die physikalische Auf- 
lösung des Sensors beträgt meist 
nur 2 oder 3 Megapixel. Digita- 
ler Zoom geht ebenfalls zulasten 
der Bildqualität — grundsätzlich 
empfehlen wir, auf den Einsatz 
dieser Zoomtechnik zu verzich- 
ten. Achten Sie auf ein optisches 
Zoomobjektiv: 3fach optisch ist 
Standard. „USB-2.0-kompatibel” 
bedeutet nur, dass die Kamera 
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an einem USB-2.0-Anschluss be- 
trieben werden kann. Die Daten- 
übertragung kann aber dann 
trotzdem nur mit USB-1.1-Ge- 
schwindigkeit vonstatten gehen. 
Nur das USB-2.0-High-Speed- 
Logo garantiert echte USB-2.0- 
Übertragungsraten. 


Weitere Prospektfallen: Billige 
DVD-Rohlinge mit der Bezeich- 
nung „bis 4fach" laufen meistens 
nur auf wenigen Brenner mit die- 
ser Geschwindigkeit. Marken- 
rohlinge haben da klare Vorteile. 
Auch bei Druckern gibt es Preis- 
fallen: Billiggeráte benótigen oft 
teure Spezialpatronen und im 
Lieferumfang sind nur geringe 
Tintenmengen enthalten. Thema 
TFT-Monitore: Einige Hersteller 
geben bei den Reaktionszeiten 
nur die Anstiegszeit eines Pixels 
an und lassen die Abfallzeit weg 
— die Werte liegen somit deutlich 
unter den echten Reaktionszeiten 
in der Praxis. 


JETZT mit 8-fachem Digital-Zoom! 
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CHECKLISTE 


W Achten Sie bei digitalen Kameras auf die physikalische Auflösung des Sensors. 

Wi Ignorieren Sie Angaben zum digitalen Zoom und legen Sie Wert auf den 
optischen Zoom. 

E ,,USB-2.0-Kompatibilitát" sagt nichts über den unterstützten USB-Modus aus. 

Bi Achten Sie bei Druckern auf Folgekosten. 
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Exzellente und 


МРЗ MUIOO 


ч” 


QDI 15” LM 520 LCD 


* Leistungsstarkes und multiScan-fähiges TFT Panel 


* Kompaktes und Platzsparendes Design 
* Freie Panel Rotation in 3 Richtungen 


* 3 Jahre On-Site-Swap Service 


~T- езет 
Гез Design, 
1 


e e 


Innovative 


Q 


MP3 MUIOO 


* Superleichtes Alu-Gehäuse 

* МРЗ Player und USB Disk in einem 

* USB 1.0/1.1 kompatibel 

* Unterstützt MP3/WMA/DATA 

* A+B Repeat Funktion 

e Stimmenaufnahme (Diktiergerät) 

* 5 Modi für Equalizer 

* Blau leuchtendes LCD-Display (96x48 Pixel) 


* Batterie hält min. 12Stunden 


ualität - QDI 


USB Disk USBI.1 


* Superleichtes Alu-Gehäuse 

* Sicherheitsschutz: Daten Ver- und Entschlüsselung, 
Passwort- und Schreibschutz 

* Bootfáhig, wahlweise als FDD- oder HDD-USB 

* Hot Plug'N Play fähig 


* Extrem schmal 


x 4 ELCO SIEWERT 
zn м] ACTEBIS ШйзКАЦ 
СУС! — E m 
ud ба Tel: 02921 990 Hotline Tel: 0800 11 44 4 44 Office Paderborn: 05251/8728-0 


Fax: 02921 6499 


www.actebis.de www.atelco.de 


Email Vertrieb: callcenter@atelco.de 


Office Bergheim: 02271/763-0 


Office Braunschweig: 0531/39027-0 


QDI System Handel GmbH 


Habichtstr.41 

D-22305 Hamburg 

Tel: 040 61 13 53 16 Fax: 040 61 13 52 17 
Email Vertrieb: sales@legend-gdi.de 


АВО-АМСЕВОТ 


Exklusives Abo-Pad 


Wenn Sie jetzt PC 
Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön ein 


Speedpad der Firma 


Compad (www.speed- 
pad.de) mit exklusi- 
vem Nvidia-Aufdruck 


(www.nvidia.de). 


rofispieler wissen es 
Р längst: Mit einem guten 

Mousepad gleitet die 
Maus leichter und arbeitet ge- 
nauer. Ehemals für Kugelmäuse 
erfunden, sind Mousepads mitt- 
lerweile auch unter optischen 
Mäusen Pflicht – die nützlichen 
Hartplastikbretter verringern 
den Reibungswiderstand der 
Maus und lassen die optischen 
Schreibtischnager dank speziel- 


Eine Mauskompatibilitätsliste 
finden Sie auf der Hersteller- 


seite www.speedpad.de 


ler ` Reflektionseigenschaften 
noch präziser arbeiten. 


Wenn Sie PC Games Hardware 
abonnieren, erhalten Sie ein 
ganz spezielles Profi-Mousepad: 
Das Transclear-Speedpad von 
Compad ist eine extrem flache 
und formstabile Polymerplatte 


mit einer robusten und kratzbe- 
ständigen Beschichtung. Spe- 
zielle, versenkte Silikon-Nop- 
pen auf der Rückseite des 
Speedpads sorgen dafür, dass 
dieses sehr flach und absolut 
rutschfest ist. Der absolute Clou: 
Das Speedpad wurde 
eigens für PC Games Hardware- 


Coupon ausgefüllt auf Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. 
>e Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! : 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


SPEEDPAD NVIDIA-PCGH wei wm 002392) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt 
nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit 
der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


(PH JA 06) 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Datum, Unterschrift des Abonnenten ' 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: i 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


Name, Vorname 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: | | 


PLZ, Wohnort 


Kontoinhaber: 


Telefon-Nummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Fans mit einem exklusivem Nvi- 
dia-Motiv bedruckt. Besonders 
hervorzuheben: Der Aufdruck 
wird von hinten auf das Pad 
aufgetragen — dadurch nutzt 
sich der Aufdruck niemals ab 
und die exzellenten Gleit- und 
Reflexionseigenschaften des 
Speedpads bleiben voll erhalten. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


(GFK-Top-Ten-Spiele | Stand: KW 06) 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Glaubt man den Gewerkschafts- 
bossen, so ist der Streik eine 
wirksame Waffe der Werktätigen, 
ihren Forderungen an die Arbeit- 
geber Nachdruck zu verleihen. 
Relativ neu war mir, dass auch 
eine Fanseite in Streik treten 
kann. Was war los? Die Macher 
der deutschsprachigen Seite 
Doom3Maps.de legten ihre Arbeit 
nieder, um dagegen zu protestie- 
ren, dass Publisher Activision 
und Entwickler id-Software die 
neuesten Doom 3-Informationen 
und -Screenshots bevorzugt an 
Print-Magazine weiterreichen. In 
einem offenen Brief wandte man 
sich an id-Chef Todd Hollenshead 
und bemängelte massiv die Öf- 
fentlichkeitsarbeit der Texaner. 
Dieser reagierte mit schlichten- 
den Zeilen und erklärte, man 
ziehe die Zusammenarbeit mit 
der schreibenden Zunft vor, da 
nur so die neuesten Doom 3-In- 
fos ausgewogen und unparteilich 
die riesige Fangemeinde errei- 
chen können. Die Jungs von 
Doom3Maps.de zeigten hierfür 
Verständnis und haben ihre 
Arbeit bereits wieder aufgenom- 


mk I 


vErRKAuFs-cHarts 


PLATZ 1 NfS: Underground „Electronic Arts 
PLATZ 2 Anno 1503 


PLATZ 3 Spellforce - The Order of Dawn ....Jowood 


Sunflowers 


PLATZ 4 Call of Duty ....................................АСЇМіЅіОП 
PLATZ 5 Die Sims - Super Deluxe ....Electronic Arts 
PLATZ 6 RTL $Кї5ргїпдеп.......................................ТН0 


PLATZ 7 Fußballmanager 2004 ........Electronic Arts 
PLATZ 8 Star Wars: KOTOR....... Lukas Arts 
PLATZ 9 HdR: Die Rückkehr des Königs ................EA 
PLATZ 10 FIFA 2004 ............................Electronic Arts 


www.pcgameshardware.de 


iele 


BILD DES MONATS: Republic Commando 


sieht die Spielgrafik bereits jetzt schon verdammt gut aus. 


SINGLES: Baggern am PC 


Dieser Klon hat es in sich. Mit zwei von Singles“. Telefonnummer und Teilnahme- 
zwölf männlichen und weiblichen Charak- bedingungen finden Sie auf unserer Ge- 
teren gründen Sie eine WG, in der sie nicht winnspielseite (S. 168). (fs) 

nur miteinander aus-, sondern sich auch 
körperlich näher kommen müssen. Ziel der 
Alltags- und Liebessimulation ist die Weiter- 
entwicklung der beiden Figuren inklusive 
ihrer Gefühlswelt. Im Klartext: Es heift, 
baggern und flirten, was das Zeug hält, 
sonst können Sie sich erotische Einblicke ab- 
schminken. Das ganze Spielgeschehen wird 
von einer 3D-Engine in sehr guter Qualität 


y r MES sa EH 
A imo un ES 
| M zu S upe WE бта 

bieren wollen, verlost PCGH fünf Singles- m == EEE ное 


Exemplare. Schicken Sie uns bitte eine SMS Singles: Auch Freundschaft und Romantik sollten Sie 
oder Postkarte mit dem Kennwort „PCGH 7 weiterentwickeln, dann klappt's auch mit der Heirat. 


gerendert. Für alle, die das einmal auspro- 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Blockbuster-News 


Countdown UT 2004: Sweeney zur Engine des Nachfolgers 
für Spiele- In einem Interview mit dem australischen Pr oe- © — Е 


Magazin Atomic machte Tim Sweeney von E t 


B | OC kb u ste r Epic diesen Monat erste Angaben über die 


Engine des UT 2004-Nachfolgers. Ein Fokus 


> Black & White ?................... Ende 2004 bei der Entwicklung des UT 2005-Leistungs- 

triebwerks liege im Bereich des „Per-Pixel- 
> Codename Panzers ................ 02 2004 Renderings“. Die Qualität jedes Pixels auf 
> Die gedet? Ende 2004 BEEN 

sein. Ein weiterer Aspekt sei eine dynami- 
> Die Sims 2 Anfang 2005 sche Schattentechnologie. Jedes Objekt der 

Spielszene soll in Abhängigkeit zu den vor- 
| уз 02 2004 handenen Lichtquellen einen realistischen, 
> Duke Nukem Forever .... When it is done ,Weichen" Schatten werfen. UT 2004 soll im 

Übrigen ab 18.3.2004 erhältlich sein. (fs) haoc „езе 
> Dungeon Siege 2 ................ N. n. b.* UT 2004: Die aktuelle Auflage bietet technisch wenig Neues. Das 
ATI TNT Juni/Juli 2004 Webseite: www.atari.de soll sich bei UT 2005 mit einer neu entwickelten Engine ándern. 
> Herr der Ringe RTS................. 04 2004 


> Operation Flashpoint 2 .......... 03 2004 


> MoH - Paciffic Assault.......... 04 2004 Far Cry: Shooter nur auf DVD erhältlich 


~ Was in diversen Foren seit Mitte Februar als 
а e Gerücht kursiert, wurde jetzt auch seitens 
des Publishers Ubisoft bestátigt. Der lang 
erwartete Ego-Shooter wird nur auf DVD 
ausgeliefert. Bereits Anfang letzten Monats 
sorgte die Far Cry-Entwicklerfirma Crytek 


> Painkiller 


uer 02 2004 


> Söldner - Secret Wars ............ April 04 


SNE Ende 2004 für Negativschlagzeilen. Die Polizei hatte 
à nach einem Tipp eines Ex-Mitarbeiters die 
> Star Wars: Battlefront ............ 03 2004 Büroráume der Coburger durchsucht und 
ЭШ ee 1. Hälfte 2004 angeblich illegal genutzte Software be- 
schlagnahmt. Auf die für den 25.03.2004 ge- 
> Ultima X: Odyssey ...................... 2004 plante Veróffentlichung hat dieses laut Aus- 
: sagen der Entwickler und des Publishers 

Sal EIER ко 


keine Auswirkungen. (fs) 


> World Racing 2 
sehenswerten Grafik kommen. Eine CD-Version ist nicht geplant. Webseite: www.farcry.de 


* Noch nicht bekannt 


Half-Life 2: Shooter kommt frühestens im Sommer 


Nachdem es still um Half-Life 2 geworden 
war, äußerte sich Valves Marketing-Chef 
Doug Lombardi in einem CNN Money- 
Interview am 5.2.2004 erstmalig über einen 
geänderten Veröffentlichungstermin. An- 
ders als von Vivendi Universal bisher ange- 
kündigt, werde der Shooter nicht im April, 
sondern frühestens im Sommer dieses Jah- 
res erscheinen. Diese Verschiebung sei nach 
wie vor eine Folge der Hackerattacke vom 
Oktober letzten Jahres, bei der große Teile 
des Half-Life 2-Source-Codes entwendet 
wurden. Man sei noch damit beschäftigt, 
alle Sicherheitslücken zu schließen. (fs) 


Half-Life 2: Ursprünglich sollte der Nachfolger bereits Funkstille: Neueste Infos, Screenshots oder spielbare 
Webseite: www.valvesoftware.com Ende September 2003 fertig gestellt sein. Levels soll es erst wieder zur E3 geben. 
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Neue Topspiele 


düsteren Atmosphäre des neuen Lucas-Arts-Titels. 


ando: Team-Taktik in der Star-Wars-Welt 


ШЇ 


LT 
CN 


In Republic Commando überneh- 
men Sie die Rolle eines Klon- 
kriegers, der ein vierkópfiges 
Team aus Elite-Soldaten durch 
drei linear aufgebaute Kampag- 
nen mit 15 Missionen führt. Die 
technische Basis des Taktik- 
Shooters ist einmal mehr die 
Unreal-Engine. Vor allem den 
3D-Renderer des Epic-Spiele- 
motors haben die Entwickler 
deutlich überarbeitet und eine 
dynamische Beleuchtung und 
Schattierung sowie Dot3-Bump- 
Mapping eingebaut. Grafisch 
gelungen sind vor allem die 
Schatten, die anstelle harter 
Kanten weiche Ränder besitzen 
und je nach Lichteinfall an 
Intensität verlieren. In puncto 
Physik entschied man sich bei 
dem im vierten Quartal dieses 
Jahres erscheinenden Titel für 
die Karma-Physik-Engine. (fs) 


Webseite: www.lucasarts.com/games 


Der Western-Shooter versetzt den 
Spieler in eine Zeit, als Amerikas 
Westen noch wild und voller Legen- 
den war. In 20 Missionen versuchen 
Sie mit traditionellen Schießeisen wie 


Revolver, Schrotflinte und Büffelge- 
wehr, Rache an Ihren ehemaligen Ban- 
denkollegen zu nehmen. Dabei bildet 


n's Hand: High Noon am PC 


die Unreal-Engine das technische Fun- 
dament des Ende Márz erscheinenden 
Titels. Dank der Karma-Physik-Engine 
lassen sich außerdem viele Gegenstän- 
de der Spielwelt bewegen, zerstören 
oder in die Luft sprengen. (fs) 


Webseite: www.dead-mans-hand.com 


à 


(ampfe Um Galgenvögel in die Kiste zu befördern, steht Ihnen nicht nur Samuel 


Colts Erfindung, sondern auch andere Bleispritzen hilfreich zur Verfügung. 


www.pcgameshardware.de 


d ae? 2 


ігр: In bester Zwölf-Uhr-Mittags-Manier können Sie Ihre 
bei Dead Man's Hand auch zum Duell herausfordern. 


ТЕАКАТЕС «ар 


gibt dir den Kick! < 


сер 


AS LI 
SEO 39: 20052 D) 
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SPIELE: FEATURE DOOM 3 


Spielbarer Horrorfilm 


2004 wird ein Fest- 
jahr für Shooter- 
Fans. Doom 3 ist im 
Anmarsch und soll 
laut Aussage des 
id-Entwicklerteams 
nicht nur uns PC- 
Spielern, sondern 
auch die Konkurrenz 
wie Half-Life 2 und 
Far Cry das Fürchten 
lehren. 


993 gelang dem noch 

relativ unbekannten 

Entwicklerstudio id 
Software mit seiner Doom-En- 
gine der große Durchbruch. Das 
Spiel verkaufte sich rund eine 
Million Mal und wurde zum 
Gründervater des Ego-Shooter- 
Genres. Der indizierte Klassiker 
machte aber auch in technischer 
Hinsicht von sich reden. Anders 
als die zwei Jahre vorher von 
John Carmack entwickelte Wol- 
fenstein-3D-Engine kleidete das 
neue Doom-Pixeltriebwerk auch 
die Decken und Bóden der 
Spielwelt mit Texturen aus. 
Außerdem wurde die Beleuch- 
tung der Spielwelt angepasst, 
die Farbpalette moderner VGA- 
Grafikhardware wurde von 256 
auf 16 Farben mit 16 Helligkeits- 
abstufungen reduziert. Elf Jahre 
spáter steht man bei id Software 
kurz vor der Fertigstellung des 
dritten Teils. Traditionell soll 
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auch Doom 3 ein angsteinflößen- 
des Spielgefühl liefern und tech- 
nisch neue Pfade einschlagen. 
Ob der Titel der Texaner wirk- 
lich so viel Klasse besitzt, kön- 
nen Sie im folgenden Feature 
nachlesen. 


»» Dynamisch beleuchtetes 
Gruselkabinett 


Für ein äußerst intensives Spiel- 
gefühl bei Doom 3 sorgt unter 
anderem das dynamische Be- 
leuchtungssystem. Mit Ausnah- 
me von Titeln wie Far Cry, Half- 
Life 2, Spellforce, Painkiller, Deus 
Ex 2 oder Thief — Deadly Shadows 
besteht die Beleuchtung virtuel- 
ler 3D-Welten häufig noch aus 
vorgefertigten statischen oder 
teilweise auch animierten Light- 
maps, die nicht auf die Bewe- 
gung verschiedener Objekte rea- 
gieren. Die Doom 3-Engine gibt 
sich mit diesen fertig berechne- 
ten Lichttexturen nicht zufrie- 


den und generiert alle Licht- 
effekte pixelgenau in Echtzeit. 
Das bedeutet, dass sie die Licht- 
berechnungen für alle Objekte 
der Spielwelt pro Pixel und 
nicht pro Polygoneckpunkt 
(Vertex-Beleuchtung) ausführt 
und dabei die Helligkeit des Pi- 
xels in Abhängigkeit zur Ein- 
fallsrichtung und Entfernung 
der Lichtquelle bestimmt. Licht- 
spender - beispielsweise eine 
hin- und herschwingende De- 
ckenlampe - kónnen aber auch 
aus- und angeschaltet werden 
und sich frei in der Pixelwelt be- 
wegen. ,Ein solch exaktes Be- 
leuchtungsmodell ist erst mit 
der für leistungsstarke 3D-Be- 
schleuniger ausgelegten Doom 3- 
Engine überhaupt möglich“, 
skizziert John Carmack die Leis- 
tung des Spiele-Motors. „Da- 
mals bei der Quake 3-Engine 
nutzten wir noch eine einzigar- 
tige Mischung aus Vertex-Be- 


leuchtung und statischen sowie 
dynamischen Lightmaps." 


» Schaurige Schattenspiele - 
Schatten gehen Hand in Hand 
mit den Beleuchtungseffekten. 
Und auch hier beschreiten Car- 
mack und Co. eigene, wenn 
auch nicht revolutionäre Wege. 
Viele Shooter prásentieren dem 
Spieler lediglich eine statische 
Schattentextur, die nach Bedarf 
gerendert, aber nicht durch die 
echte Verdeckung einer Licht- 
quelle erzeugt wird. Die Doom 3- 
Engine dagegen berechnet die 
Schatten sehr realistisch, indem 
sie eine aus Schattenvolumen 
erzeugte Schablone benutzt. 


Mit dieser Technik ist man in 
der Lage, je nach Anzahl der 
Lichtquellen auch Mehrfach- 
schatten darzustellen. Die Gró- 
fie und Form der Schattenscha- 
blone ist dynamisch veránder- 
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FEATURE: DOOM 3 


SPIELEBS 


bar, je nachdem ob sich die 
Beleuchtung bewegt oder in 
welcher Entfernung von einer 
oder mehreren Lichtquellen 
sich das Schatten werfende Ob- 
jekt befindet. Dabei werden die 
Schablonenschatten der zumeist 
in Horden auftretenden Hóllen- 
brut und anderer Objekte direkt 
in Echtzeit berechnet, sobald 
ein oder mehrere Lichtspender 
durch diese verdeckt werden. 
Zusätzliche Render-Techniken 
spendieren den  formbaren 
Schatten noch abgerundete 
Ecken und die Fähigkeit, auch 
ihren Farbton in Abhängigkeit 
zur Lichtintensität der pixelge- 
nauen Beleuchtung von Tief- 
schwarz bis Hellgrau zu skalie- 
ren. Beides sorgt für äußerst 
reale und gleichzeitig rechen- 
intensive Schattenspiele bei der 
Zombie-Jagd. 


»» Erschreckend viele Details 


Alle bisher veróffentlichten 
Doom 3-Screenshots fallen durch 
eine hohe Texturqualität bei 
Ráumen und gerenderten Gru- 
selgestalten auf. Diese wird 
durch die sehr häufige Verwen- 
dung von Bump Maps erreicht. 
Der Renderer der neuen Engine 
ist in der Lage, diese Tiefentex- 
turen auf fast jede beliebige 
Oberfläche der virtuellen Welt 
zu zaubern. So sehen nicht nur 
Bodenfliesen und Wände, son- 
dern auch die mit Pocken über- 
zogene Wampe eines untoten 
Unruhestifters äußerst plastisch 
und wirklichkeitsgetreu aus. 
Diese Texturen mit Tiefgang 


www.pcgameshardware.de 


kommen außerdem zum Ein- 
satz, wenn die Geometriebe- 
rechnung des Renderers durch 
Normal Mapping deutlich redu- 
ziert wird. Jedes Doom 3-Modell 
besteht aus bis zu 250.000 Poly- 
gonen. Da die Gegner bevorzugt 
in Massen auftauchen, wäre die 
Spieler-CPU ohne diesen Ren- 
der-Trick überfordert. Um auch 
das Schattenvolumen der Mo- 
delle schneller berechnen zu 
können, wird ihre Geometrie 
zunächst stark vereinfacht und 
auf etwa 1.500 Polygone redu- 
ziert. Anschließend werden die 
verloren gegangenen Details mit 
Bump Maps aufwendig wieder- 
hergestellt. 


>> Horror-Shooter mit 
Spitzen-Spielphysik 

Um Entwicklungszeit zu sparen, 
erwerben Programmierer oft 
vorgefertigte Physikbibliothe- 
ken wie Havoc- oder Math-En- 
gine PLC (Karma-Physics-En- 
gine) in Lizenz. Auch hier setzen 
die id-Entwickler auf ein Phy- 
siksystem Marke Eigenbau, das 
sich leistungstechnisch nicht 
hinter der kommerziellen Kon- 
kurrenz verstecken muss. Ein 
paar Beispiele: Die Außenfens- 
ter der Station sollte der Spieler 
lieber nicht in Scherben schie- 
ßen, da sonst Sauerstoff ent- 
weicht und er erstickt. Gegneri- 
sche Treffer beeinflussen deut- 
lich das Zielvermögen Ihres 
Zombie-Killers. Dank einer Kol- 
lisionsabfrage per Polygon (Per- 
Poly-Hit-Detection) ist generell 
jeder Treffer und seine Wir- 9» 


ailpracht dank Tief Durch eine aufwendigen Oberflächenverede- 
lung mit Витр Maps sieht die gruselige Gegnerschaft sehr plastisch aus. 


Ge у ` Der Doom-3-Pixelmotor berechnet alle 
Lichteffekte pixelgenau in Echtzeit. Das sorgt für eine Extraportion Horror. 
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FEATURE: DOOM 3 


Iuda M Mastermind Carmack im Gespräch 


Name: John Carmack 

Firma: id Software 

Funktion: Mitgründer und 
Engine-Programmierer 
Wichtige Werke: Quake-Engine, 
Doom-Engine, Wolfenstein-En- 


gine 


Ati-Pendants nicht mithalten. 


Mehrspielermodus? 


unterschiede zwischen Nvidia-FX- und Radeon-9x00-Boards gering. 
Programmiert man die Pixel Shader jedoch mit einer 24/32- Bit-F ließ- 
komma-Genauigkeit, können die FX- Karten leistungstechnisch mit den 


E Kommt Doom 3 wie geplant im April in die Läden oder muss man 
erneut mit Verzögerungen rechnen? Gibt es zusätzlich auch einen 


Was den Veróffentlichungstermin angeht, kónnen wir immer noch kei- 
ne konkreten Aussagen machen. Wir liegen im Zeitplan, aber das Spiel 
ist halt erst fertig, wenn es fertig ist. Am Ende der Entwicklung steht 
auf jeden Fall noch eine ausgiebige Testphase, denn wir wollen nicht, 
dass eine Verkaufsversion mit zahlreichen Fehlern am Image der Firma 
kratzt. Das kann sich vielleicht noch bis Mitte oder sogar Ende des 
Jahres hinziehen. Die finale Vier- CD-Version wird definitiv auch einen 
Mehrspieler- Part besitzen. Geplant sind Deathmatch, Team-Death- 
match, Turnier und Last Man Standing. 


E Kannst du uns ein paar Fak- 
ten zu den Hardwareanforderun- 
gen eures Horror-Shooters lie- 
fern? Gibt es Leistungsunter- 
schiede zwischen Nvidia- und 
Ati-Grafikkarten? 

Obwohl ich die Programmierung 
der Grafik-Engine mit einer Ge- 
force256 begonnen habe, benóti- 
gen Doom 3-Spieler einen 3D-Be- 
schleuniger mit mindestens 128 
MByte RAM und Pixel-Shader- 
Einheiten der Version 1.1, besser 
noch 2.0. Für die Spielphysik und 
Schablonenschatten sollte eine 
CPU mit mindestens 2,5 GHz leis- 
tungsstark genug sein. Im Großen 
und Ganzen sind die Leistungs- 


kung unterschiedlich. Rüstungs- 
treffer sind deutlich weniger 
schádlich für das Wohlbefinden 
Ihres Marine-Infanteristen, als 
wenn ungeschützte Teile getrof- 
fen werden. Jedes Projektil wird 
von der Physik-Engine ganz ge- 
nau berechnet, egal ob man eine 
Glasscheibe zu Bruch ballert 
oder einen der zahlreichen 
Kontrahenten erwischt. Stößt 
der Spieler beispielsweise Fässer 
an, so fallen diese korrekt um. 
Physikalisch korrekt geht es 
ebenfalls zu, wenn die gegneri- 
schen Freaks ihre Umgebung zu 
ihrem Vorteil nutzen, indem sie 
Gegenstände ergreifen und als 
Wurfgeschoss gegen Sie einset- 
zen. 


>> Mutanten modellieren 

und animieren 

Das Design der Doom 3-Spiel- 
welt sowie die dort ansässigen 
Dämonen erinnern stark an ei- 
nen H.R.-Giger-Albtraum. Ver- 
antwortlich dafür ist Chef-Desi- 
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gner Kenneth Scott. Dieser ge- 
staltet alle 3D-Modelle mit dem 
Lightwave-Editor und kann mit 
einer speziellen Blendtechnik 
beispielsweise ein  adrettes 
Weibsbild in eine Zombie-Braut 
mutieren lassen. Die Animation 
der Modelle mit Maya ist dage- 
gen die Baustelle von Fred Nils- 
son, der bereits den Darstellern 
in Shrek virtuelles Leben ein- 
hauchte. Er erstellt die Gesichts- 
animationen der Modelle per 
Motion Capturing, während 
er deren Torso per Knochen 
(„Bones“) animiert. „Die An- 
zahl der einzelnen Bones pro 
Schreckgestalt ist glücklicher- 
weise sehr groß“, berichtet Nils- 
son. „Das gab mir die Möglich- 
keit, die Höllenbrut sehr detail- 
liert in Szene zu setzen.” 


»» Gruselige Geräuschkulisse 


Eine sehr wichtige Rolle in Doom 
3 nimmt erneut die Akustik ein. 
Deshalb unterstützt die neue 
Sound-Engine neben dem hard- 


Gruseln garantiert: Dieser Knochenkumpel mit Knarre ist nur eine der skurrilen 
Horrorgestalten, die oft völlig unerwartet und bevorzugt in Horden auftauchen. 


warebeschleunigten 3D- auch 
5.1- und 7.1-Surround-Sound. 
60 bis 80 verschiedene Sound- 
quellen sowie  realistische 
Soundvibrationen sorgen für 
eine beklemmende Geräusch- 
untermalung. Mit aufwendigen 
Berechnungen passt der Sound- 
Motor einerseits die Qualität 
und Intensität der Geräuschku- 
lisse an die Umgebung an (En- 
vironmental Morphing). Zum 
anderen prallen Schallwellen an 
Wänden und an interaktiven 
Gegenständen ab und werden 
reflektiert. Um die musikalische 
Seite kümmerte sich bis vor 
kurzem Nine Inch Nails IN- 
Frontmann Trent Reznor. Nach- 
dem dieser das Handtuch warf, 
werkelt seit neuestem die Band 
Tool an der musikalischen Be- 
gleitung des Gemetzels. 


>> Geisterbahn im Eigenbau 
Vor allem Mod-Entwickler wer- 


den ihre Freunde an Doom 3 ha- 
ben. Neben einem World-Editor 


wollen die Macher zusätzlich 
noch unverschlüsselte Skripte 
und Texturen veróffentlichen, 
die dem echten Fan das Pro- 
grammieren seiner eigenen 
Mods erleichtern sollen. Über- 
haupt lassen sich eigene Welten 
und Horror-Figuren sehr un- 
kompliziert kreieren. Egal ob 
Geometrie, dynamische Licht- 
und-Schatten-Effekte oder hoch- 
aufgelóste Charaktertexturen: 
Alles kann direkt nach der 
Schaffensphase in Echtzeit ge- 
testet werden, ohne dass vorher 
eine Kompilierungs- und Wie- 
deraufbauphase nótig wáre. „Оа 
uns die Modding-Gemeinde am 
Herzen liegt, haben wir ver- 
sucht, die Arbeit mit dem Editor 
so einfach wie móglich zu ge- 
stalten“, verrät uns Editor-Desi- 
gner Robert Duffy. „Zusätzlich 
spendieren wir den Moddern 
noch eine Fahrzeugphysik, die 
sie für weitere Modifikationen 
nutzen können.” | 

FRANK STÖWER 


www.pcgameshardware.de 


Eu аве зай x z 
a r———o————————— C 
ERE ver ry c Y* N 


p. er DI оа 
&—ARRIORSd 


MACHWI.CH 
BEREIT НКЗ 
SCHLACHT! 


LJ | 
T dec n RESERVED. 
№ 
I 


М 


hs 
COPYRIGHT(C] 2003 ENLIGH 
mw 
^ar 
т” > 


=o 


КАА 


* 
Ea 


| 
Em 
| 


LA аер 


< 


43 ftrafegie- 


Кой 


zusammen 


EEN, Ж 
Pc) "JETZT AUF DEINEN РС! 


e | 4 Md 
wivw.jeannedax auem. 


Ж} ENLIGHT 


SPIELE: TEST 


Deus Ex: Invisible War 


L Der zweite Teil der Deus-Ex-Saga verzichtet fast gänzlich auf Rollen- 


spiel-Elemente. Neben Schleichen und PC-Hacken steht Action im Vordergrund. 


Warren Spectors Genre-Mix 
Deus Ex war eines der inno- 
vativsten Spiele der letzten 
vier Jahre. Kann das ab An- 
fang März erhältliche Deus 

Ex 2 die erfolgreiche Tradi- 

tion fortsetzen? 


| m Nachfolger kämpfen 
Sie sich ebenfalls mit 
einem weiblichen oder männ- 
lichen Geheimagenten durch 
eine Zukunftswelt, um Ver- 
schwörung und Korruption 
aufzudecken. Grafik und Level- 
design der Einsatzorte sind 
dabei nicht immer gelungen. 
Den engen Gassen in farbloser 
Bladerunner-Optik (Seattle) ste- 
hen weiträumige Areale in der 
Arktis oder in Trier gegenüber, 
die mit Bump Maps verziert 
sind. Dazu kommen kleine 
Fehler bei der Gegner-KI. Das 
einzigartige Fähigkeitenssys- 


tem des Vorgängers hat man 
durch ein simpel zu bedie- 
nendes Implantat-System er- 
setzt. Mit den Biomods kann 
der Spieler nun fünf Kórperteile 
aufwerten. Die Aufrüstoptio- 
nen für die 15 Waffen sind eben- 
falls vereinfacht, außerdem gibt 
es nur eine Sorte Munition. Für 
großen Spielspaß sorgen weiter- 
hin der nichtlineare Story- 
verlauf und die enorme Hand- 
lungsfreiheit. Ein weiteres Plus 
gibt es für den atmosphárischen 
Sound und die gelungene 
Sprachausgabe. 


Fazit: Deus Ex: Invisible War ist 
ein würdiger Nachfolger, der 
zwar nicht mängelfrei, aber 
deutlich actionlastiger ist. Für 
Einsteiger ist der Titel empfeh- 
lenswert, Veteranen werden 
die Rollenspiel-Elemente ver- 
missen. (fs) 


Deus Ex: Invisible War „о 


3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


Besonderheiten: Mixtur aus Action-, Abenteuer- und 
Rollenspiel mit packender Story und viel Handlungs- 


freiheit 
Spieleranzahl: Nur Einzelspielermodus 
Schwierigkeitsgrade: Vier Schwierigkeitsstufen 


| Minimum: 2.000-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce FX 5900 XT Ca. € 49,- 
| | Empfohlen: 2.200-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9800 XT. 


Wichtigste Komponente: Grafikkarte 
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| Einzelspielermodi: Kein linearer Spiel- 
verlauf; 5 Hauptschauplätze; 4 verschie- 
dene Story-Enden 
E Mehrspielermodi: Mehrspieleroption ist 
wie beim Vorgänger nicht vorhanden 
E Vergleichbare Spiele: Deus Ex, Thief 2 
| WERTUNG 


Anspruch: Einsteiger/Fortgeschr. 
Mtersempfehlung: Ab 16 


Hd Deus Ex: Invisible War 


Balle 


e: Unter den vielen Implantaten, die Sie während des Spiels fin- 


den, ist auch ein Biomod, mit dem Sie Kameras, Geschütze und Roboter kontrollieren. 


Die Grafik des Deus Ex-Nach- 
folgers ist nicht übermäßig 
spektakulär. Trotzdem benö- 
tigen Sie für einen flüssigen 
Spielbetrieb in der allerhöch- 
sten Detailstufe mindestens 
eine 2,6-GHz-CPU und eine 
Radeon 9800 XT. 


»» Starkes Pixeltriebwerk 
erforderlich 


In Deus Ex: Invisible War arbeitet 
eine modernisierte Version der 
Unreal-Engine. Diese kann jetzt 
nicht nur Schatten in Echtzeit 
berechnen und darstellen, son- 


dern per Normal Mapping auch 
Welt- und Charakter-Texturen 
mit zusätzlichen Struktur-De- 
tails wie Furchen im Schnee 
oder Kleiderfalten verschönern. 
Dennoch ist die Optik des Deus- 
Ex-Nachfolgers in vielen Levels 
eher düster und farblos gehalten 
und auch die hoch aufgelösten 
Texturen kommen leider nicht 
überall zum Einsatz. Da wun- 
dert es schon, dass die Anforde- 
rungen des Titels in puncto 
Grafikhardware trotzdem recht 
happig ausfallen. Erst eine Ge- 
force 5900 XT/Radeon 9600 XT 


г: Die Templer sind unangenehme Zeitgenossen, 


denen Sie - genauso wie den anderen Parteien im Spiel - nicht immer trauen können. 
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TUNING: DEUS EX: INVISIBLE WAR 
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DIAZA Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Optionen - Video 


Schalter MTP* Anmerkung 

Resolution 43 96 (20 Fps) |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti- 4200) 
Bloom 7% (15 Fps) [Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten-Qualität 14% (16 Fps) |Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Beleuchtungsqualität |7 % (15 Fps) |Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Figuren-Qualität 7% (15 Fps) ` Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Unsere Empfehlung bei störenden Rucklern: Verringern Sie zuerst die Auflösung und 


schalten Sie die Schatten aus. Ist weiteres Tuning vonnöten, deaktivieren Sie den 
„Bloom“ und verringern Sie die Beleuchtungs- und Modellqualität. 


in Kooperation mit einem Pro- 
zessor der 2.000-MHz-Klasse 
ermöglichen ein ruckelfreies 
Abenteuer mit allen Details, 
ohne Kantenglättung und einer 
durchschnittlichen Fps-Rate von 
25. Ähnlich wie bei vielen 
aktuellen Titeln sollten Sie auch 
bei Deus Ex 2 mit mindestens 
512 MByte Hauptspeicher zu 
Werke gehen. Das empfiehlt 
nicht nur der Hersteller, son- 
dern es vermeidet de facto lästi- 
ge Ruckler durch Nachladevor- 


gänge. 


>> Kein Fallback für DirectX-7- 
Grafikkarten 


Wer die Mischung aus Shooter, 
Action und Abenteuer spielen 
will, braucht mindestens ein 
Pixeltriebwerk der DirectX- 
8-Klasse. DirectX-7-Grafikbe- 
schleuniger wie eine Geforce2, 
Geforce2 MX oder eine Geforce4 
MX werden von der überarbei- 
teten Engine nicht unterstützt. 
Das liegt daran, dass diese älte- 
ren Vertreter keine Pixel-Sha- 
der-1.1-Einheiten auf der Plati- 
ne verbaut haben. Diese nutzt 
der modifizierte Unreal-Spiele- 
motor für die Darstellung der 
Normal Maps. 


Im Gegensatz zum US-Pendant 
präsentiert Entwickler Ion 
Storm mit dem deutschen Deus 
Ex: Invisible War eine deutlich 
überarbeitete Version, in die der 
neueste 1.2-Patch bereits inte- 
griert ist. Das erklärt auch, 
warum der im Internet zu fin- 
dende DX-2-Community-Textu- 
ren-Patch (www.planetdeusex. 
com/dx2/files/mods) sich zwar 
erfolgreich installieren lässt, 
aber bereits in den Menüs Bild- 
fehler produziert. Daher ist es 
nicht ratsam, diesen überhaupt 
erst mit der deutschen Version 
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auszuprobieren, denn zur Behe- 
bung der Bildfehler ist eine 
Neuinstallation des Spiels not- 
wendig. Dafür haben Sie bei der 
aufpolierten Version zusätzlich 
die Möglichkeit, alle Schatten im 
Video-Menü zu deaktivieren. 
Außerdem wurden die allge- 
meine Performance und die Au- 
dio-Ausgabe verbessert sowie 
die bei Geforce-FX-5950-Karten 
auftreten Grafikprobleme korri- 
giert. 


>> Maximales Tuning-Potenzial: 
78 Prozent 


Kann Ihre Hardware den hohen 
Leistungsanforderungen des 
Genre-Mix nicht standhalten, 
können Sie mit gezielten Einstel- 
lungen im Video-Options-Menü 
trotzdem noch ein paar Frames 
mehr lockermachen. Da Ihre 
Grafikkarte beim Deus Ex-Nach- 
folger deutlich mehr bean- 
sprucht wird, sollten Besitzer 
schwächerer 3D-Beschleuniger 
zuerst die Auflösung verrin- 
gern. Durch diese Tuning-Maß- 
nahme stieg die Fps-Leistung 
bei unserem Einsteigergerät 
(Athlon XP 1700+, Geforce4 Ti- 
4200, 512 MByte Arbeitsspei- 
cher) um 43 Prozent von 14 auf 
20 Fps. Ein weiterer Leistungs- 
gewinn lässt sich bei selbiger 
Kombination auch durch das 
Abschalten des „Bloom“-Effekts 
herauskitzeln. Schwache Haupt- 
prozessoren lassen sich durch 
das Abschalten aller Schatten 
sehr deutlich entlasten. Das be- 
lohnt der Testrechner mit einer 
Leistungssteigerung von 14 Pro- 
zent (2 Fps). Jeweils sieben Pro- 
zent Mehrleistung (ein Frame) 
sind zusätzlich beim Einsteiger- 
PC drin, wenn Sie auch die Be- 
leuchtungs- und Figurenqualität 
auf ein Minimum reduzieren. B 

FRANK STÓWER 


* Maximales Tuning-Potenzial 


HON Deus Ex: Invisible War 


Folgende Einstellungen sorgen dafür, dass der Rollenspiel-Shooter-Mix mit akzeptab- 


len Fps-Raten über Ihren Monitor flimmert. 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


A) Bildschirmauflösung: ....... 800x600 
B) Multisan 
С) Bloom: ........ 

D) Schattenqualitàt: ...... 
E) Beleuchtungsqualität 
F) Figurenqualität: 
б) V-Sync: nenn. 


. Niedrig 
Niedrig 
Deaktiviert 


H) FSAA im Grafikkartenmenü: ...... Aus 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


22 Fps 


Werte jenseits der 20-Fps-Grenze sind bei der Einsteiger- Kombi nur mit mini- 
malen Details und einer niedrigen Auflösung möglich. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


Schalter v EMPFEHLUNG 
A) Bildschirmauflósung: ....... 1.024x768 
B) Multisampling: . 
С) Bloom: ....... 
D) Schattenqualitàt: ...... 
E) Beleuchtungsqualität 
F) Figurenqualität: 
6) V-Sync: ... 


H) FSAA im Grafikkartenmenü: 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


25 Fps 


Das Mittelklasse-Modell garantiert ein Spielvergnügen mit allen Details und ei- 
ner zweifacher Kantenglättung (Multisampling 2x). 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


A) Bildschirmauflósung: ....... 1.024x768 
B) Multisampling: .. 
С) Bloom: ....... 

D) Schattenqualität: ...... 
E) Beleuchtungsqualität 
F) Figurenqualität: 
6) V-Sync: ... 


H) FSAA im Grafikkartenmenü: 


ЖЛ Standardeinstellungen (Ati) 


......... Anwendergesteuert (Nvidia) | 


D AF im Grafikkartenmenü:....... 4x E 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 


34 Fps 


Lediglich das Highend-Gerät hat genug Power für die höchste Detailstufe mit 
sechsfachem Multisampling und einer vierfachen anisotropen Texturfilterung. 
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SPIELE: DEMO-TUNING 


Painkiller/UT 2004 


Hid Painkiller-Demo 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


42 Fps 


A) Texture Quality (Weapons, Characters, 


Architecture, Skies)............... Medium 
B) Character Shadows .... iviert 
C) Dynamic Lights ...... iviert 
D) Particles Detail ....... Low 
E) Decals Stay... 


F) Sky... 
G) Multisampling ......Kein Multisampling 
Н) Texture Filtering Toi 


Ф 
e 
= 


nur mit reduzierten Details möglich. 


Bei unserem Einsteiger-PC ist ein zünftiger Schauer-Spaß jenseits der 40-Fps-Marke 


UL ЫА UT-2004-Demo 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


36 Fps 


A) Auflösung 1.024x768x32 Bit 
B) Texturen-Detail ... 
C) Charakter-Detail . 
D) Welt-Detail 

E) Detaillierte Texturen ..... 
F) Charakter- Schatten 


б) Anti-Aliasing (Treibermenü 


der Grafikkarte) un Aus 
H) Anisotrope Filterung (Treiber- 
menü der Grafikkarte) ................. Aus 


Ohne die hoch aufgelósten Texturen kónnen Sie die UT 2004-Demo bereits mit der 
Einsteiger- Kombi mit allen Details im Standard-Modus flüssig spielen. 


Grusel- und Action-Vergnü- 
gen mit optimaler Optik: 
Das garantieren bei der 
Painkiller-Demo erst ein 
2.600-MHz-Prozessor und 
eine Radeon 9800 Pro/XT. 


»» 512 MByte RAM Minimum 


Bereits die Painkiller-Demo be- 
eindruckt durch eine Spielgra- 
fik mit dynamischen Licht- und 
Schattenberechnungen sowie 
eine realistische Spielphysik. 
Dementsprechend hoch sind 
die Hardwareanforderungen: 
Für ein Spielvergnügen mit al- 
len Details auf Maximum benó- 
tigen Sie eine 2.200-MHz-CPU 
und eine Geforce FX 5900 
XT/Radeon 9600 XT. An Spei- 
cher sind 512 MByte das abso- 
lute Minimum. Erst eine Ver- 
doppelung beseitigt alle Geo- 
metrie- und Texturladevorgän- 
ge gänzlich. 


>> Leistungsgewinn: 

98 Prozent 

Sollte Ihr Rechner diesen An- 
forderungen nicht gewachsen 
sein, hilft gezieltes Tunen. 
Schwache Pixeltriebwerke ent- 
lasten Sie, indem Sie die Tex- 
turqualität für die Waffen, die 
Spielfiguren, die Gebäude und 
den Himmel herunterschrau- 
ben. Bei unserem Einsteiger-PC 
klettert so die Fps-Rate um 52 
Prozent von 25 auf 38. Für zu- 
sätzliche acht Prozent Leis- 
tungsgewinn (2 Fps) bei selbi- 
gem Gerät sorgt das Abschalten 
der Himmelstexturen. Mit einer 
CPU unterhalb von 1.400 MHz 
sollten Sie auf die dynamische 
Beleuchtung, die Schatten, ho- 
he Partikel-Details und bleiben- 
de Einschussspuren verzichten. 
Das wird mit einer Mehrleis- 
tung von insgesamt 9 Fps (36 
Prozent) belohnt. (fs) 


THESE Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: General/Advanced 


Die neue UT 2004-Demo 

in der hóchsten Detailstufe 
zocken: Das ist mit einem 
1,4-GHz-Prozessor und einer 
Geforce4 Ti-4200 möglich. 


>> Demo ohne hochauflösende 
Texturen 

Das liegt unter anderem daran, 
dass die Demo noch keine 
hochauflösenden Texturen be- 
sitzt. Diese können Sie erst in 
der finalen Version bestaunen, 
vorausgesetzt, Ihr Spiele-Ter- 
minal ist dafür ausreichend 
leistungsstark. Für flüssigen 
Spielbetrieb in der höchsten 
Qualitätsstufe sollte es dann 
schon mit einer 2,2-GHz-CPU 
und Geforce FX 5900XT oder 
Radeon 9600XT ausgerüstet 
sein. 512 MByte Speicher sind 
ebenfalls Pflicht, sonst kommt 
es zu nervigen Aussetzern und 
langen Ladevorgängen. 


>> Magere Mehrleistung: 

13 Prozent 

Spieler mit leistungsschwäche- 
rer Hardware können mit fol- 
genden Tuning-Tipps ein paar 
Frames zusätzlich herausholen. 
Wenn Ihr Grafikbeschleuniger 
mit der Grafik der Demo über- 
fordert ist, sollten Sie die Auflö- 
sung und Texturen-Details ver- 
ringern sowie die detaillierten 
Texturen abschalten. Bei einer 
Kombination aus Athlon XP 
1700+ und Geforce4 Ti-4200 er- 
höht sich die Fps-Leistung da- 
durch um insgesamt 18 Prozent 
von 36 auf 42 Fps. Bei CPUs 
unterhalb der 1,4 GHz-Grenze 
lassen sich durch die Reduk- 
tion der Welt- und Charakter- 
Details ebenfalls Leistungs- 
reserven freilegen. Bei unserer 
Einsteiger-Kombi schlägt das 
mit immerhin 16 Prozent Mehr- 
leistung (6 Fps) zu Buche. (fs) 


(EEN Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Settings 


Schalter MPT* Anmerkung Schalter MPT* Anmerkung 
exture Quality (Weapons Auflösung 8% Bei Geforce4 Ti-4200 
Characters, Architechure, Skies) | 52% Bei Geforce4 Ti-4200 Texturen-Details 696 Bei Geforce4 Ti-4200 
Character Shadows 1696 Bei CPU > 1.400 MHz Charakter-Details 6% Bei CPU » 1.400 MHz 
ZS) Dynamic Lights 8% Bei CPU» 1.400 MHz *| Welt-Details 10% Bei CPU > 1400 MHz 
8 Particle Detail, Decal Stay 12% Bei CPU > 1.400 MHz 3 Detaillierte Texturen 4% Bei Geforce4 Ti-4200 
E| SW 8% Bei Geforce4 Ti-4200 | ЕЕН | | 
5 S| VielLeistungsgewinn lässt sich bei der UT 2004-Demo nicht herausschlagen. Die 
£| Für den deutlichsten Anstieg der Fps-Rate sorgt die Verringerung des Textur-Detail- =]  Grafikhardware entlasten Sie durch eine Reduktion der Auflösung und der Textur- 
5 grades für die Waffen, die Spielfiguren, die Gebäude und den Himmel. E Details, die CPU durch ein Minimum an Welt- und Charakter-Details. 
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Best PC Game 
Best Action Game 


[gH GAMER 


Top Games of E3 


ns ^ e “ф „SEHR GUT! 


m. ALS EIN GUTER 


ANTI-KRIEGSFILM. * 
— —— PC Action 12/03 


a CUT IN CALL OF р 
A 8 


TIS-BONUS: 
C-TRACKS VOM SPIEL) 
, HOCHWERTIGE VERPACKUNG 
24 INTE LSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN. 
JETZT ERHÄLTLICH! 
И "nf 4 ” © 2003 Activision, Inc. und die zugehüri igen Unte кта Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ei P 
АСЇТҮТОМ. 9,7777 rece We Gd Dy e ы I sebo атаа M ch cn СБ 


© 1999-2003 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. RO 


SPIELE. 


Serviceseite 


КИЙ Wir unterziehen die überarbeitete Version einem Nachtest! 


Die Verschiebung des Action-Rollenspiels auf den 27. Februar gab 
den Entwicklern fast einen Monat Zeit, die von uns bereits im Fe- 
bruar getestete Sacred" Version noch aufzupolieren. Dass dieses 
Vorhaben gelungen ist, beweisen viele Verbesserungen, die für 
eine Aufwertung des Testergebnisses sorgen. Der Schwierigkeits- 
grad wurde beispielsweise etwas nach oben geschraubt, der 
Genre-Mix ist dadurch nicht nur deutlich herausfordernder, son- 


Fazit: Die einmonatige 
Überarbeitung hat 
Sacred sehr gut getan. 
Vor allem der Spielspaß 
nimmt dank der vielen 
Verbesserungen deutlich 
zu, das Balancing ist nun 
8 auch besser. Grund ge- 
nug, aus der bisherigen 
4 Wertung (2,0) eine 1,5 
zu machen. 


dern auch taktischer geworden. Die Geräuschkulisse sowie Vertei- 
lung und Nutzbarkeit der über 1500 Ausrüstungsgegenstände 
erfuhr ebenfalls eine Überarbeitung. Gefundene oder im Kampf 
erbeutete Kleinodien können nun öfter direkt genutzt oder für 
einen späteren Einsatz aufbewahrt werden. Die Spielwelt beher- 
bergt deutlich mehr Anführer, die im Vergleich zum Monster-Fußvolk 
beim Ableben mehr und wertvollere Gegenstände fallen lassen. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 


„® Black Hawk Down: Team Sabre 
Solides Add-on, das wie das Hauptprogramm Kl-Schwächen besitzt 
BEFRIEDIGEND Website: www.novalogic.com 
N Conan 
Mischung aus Hack & Slay und Abenteuer mit kantiger Grafik 
BEFRIEDIGEND Website: www.conangame.com 
Colin McRae Rally 4 
Dank exzellenter Fahrphysik und Grafik der beste Teil der Rallye-Serie 
Website: www.codemasters.de/colinmcraerally04 
Firestarter 
Ballerkost im Serious Sanr Stil, an der es grafisch nichts zu meckern gibt 
Website: www.firestarter-game.com 
Em Jeanne d'Arc 
Action-Abenteuer-Mix mit gelegentlichen Echtzeit- Strategie-Einlagen 
BEFRIEDIGEND Website: www.enlight.com 
чө Singles 
Sims-Klon für Erwachsene mit erotischen Elementen und hübscher 3D-Optik 
Website: www.singles-the-game.com 
\% Splinter Cell Mission Pack 
Drei weitere Zusatzmissionen ohne Zwischensequenzen für den Schleich-Shooter ! 
Website: www.splintercell.com 
Westerner 
Lustiges und unterhaltendes 3D-Adventure mit Point&Click-Steuerung 
Website: www.dtp-ag.com 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


»» No One Lives Forever 2: 
Probleme mit Radeon 9600XT? 


Wenn ich NOLF 2 mit meiner 
Radeon 9600 XT spiele, komme 
ich nur bis zum Startbildschirm. 
Klicke ich dort etwas an, stürzt 
das Spiel ab. Kónnt ihr helfen? 
[M. Henne, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zuerst einmal 
sollten Sie sich den neuesten 
Ati-Catalyst-Treiber (v4.30) so- 
wie den aktuellen NOLF 2-Patch 
v1.3 besorgen und beides instal- 
lieren. Falls Ihr Problem an- 
schließend immer noch besteht, 
müssen Sie zusätzlich den 
Hardware-Cursor deaktivieren. 
Den dazu notwendigen Schalter 
(,Hardware-Cursor deaktivie- 
геп“) finden Sie im erweiterten 
Options-Menü des Spiels. An- 
schließend sollte es dann keine 
Totalabstürze mehr geben. 


>> Sichtweite mit zusätzlichen 
Tools erhöhen? 
Ich bin ein Fan des Rollenspiels 
Morrowind. Ich habe da eine 
Frage: Ist es möglich, die Sicht- 
weite über den im Grafikmenü 
möglichen Wert zu erhöhen? 

[T. Neugebauer, per E-Mail] 


PCG Hardware: Wenn Sie vor- 
haben, die Sichtweite über den 
im Grafikmenü einstellbaren 
Maximalwert zu erhöhen, benö- 
tigen Sie ein zusätzliches Tool. 
Dieses nennt sich Morrowind 
FPS Optimizer und kann unter 
http://morrowind.nm.ru he- 
runtergeladen werden. Mit die- 
sem Programm können Sie nicht 
nur an der Sichtweite schrauben, 
sondern auch die durchschnitt- 
liche Fps-Rate in Abhängigkeit 
von der Leistungsfähigkeit Ihres 
Spielerechners optimieren. Das 
englische Programm ist kompa- 
tibel zur deutschen Morrowind- 
Variante. 
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Dernichtendeg| 
Waffen 


Sechs unterschiedliche Charakter-Klassen, jede mit individuellen Eigenschaften und Spezialfähigkeiten 
Entfessle die Zerstörungskraft von 19 verschiedenen Waffen * Bekämpfe wahre Heerscharen gegnerischer 
Kreaturen - frisch aus der virtuellen Hölle * Einzigartiges Skill-System zur Verbesserung Deiner Kampf- 
Fähigkeiten und Special-Moves * Multiplayer- Matches und Kooperativ-Modus mit bis zu 32 Spielern 


Release)Ende)Februar. 20043 empf [К#2900/ЕТЛИ! 
zeschnittene Original-FassungHandbuchlin’deutsch 
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www.firestarter-game.com www.russobit-m.ru WWW.gsc-game.com www.vidis.com ROM 


äerz dert: Ihr Tuningpartner - Hardware und Compu 


TIL, www.Hardware-Rogge. de 


fan Control @ 


.... 


tanz 


Akasa Fan Control pro - Tem 

- 4 Kanále mit Drehzahlauslesung 

- 4-fach Temperaturanzeige mit Alarmsignal einstellbar 

- Displaybeleuchtung: rot, hellgrün, dunkelgrün, hellblau, 


Sharkoon CPU-Kühler - HPS1 Arctic Cooling Fan TC PRO-2L 


- Maße LxBxH: 100 x 95 x 107 mm dunkelblau, lila - aae Pe aes тип 

- Maße des Lüfters: 80 x 80 x 25 mm - Frontblende austauschbar age d 

- Lüftertyp: Kugellager - Auto M 57 90 € - Nenndrehzahl: 1000 - 2500 U/min 

- Drehzahl: 2500 U/min Sr HE, "m , - Geráuschentwicklung: ca. 12 - 22 dB(A) 

- Drehzahlüberwachung: Ja, über Mainboa - Nennstrom: max. 0,25 A 

- Geräuschentwicklung: ca. 23 dBA s. 90 € - LED Farbe: blau » 6,90 € 
CS-601AE - schwarz Thermaltake LANFire 

- stabiles und flexibles Geháuse Е BR S | | : éier EE 
Ирк: т ie - beleuchteter Feuerball in der Fi Ai 
- abschließbare Seitentür - опро mit blau Ьёїец \ 
- abschließbare Frontklappe Ewa WA 4 19 


- viele weitere Features 


Thermaltake Aquarius Ill - External Liquid Cooling System 


а I 

EE Anzeige ı der Wassertemperatur (blau beleuchtet) 
- Anzeige der CPU Temperatur (blau beleuchtet) 
- Anzeige Lüfterdrehzahl 
- Lüfter blau beleuchtet 
- Lüfter von 2000 bis 5500 U/min manuell Regelbar 
- Wasserfüllstandanzeige 
- Tragesystem im Lieferumfang enthalten ~ 


249,90 € 


— 


Kaltlicht KathodeTwin-Set 


-in blau, rot, grün und weiss 

- Länge: ca. 31,1cm 

= Durchmesser: ca. 1cm 

- Stromaufnahme: 3 Watt 

- inkl. Inverter, Ein- und Ausschalter, 
Montageanleitung sowie Montagezubehór 


9,90 € 


- viele weitere. Features 


WWW 


Standfüße beleuchtet in I rot oder grün 


-heben den ee: PC nochmals 
besonders hervor 

- passend u.a, für Chieftec-, Xaser- oder 
Koolance Tower 

- Lieferumfang: 4 Stück in rot, blau oder grün 
inkl. Anschlusskabel 1 4,90 € 


YS-Tech РО1281253В-2А, Silent 80x80x25mm 


- Maße: 80x80x25 mm 

- Anschluß: 3-pin Molex 
- Erzeugte Luftströmung: 30,0CFM = 51,0 m3/Std. 
- Lüftertyp: Doppel Kugellager 

- Drehgeschwindigkeit: 2000 Umdr./Minute 

- Geráuschentwicklung: 23,2 dBA 
- Spannung: 12 V 

- Lebensdauer: 80.000 Std. 


4,99 € 


Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de Gesprächszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr 
Irrtümer, Preisánderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt. 

Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Nachdem fast alle Hersteller von 
Antivirensoftware schon vor Wo- 
chen ein Tool zum Entfernen des 
MyDoom-Wurms bereitgestellt 
haben, veröffentlicht nun auch 
Microsoft ein entsprechendes 
Programm. Allerdings eignet sich 
die Software nur für Windows 
2000 und XP, Anwender von 
Windows 98, Me und NT haben 
Pech. Eigentlich sollte Microsoft 
durch den Kauf des Antiviren- 
software-Experten GeCAD über 
ausreichende Ressourcen verfü- 
gen. Trotzdem hat der Betriebs- 
systemgigant fast zwei Wochen 
länger gebraucht als andere Her- 
steller, um ein eigenes Tool be- 
reitzustellen. Microsoft braucht ja 
erfahrungsgemäß ein wenig län- 
ger zur Bugbeseitigung. Doch es 
ist Licht am Ende des Tunnels, 
denn in wenigen Monaten soll 
Service Pack 2 für Windows XP 
erscheinen. Damit werden hof- 
fentlich Sicherheitsstandards ge- 
setzt, die zumindest die meisten 
Lücken stopfen. Bis dahin sollten 
Firewall und Virenscanner auf 
keinem System fehlen. 


Mar Mbd 


B сео оғт- нен 


SICHERHEITSLÜCKE Ein neuer Patch schließt drei 
bekannte Sicherheitslöcher in den Internet-Explo- 
rer-Versionen 5.01, 5.5 und 6.0. Die Probleme sind 
bereits seit längerem bekannt und wurden an den 
Patch-Tagen im Dezember und Januar nicht beho- 
ben. Unter anderem erlaubt es eine Schwachstelle 
im Explorer, Web-Adressen zu verschleiern. IE-Surfer 
können so im Glauben, sich auf einer bekannten „si- 
cheren Seite‘ zu befinden, auf unsichere Adressen 
weitergeleitet werden. Des Weiteren erlaubt es ein 
Fehler im Sicherheitszonen-Modell des IE, einen be- 
liebigen Programmcode auszuführen. Zudem kann 
ein Angreifer einen Code über eine DHTML-Seite auf 
einem fremden System installieren. Das Sicherheits- 
Update lässt sich per Windows-Update aufspielen. 
Info: WEBCODE 23PD 
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MyDoom: Erkennen Sie den Wurm auf 
Ihrem System und entfernen Sie ihn. 


Das Jahr 2004 fángt genauso an, wie 2003 
aufgehórt hat: Würmer terrorisieren alle 
Rechner mit Internet-Anschluss. Die aktu- 
elle Bedrohung heißt W32.MyDoom.A und 
W32.MyDoom.B. Der Virus verbreitet sich 
per E-Mail und wird erst gefáhrlich, wenn 
der Anwender den Anhang des elektroni- 
schen Briefes óffnet. Daher gilt: Führen Sie 
niemals Dateien an E-Mails aus, die Sie un- 
aufgefordert zugesandt bekommen — auch 
nicht, wenn der Brief von einem scheinbar 
bekannten Absender kommt. Sollte der 
Wurm durch eine Unachtsamkeit doch aktiv 
werden, öffnet MyDoom Hintertüren über 
die TCP/IP-Ports 3127 bis 3198. Darüber 
könnte man Ihren PC fernsteuern oder Da- 
ten ausspionieren. Zudem durchsucht der 
Virus die Festplatte nach E-Mail-Adressen 
und versendet sich über eine eigene SMTP- 
Maschine mit abgeänderten Betreffzeilen 
weiter. Die B-Version des Wurms ersetzt 
auch die Hosts-Datei auf den befallenen 
Systemen und verhindert so den Zugriff auf 
zahlreiche Webseiten, darunter einige Her- 
steller-Webseiten von Antivirenprogram- 
men. W32.MyDoom.B erkennen Sie sehr 
leicht, da nach dem Befall des Systems 
Notepad geöffnet wird und willkürliche 
Zeichenfolgen zu sehen sind. Viele Antivi- 
ren-Hersteller haben ein Programm zum 


Firewall: Eine Firewall-Software schließt alle Ports und 
lässt Verbindungen nur mit Erlaubnis zu. 
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Antivirenkit: Ein aktueller Virenscanner überwacht 
Dateiaktivitäten und meldet einen Virusbefall. 


Entfernen der beiden Würmer-Varianten 
veröffentlicht: Beispielsweise können Sie 
unter WEBCODE 23PA (securityresponse. 
symantec.com/avcenter/FxMydoom.exe) 


das Tool von Symantec oder unter WEB- 
CODE 23PB (download.nai.com/products 
mcafee-avert/stinger.exe) das Mcafee-Pro- 


gramm herunterladen. Damit Sie sich zu- 
künftig besser schützen können, empfehlen 
wir Ihnen, einen aktuellen Virenscanner und 
zusätzlich eine Firewall-Software zu instal- 
lieren. Die für Privatanwender kostenlosen 
Programme AntiVir Personal Edition und 
Sygate Personal Firewall finden Sie auf der 
Heft-CD. (ma) 
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W32.MyDoom.B: Der Wurm óffnet nach dem Befall den 
Editor und zeigt sinnlose Zeichen. 
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Tipps aus dem Testlabor 


KJ E-Fenstergröße festlegen 


жЕ 


| seen 


жү 


Meronoht Internat Борбено za Verfügung gestellt ver 
2x 00 00 00 OZ (X 00 02 03 0000000018217 11 QD I 


Windows-Registrierung: Lóschen Sie den Eintrag , Window Placement", damit 
sich der Internet Explorer die Fenstergröße merken kann. 


Ё Dateien nicht automatisch öffnen 
PR 


шу Adobe Acrobat Document | Anderes Symbol... 
Du 


Aktionen: 

Drucken ] Neu... 
Mit Acrobat 6.0 öffnen 
Printto Bearbeiten... " "ren | 


Dateityp bearbeiten 


Entfernen 


Als Standard 


Abbrechen | 


Dateitypen: So legen Sie fest, dass bestimmte Dateitypen nicht mehr im Internet 
Explorer geöffnet werden. 


E Kennwort soll nie ablaufen 


++ DIR х@ 09 


аген mute отса ten ва... Desitivert 


ет 


Üfltennwmörter tür айе Demäneriber 


Kennwort: Indem Sie diese Option auf „0“ setzen, läuft das Benutzerkennwort nie 
wieder ab. Alternativ können Sie den Zeitraum auch in Tagen eingeben. 
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Windows 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder Pro- 
bleme mit Windows selbst oder Windows- Anwendun- 
gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 
| läutern wir Ihnen unter 
anderem, wie Sie Win- 
dows per Doppelklick beenden, 
Ordner im Handumdrehen er- 
stellen oder die Internet-Explo- 
rer-Fenstergröße festlegen. Falls 
Sie selbst mit Problemen kämp- 
fen oder vielleicht die eine oder 
andere Lösung parat haben, 
dann schicken Sie uns Ihre 
Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
kleine Belohnung. 


» TIPP 1: Windows XP per 
Doppelklick beenden 


Jedes Mal auf „Start“ - „He- 
runterfahren" – „Beenden“ zu 
klicken, kann recht mühsam 
sein. Dabei ist es so einfach, den 
Rechner per Doppelklick auszu- 
schalten. Dazu müssen Sie nur 
eine neue Verknüpfung auf dem 
Desktop anlegen. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
eine freie Stelle und wáhlen Sie 
im erscheinenden Kontextmenü 
„Neu“ – „Verknüpfung“ aus. 
Anschließend geben Sie den 
Befehl „%windir%\System32\ 
shutdown.exe -s -t 00^ ein. Der 
Befehl funktioniert auch, wenn 
Windows nicht auf Laufwerk C 
installiert ist. Achten Sie außer- 
dem bitte auf erforderliche Leer- 
zeichen zwischen den Zusatzop- 
tionen. Nun müssen Sie die 
neue Verknüpfung nur doppelt 
anklicken und schon wird 
Windows beendet. Zusätzlich 
kónnen Sie über die rechte 
Maustaste und „Eigenschaften“ 
- ,Anderes Symbol" der Ver- 
knüpfung ein schóneres Icon ge- 


ben oder über , Tastenkombina- 
tion" eine Taste zum Beenden 
von Windows festlegen. 


»» TIPP 2: Ordner im 
Handumdrehen erstellen 


Einen neuen Ordner erstellen 
die meisten Anwender, indem 
sie über die rechte Maustaste 
,Neu" - ,Verknüpfung" aus- 
wählen. Doch es gibt einen viel 
einfacheren und vor allem 
schnelleren Weg. Navigieren Sie 
zunáchst in das Verzeichnis, in 
dem Sie einen neuen Ordner er- 
stellen móchten. Drücken Sie 
dann die Tastenkombination 
„Alt“ plus „О“ und anschlie- 
ßend zweimal „Enter“. Nun ge- 
ben Sie dem neuen Verzeichnis 
wie gewohnt eine Bezeichnung. 


> TIPP 3: IE-Fenstergröße 
festlegen 

Es ist Ihnen bestimmt auch 
schon aufgefallen, dass sich der 
Internet Explorer die Fenster- 
größe nicht merkt. Immer wenn 
Sie ein neues Fenster óffnen 
oder den IE starten, sehen Sie in 
vielen Fällen nicht die optimale 
Größe des Internet Explorers. 
Die Lósung des Problems ist 
recht einfach: Sie müssen zu- 
nächst die Windows-Registrie- 
rung öffnen (,Start" – „Ausfüh- 
ren" und ,regeditexe^ einge- 
ben). Nun óffnen Sie den Schlüs- 
sel ,HKEY CURRENT USER* 
Software\Microsoft\Internet 
Explorer\Main“ und löschen 
den Eintrag „Window_Place- 
ment”. Wenn Sie jetzt den Inter- 
net Explorer schließen, wird die 
gewählte Fenstergröße abge- 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


speichert und beim nächsten 
Öffnen wiederhergestellt. 


>> TIPP 4: Windows XP: Down- 
loads nicht automatisch öffnen 
Einige Programme binden sich 
als Plug-in so in den Internet Ex- 
plorer ein, dass entsprechende 
Dateien ohne vorherigen Down- 
load geöffnet werden. So wer- 
den beispielsweise PDF- oder 
WMA-Files ohne Nachfrage ein- 
fach im Internet Explorer ange- 
zeigt und ZIP-Dateien direkt 
von WinZip geöffnet. Wenn Sie 
diese Dateien wie gewohnt he- 
runterladen und dann manuell 
öffnen wollen, müssen Sie wie 
folgt vorgehen: Öffnen Sie den 
Arbeitsplatz per Doppelklick 
und wählen Sie im Menü 
„Extras“ „Огапегоріоп“. In der 
Registerkarte „Dateitypen” su- 
chen Sie sich den gewünschten 
Dateityp heraus und klicken auf 
die Schaltfläche „Erweitert“. 
Nun setzen Sie einen Haken bei 
„Öffnen nach dem Downloaden 
bestätigen” und bestätigen 
zweimal mit „OK“. 


»» TIPP 5: Windows XP: 
Kennwort soll nie ablaufen 
Stórt es Sie, dass Sie das Anmel- 
dekennwort von Windows XP 
alle drei bis vier Wochen ándern 
müssen? Dann haben wir einen 
genialen Tipp für Sie: Geben Sie 
unter „Start” — , Ausführen" das 
Kommando ,gpedit.msc" ein 
und folgen Sie dem Pfad 
,Computerkonfiguration" — — 
,Windowseinstellungen" — „Si- 
cherheitseinstellungen" – „Kon- 
torichtlinien", indem Sie das 
jeweilige Pluszeichen davor an- 
klicken. Im rechten Fenster er- 
scheint nun unter anderem die 
Option ,Maximales Kennwort- 
alter". Dieses klicken Sie dop- 
pelt an und geben unter „Kenn- 
wort läuft” eine „0“ ein. Das 
Kennwort läuft dann nie ab. 


> TIPP 6: Outlook: E-Mails oh- 

ne Zitatzeichen erneut senden 
Wenn Sie eine E-Mail erneut 
versenden móchten und dazu 
auf , Weiterleiten" klicken, wird 
der elektronische Brief meist mit 
hässlichen Zitatzeichen verse- 
hen. Doch mithilfe eines kleinen 
Freeware-Tools können Sie 
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E-Mails ohne „Verstümmlung” 
durch Outlook erneut senden. 
Das Programm erhalten Sie un- 
ter WEBCODE 23Р7 (ajsystems. 
com/files/gtsetup.exe). Nach 
der Installation und dem Start 
von Outlook erscheint das Tool- 
Fenster immer im Vordergrund. 
Mit der Büroklammer können 
Sie Anlagen entfernen und mit 
dem Radiergummi lassen sich 
E-Mails von Zitatzeichen be- 
freien. Falls Sie eine Nachricht 
einfach erneut senden möchten, 
so ziehen Sie diese mit der Maus 
aus dem Outlook-Ordner („Се- 
sendete Objekte”) auf den Brief- 
umschlag des Freeware-Tools. 


>> TIPP 7: Word: Markier-Trick 


Wenn Sie in MS Word einen 
Textabschnitt markieren, so 
geschieht dies immer zeilen- 
weise. Einen bestimmten, recht- 
eckigen Textblock konnten Sie 
bisher nicht kennzeichnen. 
Allerdings ist eine derartige 
Funktion in Word eingebaut, 
nur etwas versteckt. Halten Sie 
die Taste „Alt“ gedrückt und 
ziehen Sie dann mit der Maus 
die Markierung. Sie werden se- 
hen, dass Sie nun wie in einem 
Zeichenprogramm eine recht- 
eckige Markierung erzeugen. 
Nun kónnen Sie diesen Bereich 
farbig kennzeichnen, kopieren 
oder lóschen. 


>> TIPP 8: Systemlautsprecher 
nervt gewaltig 
Selbst moderne Betriebssysteme 
wie Windows 2000 oder XP grei- 
fen bei mehr oder weniger wich- 
tigen Systemmeldungen auf den 
PC-Lautsprecher zurück — der 
PC gibt einen meist lauten und 
vor allem nervenden Ton von 
sich. Zum Glück lässt sich das 
Piepen recht einfach abschalten: 
Geben Sie über ,Start" — „Aus- 
führen" den Befehl „regedit“ ein 
und folgen Sie anschließend 
dem Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT USER Control ` Panel 
Sound". Klicken Sie nun im 
rechten Fenster den Eintrag 
„Веер“ doppelt an und ändern 
Sie den Wert auf „No“. Nach 
einem Neustart sollten unter 
Windows 2000 oder XP keine Tö- 
ne mehr über den Systemlaut- 
sprecher zu hören sein. | 
MARCO ALBERT 


NIK Internet Explorer personalisieren 


Sie möchten den Internet Explorer Ihren eigenen Wün- 
schen anpassen? Dann kann Ihnen der „Internet Explo- 
rer Personalizer 3.0" weiterhelfen. Mit dem Tool lassen 
sich die Titelleiste, das Logo oben rechts, die Hinter- 
grundfarbe der Werkzeugleiste und die Standardsuch- 
seite ändern. 


Klo: herunterladen 


Personalizer 3.0: Unter WEBCODE 23P6 (accesscodes.hypermart.net) 
müssen Sie sich zunächst die Freeware herunterladen. 


PIE 


Ж. й 


Logos einbinden: Die BMP-Bilder für das rotierende Internet-Explorer- 
Logo müssen 22x22 und 38x38 Pixel groß sein. 


А Logogröße beachten 


Я Daten eingeben 


«X Internet Explorer Personalizer 
Eile Settings Help 


r Window Title Name 
MEINS! 


r Spinning Logos 

[CwiNNTBlsue Spitzen 16.bmp >> | browse | 
r Toolbar Background 
[E SWINNT Fächer. bmp browse | 


r Search Button Page 


Ir O browse | 


r Server Identification 


NENNEN нн 


[ Licensed to Marco Albert | Windows 2000 


Personalisieren: Mit dem Tool lassen sich nun die Bilder und die persónli- 
che Titelleiste einbinden. 


04/2004 | PC Games Hardware 101 


PRAXIS 


Tipps aus dem Testlabor 


Ati Tray Tool verbessert Menüführung 


ATI Display Settings 
Display Properties 
Pixel Shader Version — ^ | Tweaks › 
Vertex Shader Version ^ Reset Display Driver 
WMV Acceleration 
Options › 
About 


Exit 


ЖО С 10:42 
Ati Tray Tool: Mit dem Programm können Sie bequem die wichtigsten Einstel- 
lungen vornehmen, die Sie normalerweise im Ati-Control-Panel finden. 


А overdrive-Tauglichkeit bei 9600 XT überprüfen 


#. : Fr 

ir S a z a iv > m. 
Overdrive: Voraussetzung für Overdrive-Funktionalität auf einer 9600 XT ist in 
der Regel der LM63-Chip. Asus (rechts) verwendet einen anderen Chip. 


Я overclockingTool mit 3D-Fenster 
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Ati-Tool: Damit können Sie Ihre Grafikkarte übertakten und gleichzeitig in 
einem 3D-Fenster überwachen, ob die Karte den höheren Takt mitmacht. 
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Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


chwerpunktmáfig fin- 

den Sie auf den folgen- 

den zwei Seiten Tipps 
zu Grafikkarten. Dabei stellen 
wir mit dem Ati Tray Tool und 
dem Ati-Tool (nicht zu verwech- 
seln!) zwei interessante Pro- 
gramme für Ati-Besitzer vor. 
Außerdem verraten wir Ihnen, 
wie Sie bei der 9600 XT schon 
an der Platine erkennen können, 
ob diese für Overdrive geeignet 
ist. Weiterhin haben wir einen 
modifizierten Forceware-Treiber 
mit der Bezeichnung Starstorm 
auf Performance und Bildqua- 
lität getestet. Zwei neue Bench- 
marks (XL-R8R und Metabench) 
haben wir auch in diesem Mo- 
nat für Sie unter die Lupe ge- 
nommen. 


> TIPP 1: Ati Tray Tool 
verbessert Menüführung 


Beim Ati Tray Tool handelt es 
sich um ein kleines und nütz- 
liches Tuning-Programm für 
Ati-Grafikkarten. Nachdem Sie 
das Programm unter radeon2. 
ru/tools/atitray.rar (WEBCODE 
23PC) heruntergeladen haben, 
müssen Sie es nur noch mit 
einem Programm wie Win 
RAR (auf Heft-CD) entpacken. 
Nach einem Doppelklick auf 
,atitray.exe" erscheint das „ATI 
Tray Icon“-Symbol in der Task- 
leiste. Mit einem rechten Maus- 
klick auf das Symbol rufen Sie 
ein Menü auf, wo Sie unter 
„Options“ beispielsweise be- 
stimmen können, dass das Tool 
mit jedem Startvorgang von 
Windows geladen wird. Zahlrei- 
che Einstellungen wie Anti-Alia- 
sing, anisotropes Texturfiltern 
und vertikale Synchronisation 


können Sie direkt über das Tool 
einstellen, ohne sich durch zahl- 
reiche Ati-Menüs kämpfen zu 
müssen. Besonders interessant 
ist der Menüpunkt „Tweaks“, 
da Sie hier eine beliebige Pixel- 
und Vertex-Shader-Version er- 
zwingen können. Mit unserer 
9600-XT-Testkarte stiegen die 
Frameraten in Halo mit dem er- 
zwungenen Pixel Shader 1.3 
gegenüber Version 2.0 um vier 
Prozent an. Mit 3D-Analyze von 
www.tommi-systems.de (WEB- 
CODE 23RW) können Sie üb- 
rigens auch bei Nvidia-Grafik- 
karten einen beliebigen Pixel 
Shader erzwingen. 


»» TIPP 2: Overdrive-Tauglich- 

keit bei 9600 XT überprüfen 

Abgesehen von der Asus Rade- 
on 9800 XT unterstützt jede 9800 
XT Overdrive. Selbiges gilt je- 
doch nicht für die Radeon 9600 
XT. Auf dem Markt sind einige 
9600-XT-Karten erhältlich, die 
das dynamische Übertaktungs- 
feature Overdrive nicht unter- 
stützen (u. a. Terratec Mystify 
9600 XT). Ein kurzer Blick auf 
die Platine genügt, um zu sehen, 
ob die Overdrive-Funktionalität 
gewährleistet ist. Ein LM63- 
Chip (zu finden auf der Rücksei- 
te der Platine) ist nötig, damit 
Overdrive funktioniert. Dieser 
steuert den Temperatursensor 
im Chip und teilt dem Treiber 
die Temperatur mit. Fehlt der 
Chip, so ist Overdrive inaktiv 
und auch das entsprechende 
Menü im Treiber fehlt. Bei unse- 
ren bereits getesteten 9600-XT- 
Karten stieg der Chiptakt nach 
der Aktivierung von Overdrive 
von 500 MHz auf 526 MHz an. 
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Asus setzt dagegen auf einen 
eigenen Chip, der aber nur mit 
dem eigenen Programm Smart 
Doctor und nicht mit Overdrive 
funktioniert. 


» TIPP 3: Overclocking-Tool 
mit 3D-Fenster 

Ati-Besitzer mit einer Leiden- 
schaft für Overclocking sollten 
das Ati-Tool ausprobieren. Als 
Besonderheit ist eine Funktion 
integriert, die automatisch den 
maximal möglichen Chip- und 
Speichertakt ermittelt. In Tests 
zeigte sich jedoch, dass hier 
noch nicht Schluss ist und Chip 
und Speicher manuell um weite- 
re 10 bis 20 MHz übertaktet wer- 
den können. Gleichzeitig wird 
in einem kleinen Fenster ein 
dreidimensionaler, rotierender 
Würfel dargestellt. Falls Sie bei- 
spielsweise den Speicher etwas 
zu hoch takten, erscheinen im 
3D-Fenster sofort Grafikfehler. 
Hiermit können Sie also viel 
Zeit sparen, wenn Sie das op- 
timale Overclocking-Potenzial 
einer Grafikkarte ermitteln wol- 
len. Das Ati-Tool können Sie 
übrigens auch starten, wenn Sie 
nur das 3D-Fenster zu Hilfe 
nehmen wollen und mit einem 
anderen Overclocking-Tool die 
Grafikkarte übertakten möchten 
(auch mit Nvidia-Karten mög- 
lich!). Falls Sie jetzt neugierig 
geworden sind, können Sie 
das Tool unter der URL atitool. 
ocfag.com oder WEBCODE 
23PE downloaden. 


»» TIPP 4: Schöner Benchmark 
von den 3D-Mark-Entwicklern 


Noch unter dem Firmennamen 
Madonion hat Futuremark im 
Jahr 2001 einen recht beein- 
druckenden Benchmark ent- 
wickelt. Dieser trágt den selt- 
samen Namen XL-R8R und ist 
kaum jemandem ein Begriff. 
Dennoch ist das in Echtzeit ge- 
renderte Video einen Blick wert. 
Wer die 3D-Mark-Szenen gerne 
bestaunt hat, wird auch den 
XL-R8R-Test mógen. Eine Punk- 
tezahl wie beim 3D Mark wird 
am Schluss des Testdurchlaufs 
nicht ausgegeben. Futuremark 
gibt keinen Support mehr für 
diesen Benchmark und hat die 
Online-Funktionalitát deakti- 
viert. Zu dem nur 148 MByte 
großen Benchmark gelangen Sie 
über die Internetseite www. 
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futuremark.com /download / 
?xl-r8r.shtml oder WEBCODE 
23RK. 


>» TIPP 5: Bessere Bildqualität 
mit Starstorm-Treiber? 


Wie beim Omegadriver handelt 
es sich beim Starstorm-Treiber- 
paket um einen modifizierten 
Forceware-Treiber für Nvidia- 
Karten. Auf Kosten der Perfor- 
mance wird hier die Bildqualität 
,Verschlimmbessert". Um dies 
zu erreichen, wurde das Mip 
Mapping deaktiviert. Mip Map- 
ping sorgt normalerweise dafür, 
dass Texturen nicht flimmern. 
Allerdings konnten wir nur in 
OpenGL-Spielen einen Unter- 
schied feststellen. Das Direct3D- 
Spiel UT 2003 (dt.) zeigte selbst 
mit eingefárbten Мір Maps 
keine Veránderung auf Screen- 
shots. In UT 2003 (dt.) ist der 
Starstorm-Treiber 53.03XQ da- 
her auch nur um ein Prozent 
langsamer als der offizielle Trei- 
ber von Nvidia. Ein komplett 
anderes Bild ergibt sich bei Call 
of Duty (OpenGL). Im Standard- 
modus war die Forceware auf 
unserer 5900-XT-Testkarte um 
48 Prozent schneller, während 
der Unterschied im Qualitäts- 
modus (2x FSAA/4:1 AF) sogar 
78 Prozent betrug! Mit dem 
Starstorm-Treiber wirkte das 
Bild vor allem im Standard- 
modus zwar schärfer, aber 
auch ,pixelig". Wer den modi- 
fizierten Treiber dennoch in- 
stallieren móchte, findet diesen 
unter download.guru3d.com/ 
pafiledb.php?action=file&id=718 
(WEBCODE 23PG). 


»» TIPP 6: Metabench testet 
CPU und Speicher 


Metabench ist in erster Linie 
ein Benchmark-Programm für 
Prozessor und Speicher. Mit 
insgesamt 55 Tests wird die 
Systemleistung ermittelt. Abge- 
sehen von einigen Raytracing- 
Tests handelt es sich dabei 
ausschließlich um synthetische 
Benchmarks (u. a. Tests von 
Befehlserweiterungen, Anbin- 
dung an Chipsatz etc.). Meta- 
bench stammt von 7Byte und 
kann unter der Adresse www. 
Zbyte.com/index.php?page 
zmetabench bzw. WEBCODE 
23RH kostenlos herunterge- 
laden werden. | 

DANIEL WAADT 


Р.А Schöner Benchmark von den 3D-Mark-Entwicklern 


XL-R8R: Der von Futuremark bereits im Jahr 2001 entwickelte Benchmark muss 
sich selbst heute in puncto Grafik nicht vor der Konkurrenz verstecken. 


E] Bessere Bildqualität mit Starstorm-Treiber? 


Forceware 53.03: kein FSAA/AF Starstorm 53.03XQ: kein FSAA/AF 
2 - - - F 
` " 


Së T 
Forceware 53.03: 2x FSAA/4:1 AF 


1 эл s 
Starstorm 53.03XQ: 2x FSAA/4:1 AF 


e # ur \ A 1 ; 
Bildqualität: Deaktiviertes Мір Mapping sorgt im Starstorm-Treiber bei Call of 
Duty für mehr Schärfe, wobei das Bild auch ,pixelig" wird. 


e : H LEGENDE 
Leistung Starstorm-Treiber ль, 
И Starstorm-Treiber ist in OpenGL-Spielen um bis zu 78 Prozent langsamer IRI 2x 
FSAA, 4:1 AF 


И Bildqualität ändert sich nur in Open6L-Spielen 
E In UT 2003 (dt.) gab es keinen Unterschied zum Nvidia-Treiber. 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR |" BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps |у 190 20 | 30 40 | 50 60 70 80 90 100 


EN 
RN 673 


EEN 
E 664 


Forceware 53.03 


Starstorm 53.03X0 


CALL OF DUTY 1.1 (VGA-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR |* BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps|g 10 20 | 30 40 | 50 60 70 80 90 100 


Forceware 53.03 


N 415 
49,6 


Starstorm 53.0300 


EEE 267 


Settings: AMD Athlon ХР 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), Geforce FX 5900 XT, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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PRAXIS: HEFT-CD/-DVD 


Die Highlights 


Нагйшаге „= 


її Nur auf DVD 


Wi Spielevollversion: 

GIANTS - CITIZEN KABUTO 

Während der Installation des Spiels wer- 
den Sie aufgefordert, „CD 1" einzulegen. 
Lassen Sie die PC-Games-Hardware-DVD 
im Laufwerk und drücken Sie dann ein- 
fach „Enter“. Zusätzlich zur Spielevoll- 
version finden Sie auf der Heft-DVD die 
Komplettlósung für Giants - Citizen Ka- 
buto, Tuning-Tipps und Tastaturbelegung 
im PDF-Format. 


W 7 zusätzliche Vollversionen: 
Ashampoo Mail Virus Blocker 

Ashampoo Photo Illuminator 

Ashampoo PowerUp 2000 

Ashampoo PowerUp Deluxe 

Ashampoo SeeYa! 

Ashampoo SnapYa! 

Ashampoo Uninstaller 2002/2003 


Wi Technologie-Demos: 
Ati und Nvidia 


BW PCGH-Wallpapers 
Hintergrundbilder für Ihren Desktop aus 
unserem Testlabor 


W 1,1 GByte Treiber 

850 MByte Grafikkarten-Treiber von vie- 
len Herstellern plus wichtige Chipsatz- 
treiber von Intel, Via, Nvidia und Sis 


Wi Vollversion 3D-Animations- 
software CINEMA 4D CE 6 

Die Version hat nur eine Einschránkung: 
Die Ausgabeauflósung betrágt 600x400 
Pixel. Dafür ist sie absolut kostenfrei und 
Sie erhalten nach erfolgreicher Regis- 
trierung eine endgültige Seriennummer, 
die endlos lange funktioniert. Auf der Re- 
gistrierungsseite bietet die Firma Maxon 
ein Upgrade auf CINEMA 4D CE 6* an. 
Dieses kostet 99 Euro. Ein Schnäppchen, 
wenn man bedenkt, dass die Software 
2001 noch 2.000 Euro gekostet hat. 
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Videobearbeitung 


Cyberlink Power Director 2.1 (d) 


Mit Cyberlinks Power Director bearbeiten Sie digitale 
Videoaufnahmen wie ein Profi. Die Software verfügt 
über erweiterte Aufnahme-Funktionen sowie eine ver- 
gróperte Bibliothek. Für die Installation benótigen Sie 
einen Key, den Sie unter WEBCODE 23RY oder alternativ 
auch unter der www.gocyberlink.com/eng/pressroom/ 


cdkey. jsp?nEventID=400 erhalten. 


Betriebssystem: Windows 98, Ме, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 23RY Ш Version: 21 


ш Windows-Tuning 
Ashampoo PowerUp XP (d) 


Dm уте ` Dës 


ystem\imdmerke б. Ow еу ете 


E Kunze Обонун ad NTFS Ранее 
FJ Anons о Festplatten. 
FJ sacer fa FAM Deb 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. 
Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch Voll- 
versionen von hilfreichen Programmen. Ebenfalls 
mit dabei sind Spiele-Patches. 


T kass en emm 


w^ 


Power Director: Mit der Vollversion lassen sich im Hand- 
umdrehen Urlaubsfilme schneiden und vertonen. 


mE Antispam-Software 


Firetrust Mailwasher 2 (e) 


dd 


eur 
` pen Wintin annaa E bent ж бө heat a mn 
Leg Dr made re ra чис зө E un ha ken and Am 
p 


` Get mg d бе md ag DHT m khe nn LB INT Mmmm | 
5 

—————— 11215 ——21 

A ere nn rt rr 

DILE van E 


rungsoptionen für Windows XP. 


Nach der Installation der Software muss diese über 
das Internet freigeschaltet werden. Dazu geben Sie 
unter WEBCODE 23PF Ihre E-Mail-Adresse ein. An- 
schließend bekommen Sie eine Nachricht mit dem 
Freischaltcode, den Sie im Programm unter „Inter- 
net" - „Freischaltcode eingeben" eintippen. 


Mailwasher: Löschen Sie nervige Spam-E-Mails schon 
vor dem Download auf dem POP3-Server. 


Die englischsprachige Vollversion lässt sich als Spam- 
Filter einsetzen und löscht entsprechende E-Mails be- 
reits auf dem Server - überflüssige Werbenachrichten 
kommen gar nicht auf Ihren PC. So können Sie sich 
Download-Kosten und Zeit sparen. Eine Aktivierung 
der Software über das Internet ist nicht erforderlich. 


Betriebssystem: Windows NT, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 23PF lI Version: 2.0 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Englisch 


Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 2.0 
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PRAXIS 
I GEPRÜFT 


HEFI-CD 


naa МӘР D 
© 100% Spywarefrei* 


Geprüft mil 
t Adaware Personal, Build 618], Reference File 018254 


Die beste Freeware 


Easy Mail Backup 


Vo aldi Einfache E-Mail-Sicherung 


Einstellungen 


Pad Е тим тегт 
Plad gà den Karten de gehn бетт тїй 


кел 


"testen des 0 аса рх 
Eee ce LJ 


93 


Aulo Bach 


Auge Backup ett jedem Ї э; bee erman 
уетше en ll ach цр 


[7 дла Backup acere 


Taas 


М [7 Aderberh sehemvveedehei ellen 


Z-Cgiscan 1.03 


ТАЕ Sichere Webseiten 


Push the Button 


HADIR Keine ungewollten Buttons 


ATL, 
General | 


Response 


А faster response setting reduces the time taken for РТЕВ to 
press a target with a 0 sec delay, but increases cpu usage. 


Default Press Delay 


Hrs Min Sec 


Delay: [00 : 00 : 05 $ (Maximum 4 hours) 


Webseite: www.jpa-software.de 


Sichern Sie mit Easy Mail Backup 
Wizard 1.0 Ihre E-Mail-Konten. 


= asy Mail Backup Wizard sichert die 
E-Mails aller Benutzer, für die auf ei- 

nem Computer Konten eingerichtet wurden. 
Außerdem werden die dazugehörigen Sig- 
naturen, Filterregeln, das Adressbuch und 
die Programmeinstellungen kopiert. Mit 
dem Backup-Assistenten können Sicherun- 
gen zu bestimmten Zeitpunkten automa- 
tisch durchgeführt werden. Das Tool unter- 
stützt Outlook Express 6 unter Win XP. (dh) 


Da-HTML-Tool 1.0 


АДЕ Einfache Webpage-Erstellung 


E undenann e 
Date Qewbeten Set Javaserpt МТМ. T 
osi spe ти 


[Tatan Za bar dan Ain de [Geben Sas Fe de Mad Аз 


[бесе 5e hen aen Vesctierricher der Websete en 


[eben Sæ her das Cupysght de Zeie еп 


Beschreibung: [Geten Ze her ene Kurze Beschrebung der Sete en 
| 
| 

Deum fatan Za hom фе Stichesoe der Новели en 


Webseite: www.da-software.de 


Webseite: www.z-download.de 


Testen Sie Ihre Webseite auf gefährliche 
Sicherheitslücken. 


acker suchen sich für ihre Angriffe 

meist die Webseiten großer Hersteller 
aus. Dennoch sollten auch Webmaster klei- 
nerer Seiten ihr Projekt nicht ungeschützt 
lassen. Das Programm Z-Cgiscan prüft 
Webserver auf ca. 400 bekannte Schwach- 
stellen und damit potenzielle Sicherheits- 
risiken in CGI-Skripten. Das Programm 
kann auch die Webseiten anderer Website- 
Betreiber auf Sicherheitslücken prüfen. (dh) 


Wallpaper Changer 


HADIR Wechselndes Desktop-Design 


Leister ko | Deg | Petmences | Abend | 
U Agpomate changing estii 
* Omme mede Feiere 
ta Jee ne кты DI 


emm По =) men 
a Herat te tm Dy tyran charge үү" 


Ке 


Webseite: www.backwater.cz/chmelar 


Webseite: www.tlhouse.co.uk/PTFB.shtml 


Push the Freakin' Button entfernt lástige 
Dialogboxen unter Windows. 


ush the Freakin' Button klickt automa- 

tisch Hinweisfenster weg. Normaler- 
weise läuft das Programm im Hintergrund 
von Windows. Erfordert jedoch Windows 
oder beispielsweise ein Shareware-Pro- 
gramm die Betätigung eines Buttons, so 
wird das Programm aktiv. Per Drag & Drop 
legen Sie eine Aktion für den Button fest. 
Kehrt dieser Button immer wieder, wird er 
zukünftig automatisch weggeklickt. (dh) 


Diskarchiv 2003.9 


Mud] Schnelle Suche in Archiven 


eem i 


i 


Webseite: www.konso.de 


Keine Ahnung von HTML? Dann hilft 
möglicherweise Da-HTML-Tool. 


er eine Webseite erstellen will, 

braucht in der Regel grundlegende 
HTML- oder Java-Kenntnisse. Falls Ihnen 
das zu mühsam ist, erleichtert Ihnen Da- 
HTML-Tool die Arbeit. Sie geben einige 
Eckdaten an, das Programm erstellt dann 
den benötigten Code. Diesen kopieren Sie 
abschließend auf Ihre Webseite. Erstellt 
werden unter anderem Meta-Tags und 
dynamische Buttons. (dh) 
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Abwechslung auf dem Desktop schafft 
der Cool Wallpaper Changer. 


enn der Standard-Desktop-Hinter- 

grund auf Dauer zu eintönig wird, 
hilft der Cool Wallpaper Changer. Das Pro- 
gramm unterstützt JPEG-, JPG- und Bit- 
map-Dateien. Die Bilder werden automa- 
tisch immer wieder gewechselt, der Anwen- 
der kann festlegen, ob das in regelmäßigen 
Intervallen oder zu bestimmten Terminen 
geschehen soll. Die Zufallsfunktion wählt 
Bilder in einer beliebigen Reihenfolge. (dh) 


Verlieren Sie mit Diskarchiv nie mehr 
den Überblick über Ihre Datenträger. 


M it jeder selbst gebrannten CD wird es 
schwieriger, den Überblick über deren 
Inhalt zu bewahren. Diskarchiv hilft bei der 
Archivierung von CDs, Festplatten und 
Netzwerken. Dazu liest das Programm die 
Verzeichnisstrukturen ein. Zur Suche einer 
Datei geben Sie den Dateinamen in die 
Suchmaske ein. Praktisch ist die Möglich- 
keit, bestimmte Dateitypen auf Festplatte 
speichern zu lassen. (dh) 
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PRAXIS 


HEFFED 


Ibertest: Catalyst 4.2 


Leistung: Catalyst 4.2 


Eine Performancesteigerung gibt es nur mit Radeon 9200, 9000 u. 8500. 
Nur in Call of Duty gab es im Standardmodus ein geringes Leistungsplus. 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 2x 
FSAA, 4:1 AF 


UT-2004-DEMO (ZWISCHENSEQUENZ) 


BED.SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER [рз у 10 20 | 30 40 |50 60 "9 


80 90 100 


Catalyst 41 


p-— —————Pm—Ó€ a 
N 52 


Catalyst 4.2 


I ib) 
75,3 


Ati verspricht mit dem Cata- 
lyst 4.2 eine Performance- 
steigerung um bis zu 15 Pro- 
zent. Des Weiteren wurden 
einige bekannte Spielebugs 
behoben. 


enn Sie beim Cat. 4.2 
eine Direct3D-Einstel- 
lung verändern, bleibt 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Catalyst 4.2 für Windows 
9x/Me und Windows 2000/XP 


Demo von Far Cry mit dem Ca- 
talyst 4.1 einwandfrei funktio- 
nierte, stürzte das Spiel mit dem 


HALO 1.02 der Monitor nun nicht mehr Catalyst 4.2 ab. Fazit: 15 Prozent 
BESSER P | Fi BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR " кр : Я : 
PS јо 10 0 30 40 50 60 für einige Sekunden schwarz, mehr Leistung gibt es laut Ati 
Catalyst 42 —————À5 55 nachdem Sie auf „Übernehmen“ nur mit der Radeon 9200, 9000 
Ae geklickt haben. Allerdings ist und 8500, was auch unsere 
————————— E a 
DEE SN 42 5 weiterhin unklar, ob Direct3D- Benchmarks mit einer 9800 XT 
CALL OF DUTY 1.1 (3DC-VGA-DEMO) Optionen wie FSAA oder AF  bestátigten. Zwar wurden einige 
BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR і 1 
BESSER» |Fps |у wm 29 о шо ap ou 100 auch immer ohne Neustart Bugs behoben, es sind aber auch 
бы 728 übernommen werden. Außer- neue hinzugekommen. (dw) 
‚atalyst 4. * А 2 
beo 541 dem hat Ati diverse Probleme 
Catalyst 41 SEH WW mit Tron 2.0, Serious Sam 2, UT Hersteller: Ati 


2003 (dt.), Halo und Counter- 
Strike behoben. Während die 


Webseite: www.ati.de 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon 9800 XT, DirectX 9.0b, Windows XP Pro Fazit: Mit aktuellen Karten nicht schneller 


‚inermaltake Distribution GERMANY, 


Bluetooth]Mouse 
Xwing 


Fan Control PP — wm 
Ps 29 12 


CRU;Co Cooler, Extreme 
Volcano12 


ur 
© 


HANNOVER 
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[s 


HANNOVER 
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Thermaltake Tech. Co.Ltd. 
BF. No.27, Lane 155, SEC.3, 


Pei Shen Road, Saen Keng Hsiang 


Tel: (886) 2-2662-6501 
Fax: (886) 2-2682-8510 
Internet: www.thermaltake.com 
E-Mail: phlin@®thermaltake.com 


Besuchen Sie 
uns auf der 
CeBIT 2004 
Halle 22 
Stand A36 


Besuchen Sie 
uns auf der 
CeBIT 2004 
Halle 19 
Stand C05 


CoolSonic GmbH Tei 
Fax *49(0)40-73 61 77-26 


Internet. www.CoolSonic.de 
E-Mail: infoCoolSonic.de 


*49(0)40-73 61 77- 0 


Schleemer Weg 34-38 


Taipei Hsiang. Taiwan R.O.C 22117 Hamburg, Germany 


Меһг уоп Е finden Sie auf den Seiten 


Li 


f Я е ү 
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Radeon 9800 Pro Radeon 9800XT 
Grafikkarte Grafikkarte 


* ATI Radeon 9800 Pro Chip * ATI Radeon 9800XT Chip 

* 128 MB SDRAM-DDR • 256 MB SDRAM-DDR 

* 380 MHz Chiptakt | • 415 MHz Chiptakt 

* 680 MHz Speichertakt ^ • 730 MHz Speichertakt 

* AGP 8x * AGP 8x 

* DVI, TV-Out * DVI, TV-Out 

* retail, im Bundle mit exklusiven * retail, im Bundle mit exklusiven 
CLUB3D T-Shirts’ CLUB3D T-Shirts’ 


Radeon 9600 Pro AIW © Radeon 9600 Pro 


4; All-In-Wonder^ Grafikkarte Grafikkarte ~ 
* ATI Radeon 9600 Pro Chip 9 e ATI Radeon 9600 Pro Chip = 
• 128 MB SDRAM-DDR e • 128 MB SDRAM-DDR 

* 400 MHz Chiptakt * 400 MHz Chiptakt 

* 600 MHz Speichertakt |^ *600 MHz Speichertakt 

* AGP 8x ma * AGP 8x 

* 2x VGA, VIVO, TV-Tuner * DVI, TV-Out 

* retail { з ММ * retail 


144,- 


mm 


Hardware- > у _ Чд 


H S b м SH P д AR si " ii 5j TNCS 
a dns WK E Zë TC? v "` 2 Le 


Telefon € 01 805- 9050 40 ppm 01 805- 90 50 20 


0,12 €/Minute 


PRAXIS: VIDEOBEARBEITUNG 
Power Director 2.1 


In Ihnen schlummert 
ein kleiner Spielberg? 
Stellen Sie es unter 
Beweis! Mit Cyberlinks 
Power Director bear- 
beiten Sie digitale Vi- 
deoaufnahmen wie 
ein Profi. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Vollversion des Power 
Director Standard 2.1 


ie erste Vollversion 1.1 

von Cyberlinks Power 

Director lieferte Ihnen 
PC Games Hardware schon mit 
der Ausgabe 06/2003. Mit dieser 
Ausgabe erreicht Sie nun 
die runderneuerte Version 2.1 
des beliebten Videoschnitt-Pro- 
gramms, die für Windows XP 
optimiert wurde. Die Software 
verfügt über erweiterte Aufnah- 
me-Funktionen sowie eine ver- 
größerte Bibliothek mit Effekten 
in Profi-Qualität — alles, was der 
Power-Regisseur braucht! 


>> SCHRITT 1: Die Grundlagen 
von Power Director 

Die Power-Director-Vollversion 
2.1 finden Sie auf der Heft-CD. 
Für die Installation benötigen 
Sie einen Key, den Sie unter 
WEBCODE 23P5 oder alternativ 
auch unter der URL www. 
gocyberlink.com/eng/ 
press room/cdkey.jsp?n 
EventID=400 erhalten. Power- 
Regisseure, die bereits die Ver- 
sion 1.1 benutzen, brauchen 


Storyboard 


WAS 
IST? 
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Hier werden die verschiedenen 
Videosequenzen des Films ange- 
ordnet und der Ablauf bestimmt. 


emm, 


übrigens das „Update“ nicht 
zu scheuen: Die neue Variante 
lädt auch bereitwillig alte 
1.1-Projekte. 


Die Bedienung von Power 
Director ist einfach gehalten, um 
auch Anfängern einen schnellen 
Einstieg zu ermöglichen. Nach 
dem Starten des Programms 
zeigt sich eine übersichtliche 
Oberfläche, die — Kenner wer- 
den es sicher schon bemerkt ha- 
ben - sich kaum von der der 
Vorgänger-Version unterschei- 
det. Die drei wesentlichen Ele- 
mente sind nach wie vor die 
Ablage (Clipboard) für Projekt- 
dateien wie Videosequenzen, 
Bilder und Audiofiles, neben 
der sich das Vorschau-Fenster 
für die Videowiedergabe befin- 
det. Alle wichtigen Funktionen 
wie Aufnahme, Schnitt und Ex- 
port befinden sich an einem vir- 
tuellen Jogwheel, wie man es 
eigentlich von Foto- und Video- 
kameras gewohnt ist. Am unte- 
ren Bildschirmrand liegt das 


Jogwheel 


kameras 


Drehrad zur Steuerung einzelner 
Funktionen bei Foto- und Video- 


Mein Traum-Urlaub 
MALEDIVEN 


Storyboard, auf dem die einzel- 
nen Videoclips gruppiert wer- 
den. Die neuen Funktionen des 
Power Director 2.1 sind folglich 
eher „unter der Haube” zu fin- 
den. 


>> SCHRITT 2: Aufnehmen 

und Importieren 

Im „Aufzeichnungsmodus” 
wählen Sie aus, von welcher 
Quelle Sie das Videomaterial 
einspielen wollen. Bei unserem 
Testsystem konnten wir zwi- 
schen DV-Kamera, TV-Karte 
und Webcam wählen. So lässt 
sich beispielsweise auch Ihre 
Lieblingsserie aus dem Fernse- 
hen digital archivieren bezie- 
hungsweise auf eine Video-CD 
oder DVD brennen - ein exter- 
nes Brennprogramm vorausge- 
setzt. Für die TV-Aufnahme 
wurde zudem eine „Stoppuhr“ 
integriert, mit der Sie eine Zeit 
bestimmen, nach der die Auf- 
nahme anhält. Eine vollwertige 
Time-Shift-Funktion, wie sie in 
VCR-Programmen verwendet 


Time Shift 

Funktion für zeitversetztes Auf- 
nehmen bei VCR-Programmen 
von TV-Karten 


| Video 


- [Cinerav 600 TV Capture [i 


DMX бӣге Wave 
ofi i 
MPEG-1 Hohe Qualität 


T Zeitbegrenzung 
[oo:00:00 25] (бф) 


Г” Größenbegrenzung 


wird, wird dadurch aber nicht 
ersetzt. Des Weiteren lassen sich 
mit Power Director einfache Au- 
dio-Aufnahmen durchführen. 
Neben der auch hier vorhande- 
nen „Stoppuhr“ kann zudem 
die Qualität der Aufnahmen 
ausgewählt werden. Die impor- 
tierten und aufgenommenen 
Dateien werden auf dem Clip- 
board angezeigt. Mit einem 
Doppelklick wird die Datei im 
Videofenster wiedergegeben. 
Nachdem Sie nun das Material 
für Ihre Filmproduktion aufge- 
nommen haben, laden Sie zu- 
sätzliche Video-, Audio- und 
Bilddateien in den Power Direc- 
tor. Die Import-Funktion wurde 
in der Version 2.1 erweitert und 
unterstützt nun alle relevanten 
Medien-Dateitypen wie bei- 
spielsweise AVI, MPEG, WAV, 
MP3, JPG, BMP oder GIF. 


>> SCHRITT 3: Schnitt und 
Effekte 

Nach dem Aufnehmen und Im- 
portieren des Videomaterials 


Power Producer 

Software für VCD- und DVD-Au- 
thoring. Vollversion auf PCGH- 
Heft-CD 08/2003. 
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VIDEOBEARBEITUNG 


PRAXIS 


geht es an den Rohschnitt: Die 
einzelnen Videosequenzen und 
Bilder werden in der richtigen 
Reihenfolge in das Storyboard 
geladen. Dies funktioniert vom 
Clipboard aus per „Drag and 
Drop“. Sind die Filmschnipsel 
in der richtigen Reihenfolge 
angeordnet, geht es an den Fein- 
schnitt. Hierfür klicken Sie dop- 
pelt auf die Videodatei im Story- 
board, die Sie bearbeiten wollen 
- die Videosequenz erscheint 
nun im Vorschau-Fenster. Wäh- 
len Sie am Jogwheel den 
„Schneidemodus” aus. Unter 
der Vorschau erscheinen nun 
zwei blaue Dreiecke, mit denen 
Sie Anfang und Ende der Se- 
quenz definieren. In diesem Mo- 
dus haben Sie zudem die Mög- 
lichkeit, Bilder aus dem Video 
als BMP abzuspeichern. Falls Ihr 
Video eine Farb- oder Schärfen- 
korrektur nötig hat, klicken Sie 
im Jogwheel auf , Farbe". In die- 
sem Menü lassen sich unter an- 
derem Helligkeit, Kontrast und 
Farbton regeln. 


Wenn Sie alle Szenen so bearbei- 
tet haben, ist Ihr Film praktisch 
fertig. Sieht aber noch ein biss- 
chen dróge aus, oder? Effekte 
müssen her! Für Überblendun- 
gen zwischen den Videosequen- 
zen greift Power Director 2.1 auf 
eine verbesserte Effekt-Biblio- 
thek zurück. Insgesamt stehen 
110 Übergänge zur Verfügung. 
Um Ihren Film beispielsweise 
optimal an die Musik anzupas- 
sen, lassen sich diese auch in ih- 
rer Länge modifizieren. Schon 
besser! Nun können Sie in Ihr Vi- 
deo noch ein Logo integrieren, 
wie es auch die Fernsehsender 
tun. Hierfür klicken Sie auf 
das Bild ,Hauptwasserzeichen^ 
links neben dem Storyboard. Für 
den guten Ton belegen Sie zu- 
dem alle Sequenzen und auch je- 
den Videoschnipsel individuell 
mit einer Audiodatei. Nun fehlt 
nur noch ein Titel, schließlich 
wollen Sie in ein paar Jahren 
auch noch wissen, wo Sie diesen 
faszinierenden Strand gefilmt 
haben. Hierzu betiteln Sie im 
Jogwheel unter , Titel" jede Film- 
sequenz. 


»» SCHRITT 4: Export 

Ihr Film ist nun fertig und wartet 
darauf, die Massen zu begeis- 
tern. Doch muss er erst einmal 
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den Power Director verlassen. 
Für den Export wählen Sie auf 
dem Jogwheel ,Film erstellen". 
Es erscheint ein Dialog, der Sie 
durch das Rendern des Videos 
führt. In Schritt 1 bestimmen 
Sie, ob Sie den Film für ,allge- 
meine Zwecke“ oder zur Pro- 
duktion einer „Film Disc" ren- 
dern wollen. Die erste Option, 
die bereits aus Version 1.1 be- 
kannt ist, bietet Ihnen das Spei- 
chern als MPEG1, MPEG2, AVI 
oder WMV in mehreren Quali- 
tátsstufen an. Die Produktion 
einer „Film Disc“ ist neu. Hier 
bestimmen Sie einfach, auf wel- 
chen Medien-Typ der Film ge- 
brannt werden soll. Zur Wahl 
stehen VCD, SVCD und DVD. 


Wenn Sie sich für ein Export-For- 
mat entschieden haben, müssen 
Sie etwas Geduld aufbringen, 
denn Ihr Meisterwerk wird nun 
gerendert. Das kann je nach ver- 
wendetem PC und Qualität des 
Films einige Minuten dauern. Na- 
türlich können Sie auch Ihr ge- 
samtes Projekt mit allen Schnitt- 
einstellungen sichern. Hierfür 
bedient sich der Power Director 
eines eigenen Formats, das zu an- 
deren Videoschnittprogrammen 
inkompatibel ist. Sind Sie noch 
auf der Suche nach einem guten 
Programm für Video-CD- und 
DVD-Authoring, um den eben er- 
stellten Film ansprechend zu prä- 
sentieren? Alle Besitzer eines 
PCGH-Heft-Archivs werden auf 
der CD der Ausgabe 08/2003 fün- 
dig. Diese enthält die Vollversion 
von Cyberlinks Power Producer, 
einen passenden Praxis-Artikel 
finden Sie zudem im Heft. 


»» SCHRITT 5: Fazit Power 
Director 2.1 

Mit Power Director 2.1 finden 
Hobbyregisseure und Heimfil- 
mer das passende Programm auf 
der Heft-CD. Besonders beein- 
druckend ist die Qualität der 
Effekte, die von den Entwicklern 
weiter verbessert wurde. 


Im Vergleich zu kostenlosen 
Tools wie dem Windows Movie 
Maker ist das Cyberlink-Pro- 
gramm zu bevorzugen. Im ge- 
samten Test stürzte die Software 
trotz der enormen Auslastung im 
Gegensatz zur Konkurrenz nicht 
ein einziges Mal ab. ш 

FRANK MISCHKOWSKI 


ШШЩ АС Die wichtigsten Schritte 


H Videomaterial importieren 


Aufzeichnen 


ICATV- Kanal - 125) 
e 600 TV Captum 3 


DMX 6fire Wave 


MPEO-1 Hohe Quaitat 


A 


mema 


ЕЕ 


Aufnahme: Neben Videos aus TV-Karte und Camcorder lassen sich auch 
reine Audio-Dateien für die Nachvertonung aufnehmen. 


Storyboard: Die einzelnen Videoclips werden hier in der richtigen Reihen- 
folge angeordnet und die Übergänge mit Effekten versehen. 


Feinarbeit 


Wasserzeichen: Verleihen Sie Ihrem Film einen professionellen Touch, 
indem Sie Ihr Logo in den Clip setzen. 


E] Film erstellen 


Wikonmen sum PodAtonsassnierten von Рои сд 
Step Удур wien 
С Video ha теге Zeche 


ke >) Weien =] 


nie, 
Lid 


E 
o 
D 


Export: Das Video kann in den Formaten MPEG), MPEG2, AVI und WMV ab- 
gespeichert oder für das Brennen auf (S)VCD und DVD gesichert werden. 
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PRAXIS: WINDOWS XP 


Die besten XP-Zutaten 


Windows XP den eigenen Bedürfnissen anzupas- 
sen oder einfach nur zu optimieren, ist meist nur 
umständlich über die Registrierung möglich. Mit 
Zusatzprogrammen wird dies jedoch kinderleicht. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


1 Vollversion Powerup XP 


Cache 


wird von Windows verwaltet 
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Zwischenspeicher für háufig be- 
nótigte Daten oder Instruktionen, 


Partition 

Bezeichnet einen Teil einer Fest- 
platte; wird unter Windows als 
Laufwerk angezeigt 


ie kennen das sicher: 

Mehr Leistung oder 

zusátzliche Optionen 
für Ihr Windows-Betriebssystem 
lassen sich meist nur über die 
Windows-Registrierung bereit- 
stellen oder aktivieren. Dazu 
müssen lange Schlüssel durch- 
forstet und vielleicht noch 
kryptische Zeichen eingegeben 
werden. Vielen Anwendern er- 
scheint dies zu riskant oder der 
Mühe nicht wert. 


Mit so genannten Tuning-Tools 
wird Ihnen der Eingriff in die 
Tiefen von Windows XP erspart. 
Per Knopfdruck lässt sich dann 
das Betriebssystem zu mehr 
Leistung überreden oder es 
erscheinen neue, komfortable 
Optionen in den Menüs. Wir 
haben Ihnen deshalb einige 
wichtige Programme zusam- 
mengestellt und erklären aus- 
führlich, wie Sie Windows XP 
damit am besten optimieren. 


»» TIPP 1: Wiederherstellungs- 
punkt anlegen 


Wiederherstellungspunkte auf. 
Folgen Sie nun den Anweisun- 
gen auf dem Bildschirm. 


»» TIPP 2: Powerup XP 
installieren 

Auf der aktuellen Heft-CD oder 
-DVD finden Sie die Vollversion 
Powerup XP von Ashampoo. 
Nach der Installation der Soft- 
ware muss diese über das Inter- 
net freigeschaltet werden. Da- 
zu geben Sie unter WEBCODE 
23PF (www.ashampoo.com 
frontend/registration/php 
trial stepl.php?session langid 
=1&edition id=825) Ihre E- 
Mail-Adresse ein. Anschließend 
bekommen Sie eine Nachricht 
mit dem Freischaltcode, den Sie 
im Programm unter „Internet“ — 
„Freischaltcode eingeben” ein- 
tippen. Sobald Sie Powerup XP 
neu gestartet haben, verschwin- 
det auch die lästige Werbe- 
einblendung. Zudem werden 
einige neue Optionen verfügbar. 


» TIPP 3: Allgemeine Einstel- 
lungen vornehmen 


Bevor Sie eine Änderung am 
System vornehmen, empfehlen 
wir Ihnen, einen Wiederherstel- 
lungspunkt zu setzen. Falls 
Windows XP nach der Optimie- 
rung nicht mehr stabil arbeitet, 
können Sie es einfach wieder 
zurücksetzen. Zunächst müssen 
Sie die Systemwiederherstel- 
lung aktivieren. Sie erreichen 
die Einstellungen, indem Sie die 
Windows-Taste plus „Pause“ 
drücken und die Registerkarte 
,Systemwiederherstellung" 
auswählen. Achten Sie darauf, 
dass sich kein Haken bei der 
Option „Systemwiederherstel- 
lung auf allen Laufwerken de- 
aktivieren“ befindet. Anschlie- 
fend rufen Sie unter „Start“ 
- „Programme“ — „Zubehör“ — 
,Systemprogramme" - „Sys- 
temwiederherstellung^ den As- 
sistenten zur Erstellung der 


NTFS 

Aktuelles Dateisystem für Win- 
dows XP. Ermöglicht Zusatzfunk- 
tionen wie Dateiverschlüsselung 


Allgemeine Einstellmóglichkei- 
ten finden Sie, indem Sie in der 
linken Navigationsleiste , Win- 
dows“ anklicken. Neben der 
Verbesserung der Bedienoption 
können Sie unter „Allgemein“ — 
,Sonstiges" — „Registrierdaten 
(Benutzer)" den Namen des An- 
wenders ändern. Dies ist sehr 
nützlich, wenn Sie beispiels- 
weise einen gebrauchten PC mit 
Windows XP gekauft haben. 
Ebenfalls unter „Sonstiges“ 
schalten Sie die Ballontipps ab - 
einfach den Haken vor „Ballon 
Tips“ entfernen. In der nächsten 
Registerkarte „Darstellung“ las- 
sen sich die festen Symbole auf 
dem Desktop (Klassisches Start- 
menü) oder im Startmenü (XP 
Startmenü) durch Deaktivieren 
des jeweiligen Häkchens lö- 
schen. Unter „Erweitert“ schal- 
ten Sie unter anderem den Auto- 


Codec 

Algorithmus zum Entschlüsseln 
und Anzeigen von komprimierten 
Videodateien 
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WINDOWS XP 


PRAXIS 


start von CDs beziehungsweise 
DVDs ab. Die entsprechende 
Option heißt „Windows über- 
wacht CD-ROM-Laufwerke auf 
CD-Wechsel". Sie kennen das 
Problem, dass Sie mehrmals mit 
der Maus auf ein Objekt klicken 
und nichts passiert? Und das 
nur, weil Sie zwischen dem ers- 
ten und dem zweiten Klick die 
Maus etwas bewegt haben. Die- 
ses Problem kónnen Sie unter 
„Maus“ - ,Reaktionsverhalten 
der Maus" lósen. Dort bestim- 
men Sie die Anzahl der Pixel, 
um die der Mauszeiger wáhrend 
eines Doppelklicks maximal be- 
wegt werden darf. Falls Sie die 
Installationspartition von Win- 
dows XP entlasten móchten, ап- 
dern Sie unter der Registerkarte 
,Systempfade" die entsprechen- 
den Ordner. Um Instabilitäten 
zu vermeiden, vergewissern Sie 
sich vorher immer, dass der zu 
ándernde Pfad auch wirklich 
existiert. Setzen Sie niemals ei- 
nen Pfad auf ein Wechselplat- 
tenlaufwerk. 


> TIPP 4: Dateisystem 
optimieren 

Das Dateisystem bringen Sie 
unter „Laufwerke & Dateisyste- 
me“ (Navigationsleiste links) 
auf Trab. In der Registerkarte 
„Laufwerke“ werden Ihnen 
nützliche Informationen ange- 
zeigt, außerdem lassen sich 
Laufwerke über „Im Arbeits- 
platz unsichtbar” verstecken. 
Wichtige Optionen für Sicher- 
heit und Performance finden Sie 
unter der Registerkarte „Datei- 
system". Windows XP über- 
wacht Systemdateien und kann 
beim Versuch, diese zu löschen 
oder zu überschreiben, eine 
Warnmeldung ausgeben. Da ak- 
tuelle Würmer ebendies tun, 
sollten Sie die Option „Warn- 
meldung des Systemdateien- 
schutzes" aktivieren. Mehr Leis- 
tung bei großen Verzeichnis- 
sen auf der Festplatte erzielen 
Sie, indem Sie den Haken bei 
„LastAccess-Info auf NTFS- 
Laufwerken updaten” entfer- 
nen. Hindergrund: Wenn Sie 
sich unter Windows XP einen 
Ordner (NTFS-Laufwerk) anzei- 
gen lassen, wird der Zeitstempel 
vom Betriebssystem für das Ver- 
zeichnis aktualisiert. Dies kann 
bei einigen Systemen Perfor- 
mance kosten. Unter „Cache für 
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Dateiposition" legen Sie die 
Größe des Zwischenspeichers 
für Positionsinformationen von 
Dateien fest. Ab 256 MByte 
Arbeitsspeicher sind 512 KByte 
Cache ratsam. Das Betriebssys- 
tem kann durch Zwischenspei- 
cherung von Dateipositionen 
flüssiger arbeiten. Es muss so 
nicht jedes Mal auf der Festplat- 
te suchen, an welcher Position 
eine bestimmte Datei liegt. Es 
entnimmt die Informationen 
dem dafür eingerichteten Cache. 


»» TIPP 5: Sicherheit erhöhen 


Die Sicherheit kann meist schon 
mit wenigen Schritten erhöht 
werden. In der Standard-Konfi- 
guration von Windows XP darf 
ein Passwort nur ein Zeichen 
haben. Sie unterbinden dies, 
indem Sie unter „Sicherheit“ 
– , Allgemein" — „Sonstiges“ zu- 
nächst ein Häkchen vor „Pass- 
wörter müssen Zahlen enthal- 
ten” setzen und „Mindestlänge 
eines Passwortes" auf mindes- 
tens sechs Zeichen stellen. Falls 
mehrere Anwender an Ihrem 
Rechner arbeiten, sollten Sie 
ebenfalls den Haken vor ,Be- 
nutzer darf Registrierungseditor 
benutzen“ entfernen. Beachten 
Sie aber, dass Sie dafür als der 
Anwender angemeldet sind, 
dessen Rechte Sie einschránken 
móchten. In der Registerkarte 
„Systemsteuerung“ schalten Sie 
einzelne Einträge ab. 


>> TIPP 6: Netzwerk- und 
Internet-Einstellungen 


Windows XP durchsucht in re- 
gelmäßigen Abständen das 
Netzwerk nach neu егѕсһеі- 
nenden Ressourcen. Dieses Fea- 
ture kann Ihren Rechner sehr 
stark belasten und vor allem 
Netzwerkzugriffe ausbremsen. 
Schalten Sie die Option „Auto- 
matische Netzwerksuche” ein- 
fach ab. Wenn Sie in einer Netz- 
werkumgebung anonym blei- 
ben möchten, setzen Sie einen 
Haken vor „Eigener Rechner für 
andere Computer im Netz un- 
sichtbar”. Sie kennen sicher das 
Problem, dass mit dem Internet 
Explorer nur zwei Downloads 
gleichzeitig möglich sind. Un- 
ter „Max. Anzahl gleichzeitiger 
Verbindungen“ lässt sich dies 
ändern. Wir empfehlen Ihnen ei- 
nen Wert zwischen sechs und 
acht. Außerdem können Sie un- 


della (Д Windows XP optimieren 


H Benutzerdaten ändern 


Funktion bearbeiten 


Eigenschaften | 


D Registrierdaten (Benutzer): 
Eingabe 


Geben Sie hier den neuen Benutzernamen an: 
e |[Test 


Benutzerbezeichnung: Ändern Sie die Registrierdaten, falls der Besitzer 
des Systems wechselt. 


Doppelklick vereinfachen 


Allgemein | Darstellung | Erweitert Maus | Systempfade | 
Anzeige-Geschwindigkeit des Menüs DI 
D Zeit bis zum Öffnen eines Untermenis: 
be 


[т ттт ттт т т 400 ms 


[C Zeitabhängige Steuerung deaktivieren 


Reaktionsverahlten der Maus R 
bs Abweichung der Maus beim Doppelklick: І. 3 
Abweichung der Maus bei Drag & Drop: 4 


4» <» 


Reaktionsverhalten: Falls der Doppelklick mit der Maus nicht klappt, erhö- 
hen Sie den Wert ,.... Doppelklick". 


ic] Dateizugriff beschleunigen 


IV Lange Dateinamen auf FAT-Partitionen erstellen 
C Sonstiges 

[^ Warmeldung des Systemdateienschutzes 

М Autostart für CD-ROM 

W Schreibschutz für Systemdateien 

IV Autostart für Wechseldatentráger 

М Kurze Dateinamen auf NTFS Partitionen 

ЇМ Autostart für Festplatten 

№ Autostart für RAM-Disks 
-X Optimierung 

М Last&ccess-Info auf NTFS Laufwerken updaten 

М Wammeldung bei geringer Festplattenkapazität 

ло) Cache für Dateipositionen 512 KB 

Ло] Minimal zusammenhängender Speicherplatz 64 KB 


m 


Schneller navigieren: Deaktivieren Sie „LastAccess-Info ...", damit der 
Explorer beim Ordnerwechsel schneller reagiert. 


P; Ñ Passwortsicherheit erhöhen 


Funktion bearbeiten 


Eigenschaften | 


a» Mindestlänge eines Passwortes: 


Eingabe 


Anzahl der Zeichen die ein Passwort mindestens besitzen 
muss: 


REENGENENENENENNENENEN 6 Zeichen 


Windows-Passwort: Die Mindestlänge eines Passwortes sollte sechs Zei- 
chen (Buchstaben, Sonderzeichen und Ziffern) nicht unterschreiten. 
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PRAXIS 


VII Datenschutz und Sicherheit 


18 Weniger Design - mehr Leistung 
+ Tweak Ul 


8 About 

E General 
Focus Beep on errors 
Alt+Tab [enable combo box animation 

Œ Mouse Enable cursor shadow 

Explorer М) Enable list box animation 

Shortcut Enable menu animation 
Colors Enable menu fading 
Thumbnails Enable menu selection Fading 
Command Keys Enable mouse hot tracking effects 
Customizations 
Slide Show Description 

E Common Dialogs The "Enable combo box animation" check-box controls the 
Places Bar animation effect that occurs when you open the list-box 

portion of a combo box control, 


Settings 


Œ Taskbar and Start menu 
5 Desktop This is a per-user setting. 
First Icon 
# My Computer 
Control Panel 
Templates 
Œ Internet Explorer 
Command Prompt 


E ost M м Apply 


Tweak Ш: Deaktivieren Sie für mehr Leistung alle Design-Spielereien in 
Windows XP („Enable ..." in diesem Menü). 


Systemspeicher optimieren 


(ЖОЖ 


Сасһетап: Computer mit wenig Arbeitsspeicher sollten mit Сасһетап auf 
„Low memory system“ optimiert werden. 


ic] ‚Home-Call”-Funktion abschalten 
**! XP-AntiSpy V3.72 - Windows XP Professional Service Pack 1 Е] 


59: Media Player 
1 Lizenzen nicht automatisch erwerben 

% Identifikation des Media Players durch Internetsites nicht zulassen 

1 Automatischen Codec-Download deaktivieren 

1 Musikdateien bei Wiedergabe nicht zur Medienbibliothek hinzufügen 
Ww Metadaten nicht aus dem Internet abrufen. 

w^ Daten zur Playerverwendung nicht an Microsoft schicken. 

zc Dateien und URLs nicht im Verlauf speichern. 


Aul 


KKJ: hlerh h attuna 
XP-Antispy: Schützen Sie Ihre Privatspháre und lassen Sie keinerlei Daten 
an Microsoft übermitteln. 


=] Nachrichtendienst deaktivieren 
'*' XP-AntiSpy V3.72 - Windows XP Professional Service Pack 1 (x) 
Spezial ? 
1 Keine geplanten Updates 
1 Integrierte Windows-Authentifizierung deaktivieren 
Y Maximal mögliche Verbindungen zu einem HTTP-Server auf 10 erhöhen 
0 webformulare und Passwörter nicht mehr Autovervollständigen. 
Mi Dienste 
1 Dienst für Fehlerberichterstattung deaktivieren 
1 Dienst für automatische Updates deaktivieren 
1 Dienst zur Zeitsynchronisation deaktivieren 
0 Dienst für den Taskplaner deaktivieren 
niversa E 5 ervice deaktivieren 


lachrichtendienst deaktreierer 
Go) Kaine Aktion 
Spam ohne E-Mail: Spam wird auch über den Windows-Nachrichtendienst 
versandt - schalten Sie diesen daher ab! 
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ter ,Internet Explorer" den 
Fenstertitel ändern und ein 
Hintergrundbild für die Menü- 
leiste festlegen. Über die Regis- 
terkarte „Optimierung“ verbes- 
sern Sie die Leistung Ihrer Inter- 
net-Verbindung. Wir empfehlen 
Ihnen, die vorgefertigten Opti- 
mierungen unter „Verbindungs- 
optimierung für” nach Ihrer 
Zugangsart auszuwählen. 


»» TIPP 7: Microsoft Tweak UI 
installieren 

Schon seit Windows 95 stellt Mi- 
crosoft im Rahmen der Power- 
toys das nützliche Tweaking- 
Tool Tweak UI bereit. Nun ist 
eine überarbeitete Version für 
Windows XP erschienen. Die 
neuen Powertoys inklusive 
Tweak UI laden Sie sich unter 
WEBCODE  23RM (www. 
microsoft.com/downloads 


WINDOWS XP 


können Sie die Vorgänge so op- 
timieren, dass Spiele oder Spiel- 
stände schneller geladen wer- 
den. Gerade bei PCs mit weniger 
Arbeitsspeicher (256 MByte) 
bringt Cacheman mehr Leistung. 
Unser Testrechner (PIII 1,0 GHz, 
256 MByte SDR-SDRAM) benó- 
tigte für den Ladevorgang von 
Unreal 2 ohne Optimierungen in 
57 Sekunden - das Laden eines 
Spielstandes dauerte noch ein- 
mal 38 Sekunden. Nachdem wir 
das installierte Windows XP mit 
Cacheman für ,Low memory 
system" optimiert hatten, wurde 
Unreal 2 in 44 Sekunden gela- 
den, der Spielstand war in 30 
Sekunden auf dem Bildschirm. 
Cacheman 5.5 finden Sie unter 
www.outertech.com. 


>> TIPP 9: XP-Antispy: 
Windows XP sichern 


details.aspx?FamilyID-afa135c8 
-8b63-4c03-8986-d7f45a6aa 
1fa&DisplayLang=en) herunter. 
Nach der Installation finden Sie 
das Tool unter ,Start" — „Pro- 
gramme" - „Powertoys for Win- 
dows XP". 


Als Erstes empfehlen wir Ihnen, 
unter , General" – „Settings“ die 
Option ,Beep on errors" abzu- 
schalten. Damit unterbinden Sie 
nervige Pieptóne des System- 
lautsprechers bei Fehlern. Für 
mehr Performance sollten Sie 
alle Design-Spielereien in die- 
sem Menü deaktivieren. Sehr 
hilfreich ist der Menüpunkt ,Ex- 
plorer" — „Shortcuts“, denn hier 
kónnen Sie den kleinen Pfeil im 
Symbol einer Verknüpfung ab- 
schalten. Anschließend sehen 
Verknüpfungen wie Original- 
dateien aus. Falls Sie unter 
Windows XP die klassische 
Suchfunktion nutzen möchten, 
müssen Sie unter „Explorer“ 
den Eintrag „Use Classic Search 
in Explorer“ aktivieren. 


» TIPP 8: Cacheman: 

Speicher optimieren 

Windows XP speichert oft ver- 
wendete Daten im Arbeitsspei- 
cher und schreibt die weniger 
oft benötigten Daten in die 
Auslagerungsdatei auf der Fest- 
platte. Durch ungünstige Ein- 
stellungen kann das System bei- 
spielsweise bei Spielen gebremst 
werden (lange Levelladezeiten). 
Mit dem Tool Cacheman 5.5 


Windows XP und andere mit- 
gelieferte Microsoft-Produkte ha- 
ben die Angewohnheit, regelmä- 
fig nach Hause zu telefonieren. 
Der Versand von Fehlerprotokol- 
len oder Codec-Downloads wird 
zum Beispiel teilweise ungefragt 
ausgeführt. Dabei kann sich der 
Anwender nicht sicher sein, wel- 
che Daten übertragen werden. 
An dieser Stelle setzt XP-Antispy 
an. Mithilfe dieses Tools lässt 
sich ein Großteil der Verbin- 
dungsmöglichkeiten kappen. Sie 
können sich das Freeware-Pro- 


gramm unter www.xp-antispy. 
org herunterladen. Vorsicht! Die 


Webseite www. xp-antispy.de hat 
nichts mit der Freeware-Software 
XP-Antispy zu tun: Hier ver- 
sucht man sogar, Ihnen einen 
Dialer unterzujubeln! 


XP-Antispy müssen Sie nicht 
installieren, sondern einfach 
entpacken und starten. Das Pro- 
gramm empfiehlt Ihnen auto- 
matisch, welche Funktionen ab- 
geschaltet werden sollen. Die 
Empfehlungen des Autors sind 
auch nach unseren Erfahrungen 
optimal. Trotzdem können Sie 
jede einzelne Option überprü- 
fen, denn zu jedem Eintrag wird 
ein kurzer Erklärungstext einge- 
blendet. Über den Button „Ein- 
stellungen übernehmen” spei- 
chern Sie den Vorgang ab und 
unterbinden damit die „Home- 
Call"-Funktionen von Windows 
XP und anderer Software. Ш 

MARCO ALBERT 
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Intel P4 2667MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel PA 2800MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel Р4 2800MHz 
- 800MHz, boxed 
Intel PA 3000MHz 
- 800MHz, boxed 
Intel P4 3066MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel PA 3200MHz 
- 800MHz, boxed 
Intel PA 3200MHz 


- EXTREME EDITION, boxed 


H AMD Prozessoren 
AMD Athlon XP 2400+ 
- 2000MHz, boxed 

AMD Athlon XP 25004 
- 1833MHz, boxed 

AMD Athlon XP 2600+ 
- 1917MHz, boxed 

AMD Athlon XP 2700+ 
- 2166MHz, boxed 

AMD Athlon XP 2800+ 
- 2083MHz, boxed 

AMD Athlon XP 3000+ 
- 2167MHz, boxed 

AMD Athlon XP 3200+ 
- 2200MHz, boxed 

AMD Athlon64 3000+ 
- 2000MHz, boxed 


AMD Athlon64 3200+ 
- 2000MHz, boxed 


AMD Athlon64 3400+ 
- 2200MHz, boxed 


LM CPU Kühler 


Arctic Copper Silent 2 


Arctic Super Silent 4 pro 


Zalman CNPS7000A 


Intel Prozessoren 


149,65 
156,56 
167,48 
205,23 
208,98 
259,98 
869,95 


69,90 
76,90 
85,90 
102,90 
115,90 
157,00 
202,90 
205,88 
259,74 
399,97 
7,59 


17,90 
37,90 


=: Mainboards 


Intel D875PBZLK 


- Sockel 478, ATX 149,04 

Asus P4C800 Deluxe 

- Sockel 478 160,86 

Asus P4P800 Deluxe 

- Sockel 478 115,98 

Gigabyte GA-8KNXP 

- Sockel 478 178,99 

Abit NF7 

- Sockel A 72,28 

Asus A7N8X-E Deluxe 

- Sockel A 103,91 

ASRock K7S8X 

- Sockel A 28,09 

MSI K7N2 Delta-ILSR 

- Sockel A 92,27 

Asus K8V Deluxe 

- 754 151,90 

MSI K8T NEO-FIS2R 

- Sockel 754 128,89 
—' Grafikkarten 

128MB Albatron FX5200EP 

- retail 56, 19 

128МВ Asus Radeon 9600XT 

- retail 179,20 

128MB Club-3D RadeOn 9600 Pro 

- retail 126,98 

128MB MSI GeForce FX5600XT-VTDR 

- retail 135,41 

256MB PINE XFX GF FX5700 

- retail 155,07 

256MB Asus A9800XT R 9800XT 

- limited edition 513,54 

DDR-RAM 256МВ TwinMOS 

- PC400, CL2.5 51,35 

DDR-RAM 512MB TwinMOS 

- PC400, CL2.5 99,90 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


.. Wir sehen uns! Sicher! 


AA 
Rem mit tun) 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User táglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


Immer bestens informiert 
www.mindfactory.de! 


Bei uns behált der Kunde den 
totalen Überblick über seine 
eigene Bestellung. 

Unser Bestellstatus-System 
verrát Dir zu jeder Zeit, wo 
deine Bestellung ist. 

Das macht Einkaufen ganz 
einfach! 


maximal 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschlands 


Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 


ACHTUNG TAGESPREISE: Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 16.02.2004 - diese Preise können sich inzwischen 


verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich .. 


N Mindsactor 


Preußenstraße 14а-с 
26388 Wilhelmshaven 


Telefon: 04421 - 9131-0 
Telefax: 04421 - 9131-250 Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 


ry 
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PRAXIS: GRAFIKKARTEN 


Die beste Spieleoptik 


ATI: BIS ZU 


50 % MEHR 
LEISTUNG 


Wer die Optik seiner 
Spiele verbessern 
will, setzt auf Kanten- 
glättung und aniso- 
tropes Texturfiltern. 
Bei 10 Spielen haben 
wir mit 4 Grafikkarten 
geprüft, ob Sie FSAA 
und AF besser im 
Treiber oder Spiel ak- 
tivieren sollten. 


antenglättung (FSAA) 

und anisotropes Tex- 

turfiltern (AF) gehören 
nicht erst seit der DirectX-9-Gra- 
fikgeneration zu den wichtigs- 
ten Faktoren für die Bildqualität 
in Spielen. Allerdings sind vor 
allem leistungsstarke DX9-Be- 
schleuniger erstmals in der 
Lage, ein aufwendig program- 
miertes Spiel mit FSAA und AF 
flüssig und ohne übermäßig 
großen Peformance-Einbruch 
darzustellen. So sieht eine Spiel- 
szene mit Kantenglättung deut- 
lich weniger ,pixelig" aus, die 
Pixel entlang der Kanten „flim- 
mern" nicht mehr so stark. 


>» Anti-Aliasing und anisotro- 
pes Filtern 

Doch wie funktioniert Anti-Ali- 
asing (Kantenglättung)? Ein PC- 
Spiel rendert direkt in einen so 
genannten Back Buffer, bevor 
das Bild angezeigt wird. Wenn 
nun die Kantengláttung über 
den Treiber, Tools oder das Spiel 
aktiviert wird, werden die Infor- 
mationen im Back Buffer so ver- 
ándert, dass dieser zusátzliche 
Informationen zur Kantenglät- 
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tung aufnehmen kann. Somit 
werden vor der Darstellung auf 
dem Monitor die Kanten geglät- 
tet. Problematisch wird diese 
Technik erst, wenn bestimmte 
Fullscreen-Effekte wie Tiefenun- 
schárfe hinzukommen, bei de- 
nen die Zusatzdaten für die 
Kantengláttung nicht im Back 
Buffer erzeugt werden kónnen. 
Splinter Cell, Halo und NfS: Un- 
derground haben deshalb Proble- 
me mit Kantenglättung. 


Durch anisotropes Texturfiltern 
erreicht man, dass schrág nach 
hinten verlaufende Texturen 
(z. B. an Boden und Wänden) 
nicht mehr in der Entfernung 
,Verwischen", sondern scharf 
bleiben. Erreicht wird dies, 
indem zur Bestimmung eines 
Texturwertes mehr Grunddaten 
benutzt werden. Mit der Wahl 
eines Texturfilters teilt man der 
Grafikkarte grundsátzlich mit, 
wie viel Leistung in ein Textur- 
sample investiert werden soll. 
Bei allen aktuellen Grafikkarten 
ist der bilineare Filter Standard 
(vier Texturpunkte werden zur 
Berechnung herangezogen). Lei- 


der werden mit dem bilinearen 
Filter nur Objekte in unmittelba- 
rer Nähe nicht flimmernd darge- 
stellt. Eine Lósung ist, die glei- 
che Textur unterschiedlich auf- 
zulósen. Die Grundtextur wird 
dabei immer auf ein Viertel re- 
duziert, auch die nachfolgenden 
werden entsprechend verklei- 
nert („Mip Mapping"). Damit 
wird das Flimmern reduziert. 


Die Grenzlinie zwischen der 
hoch und der niedrig aufgelós- 
ten Textur sieht in der Bewe- 
gung allerdings nicht schón aus. 
Hier schafft der trilineare Filter 
Abhilfe. Zwischen zwei Aufló- 
sungsstufen der Textur wird 
zusätzlich bilinear gefiltert (ins- 
gesamt fließen also acht Textur- 
punkte in die Rechnung ein). 
Wozu braucht man dann den 
anisotropen Texturfilter? Mip 
Mapping führt zur Unschärfe 
von Texturen, da bei entfernten 
Fláchen eine niedriger aufgelós- 
te Texturstufe verwendet wird. 
Um eine hóhere Schàrfe zu er- 
reichen, müssen mehr Texel aus 
einer hóher aufgelósten Textur- 
stufe benutzt werden. Genau 


das macht der anisotrope Tex- 
turfilter. 


»» Wie aktiviert man FSAA/AF? 


Kantengláttung und anisotropes 
Texturfiltern lassen sich meist 
unabhángig vom Spiel einstel- 
len. Bei immer mehr Spielen 
können Sie diese Qualitätsein- 
stellungen direkt im Spiel vor- 
nehmen. Um FSAA bzw. AF im 
Spiel aktivieren zu kónnen, 
müssen Sie unbedingt darauf 
achten, dass im Ati-Treiber bei 
den 3D-Settings immer ,Stan- 
dardeinstellung^ aktiviert ist. 
Gleiches gilt für den Nvidia- 
Treiber, wo Sie im Menüpunkt 
„Leistungs- und Qualitätsein- 
stellungen“ einen Haken bei 
,Anwendungsgesteuert" setzen 
müssen! Tipp: Legen Sie in der 
Forceware bzw. im Control- 
Panel Profile an, um die Aus- 
wahl von FSAA und AF zu er- 
leichtern. Generell empfiehlt es 
sich, die Kantengláttung und 
den anisotropen Texturfilter — 
sofern móglich — über das Spiel 
einzustellen. Oft ist dem An- 
wender dann aber unklar, wel- 
che FSAA- bzw. AF-Stufe ver- 
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wendet wird. Dafür profitiert 
man in dem Fall von AF-Opti- 
mierungen durch den Program- 
mierer, die beim entsprechen- 
den Spiel kaum zu Qualitätsein- 
bußen führen. Im Gegenzug ist 
die Leistung meist höher als 
beim Weg über den Treiber. Falls 
Spiele spezielle Effekte wie bei- 
spielsweise Tiefenunschärfe be- 
nutzen, sollten Sie FSAA über 
das Spiel einstellen, da dann der 
Weg über den Treiber gelegent- 
lich zu Problemen und Bildfeh- 
lern führt. Wir sind der Sache 
auf den Grund gegangen und 
haben uns zehn aktuelle PC- 
Spiele angeschaut. 


»» NfS: Underground 


Bis zu Version 1.2.0 funktionier- 
te die Kantengláttung bei NfS: 
Underground nur, wenn auf den 
Motion-Blur-Effekt verzichtet 
wurde. Der Patch 1.3.0 führte 
dagegen zu gravierenden Bild- 
fehlern (mit und ohne Motion 
Blur! in Verbindung mit akti- 
vem FSAA. Der kürzlich er- 
schienene Patch 1.4.0 beseitigte 
dieses Problem wieder — dafür 
hat Electronic Arts nun die 
Unterstützung von Anti-Alia- 
sing komplett entfernt. Selbst 
wenn Sie Motion Blur in den 
Grafikoptionen deaktivieren, ist 
also kein FSAA mehr möglich; 
das Spiel ignoriert die Treiber- 
einstellungen. Der anisotrope 
Filter funktioniert bei Need for 
Speed: Underground weiterhin ta- 
dellos. 


>> Call of Duty 


Bei vielen OpenGL-Spielen ließ 
sich AF in der Vergangenheit 
nicht über den Grafikkartentrei- 
ber aktivieren. Dank neuen Gra- 
fikkartentreibern werden nun 
aber sowohl Anti-Aliasing- als 
auch AF-Einstellungen über den 
Treiber akzeptiert. Im Spiel 
selbst fehlen Schalter für diese 
Optionen. Sie kónnen in den 
Grafikoptionen lediglich den 
Texturfilter von bilinear auf trili- 
near stellen. 


»» Elite Force 2 


Auch das OpenGL-Spiel Elite 
Force 2 spricht mit aktuellen 
Grafikkartentreibern auf den 
anisotropen Filter an, wenn die- 
ser über den Treiber aktiviert 
wird. Dabei kónnen Sie alle vom 
Treiber unterstützten AF-Stufen 
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wählen. Alternativ lässt sich in 
den erweiterten Grafikoptionen 
von Elite Force 2 Anti-Aliasing 
und anisotropes Texturfiltern 
zuschalten. Leider können Sie 
beim Weg über das Spiel nicht 
die Stufe bestimmen, sondern 
FSAA und AF nur an- und aus- 
schalten. Wenn die genannten 
Optionen aktiviert sind, kommt 
2x FSAA bzw. maximal mögli- 
ches AF zum Einsatz. Bei Nvidia- 
Beschleunigern wird also 8:1 AF 
und bei Ati-Karten 16:1 AF an- 
gewendet. Falls Sie FSAA und 
AF sowohl im Treiber als auch 
im Spiel aktiviert haben, ver- 
wendet Elite Force 2 die Einstel- 
lungen des Grafikkartentreibers. 


>» Far-Cry-Demo 


Far Cry stellt extrem hohe An- 
forderungen an die Hardware, 
weshalb es bei der Demoversion 
selbst auf High-End-Systemen 
wenig ratsam ist, FSAA und AF 
anzuschalten. Wenn auf Ihrer 
Grafikkarte ein Nvidia-Chip ar- 
beitet, können Sie FSAA und AF 
über den Treiber anpassen. 
FSAA lässt sich auch über das 
Spiel aktivieren, wobei die Ein- 
stellung erst wirksam wird, 
nachdem Sie Far Cry beendet 
und neu gestartet haben. Bei 
Ati-Beschleunigern zeigt die 
Aktivierung von FSAA über das 
Control-Panel keine Wirkung. 
Schalten Sie die Kantenglättung 
dagegen über das Spiel ein, so 
entstehen Grafikfehler und Tex- 
turen bleiben verschwunden. 
Auch anisotrope Filterung führt 
bei Ati-Karten zu Grafikfehlern. 
Keine Grafikfehler entstehen, 
wenn Sie AF über das Spiel ak- 
tivieren. Öffnen Sie dazu mit 
einem Editor die Datei „sys- 
temcfg.lua" im Hauptverzeich- 
nis von Far Cry. Suchen Sie 
die Zeile ,r Texture Anisotro- 
pic Level" und setzen Sie z. B. 
den Wert für 4:1 AF auf „4“. 


>> Spellforce 


Spellforce nutzt wie Aquamark 3 
die Krass-Engine von Massive 
Development. Im Qualitátsmo- 
dus wird Spellforce selbst mit 
High-End-Beschleunigern un- 
spielbar. In den Spieloptionen 
kónnen Sie zwar kein Anti-Alia- 
sing, jedoch anisotropes Textur- 
filtern aktivieren. Wenn Sie 
nicht auf AF verzichten wollen, 
wählen Sie AF nicht über P» 


OUALUTATSVERGLEICH AF über Spiel/Treiber 


9800 XT: 8:1 AF über Spiel (Elite Force 2) 


9800 XT: 8:1 AF über Treiber (Elite Force 2) 


9800 XT: 8:1 AF über Spiel (Spellforce) 


9800 XT: 8:1 AF über Treiber (Spellforce) 


FX 5900: 8:1 AF über Spiel (Elite Force 2) 


FX 5900: 8:1 AF über Treiber (Elite Force 2) 


FX 5900: 8:1 AF über Spiel (Spellforce) 


Mit Ati-Karten ist die Filterqualität über den Treiber etwas schlechter, mit Nvidia- 
Boliden ist kaum ein Unterschied erkennbar. Eingefárbte Mip Maps zeigen bei 
Spellforce, dass über das Spielmenü ein quasi-bilinearer Filter verwendet wird. 


FX 5900: 8:1 AF über Treiber (Spellforce) 


ET pum 


Anisotropes Texturfiltern 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Elite Force 2 läuft bei eingeschaltetem AF über das Spiel kaum besser. 
W KOTOR zeigt mit der AF-Einstellung über das Spiel keine Qualitätseinbußen. 
E Spellforce ist bei Ati-Karten und AF über das Spiel um 50 96 schneller. 


kein AF 

8:1 AF 

über Spiel 
8:1 AF 

über Treiber 


ELITE FORCE 2 1.0 


BESSER» | Fps no er E30. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 


FX 5950 Ultra 


(PCGH-DEMO) 
40 | 50 60 70 80 90 100 


Radeon 9800 XT 


FX 5950 Ultra 


KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 


> SCHLECHT SPIELBAR = BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps |o 10 20 30 40 50 
n—————————- 56.2 


Radeon 9800 XT 


SPELLFORCE 


> SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > |Fps і 


FX 5950 Ultra 


` BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 


Radeon 9800 XT 


Settings: AMD Athlon XP 3000», Asus A7N8X (Nforce2), DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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Opentil-Erwaitwrungen 


Мониз Ап мамант 


Monitor-Sunchraniskerung 


Anisotropischer Pitter 


ЕС 
Kurvendetmil 
Detailentfernung 


d 


Spielmenü: Wird FSAA bzw. AF über das Spiel aktiviert, ist oftmals unklar, was das 
Spiel macht. Vorbildlich ist KOTOR (Bild unten) mit detaillierten Einstellungen. 


PRAXISTEST 
FSAA/AF 


Publisher 
3D-Schnittstelle 


MÖGLICHE EINSTELLUNGEN 


Einfache Lichter 
Distanz oint. Lichter 
Schatten 
Horfirxin men 
Vortars-Lighting 


Dunammene t 


Dynamis Dm t 


sch: Für 


ratikqualität 


Electronic Arts 


Call of Duty 


Activision 


den Treiber, sondern immer 
über das Spiel an. Dank interner 
Optimierungen liegt der Per- 
formanceunterschied bei bis zu 
50 Prozent, wenn Sie den aniso- 
tropen Filter über das Spiel akti- 
vieren. 


>> Knights of the Old Republic 
Das Direct3D-Spiel KOTOR er- 
laubt es dem Anwender, FSAA 
und AF direkt über das Spiel 
einzustellen. Falls die 3D-Set- 
tings nicht nur im Spiel, sondern 
auch im Treiber eingestellt wer- 
den, verwendet KOTOR stets 
die höheren Einstellungen. Wird 
also im Spiel 4x FSAA und 8:1 
AF angewählt und im Treiber 
nur 2x FSAA/4:1 AF, gibt 
Knights of the Old Republic den 
Settings im Spiel den Vorzug. 


>> Max Payne 2 


Selbst mit halbwegs aktuellen 
Grafikkarten läuft Max Payne 2 
mit 4x FSAA/8:1 AF flüssig, 
weshalb Sie sich die bessere 
Bildqualitát gónnen sollten. In 
unserem Test mit einer FX 5950 
Ultra ließen die Optionen von 
Max Payne 2 maximal 4x Anti- 
Aliasing zu, obwohl sich über 
den Treiber auch 8x FSAA ein- 


Elite Force 2 


Activision Ubisoft 


Far-Cry-Demo 


stellen lässt. Mit einem Ati-Be- 
schleuniger konnten wir dage- 
gen über das Spiel auch 6x 
FSAA aktivieren. Weiterhin kön- 
nen Sie in den Optionen zwi- 
schen bilinearer, trilinearer und 
anisotroper Filterung wählen. 
Wenn Sie sich für „Anisotropic“ 
entscheiden, wird sowohl bei 
Ati- als auch bei Nvidia-Grafik- 
karten 8:1 AF verwendet. Wer- 
den 3D-Settings über das Spiel 
und den Treiber angewählt, so 
gibt Max Payne 2 den Treiber- 
einstellungen den Vorrang. 


>> Halo 


Über das Optionsmenü kónnen 
Sie bei Halo weder die Kanten- 
gláttung noch die anisotrope Fil- 
terung aktivieren. FSAA funk- 
tioniert auch über den Treiber 
nicht. Obwohl kein Bildunter- 
schied erkennbar ist, sorgt ein- 
geschaltetes FSAA aber für 
deutlich niedrigere Frameraten. 
Achten Sie bei Halo also immer 
darauf, dass Anti-Aliasing im 
Treiber ausgeschaltet ist. 


>> Battlefield 1942 


Battlefield 1942 ist bereits 2002 
erschienen, schafft aber immer 
wieder den Sprung in die 


Spellforce 


Jowood Productions 


Direct3D 


OpenGL 


| OpenGL Direct3D (OpenGL) 


Direct3D 


FSAA über Spiel möglich 
FSAA über Treiber möglich 
AF über Spiel möglich 

AF über Treiber möglich 


LEISTUNG FX 5700 ULTRA 


1.024x768, kein FSAA/kein AF 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF 


LEISTUNG FX 5950 ULTRA 


1.024x768, kein FSAA/kein AF 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF 


LEISTUNG RADEON 9600 XT 


1.024x768, kein FSAA/kein AF 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF 


Nein Nein Ja, es wird 2x AA angewendet Ja (Nvidia)/Ja, fehlerhaft (Ati) Nein 

Nein, kein FSAA erkennbar Ja | Ja Ja (Nvidia)/Nein (Ati) Ja 

Nein Nein | Ја, es wird max. AF angewendet Über | systemcfg.lua" Ja 

Ja Ja | Ja Ja (Nvidia)/Ja, fehlerhaft (Ati) Ja 

Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar Bedingt spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Schlecht spielbar Schlecht spielbar 
Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Bedingt spielbar | Bedingt spielbar Schlecht spielbar Schlecht spielbar 
Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Bedingt spielbar Schlecht spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Bedingt spielbar Schlecht spielbar 
Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar Bedingt spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Schlecht spielbar 
Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Bedingt spielbar | Bedingt spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Schlecht spielbar 


LEISTUNG RADEON 9800 XT 


1.024x768, kein FSAA/kein AF 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF 
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Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Schlecht spielbar 
Flüssig spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar | Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Schlecht spielbar 


Treiber: Kein AA/4:1 AF 
Spiel: Kein AA/kein AF 


04/2004 


Treiber: 2x AA/4:1 AF 
Spiel: Kein AA/kein AF 


Treiber: Anwendungsgesteuert 
Spiel: 2x AA/4:1 AF 


Treiber: Kein AA/kein AF 
Spiel: Kein AA/kein AF 


Treiber: Kein AA/kein AF 
Spiel: Kein AA/kein AF 
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Charts. FSAA und AF können 
Sie bei Battlefield 1942 nur über 
den Treiber aktivieren. Da auf 
halbwegs aktuellen PC-Syste- 
men hohe Frameraten erzielt 
werden, empfiehlt es sich, diese 
Optionen auch anzuschalten. 
Leider sorgt FSAA dafür, dass 
Schriften im Menü und im Spiel 
selbst relativ unscharf werden. 


>> Aquamark 3 


Als Benchmark bietet der Aqua- 
mark 3 natürlich Regler für FSAA 
und AF. Leider hat Massive Deve- 
lopment den FSAA-Regler auf 
maximal 4x begrenzt. Aktuelle 
Ati-Karten schaffen normaler- 
weise 6x FSAA, während Nvidia- 
Beschleuniger sogar in der Lage 
sind, 8x FSAA durchzuführen. Al- 
ternativ können Sie die Kanten- 
glättung und die Anisotropie über 
den Treiber aktivieren, womit 
dann 6x FSAA (Ati) bzw. 8x FSAA 
(Nvidia) möglich ist. Wie bei 
Spellforce empfiehlt es sich, AF di- 
rekt im Benchmark anzuwählen, 
da interne Optimierungen eine 
Leistungssteigerung bringen. 


> Fazit: Spiele-Check 


Bei immerhin der Hälfte der 
zehn getesteten Spiele konnten 


KOTOR 


PRAXISTEST 
FSAA/AF 


Publisher Activision 


sowohl Anti-Aliasing als auch 
die anisotrope Filterung direkt 
im Spiel aktiviert werden. Oft 
gab es jedoch nur die Móglich- 
keit, zwischen „An“ und „Aus“ 
zu wählen. So konnten wir 
meist nur mit Vergleichs- 
Screenshots feststellen, was der 
Schalter wirklich bewirkt. Die 
Spieleentwickler sollten den 
Anwendern hier mehr Möglich- 
keiten einräumen. Bei Need for 
Speed: Underground, Call of Duty, 
Halo und Battlefield 1942 konn- 
ten wir dagegen weder FSAA 
noch AF direkt über das Spiel 
bestimmen. Spiele, bei denen 
AF über das Spiel aktiviert wer- 
den konnte, boten generell eine 
etwas höhere Performance als 
mit den Treibereinstellungen. 
Qualitätseinbußen waren auf 
Screenshots dagegen kaum zu 
erkennen. Fünf der zehn Spiele 
liefen im Qualitätsmodus auf 
Mainstream-Grafikkarten wie 
der FX 5700 Ultra und Radeon 
9600 XT sehr flüssig. Die Spiele 
Spellforce, Far Cry und der 
Aquamark 3 liefen dagegen 
selbst mit High-End-Beschleu- 
nigern nur bedingt oder 
schlecht spielbar. L| 

DANIEL WAADT 


Max Payne 2 


Таке? 


OUAUTATSVERGLEICH Filtermethoden 


Settings: AMD Athlon ХР 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon 9800 XT, 1.600x1.200, DirectX 9.06, Windows XP Pro 


Bilinear: 90 Fps 


(р 


Trilinear: 87 Fps 


Gs 


2:1 АР: 83 Fps 


4:1 AF: 79 Fps 


8:1 AF: 73 Fps 


Microsoft 


diversen Filthermethoden bei Serious Sam 2 verdeutlichen. Der bilineare Filter 
zeigt grobe Abstufungen, der trilineare feinere. Mit zunehmendem AF-Grad blei- 
ben Texturen in der Ferne scharf. Dafür leidet dann oftmals die Performance. 


Electronic Arts 


16:1 AF: 61 Fps 


Massive Development 


3D-Schnittstelle Direct3D 


Direct3D 


Direct3D 


Direct3D 


Direct3D 


MÓGLICHE EINSTELLUNGEN 


FSAA über Spiel möglich Ја Ja, bei Nvidia тах. 4x FSAA möglich | Nein Nein Ja, aber nur bis 4x FSAA möglich 
FSAA über Treiber möglich Ja Ja Nein, kein FSAA erkennbar Ja, jedoch unscharfe Schriften Ja 
AF über Spiel möglich Ja Ja, es wird max. AF angewendet Nein Nein Ja 
AF über Treiber möglich Ja Ja Ja Ja Ja 


LEISTUNG FX 5700 ULTRA 


1024x768, kein FSAA/kein AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Schlecht spielbar (AA nicht möglich) | Bedingt spielbar Schlecht spielbar 
LEISTUNG FX 5950 ULTRA 

1.024x768, kein FSAA/kein AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar 

1.024x768, 2x FSAA/A:1 AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar (M nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 4х FSAA/8:1 AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, kein FSAA/kein AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 2x FSAA/4:1 AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Schlecht spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar Schlecht spielbar 
1.024x768, kein FSAA/kein AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar 

1.024x768, 2x FSAA/A:1 AF Flüssig spielbar Flüssig spielbar Flüssig spielbar (M nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
1.024x768, 4x FSAA/8:1 AF Bedingt spielbar Flüssig spielbar Bedingt spielbar (AA nicht möglich) | Flüssig spielbar Bedingt spielbar 
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Treiber: Anwendungsgesteuert 
Spiel: 2x AA/4:1 AF 
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Treiber: Anwendungsgesteuert 
Spiel: 4x AA/8:1 AF 


Treiber: Kein AA/4:1 АЕ 
Spiel: Kein AA/kein AF 


Treiber: 4x AA/8:1 AF 
Spiel: Kein AA/kein AF 


Treiber: Anwendungsgesteuert 
Spiel: 2x AA/41 AF 
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MAINBOARDS 


Die besten Supporttipps 


MAINBOARDS 


VOLL 
AUSREIZEN 


Asus, MSI und Epox 
haben ihre Support- 
Abteilungen für PC 
Games Hardware ge- 
öffnet und uns die 
besten Tipps für ak- 
tuelle Mainboards 
verraten. Lesen Sie, 
was die Hersteller 
empfehlen. 


ASUS-MAINBOARDS 


In Zusammen Az Fi 
arbeit mit — Dr 


Zu den beliebtesten Asus- 
Mainboards gehören das 
A7N8X (Nforce2) und das 
P4P800 (i865PE). Wir haben 
die besten Tipps des Asus- 
Supports gesammelt. 


| ATN8X | 


»» TIPP 1: 200 MHz FSB 


AMD-Prozessoren, die mit 200 
MHz FSB arbeiten, laufen erst 
dann auf einem A7N8X, wenn 
es sich um die Platinenrevision 
1.04 oder hóher handelt. Die 
Revisionsnummer ist auf dem 
Board zwischen PCI-Slot 2 und 3 
aufgedruckt. Außerdem wich- 


FSB (Frontside-Bus) 


WAS 
IST? 


der Northbridge) 
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Datenweg zwischen Prozessor 
und Speichercontroller (meist in 


tig: Die BIOS-Version muss 1004 
oder höher sein — Nvidia hatte 
erst nach der Einführung des 
A7NS8X den Code für einen sta- 
bilen 200-MHz-Betrieb bereitge- 
stellt, dieser ist dann ins BIOS 
1004 eingeflossen. Zudem brau- 
chen Sie laut Asus zwingend 
einen Athlon XP, der von AMD 
auch für 200 MHz FSB ausgelegt 
wurde. Eine CPU, die ursprüng- 
lich für 133 oder 166 MHz FSB 
gedacht ist, funktioniert auch 
mit dem aktuellen BIOS nicht 
mit dem höheren Frontside-Bus. 


» TIPP 2: Speicherprobleme 


Asus empfiehlt für das 
A7N8X den Corsair-Arbeitsspei- 


BIOS 


grund steuert 


,Ur-Programm" des Rechners, 
das zentrale Aufgaben im Hinter- 


cher XMS3200 TWIN X1024-3200 
LLPT. Dieser bietet laut Asus die 
maximale Performance und Sta- 
bilität, wenn nicht übertaktet 
wird. Weniger eignet sich 
der Twinmos-Speicher Twister 
PC3200 CL2,5, den Asus-Sup- 
port erreichten in Zusammen- 
hang mit diesem Speicher häufi- 
ger Hilferufe. 


» TIPP 3: Pfeifen beseitigen 

Auf manchen Rechnern mit 
A7N8X-Mainboard tritt beim 
Leerlauf des Rechners ein hohes 
Pfeifen auf. Installieren Sie in 
diesem Fall das Shareware-Tool 
CPU Idle Pro, das Sie auf der 
Webseite www.cpuidle.de fin- 


Cool'n'quiet 

Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch runterge- 
taktet werden kónnen 


den. Wenn Sie das Tool gestartet 
haben, wählen Sie die Option 
,Startup" aus und entfernen 
den Haken bei „CPU/Chipsatz 
optimieren". Nun müsste das 
Pfeifen verschwinden. Manch- 
mal hilft auch die Option „Spre- 
ad Spectrum". Diese sollte im 
BIOS-Menü ,Chipset Configu- 
ration" auf „Disabled“ gesetzt 
werden. 


»» TIPP 4: USB-Probleme 


Wenn sich an Ihrem A7N8X- 
Mainboard ein USB-2.0-Gerät 
nach 10 bis 20 Minuten uner- 
wartet abmeldet, dann kann das 
an einer Inkompatibilitát zwi- 
schen Nvidias USB-Schnittstelle 


Combined Power (+3,3/+5) 
Summe der Leistung, die das 
Netzteil auf den +3,3- und +5- 
Volt- Leitungen maximal bringt 
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MAINBOARDS 


PRAXIS 


und einem USB-Controller na- 
mens Genesis Logic GL811 lie- 
gen, der auf älteren USB-Gerä- 
ten zu finden ist. Hier tritt durch 
die hohe Geschwindigkeit von 
USB 2.0 ein Synchronisations- 
problem auf. In einigen Fällen 
wurde das Problem mit einem 
Firmware-Update für das USB- 
Gerät behoben. Falls kein Up- 
date verfügbar ist, müssen Sie 
zur Not im Mainboard-BIOS 
von USB 2.0 auf USB 1.1 he- 
runterschalten. 


»» TIPP 5: Firewire-Problem 


Wenn Ihr A7N8X-Mainboard 
mit dem Firewire-Chip Realtek 
RTL8801B ausgestattet ist und 
die Verbindung zwischen Fire- 
wire-Gerät und PC abbricht, 
brauchen Sie einen Patch, den 
Sie ebenfalls auf der Asus-Web- 
seite ftp.asuscom.de/pub/ ASU- 
SCOM/TREIBER/CHIPSATZ/ 
NVIDIA (WEBCODE 23RL) be- 
kommen. 


»» TIPP 6: Netzteile 


Nicht jedes Netzteil ist für 
moderne Mainboards wie das 
A7N8X geeignet. Wichtig ist, 
dass Sie sich beim Netzteil-Kauf 
nicht allein auf die Wattzahl ver- 
lassen. Die Angabe „350 Watt" 
sagt nicht viel darüber aus, ob 
auf den einzelnen Stromleitun- 
gen auch genügend Ampere ge- 
liefert werden. Wie viel Ampere 
Ihr Netzteil bietet, wird meist 
auf dessen Seite tabellarisch auf- 
gelistet. Asus empfiehlt folgen- 
de Werte für den fehlerfreien 
Betrieb: 


Е 3,3 Volt = 
mindestens 28 Ampere 
15 Volt = 

mindestens 32 Ampere 


Wenn Ihr Netzteil diese Bedin- 
gungen nicht erfüllt und des 
Öfteren Abstürze auftreten, 
tauschen Sie das Netzteil gegen 
ein besseres Modell aus. Asus 
empfiehlt Netzteile von Antec, 
Sirtec, Zalman, TSP, Fortron- 
Source, Blacknoise, Suntek und 
Levicom. 


»» TIPP 7: LAN-Probleme 


Wenn das A7N8X bei Online- 
Spielen nach einer Weile plótz- 
lich die Verbindung verliert 
(„Disconnect“), kann das an ei- 
nem alten BIOS liegen. Aktuali- 
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sieren Sie das BIOS auf die ak- 
tuelle Version und setzen Sie an- 
schließend die Option „FSB 
Spread Spectrum” auf „Disa- 
bled^ 


>> TIPP 8: Performance-BIOS 


Dass sich die Spiele-Leistung 
von BIOS-Version zu BIOS-Ver- 
sion ändert, ist kein Geheimnis. 
Welche ist dann aber die leis- 
tungsstárkste? Gemäß unseren 
Tests ist auf dem ursprünglichen 
A7N8X (Deluxe) Revision 1.0х 
das BIOS 1001C (auf Heft-CD) 
das schnellste. Sie gewinnen 
gegenüber dem aktuellen BIOS 
etwa zwei Prozent Performance. 
Für das A7N8X (Deluxe) V2.0 
empfehlen wir die Version 1007 
(auf Heft-CD). 


Aber Vorsicht: Wáhrend die Ver- 
sion 1007 aktuell ist und bereits 
viele wichtige Bugfixes und Er- 
weiterungen enthält, ist die Ver- 
sion 1001C schon sehr alt. Vor 
allem, wenn Sie die Revision 
1.04 und hóher besitzen und 
einen Athlon XP mit 200 MHz 
betreiben, sollten Sie auf den 
Performance-Vorteil verzichten 
und nicht auf die Version 1001C 
zurückgehen (siehe Tipp 1). 


P4P800 


» TIPP 9: Speicherprobleme 
Nicht jedes Low-Latency-RAM 
ist für diese und andere i865PE- 
Platinen geeignet, da der Chip- 
satz extrem kurze Speicherla- 
tenzen nicht verkraftet. Bis vor 
einiger Zeit vertrieb Corsair je- 
doch noch Speicher, dessen 
SPD-ROM mit Latenzen von 
CL2-2-2-5 programmiert war 
und damit das P4P800 (Deluxe) 
überforderte. 


Setzen Sie in diesem Fall erst 
Speicher ein, der per SPD-ROM 
eine langsame und sichere La- 
tenz von beispielsweise CL3-3- 
3-8 vorgibt. Stellen Sie nun im 
BIOS in den „Advanced Chipset 
Features“ die Latenzerkennung 
auf manuell" um und legen Sie 
selbst eine Latenz von beispiels- 
weise CL2-3-3-6 fest. Wählen 
Sie nun „Save & Exit" und star- 
ten Sie den Rechner neu. Schal- 
ten Sie den PC anschließend aus 
und setzen Sie das Low-Laten- 
cy-RAM ein. Jetzt sollte der Р 


PRAXISTIPPS A7N8X 


LE Asus A7N8X: Revisionsnummer ermitteln 


> п "s 1 


ө i ZK Mo me E. 
Asus-Mainboard: Die Revision ist bei Asus- Boards meist direkt neben der 


Modellbezeichnung zwischen den PCI-Slots zu finden. 


Ё Asus A7N8X: USB-Probleme beheben 


USB-Anschlüsse: USB-Geräte können sich beim A7N8X unerwartet verab- 
schieden. Firmware-Upgrades helfen. 


Asus ATN8X: Netzteil prüfen 


proSilence Fanless PCS-350W 


Passive-Cooling-System ATX 350 Wan P4 РЕС 


Current 
230V 4А 


Frequency 
47-63 Hz 


P-ON 


OUTPUT 14А 25А 14А 05A 05A 25A 
Complies with CE Standard 


Total 170W 


www.Silentmaxx.de 


Netzteil-Aufdruck: Asus empfiehlt Netzteile mit 28 Ampere auf der 3,3- 
Volt- Leitung und 32 Ampere auf der 5-Volt- Leitung. 
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LUANA Asus-Mainboards 


[2] Asus A7N8X: Leistungsunterschiede bei BIOS- Versionen 


ин 
Hid 


& 
T 
I 
H 


[Disabled] 
Enabled] 


T 
E 
1 


ATN8X-BIOS: Ältere BIOS-Versionen bringen zwar gelegentlich mehr 
Leistung, sind aber meist nicht fehlerfrei. 


dirt nud ра 


w 


P4P800: Auf dem P4P800 sollten Sie die Speicherlatenzen manuell ein- 
stellen - das EPROM wird manchmal nicht korrekt ausgelesen. 


ШУ Alle Asus-P4-Boards: Prescott- kompatibel? 


INF IDENTTAL 


у RKBOS*APOBBB IM 


Prescott-Prozessor: Alle Versionen des PAP800 sind nach einem BIOS- 
Update Prescott-kompatibel. 
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Speicher auf Ihrem Asus P4P800 
Deluxe fehlerfrei laufen. 


»» TIPP 10: Prescott- 
Kompatibilität 

Was den Pentium 4 Prescott im 
Sockel-478-Format angeht, sind 
alle Platinenrevisionen des 
P4P800 voll kompatibel. Asus 
empfiehlt, die aktuelle BIOS- 
Version 1015 (auf Heft-CD) zu 
installieren, damit der Prozessor 
auch korrekt erkannt wird. 


»» TIPP 11: РАТ und 
Overclocking 

Bislang war die leistungsstei- 
gernde Performance Accelera- 
tion Technology (PAT) auf 
P4P800-Mainboards nur dann 
aktiv, wenn Sie FSB und Spei- 
chertakt mit 200 MHz betrieben 
haben. Erhóhten oder senkten 
Sie eines von beiden, so schalte- 
te sich PAT ab. Das hat Asus ab 
dem BIOS 1015 geändert: Dank 
dieser Version kommen nun 
auch Overclocker in den Genuss 
des optimierten Speicherzu- 
griffs. PAT bleibt nun sogar ak- 
tiv, wenn Sie FSB und Speicher- 
takt asynchron takten. 


Für Übertakter ist möglichweise 
das Tool „AI Booster” interes- 
sant. Als bislang einziges Main- 
board ist das P4P800 für die Tu- 
ning-Software freigegeben. Mit 
dem Programm lassen sich un- 
ter Windows AGP-, CPU- und 
RAM-Spannung sowie die 


Drehzahl des CPU-Lüfters ein- 
stellen. Außerdem können Takt 
und Multiplikator (sofern frei- 
geschaltet) geändert werden. 


auf dem P4P800 deutlich flexibler. 


BIOS-Chip: Mit dem aktuellen BIOS 1015 i 


»» TIPP 12: Problemfall 
IDE-Controller 


Das P4P800 Deluxe ist mit ei- 
nem IDE-RAID-Controller von 
Via bestückt. Bis zur BIOS-Ver- 
sion 1014 gab es hier jedoch Pro- 
bleme, wenn Sie ein Laufwerk 
mit 8 MByte Cache an den Con- 
troller gehángt haben. Die Fol- 
ge: Scandisk sprang grundlos 
beim Windows-Start an, die 
Festplatten wurden falsch er- 
kannt oder der Rechner startete 
plótzlich neu. Da das Via-RAID- 
BIOS im Mainboard-BIOS ver- 
ankert ist, müssen Sie die BIOS- 
Version 1014 oder hóher (auf 
Heft-CD) aufspielen. Unter Win- 
dows benötigen Sie außerdem 
den Via-Treiber 2.10b (auf Heft- 
CD). 


> TIPP 13: Lange Bootzeiten 
mit WD-HDs 
Sie haben eine IDE-Festplatte 
von Western Digital und die 
Startzeit Ihres PCs ist unerträg- 
lich lang? Dann hängen Sie die 
Festplatte unbedingt allein an 
einen der beiden IDE-Kanäle 
des Intel-Chipsatzes. Außerdem 
sollte die Platte an dem äußeren 
Anschluss des IDE-Flachband- 
kabels hángen. Entfernen Sie al- 
le Jumper an der Festplatte, da- 
mit diese auf ,, Master Only" ge- 
schaltet wird. Jetzt dürfte sich 
die Boot-Zeit um bis zu 20 (!) Se- 
kunden verkürzen. Der Fehler 
wird vom AMI-BIOS ausgelöst, 
das sich auf allen Platinen der 
P4P800-Serie befindet. ш 
OLIVER НААКЕ/ 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


st der beschleunigte Speicherzugriff PAT 
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MSI-MAINBOARDS 


In Zusammen- 
arbeit mit ut MSI 


Das MSI K7N2 ist eines der 
beliebtesten Boards unserer 
Leser. Die besten Support- 
Tipps zu diesem und anderen 
MSI-Boards finden Sie hier: 


K7N2-Delta Serie 


»» TIPP 14: Sound-Bracket fehlt 


Beim K7N2-Delta-L und der De- 
luxe-Variante Delta-ILSR wird 
im Handbuch eine Slot-Blende 
mit zusätzlichen Audio-An- 
schlüssen erwähnt, die jedoch 
nicht zu finden ist. Sie können 
diese Blende bei MSI für 10 Euro 
nachbestellen. Wenden Sie sich 
dazu per Mail an die Adresse 
rma@msi-computer.de oder di- 
rekt per Telefon an die Rufnum- 
mer (069) 42 08 28 89. 


»» TIPP 15: MAC-Adresse 


Bei K7N2-Delta-Mainboards 
sind die MAC-Adressen des On- 
board-LAN-Adapters im BIOS 
nicht eingetragen. Wenn Sie Ap- 
plikationen benutzen, die auf 
diese MAC-Adresse angewiesen 
sind, müssen Sie diese manuell 
im BIOS nachtragen. Ermitteln 
Sie die Adresse, indem Sie unter 
Windows die „Eingabeaufforde- 
rung" für MS-DOS aufrufen und 
dort den Befehl ,ipconfig/all" 
eingeben. Unter „Physikalische 
Adresse" wird die MAC-Adres- 
se Ihres LAN-Adapters ange- 
zeigt. Alternativ steht diese 
beim K7N auch auf dem letzten 
PCI/CNR-Slot oder auf dem 
LPT-Anschluss. Tragen Sie die 
Adresse dann im BIOS unter 
„Integrated Peripherals" ein. 


Sonstige MSI-Boards 


»» TIPP 16: Mehr Features 


(K8T Neo-FIS2R) 

Das Auslieferungs-BIOS des 
Sockel-754-Mainboards K8T 
Neo-FIS2R besitzt einige Ein- 
schránkungen: Cool'n'quiet ist 
noch nicht implementiert, die 
CPU-Spannung kann manuell 
nur in Prozentschritten erhóht 
werden und es gibt Stabilitäts- 
probleme mit Corsairs Over- 
clocking-RAM der XMS3700- 
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und XMS4000-Serie. Im aktuel- 
len BIOS 1.2 wurden diese 
Fehler behoben und die Unter- 
stützung für das neue Athlon-64- 
Stepping „СС“ eingebaut. 


>> TIPP 17: LED-Anzeige (865PE 
Neo2-PFISR 


Mit der neuen Revision des 
865PE Neo2-PFISR hat MSI der 
Platine einige LEDs spendiert, 
die anzeigen, ob CPU und 
Mainboard übertaktet werden. 
Die Platine ist mit der „Dyna- 
mic Overclocking Technology” 
(DOT) ausgestattet und erhóht 
je nach Prozessorlast die Takt- 
frequenz. Die grüne LED bedeu- 
tet, dass nicht übertaktet wird, 
rot bedeutet ,übertaktet". 


>> TIPP 18: Kopieren von Daten 
(KT6-Delta-Serie) 

Wenn Sie eine SATA-Festplatte 
am Via-Controller von MSIs 
KT600-Mainboard angeschlos- 
sen haben und der Kopiervor- 
gang entweder extrem lange 
dauert oder häufiger abbricht, 
dann brauchen Sie den neuen 
Treiber für den SATA-Control- 
ler. Dieser ist im BIOS des Main- 
boards eingearbeitet, weshalb 
Sie das BIOS auf Version 5.4 
aktualisieren müssen. 


>> TIPP 19: Neue MSI-Utilities 
(alle MSI-Mainboards) 

Von den MSI-Tools wie Corecell 
und Live Update sind neue Ver- 
sionen erschienen. Die Ge- 
schwindigkeit von Live Update 
wurde stark erhóht und Sie kón- 
nen nun auch die Firmware von 
MSI-Brennern oder -Laufwer- 
ken aktualisieren. Die Over- 
clocking-Optionen von Corecell 
wurden zudem erweitert. Unter 
WEBCODE 23RR finden Sie eine 
Liste der Utilities. 


»» TIPP 20: Diagnose-LEDs 
(alle MSI-Mainboards) 


Wenn der Rechner mal nicht 
startet, kann mit den D-LEDs 
der ausgegebene Fehlercode im 
Handbuch ermittelt werden. 
Damit kann man den Fehler ein- 
grenzen und beheben. Die D- 
LEDs werden mit dem D-Brak- 
ket 2 ausgeliefert. О. НААКЕ Wi 


opiervorgänge beschleunigen 


EN 
Via-Chip: Bei MSI-Boards mit dem Via-RAID-Controller sollten Sie unbe- 
dingt das aktuelle BIOS aufspielen. 


Corecell-Software: Von Corecell und Live Update sollten Sie die aktuellen 
Versionen installieren. Beide Tools sind kostenlos bei MSI erhältlich. 


MSI empfiehlt Netzteile mit mindestens 28 Ampere bei 
3,3 Volt und mindestens 30 Ampere bei 5 Volt für aktuel- 
le Boards. Wichtig: Der zusätzliche, Apolige 12-Volt-An- 
schluss muss auf dem KT6 Delta und K8T Neo unbedingt 
angeschlossen werden, sonst starten die Boards nicht. 


АЕ € MSI-Produktbezeichnungen 


Abkürzung | Beschreibung 

F Fast-LAN (Gigabit LAN) 

L 10/100 MBit LAN 

| IEEET394 (Firewire) 

$ Serial-ATA 

R Parallel-ATA- /Serial-ATA- RAID 

2R 2x Serial-ATA- RAID 

P Prescott-Unterstützung (VRM 10, FMB 1.5) 

Beispiele: 

K8T Neo-FIS2R: Gigabit-LAN * Firewire * Serial-ATA * 2x Serial-ATA- RAID 
865PE Neo2-PFISR: Prescott + Gigabit-LAN + Firewire + Serial-ATA + 
Parallel-ATA- /Serial-ATA- RAD 
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In ои 2, ERX 


ЫЧ УАКЫ Netzteil-Probleme erkennen 


Oft werden dem Motherboard Abstürze und 
Probleme angelastet, obwohl die Ursache ein 
zu leistungsschwaches oder fehlerhaftes 
Netzteil ist. Folgende Fehler können auftreten: 


Rechner startet nicht 

PC bleibt beim Rechnerstart hängen 
Falsche Erkennung von CPU oder Speicher 
Abnormale Arbeitsgeräusche im Bereich 
des Netzteils 

Neustarts oder Fehlermeldungen während der Installation 

des Betriebssystems 

Plötzlicher Neustart des PCs nach Aufruf einer Anwendung 
Festplattenfehlfunktionen und abnormale Laufgeräusche 

Falsche oder zu niedrige Werte werden im PC-Health-Status angezeigt. 


Netzteil: Epox empfiehlt 
230 Watt Combined Power. 


Epox empfiehlt daher dringend, beim Kauf auf ein ausreichend dimensionier- 
tes Netzteil zu achten, das mindestens folgende Voraussetzungen erfüllt: 


E Leistung auf der +3,3-Volt-Leitung mindestens 28 Ampere 
H Leistung auf der *5-Volt- Leitung mindestens 32 Ampere 
H Combined Power beider Leitungen mindestens 230 Watt 


| PRAXIS | Epox-Mainboards 


FA] Epox 8RDA3: Falscher AGP-Modus 


Radeon 9800 XT: Wenn eine Radeon-Karte auf der 8RDA3-Serie nur im 
AGP-4X-Modus läuft, könnte das an einer alten BIOS-Version liegen. 


ER) Alle Epox Boards: Einfaches BIOS-Update 


^ 


Qu әу. Ра 
BIOS-Baustein: Das integrierte BIOS-Update-Programm braucht nicht 
unbedingt eine Diskette, es funktioniert auch mit USB-Sticks. 
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Auch der Epox-Support gab 
uns hilfreiche Tipps zu den 
aktuellen Platinen. Lesen Sie 
zum Beispiel, wie Sie störri- 
sche TV-Karten zum Laufen 
bewegen. 


8RDA3-Serie 


> TIPP 21: Wichtige BIOS- 
Updates (8RDA3-Serie) 

Ihr Nforce2-Mainboard läuft 
nicht mit Twinmos-Speicher 
und die neue Radeon-Grafikkar- 
te nur mit AGP 4X? Solche und 
áhnliche Fehler treten bei der 
Epox-Platine 8RDA3 auf, wenn 
Sie eine BIOS-Version aufge- 
spielt haben, die vom Oktober 
2003 oder früher stammt. Es 
kommt in diesem Zusammen- 
hang auch vor, dass Radeon- 
Karten der Hersteller Club 3D 
und Sapphire vom Mainboard 
nicht korrekt erkannt wurden. 
Spielen Sie in diesen Fällen un- 
bedingt das BIOS RDA33B26. 
BIN vom 26.11.2003 (auf Heft- 
CD) auf. 


8KRAI 


»» TIPP 22: Win-TV-Karten 
(8KRAI) 

Ältere Win-TV-Karten von 
Hauppauge laufen bei Stan- 
dard-Einstellungen nicht fehler- 
frei mit dem KT600-Mainboard 
8KRAI. Der Grund dafür liegt 
im PCI Latency Timer, der per 
Default auf „32“ gestellt ist. 
Damit die TV-Karten stabil lau- 
fen, müssen Sie diesen Wert 
im BIOS-Menü „PCI Latency 
Timer" auf „16“ reduzieren. 


Andere Epox-Boards 


»» TIPP 23: BIOS-Update 

(alle Epox-Boards) 

Um auf einem Epox-Mainboard 
das BIOS zu aktualisieren, gibt 
es zwei Methoden: Zum einen 
kónnen Sie das per integrierter 
Flash-Funktion durchführen. 
Drücken Sie dazu wáhrend des 
POST-Screens die Tasten „АН“ + 
„F2“ und folgen Sie den Installa- 


tionsanweisungen. Problem: Sie 
brauchen eine Floppy, da das 
neue BIOS von Diskette geladen 
werden muss. 


Wenn Sie kein Floppy-Laufwerk 
mehr besitzen, können Sie das 
BIOS eines Epox-Mainboards 
auch von einem bootfähigen 
USB-Stick laden. Stellen Sie 
dazu im Mainboard-BIOS die 
„Boot Sequence" auf USB um 
und stecken Sie den Stick mit 
der neuen BIOS-Version und 
dem entsprechenden Flash-Tool 
ein. Egal welche Methode Sie 
wählen, setzen Sie die BIOS- 
Einstellungen vorher im Haupt- 
menü des BIOS auf die Stan- 
dardwerte zurück, indem Sie 
die Option „Load Defaults" und 
anschließend „Save & Exit” aus- 
wählen. 


»» TIPP 24: MAC-Adresse (alle 
Epox-Nforce2-Boards) 
BIOS-Updates sollten Main- 
boards normalerweise verbes- 
sern. Bei der aktuellen Nforce2- 
Platine von Epox, dem 8RDA3+, 
ist dies jedoch nicht der Fall. 
Hier wird die im BIOS eingetra- 
gene MAC-Adresse gelöscht, 
wenn Sie die aktuelle BIOS-Ver- 
sion vom 17.10.2003 aufspielen. 
Wie Sie die Adresse wiederher- 
stellen, lesen Sie in Tipp 15. 


» TIPP 25: DMA/133-Fest- 

platten (alle Mainboards) 

Noch ein Tipp von der Epox- 
Hotline, der nicht nur mit Epox- 
Platinen zu tun hat: Die belieb- 
te Samsung-Festplatte SP1614N 
(8 MByte Cache, 160 GByte 
Plattengröße) läuft auf einigen 
Mainboards nur als DMA/100- 
Platte. Grund: Im DMA/133- 
Modus kann es zu Datenkor- 
ruption kommen. Wer dennoch 
nicht auf den schnellen Über- 
tragungsmodus verzichten will, 
sollte sich von der Samsung- 
Homepage  Hutil besorgen 
(www.samsung.com/Pro 
ducts/HardDiskDrive/utili 
ties/hutil.htm, WEBCODE 23R3). 
Das Tool erlaubt es, den maxi- 
malen DMA-Modus manuell 
einzustellen. ш 
OLIVER HAAKE/CHRISTIAN GÖGELEIN 


www.pcgameshardware.de 


= " e amm = ч рш з emm gem, — 


Aw 


== T. | 
a 


= u E ARE ИЩ 


a ve p — 


inrevatek 


(Qu 


mi 


VIERTE Dr: ui TI] 


Design - mit eingesetzten 
LEDs sogar beleuchtet. 


ie GPU, sondern 
cher der Grafikkarte 


d 


— Lian Li PC 70 
|. | Wenn schon Edel 


. dann Lian Li. 


Overclockingcard.de | 
Spangenbergstr. 41 - 29223 Celle 
Tel.:051 41/88 82 35 

Fax: 0 51 41 / 88 82 37 


BRENNEN SIE 
IHRE EIGENE 
BOOT-CD! 


Egal wie gut man sein 
System pflegt: Vor 
gelegentlichen Super- 
GAUs in Form eines 
streikenden Betriebs- 
systems ist niemand 
gefeit. Gut, wenn man 
dann einen Notfallplan 
in der Schublade hat. 


as Betriebssystem streikt 

und nichts geht mehr – 

wer noch Windows 98 
auf der Platte hatte, greift gedul- 
dig zu einer Bootdiskette, ko- 
piert in aller Ruhe alle wichtigen 
Daten von seiner Systemparti- 
tion auf eine Back-up-Partition 
und macht sich dann an die 
Reparatur oder eine Neuinstal- 
lation. Anders bei Windows XP: 
Das Dateisystem NTFS ist in- 
kompatibel zu den alten DOS- 
Bootdisketten - ohne Zusatzpro- 
gramme kommen Sie da nicht 
weiter. Zudem stehen Disket- 
tenlaufwerke kurz vor dem 
Aussterben: Optische Laufwer- 
ke und USB-Sticks machen die 
Diskette überflüssig, immer 
mehr Selbstbauer oder Kom- 
plett-PC-Hersteller verzichten 
auf ein Diskettenlaufwerk in 
ihren Rechnern. Den Platz der 


NTFS 


WAS 
IST? 


inkompatibel zu FAT. 
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Sicheres und leistungsstarkes 
Dateisystem für Windows XP - 


herkömmlichen Notfall-Diskette 
nimmt in Zukunft die Notfall- 
CD ein. Sie hat den Vorteil, dass 
sie deutlich mehr Daten aufneh- 
men kann und somit mehr Móg- 
lichkeiten bei der Datenrettung 
und Systemreparatur bietet. Wir 
haben für Sie einen Praxisguide 
erstellt, mit dem Sie Ihre opti- 
male Rettungs-CD zusammen- 
stellen kónnen. 


»» TIPP 1: Die einfache 
Notfall-CD 

Wem eine einfache Boot-CD für 
sein Windows 98 oder Windows 
ME ausreicht, kann eine solche 
mit geringem Aufwand selber 
herstellen. Als Erstes benótigen 
Sie dafür eine der alten Start- 
disketten. Falls Sie die Origi- 
nal-Startdiskette nicht mehr 
besitzen, finden Sie diese im 
Internet: Auf der Seite www. 


BIOS 
Basic-Input-Output- System, 


und Software 


Schnittstelle zwischen Hardware 


PRAXIS: NOTFALL-CD 


Die letzte Rettung 


bootdisk.com finden Sie die 
Original-Bootdisketten zu allen 
aktuellen Microsoft-Betriebssys- 
temen. Mit einem Klick auf das 
entsprechende File startet ein 
kleines Tool, das Sie auffordert, 
eine leere Diskette einzulegen. 
Nach der Bestátigung wird die 
Startdiskette automatisch er- 
stellt. 


Mithilfe dieses Datenträgers 
kónnen Sie jetzt eine Boot-CD 
erstellen. Alle aktuellen Brenn- 
programme enthalten entspre- 
chende Routinen für die Er- 
stellung einer bootfáhigen CD. 
Wir erklären Ihnen den Ablauf 
anhand des weit verbreiteten 
Brennprogramms Nero: Starten 
Sie das Programm und wählen 
Sie unter dem Menü „Datei“ 
den Punkt „Neu ...". Klicken Sie 
dann im linken Menüfeld des 


RAM-Drive 

Schnelles Datenlaufwerk, das 
direkt im Arbeitsspeicher des 
Rechners angelegt wird. 


neuen Fensters auf die Option 
„CD-ROM (Boot)“. Schieben Sie 
die Diskette in Ihr Disketten- 
laufwerk und wählen Sie dann 
bei „Quelle des Boot-Images" 
die Option „Startbares logisches 
Laufwerk .." und im dazuge- 
hórigen Drop-down-Menü das 
Diskettenlaufwerk. Die Exper- 
teneinstellungen und alle an- 
deren Konfigurationsmóglich- 
keiten auf den anderen Menü- 
reitern können Sie ignorieren. 
Bestátigen Sie Ihre Auswahl 
mit ,Neu" und Sie gelangen 
zum nächsten Bildschirm. Dort 
wird die CD-Zusammenstellung 
zwar ohne Inhalt angezeigt, das 
ist aber korrekt so. Mit einem 
Klick auf ,Zusammenstellung 
brennen" (Icon mit der CD und 
dem brennendem Streichholz) 
brennen Sie die Boot-CD. Für ei- 
nen Test der angefertigten Boot- 


Registry 

Datei, in der alle wichtigen 
Systemeintráge des Betriebs- 
systems gespeichert werden. 


www.pcgameshardware.de 


NOTFALL-CD 


PRAXIS 


CD starten Sie den Rechner neu 
und stellen im BIOS die Boot- 
reihenfolge bei „First Device“ 
auf CD-ROM. Beim nächsten 
Rechnerstart müssen Sie dann 
den Bootvorgang von der CD mit 
einem Tastendruck bestätigen. 


> TIPP 2: Die einfache Notfall- 
CD mit Zusatztools 

Die einfache Boot-CD aus Tipp 1 
hat zwei Nachteile: Zum einen 
haben Sie nur die einfachen 
DOS-Befehle zur Reparatur des 
Systems und zur Rettung der 
wichtigen Daten und zum an- 
deren kónnen Sie mit diesem 
Bootsystem nicht auf NTFS- 
Festplatten zugreifen. Somit ist 
die einfache Boot-CD für die 
meisten Windows-XP-Systeme 
ungeeignet. 


Mit ein bisschen Aufwand kón- 
nen Sie die in Schritt 1 vor- 
gestellte CD deutlich aufwer- 
ten. Folgende Zusatztools sind 
empfehlenswert: Aida ist eine 
leistungsfáhige Diagnose-Soft- 
ware, mit dem Sie alle Hard- 
warekomponenten überprüfen 
kónnen. Zudem ist ein einfacher 
Virenscanner empfehlenswert, 
um Viren als mógliche Fehler- 
quelle auszuschließen. Den Vi- 
renscanner F-Prot gibt es als 
DOS-Variante. Die Virensigna- 
turen sind zwar nicht topak- 
tuell, für einen einfachen Scan 
reicht das Tool aber aus. Eben- 
falls ratsam ist ein leistungsstar- 
kes Festplattenverwaltungstool: 
Wir empfehlen den Ranish Par- 
tition Manager. Das Tool ist ein- 
fach zu bedienen und kommt 
mit allen Dateisystemen zurecht. 
Zu guter Letzt brauchen Sie für 
eine NTFS-Festplatte einen ent- 
sprechenden Reader: Optimal 
geeignet ist der Active NTFS 
Reader for DOS. Das Tool arbei- 
tet gleichzeitig als NTFS-Reader 
und Dateimanager. Wichtige 
Daten können Sie so problemlos 
von einer NTFS-Platte sichern. 
Die Links zu den Hersteller- 
und Downloadseiten der Tools 
finden Sie im dazugehörigen 
Extrakasten auf dieser Seite. 


Es gestaltet sich für einige dieser 
Tools allerdings nicht ganz ein- 
fach, sie auf die CD zu brennen: 
Die Hersteller bieten die Tools 
nicht als separate Dateien, son- 
dern nur als selbstextrahierende 


www.pcgameshardware.de 


Diskettenimages zum Down- 
load an. Sie müssen also das 
Tool auf eine Diskette spielen 
und dann von dort in einen 
Sammelordner auf Ihren Rech- 
ner kopieren. Legen Sie für jedes 
Tool einen Unterordner mit ei- 
nem kurzen Namen an, das er- 
leichtert später die Navigation 
per DOS-Befehl. Da Boot-CDs 
nicht multisessionfähig sind, 
können Sie die Dateien nicht 
zusätzlich auf eine bestehende 
Boot-CD brennen. Starten Sie al- 
so eine neue Zusammenstellung 
und gehen Sie wie in Tipp 1 
beschrieben vor. Bevor Sie die 
Brennung starten, können Sie 
jetzt per Drag & Drop noch den 
Sammelordner mit den Tools 
vom rechten Dateifenster auf 
die linke CD-Zusammenstel- 
lung ziehen. Starten Sie danach 
den Brennvorgang und Ihre leis- 
tungsstarke Boot-CD ist fertig. 


>» TIPP 3: Die All-in-Wonder- 
Lösung 

Wem die Erstellung einer sol- 
chen individuellen Boot-CD zu 
mühselig ist, der findet im Netz 
sogar komplette Zusammen- 
stellungen von leistungsstarken 
Boot-CDs. Eine empfehlens- 
werte Boot-CD finden Sie auf 
www.ultimatebootcd.com. Un- 
ter den Namen „Ultimate Boot 
CD Ver 2.1" hat der Autor der 
Website dort eine 56 MByte gro- 
fe Notfall-CD zusammenge- 
tragen. Die Zusammenstellung 
finden Sie auf der Website als 
ISO-Image, das Sie mit jedem 
gängigen Brennprogramm auf 
eine CD übertragen kónnen. Be- 
enden Sie dafür einfach die üb- 
lichen Brennassistenten und 
wählen Sie direkt in der Brenn- 
software unter dem Menü „Оа- 
tei“ den Punkt „Öffnen ...“. 
Wählen Sie danach das von der 
Webseite geladene Image (je 
nach Brennprogramm müssen 
Sie im Feld „Dateityp“ die Op- 
tion „Alle Dateien (*.*)“ aus- 
wählen) und brennen Sie diese 
Zusammenstellung. Die CD ist 
dann schon ohne weitere Ein- 
stellungen komplett bootfähig. 


Auf der gebrannten CD finden 
Sie eine große Sammlung an 
nützlichen Tools. Die aktuelle 
Zusammenstellung umfasst 47 
Tools, mit denen Sie Ihren Rech- 
ner komplett analysieren № 


RE Die einfache Notfall-CD 


A| | Info [ Staropt. | ISO | Titel | Datum | Diverse | Brennen| [ Neu 
Quelle des BootImages E 
Super Video CD © Startbares logisches Laufwerk [muß auf die CD passen!) 
AN 1,44 MB м Nero Expre 
О Imagedatei 
miniDVD dé Durchsucher 


[Г] Esperteneinstellungen an [nur für erfahrene Anwender!) 


el Art der Emulatior Floppy Emulation 1.44MB 
Startmeldunt 


CD-ROM [Boot] 1 Nero Boot-Loader V6.0 | 
LLLL————— | 


Nero-Einstellungen: Wählen Sie im linken Fenster „CD-ROM (Boot)" und geben 
Sie dann als startbares, logisches Laufwerk Ihr Diskettenlaufwerk an. 


H Die einfache Notfall-CD mit Zusatztools 
Bomben des бе Core Оа em tie 


304 »o use 2499| Som owon SÈ Oé 


Zusatztools: Nachdem Sie das Boot-Image angegeben haben, können Sie in 
diesem Dialog noch weitere Dateien auf Ihre Boot-CD laden. 


KH Die All-in-Wonder-Lösung 


Menü: Über dieses einfache DOS-Menü können Sie alle Programme starten. Die 
Software lädt dann automatisch die richtige Treiberumgebung. 


Out? Y EE Diese Tools sollten Sie nutzen 


Nützliche Notfall-Tools 

Name Web Anleitung 

Aidal6 http;//shinobire Laden Sie die Datei und entpacken Sie 
sources.com/Downloads/ | die Daten in ein Unterverzeichnis des 
aida32/aidal6en_212.zip | Sammelordners. 

http://www. Laden Sie die Datei und entpacken Sie 
f-prot.com/download/ die Daten in ein Unterverzeichnis des 
download fpdos.html Sammelordners. 

Ranish Partition | www.ranish.com/part/ Laden Sie die Version 2.44, mit der Exe- 


F-Prot for 005 


Manager Datei starten Sie dann das Tool, das 
Ihnen eine Boot-Diskette mit den 
nötigen Files erstellt. 

Active NTFS www.ntfs.com/ Laden Sie das „Zipped Archive", mit der 

Reader products.htm Datei ,ntfsfloppysetup" starten Sie dann 


das Tool, das Ihnen einen Boot-Diskette 
mit den nötigen Files erstellt. 


Wenn Sie sich eine eigene Notfall-CD zusammenstellen wollen, sollten Sie diese vier 
Tools unbedingt verwenden. Alle wichtigen Aufgaben kónnen Sie damit erledigen. 
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PRAXIS 


NOTFALL-CD 


Иш Eigene Boot-CD mit PE Builder 


1E Windows-XP-CD einlegen 


PE Builder 3.0.28 - Source 


Path to Windows installation files: 
р El 


Add files/folders from (custom) directory: 


= — — HÀ 
Prev | Нер | 


Daten: Der РЕ Builder benötigt eine Windows-XP-CD, um von dieser alle 
wichtigen Systemdaten kopieren zu können. 


Plug-ins wählen 


Background info (bainfo] No — 
BartPE Harddisk Installer Yes 

Bart's Stuff Test [free edition] Yes 

Boot Fix (Enabling "Press any key to boot from CD") Yes 

Check Disk [chkdsk.exe] Yes 
Customize No 

Disk Commander v1.1 No 

Dos 16-bit support for WinPE No 

Drive SnapShot Yes 

DSK: HP/Compaq Smart Array 5х and 6х Driver No м 
€ Ш | > 


Prev [tes ]| Enabie/Disabie PlugnHelp| Edit | Add | Remove _нер | 


Plug-in: Unter „PluginHelp“ finden Sie Infos zu den Plug-ins und können 
die nótigen Dateien aus dem Internet laden. 


ic] Output- Verzeichnis festlegen 


PE Builder 3.0.28 - Output 


Output directory: 
C:\Dokumente und Einstellungen‘Spielehobel\Desktop\pebilder = 


М Create 150 Image 


[C:\Dokumente und Einstellungen\Spielehobel\Desktop\pebuilder3028\pebuil = 


[^ Yerbose output (use for troubleshooting) 


Bev 


ISO-Image: Aktivieren Sie „Create ISO Image" - im angegebenen Verzeich- 
nis wird dann die komplette CD als Image abgelegt. 


E Kopiervorgang 


Readng INF Ge "C Dokumerie und E: ————— n — P section ^ e 
ar 


CD-Erstellung: Mit der finalen Bestätigung ar. Next" "wird dann der Ko- 
piervorgang in Gang gesetzt. 
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und ein unter Umständen be- 
schädigtes Betriebssystem repa- 
rieren können. Eine ausführliche 
Beschreibung aller Programme 
finden Sie auf der Webseite. Die 
Tools wählen Sie über ein ein- 
faches DOS-Menü aus. Danach 
wird das gewünschte Programm 
über ein RAM-Drive, das die 
Software automatisch anlegt, 
gestartet. Das hat folgenden 
Vorteil: Viele Programme wie 
beispielsweise die Festplatten- 
tools können eigentlich nicht 
direkt von einer CD gestartet 
werden, da sie ein Verzeichnis 
benötigen, in das sie Daten 
schreiben können. Mit einem 
RAM-Drive wird dieses Pro- 
blem elegant gelöst. Jedes Tool 
auf der CD ist in ein spezielles 
Image eingebunden. Sie können 
die Tools nur über das erwähnte 
Menü starten, das dann das zu- 
gehörige Skript mit den nötigen 
Treibern (etwa NTFS-Treiber- 
umgebung) startet. Leider arbei- 
ten nicht alle Skripte tadellos: 
Bei unserem Test liefen einige 
Skripte ins Leere - die Program- 
me ließen sich somit nicht star- 
ten. 95 Prozent der Programme 
liefen aber ohne Probleme - die 
CD ist somit immer noch emp- 
fehlenswert. 


>> TIPP 4: Boot-CD mit 
Windows-Umgebung 

Alle Boot-CDs, die wir Ihnen bis 
jetzt vorgestellt haben, arbeiten 
mit einer DOS-Umgebung. Un- 
sere letzte CD-Empfehlung geht 
einen anderen Weg: Mit Bart’s 
PE Builder können Sie eine 
Boot-CD erstellen, die eine kom- 
plette Windows-XP-Umgebung 
enthält. Dafür müssen Sie wie 
folgt vorgehen: Laden Sie als 
Erstes den PE Builder von der 
Webseite www.nu2.nu/pebuilder 
oder von unserer Heft-CD. 
Entpacken Sie die geladene 
Datei und starten Sie das Tool 
mit pebuilder.exe. Klicken Sie 
im Begrüßungsbildschirm auf 
„Next“. Im folgenden Menü 
fragt Sie das Tool nach Ihrer 
Windows-XP-CD. Legen Sie Ihre 
Installations-CD in Ihr CD-ROM 
und geben Sie unter „Path to 
Windows ...“ den entsprechen- 
den Laufwerksbuchstaben an. 
Unter dem Punkt „Add 
files/folders ...“ könnten Sie 
noch zusätzliche Programmfiles 
angeben, die Teil Ihrer CD sein 


sollen. Da die CD aber eigent- 
lich alle wichtigen Tools be- 
inhaltet, können Sie diesen 
Punkt bei Ihrer ersten Boot-CD 
vernachlässigen. Klicken Sie 
wieder auf „Next“ und es er- 
scheint eine Plug-in-Liste. Diese 
Liste variiert je nach Version des 
PE Builders. Sie beinhaltet eine 
Aufstellung von Programmen, 
die Sie in die CD einbinden kön- 
nen. Wählen Sie einfach das ge- 
wünschte Plug-in aus und ge- 
hen Sie dann auf „PluginHelp“. 
Dort finden Sie dann einen Link, 
unter dem Sie eine Beschreibung 
des Plug-ins und die dazugehö- 
rigen Files finden. Laden Sie bei 
Interesse die Daten und legen 
Sie die Dateien im PE-Builder- 
Ordner im Unterordner „plug- 
п“ ab. Jetzt können Sie über 
,Enable/Disable" das Plug-in 
aktivieren. Eine Reihe von Plug- 
ins gibt der PE Builder bereits 
vor, diese sollten Sie auch akti- 
viert lassen. Zusätzliche, emp- 
fehlenswerte Plug-ins sind Ad 
Aware 6, Nero, McAfee Virus- 
scan und Symantec Ghost. Eini- 
ge der angegebenen Tools sind 
allerdings kostenpflichtig oder 
es handelt sich um Trialversio- 
nen, die in naher Zukunft aus- 
laufen. Sie sollten deswegen 
öfters mal die neueste PE-Buil- 
der-Version laden und sich eine 
neue Boot-CD anlegen. 


Wenn Sie Ihre Plug-ins gewählt 
haben, bestätigen Sie mit 
„Next“, geben den Pfad für das 
ISO-Image an und starten mit 
einem weiteren „Next” die Zu- 
sammenstellung der CD. Der PE 
Builder kopiert dann von Ih- 
rer Windows-XP-CD und Ihrem 
Plug-in-Ordner alle Daten. 
Brennen Sie nun, wie in Punkt 
4 beschrieben, das Image auf 
eine CD. Wenn Sie von dieser 
CD booten, wird eine komplette 
Windows-XP-Umgebung gela- 
den. Sie haben vollen Datenzu- 
griff und kónnen praktisch alles 
machen, was Sie auch unter 
Windows XP machen kónnen. 
Einschránkungen gibt es nur bei 
Systemeingriffen wie der Editie- 
rung der Registry oder dem Ein- 
und Ausschalten von System- 
diensten. Mit einem kosten- 
pflichtigen Plug-in kónnen aber 
auch diese Funktionen freige- 
schaltet werden. ш 

Kay BEINROTH 
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VERMEIDEN 


Chipsatztreiber, 
Grafiktreiber, BIOS- 
Updates - auf einem 
Durchschnitts-PC 
müssen über 20 Pro- 
gramme auf dem neu- 
esten Stand gehalten 
werden. PC Games 
Hardware zeigt, wo 
das Update besonders 
wichtig ist. 


iele Anwender nehmen 

es mit den Updates 

nicht so genau: Nach 
einer aktuellen Online-Umfrage 
auf PC Games Hardware ist das 
Mainboard-BIOS bei fast 30 Pro- 
zent der Befragten älter als ein 
halbes Jahr, zehn Prozent schie- 
ben das Upgrade seit mehr als 
einem Jahr vor sich her. Bei 
den Treibern sieht es ähnlich 
aus. Doch die Zeit zum Handeln 
ist spätestens dann gekommen, 
wenn der neue Speicher nicht 
mehr läuft oder das brand- 
neue Spiel mit Bildfehlern ab- 
schmiert. 


Patch-Wirrwarr 


Aktualität hat ihren Preis: Wer 
seinen Rechner auf dem neues- 
ten Stand halten will, muss 


BIOS 


,Ur-Programm" des Rechners, 
WAS 
Ка ВЕД des zentrale Aufgaben im Hinter- 


grund steuert 
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durchschnittlich zwei Dutzend 


verschiedene Webseiten im 
Auge behalten: Chipsatztreiber, 
Grafikkartentreiber, Windows- 
Updates und dann noch die 
ganzen Firmware-Upgrades für 
Brenner, Router oder Digitalka- 
meras — da verliert man schnell 
den Überblick. PC Games Hard- 
ware hat deshalb eine Check- 
liste erstellt: Hier finden Sie 
die wichtigsten Komponenten, 
die regelmäßig gewartet werden 
sollten. Die Liste dient außer- 
dem als Leitfaden nach einer 
Neuinstallation. 


ІІ! Wo anfangen? 
Besonders wichtig sind die Gra- 
fikkartentreiber. Mit jeder neu- 
en Version werden unzählige 
Bildfehler korrigiert, die bei 


Firmware 


Gerätes. 


Ähnlich wie das BIOS: Speichert 
wichtige Betriebsparameter eines 


PRAXIS: UPGRADES 


PC-Ins 


ABSTÜRZE 


ektion 


aktuellen Spielen auftreten kön- 
nen. Das Upgrade ist meist in 
wenigen Minuten erledigt: Den 
alten Treiber deinstallieren, 
Rechner neu starten, neuen Trei- 
ber aufspielen - fertig! Schwieri- 
ger ist da schon das Mainboard: 
Neben BIOS und Chipsatz- 
treibern sollten Anwender die 
Steuersoftware für die Onboard- 
Komponenten im Auge behal- 
ten. Vor allem die RAID-Treiber 
sind teilweise unausgereift und 
werden relativ oft erneuert. Lei- 
der bietet nur Highpoint pas- 
sende Treiber im Internet an, 
Promise verweist auf die Main- 
board-Hersteller. Frischen Sie 
außerdem das Controller-BIOS 
auf, falls möglich. Manchmal 
lassen sich Sound-Probleme da- 
durch lösen, dass man statt dem 


Update 

Oft synonym zu „Upgrade“ 
verwendet; Korrektur-Software, 
die Fehler ausmerzt 


Chipsatz-Treiber eine Software 
für den speziellen Codec instal- 
liert. Realtek bietet zum Beispiel 
für die ALC-Serie passende Trei- 
ber an, die zuletzt häufiger ak- 
tualisiert wurden als die Nforce- 
Treiber von Nvidia und außer- 
dem mehr Funktionen bieten. 
Einige Prozessoren wie der Ath- 
lon 64 benötigen eine spezielle 
Software, damit das Stromspar- 
Feature Cool'n'quiet zum Bei- 
spiel auch unter Windows 2000 
und Me genutzt werden kann. 
Voraussetzung ist aber, dass das 
Mainboard Cool'n'quiet unter- 
stützt (WEBCODE 23RA). 


Update-Fallen 


Manchmal will der Rechner 
einfach nicht die USB-2.0- Treiber 
akzeptieren. Das kann daran lie- 


Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Braucht passende 
und optimierte Treiber. 


www.pcgameshardware.de 


UPGRADES 


PRAXIS 


gen, dass Windows nicht aktu- 
alisiert wurde: Windows XP 
braucht das Service Pack 1, Win- 
dows 2000 das Service Pack 4 
— andernfalls können USB-2.0- 
Geräte nicht ideal genutzt wer- 
den. Via bietet im Gegensatz zu 
anderen Chipsatz-Herstellern 
noch einen eigenen Treiber an, 
der USB-2.0-Geräte beschleuni- 
gen soll. Das Programm liegt in 
der Version 2.58 vor und eignet 
sich für die externen Chips 
6202/6212 sowie die 8235- 
Southbridge. Unter Windows 98 
und Me werden „vollwertige“ 
Treiber installiert, für Windows 
2000/XP nur ein so genannter 
Filtertreiber, der lediglich kos- 
metische Eingriffe vornimmt. 
Das  USB-Paket gibt es unter 
downloads.viaarena.com 

drivers/USB/VIA USB2 V258p 
3-L-M.zip (WEBCODE 23R8). 
Wer Probleme mit USB-Geräten 
und einem Via-Chipsatz hat, 
sollte zusätzlich den USB-Fil- 
ter-Patch installieren, eine ge- 
naue Beschreibung hält 
Viaarena unter www.viaarena. 


com/?PageID-298 bereit. 
» TIPP 4: Windows-Lücken 


Beinahe monatlich veróffent- 
licht Microsoft Updates für Win- 
dows und den Internet Explorer. 
Prüfen Sie Ihren Rechner regel- 
mäßig, am besten über das Win- 
dows-Update (www.windows 
update.com). Die meisten Viren 
und Trojaner schlüpfen durch 
uralte Sicherheitslócher in den 
PC - wenn der Anwender diese 
nicht geschlossen hat. Nicht 
gefáhrlich, aber weniger kom- 
fortabel sind alte Treiber für Ein- 
gabegeräte. Ein neuer Treiber 
für die Tastatur kann zum Bei- 
spiel dafür sorgen, dass sich der 
Rechner nicht mehr verabschie- 
det, wenn aus Versehen die 
,Standby"-Taste gedrückt wird. 


>> FAZIT: Die Mühe lohnt! 


Es ist mühsam, die Treiber re- 
gelmäßig aufzufrischen, und 
erscheint überflüssig, wenn der 
Rechner so läuft, wie er soll. 
Doch das Update bringt oft auch 
neue Funktionen, die das Arbei- 
ten und Spielen komfortabler 
machen. Zumindest Windows 
und den Internet Explorer sollte 
aber jeder auf dem aktuellen 
Stand halten. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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ШУТИТ Checkliste PC-Upgrades (Software) 


Software © = Inhalt auf Heft-CD а Sehr wichtig EE Wichtig P Weniger wichtig 
Betriebssystem 
Komponente Was aktualisiert werden muss | Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
Wi | Windows XP Div. Sicherheitslöcher Service Pack 1 www.windowsupdate.com 
ш | Windows 2000 Div. Sicherheitslöcher Service Pack 4 www.windowsupdate.com 
E | Windows XP/2000: | Div. Sicherheitslócher Diverse www.windowsupdate.com 
= | Alle Windows- Vers. | DirectX 90b WEBCODE 23R4 
ш | Office Sicherheitslöcher Office 2003 Kein Update ver- WEBCODE 23R5 
fügbar (SP1 vermutlich im Mai) 
Office 2000: Service Pack 3 
Outlook 2002: Service Pack 2 
Wi | Internet Explorer | Sicherheitslócher IE 6.0 SP1 www.windowsupdate.com 
= | Media Player Sicherheitslöcher 90 www.windowsupdate.com © 


ШУТ Checkliste PC-Upgrades (Hardware) 


Hardware © = Inhalt auf Heft-CD MM Sehr wichtig Wichtig WI Weniger wichtig 
Mainboards 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
ш Mainboard BIOS Abhängig vom Mainboard Webseite des Mainboard-Herstellers Ө 
Wi Mainboard Chipsatz-Treiber Via: Hyperion 4.51 www.viaarena.com/?PagelD=300 © 
Nvidia: Nforce -Treiber 3.13 www.nvidia.de/page/drivers.html 
Intel: 5.111002 WEBCODE 23R6 
E | Mainboard Onboard-Sound Abh. vom Chipsatz-Treiber Chipsatz-/Mainboard-Hersteller a 
E | Mainboard Spezieller Audiocodec-Treiber Via: 3.90a www.viaarena.com/?PagelD=328 
Via: Envy 1.43d www.viaarena.com/?PagelD=327 
Realtek: 3.54a WEBCODE 23R7 
ш Mainboard LAN-Treiber Abhängig vom Mainboard Webseite des Mainboard-Herstellers 
E | Mainboard USB-2.0 -Treiber Für Via-Southbridges: 
Via USB-2.0-Treiber 2.58 WEBCODE 23R8 © 
Windows 2000: SP 4 erforderlich | www.windowsupdate.com 
Windows XP: SP 1 erforderlich www.windowsupdate.com 
E | Mainboard RAID-Controller (Treiber/BIOS) ^ Promise: Je nach Controller-Chip | Nur über Mainboard-Hersteller 
Highpoint: Je nach Controller-Chip | www.highpoint- tech.com/USA/bios.htm 
ш Mainboard Sonstiges (Bluetooth-Treiber, etc.) | Abhängig v. verbautem Chip Webseite des Mainboard-Herstellers 
Prozessor 
Komponente |Was aktualisiert werden muss | Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
E | Prozessor Prozessortreiber (Athlon 64) CPU driver 11.01 WEBCODE 23R9 © 
E | Prozessor Cool'n'quiet- Software (Athlon 64) |1017 WEBCODE 23RA о 
Grafikkarte 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
W Grafikkarte Grafiktreiber Ati: Catalyst 4.2 www.atitech.com/support/driver.html Ө 
Nvidia: Forceware 53.03 www.nvidia.de/page/drivers.html © 
Soundkarte 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
E | Soundkarte Soundtreiber Je nach Karte Webseite des Soundkarten-Herstellers 
Creative: Driver Pack de.europe.creative.com/support/drivers/ ® 
Brenner 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
E | Brenner Firmware Abhängig vom Laufwerk Webseite des Herstellers © 
Festplatten 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
ш Festplatten Vereinzelt Firmware Abhängig vom Laufwerk Webseite des Herstellers 
Eingabegeräte 
Komponente |Was aktualisiert werden muss |Aktuelle Version Wo es Updates gibt 
ш Eingabegeräte | Treiber Microsoft: Intellipoint 5.0 WEBCODE 23RB 
Microsoft: Intellitype 5.0 WEBCODE 23RC 
Logitech Itouch 2.21.270 WEBCODE 23RD © 
Logitech: Mouseware 9.80 WEBCODE 23RC © 
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PRAXIS: 


LINUX 


Spielen unter Linux 


SPIELE 


INSTALLIEREN 
UNTER LINUX 


Dank Wine Rack sollen 
nun auch die Linux- 
User Spiele wie War- 
craft 3 oder Battle- 
field 1942 zocken kön- 
nen. Wir haben die 
Plug-in-Software aus- 
probiert. 


inux war für Spieler 

bislang wenig interes- 

sant: Windows-Spiele 
mussten von den Entwicklern 
aufwendig auf ein Betriebssys- 
tem portiert werden, das primär 
für die Verwaltung von Netz- 
werken konzipiert wurde. Wei- 
tere Probleme gab es mit der 
richtigen Erkennung und Nut- 
zung der 3D-Chips vieler Gra- 
fikbeschleuniger, da Linux in 
seinen ersten Jahren noch ohne 
grafische Oberfläche auskam. 
Das soll sich mit der Wine-Rack- 
Software für die Suse-Linux- 
Distribution 9.0 ändern. Ab so- 
fort können Anwender nicht 
nur Windows-Programme wie 
MS Office, Internet Explorer 
oder Photoshop nutzen, son- 
dern auch populäre Titel wie 
Diablo 2, Warcraft 3 oder Ever- 
quest spielen. Wie das in der 
Praxis aussieht, zeigt Ihnen der 
folgende Test. 


Yast 


WAS 
IST? 


Konfigurationswerkzeug der 
Suse-Linux-Distribution. 
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Yast ist das Installations- und 


Linux installieren 


Die von uns gewählte Suse-Li- 
nux-Professional-9.0-Distribu- 
tion enthält neben dem eigent- 
lichen Linux-Kernel Version 
2.4.21 noch folgende nützliche 
Software: Office 1.1, das Bild- 
bearbeitungs-Programm Gimp, 
einen Webbrowser und Mailpro- 
gramme sowie Multimedia-Soft- 
ware (Media-Player, Brenner- 
software). Die Installation ver- 
lief in unserem Test ähnlich 
komfortabel wie beim Micro- 
soft-Pendant. Die Installations- 
CD ist bootfähig und legt auto- 
matisch einen Bootmanager auf 
der Festplatte an, sodass Sie Li- 
nux parallel zu Ihrer Windows- 
Version betreiben können. Die 
Hardware des Testrechners 
wurde bis auf die Maus und den 
Monitor erkannt, neue Hard- 
und Software-Elemente können 
mit dem Yast-Control-Center in 
den Kernel integriert werden. 


Kernel 
Kern des Betriebssystems, in 


dem Prozess- und Datenorgani- 


sation festgelegt sind 


Während des Installationsvor- 
gangs erkannte Suse-Linux die 
vorhandenen Netzwerk- und 
Internetverbindungen. Deshalb 
suchte das System bereits wäh- 
rend der Installation im Netz 
nach den neuesten Updates und 
Bugfixes und installierte sie 
automatisch. 


RITT 2: 3D-Beschleuni- 

gung aktivieren 

Die Suse-Linux-Version 9.0 be- 
sitzt eine gut strukturierte und 
anwenderfreundliche 2D-Benut- 
zeroberfläche. Das System er- 
kennt zwar in den meisten Fäl- 
len den Hersteller und Typ eines 
3D-Beschleunigers, deaktiviert 
aber die OpenGL-3D-Beschleu- 
nigungsfunktion der Grafikkar- 
te. Da diese Funktion jedoch für 
Point2Play-Spiele im Wine Rack 
benötigt wird, muss sie per Yast 
erst aktiviert werden. Dazu sind 
spezielle Linux-Treiber für die 


KDE 

Das KDE ist ein frei verfügbarer 
Desktop bzw. eine grafische Be- 
nutzeroberfläche für Linux. 


jeweilige Grafikhardware nötig, 
die man im Falle von Ati und 
Nvidia auf der Homepage fin- 
det. Die Treiber sind jedoch 
nicht wie bei Windows durch 
einfachen Doppelklick zu instal- 
lieren, sondern müssen oft ma- 
nuell mit Yast in den Kernel in- 
tegriert werden. Erst nachdem 
dieser dann abschließend neu 
kompiliert wird, stehen sie dem 
Betriebssystem zur Verfügung. 
Die Installation des Nvidia-Trei- 
bers verlief während unserer 
Tests unproblematisch, da die- 
ser sich mit der Yast-Steuerzen- 
trale per Online-Update aus 
dem Netz laden ließ. 


>> SCHF 3: Spiele mit 
Point2Play installieren 

Wer Windows-Anwendungen 
nutzen und -Spiele zocken will, 
muss im nächsten Schritt die 
neue Wine-Rack-Software mit 
Yast installieren. Dieses Zusatz- 


Compiler 

Der Compiler wandelt einen 
Quelltext in ein ausführbares 
Programm um. 
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LINUX 


PRAXIS 


paket bereitet Ihr Linux-System 
für die Installation von Win- 
dows-Programmen vor. Neben 
dem Spiel Marble Blast enthält 
das Paket auch das zum In- 
stallieren und Starten von 
Windows-Spielen notwendige 
Point2Play-Tool. Da CD- und 
DVD-Laufwerke unter Linux 
nach dem Wechsel des Mediums 
für den Datenzugriff wieder neu 
angemeldet („mounted“) wer- 
den, besitzt die Anwendung für 
diesen Vorgang ein nützliches 
Zusatzmenü. Hier können Sie 
den Mount-/Unmount-Vorgang 
durchführen, ohne die Befehle 
in die Linux-Konsole eingeben 
zu müssen. 


>> SCHRITT 4: Point2Play in 
der Praxis 


Bei unseren Praxistests stellten 
wir fest, dass sich neun der 
zwölf getesteten Spiele wirklich 
installieren und starten ließen 
(siehe Tabelle). Bei genauerer 
Betrachtung der Testtabelle fällt 
jedoch auf, dass es sich hier um 
Kandidaten handelt, die zum 
Teil zwei oder drei Jahre auf 
dem Buckel haben. Aktuelle 
Verkaufsschlager wie Call of 
Duty, C&C Generäle, GTA Vice 
City, Spellforce und NfS: Under- 
ground können Sie weiterhin nur 
mit einem Windows-Betriebs- 
system spielen. Da die Point- 
2Play-Entwickler ihre Software 
aber ständig erweitern und ver- 
bessern, wird die Liste kompa- 
tibler Windows-Titel in der 
nächsten Zeit wohl auch immer 
länger werden. Auf der Home- 
page des Herstellers (www. 
transgaming.com) ist bereits ei- 
ne Auflistung aller kompatiblen 
Spiele zu finden. Alle aufgeführ- 
ten Titel sind von Nutzern mit 
Wertungen von 1 bis 5 versehen. 
Bei den mit 4 oder 5 bewerteten 
Exemplaren lohnt sich ein 
Installationsversuch, bei einer 
Wertung unterhalb dieser Gren- 
ze ist jedoch davon abzuraten. 
Im Allgemeinen verläuft das 
Aufspielen und Starten der 
Spiele mit dem Point2Play-Tool 
unkompliziert. Stressig wird es 
nur, wenn die Titel mehrere In- 
stallations-CDs besitzen. Nach 
jeder neu eingelegten CD muss 
zum einen das Laufwerk erneut 
,gemounted" werden. Zum an- 
deren ist in vielen Fällen ein 
,Unmount"-Vorgang notwen- 
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dig, um das Laufwerk öffnen zu 
können. 


>> SCHRITT 5: Leistungs- 
vergleich Linux - Windows 

Der direkte Leistungsvergleich 
zwischen beiden Systemen mit 
einem Testrechner, bestehend 
aus XP 3000+, Geforce4 Ti-4200, 
und 512 MByte RAM, fiel für die 
Linux-Variante nicht schlecht 
aus. Die Point2Play-Anwen- 
dung erzielte bei einem Bench- 
mark-Durchlauf mit der Quake 
3-Engine stolze 226 Fps und ist 
damit gerade einmal zwei Pro- 
zent langsamer als das Win- 
dows-XP-Betriebssystem (230 
Fps). Bei Messungen mit UT 
2003 (dt.) ergab sich ein ähnli- 
ches Bild. Mit 81 Fps im Bot- 
match Antalus ist Linux nur 
rund sieben Prozent langsamer 
als Windows XP (87 Fps). Im 
Flyby-Antalus-Benchmark ist 
das Open-Source-System mit er- 
zielten 288 Fps sogar fünf Pro- 
zent schneller als der Windows- 
Konkurrent mit 273 Fps. Des 
Weiteren stellten wir fest, dass 
die Nachladezeiten bei UT 2003 
(dt.) und Warcraft 3 unter Linux 
ebenfalls geringer ausfielen, was 
auf eine bessere Speicherver- 
waltung durch das Betriebssys- 
tem schließen lässt. 


> FAZIT: Spielbetrieb mit 
Einschränkungen 
Die Wine-Rack-Software macht 
für Linux-Anwender durchaus 
Sinn. Einerseits können sie jetzt 
auch Microsoft-Office-Produkte 
und andere Anwendungen nut- 
zen, andererseits erweitert das 
Point2Play-Tool die Palette an 
Spielen mit interessanten und 
halbwegs aktuellen Titeln wie 
Warcraft 3, Battlefield 1942, Diablo 
2 und Medal of Honor. Richtige 
Zocker sind nach wie vor mit 
einem Microsoft-Betriebssystem 
besser bedient, da nur hier die 
neuesten Spiele problemlos in- 
stalliert werden können. Wer ge- 
nerell mit dem Gedanken spielt, 
Suse-Linux 9.0 auszuprobieren, 
sollte sich vorher im Klaren da- 
rüber sein, dass der Spielbetrieb 
in seiner Vorbereitung deutlich 
aufwendiger und arbeitsinten- 
siver ist. Außerdem sollte man 
sich vorher schon ausführlich in 
das „etwas andere Betriebssys- 
tem” eingearbeitet haben. ш 
FRANK STÖWER 


MID € In drei Schritten zum Spielen 


E] suse-Linux-9.0-Desktop 


Qi 
Linux-Installation: Die grafische Oberfläche von Suse-Linux 9.0 ist über- 
sichtlich und erleichtert die Arbeit mit dem alternativen Betriebssystem. 


3D-Beschleunigung aktivieren: Mittels Yast-Steuerzentrale lásst sich die 
Hardware konfigurieren und Treiber in den Kernel integrieren. 


en 
TEEN 
mn ш 


cerren Foren ditm 


Ponit2Play: Mit dem Spiele-Plug-in von Wine Rack müssen alle Windows- 
Spiele installiert und anschließend auch gestartet werden. 


bb КЫК ДЗИ у Point2Play-Kompatibilitätstest 


$рїе! Spielbar Nicht spielbar 
Baldur's Gate m 

Battlefield 1942 ш 

Call of Duty ш 

C&C Generäle [| 

Diablo 2 E 

Die Sims [| 
Half-Life-Serie/Counter Strike (dt.) El 

Medal of Honor Bl 

Quake-2/3-Engine ш 

Sim City 4 u 

UT 2003 (dt.) m 

Warcraft 3 + The Frozen Throne Add-on | E 

Die kurz vor Redaktionsschluss erschienende Winex-3.3- und Point2Play-1.2.1-Ver- 
sion unterstützt laut Hersteller jetzt auch Max Payne 2, Need for Speed: Under- 
ground sowie GTA: Vice City. Leider konnten wir dieses nicht mehr überprüfen. 
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PRAXIS: DATENTRÄGER 


CDs/DVDs lagern 


Die Lebenszeit einer CD hängt von vielen Einflüssen 
ab. Damit die Daten auf Ihren CDs sicher sind, geben 
wir Ihnen wichtige Tipps zum Umgang mit CDs. 


ie lange, glauben Sie, 

hält eine CD oder eine 

DVD? Einige Hersteller 
versprechen Lebenszeiten von 
bis zu 100 Jahren - in der Praxis 
sind diese Werte aber kaum rea- 
lisierbar. Vor allem selbst ge- 
brannte CDs und DVDs geben 
teilweise schon nach wenigen 
Jahren, manchmal sogar Mona- 
ten den Geist auf. 


» TIPP 1: Lagerung 


Laut einer Langzeitstudie des 
NIST (National Institute of Stan- 
dards and Technology) sollten 
CDs und DVDs immer in den 
dafür vorgesehenen Plastikhül- 
len aufbewahrt werden. Opti- 
mal sind so genannte DVD-Hül- 
len, da diese die Datenträger 
auch vor Licht schützen. Die 
Lebenszeit der Datenträger ver- 
längert sich zudem, wenn sie 
vertikal (wie stehende Bücher) 
aufbewahrt waren. Von der 
langfristigen Lagerung von Da- 
tenträgern auf Spindeln wird 
dringend abgeraten. Der opti- 
male Lagerplatz ist dunkel, die 
Temperatur liegt zwischen 4 °C 
und 20 °C (also nicht in der Nä- 
he einer Heizung) und die Luft- 
feuchtigkeit liegt zwischen 20 
und 50 Prozent. 


» TIPP 2: Pflege 


Grundsätzlich sollten Kratzer, 
Dreck und auch leichte Ver- 
schmutzungen wie Fingerab- 
drücke auf den CDs vermieden 
werden. Für eine etwaige Reini- 
gung empfehlen wir ein einfa- 
ches Baumwolltuch, mit dem Sie 
von der Mitte der CD gerade 
nach außen zum Rand hin wi- 


Spindel 
Aufbewahrungssystem, bei 
dem die Rohlinge unge- 
schützt übereinander liegen 


WAS 
IST? 
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schen. Stärkere Verschmutzun- 
gen entfernen Sie am besten mit 
speziellen CD-Reinigern auf Al- 
koholbasis. Wichtig: Auch Krat- 
zer auf der Beschriftungsseite 
der CDs und DVDs sind tödlich 
für den Datenträger. 


> TIPP 3: Rohlingauswahl 


Für wichtige Daten sollten Sie 
grundsätzlich einzelne, luftdicht 
verpackte Markenrohlinge ver- 
wenden. Öffnen Sie zudem die 
luftdichte Verpackung erst un- 
mittelbar vor dem Brennvor- 
gang. Laut der NIST-Studie sind 
einmal beschreibbare Datenträ- 
ger (CD-R, DVD-R, DVD+R) zu- 
dem deutlich langlebiger als 
wiederbeschreibbare (CD-RW, 
DVD-RW, DVD+RW). Vor jedem 
Brennvorgang sollten Sie den 
Rohling einer optischen Prü- 
fung unterziehen. Der Rohling 
darf keine Kratzer aufweisen 
und der Schutzlack sollte gleich- 
mäßig aufgetragen sein. 


> TIPP 4: Beschriftung 


Nutzen Sie grundsätzlich keine 
Stifte mit harten Spitzen (Blei- 
stifte, Kulis) für die Beschrif- 
tung von CDs. So genannte Per- 
manent-Marker mit aggressiven 
Lósungsmitteln sind ebenfalls 
Gift für CDs und DVDs. Ver- 
wenden Sie spezielle CD-Mar- 
ker mit Tusche auf Wasserbasis. 
Die NIST-Studie warnt zudem 
vor Aufklebern: Der Kleber zer- 
stórt die obere Schutzschicht 
und die darunter liegende Refle- 
xionsschicht der CDs und DVDs 
und macht den Datenträger da- 
mit unlesbar. ш 

Kay BEINROTH 


Reflexionsschicht 

An dieser Schicht wird der 
Leselaser reflektiert. Bei Zer- 
störung ist die CD unlesbar. 


i3) :3273810]3:8 So schützen Sie Daten 


1 CD-Hüllen verwenden 


Hüllen: Die CDs und DVDs sollten grundsätzlich in entsprechenden Hüllen 
gelagert werden - optimal sind vor Licht schützende DVD-Hüllen. 


Н CDs und DVDs richtig reinigen 


Vorsicht: Entfernen Sie Flecken mit einem Baumwolltuch - wischen Sie von 
innen nach außen und machen Sie keine kreisenden Bewegungen. 


El Die richtige Rohlingswahl 


Verbatim 


Rohling: Einzelne, luftdicht verpackte Markenrohlinge haben eine deutlich 
höhere Lebenserwartung als Spindel-Rohlinge. 


4| Beschriftung von Datenträgern 


U n 


cd [MALKEL nan; permanent | 


CD-Marker: Nutzen Sie für die Beschriftung Spezialstifte mit weicher Spit- 
ze und mit Tusche auf Wasserbasis. 
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"ERA. 


Und? Bist Du hip und Ье! der ` 
MANGAmania dabei? Dann hol 3 


EG 4 
Dir die coolen MANGAS direkt P | zur 
n | | 
auf s Handy! Schnapp sie Dir 7028121703218 703224 B 702808 B 702823 8 700673 1703219 1703245 B 704544] 702842 702832 
bevor.es ein anderer tut, und = P — 9 


704393)\702819 1702834 1703221 10700666 1702809 4702868) (702856 704528 (702831 702837 


1 Schicke eine! CD imit йет Buchstaben Í und der І van die 
Bei -PCGH 256364 783800 
2 SMS, mit dem Buchstaben | СН und der Prod пег an die 
TH: piel: PCGH 256364 9966" 


*Dieser Service funktioniert mit den Providern T-Mobile, E-Plus, Debitel, O2, = EUR 1,99/SMS, Vodafone EUR 1,99 per SMS, max. EUR 3,98 per Service 
(25М5 um WAP-Einstellungen zu erhalten) (VF D2-Anteil EUR 0,12 pro SMS/ Zusatzentgelt des Anbieters EUR 1,87 pro SMS). 


(Für Bildmitteilungen normal nur 2 SMS nótig, je nach Kundenwunsch 3 SMS) * CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS 


LOGOS, Klingeltóne, sexy Bilder, 
Spiele, Moving Pictures und 
noch viel mehr via JOY WAP!!! 


FARBLOGOS für alle WAP-fähigen Handys: 


CARTOONS + EROTISCH + BABES 
* NATURE + MANGA 


SEET) 
NEEND Ach! * TEXTURES * ANIMALS + ЗО 


WAP-Einstellungen anfordern! 0,49 Eur pro Anruf 


Nummers IEZ = 8988 09 ӘӘ 


WAP-fähige Handys: NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, SONY-ERICSSON, PANASONIC 


Ger 


ZENSIERT 


702192 


ЩН 
EE 700590 


sind möglich für Nokia: 3210, 33xx, 5210, 5510, 62xx, 6310, 6510, 7210, 7650, 82xx, 8310, 88xx und Samsung: №620, R210s, 5100 und T100. 
V200/ Siemens: 555, C55,SL55 / Sony Ericsson: P800, T300, T310 / Sagem MY-X5 / Panasonic: 6087 / Sharp GX10 / nec n21i, nec n22i / Alcatel: OT 525, OT 715 / Toshiba: TS21i. 


T310. Motorola: T720. Samsung: 5100, S300,V200. Sagem: MY-X5. Panasonic: GD87,Sharp GX10. Toshiba: TS21i. nec n21i, nec n22i. Mitsubishi: M21i. 


Sucheinach fantastischen ChatabenteDern! 


BE, ‚ 
sms LOVE an BROSO VE 


Айе Anbieter 1,99 EUR/SMS, max. 1,99 EUR/Service(VF D2-Anteil EUR 0,12 pro SMS / Zusatzentgelt des Anbieters EUR 0,87 pro SMS). 


Entdecke die Geheimnisse fernöstlicher 
Liebeskunst! Hier gibt's kleine 
Ste und [5 — für Dich! 


Entdecke neue Tone für Dein Handy! 
Bestell а ЕК пег sofort, und/Duswırat 
uberallifunAutmerksamkeit sorgen'iGarantierth 


Aliens — Hudson 
Apollo 13 - Houston 
Lecken 

Arcade Ergebnis 
Arcade walk?! 
Arcade schiessen 
Armee der Dunkelheit 
Batman 

Beaves & Butthead 
Beverly Hills Cop 
Bill & Ted - Excellent 
Bill & Ted - der Tod 
Arcade -Tausendfüssier 
Computer Gehirn 
Martin Luther King 


ICQ - Uh OH 
Here's Johnny 

Ooh man! 

John Wayne - Kill ya. 
Arcade - Gewinnen! 
Der rosa rote Panther 
Arcade – verloren 
Kámpfen 

U BOOT Sonar 
Supermann 

Chaos 

l'Il be back 

Startrek - Alarm! 
Schweine 

Wecker Alarm 


Hungrige Katze 
Mücken Tod 
Verrückter Affe 
Specht 

Katzen Löwe 
Brüllendes Biest 
Exotische Vögel 
Verärgerter Löwe 
Esel 

Geile Kuh 

Roter Hahn 
Singender Wal 
Verspukter Dschungle 
Eichhórnchen 
Verárgerte Ente 


für Nokia: 3650, 7650 / Siemens: SL55 / Sharp: GX10 / Samsung: A800, N620 S100, S300, 5500, T100, V200. 


BRAND-NEU & OBERCOOL! 
Klingelton der Woche! 


Jede Woche den Chart-Überflieger 
automatisch aufs Handy. 
Knack frisch aus den Top-10 ! 
Für monophone* Ringtones! 
Sende: RINGMONO aan die 81456 


Für polyphone** Ringtones! 
Sende: RINGPOLY an die 81456 
Nur 1,99€ jeSMS VFD2, O2, T-Mobile 
(zzgl. T-Mobile Transportleistung) 
Zum Abmelden: STOP Ringmono 
oder STOP Ringpoly an 81456 senden 


* alle aktuellen Nokia und Smart Messaging Modelle 

** OT 535 Alcatel,3100 Nokia,3200 Nokia,3300 Nokia,3510i Nokia,3650 Nokia 
5100 Nokia,6100 Nokia,6200 Nokia,6220 Nokia,6600 Nokia,6610 Nokia,6800 Nokia 
7210 Nokia,7250 Nokia,7250i Nokia,7650 Nokia,8910i Nokia,GD 87 Panasonic 

MY V-65 Sagem, MY X-6 Sagem, SGH-P400 Samsung,GX10 Sharp,GX10i Sharp 
GX20 Sharp, T610 SonyEric, T630 SonyEric 


а Е: 


760127 ||760316 


1 > De 
| ^5 5-0: | - 760353 - 
760138 » SR 7600 I | E 
Е z ; 
1 A дь 
760140 ||760123 
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760138 760423 760258 760128 ||760468 760369 


151 || 760350 


760541 rl 760126 ||760143 ||760 
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760340 760253 ||760353 


760931 ||760384 ||760049 || 760117 ||760429 


für Motorola: T720 / Nokia: 3300, 3510, 3530, 3650, 35101, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650 / Samsung: SGH T100, S100, S300, A800, 
für Nokia: 3300,35101,3530, 3650, 5100, 6100, 6610, 6650,6800, 7210, 7250, 7650, 89101. Siemens: $55, SL55. Sony Ericsson: P800, T300, T 68i, 


für NEC: N21i, №21 / Sagem: myG-5, myX-5, 


myX-5d, myX-5m / Samsung: S100, 5300, $500, E700, T100, T400, V200 / Siemens: S55, SL55 / Sony Ericcson: T300, T310, T68i, T610, SE T600, SE T610, SE P900 / Toshiba: TS21i / Nokia: 3100, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600, 6610, 6650, 6800, 7210, 7250, 7650, 89101, N-gage. 


PRAXIS: LESERAKTION 
Der Problem-Rechner 


de ТА Der Computer läuft nicht stabil 


LIE Halterung mangelhaft 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 
gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 


gefunden und behoben haben. 


er Rechner von Mathi- 

as Teich läuft nicht sta- 

bil und verweigert mit 
Abstürzen oder Bluescreens den 
Dienst. Wo die Ursache liegt, er- 
fahren Sie im Folgenden. 


>» Schritt 1: Analyse des Leser- 
Rechners 


Unser Leser Mathias Teich setzt 
auf ein Intel-System mit einem 
Pentium 4 3,0 GHz, der auf ei- 
nem Springdale-Mainboard von 
MSI (865PE Neo2-PFISR) ver- 
baut ist. Die verwendeten zwei 
RAM-Bausteine mit jeweils 256 
MByte stammen von Kingston 
(Hyper X-2, PC 3200) und laufen 
im Dual-Channel-Betrieb. Zwei 
120 GByte große SATA-Festplat- 
ten von Maxtor werden im 
Raid-0-Modus betrieben. Dabei 
werden die Daten zwischen den 
beiden Festplatten aufgeteilt. 
Die geringfügig höhere Lese- 
und Schreibperformance wird 
durch ein hohes Risiko erkauft. 
Grund: Beim Ausfall einer Fest- 
platte sind die gesamten Daten 
des Raid-0-Verbundes verloren. 
Als Schwachstelle kónnen wir 
zunáchst die langsame Grafik- 
karte (FX 5200) und die fehlende 
Gehäuselüftung ausmachen. 


» Schritt 2: Fehlersuche 


Als wir den Rechner zum ersten 
Mal anschalten, bootet dieser 
nicht von den Festplatten. Die 
Ursache ist schnell gefunden: 
Die SATA-Kabel sind nicht mit 
dem Mainboard verbunden. 
Diese haben sich vermutlich 
beim Transport gelóst, da die 
Steckerhalterung auf dem Main- 
board mangelhaft ist und schon 
eine geringe Krafteinwirkung 
ausreicht, um die Stecker abzu- 
ziehen. Das eigentliche Problem 
stellen jedoch Abstürze und 
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Bluescreens dar, die regelmäßig 
auftauchen, nachdem wir bei- 
spielsweise den 3D Mark 2003 
gestartet haben. Im Windows- 
Betrieb kónnen wir keinerlei 
Stabilitátsprobleme feststellen. 


» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Zunáchst versuchen wir, das 
Problem mit einem BIOS-Up- 
date zu lósen. Allerdings bleibt 
der Monitor nach dem Update- 
Vorgang schwarz. Erst mit 
Speicherbausteinen von Corsair 
können wir den Computer „wie- 
derbeleben“, da der Kingston- 
Speicher anscheinend Probleme 
mit den BIOS-Settings hat. 
Nachdem wir im BIOS die 
Setup-Defaults geladen haben, 
láuft der PC auch wieder mit 
dem Kingston-Speicher. Die 
Stabilitätsprobleme sind aber 
weiterhin vorhanden. Als Feh- 
lerquelle kann schließlich der 
Kingston-Speicher ausgemacht 
werden, mit RAM-Bausteinen 
von Corsair gibt es keine Proble- 
me. Der Rechner läuft erst mit 
dem Kingston-Speicher stabil, 
als wir diesen in die Speicher- 
bänke 1 und 2 stecken. Aller- 
dings wird dann der Speicher 
nicht mehr im Dual-Channel-, 
sondern nur noch im Single- 
Channel-Modus betrieben. 


» Schritt 4: Das Fazit 


Selbst bei teurem und hochwer- 
tigem Speicher kann es passie- 
ren, dass er nicht in jedem PC- 
System stabil láuft. Unser Leser 
hat jetzt die Wahl, den Kingston- 
Speicher im Single-Channel- 
Modus zu betreiben oder neuen 
Speicher zu kaufen, welcher 
dann im Dual-Channel-Modus 
etwa fünf Prozent mehr Leis- 
tung bringt. ш 

DANIEL WAADT 


SATA-Stecker: Eine mangelhafte Halterung führt dazu, dass die kleinen 
SATA-Stecker bereits durch wenig Gegendruck aus der Halterung springen. 


American є 
Megatrends ARIBIOS ‹с)гй 
67201mS 01.9 118683 


viel) FestientR) 4 CPU, ЭШ 
Sech lg MRAN 


ingle-Chasme] or Virtual Single-Channel 
DELL Setup Р11 Beet Menu TU Betsch boot Т 
` 


Betriebsmodus: Wenn die RAM-Module in Bank 1 und 2 stecken, läuft der 
Speicher im langsameren Single-Channel-Betrieb (Bild links). 


EB" der Speicherbänke 
\ * wv TA 


Kingston: Im Dual-Channel-Betrieb (rechts) kommt es mit dem Speicher 
zu Abstürzen, während es im Single-Channel-Modus keine Probleme gibt. 


4 Gehäuselüftung optimieren 


Ü 


У ра LY en 
Gehäuselüftung: Der PC sollte mit Gehäuselüftern ausgestattet werden, 
damit auch in den Sommermonaten ein stabiler Betrieb gewährleistet ist. 


www.pcgameshardware.de 


Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50 
Über 1200 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. Versandkostenfreie 
Lieferung ab € 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. Angebot freibleibend und verbindlich, vorbehaltlich 

Druckfehlern und Irrtümern. Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. 


www.pc-icebox.de 
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POWER SUPPLIES 


A NEW DIMENSION OF SILENCE 
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Overclockin 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Einen enormen Image-Schaden 
mussten die Firmen OCZ und 
Compusa hinnehmen. Die von 
ihnen angebotenen Wármeleit- 
pasten Ultra II Premium Silver 
Compound (OCZ) und Silver 
Thermal Compound (Compusa) 
enthalten statt dem versproche- 
nen Silberanteil nachweislich kein 
Silber, dafür aber eine große 
Menge Aluminiumoxid. OCZ rea- 
gierte sofort und kurbelte eine 
Umtauschaktion an, Compusa 
äußerte sich bisher noch nicht 
zum heiklen Thema. Hoffentlich 
ist dieser aufgeflogene Etiketten- 
schwindel allen ein Denkzettel 
und solche Dreistigkeiten gehó- 
ren der Vergangenheit an. 


lass Crane 


TECHNIK: 
Neue CPU-Kühler 


In Zusammenarbeit mit dem Kühlerherstel- 
ler AVC entwickelt Intel momentan einen 
Prozessor-Kühler, welcher der hohen Wär- 
meabgabe zukünftiger CPUs gewachsen 
sein soll. Kein leichtes Unterfangen, da die 
schnellsten Modelle schon jetzt über 100 
Watt Verlustleistung aufweisen und dem- 
entsprechend heiß werden. Dennoch sollen 
weiterhin Luftkühler für die CPU-Kühlung 
ausreichen, möglich wird dies laut Intel 
durch die „Bifurcated Fin Geometry". Um 
die Kühlfläche zu vergrößern, wird jede 
Kühlfláche aufgefáchert und soll so noch 
mehr Wärme ableiten können. (lc) 


= Bifurcated fin 
geometry 


Kühlertechnik: Ein neues Kühlrippen-Design soll 
bessere Kühlleistungen ermöglichen. 


МТУ ЧЮ (150 Neue Produkte kurz vorgestellt 


LÜFTERSTEUERUNG Eine Lüftersteuerung mit Card-Reader- 
Funktion (CF-, MMC-, SM-, SD- und MS-Karten) und Front- 
anschlüssen bietet Levicom mit dem Sys Guard Ill an. Drei Tem- 


peratursensoren überwachen die Temperatur und können bis zu 


sechs Lüfter steuern. Eingebaut wird die Steuerung aus Alumi- 
nium und Acryl in einen freien 5,25-Zoll-Schacht des PCs. Der 
Sys Guard Ill kostet rund 65 Euro. 

Info: www.ichbinleise.de 


www.pcgameshardware.de 
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WASSERKÜHLER: 
Zalman ZM-WB2 


Mit dem ZM-WB2 steigt nun auch Zalman 
in den Wasserkühlungsmarkt ein. Der Küh- 
ler besteht aus einer Kupferplatte und einem 
Aluminiumdeckel. Er ist sowohl für Sockel 
A und 478 als auch für den Sockel 754 (Ath- 
lon 64) geeignet — im Set sind Anschlüsse für 
alle drei Sockel enthalten. Neben einer An- 
leitung sind auch Einschraubverschraubun- 
gen in drei verschiedenen Größen inklusive. 
Ob und wann ein vollständiges Set mit 
Radiator, Pumpe und Kühler verfügbar sein 
wird, ist noch nicht bekannt. Für 54 Euro 
ist der Kühler beim Versender Alternate 
(www.alternate.de) erhältlich. (Ic) 


Wasserkühler: Der Hybrid-Wasserkühler wird mit drei 
verschieden großen Einschraubungen angeboten. 


LÜFTER Eine große Auswahl an be- 
leuchteten Lüftern bietet BBT-Sys- 
tems an. Die Modelle haben bis zu 
drei LEDs und kosten rund 9 Euro. 
Info: www.bbt-shop.de 


CHIPSATZ-KÜHLUNG Bei Сот-Тга 
finden Sie jetzt den Wasserkühler 
CCR-05 mit Fließanzeige zur North- 


FESTPLATTEN-ERWEITERUNG Für 
alle Lian-Li-Gehäuse bietet der Her- 
steller jetzt ein Set an, das in zwei 
5,25-Zoll-Scháchte geschraubt wird. 
Damit erhalten Sie für 30 Euro drei 
neue Festplattenscháchte, die von ei- 
nem 80mm-Lüfter gekühlt werden. 
Info: www.pc-icebox.de 


ZUBEHÖR Enermax bietet jetzt Ge- 
häuse-Zubehör für LAN-Party-Besu- 
cher. Die Spezialschrauben können 
nur mit dem beigelegten Schlüssel 
gedreht werden. Für 16 Euro erhält 
man acht schwarze und acht goldene 
Schrauben. 


Info: www.frozen-silicon.de 


bridge-Kühlung für 42 Euro. 
Info: www.com-tra.de 


LÜFTERSTEUERUNG Akasa bietet 
jetzt eine Steuerung mit drei Kanälen 
und USB-2.0-Ports für 17 Euro an. 


Info: www.caseking.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod auch zu schade, um im Wohnzimmer 
ein Schattendasein zu führen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


eiko Burike alias Fast- 

brainl ist in der Mod- 

ding-Szene kein unbe- 
schriebenes Blatt. Sein aktueller 
Casecon (selbst gebautes Geháu- 
se) , Robin Wood" ist in mona- 
telanger Eigenarbeit entstanden 
und aus Holz gebaut. 


>> Der Weg zum Mod 


„Als Inspiration für den neuen 
Mod, der sich gut in die Einrich- 
tung meines Wohnzimmers ein- 
fügt, diente meine Schrankwand 
aus Holz“, so Heiko Burike zu 
seiner Motivation. Ein kurzer 
Blick in den Hobbykeller brach- 
te den viel genutzten Dremel 
und eine Stichsäge zutage. Die 
vier Holzplatten (Buche) mit 
den Maßen 120x44 cm hat der 
Modder beim Schreiner erstan- 
den. „Für mich stand fest, dass 
der Tower ‚Tribal’-Entlüftungs- 
lócher und eine Plexiglasscheibe 
haben sollte”, so unser Hobby- 
schrauber zu den Eckdaten des 
neuen Mods. 


»» Holz lásst sich schwer 


bearbeiten und formen 

Da der fertige Mod lediglich mit 
acht Schrauben gehalten wird 
und ansonsten nur Leim zum 
Einsatz kommt, hat Heiko fast 
alle Arbeiten vor dem Zu- 
sammenbau der Seitenteile erle- 
digt. „Das größte Problem für 
mich waren die ‚Tribals’ im 
Holz“, so der Bastler. Einmal 
verschnitten oder zu weit geságt 
und schon ist eine Platte un- 
brauchbar. Trotz dieser Vorsicht 
ist die erste Platte leider zerságt 


Milchglaseffekt 


Mit einem Dremel kann man 
WAS 
К# ВЕД Plexiolasscheiben einen Milch- 


glaseffekt verpassen. 
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worden. „Allen motivierten 
Nachahmern muss ich noch sa- 
gen, dass die Holzarbeiten für 
einen ungeübten Bastler eine 
höllische Arbeit sind. Vor allem 
das sechsstündige händische 
Nachschleifen der Holzplatten 
ist sehr aufwendig.” 


>» Milchglaseffekt 


selbst gemacht 

Noch einen Tipp hat Heiko für 
angehende Bastler, die den 
Milchglaseffekt der Plexiglas- 
scheiben nachbauen wollen. 
Zwar ist es möglich, dem Glas 
per Sandstrahler einen derarti- 
gen Effekt zu verleihen, aber 
einfacher und schneller geht es 
mit dem Dremel. „Auch die 
Dicke des Plexiglases ist wich- 
tig, denn bei einer Stärke von 
4 mm kann es schnell passieren, 
dass ein allzu neugieriger Be- 
trachter die Scheibe zerstört. 
Aus diesem Grund verwende 
ich nur Glas mit einer Stärke 
von 8 mm“, so unser Hobby- 
schrauber. 


»» Fazit: Casemod des Monats 


Nicht nur ausgefallene Ideen, 
sondern auch die Wahl der Ma- 
terialien bestimmen den Auf- 
wand für einen Mod. Gerade bei 
Holz ist das Endergebnis zwar 
sehr ansehnlich, aber die Pro- 
bleme bei der Bearbeitung des 
empfindlichen Materials sind 
nicht zu unterschátzen und Feh- 
ler nicht korrigierbar. D 

LARS CRAEMER 


E-Mail: fastbraini@t-online.de 
Webseite: www.tweakingbase.com 


Casecon (Case construction) 
Bei Casecons ist das gesamte 


selbst entworfen und gebaut. 


Dna Tg „Robin Wood" von Heiko Burike 


Holzarbeiten: Da die Holzplatten insgesamt nur von acht Schrauben gehal- 
ten werden, muss man die Seitenteile zusätzlich verleimen. Die Schraub- 
zwingen pressen dabei die Platten mit viel Druck aufeinander. 


Tribal: Das Design der Lufteinlässe war ein großes Problem bei diesem 
Mod, da die Biegungen mit einer Stichsäge nur sehr schwer zu schneiden 
sind. Anfänger sollten ein möglichst geradliniges Motiv wählen. 


Gehäuse des Mods vom Bastler 


Casemod: Dank edler Materialien und guter Verarbeitung sieht der Mod von 
Heiko eher wie eine teure Lautsprecherbox aus als wie ein High-End-Computer. 
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SKYSCRAPER? 
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Br 


Der HTCS-Radiator ist ein passiver High-End Radiator 
werden kann. Im Gegensatz zu allen bi i 


Wasserkühl-Komplett-Sets raptorVibes für optimale Fan-O-Matic 1.5 innovaCOOL rev.4 innovatek HPPS 12V. Jetzt 
Basic LC und Premium XXS Kühlung und Entkoppelung High End Fancontroller CPU-Wasserkühler mit mehr Pump-Leistung 


>22 е 1 
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Weitere Highlights aus unserem großem Sortiment! 


innovatek 


>, 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0. Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 . info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


OVERCLOCKING: 
Einfach übertakten 


Drahtschlinge, Silberleitlack, Leitgummi - sind Ihnen 
diese Overclocking-Methoden zu aufwendig? Dann 
haben Sie jetzt eine Alternative: den Speed Strip! 


er Speed Strip ist ein 

kleiner Plastikstreifen, 

der auf bestimmten 
Athlon-XP-CPUs die altbekann- 
te Drahtschlingenmethode er- 
setzt. Der Effekt: Durch den 
Speed Strip wird bei einigen XP- 
Prozessoren der Multiplikator 
freigeschaltet. Es betrifft alle 
CPUs, deren OPN-Code mit 
,AXDA" beginnt und die vor 
der KW 43 im Jahr 2003 herge- 
stellt wurden (siehe Kasten). In 
der Praxis eignet sich der Speed 
Strip am besten für Tbred- und 
ältere Barton-CPUs, deren Mul- 
tiplikator ab Werk gesperrt ist. 


> TIPP 1: Grundvoraussetzungen 


Voraussetzung für den Eingriff 
ist ein Sockel-A-Mainboard, 
das im BIOS eine Änderung 
des CPU-Multiplikators erlaubt. 
Dann benötigen Sie einen der 
genannten XP-Prozessoren und 
etwas Tesafilm. Dazu installie- 
ren Sie noch die Tools Prime95 
(auf Heft-CD) und Crystal CPU- 
ID. Crystal CPUID wird auf der 
Seite crystalmark.info/?lang=en 
zum Download angeboten. Den 
Speed Strip bekommen Sie beim 
Webshop www.watercooling.de 
für 14,90 Euro. 


» TIPP 2: Speed Strip auftragen 


Der Speed Strip muss auf der 
Unterseite der CPU an der rich- 
tigen Position eingesetzt wer- 
den. Dazu hat der Hersteller 
den Plastikstreifen mit kleinen 
Löchern versehen, deren Anord- 
nung den Prozessor-Pins einer 
bestimmten Stelle entsprechen 
(siehe Bild). Zwei der Löcher 
sind mit einem Metallband ge- 
koppelt, sodass die beiden ent- 
sprechenden Pins verbunden 
werden. Fixieren Sie den Speed 
Strip jetzt mit einem schmalen 
Streifen Tesafilm, damit er beim 
Einsetzen der CPU nicht abfällt. 
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In unseren Tests hielt sowohl 
der Speed Strip als auch der Kle- 
bestreifen den CPU-typischen 
Temperaturen von bis zu 60 
°Celsius problemlos Stand. 


>» TIPP 3: CPU einsetzen 


ATHLON XP 


Alle Arbeiten ge- 
schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
geht durch Over- 
clocking verloren. 


ТЕУ OPN-Code entschlüsselt 


AMD Athlon" 


AXDA2200DKV3C 9309493260117 
RIRGA 0234TPMW @© 1999 AMD 


Codes Modell- und Herstellungsdaten 

AXDA Die ersten vier Ziffern geben Aufschluss über den CPU-Typ. 

02 Herstellungsjahr (hier: 2002) 

34 Produktionswoche (hier: Kalenderwoche 34) 

Der Speed Strip ist für Athlon-CPUs gedacht, welche die Modellbezeichnung AXDA 


tragen und vor der Kalenderwoche 43 im Jahr 2003 (0343) produziert wurden. Am 
besten eignet er sich für Tbred-CPUs auf älteren Via-Platinen (KT266A & KT333). 


Beim Einsetzen der CPU liegt 
die linke Seite des Prozessors 
durch den Speed Strip zwischen 
CPU und Sockel leicht höher als 
die rechte. In unseren Tests ent- 
stand dadurch allerdings kein 
Problem: Der CPU-Kühler saß 
trotzdem noch gleichmäßig auf 
dem CPU-Die. Um aber sicher- 
zugehen, testen Sie das am bes- 
ten vor dem ersten Einschalten. 
Tragen Sie Wärmeleitpaste auf 
dem CPU-Die auf und schauen 
Sie, ob sich die Die-Fläche trotz 
Speed Strip gleichmäßig auf der 
Unterseite des Kühlkörpers „ab- 
stempelt". Ist das nicht der Fall, 
greifen Sie zu einem anderen 
Kühler oder verzichten auf den 
Speed Strip. 


>» TIPP 4: Overclocking-Tests 


Nachdem Sie die CPU mit dem 
Speed Strip prápariert und ein- 
gesetzt haben, begeben Sie sich 
ins Mainboard-BIOS. Hier fin- 
den Sie die Overclocking-Ein- 
stellungen entweder unter „Аа- 
vanced Chipset Features" oder 
,Frequency / Voltage Control". 
Suchen Sie nun die Multipli- 
kator-Einstellungen und ver- 
ändern Sie diese zunächst 
versuchsweise nach unten. Spei- 
chern Sie die BIOS-Einstel- 
lungen ab („Save & Exit”) und 
starten Sie den Rechner neu. 
Zeigt das Tool Crystal CPUID 
unter Windows nun die verän- 
derte Taktfrequenz an, hatten 
Sie Erfolg. Überprüfen Sie zu- 
dem nach jedem Overclocking- 
Schritt das System mit dem Tool 
Prime95 auf Stabilität. ш 

OLIVER НААКЕ 


| PRAXIS | So verwenden Sie den Speed Strip 


ЕТУ Einsetzen des speed strips 
pu o 


Montage: Drehen Sie die Rückseite der CPU so, dass der Pfeil (markiert) 
nach rechts oben zeigt, und setzen Sie den Strip links unten ein. 


KEEN Fixierung des Speed Strips 
- ro 


Einsetzen: Fixieren Sie den Speed Strip mit einem schmalen Streifen 
Tesafilm, damit er beim Einsetzen der CPU nicht wieder abfällt. 


н “ b Г; NM 


Abstand: Da die CPU durch den Strip links unten hóher liegt (markiert), 
überprüfen Sie per ,,Stempeltest", ob der Kühler gleichmäßig aufliegt. 


www.pcgameshardware.de 
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- und ab 50 EUR auch ohne Versandkosten * 


* ab 5o EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 


Design mit Leichtigkeit 

Das neueste Gehäuse aus der Antec "Performance 
One"Serie. Komplett aus Aluminium, edles Finish 
und chromverzierte Front. Mit schwenkbarer Front- 
Anschlussblende und einem leisen 120 mm Lüfter. 
Einfach Oberklasse. 

Del ee rer € 149,00 


Neuschickgutblaugünstig 
Günstige Netzteile kommen selten gut aussehend 
daher. Bei den ACMAX Netzteilen ist das zum Glück 
ganz anders. Ein 120 mm Lüfter und sogar die S-ATA 
Stromkabel gehören schon dazu. Gibt's günstig in 
420 und 550 Watt. 

ACMAX TEE = Є 29,90 


Kühle Wasser sind still 

SILENTstar Festplattenkühler sind die perfekte 
Ergänzung Ihre Wassserkühlsystemes. Schnelle 
Festplatten werden nicht nur sicher gekühlt, auch 
eine Schalldämmung ist bereits enthalten. 
SILENTstar HDD Wasserkühler................ € 69,00 


Hier kommt ne Maus 
Eine Maus muss nicht grau sein. Und wenn Sie gut 
aussieht,muss sie trotzdem nicht teuer sein. Und 
wenn sie günstig ist, muss sie trotzdem gut sein. 
Wie die hier: blau leuchtendes Scrollrad und 800 
dpi Genauigkeit. 

Optical Blue LED Wheel Mouse................ |»  €790 


(in schwarz/silber oder silber/blau) 


Profipad mit Style 

Die GlidePad Podium Mousepads sind die besten 
Pads mit "Unterbodenbeleuchtung ". Nicht nur, dass 
der Lichtschein völlig gleichmässig ist (also ohne 
helle und dunkle Flecken) auch die GlidePad 
Oberfläche erfüllt Profisansprüche! 

GlidePad Podium (blau, grün, rot und "fading") nur € 49,90 


Nur Licht, kein Schatten 
Leider stimmt bei den meisten beleuchteten 
Tastaturen etwas nicht: entweder sind sie zu klein, 
zu klapprig oder zu teuer. Unsere OwlEye Keyboards 
sind da ganz anders: günstig, gross, gut und mit 
vielen Zusatzfunktionen. 

OwlEye Keyboard (gibt's in pearl und black) nur = 217712 


"lee! 
AME ә, 


^^, 


frozen-silicon.de 


. 0800-0-ЕРО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis ти 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ( ab € 50,- frei Haus! | 


BIS ZU 6 °C 
KÜHLUNGS- 
UNTERSCHIED! 


PC Games Hardware 
testet sieben aktuelle 
Wärmeleitpasten ge- 
testet und klärt Sie 
über Funktionsweise 
und Praxisprobleme 
mit den Kontaktmit- 
teln auf. Gibt es wirk- 
lich Unterschiede bei 
den einzelnen Pasten? 


iel Aufwand wird be- 

trieben, um Prozesso- 

ren mit hoher Wär- 
meentwicklung ausreichend zu 
kühlen. So kostet ein guter CPU- 
Kühler aus Kupfer mittlerweile 
zwischen 30 und 60 Euro, aber 
oft wird bei der Prozessorküh- 
lung ein wichtiges Element au- 
Бег Acht gelassen — die Wärme- 
leitpaste. Diese gleicht Uneben- 
heiten zwischen Prozessorkern 
und Kühlerboden aus und soll 
so für einen optimalen Wärme- 
transfer sorgen. 


»» Wer braucht Wärmeleitpaste? 
Grundsätzlich sollte jeder Pro- 
zessor mit einer Wärmeleitpaste 
oder Wärmeleitpads ausgestat- 
tet sein. Ohne ein geeignetes 
Kontaktmittel ist die Wärme- 
abfuhr unzureichend - unser si- 
mulierter Athlon FX-51 wird oh- 


Metalloxide 


WAS 
IST? 


oxide bezeichnet. 
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Metalle, die mit Sauerstoff rea- 
giert haben, werden als Metall- 


ne Kontaktmittel 84 Grad Cel- 
sius heiß. Wenn Sie einen Athlon 
XP 2800+, Athlon 64, FX oder P4 
2,8 GHz oder hóher haben, emp- 
fehlen wir Wármeleitpasten mit 
guter Leitfáhigkeit wie die PTK- 
001 oder die G765. Andere Pas- 
ten sind auch geeignet, aber be- 
denken Sie, dass in einem High- 
End-System die Temperaturen 
generell hóher liegen und schon 
wenige Grad Celsius über ein 
stabiles System entscheiden. 
Alternativ zu Wärmeleitpasten 
gibt es auch Wärmeleitpads. Da 
Pads sehr einfach aufzutragen 
sind und Prozessor und Kühler 
nicht verunreinigen, eignen sie 
sich besonders für Anfänger, die 
nicht das Maximum an Kühl- 
leistung benötigen. Im Schnitt 
sind Wärmeleitpads bis zu 10 
Grad Celsius schlechter als 
High-End-Wärmeleitpasten. 


Wärmeleitkoeffizient 
Gibt Auskunft über die Wärme- 


per ist besser) 


leitfáhigkeit eines Materials (grö- 


> Die richtige Anwendung 


Wärmeleitpaste wird in der 
Regel einseitig aufgetragen, also 
nur auf den Prozessor-Kern. 
Ausnahme ist die Nanotherm 
PCMc-, die beidseitig aufgetra- 
gen werden muss. Beide Kon- 
taktflächen sollten für eine 
optimale Kühlleistung mit Rei- 
nigungsalkohol gründlich ge- 
säubert werden. Zu viel Wärme- 
leitpaste wirkt isolierend, daher 
ist es wichtig, die richtige Men- 
ge zu finden. Wir haben in unse- 
rem Labor die besten Ergebnisse 
mit hauchdünn aufgetragener 
Paste erzielt (siehe Bild Mitte 
rechts). 


> Ein neuer Trend - 
Etikettenschwindel? 
Eher unfreiwillig in die Schlag- 
zeilen sind die Firmen OCZ und 
Compusa mit den Wärmeleit- 


Wármeleitpaste 

Kontaktmittel zwischen zwei 
Fláchen; verbessert den Wárme- 
transfer 


WARMELEITPASTEN IM TEST 
Optimaler Hitzetransfer 


pasten Ultra II Premium Silver 
Compound und Silver Thermal 
Compound geraten. Bei beiden 
Pasten wurde, entgegen der An- 
gabe auf der Verpackung, kein 
Silber als Hauptbestandteil fest- 
gestellt. Stattdessen enthalten 
diese Pasten hauptsáchlich das 
günstigere Aluminiumoxid. Die 
Firma OCZ reagierte nach Ver- 
öffentlichung eines unabhängi- 
gen Laborberichts sofort, Ge- 
schädigte erhalten kostenlosen 
Ersatz und eine kleine Entschä- 
digung. 


> Die getesteten Wärme- 
leitpasten im Detail: 

Cooler Master Premium (PTK- 
001) B Diese Paste hat im Test 
die besten Kühlungs-Ergebnisse 
(55,3 °С) erzielt. Sie basiert auf 
Silberoxid, ist allerdings sehr 
zähflüssig und daher schlecht 


Wármeleitpad 

Feste Form der Paste, ermóglicht 
in der Regel eine schlechtere 
Wármeübertragung 
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WÄRMELEITPASTEN 


OVERCLOCKING 


zu dosieren. Positiv: Da die 
Konsistenz sehr bröckelig ist 
und an ein Kaugummi erinnert, 
kann der Prozessor später sehr 
gut gereinigt werden und es 
bleiben so gut wie keine Rück- 
stände haften. Besonders bei XP- 
Prozessoren bietet die feste Kon- 
sistenz einen gewissen Schutz 
vor Beschädigungen des emp- 
findlichen CPU-Kerns. 


Shin Etsu G765 Ш Obwohl diese 
Paste einen geringen Wärmeleit- 
koeffizienten hat, ist die Kühl- 
leistung (56 °C) dennoch sehr 
gut. Die Konsistenz ist der PTK- 
001 ähnlich, auch hier wird 
Schutz vor Beschädigungen ge- 
boten und die Paste lässt sich 
wieder gut entfernen. 


Arctic Silver Inc. Arctic Silver 5 Ш 
Die aktuelle Version der Arctic- 
Silver-Paste besteht weiterhin 
fast ausschließlich aus Silber- 
oxid, ist aber grobkörniger als 
ihr Vorgänger. Dadurch ist die 
Dosierbarkeit etwas schlechter, 
sie lässt sich aber auch gering- 
fügig besser entfernen und 
bietet bessere Kühlergebnisse 
(06,37€): 


Arctic Silver Inc. Arctic Alu- 
minia I Der kleine Bruder der 
Arctic Silver basiert auf Alumi- 
niumoxid, die Paste ist deshalb 
nicht ganz so leistungsstark 
(58,2 °C), lässt sich aber besser 
entfernen und dosieren. 


Arctic Silver Inc. Arctic Silver З Ш 
Der Klassiker aller High-End- 
Wärmeleitpasten kann im Test- 
feld noch mithalten (59,1 ?C), 


WÄRMELEIT- 
PASTEN 


Hersteller 


Premium (PTK-001) 


Cooler Master 


wird aber in allen Punkten von 
seinem Nachfolger übertroffen. 
Besonders die schlechte Entfern- 
barkeit dieser Paste ist ein gro- 
ßer Nachteil. 


Coolermate Silverpower Bl Von 
der Konsistenz und Kühlleis- 
tung (60,8 °С) her ist diese Paste 
der Arctic Silver 3 sehr ähnlich. 
Leider lässt sie sich auch genau- 
so schlecht wieder vom Prozes- 
sor entfernen. Hier empfehlen 
wir als Alternative Arctic Alu- 
minia — bessere Kühlleistung, 
weniger Probleme. 


Nanotherm PCM+ 1 Eine 
Sonderstellung nimmt die 
РСМ+ ein. Diese Paste ist beim 
Auftragen flüssig und wird 
nach wenigen Minuten wachs- 
artig. Die Kühlleistung ist mo- 
derat (61,3 °С), aber dafür ist 
die Dosierbarkeit und einfache 
Reinigung ein deutlicher Plus- 
punkt. 


>» Fazit: Alle Pasten erfüllen 
ihren Zweck 
Bei einem Test ohne Wärmeleit- 
paste hat unser simulierter Ath- 
lon FX-51 eine Temperatur von 
84 Grad Celsius erreicht – selbst 
die schwächste Paste ermöglicht 
Temperaturen unter 65 Grad 
Celsius. Übertakter und Besitzer 
einer High-End-CPU sollten zur 
PTK-001, G765 oder Arctic Sil- 
ver 5 greifen, alle anderen soll- 
ten ihre Auswahl nach dem 
Preis-Leistungs-Aspekt treffen. 
Hier schneidet die Arctic Alumi- 
nia in der Summe der Eigen- 
schaften am besten ab. L| 
LARS CRAEMER 


6765 Arctic Silver 5 


Shin Etsu Arctic Silver Inc. 


py 


Id: DIE Wärmeleitpaste auftragen 


ү Probleme bei Pasten & Pads 


Probleme: Viel Wärmeleitpaste verschlechtert die Wärmeleitung (links). 
Pads können nur einmal gebraucht werden (rechts). 


LI 


m 


AMD Athlon 


| 


AX1800DMT3 
AGKGA 015 


9402 


©©19% 


- 


{ 


Té 


Hauchdünn: Bei diesem alten Athlon sieht man rechts oben, dass die Paste 
nur hauchdünn aufgetragen ist - so hatten wir die besten Ergebnisse. 


Arctic Aluminia 


Arctic Silver Inc. 


Arctic Silver 3 


Arctic Silver Inc. 


Silverpower PCM* 


Coolermate Nanotherm 


Anbieter 


www.listan.de, 
www.ichbinleise.de 


www.listan.de, 
www.frozen-silicon.de 


ww. freax-wear.de 


www.pc-icebox.de, 
www.watercooling.de 


www.com-tra.de, 
www.oc-card.de 


www.frozen-silicon.de, 
www.com-tra.de 


www.caseking.de, 
www.frozen-silicon.de 


Hauptbestandteil (t. Hersteller) | Silberoxid Silikon, Aluminiumoxid Silberoxid Aluminiumoxid Silberoxid Silberoxid Unbekannt 
Preis є 190 € 490 € 8,90 € 3,50 € 450 € 4,90 € 8,90 

Preis pro Gramm € 494 € 4% €25 €? €150 є 3,30 € 445 
Packungsinhalt, Verpackung 1,6 Gramm, Spritze 1 Gramm, Spritze 3,5 Gramm, Spritze 1,75 Gramm, Spritze 3 Gramm, Spritze 1,5 Gramm, Spritze 2 Gramm, Flasche 
Elektrisch leitend Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 

Temp. (Athlon 64 FX-51)* 55,3 Grad Celsius 56 Grad Celsius 56,3 Grad Celsius 58,2 Grad Celsius 59,1 Grad Celsius 60,8 Grad Celsius 61,3 Grad Celsius 
Konsistenz Hart Hart Weich Weich Weich Weich Flüssig 
Entfernbarkeit von der CPU Gut Gut Sehr schlecht Befriedigend Sehr schlecht Sehr schlecht Sehr gut 
Wärmeleitkoeffizient 4,2 W/mK 2,9 W/mK 9,0 W/mK 4,0 W/mK 9,0 W/mK 7,5 W/mK Unbekannt 
Dosierbarkeit Ausreichend Ausreichend Ausreichend Gut Befriedigend Befriedigend Sehr gut 
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* Messung auf KT3-Kühlertester mit Thermalright ALX-800 Ultra blue (Y.S.-Tech) 


OVERCLOCKING: VAPOCHILL 
Kompressionskühlung A 


ATHLON 64 reem: 


schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
> geht durch Over- 
clocking verloren. 


4200+ SCHON 


HEUTE! 


Beim Wort „Vapochill“ 
bekommen Overclo- 
Cker ein seltsames 
Glánzen in den Augen. 
PCGH hat das Kühlsys- 
tem für Prozessoren 
in der Praxis getestet 
und aus einem Athlon 
64 3200* einen 4200+ 
gemacht! 


Athlon 64 3200+ 

Gigabyte КВММХР 

OCZ PC 3700 (Gold Edition Rev 2) 
Vapochill Extreme Edition 

Ati Radeon 9800 XT 


Prozessor: 


Mainboard: 
Speicher: 
Kühlung: 
Grafikkarte: 


15 1999 die erste Ver- 
A sion des Vapochill-Ge- 
háuses der dànischen 
Firma Asetek (www.asetek.com) 
vorgestellt wurde, war die Skep- 
sis in Übertakterkreisen noch 
sehr groß. Ähnlich wie bei einer 
Kühlung mit Peltier-Elementen 
ist Kondenswasser bei dieser 
CPU-Kühlung ein Problem - 
schließlich wird der Prozessor 
mithilfe eines Kompressors bei 
Minusgraden betrieben. 


Der Aufbau des Vapochill 
Unser Vapochill-Testsystem von 
Watercooling (www.watercoo 
ling.de) kostet in der Extreme 
Edition mit bis zu 180 Watt 
Kühlleistung rund 800 Euro. Ei- 
ne Menge Holz für ein PC-Ge- 


háuse mit CPU-Kühleinheit, 
aber ohne Netzteil. Wie Sie auf 
unserem Aufmacher-Bild sehen, 
befinden sich die meisten Kom- 
ponenten der Vapochill-Küh- 
lung im oberen Teil des Gehäu- 
ses. Herzstück der Kühlung ist 
der schwarze Kompressor in der 
Mitte. Dieser saugt das warme, 
gasfórmige Kühlmittel aus dem 
Kühler und macht es unter ho- 
hem Druck wieder flüssig. Die 
Kühlflüssigkeit wird durch ei- 
nen Kondensator (Wármetau- 
scher) geleitet und gibt Hitze an 
die Umgebungsluft ab. Das jetzt 
wieder flüssige Kühlmittel wird 
in den CPU-Kühler (Verdamp- 
fer) gepumpt, wo es erneut Hit- 
ze aufnimmt und so wieder gas- 
fórmig wird. 


Montage der Kühlung 
(Rückseite) 


Montage der Kühlung 
(Vorderseite) 


Das größte Problem bei niedri- 
gen Temperaturen ist die Kon- 
denswasser- und Eisbildung. 
Daher ist die Montage des 
Kühlers auch relativ aufwen- 
dig, denn dieser muss von der 
Umgebungsluft isoliert werden. 
Zunächst müssen Sie den Halte- 
rahmen für den Kühler (Re- 
tention Modul) mit einer Spitz- 
zange entfernen. Beim Gigabyte 
K8NNXP müssen dazu zwei 
Plastikstifte auf der Vorderseite 
und die Haltebolzen auf der 
Rückseite herausgezogen wer- 
den. Die in der Lieferung enthal- 
tene Metallplatte wird dann mit 
Schaumstoff und der Heizpla- 
tine beklebt. 


Mittels der zwei beiliegenden 
Gewindestangen wird die Bo- 
denplatte mit dem Mainboard 
verschraubt. Da die Gewinde 
sehr kurz sind, ist diese Aufgabe 
ein wahres Geduldsspiel. Über 
die beiden Haltestifte kommt 
nun ein Schaumstoffprofil, das 
die CPU von der Umgebungs- 
luft abschotten soll und somit 
die Kondenswasserbildung ver- 
hindert. Ein zweites Profil 
kommt über das erste und wird 
mit diesem verklebt. Zuletzt 
muss noch der Kühlblock mit 
zwei Schrauben an den Halte- 
stiften befestigt werden — zwei 
Metallfedern sorgen hierbei für 
den richtigen Anpressdruck. 


Kompressor Kondensator (Wärmetauscher) CPU-Kühler Kondenswasser 
WAS Dieses Bauteil übt Druck auf das Letzte Reste der gasförmigen Hier wird die Kühlflüssigkeit durch In der Luft befindet sich Wasser, 
К# ВЕД 3asförmige Kühlmittel aus und Kühlflüssigkeit werden hier abge- | die Wärme gasförmig und nimmt welches sich an extrem kalten, 


verflüssigt es wieder. kühlt und verflüssigt. dabei viel Hitze auf. metallischen Fláchen absetzt. 
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VAPOCHILL 


OVERCLOCKING 


Leistung: Vapochill-Rechner 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Dank Übertaktung haben wir bis zu 10 Prozent mehr Leistung erreicht. 
E Limitierende Faktoren waren der Arbeitsspeicher und der Chipsatz. 
E Bei allen Tests lief die CPU etwa bei minus 25 Grad Celsius. 


32 Bit 


1.024x768, 
4:1 AF, 2x AA 


BESSER» |FPS 


o 


20 


UT 2003 (DT.) 2225 (PCGH-DEMO) 


i BED. SPIELBAR. |Р FLÜSSIG SPIELBAR 


Athlon 64 @ 2.520 MHz 


137 


40 60 80 
——— ÀÀ— |99 
UE — — — ————— ni 
LIN —————— _% 
LIUM — — ——————— s BA: 


Settings: Athlon 64, Ati Radeon 9800 XT, Gigabyte KBNNXP (Nforce3), 2x512 MByte RAM DDRA00, Catalyst 4.1, WinXP SP1, DirectX 9.0b. 


»» Inbetriebnahme 
des Systems 


»» So erhalten Sie einen 
Athlon 64 4200+ 


Nachdem die Stromversorgung 
für den Vapochill und seine 
Steuereinheit wie im Handbuch 
beschrieben angeschlossen ist, 
kann der erste Startversuch er- 
folgen. Nach einem kurzen 
Brummen läuft das System und 
die Temperatur sinkt innerhalb 
von fünf Minuten auf etwa mi- 
nus 25 Grad Celsius. Dabei ist 
der Vapochill mit rund 1,9 Sone 
kaum hórbar. Nach einem ersten 
Testlauf ohne Übertaktung wid- 
men wir uns dem BIOS, in dem 
wir alle nótigen Einstellungen 
für die Übertaktung vornehmen 
wollen. 


>> Overclocking 


Da unser Athlon 64 3200+ kei- 
nen Multiplikator über 10x er- 
laubt, kónnen wir ihn nur durch 
Anhebung des HT-Link über- 
takten: Multiplikator (10x beim 
Athlon 64 32004) mal HT-Link 
(200 MHZ) ergeben einen realen 
Takt von 2.000 MHz. Bis etwa 
230 MHz HT-Takt lief das Sys- 
tem ohne Ánderungen im BIOS 
stabil. Auch eine Erhóhung der 
VCore (CPU-Spannung) auf 1,75 
Volt ließ bei unserem System 
keine höhere Taktung zu. Mehr 
Erfolg brachte eine höhere Spei- 
cherspannung von 2,8 Volt und 
manuell entschärfte Speicher- 
Latenzen (CAS-Latenz 2,5). So 
war ein Speicher/HT-Takt von 
240 MHz möglich. Um noch 
mehr Prozessorleistung aus dem 
System zu kitzeln, haben wir die 
Chipsatzspannung um 0,2 Volt 
angehoben. 252 MHz HT-Takt 
und ein daraus resultierender 
Prozessortakt von 2.520 MHz 
waren das zufriedenstellende 
Ergebnis. 
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Ausgehend von 2.520 MHz rea- 
lem Prozessortakt lässt sich die 
wahrscheinliche Prozessor-Klas- 
sifizierung des Athlon 64 3200+ 
relativ einfach berechnen. Dazu 
multipliziert man die neue Takt- 
rate mit drei, teilt das Ergebnis 
durch zwei und addiert 400 da- 
zu (2.520 x 3 = 7.560, 7.560 :2 + 
400 = 4.180). Aufgerundet ergibt 
sich so das neue Performance- 
Rating A64 4200+. Dank des Va- 
pochill haben wir so aus einem 
Athlon 64 3200+ einen 4200+ ge- 
macht. Doch das ist bei weitem 
nicht das Ende der Fahnenstan- 
ge. Bei Prozessoren mit einem 
freien Multiplikator und ent- 
sprechender Infrastruktur (bei- 
spielsweise einem geeigneten 
Athlon XP 2200+) sind Steige- 
rungen von 600 MHz und mehr 
möglich. 


» Fazit: Übertakten wie 
die Profis 
Das Gehäuse samt Kühlung ist 
mit rund 800 Euro sehr teuer, 
doch keine andere brauchbare 
Lösung ermöglicht Temperatu- 
ren um minus 25 Grad Celsius 
ohne extremen Bastelaufwand. 
Aber auch die Speicherbaustei- 
ne und die Mainboard-Archi- 
tektur entscheiden über einen 
Übertaktungserfolg. Diese Limi- 
tierungen werden bei unserem 
System sehr deutlich, da hier 
nicht der Prozessor (der ja ex- 
trem gekühlt wird) das kritische 
Bauteil ist. Ein Vapochill ist auf- 
grund der hohen Kosten nichts 
für den Freizeit-Übertakter, son- 
dern eher etwas für Anwender, 
die schon jetzt die Prozessor- 
power von morgen brauchen. W 
LARS CRAEMER 


DIY Die Vapochill-Tiefkühlung im Detail 


18 Die Vapochill-Komponenten 


Komponenten: Das Kühlgehäuse (links) beherbergt den Kupferkühler. Der 
Kompressor (rechts) benötigt viel Platz im Gehäuse. 


Halterungen: Die Haltebolzen (links) kónnen Sie erst entfernen, wenn die 
Haltestifte (rechts) aus dem Sockel gezogen worden sind. 


EJ Zusammenbau der neuen Halterung 


Stabilisierung: Zusammen mit dem Heizpad muss die Platte mit dem Main- 
board verschraubt werden - achten Sie auf die Abstandshalter! 


4 Prozessorsockel und CPU-Kühler 


: P Ze 


> 
теъ 


ee e ! Del 
Eingepackt: Mit Schaumstoff von der Außenwelt abgeschottet, können wir 
den Athlon 64 auf maximal 2.520 MHz takten. 


EJ сгузїаїсРшр 


Зр: CrystalCPUID 3.0.0.130 ll 
File (E) Edit (Р) Function (S) Help(H) Language (L) 


CPU Name AMD Athlon 64 | un ат [сри z] 
Code Name ClawHammer Platform Socket 754 | 
Vendor String AuthenticAMD CPU Type Original OEM EN 
Name String AMD Athlonftm) 64 Processor 3200+ 
Microcode ID APIC| 00 — BrandiD| 01 — HIT| Number| 1 
Current Original Memory 512 MB 


Internal Clock) 2520.02 2000.00 MHz 
System Clock 252.00 200.00 MHz 
System Bus MHz 


L1 FCache 64 KB 
L1 D-Cache 64 KB 
L2Cache| 1024 KB 


CrystalCPUID: Mit diesem Tool kónnen Sie die wichtigsten Informationen 
über den Prozessor und seine Taktung auslesen. 
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IDYPHOON STANDALONE TV BOX 


* Kein PC notwendig, Stereo-Sound 
* Composite-Video und S-Videoeingang 
* Fernbedienun 
. M 1024x768 bei 60-75 Hz, Ausgabe- 
modi VGÀ, SVGA & XGA, weltweiter TV-Standard 
* kompatibel mit TFT/LCD- & CRT(Róhren)-Monitoren 


Art. Nr. 50672 € 99,95* 


TYPHOON PCI TV CAPTURE CARD 


* Stereo-Fernsehen auf Ihrem Computer 

* Video-Capture Funktionen, Echtzeitaufnahme, 
Timeshift 

* Philips 7134 Chipsatz, Composite-Video und 
S-Video-Eingang, Intervideo Win DVR im Liefer- 
umfang enthalten 

* Bildschirmausgabe bis zu Vollbild skalierbar 


Art. Nr. 50673 € 39,95* 


TYPHOON TV SAT CI PCI 


* Digitaler TV und Radio Empfang 

* CI- Interface We decke zum Empfang von 
Premiere vorbereitet 

* Time-shifting, MPEG2-Aufnahme 

* Fernbedienung im Lieferumfang enthalten 


Art. Nr. 50674. € 109,95* 


TYPHOON TV SAT DVB-S CARD PCI 


* Globe TV Digital 

* extrem schneller Sendersuchlauf («15min für 
Satellit Astra) 

* Aufnehmen von MPEG2-Videos im PAL-/ 
NTSC-Format 

* Cyberlink PowerDVD XP 4.0 Standard im 
Lieferumfang 


Art. Nr. 50689 € 79,95* 


TYPHOON CI MODULE 


* Erweiterung zu Art. Nr. 50689 

* Cl-Modul zum dekodieren verschlüsselter 
Programme 

* Pay-TV und Smartcard kompano; 

* 3,3V und 5V-CAMs kompatibel 


Art. Nr. 50636. € 39,95* 


10 Jahre 
ANUBIS 


Jetzt anrufen und 
Sonderpreise 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


buhmann-marketing.de 


sichern! 


TYPHOON Bluetooth™ Mobile Headset 


. N runden Standby-Zeit, 5 Std. Dauersprech- 
trie 
* Tasten zum Einstellen der Lautstärke und des 
Sprechmodus, Gesprächsannahme 
* Blaue/Rote Status-LED 
* Gewicht nur 18,5 g 


Art. Nr. 20600 € 69,95* 


TYPHOON 
BLUETOOTH“ 56K WIRELESS MODEM KIT 


. buo 56K Bluetooth™ Modem A USB Bluetooth™ 
ter 
. Bluetooth™. und RS232-Schnittstelle für PC- 
Verbindung 
* Bluetooth™ 2,4 GHz ISM-Band, Reichweite 
max. 100m 
* Automatische Geschwindigkeitserkennung 


Art. Nr. 20006 € 89,95* 


TYPHOON BLUETOOTH" USB ADAPTER 


* Erweiterung zu Art. Nr. 20006 
* Reichweite max. 100 Meter 

* niedriger Stromverbrauch 

* externe Antenne 


Art. Nr. 20007 € 29,95* 


TYPHOON 
Bluetooth™ USB Host Printer Adapter 


• Bluetooth'"-Spezifikation 1.1 kompatibel 

* Datendurchsatzrate: max. 723 kbps 

* Reichweite: max. 20 Meter, Gewicht ca. 25g 

* Anschluss über die USB-Schnittstelle am Drucker 


Art. Nr. 20005 € 54,95* 


TYPHOON 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


Die Namensgebung des Erstge- 
borenen ist von jeher eine der 
schwierigsten Entscheidungen 
für das junge Elternpaar. Nach- 
dem man sich nach Jahren der 
Enthaltsamkeit endlich für Nach- 
wuchs entschieden hat, braucht 
das Kind sprichwörtlich einen 
Namen. Derzeit scheint die Bibel 
als Quelle wieder stark im Kom- 
men zu sein; eine geschätzte Kol- 
legin benannte ihren Jüngsten 
kürzlich nach einem Schiffsarchi- 
tekten und Hobbyzoologen. Die 
Frage „Ey Noah, wo parkt denn 
deine Arche" am ersten Schultag 
dürfte das junge Paar wohl in der 
Freude übersehen haben. Einen 
ganz anderen Ansatz verfolgt 
hingegen der in den USA lebende 
Niederländer Jon Blake Cusack, 
der seinem Sohn einfach eine 
Versionsnummer wie bei einer 
neuen Software -Version anhäng- 
te. Jon Blake Cusack 2.0 soll be- 
reits in Kürze wesentlich stabiler 
laufen als sein Vater unter Alko- 
hol und hat vielleicht bei der 
Taufe seiner Kinder nicht ganz so 
abgedrehte Ideen. 


d. БЫ. 


| HUOT 


W32.MYDOOM.B Große Aufregung um den gefähr- 
lichen Wurm Mydoom, gegen den angeblich kein vir- 
tuelles Kraut gewachsen ist und der nach Medienbe- 
richten bereits mehrere Millionen PCs befallen hat. 
Das Bundesamt für Sicherheit in der Informations- 
technik (BSI) gibt aber Entwarnung und bescheinigt 
dem Schädling hierzulande nur eine geringe Verbrei- 
tung. Die B-Variante von Mydoom, die den Zugriff 
auf Seiten von Herstellern von Viren-Schutzprogram- 
men blockiert und eine Denial-of-Service-Attacke auf 
die Seite microsoft.com versucht, ist laut BSI weder 
in Deutschland noch weltweit besonders stark ver- 
breitet. Der Computer-Wurm Mydoom.A (alias No- 
varg.A/Mimail.R) verbreite sich jedoch weiterhin 
sehr stark. Nach wie vor muss der Schädling vom 
Anwender selbst ausgeführt werden, bei elektroni- 
scher Post von Fremden ist also Vorsicht geboten. 
Info: www.bsi.bund.de/ 
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GRATIS-DOWNLOAD: 
WinXP 64-Bit-Beta 


Microsoft hat eine 360-Tage-Testversion der 
64-Bit-Variante von Windows XP zum kos- 
tenlosen Download bereitgestellt. Das voll 
funktionsfáhige Betriebssystem für AMD- 
Athlon-64- und Opteron-Prozessoren lásst 
sich als 420 MByte großes ISO-Image he- 
runterladen. Microsoft empfiehlt für die 
Testsysteme mindestens 256 MByte Ar- 
beitsspeicher sowie 1,5 GByte Festplatten- 
platz. Zum Download gelangen Sie unter 
www.microsoft.com/windowsxp /64bit 


downloads/upgrade.asp oder über den 
WEBCODE 23P9. Da es sich um eine Beta- 
Version handelt, bitten die Redmonder um 
Bug-Reports. (fm) 


64-Bit Edition 
64-Bit-Windows: Die lang angekündigte OS-Version 
für AMD64-Prozessoren ist nun im Betatest. 


UMFRAGE DES MONATS 


0,29 % 215% 


73,68 96 


Ich vernetze ... 
=... per 100 MBit/s Ethernet (RJ45) - 73,68 % 
=... рег 1.000 MBit/s Ethernet (RJ45) - 4,60 % 
Ж... Wireless - 4,89 % 

— per Bluetooth - 0,29 96 
Bi... per Stromnetz - 0,68 96 


Wie vernetzen Sie Ihre PCs hauptsächlich? 


... PC-Direktverbindung - 2,15 96 

— mit BNC-Kabeln - 117 96 

... mit einer anderen Verbindung - 0,98 96 
... Weiß nicht - 0,98 96 

... habe kein Netzwerk - 10,58 96 


TELEKOM: 
DSL wird schneller 


Die Telekom-Tochter T-Com plant eine 
Steigerung der DSL-Übertragungsraten. 
Alle Kunden sollen demnáchst zwischen 
T-DSL-Zugängen mit einem Downstream 
von einem, zwei oder drei MBit/s wählen 
kónnen. Bestandskunden werden nach 
Unternehmensangaben kostenlos auf die 
entsprechend höheren Übertragungsraten 
umgestellt. Der Konzern ließ aber offen, 
ob auch die Upstream-Raten erhöht wer- 
den. T-Com gab zudem bekannt, nicht wei- 
ter an der DSL-Preisschraube drehen zu 
wollen. Das Unternehmen meldet zum 
Ende des Jahres 2003 über vier Millionen 
DSL-Kunden. (fm) 


DSL-Turbo: Die Telekom-Tochter T-Com vereinfacht 
mit den neuen Downstream-Raten ihr DSL-Angebot. 


Die PCGH-Online-Leser 
sind echte Netzwerker, 
knapp 90 Prozent haben 
ihre Heim-PCs miteinander 
verbunden. Dabei setzen 
rund 74 Prozent auf die 
gute 100-MBit/s-RJ45-Ver- 
bindung, das 1-GBit-Netz- 
werk hat erst bei knapp 5 
Prozent Einzug gehalten. 
WLAN ist ebenfalls bei 
knapp 5 Prozent der Le- 
ser angesagt, Homeplug 
Powerline nutzen nur 
knapp 0,7 Prozent. 


1.022 Teilnehmer 
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Foto: Deutsche Telekom AG 


TELEFON- 
KOSTEN DEUT- 
LICH SENKEN! 


Günstige Vorwahlnum- 
mern senken zwar Ge- 
sprächskosten, die 
hohe Grundgebühr 
bleibt aber. Mit Voice- 
over-IP geht eine mo- 
derne und preiswerte 
Festnetz-Alternative 
an den Start. 


Inhalte auf der 
- HEFT-CD 
QSC-Quickdial 1.11: erweitert die 
QSC-Telefonie-Software. 


n großen Unternehmen 

ist Voice-over-IP (VoIP) 

— das Telefonieren über 
das Internet — längst Realität. 
Langfristig spart die Technik 
rund 30 Prozent der Telefonkos- 
ten. Statt Doppelverkabelung 
für Telefon und Computer reicht 
ein einfaches LAN-Kabel - oder 
ein WLAN-Netz. Seit wenigen 
Monaten wagt sich eine Hand 
voll Unternehmen in den deut- 
schen Privatkundenmarkt vor. 
Wir stellen Ihnen die neue Tech- 
nik vor, zeigen, für wen sich der 
Umstieg lohnt, und geben Tipps 
für eine reibungslose Umstel- 
lung! 


>> Voice-over-IP? — 

,Das gibt's doch schon ewig 
Richtig, denn Programme wie 
Roger Wilco, Game Voice oder 


Io 


Bluetooth 


WAS 
IST? 


Handy verbindet 
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Funkstandard, der Erweiterungen 
wie Headsets mit dem PC oder 


ІСО ermöglichen schon länger 
Telefonate über das Internet — 
oft auch mit Konferenzfunktion. 
Nur der Zugang zum Festnetz 
blieb bisher verwehrt. Umge- 
kehrt betreten auch Telefonge- 
sellschaften mit Voice-over-IP 
kein Neuland: Einige Call-by- 
Call-Anbieter zerhacken schon 
länger Gespräche in digitale Pa- 
kete und schicken diese dann 
über dicke Standleitungen auf 
die Reise. In der Vermittlungs- 
stelle des Anrufpartners werden 
die Pakete dann wieder zu- 
sammengesetzt und als kontinu- 
ierlicher Strom zum Telefon ge- 
schickt. Für den Paketversand 
eignen sich preiswerte Internet- 
Standleitungen. Interessant, weil 
technisch weniger aufwendig, 
ist die IP-Technik auch für Netz- 
betreiber. Die Deutsche Telekom 


SIP 


dere Programme ab. Geeignet 
zum Vorfiltern von Spam. 


Holt Mails stellvertretend für an- 


INTERNET- TELEFONIE 
Billiger telefonieren! 


will deshalb ihre Systeme lang- 
fristig auf die neue Technik um- 
stellen. 


Neu ist, dass Privatkunden-An- 
bieter nun für eine Verbindung 
von Festnetz und Internet-Tele- 
fonie sorgen. Веі QSC, Nikotel 
und Broadnet erhalten Sie sogar 
eine persónliche Rufnummer. 
So ist man auch für Oma & Co. 
erreichbar und kann das Telefon 
in den Ruhestand schicken. 


»» Anschluss gesucht! 

Der Umstieg auf Internet-Telefo- 
nie ist kinderleicht: Die Anmel- 
dung und Nummernvergabe bei 
OSC dauert beispielsweise nur 
wenige Stunden. Danach sollte 
Ihr Zugang aktiviert sein. Zum 
Telefonieren benótigen Sie im 
einfachsten Fall nur ein Headset 


VoIP 

Voice-over-IP; ermöglicht die 
Sprachübertragung über das 
Internet 


und die Installationssoftware. 
Die Nummern werden dann di- 
rekt in den PC getippt, kónnen 
aber auch aus einem Telefon- 
buch gewáhlt werden. Wer mag, 
kann auch ein USB-Telefon an- 
schließen, das dann weitere 
Funktionen ermóglicht. Kom- 
fortabler, aber mit ungefáhr 100 
Euro auch teurer, ist ein Analog- 
Adapter, mit dem normale Fest- 
netztelefone betrieben werden 
kónnen. Ab 180 Euro gibt es 
reinrassige IP-Telefone, die di- 
rekt an das DSL-Modem oder ei- 
nen Router/Hub angeschlossen 
werden. Das Problem: Aktuell 
konkurriert der alte H.323-Stan- 
dard mit dem neuen, inkompa- 
tiblen SIP. Vor dem Kauf von 
Adaptern und Telefonen sollten 
Sie bei dem Anbieter nachfra- 
gen, welcher Standard und wel- 


W-LAN 

Baut per Funk eine Netzwerkver- 
bindung auf und ermóglicht Tele- 
fonate über Laptops und PDAs 
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TELEFONIE 


INTERNET 


che Endgeräte unterstützt wer- 
den. Bei Nikotel und Broadnet 
können Sie subventionierte Pa- 
kete kaufen, bei denen die nöti- 
ge Technik schon vorhanden ist. 


»» Wo Licht ist ... 


Geeignet ist IP-Telefonie für je- 
den, der bei langen Telefonaten 
nicht auf billige Festnetz-Tarife 
verzichten móchte. Die Preise 
des Kólner Anbieters QSC kón- 
nen locker mit denen der Billig- 
Telefongesellschaften mithalten. 
Der Preisvorteil entsteht da- 
durch, dass der Anbieter ein Ge- 
sprách nur im lokalen Netz des 
Angerufenen an die Telekom 
übergeben muss. Call-by-Call- 
Anbieter müssen Gespräche da- 
gegen erst vom Telekom-Netz 
entgegennehmen, über eigene 
Leitungen weitervermitteln und 
dann wieder ins Telekom-Netz 
einspeisen. Dafür verlangt die 
Deutsche Telekom deutlich hó- 
here Preise. Leider geben nicht 
alle Anbieter die günstigen Prei- 
se an den Endkunden weiter. 
Dennoch: Telefonate im gleichen 
Netz sind in der Regel kostenlos. 


Neben geringeren Kosten profi- 
tieren Sie auch von der großen 
Leistungsvielfalt: Die Wählsoft- 
ware bietet typische ISDN- 
Funktionen wie Makeln, Ruf- 
nummernanzeige oder Dreier- 
konferenzen. Móglich sind auch 
Rufumleitungen oder Anrufbe- 
antworter. Selbst Faxe kónnen 
verarbeitet werden. Bei Broad- 
net können Großfamilien oder 
Wohngemeinschaften sogar auf 
bis zu vier Leitungen gleichzei- 
tig telefonieren. Eine Zusatzlei- 
tung kostet € 2,49. Telefonate 
überträgt der Anbieter dabei be- 
vorzugt, sodass keine Aussetzer 
auftreten sollten. Aber auch bei 
О5С ist die Sprachqualität sehr 
ordentlich und kann mit dem 
Telekom-Netz mithalten. 


»» ... ist auch Schatten! 


Weniger ordentlich ist die OSC- 
Software: Diese bietet bisher nur 
Grundfunktionen, kann aber 
durch die Freeware „Quickdial” 
erweitert werden. Die Rufnum- 
mernübermittlung und die Fax- 
Funktion werden mit Erschei- 
nen des Heftes in Betrieb ge- 
nommen, der Anrufbeantworter 
kommt aber erst im Frühjahr. 
Broadnet und Nikotel bieten die 
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Funktionen schon heute. Beach- 
ten Sie aber: Wenn Sie über 
Headsets oder USB-Telefone te- 
lefonieren, muss der PC ständig 
in Betrieb sein. Übers Jahr ge- 
rechnet kann das ins Geld ge- 
hen, insbesondere wenn überdi- 
mensionierte Rechner als Tele- 
fonzelle dienen. Auch bei den 
Diensten selbst gibt es noch Pro- 
bleme. An frei tarifierbaren Son- 
derrufnummern wie 0190-0 oder 
0900 scheitern einige Anbieter. 
Zudem kónnen die Notrufnum- 
mern 110 und 112 nicht immer 
genutzt werden. Allerdings sind 
die Rettungsstellen von Polizei 
und Feuerwehr auch über nor- 
male Festnetznummern erreich- 
bar - ein Post-it-Aufkleber am 
Monitor reicht als Vorsorge. Un- 
klar ist momentan die Rufnum- 
mern-Situation: QSC und Broad- 
net geben dem Kunden eine 
Nummer in seinem Ortsnetz. 
Die Regulierungsbehórde will 
allerdings für VoIP die Vorwahl 
032 durchsetzen. Die zugewiese- 
nen Nummern kónnten sich also 
noch ändern. Nikotel-Kunden 
könnten sich zwischen den Vor- 
wahlbereichen Berlin und Ham- 
burg entscheiden, andere Vor- 
wahlen kosten extra. Übrigens: 
Im Gegensatz zum Telekom- 
Netz bringt DSL keine Strom- 
versorgung mit, sodass Sie bei 
einem Stromausfall nicht anru- 
fen können und auch nicht er- 
reichbar sind. 


»» Lohnt es sich? 


Der Preis dürfte das Hauptargu- 
ment für VoIP sein. Dennoch 
sollte man die Angebote gut 
durchrechnen, denn neben den 
niedrigen Grund- und Ge- 
spráchsgebühren benótigen Sie 
auch Hardware und einen ge- 
eigneten Internetzugang. VoIP 
stellt nur geringe Anforderun- 
gen an die Leitung: 128 kBit Up- 
und Downstream reichen vóllig 
aus, die Latenzzeit (Ping) sollte 
200 ms nicht überschreiten. In- 
frage kommen damit Internet 
über TV-Kabel und DSL. Auch 
Netze in Studentenwohnheimen 
sollten laufen. T-DSL funktio- 
niert zwar technisch, die Tele- 
kom (T-Com) bietet den Inter- 
netzugang aber nicht ohne Tele- 
fonanschluss an. Damit schwin- 
det der Preisvorteil. Die Grund- 
gebühr für ein Komplettangebot 
aus Internet-Flatrate und № 


WA 


ttl 


О АТА 186 


unn 


Cisco ATA 186: Der VoIP-Analog-Adapter beherrscht SIP und H.323 und erlaubt 
den Anschluss von handelsüblichen Telefonen und Faxgeräten. 


Uert, 


DT 
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Quickdial: Quickdial erweitert die originale QSC-Software um ein beliebig großes 
Telefonbuch sowie einen Gebührenzähler und integriert Outlook- Kontakte. 


[Да "ul Preisvergleich Voice-over-IP 
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QSC Broadnet Nikotel 
Website www.gsc.de www.broadnet.de | www.nikotel.de 
Grundgebühr Ab 4990 Ab € 49,- Kein DSL-Anschluss 
DSL-Flatrate 
Grundgebühr € 499 Inklusive € 699 
Telefonie (Mindestumsatz) 
Einrichtungsgebühr Ab € 159,- Ab € 49,- Inklusive 
mit Telefonie 
Deutschlandtarif \2,5/1,5 Eurocents/Min.| 2,52 Eurocents/Min. | 19 Eurocent/Min. 
Tag/Abend 
Mobilfunktarif 18,9 Eurocents/Min. |339 Eurocents/Min. | 33,5 Eurocents/Min. 
Europatarif Ab 4,5 Eurocents/Min.| Ab 5,1 Eurocents/Min.| 2,9 bis 39 

Eurocents/Min. 

Unterstützte H.323 SIP SIP 
Standards 
Die Einrichtungsgebühr der Anbieter unterscheidet sich zum Teil erheblich. 
Manchmal gibt es aber Sonderaktionen, bei denen die Gebühr erlassen wird. 


Foto: Cisco 


WINTERNET 


TELEFONIE 


Festnetz 


Internet Standleitung 
— = 1 — 
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VoIP-Adapter 


Telefonieren übers Web: Mit der neuen Generation von Voice over IP kónnen Sie 
kostengünstige Gespráche zum Festnetz aufbauen. 


| PRAXIS | Skype - Viel Rummel um nichts? 


Verständlich ist der Hype um Skype nicht, der dem Her- 
steller bislang 6,5 Millionen Downloads beschert hat. Si- 
cher, die Audio-Qualität stimmt und die konfigurations- 
lose Inbetriebnahme hinter einer Firmen-Firewall ist ein 
nettes Feature. Mit dem Festnetz kann Skype dagegen 
nichts anfangen. Auch für Clanspiele ist es ungeeignet, da 
nur Gespráche zwischen zwei Partnern móglich sind. Mo- 
demnutzer árgert das Programm, weil die Übertragungs- 
rate nicht manuell begrenzt werden kann. Selbst mit ISDN 
ist an gleichzeitiges Surfen und Sprechen nicht zu den- 
ken. Für Spieler dürfte Game Voice oder Roger Wilco vor- 
erst die bessere Wahl bleiben. Skype eignet sich vor allem 
dann, wenn über zwei PCs mit schneller Internet- Anbin- 
dung telefoniert werden soll. 


icstorm fa 


S Skype" Beta 
Datei Anzeigen Tools Anruf Hilfe 


OE BO LP QAP 
Q3 Start D Kontakte || 4% Protokoll | — 
Überblick: 


a Keine Kontakte online 


8 Nicht verfügbar 

WỌ Bitte nicht stören 
—— ё Unsichtbar 
EN 


Skype: Das Telefonietool der Kazaa-Macher funktioniert auch hinter Fir- 
men-Firewalls und bietet eine gute Sprachqualität. 
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Grafik: QSC 


Telefonanschluss kostet bei QSC 
zwischen 55 Euro (Studenten) 
und 64 Euro, bei Broadnet 49 
Euro und bei der T-Com 65,60 
Euro. Für die Aktivierung ver- 
langt QSC wie T-Com 159 Euro. 
Broadnet will für einen Zwölf- 
Monats-Vertrag 99 Euro, bei 
zweijähriger Laufzeit sogar nur 
49 Euro. In regelmäßigen Ab- 
ständen bieten die Firmen aber 
Sonderangebote an und erlassen 
die Aktivierungsgebühr teil- 
weise oder komplett. 


Nikotel bietet nur den Telefonie- 
dienst an und verlangt lediglich 
einen Mindestumsatz von 6,99 
Euro. Bei den Gespráchsgebüh- 
ren kann bislang nur OSC glän- 
zen. Broadnet bietet tagsüber 
günstigere Deutschland-Tarife 
als die Telekom (T-Net-An- 
schluss), abends ist T-Com aber 
billiger. Bei Nikotel wird der bil- 
lige Deutschlandtarif (1,9 Euro- 
cent/Min.) nur bis Ende April 
angeboten. Unverschámt teuer 
sind Gespräche zum Handy: 
Nikotel und Broadnet wollen 
bisher rund 34 Eurocent/Min. 
OSC verlangt nur 18,9 Euro- 
cent/Min. Erst im Frühjahr will 
Broadnet die Mobilfunkpreise 
senken und für Auslandsgesprá- 
che Call-by-Call zulassen. Das 
ist auch bitter nótig, denn für 
Telefonate in viele ost- und süd- 
europäische Urlaubsländer zah- 
len Sie bei Broadnet 25-mal 
mehr als mit Spar-Vorwahlen. 
Selbst Marktführer T-Com ist 
beispielsweise bei Gesprächen 
nach Griechenland zehnmal bil- 
liger. Letztlich eignen sich die 
Angebote von Broadnet und 
Nikotel eher für Wenigtelefonie- 
rer, die über Festnetz erreichbar 
bleiben wollen. Bei QSC sparen 
dagegen auch Quasselstrippen. 


>> Sicherheitsaspekte 


Nikotel und QSC bieten die 
Möglichkeit, den Telefonan- 
schluss mit „auf die Reise” zu 
nehmen. Das ist praktisch, denn 
auch wenn Sie sich aus dem Ur- 
laubshotel in Ägypten einwäh- 
len, zahlen Sie für ein Deutsch- 
landgespräch nur den Inlands- 
tarif. Wenn Chef und Firewall 
nichts einzuwenden haben, 
könnten Sie sogar Ihren Privat- 
anschluss mit ins Büro nehmen. 
Zur Einwahl genügen die Soft- 
ware, Login und Passwort. Aber 


Vorsicht! Falls das Passwort ab- 
handen kommt, können Betrü- 
ger mit teuren Rufnummern or- 
dentlich Schaden anrichten. 
Künftig sollte es möglich sein, 
den Umsatz pro Monat zu be- 
grenzen oder bestimmte Num- 
mern zu sperren. Falls Ihr VoIP- 
Anbieter solche Möglichkeiten 
bietet, sollten Sie ein Limit ak- 
tivieren. Ändern Sie außerdem 
regelmäßig Ihr Passwort und 
speichern Sie es nicht auf PCs, 
die auch von anderen Personen 
genutzt werden. 


>> Mehr Qualität & Komfort 


Im Test hatten wir mit Echo- 
Effekten und zeitweiligen Aus- 
setzern zu kämpfen. Probleme 
verursachten insbesondere Frei- 
sprecheinrichtungen von Telefo- 
nen oder die Telefonie über 
Lautsprecherboxen und Mikro- 
fon. Auch bei billigen Headsets 
und Bluetooth-Headsets treten 
die Probleme auf, wenn auch 
mit geringerer Intensität. 
Manchmal hilft es aber schon, 
das Mikrofon etwas wegzu- 
drehen. Gut geeignet sind unter 
anderem die Headsets von 
Plantronics. Beachten Sie im 
Kampf gegen Aussetzer, dass 
die Telefonie etwa 64 kBit Up- 
und Downstream benötigt. Für 
gleichzeitige Downloads emp- 
fehlen sich Download-Manager, 
da Sie damit die maximale 
Übertragungsrate regeln kön- 
nen. Online-Spiele stellen in der 
Regel keine Probleme dar, so- 
fern Sie während des Telefonie- 
rens nicht den Server stellen 
müssen. Spieler brauchen für 
Gespräche über den PC zwei 
Soundkarten, damit sich die 
Geräusche nicht überschneiden. 
Wenn möglich, sollten Sie das 
Headset über den eingebauten 
AC97-Sound betreiben und die 
Boxen an die Soundkarte an- 
schließen. Alternativ können Sie 
auch aktive Headsets verwen- 
den (Plantronics DSP 100, ca. 60 
Euro), die über USB angeschlos- 
sen werden und eine Soundkar- 
te emulieren. Nutzer von SIP- 
kompatiblen VoIP-Anschlüssen 
sind übrigens nicht an die mit- 
gelieferte Hard- und Software 
gebunden. Als Alternative bietet 
sich Sipps von www.ahead.de 
an, das auch in einer 30-Tage- 
Demo erhältlich ist. B 

ANDREAS WEBER 
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Video-Workshops 


Webseite: www.camgaroo.de 


Kaufberatung 


INTERNET: WEBGUIDE 


Digitales Video 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Internet- 
seiten. Um Ihnen den nötigen Durchblick zu verschaffen, haben wir 

für diese Ausgabe einige nützliche Webseiten zum Thema „Digitales 
Video“ unter die Lupe genommen. 


News & Tests 


II 


Webseite: www.desktopvideo.about.com 


Webseite: www.abcdv.com 


Hinter www.slashcam.de ver- 
birgt sich das wohl bekannteste 
deutschsprachige Portal, das 
sich mit dem Thema der digita- 
len Videobearbeitung beschäf- 
tigt. Einen Schwerpunkt stellt 
die große Artikeldatenbank dar, 
die interessanten Lesestoff so- 
wohl für Einsteiger als auch für 
Fortgeschrittene bietet. Neben 
den Grundlagen des Filmens 
werden die Handhabung von 
Schnittprogrammen oder die ef- 
fiziente Codierung erláutert. 


Wer als Neuling bei dem Equip- 
ment Geld sparen will, kann in 
der Gebrauchtwarenbórse die 


nótige Ausrüstung etwas güns- 
tiger erwerben. (tu) 


WEBSEITE DES MONATS 


petent weiterhelfen. (tu/ma) 


P www.prad.de 


Unter www.camgaroo.de findet 
man Workshops und Berichte zu 


den unterschiedlichsten The- 
men. So wird beispielsweise er- 
klárt, wie man eigene professio- 
nelle DVDs produziert, analoge 
Videos digital aufpeppt oder 
die Effekte der Schnittsoftware 
sinnvoll einsetzt. Daneben gibt 
es Tipps für den Camcorderkauf 
und in einem Forum kónnen die 
User ihre eigenen Erfahrungen 
aus der Praxis weitergeben. 


Schade: Für den Zugriff auf eini- 
ge Bereiche wie etwa die nicht 
unwichtige Download-Sektion 
ist eine Registrierung notwen- 
dig. Diese ist glücklicherweise 
kostenlos. (tu) 


Bi Auf den Seiten von www.prad.de ist eine sehr ausführli- 
che Marktübersicht von TFT- Bildschirmen verfügbar. Ein 
kleines Online-Tool ermöglicht Unentschlossenen, mehrere 
Monitore systematisch miteinander zu vergleichen. Des Wei- 
teren gibt es noch eine FAQ-Liste und ein sehr umfangrei- 
ches Fachwórter- Lexikon. Sollten Sie einmal ein Problem 
mit einem Flüssigkristallbildschirm haben oder Sie suchen 
spezielle Erfahrungsberichte, dann wird Ihnen sicher die 
riesige Community in den Foren schnell und vor allem kom- 


Die englischsprachigen Internet- 
seiten von www.desktopvideo 
.about.com bieten unter anderem 
eine Kaufberatung für Video- 
kameras, Schnittkarten und Be- 
arbeitungssoftware sowie eine 
Übersicht der besten Camcorder 
in verschiedenen Preisklassen. 
Einsteiger finden hier allgemei- 
ne Tipps, zum Beispiel zur rich- 
tigen Belichtung oder zur For- 
matauswahl, während Fortge- 
schrittene von Berichten über 
Video-Streaming und der Opti- 
mierung des Sounds profitieren. 


Besonders nützlich ist das Ver- 
zeichnis mit einer Aufstellung 
von kostenlos verfügbarer Soft- 
ware zum Videoschnitt. (tu) 


Infos rund um LCD-Bildschirme 


Táglich neue Nachrichten aus 
den verschiedensten Bereichen 
rund um das Thema Video hal- 
ten Sie unter www.abcdv.com 
auf dem Laufenden. Darüber 
hinaus gibt es auf dieser Inter- 
netseite eine grofe Sammlung 
von Tests zu Kameras, Zubehór 
und Video-Software. Zahlreiche 
Erfahrungsberichte und Artikel 
mit Hintergrundinformationen 
machen einen Besuch ebenfalls 
lohnenswert. 


Wer sich für weitere Spezialge- 
biete der Videobearbeitung in- 
teressiert, wird unter den zahl- 
reichen Links mit Sicherheit fün- 
dig. Fazit: Gute Seite für News 
und Test. (tu) 


Webseite des 
Monats: Unter 
www.prad.de tref- 
fen sich viele Moni- 
tor-Fachleute. 
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INTERNET: MYIE2 
Explorer-Tuning 


| PRAXIS | MylE2 einrichten und nutzen 


LS Sprache umstellen 


Datei Bearbeiten Ansicht 


Eavoriten 


) E P suchen [© Ordner 


б D:\Dokumente und Einstellungen\Spielehobel\Desktop\MylE2 
Extras ? 


Ar 


Datei- und Ordneraufgaben 


m) Ordner umbenennen 
[gy Ordner verschieben 
A Ordner kopieren 
® Ordner im Web veröffentlichen 
Ы Ordner freigeben 


CH Dateien in diesem Ordner in E-Mail 
senden 


Adresse ie D:\Dokumente und Einstellungen\SpielehobeliDesktopiMyIE2 


Рр Ф е-= 0р п 


MylE2 installieren: Die Software wird einfach entpackt, die Sprach- 
dateien werden in , Language" kopiert. 


Angebote miteinander vergleichen 


nero 


Webseiten vergleichen: Klicken Sie auf „Fenster“ - „Vertikal anordnen” 
und vergleichen Sie die Angaben von Herstellern. 


able.com/myie2 herunter und machen Sie MylE2 noch bunter. 


Browser 


Webseiten im Internet 
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Internet-Anzeigeprogramm, ist 
notwendig zum Betrachten von 


URL 

Uniform Resource Locator, ge- 
bräuchliche Bezeichnung einer 
Adresse im Internet 


Der Internet Explorer ist Ihnen zu unkomfortabel, 
aber auf einen alternativen Browser möchten Sie 
nicht umsteigen? Dann wird Ihnen MylE2 gefallen. 


yIE2 ist kein selbststän- 

diger Browser, sondern 

setzt auf dem Internet 
Explorer auf. Sprich: Um MyIE2 
nutzen zu können, benötigen Sie 
den Internet Explorer 6.0 auf 
dem System. MyIE2 erweitert 
Ihren Browser um hilfreiche 
Funktionen wie Registerkarten, 
mit denen mehrere Webseiten in 
einem Task geöffnet werden. 
Zudem bietet die Software einen 
Pop-up- und URL-Filter sowie 
die von Opera bekannten Maus- 
gesten. Die Oberfläche von My- 
IE2 können Sie dank Skin- 
Unterstützung ganz einfach ver- 
ändern. Auf der Homepage des 
Herstellers finden Sie eine riesi- 
ge Auswahl an Skins. Sie finden 
MylE2 auf der aktuellen Heft- 
CD oder -DVD sowie unter 
www.myie2.com. Deutsche 
Übersetzungen der Menüs wer- 
den unter WEBCODE 23RT 
(free.pages.at/hh3108/My 
IE2/myie2.html) und WEBCODE 
23RS  (de.geocities.com/user 


99099 / index.htm) angeboten. 


>> Installation der Internet- 

Explorer-Erweiterung MyIE2 

MyIE2 besitzt keine Installa- 
tionsroutine, sodass Sie das Ar- 
chiv lediglich in ein beliebiges 
Verzeichnis entpacken müssen. 
Leider hat diese Methode den 
Nachteil, dass Sie den Browser 
spáter nicht über den Windows- 
Automatismus  deinstallieren 
kónnen, sondern das Programm 
manuell lóschen müssen. Sie 
starten die Software, indem Sie 
MyIE2Z.exe anklicken. Möchten 
Sie die IE-Erweiterung regelmä- 
fig nutzen, dann legen Sie eine 


Skin 

Bezeichnung für eine austausch- 
bare Oberfläche eines Programms 
wie MylE2 oder Winamp 


Verknüpfung auf dem Desktop 
oder im Startmenü an. Bevor Sie 
das Programm zum ersten Mal 
starten, sollten Sie die deutsche 
Sprachdatei in den Ordner 
„Language“ entpacken. Wird 
MyIE2 anschließend ausgeführt, 
kónnen Sie , Deutsch" als Spra- 
che auswáhlen. 


>> Mit MylE2 arbeiten 


MyIE2 nutzt nicht wie der Inter- 
net Explorer für jede Webseite 
einen eigenen Task. Móchten Sie 
eine zusátzliche Seite aufrufen, 
so klicken Sie einfach doppelt 
neben die erste Registerkarte 
(erste Webseite). Nun geben Sie 
unter ,Adresse" wie gewohnt 
die URL ein. Sollen zwei oder 
mehrere Seiten verglichen wer- 
den, dann klicken Sie unter 
„Fenster“ „Vertikal anordnen” 
beziehungsweise „Horizontal 
anordnen“ an. Besonders nütz- 
lich für das tägliche Absurfen 
von bestimmten Webseiten ist 
die Gruppenfunktion. Fügen Sie 
über , Gruppen" — „Zur Gruppe 
hinzufügen” einfach alle ge- 
wünschten URLs hinzu. Später 
können Sie dann all diese Web- 
seiten auf einen Schlag öffnen, 
indem Sie einfach die entspre- 
chende Gruppe auswählen. 
Ebenfalls sehr nützlich ist die 
, Chef-Taste": Drücken Sie „АЖ“ 
plus „б“, so verschwindet My- 
IE2 komplett vom Bildschirm. 
Drücken Sie die Tastkombina- 
tion erneut, ist alles wieder da. 


Den einzelnen Registerkarten 
kónnen Sie besondere Funktio- 
nen oder Attribute zuweisen. So 
ist es beispielsweise móglich, ei- 


Cache 

Zwischenspeicher für häufig be- 
nótigte Daten, ermóglicht schnel- 
leren Webseitenaufbau 
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MYIE2 


INTERNET 


ne einzige Registerkarte mit 
einem Passwort zu versehen, 
sodass niemand außer Ihnen die 
Seite öffnen kann. Hierzu kli- 
cken Sie mit der rechten Maus- 
taste auf eine Registerkarte und 
wählen den Unterpunkt „Task 
schützen". MyIE2 lässt sich 
zwar ohne Eingabe des Pass- 
wortes schließen, allerdings 
sind dann auch die geóffneten 
Seiten nicht mehr einsehbar. 
Interessant ist die Móglichkeit, 
einer Registerkarte mit geóffne- 
ter Webseite einen anderen aus- 
sagekráftigen Namen zuzuwei- 
sen. Móchten Sie eine Webseite 
automatisch aktualisieren, funk- 
tioniert das ebenfalls über die 
Befehle im Untermenü zur 
Registerkarte. Die Refresh-Zeit 
lásst sich sogar beliebig einstel- 
len, für jeden Tab einzeln. 


»» Skins: Weg vom Einheitsgrau 


Unter www.skinnable.com/my 
ie2 (WEBCODE 23RU) finden 
Sie weitere Skins für den Brow- 
ser. Laden Sie einfach die ge- 
wünschte Oberfläche mit einem 
Klick auf „Download this skin“ 
herunter und entpacken Sie 
dann die Datei. Anschließend 
müssen Sie das Verzeichnis an- 
geben, in dem sich die MyIE2- 
Skins befinden. Im Normalfall 
ist das der Ordner ,Skin". Per 
,Install"-Button werden die be- 
nótigten Dateien automatisch 
kopiert. Die Skins können später 
bequem über das Menü , Tools" 
— „Oberfläche auswählen” akti- 
viert werden, sogar im laufen- 
den Betrieb. 


>> MylE2 bereinigen 


Arbeiten Sie nicht allein an ei- 
nem PC und möchten Sie Surf- 
spuren schnell löschen? Dann 
bietet MyIE2 perfekte Werk- 
zeuge für diesen Zweck. Über 
„Tools“ – ,MyIE2 bereinigen" 
können Sie eingegebene Adres- 
sen, Verlauf, Cache sowie For- 
mulardaten und Cookies mit 
einem Klick auf „Alles löschen“ 
entfernen. Natürlich lassen sich 
die genannten Daten auch ein- 
zeln löschen. Den Vorgang kann 
man sogar automatisieren: un- 
ter „Optionen“ — , MyIE2-Optio- 
nen" – „Allgemein“ – „Beim Be- 
enden". So kónnen Sie Cache 
und Co. jeweils beim Beenden 
von MyIE2 lóschen lassen. ш 

МАЕСО ALBERT 
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ачи, Internet Explorer und MylE2 im direkten Vergleich 
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— o o i meam M i terung MylE2 sieht 
der Standard-Brow- 
ser Internet Explorer 
langweilig und un- 
= komfortabel aus. 
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Ein toller Fang. MSI Mainboards für Prescott CPUs: zuverlässig und leistungsstark. 


Nice Catch! 


865PE Neo2-PFS 865РЕ Neo2-PFISR РТ880 Neo-FISR 


Platinum Edition 


Intel* 865PE Chipsatz für Intel* 865PE Chipsatz für VIA* PT880 Chipsatz für 
Intel* Prescott bis 3,6GHz Intel* Prescott bis 3,6GHz Intel* Prescott bis 3,6GHz 


875P Neo-FISR PT880 Neo-LSR 


Intel* 875P Chipsatz für VIA* PT880 Chipsatz für 
Intel* Prescott bis 3,6GHz Intel* Prescott bis 3,6GHz 


Brand Weak" 
F = Fast-LAN (Gigabit) MSI Technology GmbH 

L = 10/100 Mbit LAN | 

| = IEEE 1394 (Firewire) 


S = Serial-ATA Hannover Halle 22, 


SR = Serial-ATA Raid 18.-24.3.2004 Stand B06 M S I " 


MSI Technology GmbH - info@msi-computer.de Link to the Future 


www.msi-platinum.de 


www.msi-computer.de 


UE WELT DES HLMS HAT VIELE SEITEN 


* ... und dann kam Polly 
CKER, INTERVIEW АММА FARIS 
R ULTIMATIVE GAG-GUIDE! - 


WEITERE HIGHLIGHTS DES MONATS 
(5.20) 


Im Dutzend billiger =: 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. ЇЇ DVD, TECHNIK UND MEHR. -AB SOFORT FUR NUR 9,99 EURO MIT DVD. 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Vor drei Monaten habe ich mich 
an dieser Stelle über den Ent- 
wicklungsstand von Linux ausge- 
lassen. Daraufhin brach in unse- 
ren Foren auf der Webseite eine 
hitzige Diskussion aus: Ist Linux 
für Anwender und Spieler wirk- 
lich keine ernsthafte Alternative 
zu Windows XP? 


In dieser Ausgabe haben wir uns 
der Diskussion gestellt. Wir ha- 
ben Suse Linux Professional 9.0 
installiert und passend dazu den 
neuen WINE-Spiele-Emulator 
ausprobiert. Mein Fazit: Die In- 
stallation war beherrschbar, die 
Spiele laufen wie versprochen. 
Und trotzdem ändert es nichts an 
meiner Meinung: Für eine Grafik- 
kartentreiber-Installation ist bei- 
spielsweise eine Neukompilierung 
des Kernels notwendig und An- 
wender ohne massive Linux- Vor- 
kenntnisse werden sich bei vielen 
Kleinigkeiten schwer tun. Kurz- 
um: Ich bleib dabei. Linux ist er- 
freulich weit, aber für heutige 
Anwenderansprüche bei weitem 
noch nicht gut genug! 


@, 


issen 


TECHNOLOGIE-NEWS: Philips entwickelt 
Papier auf Basis einer Polymer-Folie. 


Vor einigen Monaten haben wir in dieser 
Rubrik bereits die Technologie des elektro- 
nischen Papiers vorgestellt. Jetzt ist Philips 
bei den Entwicklungen der Technologie ein 
echter Durchbruch gelungen. Das neue 
elektronische Papier arbeitet mit Dünn- 
schichttransistoren. Das Display besteht 
aus einer sehr dünnen Rückwand, die nur 
25/1000stel Millimeter dick ist. In dieser 
Rückwand befinden sich die erwähnten 
Transistoren. Die Vorderseite ist ca. achtmal 
so dick wie die Rückwand und enthält 
elektronische Tinte. Mit dieser Konstruk- 


Folien: Die dünnen Displays lassen sich wie Papier 
rollen und sind nahezu unzerbrechlich. 


tion können die Entwickler aktuelle Di- 
splays mit einer Diagonale von 12,7 Zenti- 
metern realisieren, die Auflösung beträgt 
bis jetzt maximal 85 dpi. Die papierähn- 
lichen Displays sind nahezu unzerbrechlich 
und können wie Folien gerollt werden. 
Ganz problemlos arbeitet die Technologie 
allerdings noch nicht: Man benötigt für die 
Aktivierung der Tinte eine relativ hohe Be- 
triebsspannung, die Tinte verliert recht 
schnell ihre Beweglichkeit und ist somit 
nicht mehr steuerbar. Weitere Infos finden 
Sie unter http:/ /polymervision.nl. (kb) 


Display: Bis jetzt kónnen nur Displays mit einer ma- 
ximalen Diagonale von 12,7 cm realisiert werden. 


Spielkonsolen 


Winnie Forster 256 Geräte von 1972 - 2002 


Buchtipp: Das Buch ist sehr gut bebildert und auf 


hochwertigem Papier gedruckt. 
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BUCHTIPP: Spielkonsolen und Heim-Com- 
puter — 256 Geräte von 1972 bis 2002 


Erinnern Sie sich noch an Ihren ersten 
Heim-PC oder Ihre erste Spielkonsole? 
Wenn Sie Ihre Erinnerungen mal wieder 
auffrischen wollen, dann ist das Buch Spiel- 
konsolen und Heim-Computer von Winnie 
Forster Pflichtlektüre für Sie. Auf 144 Seiten 
geht der Autor auf alle Videospiel-Systeme 
und Heimcomputer seit 1972 ein. Zu sehen 
gibt es dabei bekannte Verkaufsschlager 
wie den Atari 2600, den C64 oder die Play- 
Station, aber auch absolute Sammlerstücke 
wie den seltenen Amstrad GX4000 oder 


den Vectrex. Alle Computer und Spielekon- 
solen werden mit Bild und Text ausführlich 
beschrieben, zudem gibt es viele nützliche 
Zahlen zu den verkauften Mengen und den 
erschienenen Spielen. Einige Seiten im 
Buch befassen sich auch mit den absoluten 
Top-Spielen zu den einzelnen Systemen. 
Insgesamt stellt Winnie Forster in dieser Bi- 
bel der Computer-Spielsysteme 256 unter- 
schiedliche Geráte mit den dazugehórigen 
Spielen vor. Das Buch ist im Gameplan-Ver- 
lag erschienen und kostet 24 Euro. (kb) 
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Zehn Jahre nach seiner 
Einführung erreicht der 
erfolgreiche PCI-Bus das 
Ende seiner Lebenszeit. 
PC Games Hardware er- 
klärt die Technik des 
Nachfolgers PCI Ex- 
press und geht auf 
wichtige Fragen zum 
Thema ein. 


GP-Beschleuniger, 

PCI-Steckkarten und 

PC-Card-Module (PC- 
MCIA) - all diese Komponenten 
sind womöglich bald reif fürs 
Computermuseum. Die PC-In- 
dustrie schwört sich unisono auf 
einen neuen Standard zur An- 
bindung interner PC-Erweite- 
rungen ein. PCI Express steht 
kurz vor der Einführung und 
sorgt für den größten Umbruch 
in der PC-Architektur seit zehn 
Jahren. Wir erklären die Vorteile 
und Konsequenzen des neuen 
Standards zur Anbindung inter- 
ner PC-Komponenten. 


>> PCI-Bus erreicht Kapazitäts- 
grenzen [für Einsteiger] 

Als Intel 1993 den 32-Bit-PCI- 
Bus vorstellte, war dies ein gro- 


AGP 


WAS 
IST? 
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Acceler. Graphics Port; beschleu- 
nigte und erweiterte PCI-basierte 
Punkt-zu-Punkt-Verbindung 


2NI 


PCIZ | 
EXPRESS" 


DIA. 


ßer Fortschritt gegenüber dem 
damals dominierenden und 
hoffnungslos veralteten 8-Bit- 
ISA-Bussystem. Mittlerweile, 
nach zehn Jahren ohne wesent- 
liche Leistungssteigerung, rei- 
chen aber auch die 133 MByte/s 
Übertragungskapazität für viele 
Anwendungen nicht mehr aus. 


Schon vor acht Jahren wanderte 
die durch 3D-Beschleunigung 
stark gesteigerte Grafikdaten- 
übertragung in eine erweiterte, 
schneller getaktete und als 
Punkt-zu-Punkt-Verbindung 
ausgelegte PCI-Variante namens 
AGP (Accelerated Graphics 
Port). Diese wiederum wurde 
mit immer aggressiveren Tu- 
ning-Methoden an die neuesten 
Bedürfnisse der 3D-Grafikkar- 


ISA 


12 MHz/16 Bit (AT, 1984) 


Erste PC- Bus-Generation mit 8 
MHz/8 Bit (XT, 1980) respektive 


WISSEN: PCI EXPRESS 
Schnittstellen-Express 


ten angepasst (AGP 8X über- 
trágt mittlerweile 2 GByte/s). 
Außerdem tüftelten die Chip- 
satzentwickler in den letzten 
Jahren an eigenen Bypass-Ló- 
sungen (z. B. Hypertransport), 
um den PCI-Bus vom Daten- 
verkehr zwischen North- und 
Southbridge zu entlasten. Trotz- 
dem reicht die um Audio-, I/O- 
und Grafikdaten entlastete Ka- 
pazitát des PCI-Busses nicht 
mehr, um den Datenverkehr von 
heute üblichen Gigabit-Netz- 
werkkarten (125 MByte/s pro 
Netzwerk-Anbindung), SCSI- 
Adaptern, RAID-Lósungen oder 
HDTV-Videokarten zu verarbei- 
ten. Außerdem führt das Sam- 
melsurium an Spezialanbindun- 
gen (AGP, PCI, Hypertransport 
etc.) zu komplexeren Chipsät- 


PCI 

1992 von Intel vorgestelltes 32- 
Bit-PC- Bussystem mit 33 MHz 
Bustakt 


zen und Mainboards und somit 
zu hóheren Kosten als eigentlich 
nötig wären. 


>> Aufgebohrter PCI-Bus 

[für Einsteiger] 

Zwar existieren schon seit ge- 
raumer Zeit getunte Versionen 
des PCI-Busses: eine 64-Bit-Vari- 
ante mit 66 statt 33 MHz, eine 
Version mit 133 MHz (PCI-X 1.0) 
und sogar eine mit 133 MHz 
ODR („533 MHz“ effektiv, PCI-X 
2.0), allesamt soft- und hard- 
warekompatibel zum gewóhn- 
lichen PCI-Standard (32 Bit, 33 
MHz). Doch die aufgebohrten 
PCI-Standards haben einige 
Nachteile. Im Hochleistungsmo- 
dus lässt sich in der Regel nur 
eine Steckkarte pro Bus betrei- 
ben. Um die hohen Leistungen 


PCI-X 

Weitgehend abwártskompatible 
| PCI-Erweiterung mit höherem 

| Takt und breiterem Datenbus 


РСПЕАХРКЕ55 


WISSEN 


auch mit mehreren Steckkarten 
zu erreichen, muss für jeden 
Steckplatz ein eigener PCI-Bus 
mit je 64 Daten- und Adresslei- 
tungen zum Chipsatz geführt 
werden. So werden die Timing- 
Probleme des parallelen PCI- 
Busses umschifft und das Pro- 
blem mit unterschiedlich spezi- 
fizierten Steckkarten (33/66/ 
133 MHz) gelöst. Die Effizienz 
der Datenübertragung (Anzahl 
übertragener Bits pro benö- 
tigtem Pin) leidet allerdings 
beträchtlich. Entsprechend sind 
solche in der Fertigung recht 
teuren Lösungen nur im weni- 
ger preissensitiven Server-Markt 
anzutreffen. 


»» PCI Express spart Kosten 
[für Einsteiger] 

Die unnótig hohen Fertigungs- 
kosten motivierten diverse im 
Massenmarkt tátige Industriegi- 
ganten zur Erarbeitung des neu- 
en Busstandards PCI Express. 
Da der bisherige PCI-Standard 
quasi nur über Punkt-zu-Punkt- 
Verbindungen hochgezüchtet 
werden konnte, drángte sich der 
Wechsel von einem parallelen 
zu einem seriellen, aber effizien- 
teren Kommunikationsprinzip 
geradezu auf. 


>> Parallel versus seriell 

[für Einsteiger] 

Bei einem parallelen Bus wie 
PCI teilen sich sámtliche Steck- 
plátze die vorhandenen Daten- 
leitungen. Alle Datenleitungen 
werden mit jedem Gerät ver- 
bunden und zum Chipsatz ge- 
führt. Alle Geráte am gleichen 
Bus müssen mit derselben Takt- 
frequenz arbeiten. Will ein Gerät 
eine Datenübertragung starten, 
muss es zuerst den Bus reservie- 
ren („Arbitrierung“). Während 
der Übertragung steht für alle 
anderen Geräte am Bus keine 
Kapazität mehr zur Verfügung. 
Zudem kann ein Gerät nicht 
gleichzeitig senden und emp- 
fangen. 


PCI Express dagegen basiert auf 
seriellen Punkt-zu-Punkt-Ver- 
bindungen. Jeder Steckplatz 
wird über eigene Leitungen mit 
dem Chipsatz verdrahtet. Im 
Minimum (x1 Steckplatz) sieht 
der Standard zwei Datenleitun- 
gen vor, eine zum Senden, eine 
zum Empfangen. Die Daten 
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werden dabei wie beim Ether- 
net-Standard in Pakete zerlegt, 
mit wenigen Zusatzinformatio- 
nen (z. B. zum Takt) ergänzt und 
codiert (8B/10B) übertragen. 
Für die erste Version von PCI 
Express ist eine Übertragung 
mit 2,6 GHz vorgesehen. Nach 
Abzug des Protokollverlusts (20 
Prozent) entspricht dies einer 
Nettoleistung von rund 250 
MByte/s pro Richtung. Bereits 
die kleinste Version von PCI 
Express überträgt pro Richtung 
doppelt so viele Daten wie das 
gewöhnliche PCI, wobei ein 
PCI-Express-Steckplatz nur 36 
statt 84 Pins benötigt. 


>> Mehrspur-Betrieb 

[für Einsteiger] 

Die Grundleistung von PCI Ex- 
press lässt sich durch das Bün- 
deln mehrerer Leitungspaare je- 
weils verdoppeln. So spezifi- 
ziert PCI Express zwei, vier, 
acht, 16 und 32 Leitungspaare, 
welche gleichzeitig für eine Da- 
tenübertragung genutzt werden 
können. Entsprechend viele Lei- 
tungen müssen dann aber vom 
Chipsatz zum Steckplatz gezo- 
gen werden, was die Pinanzahl 
erhöht und längere Steckplätze 
mit zusätzlichen Anschlusspins 
erfordert. Die Verdrahtung da- 
gegen gestaltet sich einfacher als 
beim PCI-Standard, da die ver- 
schiedenen Leitungspaare nicht 
die exakt gleiche Länge aufwei- 
sen müssen und nur noch zwei 
statt drei Spannungen vorgese- 
hen sind. Die Taktinformation 
(also der Zeitpunkt des Daten- 
übertragungsbeginns) sowie die 
Information über die Verteilung 
der Daten auf die verschiedenen 
Leitungen werden mit den Da- 
ten codiert. Der Empfänger 
sorgt selbst für die Datensyn- 
chronisation. 


»» Steckerflut [für Einsteiger] 


PCI Express startet mit vier (!) 
verschiedenen Steckplatz-For- 
maten. Der günstige x1-Form- 
faktor mit nur 36 Pins (inklusive 
Strom- und Massepins) arbeitet 
mit einem einzigen Leitungs- 
paar und überträgt 250 MByte/s 
pro Richtung. Über die zuge- 
führten 3,3-V- und 5-V-Stromlei- 
tungen darf eine x1-Steckkarte 
in der Initialisierungsphase ma- 
ximal zehn Watt elektrische 
Leistung beziehen, im Nor » 
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Nvidia-Roadmap: Nvidia plant bereits reine PCI-Express-Prozessoren. Aktuelle 
Bausteine werden mit einem Bridge-Chip für PCI Express gerüstet. 


Entwicklertráume: Splinter- Cell-Entwickler Dany Lepage freut sich schon, über 
den Rückkanal von PCI Express x16 Daten aus dem Grafikkarten-RAM zu lesen. 


WICHTIGE FAKTEN PCI Express ... 


Komponenten. 


то Фф 


ichtungen gleichzeitig. 


E 


.. erlaubt das Austauschen vo 


= 


ablösen. 


passen nicht in den PCI-Steckplatz. 


.. ist der Nachfolger des PCl-Busses und des AGPs zur Anbindung von internen 


.. ist auch bekannt unter den Entwicklungsbezeichnungen 3610 (Third Generation 
/0), Arapahoe oder der Abkürzung PCI-E. 


.. Ist nicht zu verwechseln mit PCI-X, einer im Servermarkt eingesetzten, zum 
bisherigen PCI abwártskompatiblen Erweiterung. 


.. ist ein serielles Bussystem, während der bisherige PCI-Bus parallel aufgebaut ist. 


.. erlaubt parallele Datenübertragungen von mehreren Geräten, jeweils in beide 


6 übertrágt bis zu 4 GByte/s pro Richtung. 
Komponenten während des Betriebs (Hot Plug). 
ird mit der ExpressCard auch die bisherigen PC- Cards (PCMCIA) für Notebooks 


.. ist hardwareseitig nicht kompatibel zum bisherigen PCI-Standard. РСІ-Ехргеѕѕ- 
Steckplätze lassen sich nicht mit alten PCI-Karten bestücken, PCI-Express- Karten 


.. Wird Steckplätze mit einer (x1), vier (x4) oder 16 (x16) parallel geführten Daten- 
übertragungsleitungen unterstützen. 


.. liefert bis zu 75 Watt elektrische Leistung (x16-Steckplatz). 


.. Wird schrittweise eingeführt. Auf Mainboards werden vorerst noch PCI-Steckplät- 
ze verbaut, nur der AGP wird vermutlich durch einen PCI-E-x16-Steckplatz ersetzt. 
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Quelle: www.hkepc.com 


Quelle: www.boltgames.net 


BMEWISSEN 


PCI EXPRESS 


1985 1993 1997 1998 1999 2002 2004 


Figure 1: Maximum Bandwidth of Graphics Technologies 


Read Efficiency 


Effizient: PCI Express bietet die doppelte Leistung von AGP 8X und deutlich effi- 
zientere Datenübertragungen als die aufgebohrten PCI-Versionen PCI-X 1.0/2.0. 


Vergleich: PCI verdrahtete die Datenleitungen mit jedem Steckplatz. PCI Express 
führt die Leitungen separat zum Chipsatz oder zum Verteiler (Switch). 


Mobile 
Docking dj 


Gb 
Ethernet 


Add Ins 
3610 


Wachablösung: AGP, PCI, Міпі-РСІ und PC Cards werden durch PCI Express ersetzt. 
Theoretisch ist PCI-E auch zwischen North- und Southbridge einsetzbar. 


158 PC Games Hardware | 04/2004 


malbetrieb maximal 25 Watt. 
Für die meisten aktuellen 
Massenprodukte wie TV-Kar- 
ten, Modems, Soundkarten und 
GBit-Netzwerkkarten bietet die- 
ser Steckplatz ausreichende 
Übertragungskapazität. Nur für 
Server-Hardware wie 10-GBit- 
Netzwerk-Adapter und andere 
professionelle Hochleistungs- 
komponenten besteht derzeit 
Bedarf an schnellerer Systeman- 
bindung. 


Die x4-Version nutzt vier Lei- 
tungspaare und schaufelt 1 
GByte/s über 64 Bits in beide 
Richtungen. Die x8-Version (98 
Pins) verdoppelt die Übertra- 
gungsrate. Beide Standards se- 
hen maximal 25 Watt Leistungs- 
aufnahme vor. 


> AGP-Ersatz PCI Express x16 
[für Einsteiger] 

Die Edel-Version von PCI Ex- 
press, x16, tritt effektiv die 
Nachfolge des AGPs an. X16 
transportiert satte vier GByte/s 
in beide Richtungen, also acht 
GByte/s total. Die ursprünglich 
vorgesehenen 60 Watt zulässige 
Leistungsaufnahme wurden auf- 
grund eines Vorschlags von Dell 
auf die nun spezifizierten 75 
Watt erhöht. Somit lassen sich 
auch Mittelklasse-Grafikkarten 
wie eine FX 5700 ohne Strom- 
infusion aus dem Netzteil be- 
treiben. 


Für High-End-3D-Beschleuniger 
wie eine Radeon 9800 XT oder 
die Pixelbeschleuniger der nächs- 
ten Generation wird jedoch wei- 
terhin eine Stromzufuhr über ei- 
nen separaten Stecker nötig 
sein, nagen diese Beschleuniger 
doch an der 100-Watt-Leistungs- 
marke. Es erschien den Spezifi- 
kationsexperten nicht sinnvoll, 
wegen wenigen hochgezüch- 
teten Grafikkartenboliden das 
Durchschleusen von über 100 
Watt durch das Mainboard in ei- 
ner auch für Low-cost-Geräte 
verbindlichen Spezifikation vor- 
zuschreiben. 


Die 16 parallel geführten Lei- 
tungspaare sorgen aber auch 
hier für eine zu AGP 8X ver- 
gleichbar hohe Pinanzahl (164 
gegenüber 180 bei AGP 8X Pro). 
Daher werden die ersten Main- 
boards maximal einen x16-An- 


schluss bieten, obwohl der x16- 
Stecker für beliebige Steckkar- 
ten eingesetzt werden kann. Die 
restlichen PCI-Express-Steck- 
plátze werden im preisgünsti- 
gen x1-Format verbaut. Einige 
Grafikkartenhersteller bieten 
móglicherweise auch Modelle 
von Einsteigergrafikkarten im 
x1-Format an. X1-Steckkarten 
passen jeweils auch in die grö- 
ßeren Steckplatz-Formate, aber 
nicht umgekehrt. 


> Einsatzbereiche für PCI 
Express ? [für Einsteiger] 

Was bringt PCI Express dem 
Spieler? Auf den ersten Blick 
wenig. Ältere AGP-Grafikkarten 
können in der Regel nicht mehr 
ins neue System gerettet werden 
und müssen beim Wechsel der 
Hauptplatine ebenfalls ersetzt 
werden. Das führt zu Mehrko- 
sten. Außerdem bleibt die höhe- 
re theoretische Übertragungsra- 
te des x16-Steckplatzes gegenü- 
ber AGP 8X vorerst ungenutzt, 
da der Systemspeicher mit ma- 
ximal 6,4 GByte/s Brutto-Band- 
breite (Dual-Channel PC3200) 
in Spielesituationen unter CPU- 
Volllast nicht mehr als 2 GByte/s 
Netto-Bandbreite für Buszugrif- 
fe zur Verfügung stellen kann. 


Auf den zweiten Blick birgt PCI 
Express aber diverse Vorteile. 
Die bereits im Basis-Standard 
vorgesehene Möglichkeit, Steck- 
karten im laufenden Betrieb 
auszutauschen (Hot Plug), bie- 
tet PC-Bastlern zusätzlichen 
Komfort, sofern die Treiber die- 
se Möglichkeit entsprechend gut 
nutzen. Zudem ersetzt PCI Ex- 
press den unglücklichen AGP- 
Standard mit seinen Limitatio- 
nen (Stromversorgung, Stecker- 
Inkompatibilitäten) und den 
unseligen, oft für Probleme sor- 
genden Zusatzfunktionen (Side- 
banding, Fastwrites). 


> Spielerperspektiven 

[für Fortgeschrittene] 

Mit schneller werdendem 
Hauptspeicher entfaltet sich 
auch die schnellere x16-Anbin- 
dung der Grafikkarte. Speziell 
der flinke Rückkanal von der 
Grafikkarte in den Hauptspei- 
cher eröffnet Spieleentwicklern 
und Animationsspezialisten 
neue Perspektiven. Mit PCI 
Express können beispielsweise 
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PELEXPRESS 


WISSEN 


Л: Bussysteme in der Übersicht 


Busbreite (Bit) | Takt (MHz) Bandbreite (MByte/s) | Jahr 
ISA AT Bus 16 8 - bis 12 16-24 1984 
VesalocalBus |32 33 - 50 MHz 132 - 200 1993 
PCI 2.0 32 33 12 1993 
PCI 21 64 66 533 1995 
AGP IX 32 66 266 1996 
AGP 2X 32 66,133 effektiv [533 1996 
PCI 22 64 66 533 1998 
AGP 4X (АСР 2.0) |32 66, 266 effektiv |1066 1998 
PCIX10 64 133 1064 1999 
AGP 8X (АбР 3.0) |32 66, 533 effektiv 12133 2002 
PCI-X 2.0 64 133, 533 effektiv ` | 4.266 2002 
PCI Express LD —|Bis 32 serielle |2500 Bis 8.192 pro 2003 E 
Leitungspaare Richtung Е 
PCI-X 3.0* 64 133, 1.066 effektiv [8.532 2004 5 
Die erreichbare Bandbreite stieg іп den letzten 20 Jahren um das 500fache ап. Vo- E 
raussetzung dafür waren unter anderem stetige Taktfrequenzerhóhungen. 8 


aufwendige Physikberechnun- 
gen von den flinken Shader-Ein- 
heiten des Grafikchips durch- 
geführt werden. Das Berech- 
nungsresultat wird über den 
Rückkanal in den Hauptspei- 
cher geschrieben, wo es für wei- 
tere Berechnungen der Spiele- 
Engine zur Verfügung steht. 


Splinter Cell-Entwickler Dany 
Lepage zeigt sich begeistert vom 
neuen Bus-Konzept: ,PCI Ex- 
press wird einen massiven Ein- 
fluss darauf haben, wie Spiele 
entwickelt werden, da man nun 
endlich in der Lage ist, vom 
Speicher des Grafikchips zu le- 
sen, ohne die (Daten- und Be- 
fehls-, Anm. d. Red.) Übertra- 
gung vom Prozessor zum Gra- 
fikchip zu unterbrechen. [...] 
Man kann die GPU dazu benut- 
zen, sehr schnell Gefahrenzonen 
zu berechnen, wenn der Spieler 
eine Granate wirft (Physic Blast 
Shadowing). Diese Information 
kann dann der KI- und der Phy- 
sik-Engine übergeben werden, 
sodass diese besser entscheiden 
kónnen, wie auf eine Explosion 
zu reagieren ist und welche Ob- 
jekte der Spielewelt an welcher 
Stelle und wie stark von der 
Wucht der Explosion betroffen 
sein kónnen.^ 


»» Offline Rendering 

[für Einsteiger] 

Der parallel verfügbare Daten- 
rückkanal erfreut auch die Ent- 
wickler von Spezialeffekten für 
Film- und TV-Produktionen. 
Wollen diese ihre Shader-Pro- 
gramme hardwarebeschleunigt 
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auf der nächsten Grafikchipge- 
neration berechnen lassen (so 
genanntes Offline Rendering), 
benótigen sie zwingend einen 
schnellen Rückkanal. Zwischen- 
resultate oder die komplett be- 
rechneten Einzelbilder aus dem 
Grafikkartenspeicher müssen 
zurück ins System kopiert wer- 
den. Dort werden sie weiterver- 
arbeitet (Post Processing) oder 
auf der Festplatte des Rechners 
abgespeichert. Aber auch die 
Datenübermittlung an die Gra- 
fikkarte kann für echte Holly- 
wood-Qualität nie groß genug 
sein. So umfasst beispielsweise 
schon die Beschreibung einer 
einzelnen Szene aus Pixars Toy 
Story 2 bereits rund ein Gigabyte 
(Texturen & Geometriedaten). 


>» Fazit: PCI Express 

[für Einsteiger] 

Die Skalierbarkeit der PCI-Ex- 
press-Architektur lässt berech- 
tigte Hoffnung aufkommen, 
dass sich die Technologie für die 
nächsten zehn Jahre als neuer 
abwärtskompatibler und zu- 
kunftssicherer Standard für die 
interne Geräteanbindung festi- 
gen wird. 


Über Protokollverbesserungen 
oder das Erhöhen der Übertra- 
gungsrate lässt sich die Busar- 
chitektur skalieren, ohne die 
Kompatibilität erneut aufs Spiel 
zu setzen. Wesentliche Teile des 
Standards würden selbst den 
Wechsel von kupferbasierter 
Signalübertragung auf optische 
Systeme überstehen. ш 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


Offline Rendering: Dank eines schnellen PCI-Express-Rückkanals wird das hard- 
warebeschleunigte Offline Rendering von Spezialeffekten praktikabler. 


Prototypen: Auf diversen Messen zeigten Grafikchip- und Mainboard-Hersteller 
schon lauffähige PCI-Express-Prototypen. Die Markteinführung steht kurz bevor. 
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Initialzündung: Die ersten PCI-Express-Hauptplatinen erscheinen voraussichtlich 
mit einem PCI-E-x16-, zwei bis drei PCI-E-xl- und drei alten PCI-Steckplätzen. 
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WISSEN: PROZESSOR 


CPUs im Detail (3) 


Im letzten Teil unserer 
Wissensserie geht es 
um die verschiedenen 
Einheiten im Prozes- 
sor - wozu braucht 
man TLBs, MMX und 
Out- of-Order-Execu- 
tion? 


Teil 1: PccH 02/2004 


- Grundlagen 


Teil 2: PCGH 03/2004 


- Pipelining, Caches, Einheiten 


AL 


04/2004 


rozessoren sind heute 

voll gestopft mit Fea- 

tures, deren Namen 
meistens unaussprechlich sind, 
die aber alle nur einem Zweck 
dienen: die Effizienz der Prozes- 
soren zu verbessern. 


» Der TLB (Translation Look- 
aside Buffer) 

Bereits in der letzten Ausgabe 
haben wir uns ausführlich mit 
dem Cachespeicher beschäftigt, 
der häufig verwendete Daten 
und Codes in einem schnellen 
Pufferspeicher vorrätig hält. In 
dieselbe Kerbe schlägt auch der 
TLB (Translation Lookaside Buf- 
fer). Dieser Puffer ist erst wich- 
tig geworden, seit die Prozesso- 
ren Multitasking beherrschen. 
Zu DOS-Realmode-Zeiten war 
die in einem Programm zum 
Ablauf angegebene Adresse im- 
mer die reale Adresse im Spei- 
cher. Speicher-Zelle 1 war in der 


SIMD 


WAS 
IST? 
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Single Instruction Multiple Data; 
Multimedia-Einheit, kann in einem 
Schritt mehrere Daten verarbeiten. 


Tat die erste Speicherzelle im 
Rechner. Das ist heute anders, 
da sich schon gleich nach dem 
Booten 30 Programme oder Pro- 
zesse im Speicher tummeln. 
Hier gibt es zwar logischerweise 
auch die Speicherzelle 1, aber 
eben mehrmals, da jedes Pro- 
gramm seinen eigenen Adress- 
raum hat, den es verwalten darf. 
Wenn jedoch von der Hardware 
real auf den Speicher zugegrif- 
fen wird, muss die tatsächliche 
Adresse ermittelt werden. Um 
diesen Vorgang abzukürzen, 
gibt es in modernen Prozessoren 
den TLB. Hier werden Cross-Re- 
ferenzen zwischen virtuellen 
Adressen und realen Adressen 
gespeichert. Ein Athlon-64-Pro- 
zessor zum Beispiel kann in sei- 
nem TLB für den Level-2-Cache 
512 Einträge speichern, in dem 
für den Level-1-Cache 40 Einträ- 
ge. Je größer dieser Puffer ist, 
desto besser. 


Latenz 


Lieferung der Daten. 


Wartezeit vom Anlegen des ers- 
ten Anforderungssignals bis zur 


>> Branch-Prediction 


Das Feature Branch-Prediction 
wird immer wichtiger, seit sich 
die Länge der CPU-Pipelines 
direkt proportional zu den 
Staus auf Deutschlands Auto- 
bahnen entwickelt. Wie in der 
letzten Ausgabe gezeigt, kann 
eine lange CPU-Pipeline in dem 
Moment zur Stolperfalle wer- 
den, in dem die BPU (Branch 
Prediction Unit) einen Sprung- 
befehl ermittelt. Damit sind im 
schlimmsten Fall alle bereits in 
der Pipeline befindlichen Ar- 
beitsschritte umsonst gewesen. 
Damit das möglichst selten pas- 
siert, haben alle aktuellen Pro- 
zessoren einen Branch-Predictor 
an Bord, dessen Aufgabe es ist, 
eben jene Sprungverzweigun- 
gen möglichst korrekt vorher- 
zusagen. Man unterscheidet da- 
bei zwischen statischer und dy- 
namischer Sprung-Vorhersage. 
Die statische arbeitet nach ei- 


Register 


Schneller Zwischenspeicher in der 


CPU. Dem Prozessor dienen Re- 
gister als Art Notizzettel. 


nem festen Schema und ist da- 
her sehr schnell, unter Umstän- 
den aber unzuverlässig. Die dy- 
namische trifft ihre Vorhersagen 
mithilfe von mehr oder minder 
aufwendigen Algorithmen. Mo- 
derne Prozessoren haben Pre- 
dictor-Units, die das Ergebnis 
eines Sprungs mit mehr als 90 
Prozent Wahrscheinlichkeit kor- 
rekt vorhersagen können. 


Dies geschieht mittels einer 
Branch History Table (BHT), in 
welcher der Predictor die bereits 
getätigten Sprünge aufzeichnet, 
um daraus Aussagen über künf- 
tige Sprünge treffen zu können. 
Ein Beispiel ist die For-Schleife. 
Wenn die CPU bereits seit 20 
Sprüngen in der For-Schleife 
„herumloopt“, kann der Predic- 
tor mit großer Wahrscheinlich- 
keit davon ausgehen, dass das 
Programm auch noch eine 21ste 
Ehrenrunde darin drehen wird. 


x86-Prozessor 

Ein zum Intel 8086 von 1978 
kompatibler Prozessor: 1987 

erstmals von Intel eingeführt. 
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Foto: Intel 


PROZESSOR 


WISSEN 


»» Qut-of-Order-Execution 
und superskalare Architektur 


Das Merkmal aktueller 80686- 
Prozessoren (und höherer) ist 
vor allem ihr ausgeprägter su- 
perskalarer Aufbau. Hier sind 
diverse Einheiten nicht nur ein- 
mal vorhanden, sondern gleich 
mehrfach! Ein AMD Athlon et- 
wa besitzt satte drei Fließkom- 
ma-Pipelines, die parallel zuei- 
nander arbeiten können. Damit 
wird es möglich, pro Takt mehr 
als einen Befehl zu verarbeiten. 
Das Problem dabei ist, dass in 
der klassischen x86-Architektur 
derartige Features gar nicht vor- 
gesehen sind. Daher mussten 
die CPU-Entwickler mal wieder 
zu einem Trick greifen. Man 
gaukelt nach außen hin ein- 
fach eine herkömmliche x86- 
Umgebung vor, um Kompatibi- 
lität zu bestehender Software 
zu gewährleisten. Intern jedoch 
haben Prozessoren heute we- 
sentlich mehr als nur acht Uni- 
versal-Register. Durch Register- 
Renaming wird sichergestellt, 
dass sie sich gegenseitig nicht 
in die Quere kommen. 


Besonders im Multitasking-Be- 
trieb, wenn mehrere Anwen- 
dungen gleichzeitig laufen, ist 
das äußerst effektiv und für 
superskalare Prozessoren unab- 
dingbar. Ebenfalls sehr effektiv 
kann die Out-of-Order-Execu- 
tion sein. Hier kann der Prozes- 
sor einzelne Befehle vorziehen, 
wenn das für die Effizienz vor- 
teilhaft ist und das Ergebnis der 
Befehle nicht von einem vorhe- 
rigen Befehl abhängig ist. Bei- 
spiel: Während die CPU auf die 
Daten aus dem langsamen RAM 
wartet, um Berechnung 6 durch- 
zuführen, kann die CPU bereits 
Berechnung 7, 8 und 9 vorzie- 
hen, sofern diese nicht vom Er- 
gebnis der Berechnung 6 abhän- 
gen. Ohne Out-of-Order-Exe- 
cution-Feature wáre eine CPU 
hier zum Warten verdammt. 


>> SIMD-Units 

Ob MMX, 3DNow!, SSE oder 
SSE2; all diese Begriffe haben 
eines gemeinsam: Es sind Ver- 
suche der Prozessor-Hersteller, 
die Unzulänglichkeiten der ur- 
sprünglichen Intel-x86-Archi- 
tektur auszuhebeln. Im Gegen- 
satz etwa zu den CPUs der Ami- 
ga-Rechner waren der Intel 8086 
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und seine Nachfolger nie dazu 
gedacht, heife 3D-Spiele auf 
den Bildschirm zu zaubern. Auf- 
grund ihrer nur bedingt taug- 
lichen Konzeption suchten die 
Ingenieure bei Intel und AMD 
früh nach einer Möglichkeit, 
dem PC-Prozessor weitere Fea- 
tures mit auf den Weg zu geben. 
Diese sollten ihm das Leben auf 
fremdem Terrain einfacher ma- 
chen, ohne jedoch zu bestehen- 
der Hard- und Software inkom- 
patibel zu werden. 


Den Anfang machte Intel Ende 
1996 mit dem Pentium MMX. 
Die MMX-Unit war die erste 
SIMD-Einheit in einem x86-Pro- 
zessor. Dieses Rechenwerk kann 
mit einer Instruktion mehrere 
Daten miteinander verarbeiten. 
Dazu spendierte man der CPU 
acht zusátzliche Register MMO 
bis MM7, welche es ermöglich- 
ten, einen neuen Datentyp na- 
mens „Packed” aufzunehmen. 
Diese Register kann man mit 
verschiedenen Packed-Varianten 
füllen: zwei 32-Bit-Zahlen, vier 
16-Bit-Zahlen oder acht 8-Bit- 
Zahlen. Addiert (multipliziert, 
etc.) man nun beispielsweise 
ММО mit MM). so hat man mit 
nur einer Instruktion im Idealfall 
acht Zahlen miteinander ver- 
rechnet statt nur eine mit dem 
herkómmlichen Design! 


Mittlerweile haben sich SSE und 
SSE2 als Standard etabliert, auch 
wenn die Units bei weitem nicht 
so ausgiebig genutzt werden 
wie erwartet — um sie wirklich 
effizient nutzen zu kónnen, 
muss der Programmierer diese 
von Hand in Assembler mit Da- 
ten füttern. Den meisten Soft- 
ware-Schmieden ist das zu auf- 
wendig und daher werden die 
SIMD-Units meist nur dort ge- 
nutzt, wo sie aufgrund von Leis- 
tungszuwächsen im dreistelli- 
gen Prozentbereich auch wirk- 
lich Sinn machen. Dennoch hat 
Intel mit PNI/SSE3 bereits den 
Nachfolger in der Hinterhand, 
der mit dem Prescott-Prozessor 
im Februar debütierte. 


» SMT/SMP 


Eine weitere Möglichkeit, die 
Leistung eines Prozessors zu 
steigern, ist Hyper Threading 
(HT). HT ist ein Kunstwort von 
Intel für ein Feature, welches № 


64-Bit-CPU: 64- Bit-CPUs wie der Athlon 64, der Opteron oder eventuell auch ein 
P4-Nachfolger mit Yamhill-Erweiterung werden das Bild in Zukunft bestimmen. 


TEL CONFIDENTIAL 
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Next Generation: Der Prescott besitzt eine noch tiefere CPU-Pipeline und oben- 
drein einen erweiterten SSE2-Befehlssatz, PNI oder SSE3 genannt. 


Schiere Größe: Immer größere Cachespeicher wie hier beim Intel-Server-Prozes- 
sor Itanium 2 werden wir auch bei künftigen x86-CPUs vermehrt antreffen. 
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Foto: AMD 


Foto: Intel 


WISSEN 


PROZESSOR 


Са 141388 Out-of-Order-Execution 


Drei Instruktionen (orange, blau und grün) sollen pipelined abge- 
arbeitet werden. Im vierten Takt kann der Prozessor mit der grün 
markierten Instruktion nicht fortfahren, wahrscheinlich fehlt ein 
Ergebnis - die Pipeline läuft leer (S = Stall). Ein ähnliches Pro- 
blem tritt bei der blau markierten Instruktion auf. Mit Out- of-Or- 
der-Execution wird die blaue Instruktion nach vorne geholt und 
Leerlauf vermieden. 
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im Fachjargon SMT (Simul- 
taneous Multi Threading) ge- 
nannt wird, nicht zu verwech- 
seln mit SMP (Symmetric Multi- 
Processing). SMT bezeichnet die 
Fähigkeit eines Prozessors, meh- 
rere Threads tatsächlich gleich- 
zeitig ausführen zu können. Die 
CPU täuscht dem Betriebssys- 
tem einfach vor, es befänden 
sich zwei Prozessoren im Rech- 
ner. Man spricht hier auch von 
logischen Prozessoren (LP). Ist 
die CPU-Architektur darauf 
ausgelegt, kann SMT in der Tat 
Leistungsvorteile bringen, selbst 
wenn nur eine CPU im Rechner 
steckt. Der Pentium-4-Prozessor 
für FSB800 beherrscht HT. 


Um einem Betriebssystem auch 
auf Single-Prozessorsystemen 
zwei logische CPUs bereitstellen 
zu können, lässt Intel verschie- 
dene Bauteile im Kern auf ver- 
schiedene Arten teilen (shared), 
replizieren (replicated) und 
splitten (partitioned). Der Level- 
1- und -2-Cache etwa dient 
beiden logischen Prozessoren 
gleichermaßen als Puffer. Das 
hat den Vorteil, dass Daten, die 
in beiden LPs verarbeitet wer- 
den müssen, schnell und be- 
quem erreichbar sind. Auf ech- 
ten Multi-Prozessorsystemen 
mit separaten Caches je CPU 
wird das System ausgebremst, 
wenn ein Code verarbeitet wird, 
dessen Daten für beide CPUs re- 
levant sind. Andere Bauteile wie 
der Re-Order-Buffer werden da- 
gegen von den LPs parallel 1:1 
geteilt verwendet, während jene 
Units, deren reale Bauteile ohne- 
hin mehrfach vorhanden sind, 
kurzerhand repliziert wurden. 
Darunter fällt zum Beispiel die 
Einheit für das Register-Re- 
naming oder der Instruction 
Pointer in der I-Fetch-Unit. 


Man darf davon ausgehen, dass 
SMT in künftigen Prozessoren 
noch eine wesentlich größere 
Rolle spielen wird. Auch AMD 
entwickelt in diese Richtung. 
Hier jedoch liegt das Augen- 
merk mehr auf echtem SMP. Der 
Opteron zum Beispiel wäre 
dank integrierten Hyper-Trans- 
port-Links bereits heute theore- 
tisch in der Lage, zwei CPU- 
Kerne auf einem Prozessor- 
Package zu verwalten. Derzeit 
gebietet jedoch die schiere Grö- 


ße der Cores noch Einhalt, auf 
eine CPU zwei Kerne zu packen. 


> 64-Bit-Computing 

AMD hat den ersten Schritt zum 
64-Bit-Prozessor mit dem Op- 
teron und Athlon 64 bereits 
getan. Damit können Speicher- 
größen von mehr als vier GByte 
ohne Segmentierung verwaltet 
werden. Ferner können pro Takt 
im Idealfall doppelt so große 
Datenmengen verarbeitet wer- 
den. In der Tat ist bei vielen An- 
wendungen ein Leistungsplus 
von bis zu 30 Prozent gegenüber 
dem 32-Bit-Pendant zu messen. 
AMD bezeichnet seine 64-Bit- 
Technologie als AMD64 oder 
x86-64. Letzteres deutet den 
größten Pluspunkt bereits an: 
Die Technik ist voll abwärts- 
kompatibel zu herkömmlichen 
x86-Programmen; die CPU kann 
also auch mit 32-Bit-Program- 
men und -Betriebssystemen ar- 
beiten. Auch Intel hat die Vor- 
teile von 64 Bit erkannt, verfolgt 
mit dem Itanium-Prozessor al- 
lerdings (noch) eine andere 
Strategie. Der Itanium ist nicht 
softwarekompatibel mit der x86- 
Welt und nur für Server-Syste- 
me gedacht. Doch brodelt in der 
Gerüchteküche schon lange das 
Zauberwort ,Yamhill". Dabei 
soll es sich um einen Prozessor 
handeln, der angeblich auch In- 
tel in die auf 64 Bit basierende 
x86-Welt führt und möglicher- 
weise sogar kompatibel zu 
AMDs x86-64-Befehlssatz ist. 


»» Ausblick: CPU-Trends 


Generell ist davon auszugehen, 
dass sich der Trend fortsetzen 
wird, immer mehr Funktions- 
einheiten in die CPU zu inte- 
grieren, um die Latenzzeiten zu 
verkürzen (Beispiel: Speicher- 
controller). Außerdem verwen- 
den die Chiphersteller immer 
kleinere Prozess-Strukturen. 90 
nm steht unmittelbar bevor, 65 
nm und 45 nm werfen ihre 
Schatten voraus. Damit einher 
geht die stetige Vergrößerung 
von Cachespeichern, die Ver- 
breiterung von Datenpfaden auf 
256 Bit oder mehr (Beispiel: Pen- 
tium 4 L2-Anbindung zum 
Core) und die zunehmende 
Mehrfach-Ausführung von Re- 
cheneinheiten oder ganzen 
CPU-Kernen. [| 
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WISSEN: HALBLEITER-REVOLUTION 


Chips in der Entwicklung 


Schon lange ist den 
Entwicklern von 
Computerchips die 
Limitierung der Sili- 
zium-Technologien 
bekannt. Früher oder 
später ist ein Um- 
stieg auf alternative 
Materialen unum- 
gänglich. Kunststoffe 
sind dabei aktuell 
die erste Wahl der 
Forscher. 


Dotieren 


WAS 
IST? 


Eigenschaften zu verändern 
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Fremdatome in einen Halbleiter 
einbringen, um die elektrischen 


5 "T 


SR 


m 23. Dezember 1947 
fiel der Startschuss für 
das Computer-Zeital- 
ter: An diesem denkwürdigen 
Tag wurde von John Barden, 


A 


Walter Houser und William 
Bradford Shockley in den Bell 
Telephone Laboratories der ers- 
te Transistor in Betrieb genom- 
men, dessen theoretisches Prin- 
zip Julius Lilienfeld 1928 
entdeckt hatte. Ein Transistor ist 
ein winziges, aktives Bauele- 
ment, mit dem elektrische Sig- 
nale verstärkt oder geschaltet 
werden können. Er besteht aus 
drei aufeinander folgenden 
Schichten mit unterschiedlich 
dotiertem . Halbleitermaterial. 
Bis vor kurzem war es nur móg- 
lich, Halbleiter aus anorgani- 
schen Stoffen wie Silizium, Ger- 
manium oder Galliumarsenid 
herzustellen. Aufgrund neuester 


Polymer 

Makromolekulare, natürliche 
oder synthetische, chemische 
Verbindungen 


Erkenntnisse in der Chip-Ent- 
wicklung soll diese Limitierung 
bald Geschichte sein. 


>> Glücklicher Unfall 

[für Einsteiger] 

Die stürmische Entwicklung der 
so genannten Polytronic begann 
vor zwei Jahrzehnten mit einem 
gescheiterten Experiment eines 
japanischen Chemiestudenten, 
der viel zu viel Katalysatorflüs- 
sigkeit in ein Versuchsgefäß 
schüttete. Sein Professor Hideki 
Shirakawa war über die folgen- 
de chemische Reaktion erst ver- 
blüfft und dann begeistert: An 
den Wänden des Gefäßes klebte 
ein Belag aus silbrig schimmern- 
dem Plastik. Der Clou: Das Ma- 
terial besaf$ die elektrischen 
Eigenschaften eines Halbleiters. 
Bis zu dieser revolutionären 
Entdeckung waren  Wissen- 


Polytronic 

Einsatz von Polymeren (Kunst- 
stoffen) in der Elektrotechnik - 
beispielsweise für Computerchips 


schaftler fest davon überzeugt, 
dass Kunststoffe keinen Strom 
leiten können. Der Zufallsfund 
wurde im Jahr 2000 mit dem 
Nobelpreis für Chemie belohnt. 
Seitdem wetteifern Firmen auf 
der ganzen Welt, um die ersten 
Bauteile, Anwendungen und 
Fertigungsmethoden für diese 
Halbleiterkunststoffe zu ent- 
wickeln. 


Kunststoffe sind heutzutage 
schon ein wichtiger Bestandteil 
der Elektrotechnik. Allerdings 
dienten Kunststoffe bis jetzt nur 
als Gehäusematerial und als 
Träger- oder Isolationsmaterial. 
Mit den neuen Halbleitern ist es 
jetzt möglich, komplette Com- 
puter aus Kunststoffen zu ferti- 
gen. Aufgrund der neuen Mög- 
lichkeiten rückt ein Foliencom- 
puter mit integriertem Display 


WORM 

Engl. „write once - read many": 
einmal beschreibbares und 
mehrfach lesbares Medium 


Foto: Intel 


HALBLEITER-REVOLUTION 


WISSEN 


und Folienbatterie in greifbare 
Nähe. Plastik-Chips könnten als 
Daten- oder Computersysteme 
in Kleidung, Gepäckstücke, Wa- 
renhausetiketten oder Medika- 
mentenpackungen eingearbeitet 
werden. Über Sendetechniken 
wie Bluetooth könnten Informa- 
tionen dann drahtlos weiterge- 
geben werden. Praktische An- 
wendungsbeispiele für diese 
Technologie gibt es überall: Bei- 
spielsweise könnte der Preis des 
Inhalts eines vollen Einkaufs- 
wagens an der Supermarktkasse 
innerhalb von Sekunden er- 
mittelt werden - einfach durch 
Betreten der Kassenzone. 


>> Foliencomputer 
[für Fortgeschrittene] 


Leitende Kunststoffe haben auf- 
grund der geringen Ladungsträ- 
ger-Beweglichkeiten nur ver- 
gleichsweise langsame Schalt- 
und Ansprechzeiten. Damit sind 
sie etwa hundertmal langsamer 
als die hochwertigen Silizium- 
Chips, die heutzutage verwen- 
det werden. Dennoch wird die 
Polytronic die Mikroelektronik 
revolutionieren. Es gibt genü- 
gend Anwendungen, bei denen 
es nicht auf hohe Leistung, son- 
dern auf einfache Schaltkreise 
zu einem konkurrenzlos niedri- 
gen Preis ankommt. 


Hinsichtlich der Herstellungs- 
kosten ist die neue Technik un- 
schlagbar: Schaltkreise werden 
einfach mit einem Gerät, das ei- 
nem Tintenstrahldrucker ähnelt, 
auf eine Trägerfolie aufgetragen. 
Einfache Computerchips sind 
somit schnell und billig in gro- 
ßen Mengen herstellbar. Auf- 
wendige Beschichtungs- und 
Ätztechniken im teuren Rein- 
raum wie bei der Halbleiterferti- 
gung gehören der Vergangen- 
heit an. Für diese Printverfahren 
sind die meisten Polymere 
durch ihre guten Lösungseigen- 
schaften ideal geeignet. Dabei 
werden Strukturbreiten von 
einigen zehn Mikrometern er- 
reicht. Nicht nur CPUs können 
mit dieser Technik auf biegsame 
Folie aufgedruckt werden, son- 
dern auch Displays, Speicher, 
Sendebausteine oder Tastaturen. 
Ein Problem der Polymere ist 
die Empfindlichkeit gegen Luft, 
Wasser und Lichteinstrahlung. 
Die Lösung könnte aus der 
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Schweiz kommen: Der Eidge- 
nössischen Technischen Hoch- 
schule Zürich soll es gelungen 
sein, eine Hybrid-Verbindung 
mit Platin-Atomen herzustellen, 
die sich zu einer polymerarti- 
gen, supramolekularen Struktur 
anordnen. Diese Verbindung 
weist trotz ihrer Verarbeitungs- 
fähigkeit mit gewöhnlichen or- 
ganischen Lösungsmitteln eine 
hervorragende Stabilität auf. 


>» Billiges Plastik 

[für Einsteiger] 

Auch bei den Festspeichern 
werden in Zukunft Kunststoffe 
eine wichtige Rolle spielen: Die 
Princeton Universität und die 
Hewlett-Packard-Labore haben 
auf Basis von Polymeren eine 
Speichertechnologie entwickelt. 
Anstatt über Transistoren Daten 
zu speichern, wird ein starker 
Strom durch eine Polymerver- 
schmelzung geschickt, um diese 
aufzublähen und damit die elek- 
trische Kapazität zu ändern. Als 
Informationsträger dienen Poly- 
mermoleküle mit eingebetteten 
Silizium-Anteilen. Speicherele- 
mente aus diesem Material-Mix 
sind 15-mal günstiger in der Fer- 
tigung als herkömmliche Spei- 
cherbausteine. Nachteil: Dieser 
Speicher kann nur einmal be- 
schrieben werden, ähnlich einer 
WORM-Disk. Vorteile: Zum 
Auslesen wird kein Strom fres- 
sender Laser oder Motor benö- 
tigt und der Datenerhalt im 
Speicher ist ohne Energie reali- 
sierbar. Bei dieser Technologie 
soll eine Datendichte von rund 
einer Million Bit auf einem Qua- 
dratmillimeter erreicht werden. 
In Form eines Blocks von 80 bis 
100 Schichten sollen so in einem 
Volumen von einem Kubikzenti- 
meter 1 GByte Daten Platz fin- 
den. An der Lesegeschwindig- 
keit für datenintensive Anwen- 
dungen wird noch gearbeitet. 
Damit empfiehlt sich diese Tech- 
nik für den Einsatz in mobilen 
Geräten, wie Palms oder Han- 
dys, die dann in ungefähr vier 
Jahren zum portablen Video- 
player werden könnten. 


>» Wiederbeschreibbares 
Plastik [für Fortgeschrittene] 
Auch die Prozessorriesen AMD 
und Intel arbeiten aktuell an 
Speicherlösungen auf Basis von 
Kunststoffen. Intel ent- b 
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Nobelpreis: Hideki Shirakawa erhielt für die Entdeckung der leitfähigen Kunst- 
stoffe den Nobelpreis für Chemie in Stockholm. 


Reinraum: Bei der Herstellung von Kunststoffprozessoren werden keine teuren 
Reinräume wie bei der aktuellen Herstellung benötigt. 


Waver: Prozessoren werden aktuell auf solchen Wavern hergestellt. Mit der neuen 
Technik werden die Leiterbahnen einfach aufgedruckt. 
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Zusammenarbeit: Intel entwickelt in Zusammenarbeit mit der Firma Thinfilm 
spezielle Polymerspeicher auf Kunststoffbasis. 


Nanoröhren: Aus solchen Nanoröhren lassen sich Transistoren bauen. Mehr Infos 
finden Sie auf http;//nanotech-now.com/ucb-release-06232003.htm. 
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Laboratory Resources. 
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Universität Berkeley: Den Forschern an dieser Universität ist es erstmals gelun- 
gen, einen Chip aus Nanoröhren zu backen" 
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wickelt in seinen Forschungsla- 
bors unter anderem ferroelektri- 
schen Polymerspeicher, so ge- 
nannten PFRAM (polymer fer- 
roelectric RAM). Dies ist ein 
nichtflüchtiger Speicher, behält 
also auch beim Ausschalten sei- 
ne Daten. Die Polymerfolie be- 
findet sich zwischen einzeln an- 
steuerbaren Metallleiterbahnen. 
Bei PFRAM wird das Dipolmo- 
ment der Polymerkette benutzt, 
um Daten durch Wechseln ihrer 
Polarisation zu speichern. Diese 
Speicher sind langsamer als 
SDRAMs, aber schneller als 
Flash-RAMs. Die Technologie 
eignet sich somit hervorragend 
für Massenspeicher. 


AMD arbeitet an Dünnfilm- 
Polymer-Speicher, so genann- 
tem „Thin-Film Polymer Memo- 
гу“. Hierbei befinden sich auf 
der Trägerfolie winzige Po- 
lymerknoten, die mit einer 
Adressmatrix verbunden sind. 
Der elektrische Widerstand 
kann durch positiven oder nega- 
tiven Stromfluss von einigen 
hundert Ohm auf einige Mega- 
ohm umgeschaltet werden. 
Durch verschiedene Wider- 
standsschwellen können pro 
Knoten mehrere Bits dargestellt 
werden. Auch hier kann durch 
Schichtung von Polymerfolien 
die Speicherkapazität verviel- 
facht werden. Die Technologien 
der beiden Rivalen stecken je- 
doch noch im Entwicklungssta- 
dium, vor 2010 ist nicht mit 
einem marktreifen Produkt zu 
rechnen. 


>> Nanomanie 

[für Fortgeschrittene] 

Der kleinste Transistor auf einer 
CPU von Intel misst heute 70 
Nanometer. Ein erklärtes Ziel 
der Wissenschaftler ist es, alle 
elektronischen Komponenten 
aus einzelnen oder wenigen Mo- 
lekülen herzustellen, die nicht 
größer als ein Nanometer (ein 
milliardstel Meter) sind. Da- 
durch könnten die Größe und 
der Energieverbrauch von Com- 
putern dramatisch verringert 
und ihre Geschwindigkeit er- 
höht werden. 


Winzige Röhrchen übernehmen 
in den Forschungslabors diese 
Aufgaben. Sie bestehen meist 
aus einem einschichtigen, zu- 


sammengerollten Kohlenstoff- 
netz, das metallische oder Halb- 
leiter-Eigenschaften hat. Daraus 
werden dann Nanotransistoren 
zusammengestellt. Diese ermög- 
lichen höhere Taktfrequenzen 
bei sehr geringem Energiever- 
brauch. Nach derzeitigen Schät- 
zungen könnten Nanoröhren- 
Speicherchips 10.000-mal mehr 
Daten speichern als vergleichba- 
re Chips aus Silizium. 


Wissenschaftler der Universitä- 
ten in Berkeley /Kalifornien und 
Stanford haben nun erstmals 
derartige Nanotransistoren in 
einen Silizium-Schaltkreis inte- 
griert. Den Nano-Silizium-Test- 
chip stellten die Forscher bei 
hohen Temperaturen in einem 
„Backvorgang“ her. Vorher wur- 
den die Nanoróhren auf dieser 
Siliziumscheibe gezüchtet und 
mit dem hitzebestándigen Me- 
tall Molybdàn und dem Silizi- 
umschaltkreis elektrisch ver- 
bunden. 


Die kleinen Róhrchen aus Koh- 
lenstoff könnten nicht nur 
Computerchips revolutionieren. 
Auch die mechanischen Eigen- 
schaften der Nanoróhren sind 
erstaunlich. Sie sind zehnmal 
fester als Stahl und beinahe dop- 
pelt so widerstandsfáhig wie 
Diamant. 


> Transistor baut sich selbst 
[für Einsteiger] 
Einem Forscherteam der Techni- 
schen Universität in Israel ist bei 
der Entwicklung von neuartigen 
Transistoren ein sensationeller 
Erfolg gelungen: Ein Nanotran- 
sistor konnte sich mithilfe eines 
zweistufigen biologischen Ver- 
fahrens selbst zusammensetzen 
und dann bei Raumtemperatur 
betrieben werden. Die Wissen- 
schaftler überzogen dazu einen 
mit Goldatomen vorbehandelten 
DNS-Strang mit Proteinen und 
die Kohlenstoff-Nanoröhre mit 
den dazugehörenden Antikör- 
pern. Die Nanoröhren konnten 
sich so mit dem DNS-Strang ver- 
binden. Damit konnte bewiesen 
werden, dass anorganische Ge- 
räte mithilfe der Biologie ge- 
formt werden können. Das ist 
der erste Schritt zu sich selbst 
bauenden molekularen Super- 
computern. ш 
Marc FLonEscu/Kav BEINROTH 
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Besuchen Sie uns: 
Halle 19 / Stand C11 


www.sharkoon.com 


USB Flexi-Drive" Value 


arkoon D 


USB Flexi-Drive" SE 


Sharkoon USB Flexi-Drive": Die flexible und moderne Speicherlösung für unterwegs, mit Kapazitäten von 64 MB bis 2 GB. 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Gewinnen Sie mit PC Games Hardware 


Von seltenen Sammelfiguren bis zu hochwertigen Hardwarekomponenten - auch diesen Monat haben wir einen 
bunten Strauß an wertvollen Verlosungspreisen für Sie organisiert. 


Insgesamt sieben Leser werden bald ein wertvolles 

Päckchen mit MSI-Hardware erhalten: Drei Gewinner Hi 1 X 
bekommen das KT6V-LSR (Sockel A) für AMD Athlon/Duron. J e 

Ein Leser bekommt das neue K8T für Sockel 754. КӨТ Masterl-FAR 
Zwei weitere Gewinner erhalten mit der FX5600-VTDRI28 


| | FX5600-VTDR128 
und der FX5200 Personal Cinema neue Grafikkarten mit 
Nvidia-Chipsatz. Mit dem Mega Stick 1 wartet zudem noch FX5200 Personal Cinema 
ein praktischer MP3-Player in USB-Stick-Bauweise auf Mega Stick 1 


einen Gewinnspielteilnehmer. 


3X 


KT6V-LSR 


Gesamtwert ca. € 800, - 


>Monitor von Samsung 


Ein Leser darf seinen alten Monitor bald in Rente 


schicken: Als Ersatz gibt es den SyncMaster 174T MM 


1x 


SyncMaster 174T MM 


von Samsung. Das 17-Zoll-TFT arbeitet mit einer 


Auflösung von 1.280x1.024 und besitzt eine Reaktionszeit 


von 25 Millisekunden. Bei dieser Multimedia-Edition 
des hochwertigen TFTs sind zudem Lautsprecher 


im Fuß des Monitors integriert. 


Gesamtwert ca. € 650,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE 


>Hardware von Hercules 


Vier Gewinner bekommen neue Soundsysteme aus der 

beliebten XPS-Serie von Hercules. Zwei weitere Gewinner 4 2 X 
erhalten die neue Muse Pocket - eine externe Soundkarte ) е 

in außergewöhnlichem Design. Oder möchten Sie sich XPS 5.100 


XPS 2.100 
Muse Pocket 


mal als DJ probieren? Dann ist die Hercules DJ Console 


für Sie das Richtige. 


DJ Console 


Gesamtwert ca. € 800, - 


> Fanartikel von Vivendi Universal 


Für Fans der Blizzard-Echtzeitstrategie-Spiele 1 5 
Starcraft und Warcraft 3 haben wir diesen Monat X 
echte Sammlerstücke in unserem Gewinnspiel-Topf: Starcraft-Figuren 


Wir verlosen 15 Starcraft-Sammelfiguren. 


Die Figuren sind 20 Zentimeter hoch und sehr detailreich. | 0 Х 


Weitere 10 Spielefans dürfen sich auf Warcraft 3- Warcraft-Figuren 


Sammelfiguren (8 Zentimeter hoch) freuen. 


Gesamtwert ca. € 500,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Welchen CPU-Sockel besitzt das MSI KT6V-LSR? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin ein- 
das Kennwort „PCGH 6" den Buchstaben der Lösung und Ihre fach per Postkarte am 
PCGH 6 A| „Sockel A Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGH 6 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: i ie di : 
PCGH 6 B a: | 0 Schicken Sie diese ап 
PCGH 6 C. „Sockel 754 Osterreich: © 0900 10 10 10 , PCGH-Gewinnspiel 04" 
PCGH 6 D| SEET Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
Kees Österreich: € 0,60 *vF-oz-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 07.04.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit Fps (kein AMAF)* — Fps (2x АА/4:1 AF)* Wertung 
Leistungs- > Radeon-Shop 9800 SE AiW Enhanced € 250,- Radeon 9800 5 2 33 ns 378 MHz/297 MHz DDR 20) Sone 929 Fps 92.6 Fps 113 (02/2004) 
Tipp | Leadtek Winfast A350 XT TDH € 209- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 0 Sone 90,8 Fps 77,8 Fps 192 (03/2004) 
Sparkle $P8835XT-DT € 219- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns. 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 919 Fps 18,9 Fps 202 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €194- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 2,5 Sone 90,8 Fps 11,8 Fps ГА] (02/2004) 
Asus A9600XT/TVD/P/T28MIA €189- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 161 Fps 68,9 Fps 218 (01/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. € 219- Radeon 9600 X Й 29 ns. 500 MHz/325 MHz DDR assiv 191 Fps 115 Fps 222 (02/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 4- Radeon 9600 X 2 29 ns, 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 191 Fps 115 Fps 22 (01/2004) 
MSI PX5T00U-TD128. €. eforce FX 5700 Ultra 2 22 п5 475 MHz/453 MHz DDR ‚9 Sone 18.3 Fps 65 Fps 225 (02/2004) 
Enmic/HIS Excalibur 9600 ХТ €. Radeon 9600 X 2 29 ns, 500 МН2/325 MHz DDR 9 Sone 19] fps 115 Fps 229 (03/2004) 
Chaintech FX 5700 Ultra Є 19, eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 18,3 Fps 65 Fps 2,38 (03/2004) 
Gigabyte GV-N57U12 Є 119- eforce РХ 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 415 МН2/453 MHz DDR 25 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,39 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5700 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz „8 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,39 (02/2004) 
Gainward FX Ultra/960 65 Є 19, eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 500 МН2/500 MHz DDR ‚6 Sone 83,7 Fps 69,5 Fps 2,4 (01/2004) 
MSI FX5700-VTD128 €169- eforce FX 57 2 36 п5 425 MHz/275 MHz DDR ‚7 Sone 646 Fps 54 Fps 249 (02/2004) 
Albatron FX5700U €19- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 МН2/453 MHz DDR 31 Sone 183 Fps 65 fps 253 (02/2004) 
Gigabyte GV-R96P1281 €149,- Radeon 9600 Pro 2 29 ns 400 MHz/300 MHz DDR 2.8 Sone 69,7 Fps 613 Fps 255 (08/2003) 
Connect 3D 9600 Pro €19- Radeon 9600 Pro 2 33 ns 400 MHz/300 MHz DDR ‚6 Sone 697 Fps 61,3 Fps 2,57 (09/2003) 
CP Technology 9600 Pro Bravo Edition € 159- Radeon 9600 Pro 2 291$ 400 MHz/340 MHz DDR 32 Sone 69,7 Fps 613 Fps 262 0/2003) 
Preis- | Leadtek Winfast A360 TD AER Geforce FX 57 2 3,6 ns. 425 MHz/275 MHz DOR 4 Sone 646 Fps 54 fps 2n (01/2004) 
Leistungs- > Sapphire Atlantis 96 €99- Radeon 9600 2 40 ns 325 MHz/200 MHz DDR assiv 52,1 Fps 45,2 Fps 293 (08/2003) |= 
Tipp | Sparkle $Р883101 €149- Geforce FX 56 28 DDR [3,6 ns 325 MHz/275 MHz DDR A Sone 50,5 Fps 41 Fps 296 (07/2003) £ 
Hercules 30 Prophet 9600 €159- Radeon 9600 256 DDR [5,0 ns] 325 MHz/200 MHz DDR 12,3 Sone 521 Fps 45,2 Fps 299 1/2003) |2 
E 
AGP-Karten über 250 Euro Е 
Ргеіѕ Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit Fps (2x A43 AF)* |Fps (4x АА/8:1 AF)* Wertung E 
Asus 9800 XT € 4D. Radeon 9800 X 256 2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2.1 Sone 00 Fps 100 Fps A 2/2003) |= 
MSI N5950 Ultra Є 469,- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 0,7 Sone 99 Fps 842 Fps КЎ (0172004) |= 
Hercules 30 Prophet 9800 ХТ Classic Є 529- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps A (03/2004) z 
CP Technology 9800 XT € 499- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 (01/2004) (= 
Sapphire Atlantis 9800 X € 449- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns. 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 (0204) |& 
Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. € 409- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns. 380 MHz/350 MHz DDR Passiv 95,8 Fps 941 Fps A (092003) [2 
Albatron FX 5950 UV € 419- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 13 Sone 9.9 Fps 842 Fps AN (03/2004) [= 
Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ €. adeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 95,5 Fps 934 Fps Ai (01/2004) [= 
reative 9800 XT €529- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns} 412 MHz/365 MHz DDR 3,6 Sone 00 Fps 100 Fps A (03/2004) |& 
Gigabyte 61-А98Р256 € 319- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 95,8 Fps 941 Fps 65 (08/2003) |= 
Asus V9980 Ultra Є 469- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns, 473 MHz/474 MHz DDR 2,8 Sone 9.9 Fps 942 Fps (02/2004) E! 
eadtek Winfast A3 VIVO €) eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns) 475 MHz/475 MHz DDR 3,5 Sone 99 Fps 942 Fps ,68 1/2004) 3 
MSI PX5900U-VTD256 € 399- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 450 MHz/425 MHz DDR 2, Sone 815 Fps 195 Fps 10 972003) |5 
nnovision Tornado FX 5950 Ultra € 39; eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,6 Sone 99 Fps 842 Fps І 2004) E 
erratec Mystify 5900 Ultra € eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 450 MHz/425 MHz DDR 49 Sone 815 fps 195 Fps 1? (08/2003) 8 
Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro Є 319- adeon 9800 Pro 128 DDR (29 ns] 380 MHz/340 MHz DOR — 2 Sone 955 Fps 934 Fps 173 9/003) |= 
Gainward FX Ultra/1600 XP GS Cool FX Є 19- force FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns. 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 90,1 Fps 84,7 Fps 15 2003) |2 
Gainward FX Ultra/1600 XP 65 € 399. eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 475 MHz/450 MHz 16 Sone 8,4 Fps 81.7 Fps 16 9200) |= 
Gigabyte GV-N595U256V Є 4%, eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,8 Sone 99 Fps 942 Fps JT 2004) |= 
ercules 3D Prophet 9800 Pro € 199- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,5 Sone 955 Fps 934 Fps JT (06/2003) [= 
Gainward FX Ultra/1800 ХР 6S € Hi: eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 485 MHz/485 MHz DDR 3,6 Sone 89,9 Fps 842 Fps 16 02004) |= 
Preis- | МІ FX5900-TD128 € M9- eforce FX 59 128 DDR [2,2 ns] 400 MHz/425 MHz 2,0 Sone 0,4 Fps Ti Fps EN (08/2003) |2 
Leistungs- > Sapphire Atlantis 9800 Pro € 209- adeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 95,5 Fps 93,4 Fps ‚81 (06/2003) |2 
Tipp T 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Aufgrund der zahlreichen neuen Grafikchips von Ati PREIS-LEISTUNGS-TIP TOP-PRODUKT 
und Nvidia haben wir unser Wertungssystem seit Aus- Grafikkarte — - Grafikkarte 
gabe 02/2004 überarbeitet. Neben der Geschwindig- 
keit im Standard- und Qualitátsmodus (2x FSAA, 4:1 
AF) fließen nun auch Werte im „Extreme-Quality-Mo- 
dus" (4x FSAA, 8:1 AF) mit in die Wertung ein. Im Be- 
reich „Preis-Leistung“ kann sich die Radeon 9800 SE 
Daniel Waadt | AiW Enhanced des Radeon-Shops mit großem Vor- 
Redakteur sprung vom restlichen Feld absetzen. Diese ist nur mi- E^ 3 
DEES nimal langsamer als eine 200 Euro teurere 9800 Pro. Radeon-Shop 9800 SE AiW Enhanced Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Monitore 


17 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Eizo Flexscan T565 €389- D-Sub, BNC 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74088 | € 259,- D-Sub 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 192 (012007) 
Leistungs- > АОС ТКІг+ €139- D-Sub 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 203 (07/2001) 
Tipp | AOCT6Ir €129- D-Sub 30-95 kHz Befriedigend Gut Messung zum Testzeitpunkt unmüglich | Keine 236 (02/2001) 
Samsung Syncmaster 765MB Є 189- D-Sub 30-85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 241 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Samsung Syncmaster 959NF €. D-Sub, BNC 30-10 kHz Sehr gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 158 (11/2002) 
Leistungs- > Philips 109840 € W,- D-Sub 30-97 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 169 (1/2002) 
Tipp | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb 329- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 1,82 (11/2002) 
NEC Multisync FE99ISB € 39- D-Sub (fest) 30-96 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 57/6 Watt Keine 193 (10/2003) 
Iiyama LS902UT € /9- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmüglich | Keine 194 (11/2002) 
Hyundai Imagequest 0910 € 49- D-Sub (fest) 30-107 kHz Gut Gut MII Watt Keine 202 (10/2003) | — 
AOC 9KLR € 19; D-Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend Befriedigend bis gut 70/11 Watt Keine 220 (000) |= 
Sampo Alphascan 871 € n9. D-Sub (fest) 30-110 kHz Ausreichend Gut Т/Т Watt Keine 247 (10/2003) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
liyama AX3835UT € 399- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (09/2002) 
Eizo 1365 €499- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-0 275 11 €59- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMISIOA € 199- D-Sub 20 ms Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 2001 (09/2002) 
Leistungs- > Vobis 567 TFT € 49- D-Sub 25 ms Befriedigend Befriedigend Messung nicht möglich Lautsprecher 218 (09/2002) 
Tipp | CTX $530 € 399- D-Sub 40 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
CTX PV520 €39,- D-Sub 35 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Lautsprecher - (07/2001) 
17 2011 
Ргеіѕ Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-STIR € 599- Dau 23 ms Gut Sehr gut Messung nicht móglic Spieletauglich 169 04/2003 
Adi Microscan A715 Є 59- D-Sub, DVI-D 22 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglic Günstiger Preis 176 05/2003 
МЕС 1С01701 € 499- D-Su 23 ms Sehr qut Sehr gut Messung nicht müglicl Keine 182 (04/2003 
Acer АШТ21 €419- D-Sub, DVI-D 18 ms Sehr gut Gut bis sehr gut Messung nicht móglic Spieletauglich 184 (10/2003 
Samsung Syncmaster 1727 | € 599,- D-Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut Messung nicht möglic Keine 192 04/2003 
Iiyama Prolite 430$ €419- Dä 20 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Messung nicht möglich Lautsprecher 199 (10/2003 
CTX $730 € Hi: D-Sub (fest 18 ms Gut bis sehr gut Gut Messung nicht möglich Spieletauglich 200 (10/2003 
LG Flatron L17108 € 59,- D-Sub, DVI- 23 ms Gut Gut Messung nicht möglich Keine. 203 (04/2003 
Preis- | Viewsonic V6170m € 499,- D-Su 23 ms Gut Gut Messung nicht gëdd Lautsprecher 216 04/2003 
Leistungs- B> Vobis 767 TFT €359- D-Su 25 ms Gut Befriedigend Messung nicht müglic| Keine 224 (04/2003 
Tipp | Xelo $P1702 €99- D-Sub (fest 23 ms Gut bis sehr gut Gut Messung nicht möglicl Keine 2201 _ (10/2003 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
FSC Scaleoview 519-1 € 699,- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (012004) 
liyama AS4821DTBK € 899,- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (01/2004) 
Samsung Syncmaster 193T_| € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (0200) [= 
Еуе-0 485-11 € 1399- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (02004) Е 
МЕС Multisync LCD1960NX — | € 789,- D-Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 — (0/200) (= 
Preis- | Hyundai LI9T € M9- D-Sub 38 ms Gut bis sehr gut бї 200 cd/m Integrierter TV-Tuner 29 (000) |= 
Leistungs- > Yakumo TFT 19 AL €59- D-Sub, DVI-D Jm Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 0$0 230 (01/2004) |3 
Tipp | Vobis 965 TFT 19 €99. D-Sub 39 ms Gut Befriedigend 170 cd/m? Lautsprecher 260 (0/200) |= 
Produkt-Empfehlunge 
Móchten Sie sich einen 19-Zóller zulegen, dann emp- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
fehle ich Ihnen den Philips 109B40. Er hat die Ge- JO Zol CRT BEEN 
samtnote 1,69 erreicht und wird für knapp 260 Euro i 
angeboten. Ein günstiges 15- und 17-Zoll-LCD bekom- 
men Sie bei Vobis. Beide Geräte in der Referenzliste 
haben sich in unserem Testlabor passabel geschla- 
gen. Zockern lege ich den Acer AL1721 ans Herz, die- 
Marco Albert | ser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es 
Redakteur ein 19-Zoll-LCD sein, dann sollten Sie sich das Yaku- 
Bereich Monitore Sep А 
mo TFT 19 AL ansehen. Philips 109B40 Vobis 767 TFT 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Bei den Prozessoren bietet der Athlon XP 2700+/ | PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


2800+ das derzeit beste Preis-Leistungs- Verhältnis. Prozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


Immer interessanter wird jedoch der Athlon 64: Als 
3000+ ist der Prozessor schon ab 200 Euro zu haben 
- und läuft bei Spielen bis zu 15 Prozent schneller als 
ein Athlon XP 3000+. Beim Arbeitsspeicher empfiehlt 
sich vom Preis-Leistungs-Verhältnis her normaler 


Oliver 4 тн? 5 ; 
Haake DDR400-SDRAM von Take MS oder Infineon. Wenn D auam rr nii 
Redakteur Sie übertakten wollen, greifen Sie zu teurem Over- 
Bereich Speicher clocking-RAM wie dem Corsair CMX512-4000. AMD Athlon XP 2800+ Take MS DDRA400-SDRAM 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Celeron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 18 + 12 kuOps/128 kByte MHz QDR Sockel 41 ‚13 Mikrometer | ISSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
entium Ill 600, 661, 133, 800, 866, 933, 1.000, 1133 32/056 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA ‚18 Mikrometer | ISSE 38 Watt (1.133 MHz) 
entium Ill 1000, 1133, 1200, 1.333 32/056 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 ` (0/3 Mikrometer — | ISSI 34 Watt (1333 MHz) 
entium Ill 1133, 1.267, 1.333, 1.400 32/512 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 — (0/3 Mikrometer 185 32 Watt (1.400 MHz) 
entium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 +12 KmOps/256 kByte MHz QDR Sockel 423/478 ‚18 Mikrometer — ISSE, SSE2 Т2 Watt (2.000 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12 KmOps/512 kByte MHz QDR Sockel 41 D Mikrometer | ISSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12 KmOps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer ` ISSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12 KmOps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 D Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 ЕЕ 3200, 34 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 D Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) |2 6 kByte + 12 Кт0рѕ/1 MByte — |133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer `" ISSE, SSEZ, SSE3, HT — | 89 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) |2 ‚3200, 34 6 kByte + 12 KmOps/I MByte ` 200 MHz QDR Sockel 47 ,09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT 103 Watt (3.400 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit ^ Verlustleistung 
uron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.3 28/64 kByte MHz Sockel A ‚18 Mikrometer | 3DNow 60 Watt (1.300 MHz) 
uron 1.400, 1.600, 1. 28/64 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 57 Watt (1800 MHz) 
Athlon XP XP 1500+ (1333), XP 1600+ (1400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1533), 128/256 kByte 33 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 72 Watt (1.667 MHz) 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 128/256 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 128/256 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 128/256 kByte 66 MHz Sockel A 3 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 128/512 kByte 66 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2:100), XP 3200+ (2.200) 128/512 kByte 200 MHz DDR Sockel А ‚13 Mikrometer — | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3000+ (2.000) 128/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200) 128/1024 kByte Nicht vorhanden — | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 
Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 
DD433/466/500/550 
Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (laut Hersteller/Test NF2) SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/opr400) Wertung 
D PC3500 DC Platinum Limited Edition € 180,- 2 x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 217 MHz/220 MHz (125-337 (12:225 195* (02/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 SI: 2 x 256 MByte/8x256 MBit/SS. 217 МН2/217 MHz С12-3-3-6 (12-325 203" (09/2003) 
Corsair CMX256-3700 Є 80- 1x 256 МВуќе/16 x 128 MBit/DS 233 MHz/226 MHz (13-448 (2-224 205" (09/2003) 
Corsair CMX512-4000 Pro Є 390- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz (33:38 (23:36 208* (01/2004) 
OCZ PC3700 DC-Kit Enhanced Latency € 210,- 2 x 256 МВуќе/16 x 128 MBit/DS 233 MHz/226 MHz (1253-38 (12:325 222* (09/2003) 
Corsair CMX512-4400 € 380- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 215 MHz/208 MHz (12-36 (23:36 230* (02/2004) 
Tninmos Twister PC4000 Є 15; 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/220 MHz (1253-38 02336 234* (1/2003) 
ррв400 
Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (аш Hersteller/Test) SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/opr400) Wertung 
Corsair Twinx CMX512-3200LL € М0- 2 x 256 MByte/B x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz (2-226 (2-226 210* (04/2003) 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel €125- 2 x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz 1123-36 (23:36 215* (09/2003) 
Preis- | Kingston KRX3200K2/1G (registered, ECC) € 420- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz (13-338 (125-337 225" (12/2003) 
Leistungs- > Take MS PC400 MS6403200U-5 €37- 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/208 MHz (1253-38 (1253:2-5 2,48“ (09/2003) 
Tipp | Infineon PC3200 €35- 1x 256 MByte/8 x 256 MBil/SS 200 MHz/200 MHz С13-3-3-8 (13235 264 (09/2003) 
DDR333 
Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (аш Hersteller/test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/opr400) Wertung 
Infineon PC2700 €35- 1x 256 MByte/8 x 256 MBil/SS 166 MHz/222 MHz (125 122.28 2,67* (01/2003) 
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* Neue Wertung wegen überarbeiteter Testtabelle 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


ainboards für Spiele-PCs 


Akt le Produkt-Empfehlungen 
Unser Wertungssystem für Hauptplatinen wurde | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel A 


Mainboard Sockel 478 


komplett überarbeitet: Die Übertakteroptionen wur- 
den weniger stark gewichtet, dafür zählen jetzt Sta- 
bilitát, Kompatibilität und Performance (PCI, LAN) 
noch mehr. Alle Platinen auf dieser Seite wurden 
entsprechend nachgewertet. Unsere Mainboard- 
Favoriten in diesem Monat sind: das MSI K7N2 


cn Delta-L (Sockel A, 65 Euro), das Albatron K8X800 
Redakteur Pro II (Sockel 754, 115 Euro) und das Asus PAP800 AE. лу а 
Bereich Mainboards Deluxe (Sockel 478, 115 Euro). MSI K7N2 Delta-L Asus P4P800 Deluxe 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon und Duron (DDR-SDRAM) 


Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` |Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung 

Asus ATNOX-E Deluxe € 100- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATAI5I .000 MBit/s 0-300 MHz RAID, Dual-LAN, Firewire DDR200-DDRA00 (3 Sehr gut 173 (02/2004 

Aopen AK79D-400 Max €10- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATAISI 00 MBit/s 0-255 MHz Firewire R200-DDR400 ( Sehr gut 181 (08/2003 

DFI Lanparty NFII Ultra € 110- Nforce? Ultra 400 AGP BX/S/IXSATAIS 100 MBit/s 0-300 MHz IDE-RAID, Firewire, LAN-Bag DR200-DDR400 (3) Sehr gut 189 (08/2003 

DFI Lanparty KT400A € 15,- KT400A AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-255 MHz IDE-RAID, Dual-LAN, Firewire DR200-DDR400 (3) ut 198 (07/2003 

Preis- | Leadtek KTNCRID Pro 2 €95- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/A/2xSATAISI 00 MBit/s 0-266 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 ( Sehr gut 199 (02003 

Leistungs- > MSI KTN2 Delta-L Є 65,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-233 MHz З DR200-DDRA00 ( ut 204 (07/2003 

Tipp | Asus ATV600 € 10- Un AGP 8X/6/2xSATA15 .000 MBit/s 0-250 MHz SATA-RAID R200-DDR400 ( ut 210 (10/2003 

Asus АТҮВХ Deluxe € UA AGP BX/OJ2xSATAIS .000 MBit/s 0-221 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DR200-DDRA400 (3) Befriedigend 215 (1/2002 

Epox BKRA2+ €95,- Un AGP 8X/6/2xSATAI5 00 MBit/s 0-250 MHz IDE-RAID, Firewire, Diag-LED DR200-DDR400 (3) \ 219 (10/2003 

Gigabyte TNNXP SIb: Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 0-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DR200-DDRA400 (4) u 221 (09/2003 

Asus АТМВХ-Х €. Nforce? 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-233 MHz 2 DDR200-DDRA00 ( Befriedigend 225 (09/2003 

MSI KT6 Delta-FIS2R € 120- KT600 AGP 8X/5/AxSATA15 .000 MBit/s 0-280 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 ( Gut 235 (10/2003 

Epox 8K9A9I Є 60- KT400A AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-255 MHz Diag-LED DR200-DDR400 (3) ut 241 (07/2003 

Epox 8RDA3+ €90- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA15 00 MBit/s 0-250 MHz Firewire, Dual-LAN DR200-DDR400 (3) Sehr gut 245 (07/2003) 

Gigabyte 717600 Є 60- Un AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-232 MHz Dual-LAN R200-DDRA00 ( ut 250 (12/2002 
Sockel 754 - Athlon 64 

reis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots — Spiele-Leistung Wertung 

Aopen AK89 Max € 110- Nforce3 150 AGP 8X/5/4xSATAI5 1.000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut ‚67 (03/2004 

Asus K8V Deluxe €125- K8T80 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DR200-DDR400 (3) Gu ‚68 (03/2004 

Gigabyte VIE €145- VI AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-255 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 ( Sehr gut 12 (12/2003 

Abit KV8-Max3 €145- K8T80| AGP BX/SJAXSATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe R200-DDRA00 ( Gut 15 (03/2004 

Preis- |  MSI КӨТ Neo FISR € 150,- K8T80 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 190-280 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut 18 (12/2003 

Leistungs- > Albatron K8X800 Pro II Є 15,- K8T80 AGP BX/SJ2XSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 ( Sehr gut 84 (12/2003 

Tipp | Epox 8HDA3« €. K8T80| AGP 8X/5/6xSATAISI .000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Dual-LAN DR200-DDR400 (2) Gut ‚86 (03/2004 

Gigabyte KBNNXP Є 155- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 8 (12/2003 

Shuttle ANSOR є 130- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-280 MHz SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN R200-DDR400 (3 Sehr gut 89 (12/2003 

Biostar KBVHA Pro € 100- K8T80 AGP BX/SJ2XSATAIS 1.000 MBit/s 200-250 MHz - DR200-DDR400 (2) Sehr gut 93. (03/2004 

Aopen AK86-L € 120- KeT80| AGP 8X/5/2xSATAISI 00 MBit/s 200-255 MHz SATA-RAID DDR200-DDR400 ( Sehr gut 96 (12/2003 

Leadtek Winfast КӨМ Pro € 160,- Nforce3 150 AGP BX/SJAXSATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 ( Sehr gut 2,05 (12/2003 

Chaintech ZNF3-150 Zenith € 190- Nforce3 150 AGP 8X/5/AxSATAISI .000 MBit/s 200-400 MHz SATA-RAID, Firewire, Frontblende DR200-DDR400 ( Befriedigend 2,08 (03/2004 


Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron 


Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200,- Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 156 (03/2004) 
Asus SKOV-UAY Deluxe Є 215; K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAUD, Firewire. DDR200-DDR400* (4) Gut 162 (03/2004) 
Preis- | Asus SKON-UAY € 200,- ` Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 173 (12/2003) 
Leistungs- > Leadtek Winfast KON Pro € 115,- Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 183 (12/2003) 
Tipp 
Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots — Spiele-Leistung Wertung 
Abit IC7-Max3 € 110- Intel 1875P AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE — | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 172 (12/2003) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 163г Intel 1875P AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Leistungs- > Asus P4P800 Deluxe Є 15,- Intel 1865РЕ AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-FIS2R є 130- Intel 1865РЕ AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 100-500 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 2,09 (08/2003) 
Aopen АХСА Max € 120- Intel 1875P AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 210 (08/2003) 
Gigabyte ВРЕМХР € 110- Intel i865PE AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (6) Gut 2.11 (08/2003) 
MSI 875P Neo-FIS2R €M5- Intel 1875P AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 100-500 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DDR200-DDRA00 (4) Gut 212 (08/2003) 
Epox 4PDA2+ AHA Intel i865PE AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DDR200-DDRAO0 (4) Gut 217 (08/2003) 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Bei den Athlon-64-Kühlern ist der TR2-M6(K8) von | PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Thermaltake ein günstiges und gutes Angebot. Für Netzteil 
Sockel A und Sockel 478 bietet der Zalman 

СМР57000А-Си die beste Leistung bei geringer Ge: 
ráuschentwicklung, allerdings muss er mit dem Main- 


board verschraubt werden. Zur Kühlung einer Radeon 
9800 Pro eignet sich der VGA Silencer von Arctic 


ru ARE Cooling, die Karte läuft kühler und leiser als mit dem 4 y фз, 
Redakteur Originalkühler. Ein gutes Allround-Netzteil ist das UN- a ^ 
Bereich Overclocking 380PFC von Ultron für 40 Euro. Ultron UN-380PFC Arctic Cooling VGA Silencer 
CPU-Kühler 
Sockel 754/940 (Athlon 64) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung 
Preis- | Thermaltake Silent Boost K8 www.listan.de €35,- 754/940 Kupfer 52/58 Grad Celsius 12/04 Sone Athlon 64 3400+ 161 ` (01/2004) 
Leistungs- > Thermaltake TR2-M6(K8) www.caseking.de €13- 754/940 Alu/Kupfer 53/64 Grad Celsius 15/0,5 Sone Athlon 64 3400+ 166 (01/2004) 
Tipp | Zalman CNPSTOOOA-Cu* www.alternate.de EM- МАТ8/754/940 Kupfer 47/50 Grad Celsius 21 Sone Athlon 64 3400+ — (170 (0/2004) 
Arctic Cooling Silencer 64* www.frozen-silicon.de €12- 754/940 Alu 52/60 Grad Celsius 12[05 Sone Athlon 64 3400+ 178 (01/2004) 
Cooler Master KK8-7152A www.coolermaster.de €15- 754/940 Alu 52/59 Grad Celsius 2.6/0,6 Sone Athlon 64 3400+ 211 (01/2004) 


Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) 


Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) Lautheit (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung 
Zalman CNPS7000A-Cu* www.alternate.de €M- AJ48/154/040) Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 3,2 163 (01/2004) 
Preis- | Scythe Kamakaze www.bugo.de €50- A[3TO/AT8. Alu/Kupfer 58/69 Grad Celsius 3,6/0,5 Sone** XP 3200+/P4 3,2 175 (12/2003) 
Leistungs- > Thermalright ALX-800 Ultra blue | www.caseking.de €39- 1370 Alu/Kupfer 57/62 Grad Celsius 52/09 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) 
Tipp | Thermalright SLK-947U - U. Silent* | www.caseking.de €». A[STO/AT8 Kupfer 58/10 Grad Celsius 11/03 Sone XP 3200+/P4 32 187 (12/2003) 
Thermaltake Silent Boost www.pc-icebox.de €» A370 Kupfer 60/65 Grad Celsius 12/05 Sone XP 2800+ 189 (10/2003) 
Aerocool D. Impact DP-102 ME www.pc-icebox.de €59- A370 Kupfer 60/63 Grad Celsius 46/13 Sone XP 3200+ 19? (12/2003) 
Spire Whisper Rock IV www.fortknox.de AA М3Т0 Alu/Kupfer 61/74 Grad Celsius 26/04 Sone XP 3000+ 204 (12/2003) 
Arctic Cooling Copper Silent 2 www.world-of-pc.de € 20- A370 Alu/Kupfer. 65/12 Grad Celsius 14/07 Sone XP 3000+ 205 (08/2003) 

VGA-Kühler 

Preis- Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Leistungs- > Arctic Cooling VGA Silencer www.arctic-cooling.com €20- Ja (60 mm) 07 Sone 46 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 176 (01/2004) 
Tipp | Zalman ZM8OC-HP www.pc-icebox.de EB; Nein - (passiv) 60 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 188 (10/2003) 
Thermaltake VGA Cooler SVC2 www.alternate.de €n. Ja (45 mm) 2 Sone 47 Grad Celsius (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 193 ` (10/2003) 
MR-Computer Radeon Pro. www.ichbinleise.de €20- Ja (60 mm) 19 Sone 59 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 201 (10/2003) 
Revoltec VGA Kühler wwwlistan.de є 20- Ја (45 тт) 24 Sone 47 Grad Celsius (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 208 (10/2003) 
Thermaltake Giant II www.frozen-silicon.de €». Ja (45 mm) 48 Sone 44 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 239 (1/2003) 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


о 
о 
Anbieter Preis Gesamt/Combined (+3,3/+5V) +3,3 V/*5 V/*12 V Lautstärke (Win/3D) Wärmeentwicklung (3D)* Wertung 5 
Be Quiet! BOT P4-400W-SWI,3 www.listan.de € 88- 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 192 (032000) | Z 
Silentmaxx FL 350 PCS www.compito.de €189- 350/197 Watt 17/28/17 Ampere -/ (passiv) 56 Grad Celsius 200 (032000) |2 
Preis- | — Zalman 2МАООА-АРЕ www.compito.de € 86- 400/235 Watt 28/40/15 Ampere 0512 Sone 31 Grad Celsius 220 (03/2004) E 
Leistungs- B> Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40- 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0.6/1 Sone 31 Grad Celsius 229 (03/00) | £ 
Tipp | Antec True 430P wuw.frozen-silicon.de € 8, 430]- Watt 28/36/20 Ampere 12/17 Sone 30 Grad Celsius 232 (030004) | Z 
Sharkoon SHA350-12P wwwwalternate.de EO- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0/32 Sone 41 Grad Celsius 241 (034004) | = 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius 242 (03/2004) | 2 
Coba АР-350Х wuw.inter-tech.de € 4- 350/200 Watt 28/35/15 Ampere 0,6/1,6 Sone 40 Grad Celsius 2M (90 |5 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Lautheit (12/7 Volt) | Geeignet bis... Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264- 4748/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 3.4/0,8 Sone XP 3200+ 170 (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 | www.aqua-computer.de Є 269; 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/07 Sone XP 3200+ 171 (06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 110- 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 2710.6 Sone XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €19- 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 100,6 Sone XP 3200+ 173 (1/2003) 
Leistungs- B> Kailon MKI www.kailon.de € 119- 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/088 Sone XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de €160- 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 30071 Sone XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/0,8 Sone XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de € 130- 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 210,6 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de | € 129- 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
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CEBIT шшш шз 


HANNOVER - GERMANY 
18-24 MARCH 2004 


buhmann-marketing.de 


Art. Nr. 83064 
TYPHOON FLASH 2 CD 


(36x write, 12x rewrite, 48x read) 
mit 8-in-1 CARD-READER un: i 


* USB 2.0-Schnittstelle 

* inkl, Brennsoftware Nero 5.5 

* Kompatible Speichermedien: CF 1/11, SD, MMC, SM, 
MS-MS PRO, Microdrive 

* Audio-Ausgang mit Kopfhöreranschluss, Status-Display 


=з 
~ 
an Art. Nr. 98999 
TYPHOON MyGuide 4500 SD 
Satelliten-Navigations-System mit Pocket-PC 
Art. Nr. 99009 


* Komplettsystem zur Navigation, Routenplanung, 
mobilen Datenverwaltung/-Verarbeitung und 
Abspielen von MP3 & Windows Media Dateien 

* FALK Navigator 2004 

* ganz Deutschland auf nur 256MB CompactFlash 

* insg. 320-MB.Speicher- 

* 64 MB intern (davon 62 MB frei) + 256 MB auf 
Compact-Flash-Karte, 32 MB Flash-ROM 

* 400 MHz Intel PXA 255 Prozessor 

* Display: 16 Bit TFT 240 x 320 Pixel, 
Abmessungen 76 x 54 mm 

* Betriebssystem: Windows Mobile" 2003 

+ Compact-Flash Typ II Schnittstelle 

* SD / MMC-Kartenslots 

* Li-Polymer-Akku, 1300 mAh 

* Praktisch zum mitnehmen: nur 170 g leicht 
(ohne Karten) und 78 x 128 x 17 mm groß! 

* Sofort einsatzbereit! 


TYPHOON Porti 7 


e Portabler DVD Player— 

* 7" Breitbild TFT LCD 

* Erschütterungsresistent 
(Anti-Shock-Protection) 

* Zwei eingebaute Lautsprecher 

* Ultra-flaches Design 

* DVD-Video, (S)VCD, Audio-CD, 
CD-DA, CD-R, CD-RW, MP3, JPEG 

* Unterstützt 4:3PS, 4:3LB, 16:9WS 
Darstellungs-Modi 

* Progressive-Scan Video-Ausgang 

* Kombi-Video & Audio-Anschluss 

* Stereo-S-Video(Y/C), Component 
YPbPr/YCbCr Video & Audio-Ausgabe 

* Composite Video-Output 

* Kopfhórer-Anschluss 

* Bedienungsanleitung 

* Flache Fernbedienung 

* Li-Ion Akku 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


TYPHOON 


SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis 
DVD-Brenner 


sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent bil- 
liger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lósun- 
gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 
fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Plextor PX-708A. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


Festplatte 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Excel Stor Ganymede 80 GB Cyberdrive CW099D 


Festplatten 
Preis Interface Größe Umdrehungen/Minute |Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 
Western Digital WD360 € 119- SATA 36 GByte 10.000 8.192 kByte 48.036 kByte/s 29.727 kByte/s 158 (12/2003) 
Western Digital WD2500JB € 49- SATA 250 GByte 1200 8.192 kByte 49.062 kByte/s 28.401 kByte/s 164 (12/2003) 
Preis- | Hitachi Deskstar 80 GB SATA € 84- SATA 80 GByte 7.200 8.192 kByte 41.110 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (12/2003) 
Leistungs- > Excel Stor Ganymede 80 68 € b4- IDE 80 GByte 1200 2.048 kByte 47.805 kByte/s 21.251 kByte/s 169 (12/2003) 
Tipp | Seagate Barracuda 7.2007 €139- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 45.152 kByte/s 23.513 kByte/s 172 (12/2003) 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 119- SATA 200 GByte 1200 8.192 kByte 46.344 kByte/s 27.267 kByte/s 172 (12/2003) 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 159- SATA 160 GByte 1200 8.192 kByte 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s 174 (12/2003) 
Seagate Barracuda 7.200.7 € 139- IDE 160 GByte 1200 2.048 kByte 46.014 kByte/s 22.867 kBytels 198 (12/2003) 


* gemessen mit HDTach 


Combo-Laufwerke 
Preis- Preis Interface RW/R/CD/DVD Мах. Lesegeschwindigkeit DVD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke Wertung 
Leistungs- > MSI X48 Є 69- IDE 24x/48x/A8x 16x 16,22x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | 10 6CC-45208 HR IDE 24x/52x/52x/16x 1596x 3120x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE Є 19: IDE Zä 48x 16x 16,27x 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK €T- IDE ШИШ 1629x ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS SU: IDE 24x/52x/52x/16x Bin 36,06x 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x | € 99,- USB 20 ШЙ 16,28x 33,47x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
DVD-Laufwerke 
Preis- Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Lesegeschwindigkeit DVD | Lesegeschwindigkeit CD Fehlerkorrektur Wertung 
Leistungs- > MSI Starspeed D16 €»- IDE ШШ 16/81 ms 14.551 kByte/s 4.189 kByte/s Sehr gut 182 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-SI6E €3- IDE ЇЙ Т5/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 192 (00/2003) 
Cyberdrive DMI68D €49,- IDE 4gx/l6x 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S € 4- IDE 40x/16x 80/110 ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s Befriedigend 206 (01/2002) 
Lite-On LTD-163 €». IDE 4gx/lóx 101/99 ms 8.696 kByte/s 2563 kByte/s Befriedigend 221 — (01/2002) 
Beng DVP 1648A eh: IDE Agx/l6x 75/89 ms 11.514 kByte/s 6.200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) 
Asus DVD-E616 €». IDE ЇЙ 310/101 ms 8.432 kByte/s 2591 kByte/s Gut 234 (01/2002) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface | RW/R/CD Мах. Lesegeschwindigkeit CD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Мах. Lautstärke | Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive CW099D SA: ШЕ 32x/52x/52x PID 3973x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M SH: IDE 32x/52x/52x 5190x HH 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (1/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x €12- USB 20 2450/50 ШЙ ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (1/2003) 
Mitsumi CR 485F TE Є 49- IDE 32x/54x/54x ERD 3654x 3331 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (1/2003) 
Plextor Plexwriter Premium KAN IDE 32x/52x/52x Hin 39,60x 3:00 Minuten/311 Minuten 2,0 Sone 200 (1/2003) 
Asus CRW-5224A € 54- IDE 24x/52x/52x 52,22x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 2,3 Sone 202 (1/2003) 
Teac CD-W552PUK € М0- USB 2.0 24x/52x/52x 51,84x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 1,6 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €». IDE 24x/52x/52x 5214x 3946x 2:34 Minuten/443 Minuten 6 Sone 215 (1/2003) 
DVD-Brenner 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW Audio-CDs auslesen Fehlerkorrektur Brenndauer (DVD+R/+RW) | Brenndauer (DVD-R/-RW) | Wertung 
Preis- | Plextor РХ-ТОВА €19- IDE Bulli 31,70x Gut 8:57 Minuten/14:17 Minuten 14:22 Minuten/28:35 Minuten 1.44 1/2004) 
Leistungs- > Cyberdrive DX082D €150- E Di) 3305x Gut 7:42 Minuten/13:46 Minuten + 146 (03/2004) 
Tipp | Philips DVDRWB24K € 199- E 8х/4х/-/- 33,01х Gut 150 Minuten/13:46 Minuten S 154 1/2004) 
MSI DR4-A €139,- Ё Axfo AxAxf2x 30,66x Sehr gut 14:05 Minuten/22:35 Minuten 14:22 Minuten/28:30 Minuten 1,69 1/2004) 
Nec ND-13004 €19- E 40/2 АЛАХ, 26,02x Befriedigend 13:30 Minuten/22:25 Minuten 13:49 Minuten/26:49 Minuten 180 (01/2004) 
LG 654-4040B є19- Е ШЇ Bäi Gut 13:54 Minuten/22:25 Minuten 1425 Minuten/28:10 Minuten 192 1/2004) 
Asus DRW-0402P/D €139- E АЖ 24,66\ Gut 13:19 Minuten/22:32 Minuten 14:09 Minuten/27:51 Minuten 1% 1/2004) 
Teac DV-W50D Kit Є 109: Е Ax[2 Ax/Axf2x 24,65x Gut 13:20 Minuten/22:28 Sekunden 14:09 Minuten/27:53 Minuten 198 (012004) 
Pioneer DVR-A06 Є 159- Е Ax[2 Ax/Axf2x 24,55x Ausreichend 13:18 Minuten/22:26 Minuten 1318 Minuten/22:26 Minuten 212 (01/2004) 
Sony DRU-510A €169,- E ШЇЇ 2395x Gut 14:30 Minuten/13:36 Minuten 15:27 Minuten/28:42 Minuten 216 1/2004) 
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Wenn du von enimal.de kommst... 


... dann komme ich vom Mars! 


Unglaublich aber wahr: Bei enimal.de gibt es jetzt Tiere im Internet! 


Wir vermitteln Tierer ein Zuhause, uno das völlig «os-enlos! Sie suchen ein (Haus]Tier oder haben eir oder mehrere (Haus)T ere 
abzugeben? Sie sind lierzüchter oder betre.en liere aus dem lierschutz oder einem ierheim uad suchen ein neues /uhause 
für Ihre liere? Dann sind S'e bei enima/,de dem Porla rund um dos l'er genau “chig, 


enimal.de, arteporte.de, autoguide.de, fotoinside.de und ashampoo-air.de sind Services der ashampoo Internet Services GmbH & Co. KG 


e.nimal 


www.enimal.de 


SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Soundkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


Stereosystem 


Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 


stylisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme 
sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehrka- 
nalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1-Sys- 
tem greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 51 
550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 


Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Cre- 
ative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler aktuell 
die erste Wahl. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Logitech X-220 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7:3 €9. 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 € 119- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 €54- ?4 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 | € 54- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/0004) 
Leistungs- > Logitech X-220 € 44- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver €69- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €39- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System | € 70; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 Є 319. 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Klipsch Promedia 41 є 306- 44d 400 Watt Е Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 142 (06/2001) 
Creative Megaworks THX 51550 | € 329,- 54 500 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 146 (01/2003) 
Preis- | Teufel Concept E AER 54 140 Watt Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Leistungs- B> Creative Inspire T7700 €19- 1+] 92 Watt ` Gut bis sehr gut Gut Di 189 (1172003) 
Tipp | Риге Digital Digitheatre ZXR є 2839- bel 50 Watt Integriert Gut Gut Gut 210 (01/2003) 
Terratec Home Arena 51 €89- 54 89 Watt S Gut Gut Gut 216 (06/2002) 
Xtensions Xenon 5.1 € W9- 54 45 Watt Integriert Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 224 (01/2003) 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro € 229,- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (1/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec DMX 6fire LT €. ICE Envy 24 3x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 190 (1/2002) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-C0 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space Є 89; ICE 1724 Enwy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- B> Hercules Muse 51 DVD Є 34- CMI 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 


Tipp 


Kopfhórer/Headsets 


Preis- Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Leistungs- > Speedlink Medusa 51 Headset Є 80,- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Tipp | Philips HP890. Є 99, 3 Meter 330 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut 170 (04/2002) 
Ultrasone HFI-600 € 119, 2,7 Meter 215 Gramm Gut Gut Gut 196 (04/2002) 
Sony MDR-CD580 € 9. 35 Meter 300 Gramm Sehr gut Gut Gut 204 (042002) 
Sennheiser HD 510 € 100, 3 Meter 210 Gramm Gut Gut Gut 222 (04/2002) 
Zalman Theatre 6 Є 60, 31 Meter 318 Gramm Gut Befriedigend Ausreichend 230 (12/2003) 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB20 — | € 154, USB 2.0 512 MByte/ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Preis- | Innovision EIO Pen Drive Є 120, USB 2.0 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 МВуќе/ (1.1) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- B> Plextor Plexflash €69- USB 2.0 128 MByte/€ 0,54 pro MByte 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
Tipp | lomega Mini 256 € 14, USB 11 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 € 89- USB 11 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,05 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Akt 


le Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Joysticks 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Unter den wenigen spielertauglichen Funkmäusen 
Gamepads 


bleibt die MX700 auch diesen Monat das Referenzpro- 
dukt. Preisbewusste Zocker sind mit dem Multimedia 
Keyboard bestens ausgestattet. Empfehlenswert bleibt 
auch das Cordless Desktop MX. Zum Steuern virtueller 
Karossen ist das Formular GP das ideale Eingabegerät. 
Wer ein Gamepad für Action-Titel sucht, der sollte sein 


Frank 


Stöwer Geld in das Wingman Cordless Gamepad investieren. 
Redakteur Die optimale Kontrolle bei der virtuellen Fliegerei ga- 


Bereich Eingabegeräte | rantiert der Top Gun Afterburner Force Feedback. Cyborg Evo Rattlesnake PC Gamepad 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 €59- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 1432 (1200) 
Logitech Cordless Click! Plus Optical Mouse €» 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Jà 159 (10/2003) 
Logitech MX500 EI, 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 160 ` (12/2003) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer € 19, 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Preis- | Wireless Optical Mouse € 45, 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen M6 (02/2004) 
Leistungs- > Trust 450LR Wireless Optical €» 5 + Scrollrad Optisch PS/?, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 2.06 (02/2004) 
Tipp 
Tastaturen 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Microsoft Office Keyboard €129. Hart Hoch PS/2, USB 23 + Scrollrad Vorhanden Ja 1478 (10/2003) 
Preis- | Typhoon Power Office Keyboard XP €09, Mittel Hoch PS/2, USB 33 + Steuerkreuz Vorhanden Ja 192 (06/2007) 
Leistungs- P> Microsoft Multimedia Keyboard €, Hart Hoch Р5/2 Ш Vorhanden Ја 194 (12/2002) 
Tipp | Кеуѕопіс Slim Illuminated Keyboard Є 39, Mittel Mittel PS/2, USB Beleuchtungsschalter Nicht vorhanden Mit Einschränkungen 225 (12/2003) 
Keysonic My Office Keyboard für XP €15, Leicht Leicht Р$/2 52 + Steuerkreuz Vorhanden Mit Einschränkungen 238 (04/2003) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €05- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite Є 19, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen 17 (1/2003) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Ice Є 65, Kablellos Kabellos/optisch Р$/2 400 dpi Hart Ja 186 (05/2003) 
Leistungs- > Creative Desktop Wireless Optical 6000 Є 39, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (08/2003) 
Tipp | Typhoon Cordless Navigator FM Єй, Kablellos Kabellos/optisch PSI? 800 dpi Mittel Mit Einschránkungen 222 (03/2002) 
Cherry Cybo@rd Plus € 06, Kablellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschránkungen 226 (05/2002) 


Preis- 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Logitech Momo Force €99- 6 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Vorhanden 120 (12/2001) 
Thrustmaster Force Feedback 6T €69- 10 2 Wippen + Knüppel USB Simulation/Arcade Sehr gut Vorhanden 134 (11/2001) 
Microsoft Sidewinder FF Steering Wheel €49- 6 2 Wippen USB Arcade Sehr gut Vorhanden 154 ` (12000) 
Leistungs- > Logitech Wingman Formular GP €35- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 174 (09/2003) 
Tipp | Thrustmaster F1 FF Racing Wheel €129- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Vorhanden 176 (12/2002) 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks | Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad €» 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless Є 35, 12 6 (digital & analog) USB Ја ? Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Leistungs- > Speed Link Rattlesnake PC Gamepad Є 23, 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 196 (12/2003) 
Tipp | Microsoft Sidewinder Gamepad € 10 2 (digital) USB Nein Nicht vorhanden Nicht vorhanden 238 (12/2001) 


Joysticks 


Preis- 


Leistungs- > Saitek Cyborg Evo 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Sonstige Ausstattung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner Force Feedback, € 77,- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar €295- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
Logitech Freedom 2.4 Cordless Joystick €50- 9 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 1,82 (12/2002) 
Єй, 12 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 1,82 (01/2004) 
Tipp | Logitech Wingman Attack 2 Є 23, 6 + Schubregler 3 USB Nein Keine Nicht vorhanden 2,36 (07/2001) 
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KAUFBERATUNG 
Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC | AUFSTEIGER-PC 4 HIGH-END-PC 


ab € 426,- 


ab € 840,- 


ab € 1.828,-" 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 LE 3 2! 
1024 x 768, 32 Bit Е Е 
+2x АА, 41 АЕ EEE | 
л 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6. 5 4 ER 2; D 
1024 x 768, 32 Bit ERE RR ERE ERN 
+2х АА, 41АЕ Dl | 
+4х АА, 81 АЕ EE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6; 5! 4; ER 2 т 
1024 х 768, 32 Bit Е 
+ 2X AA, 41 AF || eem pum — m— d 3 
+4х AA, ТАР 0 béo 1| 


CPU CPU 

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)... € 14,- AMD Athlon XP 2800+ (Barton). € 114,- 
Kühler Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2................... € бг Thermalright ALX-800 Ultra blue ............. € 39,- 
Mainboard Mainboard 

Chaintech 7NJL4 (Nforce2 Ultra 400) .......€ 69,- MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400) € 91,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 

Infineon DDR400, 256 MByte, CL3* ........... €35- |. | Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, CL2,5 .....€ 72,- 
Grafikkarte = | Grafikkarte 

Sapphire Radeon 9600, 128 MByte............. Є 91,- E Sapphire Rad. 9800 SE Enh., 128 MByte ..€ 250,- 
Soundkarte E Soundkarte 

Terratec Aureon 51 Fun. € 3l. 5 Hercules Fortissimo Il. € 45,- 
Festplatte Н Festplatte 

Excel Store ESJ680 (80 GByte) ............... € 55,- ё | Seagate ST3160023AS (160 GByte) ........... € 118,- 
Netzteil 5 | Netzteil 

ntertech 350 Watt „nennen - E Chieftec HPC-300-202 ............................... € 36,- 
Gehäuse E Gehäuse 

ntertech 2011 Black. anne €65- | = | Trinity X21 Black ausm Є 15, 


CPU 

Athlon 64 3400+......................................... € 395,- 
Kühler 

Thermaltake Silent Boost K8 ...................... € 28,- 
Mainboard 

Asus K8V Deluxe (Sockel 754) ................... Є 127,- 


Arbeitsspeicher 

Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, CL2.......... € 252,- 
Grafikkarte 

MSI FX 5950 Ultra, 256 MByte ............... € 432,- 


Soundkarte 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pm. € 204,- 


Festplatte 
Western Digital WD2500JB (250 GByte)....€ 198,- 


Netzteil 
Be Quiet! ВОТ P4-400W-SW13 .................. € 62. 


Gehäuse 
NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) ......... € 130,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Infineon 008400, 256 MByte, CL3......... *€35- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton) .............. EAS 


Sinnvolles Upgrade 


AMD Athlon XP 3000+ (Barton! +€ 60,- 
Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2500+ (Barton)............... - € 40,- 


Sinnvolles Upgrade 
Corsair 512 MByte, DDR400, CL2 ........ * € 126,- 


Einsparpotenzial 
Sapphire Radeon 9800, 128 MByte ......... =€ 107, 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 


Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, ver- 


wenden wir DDRAOO-Speicher und ein Main- 
board mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Auch der Preis-Leis- 
tungs-PC bietet die Möglichkeit, CPUs mit ei- 
nem FSB von 200 MHz ohne Hardware-Up- 
dates zu betreiben. Hierfür ist der Athlon XP 
3000+ (siehe Aufrüstoptionen) ideal geeignet. 


Wichtige Anmerkungen: Der sehr leise Prozes- 
sorkühler, das leise Netzteil und das gedämm- 
te CS-901-Gehäuse sorgen bei diesem Compu- 
ter für eine sehr geringe Geräuschentwick- 
lung - und das bei einer Top-Leistung. 


www.pcgameshardware.de 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.02.2004 (günstigste, lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.). 


INTRO 


BODY 


PROFESSIONAL 
3D TEXTURING FOR 


- UV editing features 
- projection painting 
- RayBrush® mode 
- WACOM tablet support 
- Photoshop-like handling 
- 3rd party plug-in support 
- configurable interface 


© by Mi ke Ri 


* ` \ 
rte ае ееп а ОУӨЛ 2 590610» Fax +49 (0)6172 5906 30 


BE. 


Leserbriefe 


>> Lüfterprobleme mit MSIs 
Geforce-Grafikkarten 


Eines gleich vorweg: Ich finde 
euch spitze und bin deswegen 
auch Abonnent! Nun zu mei- 
nem Problem: Der Lüfter meiner 
Grafikkarte MSI Geforce FX 
5900 XT beginnt sich erst drei 
Sekunden nach dem Start des 
Rechners zu drehen. Anschlie- 
ßend läuft er ganz normal wei- 
ter. Ist das okay oder habe ich 
etwas kaputt gemacht? Ich habe 
nämlich erst vor kurzem die 
ursprüngliche Wärmeleitpaste 
der Karte gegen Arctic Silver III 
getauscht. 

[Markus Hartmann, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Bei MSI-Grafik- 
karten ist uns dieses Phänomen 
bekannt. Vermutlich hängt es 
mit der Lüftersteuerung zusam- 
men. Ein Überhitzungsproblem 
entsteht dadurch jedoch nicht. 


>> Lebenserwartung einer CPU 


Ich habe meinen Pentium 4 B 
2,53 GHz per FSB auf 3,0 GHz 
übertaktet und frage mich nun, 
ob und wie sich das auf die 
Lebenserwartung der CPU aus- 


wirkt. Der Frontside-Bus beträgt 
jetzt 632 MHz, vorher 533 MHz. 
Die CPU-Spannung beträgt 1,55 
Volt und der Prozessor wird 
nicht heißer als 46 Grad Celsius. 

[Andre Günther, per E-Mail] 


Oliver Haake: Overclocking 
verkürzt im Allgemeinen die Le- 
benserwartung der CPU. Wie viel 
kürzer das jedoch ist, kann vor- 
her niemand sagen. Ein Beispiel: 
Ein auf 1 GHz übertakteter Du- 
ron mit 700 MHz fiel in unserem 
Testlabor nach ungefähr einem 
Jahr Betrieb plötzlich aus. 


» Firmware für NEC-Brenner 


In der Ausgabe 02/2004 haben 
Sie im Artikel „Firmware-Up- 
dates” in Tipp 10 berichtet, dass 
ein Firmware-Upgrade des CD- 
Brenners ND-1100A auf ND- 
1300A nicht verfügbar sei. Vor 
ein paar Tagen habe ich aber 
von der im Artikel genannten 
Seite etna.rpcl.org/nec eine 
Firmware mit der Bezeichnung 
1.08b heruntergeladen und da- 
mit den Brenner geflasht. Siehe 
da: Nun brennt er auch DVD- 
R/RW mit 2x und 4x und mel- 
det sich im System mit ND- 


1300A. Das Modding klappt zu- 
mindest bei Brennern, die nach 
dem April 2003 gekauft wurden. 
Die Mehrzahl der DVD-R/W- 
Rohlinge - insbesondere billige — 
lassen sich aber immer noch 
nicht beschreiben. 

[Ralf Hößel, per E-Mail] 


Marco Albert: Die Firmware 
stammt vom 07. Januar 2003, da 
lag die Ausgabe 02/2004 leider 
schon am Kiosk aus. 


»» Pipeline-Modding mit 
Radeon 9800 SE 

Ich will mir eine neue Grafikkar- 
te kaufen und am liebsten wäre 
mir eine Radeon 9800 SE, um al- 
le acht Pipelines freizuschalten. 
In Internetforen habe ich nun 
gelesen, dass die Chance eines 
erfolgreichen Mods bei zehn bis 
15 Prozent liegt. Andere be- 
haupten wieder, die Chance läge 
bei 50 bis 60 Prozent. Was 
stimmt jetzt? Hängt das auch 
von der Wahl des Grafikkarten- 
herstellers ab? Ich stehe vor der 
Entscheidung zwischen einer 
Hercules 9800 SE und der Sapp- 
hire 9800 SE Gold. 

[Thorsten Schneider, per E-Mail] 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der náchsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Daniel Waadt: Es gibt tatsäch- 
lich Unterschiede, wie oft und 
wie gut die Karten den „Mod“ 
mitmachen. Wir wissen bei- 
spielsweise, dass die Erfolgs- 
quote bei Sapphire-Karten deut- 
lich höher liegt als bei Grafik- 
karten von Hercules. Die Quote 
dürfte jedoch allgemein zwi- 
schen 30 und 40 Prozent liegen. 


>> Gigabit-LAN 
Ich will bei mir zu Hause auf 
ein Gigabit-LAN umsteigen und 
frage mich nun, ob ich neben ei- 
nem Gigabit-Switch und einigen 
Gigabit-Netzwerkkarten auch 
noch neue Netzwerkkabel brau- 
che. Oder reichen die normalen 
RJ45-Kabel (CAT 5)? 

[Marco Sander, per E-Mail] 


Oliver Haake: Hochwertig ver- 
arbeitete CAT-5-Kabel reichen 
meist für Gigabit-LAN aus. Im 
Zweifelsfall sollten Sie jedoch 
zur verbesserten Version CAT 5e 
greifen. 


»» Spellforce und miese Texturen 


Das Spiel Spellforce schaltet die 
Bodentexturen ab einer be- 
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der direkte _ 
Draht zu den 
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Mail: tb&pcgameshardware.de 
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MARCO ALBERT 


а 
Fachgebiet: Monitore 
Mail:ma@pcgameshardware.de 
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Wärmeleitpaste: Im Gegensatz zum Athlon XP tragen Sie beim Athlon 64 die Wärme- 
leitpaste dünn, aber flächendeckend auf dem kompletten Heatspreader auf. 


stimmten Entfernung auf eine 
schlechter aufgelöste Version. 
Das stört mich insbesondere bei 
der sonst so schönen Third-Per- 
son-Perspektive. Ich habe be- 
reits den Patch 1.05 und den Ca- 
talyst 3.9 aufgespielt. Bei den 
Qualitätseinstellungen habe ich 
kein FSAA und 8x anisotrope 
Filterung eingestellt. Was kann 
ich noch tun, um die Texturen 
aufzuwerten? 

[Karsten Meja, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Das Umschalten 
auf eine niedriger aufgelöste 
Bodentextur nennt man Mip- 
Mapping. Bei Ati-Grafikhard- 
ware können Sie im Catalyst- 
Treiber die Detailstufe dieser 
Mip-Maps jedoch manuell ein- 
stellen. Wählen Sie dazu die 3D- 
Optionen in den Treibereinstel- 
lungen aus und klicken Sie die 
„benutzerdefinierten Einstellun- 
gen” an. Suchen Sie hier den 
Punkt ,Mipmap Detailebene" 
und setzen Sie den Schiebereg- 
ler auf „hohe Qualität“. An- 
schließend sollten auch die hin- 
teren Bodentexturen noch gut 
aussehen, zumal Sie ja mit acht- 


>> Wurm dust.exe 


Seit kurzem habe ich einen 
Wurm mit dem Namen 
„dust.exe“ auf dem Rechner. Als 
ich ihn erkannt habe, ließ ich ihn 
von Windows XP suchen und 
die beiden gefundenen Exe-Da- 
teien löschen. Jetzt startet Win- 
dows allerdings nicht mehr rich- 
tig: Bei jedem Start muss ich erst 
„Steuerung+Alt+Entfernen” 
drücken, damit ich auf den 
Desktop gelange. Zudem er- 
scheint nun jedes Mal eine Feh- 
lermeldung. Wie kann ich den 
Wurm endgültig entfernen? 
[Sebastian Sinterhauf, 
per E-Mail] 


Marco Albert: Geben Sie unter 
,Start/ Ausführen" das Kom- 
mando „msconfig“ ein und 
wechseln Sie zur Registerkarte 
„Systemstart“. Dort entfernen 
Sie den Haken vor der 
„dust.exe” und Ihr Windows XP 
startet wieder normal. 


»» Virulenter Panda? 


Nachdem ich die Marktüber- 
sicht Virenscanner im Heft 


Unscharf: Wenn Sie Spellforce bevorzugt in der Third-Person-Perspektive spielen, 
fallen die weiter entfernten und unscharfen Texturen unangenehm auf. 


num 7.0 von der Heft-CD. Beim 
Installationsvorgang meldete 
sich mein aktueller Virenscan- 
ner Antivir Personal Edition zu 
Wort und lóschte die Datei 
,pavdll.dll". Was hat das zu be- 
deuten? Ist diese DLL-Datei von 
Panda ein Virus? 

[Philipp Wolgast, per E-Mail] 


Marco Albert: Antivir hat die 
Virensignaturen des Panda 
Antivirus als Virus erkannt. Vi- 
rensignaturen sind jedoch für 
die Funktionsweise jedes Vi- 
renscanners existenziell wichtig. 
Sie müssen daher den alten 
Virenscanner deaktivieren oder 
sogar deinstallieren, bevor Sie 
einen weiteren Virenscanner wie 
Panda Antivirus fehlerfrei auf- 
spielen kónnen. 


»» Streifen im Bild 

Ich habe ein Problem mit meiner 
Grafikkarte. Manchmal habe ich 
Streifen auf der Windows-XP- 
Oberfläche. Meist ist nach einem 
Neustart erst mal wieder alles in 
Ordnung, aber ich habe den Ein- 
druck, dass sich der Zustand ver- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 03/2004 


Intel Prescott 

Im Artikel „Р4 im Hártetest" wur- 
den in der Tabelle auf Seite 31 die 
L2- Cache-Grófen der Prozesso- 
ren Prescott und Northwood ver- 
tauscht. Richtig ist: Der Pentium 4 
Prescott hat 1.024 kByte und der 
Northwood 512 kByte. 


Notebook Referenztest 

Im Artikel „Notebooks im Visier" 
haben wir auf der Seite 51 in der 
Tabelle „Mobile CPUs" die Takt- 
frequenzen für den Pentium M 
und Celeron M vertauscht. Richtig 
wáre, dass der Pentium M von 0,9 
bis 1,7 GHz und Celeron M von 0,8 
bis 1,3 GHz erháltlich sind. 


SATA-Anschlüsse 

In der Marktübersicht Mainboards 
haben wir in der Testtabelle auf 
Seite 66 angegeben, dass auf der 
Platine Epox 8HDA3* nur vier SA- 
TA-Anschlüsse vorhanden wáren. 
Epox hat auf dem 8HDA3-* jedoch 
insgesamt satte sechs SATA-An- 


facher anisotroper Filterung 02/2004 gelesen hatte, installier- schlimmert. Es handelt sich um Schlüsse verbaut. 
spielen. te ich den Panda Antivirus Plati- eine Radeon 9800 Pro mit ® 
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256 MByte RAM. Ich habe die 
Karte nie übertaktet und der 
Grafikkartenspeicher wird im 
normalen Betrieb bereits sehr 
heiß. Droht meiner Grafikkarte 
bald der Hitzetod? 
[Christoph Jarolimek, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: Fine Überhit- 
zung der Grafikkarte kann die 
Ursache sein. Überprüfen Sie 
daher, ob sich der Lüfter beim 
Betrieb des Rechners noch 
dreht, und optimieren Sie Ihre 
Gehäuselüftung. Sollte der Lüf- 
ter tatsächlich ausgefallen sein 
oder Aussetzer haben, machen 
Sie unbedingt von Ihrem Garan- 
tierecht Gebrauch. 


»» Falsche Speicherlatenzen? 


Ich habe mir den Arbeitsspei- 
cher Kingston KHX3500K2/512 
für mein Abit NF7-S 2.0 gekauft. 
Laut Ihrem Einkaufsführer hat 
dieser bei einem Takt von 217 
MHz eine CAS-Latenz von CL2. 
Stelle ich im BIOS aber ,Select 
by SPD“ ein, verschlechtern sich 
die Timings schon ab 204 MHz 
auf CL2,5-4-4-9! 

[Christian Gremlich, per E-Mail] 


Oliver Haake: Dieses Phäno- 
men haben wir schon bei ver- 
schiedenen Speichermodulen 
festgestellt. Ist das SPD-ROM 
nicht hundertprozentig korrekt 
programmiert oder schätzt das 
Mainboard diese Latenzen als 
zu scharf ein, stellen viele Pla- 
tinen automatisch schlechtere 
Latenzen ein. Legen Sie die La- 
tenzen am besten manuell fest. 


»» Schlechte Grafikkarte? 


Ich habe mir neulich die Grafik- 
karte Sparkle FX 5600 mit 256 
MByte gekauft und bin von der 
gebotenen Leistung sehr ent- 
täuscht! Es ruckelt in den Spie- 
len selbst bei niedrigen Auflö- 
sungen, wenn ich die anisotrope 
Filterung auf 2x und 4x Anti- 
Aliasing und die Grafikdetails 
auf „mittel“ bis „schlecht“ stelle. 
Oder liegt es an der CPU? Ich 
habe einen P4 1,5 GHz. Falls ja, 
kaufe ich mir einen komplett 
neuen PC. Ich habe einen P4 C 
3,0 GHz mit 1.024 MByte RAM 
und dem Mainboard Asus 
P4P800-VM (i865G-Chipsatz) 
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gesehen. Wäre das eine gute Al- 

ternative, wenn ich den neuen 

Rechner kaufe und meine Gefor- 
ce FX 5600 dort einsetze? 

[Jürg Schónenberger, 

per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die schwächste 
Komponente in Ihrem Rechner 
ist die Grafikkarte. Vom Preis- 
Leistungs-Aspekt betrachtet, 
empfiehlt sich derzeit eine Karte 
mit Nvidias Grafikchip Geforce 
FX 5900 XT. Allerdings ist auch 
der Prozesor für die meisten ak- 
tuellen Spiele zu langsam. Die 
alte Grafikkarte im neuen Rech- 
ner macht keinen Sinn, der PC 
würde stark gebremst. 


»» Wármeleitpaste auf Athlon 64 


Ich weiß nicht, wie viel Wärme- 
leitpaste ich auf meinen Athlon 
64 wo auftragen soll. Beim Ath- 
lon XP war das klar: Einfach 
dünn auf dem CPU-Die auftra- 
gen. Der Athlon 64 aber hat ei- 
nen metallischen Überzug, der 
über die ganze Oberseite der 
CPU verläuft. Was tun? 

[Alex T., per E-Mail] 


Oliver Haake: Es reicht, wenn 
Sie die Wärmeleitpaste auf der 
kompletten Metallplatte (Heat- 
spreader) dünn auftragen. 
Schauen Sie sich dazu das Bild 
auf Seite 183 an. 


>> Synchroner Takt 


Ich habe meine Grafikkarte 
ASUS V9950 (Geforce FX 5900) 
mit Powerstrip von 400 auf 450 
MHz (Grafikchip) und 425 auf 
450 MHz (RAM) übertaktet — so 
weit, so gut. Nun frage ich mich, 
ob die daraus entstandene syn- 
chrone Taktfrequenz vielleicht 
sogar eine sinnvolle und er- 
strebenswerte Maßnahme wie 
bei CPU und RAM ist? Beim 
Nforce2 und Intels i875P „Can- 
terwood'" ist es ja auch so, dass 
der Frontside-Bus und Spei- 
chertakt synchron sein sollten. 
[Ernst Grossenbacher, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: Eine Synchro- 
nität bringt hier nichts. Grund: 
Grafikkarten-RAM und Verar- 
beitungseinheiten sind sowieso 
über Zwischenspeicher im Gra- 
fikchip entkoppelt. 


LOT ad Stimmen aus dem Forum 
Наѓішаге Abo-Prämien! ЕТТ 


ё) www.pcgameshardware.de/forum 


* Starisone 
^ News 


KOMMENTARE: News vom 04.02.2004 - 64-Bit-WinXP kostenlos testen - 
Microsoft hat eine 360-Tage-Testversion der 64-Bit-Version von Windows XP 
zum kostenlosen Download bereitgestellt. Das ISO-Image ist 420 MByte groß. 


» Speo 


Hofnarr1984: Superklasse! Aber ich habe Bedenken, da mir die Registrie- 
rung bei Microsoft nicht so ganz geheuer ist. 


Guuge: Microsoft benutzt den Otto Normalverbraucher als Beta-Tester. Ei- 
gentlich muss man doch sowieso noch mindestens ein Jahr bis nach dem 
Start eines Microsoft-Betriebssystems warten, bis das erste Service Pack 
erschienen ist. 

* Aktuelle Ausgabe 
* Special Kodama: Das sind mir die Richtigen: Sich über Microsoft beschweren, aber 
trotzdem deren Produkte nutzen und dann über die böse Registrierung 
schimpfen. Werdet mal wach, Leute! Was die Registrierung angeht, vermi- 
schen sich leider viel zu oft Wahrheiten mit Spekulationen. Dazu noch eine 
Prise Verschwórungstheorie und das Ganze hat mit der Realität nicht mehr 


viel gemein. 


* Downloads 
* Community 
+ Service 


* Abo Angebote 


KOMMENTARE: News vom 02.02.2004 - Intel hat den neuen Pentium-4-Kern 
Prescott nun offiziell vorgestellt und bietet insgesamt sieben neue P4-Vari- 
anten an. 


pervert: Jetzt muss Intel nur noch die Preise für die anderen CPUs senken 
und ich kann mir endlich ein gutes P4-System leisten. 


DunklerHenker: Nach den ersten Testberichten ist die Leistung des 
Prescott eher durchwachsen: In P4-dominierten Anwendungen wie der Video- 
bearbeitung etc. kann er im Vergleich zum Northwood noch was rausholen. 
Bei Spielen aber ist der P4 Prescott 3,2 GHz mitunter sogar langsamer als 
der P4 C 3,0 GHz!!! Jetzt wird AMD bestimmt mit einem Athlon 64 FX-53 auf 
Sockel-939-Basis kontern. 


Hitchcock: Ich weiß nicht, was ich mir kaufen soll!? Am besten warte ich 
auf die neue Mobo-Generation von Intel mit DDR II, PCI Express und Sockel 
775. *geldzusammenraff* 


МАТТУУ Kühler & Mainboard 


Der CPU-Kühler Zalman CNPS7000A- Cu lässt sich mit den von Zalman vorgesehenen 
Bauteilen nicht auf dem K8V Deluxe installieren. Der Grund: Die Metallplatte auf der 
Rückseite der Platine muss gewechselt werden und diese ist beim K8V Deluxe ange- 
klebt. Entfernen Sie die Platte, verlieren Sie die Mainboard-Garantie. Einzige Alter- 
native: Schrauben Sie den Kühler mit der im Kühlkörper befindlichen Spange auf 
dem Retention-Modul fest. Unsere Praxistests zeigten, dass diese Lósung ebenfalls 
gut funktioniert. Allerdings übernimmt Zalman in diesem Fall keine Garantie. 
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И! Probleme mit dem Spielerechner 


ungelöst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- 
pflichtige Hotline an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66* 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Lesern helfen, 
so manche ganz persönlichen Hardware-Probleme bleiben aber immer 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten 


Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Inserenten 04/2004 


| WWW. Webcodes 


Webcodes: Einfach die Nummer oben 
rechts unter „Suche“ eingeben und 
„Webcode“ anklicken. 


Suche 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


D Mail-Adressen 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Abofragen Österreich: 
bgenser@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 


LESERAKTION Problem-PC 


Bewerbungs-Formular 
für Leseraktion auf CD: 


(VÍ JA, ICH WILL, 


dass mein Rechner von 
PC Games Hardware 
genauer unter die Lupe 
genommen wird. 


Das Ganze in einen 
Briefumschlag an: 

Computec Media AG, 
PC Games Hardware, 


ake 2 
Alphacool 
el 
Guillemot . 
Gigabyte .. 
evolo .. 
Aopen . 
Jöllenbeck 


Electronic Arts 
Alienware. 
QDI Compute: 
erratec 
Vidis — 
Activision 
Hardware Rogge .. 
Cool Sonic 
Alternate.. 
Mindfactory 
Overclockingcard.. 
Matchem Deutschland 
PC Icebox 


Sharkoon 
Ashampoo 
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E-Mail: wolfgang.menne@computec.de E-Mail: peter.nordhausen@computec.de E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de Wolfgang Menne, Peter Nordhausen ligung der angebotenen Produkte und Service- 
Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 4. Quartal 2003: 103.897 Exemplare Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. 
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REDAKTIONSTEAM 
Redakteure vorgestellt 


. gicam, Modem, Stick ... Deshalb habe ich mir einen USB-2.0-Hub gegönnt. 


„ lichst augenschonend arbeiten zu können. 


THILO BAYER 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich bin im USB-Geräte-Rausch. Drucker, Scanner, Di- 


Mein Monitor ... daheim ist für Spiele eigentlich zu langsam: Das CTX-17- 
Zoll-LCD schaltet zu träge. Den Nachteil nehme ich aber in Kauf, um mög- 


CHRISTIAN GÖGELEIN 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 15°-TFT | Sound Onboard 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich spiele mit dem Gedanken, auf einen Athlon 64 
aufzurüsten - wenn die Zukunft des Sockel 754 nicht so ungewiss wäre ... 


Mein Monitor ... ist ein TFT, weil kein Röhrenmonitor annähernd die Bril- 
lanz, Schärfe und Geometrie eines Flachbildschirms erreicht. Das Handi- 
cap bei 3D-Shootern kann ich verschmerzen. 


2 Bildqualität bei Spielen diesem Gerät das Wasser reichen. Und solange 


` Farbbrillanz und Bildschärfe bieten als veraltete CRTs. Die Reaktionszeit 


KAY BEINROTH 
Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat habe ich meinen alten CD-Brenner 
gegen einen neuen 8x- DVD-Brenner getauscht. 


Mein Monitor ... ist ein Philips 109P40 Brilliance, kein TFT kann in puncto 


TFTs bei Spielen noch limitiert sind, kommt mir auch keins ins Haus. 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17”-TFT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich hab mir einen USB-2.0-Festplattenrahmen zuge- 
legt und meine alte 60-GByte-Festplatte eingebaut. 


Mein Monitor ... ist ein LCD, weil Flüssigkristallbildschirme eine bessere 


von 30 ms meines LCDs stórt mich selbst bei Ego-Shootern nicht mehr. 


у 


FRANK STÖWER 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Ati Radeon 9700 Pro | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da meine beiden 20-GByte-Festplatten randvoll mit 
Spielen und anderen Daten sind, muss ein neues 160-GByte-Modell her. 


Mein Monitor ... ist ein CRT-Monitor, weil ich am PC neben Surfen und 
Schreiben die meiste Zeit spiele. Gerade bei 3D-Shootern hat man mit den 
schlechteren Reaktionszeiten der Flachmänner Nachteile. 


LARS CRAEMER 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Dank eines schwingungsfreien Untergrunds konnte 
ich meinen PC erfolgreich vom Holzfußboden entkoppeln. 


Mein Monitor ... ist ein CRT, weil mir die Reaktionszeiten aktueller TFTs 
noch zu langsam sind. Besonders bei 3D-Shootern hat man aufgrund der 
höheren Reaktionszeit deutliche Nachteile. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da der Lüfter meiner Gigabyte-Grafikkarte Radeon 
9500 Pro plötzlich ausgefallen ist, habe ich die komplette VGA-Kühlung 
gegen einen VGA Silencer ausgetauscht. 


Mein Monitor ... ist und bleibt ein CRT, da mir spieletaugliche TFT- 
Displays im 19-Zoll-Format einfach noch viel zu teuer sind. 


DANIEL WAADT 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТҒТ | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Für die kalte Jahreszeit habe ich die fünf Gehäuse- 
lüfter optimiert und dabei alle Lüfter an einen 5-Volt-Adapter ange- 
schlossen. Im Sommer sollten es dann 7 Volt sein. 


Mein Monitor ... ist ein LCD, weil dieser strahlungs- und flimmerfrei ist. 
Dank 20 ms Reaktionszeit sind selbst 3D-Shooter problemlos spielbar. 


. Mein Monitor ... ist immer noch ein 17”-CRT. Solange ich so einen un- 


FRANK NEUPERT 
Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce4 MX 440 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-CRT | Sound Aureon 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da meine derzeitige Soundkarte keinen MIDI-An- 
schluss hat, habe ich meine Peripherie um ein MIDI-USB-Kabel erweitert - 
nur für den Fall der Fälle. 


heimlich großen Schreibtisch habe, kommen für mich TFTs nicht in Frage. 


Kurzporträt: 
Ständige 
freie Mit- 
arbeiter bei 
PC Games 
Hardware 


ROLAND NEUMEIER RAPHAEL AUF DER MAUR - 


"d 


у A 
Fachgebiet: Infrastruktur ebiet: Grafikkarten 


" zu können. 


FRANK MISCHKOWSKI 
Fachgebiet: Aktuell, Internet 


Privater Rechner: CPU XP 2800+ | Grafik Geforce FX 5700 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Viewsonic 19"-TFT | Sound TT DMXéfire 24/96 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir ein externes Festplattengehäuse samt 
Festplatte zugelegt, um künftig auch große Datenmengen transportieren 


Mein Monitor ... ist seit einem Monat das 19-2011-ТЕТ VP191b von Viewso- 
nic. Dank der , Portrait"-Funktion kann ich Seiten ohne Scrollen editieren. 


ANDREAS WEBER 


Fachgebiet: Multimedia 


MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Testlabor 
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gr EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


 frozen-silicon.de 


freecall: 0800-0-FROZEN (0800-0-376936) 


„м 


ColorCase Gehäuse! 


Warum diese Gehäuse ColorCase heissen, dürfte offensichtlich sein. Was nicht so 
offensichtlich ist, ist der günstige Preis für diese Modelle. Wenn Sie also auf Markennamen 
verzichten können und trotzdem etwas mehr als Einheitsgrau wollen, sind diese Gehäuse 
Ihre erste Wahl! Natürlich sind die ColorCase Gehäuse dennoch gut verarbeitet: das 
Seitenfenster gehört genau wie Fronttür, Rändelschrauben zum werkzeuglosen 

Öffnen und Lüfterkäfige dazu. 


ColorCcase s EUR 44,90 Jetzt schnell 


online bestellen! 


(in blau, grün, rot, blau silber und schwarz) 


a вав аеннан аана о=авнабныааааа Nur eine kleine Auswahl aus unserem ыыы 
riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Wasserkühlung ganz einfach! 
(Komplettsets für alle aktuellen Prozessoren) 

Einsteiger I: GlobalWIN Silent Stream 
Einsteiger 11: Thermaltake Aquarius II . 
EXTERN I: Thermaltake Aquarius Ill 
EXTERN Il: Corsair HydroCool ..... 
INTERN: innovatek Sets........ 


Taschen und Tragesysteme 

(Das Beste für PC Laptop und Zubehör!) 

Crumpler Laptop Tasche McBains Baby .................. € 40,00 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L.. 
CaseSmart Notebooktasche Budget .... A 
XBags Profitragesystem für PCs....... ab € 34,90 
CD Tasche für 240 CDs ............. e 


Alles für den leisen РС 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl ......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax КТ8о................................... € 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 / P4-2,8 Ghz LAUTLOS .....€ 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter ......€ 219,00 
Netzteil-Geháuseentkopplung.............................. € 1,69 


.ab € 139,90 


Gamer-Utilities Powernetzteile bis 550 W MET ES 
Е А Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen PC: 

(Mäuse, Pads, Keyboards etc.) (Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) s, 

л А Ө S Ж. Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 
Headset Plantronics Audio до................................. € 35,90 Levicom XAlien Visible Power 500W ......................- s = e к 

` Gen л über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
Headset Plantronics Digital DSP-500 USB .............. € 79,95 PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W.............. "ESL Kabeln für jeden Zweck (Video Audi 
Speaker/Headset Umschalter Antec TrueControl 550W, Spannungsregler.. "sb EE Pis ur ior 


Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 
ab EUR 2,90; Wärmeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 
Und stándig Angebote und Schnáppchen ... 


TESTSIEGER (c't) be quiet! з7о\\/............................ 
TESTSIEGER (Chip) HEC 300LR-PT 300 W ............... 


MIMMousepadz алала ноша 
Keyboard OwlEye Blue LED Black ........................... € 29,90 


14 Tage Rückgaberecht bis 3 Jahre Garantie schon ab 5o EUR frei Haus* 


*ab 50 EUR Warenwert berechnen wir bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte keine Versandkosten 


|... Jetzt auch direkt "Hündleranfragen 
in der Schweiz: 


www.frozen-silicon.ch willkommen!" 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
o 1805-905040 


Bestellfax 


ASUS Sockel-Chip RM € GIGABYTE Sockel-Chip RM € SAPPHIRE MB / Chip € R а а еоп 9800 Pr о 
AZN8X-X SL А-КТ400 59- 7М№400 Pro2 SGLEsAR  A-nFore2 114,- 9600 bulk TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9600 99,- 
A7V600 S,GLsA А-КТ600 79,- EURER S  FC-Pro133T SC SE retail TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9600 124,- SAPPHIRE G fikk 
A7N8X-X SL  A-nFoc2 74- 8 S, GL, Е 5А, А 478-875P 199,-  9600XT Lite retail TV-out, DVI 128-DD/Rad.9600XT 169,- 
ATNEX-E Deluxe SGLESA AnFore2 109. ВКМХР Ultra senk uso erae 368. 9600ка! — Momm egen 178. ratikkrarte 
K8V Deluxe S,GL F sA 754-К87800 149,- L 7 9600XT U.E. TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9600XT 219,- e 
P4P800 S. GL EN 478-865РЕ 09,- VIA Sockel-Chip RAM € 9600XT bulk TV-out, DVI 256-DD/Rad.9600XT 184,- S a ee ео ге 
PA4P800 Deluxe 5,01, Е 5А, В 478-865PE 29,- МЕ6000 M-ITX, S, V, L, Е -CLE266  119,- — 9600XT retail TV-out, DVI 256-DD/Rad.9600XT 199,- 5 d 
PAC800 S,GL sA 478-875P 49,- ШК VIA Eden 600 MHz CPU БОО © Si TV-out, DVI a Rad. 9800 Pro 2028 • 380 MHz Chiptakt 
н E 10000 M-ITX, S, V, L, Е -СІЕ266 144,- ro U.E. TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro i= H 
ооа sehn 478-8758 169 ПК. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU 9800 Pro леге. TV-out, DVI 256-001 као воо һо 344- ШИ Scheer Epzichericikr 
‚Sur Ü x 
Mei Sockel-Chip RAM € ASROCK Socke-Chp RAM € ASUS MB / Chip € e VGA, DVI 
r r 
K7VM2 R3.0 uATX, SL  A-KM266 39,-  V9520 Magic/T TV-out 128-DD / GF FX5200 69,- TV-O: 
K7N2 Delta-L SL  A-nFore2 74,- ` ut 
K7N2 Delta-ILSR СОК Дт вот К758Х В3.0 SL А-746ЕХ 32- V9520[TD TV-out, DVI 128-00 / GF FX5200 84,- < bulk 
K7S8XE R3.0 SL А-748 42,- \9570/Тр TV-out, DVI 256-DD/GFFX5700 169,- 
КОШОК Hu Moss А №9950 Ultra Deluxe ММО 256-DD/GFFX5900U 399,- 
865PE Neo2-PFISR S GLEsA 478-865PE 124- Diverse Sockel-Chip RAM € i d 
875P Neo-FIS2R SS IET 64. V9980 Ultra/TVD муо, DVI 256-DD/GFFX5950U 429,- 
e E '  AOPEN AK79D-400 VN SL  A-nFore2 72,-  A9600SE/TD TV-out, DVI 128-00 / Rad. 960058 79,- 
АВІТ Sockel-Chip ВАМ < AOPEN K8VHA Pro 5,681, 5А 754-8800 89,- —A9600XI/TVD VIVO, DVI 128-DD/Rad.9600XT 189,- 
m a ee ELITEGROUP N2U400-A SL ` Autoe? 59,-  A9800XI/IVD VIVO, DVI 256-DD/Rad.9800XT 479,- 
, "nForce! m 
NE7-S 2.0 SIDE Ае 99- EPOX EP-8RDA3+ SLEsA A-nfore2 99- GAINWARD MB / Chip € 
AN7 sikoa Aea ОКБ ОЛУ БА TISSU S RESI Sc FX Ultra/960 GS TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700U — 219,- 
IC7-MAX3 S, GL Р sA 478-875P 89,- INTEL D875PBZLK GL sA 478-875P 179,- D Шиа 100 „onen DVI 128-DD | GF PX5900 239- 
Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungsmerkmale mit folgenden Abkürzungen ап: D: Dual / L: ЕЙ РЫ Vivo 128-DD/GFPX5900 — 319,- 
SE s s e y f d б ЕХ Ultra/1800XP ммо 25e-DD/GFPXse5oU 449,- AOPEN MB / Chi € 
LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: S-ATA RAID FX Ultra/1800 XP.GS vivo 256-DD/GFPX5950U 499- Ip 
FX5900XT-DV ык TV-out, DVI 128-DD/GFFX5900XT 194,- 
MSI MB / Chip €  FX5900XT-DV ret. TV-out, DVI 128-DD / GF FX5900XT 199,- 
CPU Tagespreise! FX5600XT-TD TV-out, DVI 256-DD/GFFX5600XT 124,- EECH WEISS 
со а умо, DVI 256-DD/GFFXS600 174,- LEADTEK MB / Chip € 
P INTEL GHz tray in-a-box ` 2427007 УМО DVI 256-DD/GFFXS700 — 179- A350XTTDH ` went 128-00 ӨРРХБЗ0ОХТ 194- 
FX5700U-TD TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700U 89- L 1 T 
Heatpipe HPS2 ы E) wo sn 28 188: 199- SSC Vi, 209. L A380 Ultra ТОН MV ug 256.00/6ЕРХ9500 399, 
o rescott 800 1024 2, i — FX5950U- 3 » i 
SHARKOON CPU-Kühler 4 (80478) hen o 229- 2397 VIVO, DVI 256-00 / GF FX5950U 479, L HERCULES MB / Chip € 
E (S0478) Prescott 800 1024 3, 5 et m L CLUB3D MB / Chip €  9600XT TV-out, DVI 128-DD/Rad.9600XT 209,- 
* Sockel A, bis Athlon" XP 3400+ 4 BEE Pexot xo lom SE SCC SIS TE лиле pen ger 4o. 9800 PrO WOEN Еа E 
* Kupferkühlkörper 4 (50478) 800 512 34 429-  439- SL TV-out 128-00/ Rad. 9600 Pro Ag GIGABYTE MB / Chip € 
* 2 Heatpipes 0150678) Prescott ооо нн autom Ir, 239. МБ701280 ` тоц 12в-00/6ЕРХ5700у 179, 
e 2.500 UPM AMD GHz tray PIB — 9800SE TV-out. DVI 128-DD/Rad.9800SE 174- R96128D TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9600 99-L 
* 22,0 dB(A Athlon" XP 2200+ 266 Tho. 18  69- 74- ; Diverse MB / Chi € 
Tu Athlon" XP 2400 266 Tho. 20 za- g4- SPARKLE MB / Chip ee Р ле 
о т Е а ок 
on + ar. ` e (e 8834 TV-out 128-DD/ GF FX5200 59,- ! 2x 64- 650 P 
КИ rd 250011 E E д 1292 Es SP8834DT TV-out, DVI 128-DD / GF FX5200 67,- PNY FX5900 retail ММО, DVI 128-DD/GFFX5900 239,- 
аг. 1 Wë mi 
Athlon™ XP 3200+ 400 Bar. 2 209,- 219,- 
b. Athlon™ 64 3000+ (So754)2,0 239,- 249,- 
Athlon™ 64 3200+ (5о754)2,0 299, - 309,- 
Athlon™ 64 3400+ (5o754)2,2 429.- 449,- 
Ke : Soundkarten Soundboxen 
А -Kuhler Sockel CREATIVE SB Audigy 2.25 Hs M CREATIVE Inspire 2.1 P380 21 A 
ARCTIC COOLING CopperSilent 2 CREATIVE SB E 2ZSPlat.Pro . PCI 229,- CREATIVE Inspire 7.1 T7700 74 119,- 
* SHARKOON CUS2 Low Noise - HERCULES XPS 5.100. 51 119- 
SHARKOON HPST 34004 Heatpipe b 347 HERCULES 65 Muse 5.1 +Headset PCI 27, А 
THERMALTAKE Silent Boost А 29- ТЕВВАТЕС Aureon 7.1 Space PCI 99,- LOGITECH X-620 6.1 99,- 
29 . Mhsankoon ША A 347 TERRATEC DMXGfire24/96 PCI — 179. PHILIPS A1.2 FunPower Stereo — 14- 
, 2 ZALMAN CNPS 7000A-AC А|478 39,- 
ZALMAN CNPS 7000A-Cu AJ478[754 44,- 


DDR-RAM AVM Typ Art € ASUS Mbit/s Тур € 
ERITZICard v2.1 PC| ISDN a.  WL-130B no Pd ER 
512 МВ COR' KIN’ СЕ" ВИЕ" COR GEI SAM INF KIN BUF МОТ OEM FRiTZiCard PCMCIA PCMCIA ISDN 164,-  WL-103B 1 PCMCIA — 29. 
DDR266-CL2,5 90- 92- SÉ 70  BlueFRITZ! ISDN Set USB ISDN  149- WL-110 nu cr 54-L 
DDR266-CL2 А = HIE UE j TAs » Set bestehend aus BlueFRITZ! und BlueFRITZ! AP-ISDN WL-140 Ш USB 54- 
DDR333-CL2,5 82,- 83- 90- 97- 92- 88- 80- 78- 74- BlueFRITZ! DSL Set USB DSL 69,- ` WL-500B Access Point n Access Point 94,- 
DDR333-233 15,- Set bestehend aus BlueFRITZ! und BlueFRITZ! AP-DSL к 
DDR333-222 E ОО 1228 106, D-LINK 5 n € BUFFALO Mbit/s Тур € 
DDR400-CL3 99,- 87-  94- 96-  92-  84- 82- 74,- yp rt WLI-USBG54-3 ENT ten 99,- 
DDR400-333 88,- 86,- DI-304 Router DSL 139,-  WLI-CBG54A-3 54 РСМОА 59- 
DDRA00-CL25  109- = Атол тот 992 89-78 01-604 Router DSL — 44- WII-PCIG54 54 РС 99,- 
DDR400-233 140,- 118,- 107,- 130,- 108. 1025 WL DI-614+ WLAN22 Router DSL 89-  WLA-G54-1 ва eo 
DDR400-232 154,143 A4 - 133- WL DI-624+ WLANSA О BE, ee 
de gums 152,- 122- 142,- ' D-LINK Mbit/s Тур € 
466-344 154- 134- 109- 144- 124- 104- 
DDRAG6-CL2,5 í SEE " ua. | NETGEAR Ур Ан Є ссох 54 РМА 54- 
DDR500-344 197 - 161- 184- 187- Я 151,- FVS318 Router DSL 34- _DWL-G520+ 54 PCI 59,- 
DDR500-CL2,5 170,- 189, = 174- RP614 Router 051 44-  DWL-2000AP»- 54 Access Point 99,- 
DDR533-344 188- 189- 207- re = 20d WGR614 WLANS4 Router = DSL Ts 7 
DDR550-344 99,- WGT624 WLAN 108 Router DSL ug. NETGEAR Mbit/s Тур € 
BUF = BUFFALO / COR = CORSAIR XMS oder ValueSelect / INF = INFINEON / KIN = KINGSTON ValueRAM oder Diverse yp Ar Er WE SZ ОШ 59,- 
Е WG511 54 PCMCIA 54- 
HyperX / GEI = GelL / SAM= SAMSUNG oppelpack für Dual Channel PCI ` ISDN 27- \\6602 54 EE 


128К ISDN Adapter 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG 


UM DIE 


к 


(rb dee V 


? à 1 1 


Wi И, LA 7. 


24-Stunden 


DIENEN serncate о сәм € Action ER Unreal 
51380011A ^ u-:0 80,0 8/2.048/ 7.200 67,- Battlefield 1942 44,- 
MAXTOR GB ms/Cache/UPM € ST3120026A u-100 12000 9/8.192/ 7200 89,- Battlefield 1942 Secret Weapons of World War Il 29,- 2004 
6Е03010 u-133 30,0 10/2048] 7.200 49, 513160023А и- 1600 8/8192/ 7200  119,- (Addon) Tournament 
6Е04010 um 40,0 10/2048] 7.200 54,- Battlefield 1942 The Road to Rome (Add оп) 16,- 
соо oc 12308 Б Ar RG NH. c= 
6YOBOPO u-133 80,0 9/8192] 7200 74- 7 ction 
6ү12010 v-133 1200 9/2048] 7200 84- MAXTOR GB ms/Cache/UPM € N 48. 
6Y120PO u-133 120,0 9/8192] 7200 89 3 k 
GY1GOPO u.a 160.0. 8/8192] 7200 104. оо ОМО 0 382 ——— Пена Force ne Ee aam Br Aw. 
6Y200PO u-133 2000 9/8.192/ 7.200 154-  6Y160M0 1600 ai 8.192 / 7200 114- GE Kë ie Rückkehr des Königs 297 AOURBAMENT, 
7Ү250РО u-133 250,0 9/8192] 7.200 ОДА - - - - Fluch der Karibik 44- Ki, 
5A300J0 u-133 300,0 10/2048/ 5.400 249- SEAGATE GB  ms/Cache/UPM € _ Freedom Fighters 19- 4 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € Sao 800 9/ 8192/720 e Gere. Dain l arr TE ER 
3120026 1200 9] 8192/| 7200 99 mals P 
SURE | 3 ES Men Us 31: SI3160023A5 1600 э/ 8.192/ 7200 129,- Hidden + Dangerous 2 jr | 
SP1203N 1200 9/2048| 7200 79- K-Hawk 39- А 
SP1213N "m. 120,0 e, 7200 84- a u er x Prince of Persia 49- Strategie € 
SV1604N u-133 160,0 9/2048] 5400 92- 2Р1213С 1200 9/ 8192/ 7.200 89,- Splinter Cell Pandora Tomorrow 49,- Africa Korps B6- 
SP1604N v-133 160,0 9/2.048/ 7200 99- 5Р1614С 1600 э/ 8192] 7200 109,- ermina a 3 Krieg der Maschinen Wie Age of Mythology Titans (Add on) Dr 
SP1614N v-133 1600 9/8192/ 7200 104- WD GB ms/Cache/UPM € DEE 2008 AT. Basen, Monster und Piraten (Add on) а 
WD GB ms/Cache/UPM € | 00036080 367 5| 8192/10000 — 129. etong Ru Haze mo C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) E 
WD800BB ` vue 800 9/2048] 7200 622 WD740GD 740 51 8.192/10000 259) у 9 "st phe a9 Commandos 3 / 44- 
WDB800)B ` um 800 9/8192/ 7200 69%- HITACHI € h 5 з ОО d 
WD1200)B ` vm 1200 9/8192/ 7200 89- E сае ШЕ) Sport & Simulation е 55 ee 47. 
WD1600JB ` um 160,0 9/8.192/ 7200 109,- HDS722580 800 9/ 8.192/ 7.200 74- Colin McRae Rally 40 #72 Korea: Forgotten Conflict 43,- 
WD2000JB ` ue 2000 9/8.192/ 7200 149,- Flight Simulator 2004 64- Lords of Everquest — . 49,- 
WD2500JB u-100 2500 9/8.192/ 7200 209,- USB2.0 & Fire Dis pins Hokus Pous Aa SE Battle Collection ER 
ie Sims Super Deluxe КЫ edieval Viking Invasion c 
HITACHI GB ms/Cache/UPM €| MAXTOR GB  ms/Cache/UPM € Need for Speed Porsche 29- Rainbow Six IN 29,- 
HDS722580 ` vu 80,0 9/2048 / 7.200 70000T  mwusszo 250,0 9/8.192/ 7.200 279,- Need for Speed Underground 49,- Se а 
IC35L120V2 и-% 1200 8/8.192/ 7.200 7000 0T rwiuse2o 300,0 9/2.048/ 7200 319,- Rollenspiele & Adventures © Warcraft 3 Battlechest 36.- 
Tony Tough Su. Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 
Star Wars Knights of the Old Republic 44- Worms 3D 29,- 
URU Ages Beyond Myst 49- Games Collections € 
Ge GE er 


МЕС ND-2500A 


2x BENQ DW-800A 139,- 
4| 8/16x PHILIPS DVDRW824 119,- BE & GAMING 
4/8/12x DVD+R/+RW 3 
DVDzR/£RW АТАР! bulk Kit/ret. 5 
e ATAPI SL AL MSI MS-8404A У Tastaturen Anschluss Є В Joysticks & Co. € 
* bulk 2| 4/12x NEC ND-1300A 99,- 124- CHERRY Master Plus9 Desktop ` PS/2o0.USB 59,- LOGITECH Attack 3 Joystick 22,- 
41 4] 12x. LITEON LDW-4x1S 09- CHERRY Master XPress Р5/2 0. USB 39,- LOGITECH Extreme 3D Pro Joystick 32,- 
5 ў CHERRY Master Solar PS/2 o. USB 84,- LOGITECH WM Force 3D Joystick 54,- 
4| 8|12x EN 119,- 139- LOGITECH Cordless Desktop MX  Ps/2u.Us8 99,- LOGITECH WM Precision Gamepad 12,- 
p e an iog- 1297 LOGITECH diNovo Media Desktop Ps2 u. USB 249,- LOGITECH Formula GP Lenkrad 28. 
A 8l x EC ND:2B00A sch ПЁ MS MultiMedia Keyboard refresh — PSJ2 31. LOGITECH Momo Racing Force Lenkrad 129,- 
A 8|12x PLEXTOR PX-708A win el Se. MS WL Opt. Desktop for Bluetooth USB 139,- SAITEK X45 Flight System Joystick 79,- 
41 8/12x PLEXTOR PX-708A schwarz ` 99. SHARKOON Luminous Ill schwarz — PS[2 39,- SAITEK R440 Lenkrad 74,- 
DVD+R/+RW usB2.0 bulk Kit/ret. Mäuse Anschluss € [Zubehör ^ ^ à à € 
21 4| 12x ND1300A s9- CREATIVE Wireless Optical 3000 —PS[2u.USB 29,- Mousebungee V2 Kabelhalterung weiß 17,- 
2x. PLEXTOR PX-708UF 379. L CREATIVE Wireless Optical 5000 PS/2u.USB 39,- COMPAD S eed-Tapes , 395 
A Ud z 27 7- - LOGITECH MX310 Optical Mouse PS/2u. USB 32,- COMPAD Speed SprayFix 200 ml Da 
LOGITECH МХ500 Optical Mouse PS/2u. USB 41,- COMPAD Dimp Gel Handballenauflage 12,- 


AVANCE Farbe 
B031 grau 
B031 grau 
B031 schwarz 
B031 schwarz 
THERMALTAKE 

Xaserlll V1000+ schwarz 
Xaserlll V1000A* schwarz 
Xaserlll V1000C* blau 
Xaserlll VIOO0C schwarz 
Xaserlll V1000D* blau 
Xaserlll V2000+* silber 
Xaserlll V2000A* silber 
LANFire * silber 
* inkl. Window Kit 

LIAN LI Farbe 
PC-50 Aluminium silber 
PC-60 Aluminium silber 
PC-61 Aluminium silber 
PC-6070 Aluminium silber 
PC-70 Aluminium silber 


PC-71 Aluminium 


L: Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit nicht sichergestellt werden. 


silber 


Netzteil 


Midi = 
Midi 
Midi = 
Midi 300 W 


Tower 


Netzteil 
Midi - 
Midi = 
Midi ES 
Midi ES 
Midi = 
Midi -= 
Midi = 
Midi = 


Tower 


Netzteil 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Midi -- 
Big -- 
Big 


Tower 


PC-GEHAUSE & BAREBONES 
Diverse 


€ 


Farbe Tower Netzteil € 
BLACK-LINE schwarz Midi 300W 49,- 
SILVER-LINE silber Midi 300W 49,- 
CS-601AE schwarz Midi -- 59,- 
CASETEK C-1018 schw. o. beige Midi - 69,- 
AOPEN H600B schwarz Midi 350W 99,- 
CHENBRO PC61166 silber Midi -- 69,- 


Barebones 


SHUTTLE Chip Sockel € 

SK41G KM266 A 174- 
SN41G2 nForce2 A 249- 
SN45G nForce2 A 229,- 
SS51GH 515651 478 174,- 
586192 18656 478 269,- 
587562 schwarz i875P. 478 349,- 
SN85G4 schwarz nForee3 754 329,- 
Diverse Chip Sockel € 

ELITEGROUP U-Buddie Em25+ 515630 478 114,- 
ELITEGROUP EZ-Buddie D1V7-2 KM400 А 144- 
MSI Hermes BARON schwarz iB45GV 478 154,- 
MSI Mega 651 515651 478 259,- 
ASUS Pundit silber о. schwarz 515651 478 139,- 


a.A.: auf Anfrage 


MS Basic Optical Mouse SB. PS/2 u. USB 12,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 3 

MS Notebook Optical Mouse black USB 
SHARKOON Luminous Mouse USB 


COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 14- 
COMPAD SpeedPad schwarz 18,- 
COMPAD SpeedPad transparent/farbig 22,- 
FUNC sUrface 1030 in verschiedenen Farben 27,- 
EVERGLIDE Ricochet 2.52 rot, weiß o. schwarz 22,- 


RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad 


ASUS M6700N 1.449,- 
Pentium-M 1,4 GHz, 15,4" TFT, 512 MB, 40 GB, WLAN 


ACER Aspire 2001WLCi 1.529,- 
Pentium-M 1,4 GHz, 15,4" TFT, 512 MB, 40 GB, XP Home 

JVC MP-XP731DE 1.949,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro 

TOSHIBA Satellite Pro M30 1.799,- 
Pentium-M 1,5 GHz, 15,4" TFT, 512 MB, 60 GB, XP Pro 

SAMSUNG X30 WVC 2.899,- 


Pentium-M 1,7 GHz, 15,4" TFT, 1.024 MB, 80 GB, XP Pro 


in camouflage, blau o. zebra 


NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag braun 
NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 


RATPADZ Slicktapes / Glidetapes 3,- 


für Midi/Big 84,- 


LOGITECH Headset 30 Premium USB 52,- 
PLANTRONICS .Audio 90 37,- 
SENNHEISER PC 150 74,- 
SHARKOON Gaming GHS1 24,- 


Komplett-PCs = 


PC Duron 1600 Office 279,- 
1,6 GHz, KM266 Chipsatz, 128 MB DDR-RAM, 40 GB HDD, 
CD-ROM, Sound, LAN 

PC Celeron 2400+ 
2,4 GHz, iB45E Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X, 

256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM, Sound, LAN 

PC Athlon XP 2200+ 449,- 
2200+, SiS746 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440SE, 

256 MB DDR-RAM, 80 GB HDD, CD-RW, DVD-ROM, Sound, LAN 

PC Pentium® 4 2600 649,- 
2,6 GHz, i865P Chipsatz, 128 MB GF FX5200, 
2x 256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM, Sound, LAN 


Die Produkte in dieser Anzeige stellen nur eine kleine Auswahl unseres umfassenden Sortiments aus den Bereichen 
Hardware, Software und Entertainment dar. Weitere Produkte finden Sie unter: www.alternate.de 


01805 -905040"' 


* € 0,12/Mi 


nute 


ÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 
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Heute bestellt - 


Bestellen Sie bis 16:00 Uhr und die Lieferung 
ist am nächsten Werktag bei Ihnen (voraus- 
gesetzt, Ware ist ab Lager verfügbar). 


BENQ pwsooA зх DVD+/+RW ATAPI 


* unterstützt: DVD, DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW, 
CD-DA, CD-ROM XA (m1, m2f1/m2f2), CD-R CD-RW, 
Bootable CD, Video CD, Super Video CD, CD-Extra 

* DVD+R schreiben: 8x, DVD+RW schreiben: 4x 

* DVD lesen: 10x, CD lesen: 40x 

* DVD-Zugriffszeit: 160 MS, CD-Zugriffszeit: 120 MS 


ec: [==] 


s 135% =ош 


Weitere DVD-Brenner von: 
HP * LG * LITE ON * NEC * PIONEER * PLEXTOR * RICOH * SONY * TEAC • 
TOSHIBA * TRAXDATA 


YAKUMO 772n 17” 


Preisgünstiger CRT-Monitor für Einsteiger! 


* Pixelabstand: 0,27 mm 

* Horizontalfrenquenz: 30-70 kHz 

* Vertikalfrequenz: 50-160 Hz 

* max. Auflósung: 1.280 x 1.024 Pixel 

* ТСО 99, CE, TÜV-GS, 
MPR-II, CUL 

* 3 Jahre Vor-Ort-Service 


Art.-Nr. MON442 90 
99; 


Weitere 17" CRT-Monitore von: 
ADI * AOC * BELINEA * EIZO * HANSOL 
* PHILIPS * SAMPO * SAMSUNG 


EXCELSTOR ҥззвзо 
80 GB ° 8,5/2048/7200 


* Bauform: 3.5" 
* Schnittstelle: ULTRA DMA 100 oder SATA 
* Zugriffszeit: 8,5 MS 

* Cache: 2.048 KB 

* U./Min.: 7.200 U./Min. 


Art.-Nr. HDI472 90 
61: 


Weitere IDE-Festplatten von: 
HITACHI * IBM * MAXTOR - SAMSUNG + 
SEAGATE * WESTERN DIGITAL 


3COM Wireless Gateway 
S3CRWE53172-ME OfficeConnect 


In Minuten zum eigenen Netzwerk! 


* Wireless 4-Port ADSL-Router 

* 1x RJ-45 10 Mbit, 4x RJ-45 10/100 Mbit 
* Geschwindigkeit: 11 Mbit/s 

* Indoor max. 100 m, Outdoor max. 457 m 
* Treiber für: Windows XP/ 


ME/2000/98/95/NT 4.0 90 
Art.-Nr. NET1121 | 1 9 y 
Weitere Wireless 
LAN-Artikel von: 

ACER + ASUS + D-LINK + 


LEVELONE * LG * 
NETGEAR * SMC zm mi 


TRUST Lenkrad NF340 Racemaster 


* 6 Tasten 
* Gas- und Bremspedal 
* Gangschaltung 
* 8-way Direction Hat 
* USB 


Art.-Nr. EIN659 
Weitere Lenkräder von: 
LOGITECH * SAITEK * 


MICROSOFT • 
THRUSTMASTER 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


u;01805- 


Avitos GmbH * 


WESTERN DIGITAL 
80 GB ° 8,9/8192/7200 - USB 2.0 


* Bauform: extern 

* Schnittstelle: USB 2.0 

* Zugriffszeit: 8,9 MS 

* Cache: 8.192 KB e 

* U./Min.: 7.200 U./Min. H 


Art.-Nr. USB187 


129» 


ARKTIS * FREECOM * FUJITSU - 
IOMEGA * LACIE * MAXTOR * MSI 


ASUS лэвоохт 


128 MB DDR * Video in/out * DVI * Retail 


* Chip: ATI RADEON 9600XT 

* AGP: 8x, 4x und 2x 

* Max. Auflósung: 2.048 x 1.536 Pixel 
* Ausgänge: 2x VGA, DVI, S-VIDEO 


Art.-Nr. 
GRA845 


monatl.** 
Bar- M 
s. 189% Ņ 
Weitere Grafikkarten von: 
AOPEN * CLUB 3D * CONNECT 3D • 
CREATIVE * HERCULES * HIS * LEADTEK + Ме, 
М5! * PNY * SAPPHIRE * TERRATEC N d 
e 


AVITOS „Starter“ Komplettrechner 


* Midi-Tower, 300 Watt Netzteil 
* AMD Athlon XP 1800+ 

* 256 MB DDR SD-RAM MB 
40 GB ULTRA-ATA 
Motherboard: 

BIOSTAR M7NCG-400 
GeForce 4 MX440 onBoard 
Sound onboard 

10/100 Mbit LAN 

CD-RW: SAMSUNG 32/52/52 
* AGP Steckplatz 


Art.-Nr. KPX027 


Weitere PC-Systeme von: 
ACER • AVITOS + COMPAQ * monatl.** 
FUJITSU-SIEMENS * YAKUMO Ва 

Bo. 299» 


LEXWARE auickSteuer 2004 


W32 dt. Steuererklärung 2003 
Steuern sparen - wirklich einfach! 


* Mit QuickSteuer erstellen H wem. 
Sie Ihre Steuererklärung Cu - 
bemerkenswert einfach —— 
und sparen dabei eine en sd 


Menge Geld! T 


Art.-Nr. SFV3989 15 90 
7 


Weitere Finanzsoftware von: sageKHK 


CREATIVE Decoder DDTS-100 


Standalone-Heimkinozentrale 


Zahlreiche Anschlussmöglichkeiten 

und überragender Klang! 

* Decodiert bis zu 6.1 Kanäle 

* Dolby Digital EX, DTS-ES (Matrix und 
Discrete), Dolby Pro Logic Il, DTS NEO:6 

* zahlreiche analoge und digitale 

Eingänge für den gleichzeitigen 

Anschluss von bis zu acht 

Audiogeráten 


Art.-Nr. MUZ095 12 5 SC 


Weitere Soundkarten von: AUDIOTRAK + 
GENIUS * HERCULES * HOONTECH * TRUST 


Bestellung per Fax: 


orgen geliefert 


RICOH рур +в Medium 4.7 GB 
auf 50er Spindel 


* For General 
* max. Geschwindigkeit: 4x 


Art.-Nr. DVZ138 


Weitere DVD--R Medien von: 
COMMODORE • FUJI * HP • 
INTENSO * PHILIPS * PRIMEON 


* TDK * TRAXDATA * ULTRON + 
VERBATIM * YAKUMO 


LOGITECH rreedom 2.4 GHz Cordless 


* Kabellose 2.4 GHz-Technology 
(Reichweite: 6 Meter) 

* 12 programmierbare Tasten 

* 8-Wege-Rundblickschalter 

* Prázisionsschubregler 

* Rudersteuerung 

* USB 


Art.-Nr. EIN532 5 5 90 
7 


Weitere Joysticks von: 
GENIUS + SAITEK • 
THRUSTMASTER + TRUST 


MICROSOFT Wireless Optical Maus 


Ocean Blue 


* USB, PS/2 

* 3 Tasten und Scrollrad 

* geeignet für Rechts- 
und Linkshänder 


90 
41, 


Weitere Eingabegeräte von: 
CHERRY + CHIEFTEC - KENSINGTON + 
KEYSONIC + LABTEC + LOGITECH + TERRATEC 


GENIUS Video Cam Express V2 


* 100k CMOS Sensor 
* Videoaufnahme: 352 x 288 Pixel 
* bis zu 30 Frames pro Sekunde 


* 360° drehbar -a 
* Treiber für: Win 98, D eg 
МЕ, 2000, ХР am ==” 
- USB ` SS" Ui 4 
p^ - 3 
Art.-Nr. MUCOS1 T 2 KH 
- 


d 
\ 


90 L = 
197 te 


sd с 
AXIS * CREATIVE * TERRATEC * 2 а d d 


LOGITECH * PHILIPS * TRUST 


MSI ms-6570 K7N2 Deita-L 

* ATX 

* Sockel A (462-PIN) 

* Sound AC'97 CODEC 7 930 
* 184-PIN DIMM DDR SD-RAM y 

* 10/100 Mbit LAN 

* 8x AGP 


* nForce2 SPP 
* geeignet für: AMD DURON, ATHLON, ATHLON XP 


Art.-Nr. MOT703 


Weitere Motherboards von: 
ASROCK * ASUS * EPOX * GIGABYTE 
* LEGEND QDI + SHUTTLE + SOYO 


01805-606045 (0.12 €/Min.) 


606065 


Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


30 Tage Ruckgaberecht 


ausgenommen sind Software, CPUs und RAM 


+++ Unser komplettes Angebot mit top-aktuellen Preisen unter: www.avitos.com +++ 


ISSAM COMPUTER 
Smartbook 1-8640D 


* 14.1" TFT 
* Intel Celeron 2.4 GHz 
* 1x 256 DDR-RAM 
* 20 GB 
* DVD/CDRW-Combo intern 
* Floppy optional über USB 
* 64 MB nVidia GeForce 420 
* Kompatibel mit 
Sound Blaster 
Pro, 2 Lautsprecher, 


SONY vaio PCG-FR415M 


* 15.0" TFT Onyx-black LCD Display 

* Intel Pentium 4 2.8 GHz 

* 2x 256 MB DDR-RAM 

* 40 GB 

* DVD/CDRW-Combo + 1.44 MB Floppy intern 

* Shared ATI Radeon IGP 345M integrierter Chipsatz 
für 3D-Leistung und bis zu 128 MB Speicher 

* 16-Bit CD-Qualitát Stereoklang 

* 3x USB 2.0, FireWire, parallel, 
VGA, TV-out, Kopfhörer, 
AV-Ausgang, Slot für 


: " Memory Stick 
eingebautes Mono-Mikrofon, г 
Unterstützt AC 97 2.1 ` сор узмас 


* 1x FireWire, Infrarot, 4x USB 2.0, 1x TV-out, 


1x parallel, 1x VGA, 1x PS/2, Modem, LAN, * Windows XP Home 


1x Mikrofon-in, 1x Audio-out, 1x PCMCIA Typ II monatl.** 2 Monate Pick upi& Retur Service 
- 56К/ V.90 Modem intern s Been * umfangreiches Softwarepaket et 
* LAN 7 Art.-Nr. NOT1624 


* Windows XP Home 
* 24 Monate Bring-in Service 


* integrierter Cardreader 4in2 für MM, SD, SM, MS E e 
* inkl. PC-Suite 2004 ' ACER Aspire 1501-LCi 
Art.-Nr. NOT1581 " І + 15.0” TFT 
| 3 АА: хп * AMD Athlon 64 3000+ 
3 Windows ; 2x 256 MB DDR-RAM 
Ж“ Home Edition x 
á * DVD/CDRW-Combo - 1.44 MB Floppy intern 


* 64 MB ATI Mobility Radeon 9600 
8x AGP und DirectX 9.0 Unterstützung 
* Audiosystem mit zwei Lautsprechern 


MOBILE COMPETENCE CENTER "oder 1x Typ I, Modem, LAN, parallel, Infrarot, VÀ, 


otie Line-out, Line-in, 3in1 Card-Reader (MMC, MS, SD) 
WIR BIETEN: k е HOTLINE: * 56K/ V.90 Modem intern 
Produktlösungen und (1—7 Unter 01805-606025 * Wireless LAN 
° * Windows XP Home 
Beratungskompetenz rund e (0,12 €/Min.) 212 WährelGarantield®lahrinter: 
beraten Sie Spezialisten 


um Mobile Computing, * 


W-LAN und Bluetooth beim Notebook-Kauf! nationale bring-in Garantie) 


Art.-Nr. NOT1654 


unter WWW.avitos.com Notebook-Zubehór, wie: 
insrindeniSIo: ERE TASCHEN * SPEICHER • EXTERNE Д 
LAUFWERKE + FESTPLATTEN Notebooktrolly/ Rucksack 7 ai 
Für Notebooks bis zu einer Größe monatl. 
weitere Notebooks von: Handhelds von: von 36 x 25 x 6 cm ———————— 
ACER * ASUS * FUJITSU-SIMENS * ACER * ASUS * FUJITSU-SIMENS E 90 
HP • JVC • SAMSUNG + SMARTBOOK * HP * NOKIA * PALM * SONY Art.-Nr. NOZ929 90 S 
* SONY • TOSHIBA • YAKUMO * TOSHIBA * YAKUMO 22 Р 
MUSTEK BearPaw 4800 TA Pro II INTEL P iv 478-PGA 2.800 MHz in a box NETGEAR wireless USB-Adapter 
Einfach zu bedienen - professionelle Ergebnisse! „Prescott“ Core MA111GR 
* USB 2.0 & 1.1 * 1.024 KB Cache * 11 Mbit/s 
* 2.400 x 4.800 dpi * 800 MHz FSB * kompatibel zu 802.11b und 802.11g Access Points 
* Bedienelemente: 5-Scan, Fax, Copy, E-Mail * Sockel: 478 (MPGA 478B) * kompatibel mit Windows XP 


* Treiber für: Win 98/ME/2000/XP * 128 Bit WEP-Verschlüsselung 
* integrierter Durchlichtaufsatz Art.-Nr. CPU458 


* „Preis-/Leistungs-Tipp“ 


in "117% 199 EIOS 3 7 О 
ECH 5 


\ 
D 
Weitere Wireless | ` = 
Weitere S: : USB-Adapter von: e 
ENG САМОМ = EPSC DLINK - ASUS • LANCOM 


BENQ • CANON EPSON • HP • LACIE • Wir führen Prozessoren von | * LG * SMC * ЗСОМ 


I 


MEDIAX * MICROTEK * NIKON * UMAX AMD und INTEL 


LEXMARK zes pro Color Jetprinter ELIXIR 512 мв DDR-RAM PC-400 SAMSUNG 32/52/52 SW-252FEN 


Tintenstrahldrucker mit integriertem 


* 184-PIN DIMM DDR SD-RAM * ATAPI 
Ethernet-Adapter * PC-3200 / DDR-400 * CD-RW schreiben: 32x 
* 4.800 x 1.200 dpi * 512 MB * CD-R schreiben: 52x 90 
* 21 S./Min. in Schwarz/Weiß * Infineon 3rd * CD lesen: 52x 39 
* 15 S./Min. in Farbe * bulk 7 90 * CD Zugriff: 110 MS y 
* Schnittstelle: USB y * Cache: 2 MB 
* inkl. Farbpatrone mit hoher Kapazität Art.-Nr. RAM382 * Bulk А 
* 3 Jahre Vor-Ort-Garantie * „Platz 2 der Top 10 


in PC Welt 01/04 


Weiterer Speicher von: 


e Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte 


CORSAIR + INFINEON = KINGSTON + 
Art.-Nr. DRT353 90 МОТ « OEM + PINNACLE AENA CONASA samsons | 
SYSTEMS + RICOH • EE ) 
y SAMSUNG + SONY - = 
TOSHIBA йй m © 


Weitere Tintenstrahldrucker von: 


CANON * EPSON * FUJI * HP * XEROX Weitere CD-Brenner von: 


AOPEN * LG * LITEON * MSI * PLEXTOR * SONY * TEAC * TOSHIBA * TRAXDATA 


kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Tagespreisel 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com Avitos gewährleistet einen 
ре = С t e sicheren Online-Kauf. 


PROFESSIONAL 26/2000 
Krieg Was leisten Onlineshops? 


DERREAKTION Im Test „Computer- und Elektronik- | Wie gut sind Onlineshops? | Inder Kategorie ‚Pc, Handy & Сог 
Shops" erhält www.avitos.com die In der Ausgabe 20/01 erhält erhält www.avitos.com als einziger 


к : ч; 
Ausgabe Т1 Note 2 (Augabe 25/2003). gut“ Svon5 möglichen Punkten. ` Februar 2003 үү М үү ү Ї m 
ө е 


SPIELE-HARDWARE 
IN DER PRAXIS 


Aktuelle Spiele ruckeln nur noch über 
den Bildschirm? Dann wird es Zeit für 
ein Upgrade. Doch was bringt mehr 
Arbeitsspeicher? Lohnt eine schnelle- 
re Festplatte? Ist die Grafikkarte noch 
up to date? Wir testen für Sie aktuelle 
Hardwarekonfigurationen in der Spiel- 
praxis und geben sinnvolle Aufrüst- 
tipps für den kleinen Geldbeutel. 


HEFTVORSCHAU 


PCGH 05/2004 


CEBIT - DIE HIGH- 
TECH-SUPERSHOW 


Wenn vom 18. bis zum 24. März die 
CeBIT ihre Pforten öffnet, wird Hanno- 
ver wieder zum Mekka aller Compu- 
terfreaks. PC Games Hardware ist für 
Sie mit der gesamten Redaktion vor 
Ort und wird die für Spieler relevanten 
Produkte herauspicken. Freuen Sie 
sich auf Next-Generation-Hardware 
von Nvidia, Ati & Co. 


Braucht man ein komplett ausgestat- 
tetes Sockel-A-, 478- oder 754-Main- 
board? Oder tut es nicht auch ein Mo- 
dell ohne WLAN oder SATA? Wir las- 
sen für Sie Ausstattungs-Boliden ge- 
gen ihre günstigen Versionen antreten 
und decken mit umfangreichen Praxis- 
tests auf, ob es auch in der Leistung 
Unterschiede gibt. 


Mit dem Omikron schickt Yakumo ein krasses Stück Hard- 
ware ins Rennen, um die Konkurrenz das Fürchten zu leh- 
ren. Der PDA mit Digicam und eingebautem Mobiltelefon 
für 350 Euro dürfte bei Mitbewerbern für Magenschmer- 
zen sorgen. Ins Grübeln brachte mich die eingebaute Ka- 
mera, die aufgrund ihrer Ausrichtung nur dazu dienen 
kann, sich selbst abzulichten. Wer will das? Wurde das Teil 
von einem selbstverliebten Armani-Träger entworfen? Mich 
erinnert das Ding an eine „Österreicher-Pistole“: mit der 
Mündung nach hinten. Vielleicht erklärt mir ja jemand von 
Yakumo den Sinn, falls man dort nicht mit dem Betrachten 
des eigenen Antlitzes zu beschäftigt ist. (тг) 

Info: www.pcgames.de/?article id2269921 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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В "те THEMEN 


E Special: Leserwahl 
Hardware des Jahres 2003: 
Sieger und Ergebnisse 


EB Praxis: Wie stabil ist Ihr PC? 
Alles Wissenswerte im Detail 


ш Marktübersicht: Notebooks 
Spiele-Notebooks im Test 


vor": Des monars 


„Die gegenwärtige Version der 
Spielekonsole Xbox wird für Microsoft 
niemals profitabel sein“ 

John Connors, CFO Microsoft 


БИ: o oes monars 


ÖL IM PC: Manchen PC-Bastlern kann es nicht extrem 
genug sein. Auf dem Bild sieht man einen Computer, der 
in einem Bassin mit synthetischem Öl schwimmt. Warum, 
fragen Sie? Öl leitet nicht und nimmt die Wärme schnel- 
ler auf als beispielsweise Wasser. Leider speichert Öl 
aber im Vergleich zu Wasser nur die Hälfte an Hitze - für 
die gleiche Kühlleistung muss daher doppelt so viel Öl 
bewegt werden. Verrückt! 


DIE NÄCHSTE 
PC GAMES 
HARDWARE 


ERSCHEINT 


07.04.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 2 bis 3 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Der TTC-D5TB/G/CU35/LD2/SC AMD Kühler 
ist für Prozessoren bis XP3200+ geeignet. 
Stufenlose Lüftersteuerung von 1800U/min 
bis 3800U/min, blau beleuchteter Lüfter, 
Maße: 80x80x25mm, Kupferkern, 
Geräuschentwicklung: 28-38dB(A), 
1,50 Titan Wärmeleitpaste TTG-S104, 
3pol. Mainboardanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Hochwertiges ATX Netzteil zum Superpreis, 
In coolen Schwarz, die 2 Fans sind mit blauen 
LED beleuchtet - ideal für Präsentationen, 
Lan Partys etc., Extrem leise, da die Lüfter- 
Geschwindigkeit temperaturgeregelt ist. 
Für alle ATX Motherboards, mit PFC 
für AMD und Intel, 2 Lüfter 


450 Watt: € 66,90 


Highlights 


FireWire PCI Schnittstellenkarte 
Ulead VideoStudio'" 7.0 SE Basic, € 17,99 
Automatischer KVM Switch 
2-fach 2x PS/2 1x VGA, € 29,90 
Mainboard ASRocK K7VM2 
Rev. 3.0 SocketA (Duron/Athlon XP), € 44,90 
Business Tastatur PS/2 
mit Windows-Tasten, € 4,49 
Ultron PS/2 Maus 
mit Scrollrad in 3D Design, € 3,99 
DVD-Rom IDE 16*/48* 
Schlüsselanhänger 128MB, € 34,90 

CD-Rom IDE 52 * 
z.B. Samsung intern, € 19,90 
Weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


v 


EN. 


Thermaltake Gehäuse 
CS Xaser V Damier 
BMW black (Window) 


4-fach Lüftersteuerung mit blauer LCD-Anzeige 
(beleuchtet) und Temperaturüberwachung, leise 
Gehäuselüfter eingebaut (2x80 mm 3x90 mm), 
2x blau beleuchtet und Luftfilter, 2x USB 2.0, 
1x IEEE 1394 (FireWire) Anschlüsse an der 
Oberseite, einfache Montage mit Schnapp- und 
Schnellverschlüssen, HD-Käfig mit 80mm-Lüfter, 
Dual Xeon kompatibel, 5'4-Einschübe: 5x extern, 
3%-Einschübe: 5x (2x extern, 3x intern), Lüfter: 
2x 80mm 3x 90mm vormontiert, 3x Luftfilter 
(1x vorne, 2x seitlich), Anschlüsse: 1x Mikrofon, 
1x Kopfhörer, geeignet für 7x PCI, Standard ATX, 
Extended ATX, Flex ATX, Micro ATX, Dual-Xeon, 
Verschiedenes: inklusive Piezo-Summer/HF- 
Lautsprecher, Front- und Seitenteile verriegelbar, 
für PS/2 und redundante Netzteile geeignet, 
Maße: 205 x 490 x 580 mm 


© 159.90 и 


Mit dieser Karte können die Festplatten im 
Raid System betrieben werden. Der Controller 
erweitert Ihr älteres Mainboard mit freiem PCI 

Steckplatz zu einem aktuellen PC mit Ultra 
DMA 133 Standard, plug-and-play 

Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 

zusätzlich, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Multifunktionsgerät zur Überwachung und 
Kontrolle von 3 Temperaturen (CPU, HDD- und 
System). Aluminiumgeháuse, integrierter 6 in 1 
Cardreader, Lüftersteuerung für bis zu 6 Lüfter, 

Lüfteralarm, 2x USB 2.0 Ports, 1x FireWire, 

1x Mirkrofon- und 1x Kopfhórerbuchse, 
automatische Lüfterkontrolle durch IC, 
Frühwarnfunktion bei Überhitzung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


| € 34.90 


Dieser Midi-Tower besticht durch seine tolle 
Plexiglas-Alu-Optik, Kaltlichtkathodenleuchten- 
Säulen an der Frontseite, die einen einzigarti- 

gen Wassersäuleneffekt hervorrufen, blau- 

transparenter Lüfter (80x80mm), ohne 
Netzteil, Maße: 48,6x20x42,7cm 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Dieser Midi-Tower besticht durch tolle Optik, 
durch viele Features wie USB-Frontanschlüsse, 
einem bereits montiertem 80x80 Lüfter. 
Leises 300 Watt ATX Netzteil, 11 Lauf- 
werkschächte: 4x 5,25" extern, 7x 3,5" 
(davon 2x 3,5" extern), für alle Standard 
ATX-, Micro-ATX-, Flex ATX- 
Mainboards, weitere Infos 
unter: bbt-shop.de 


Surroundsystem Octavus 5.1 
Heimkino-Sound-Paket, 650 Watt, 
5.1-Boxensystem plus DVD Software, 
Stereo oder Surround-Sound, 
Frequenzgang [Hz]: 
Subwoofer 40Hz-200Hz, Satelliten 
80Hz-20khz, Farbe: schwarz 


Bundle inklusive 
5.1-Soundkarte: 
€ 59,90 


Copper Silent 21. 
blaue LED, manuelle Drehzahlregelung, 
bis AMD Athlon XP bis 3400+, Drehzahl 
Ventilator: 1500/2200/2800 U/min, 
Stromverbrauch: 12 V, 0.27 Amp, 
Geräuschniveau: 13/18/24 dB (A) 
Luftstrom: 26.5/48.8/61.6 m?/h 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


www.bbt-shop. de 


BBT/Systems KG - Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (0911) 540 11-0 - Fax (09 11) 540 11-29 


E-Mail: sales@posters4u.d 
I-Net: www.posters4u.de 


nosiers 


s 8. 5908 5» à3 


E-Mail: salesebbt-shop.de 


Uher 3000 Poster 
im Angebot! 


АА E E? 


Sunbeam Zigarettenanzünder 


Gamer aufgepasst! Folgende Situation: Man 
sitzt gemütlich am PC, möchte eine Zigarette 
rauchen und findet sein Feuerzeug nichi 
damit ist jetzt Schluss! Frontpanel silber für 
5% Schacht, max. 9A Stromverbrauch, 
12VDC Spannungsanschluss, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Runde Kaltlichtkathoden- 
Leuchte mit 80x80 Lüfter 
Kaltlichtkathode: blau, Helligkeit ca. 28000 
cd/m?, Lüfter transparent, Drehzahl: 
2700U/min, Lautstärke: 28dB(A), 
auch in rot und grün und 
uv erhältlich 


e 
USB Wireless Security Key 
USB Empfänger und komfortabler Sender, 
blockiert durch eine Bildschirmoberfläche das 
‚Aufrufen von jeglichen Dateien, Aktivierung 
der Schutzfunktion, wenn der Sender 


mehr als 1m entfernt ist, jeder Sender 
hat eine unverwechselbare Kennung, 
weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


CD-Tasche für 208 CDs 
Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung in 
die Flut der CD’s die sich täglich ansammelt. 
Mit einem Reisverschluss über drei Seiten 
versehen. Transparente CD-Hüllen, 
Innenfliese zum Schutz der CDs 


Tasche für 304 CDs: € 8,49 
Tasche für 104 CDs: € 5,99 


SanS Optische 5-Tasten-Maus 
Ergonomisches Design, schnurlos, kompatibel 
mit Windows 95/98/2000/ME/XP, NT4.0 und 
IBM PC/XT/AT, hohe Auflösung 800dpi, 
Plug&Play, Scrollrad, PS/2 und USB 
Anschluss (Adapter), Ladestation und 
Batterien, weitere Infos unter: 
bbt-shop.de 


Nach SACRED präsentiert SS ein neues Meisterwerk 


2 ai) * 27 лия \\з' A ul 
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SASSENBACH.DE 


Noch nie war es spannender, Geschichte zu schreiben - 
als erfolgreicher Händler, angesehener Bauherr oder wagemutiger Freibeuter. 
Noch nie wurden Strategen von einem so realistischen Wirtschaftssystem herausgefordert. 
Noch nie bot ein Strategiespiel so fesselnde Action mit spektakulären Kämpfen auf hoher See. 
Noch nie gab es ein besseres Port Royale. 


Eh e ++ DAS ORIGINAL ++ ДЗЕ 
ANES TESTS E TIPPS TUNIN\ 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Österreich € 4,30 | Schweiz sfr 7,70 Dänemark dkr 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 


3 VOLLVERSIONEN SCHNELLER 1 


ИШАА КГ PICTURE TO TV 1.42* 


Brennen Sie Urlaubs- D 
fotos auf CD & DVD 


AA AB 


(Ehemals: € 29,95) 


VOLDNERSION E POSTGUARD MOBILE 3.2* 


= Spam- und Viren- 
Mails sicher löschen 
(Ehemals: € 35,00) 


VOLUNERSION PARTION EXPERT SE* 


Festplatten ohne 
Datenverlust aufteilen 
шын  (Ehemals: € 39,90) 


600 MBYTE NEUE TREIBER & TOOLS! 
» Ebay-Handbuch: professionell verkaufen à N ү 40 VS R 4? ( 
» Special: Easy Office 6 FW 1: а " | 
> Forceware 56.64, Cat. 3.4 oe 

PCI Express, FX 53 VS. P4 34 ар S. 10 


BEE: GRAFIKKARTEN 


PCI Express, VGA- 
Speicher, Preis-Leistungs-Sieger == 
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Clever Tunen, PCGH-Spiele- = 
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EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 


dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Redaktion intern: Das neue 
Heft-Layout und die re- 
daktionellen Verbesserungen 
sind mehrheitlich gut bei 
Ihnen angekommen. Das 
zumindest ist das Ergebnis 
zahlreicher E-Mails und ei- 
ner repräsentativen Umfra- 
ge. Danke an dieser Stelle, 
dass Sie meinem Aufruf zu 
einem persönlichen Fazit so 
zahlreich gefolgt sind. Das 
Lob und die konstruktive 
Kritik nimmt die Redaktion 
zum Anlass, auch weiterhin 
am Heft zu feilen und inte- 
ressante Themen für Sie aus- 
zutüfteln. Wie finden Sie die 
neue Dauer- und Nachtest- 
Rubrik auf Seite 60? Schicken 
Sie mir Ihre Meinung an 


tb@pcgameshardware.de. 


Unsere  Testausgabe mit 
DVD-ROM 
Monat vor allem bei den 


sorgte letzten 


Abonnenten für Missver- 
stándnisse. Tatsache ist, dass 
es sich dabei vorerst nur 
um eine einmalige Aktion 
handelte. Ob tatsáchlich eine 
monatliche Version mit DVD 
erscheint, wird in aller Ruhe 
entschieden. Sie als Abonnent 


erhalten im Fall der Fälle na- 


| LH Games Hardware traf 


TERRATEC Dirk Schunk und Heinz Dieter 
Ludwig präsentieren zwei neue Maus- 
modelle, die Mystify Mamba und Viper. 


EPOX Gerald Tobolewski und Michael 
Schmidt zeigten uns das erste Epox- 
Mainboard mit Nforce3 250GB. 


türlich die Chance, auf eine 
DVD-Variante umzusteigen. 
Wir halten Sie auf dem Lau- 
fenden. 


Dank Spielen wie Far Cry 
oder kommender Hits wie 
Doom 3 und Half-Life 2 ent- 
wickeln sich Grafikkarten 
immer mehr zum Hardware- 
Thema Nummer 1. Die Re- 
daktion trägt diesem Trend 
durch ein brandneues Son- 
derheft Rechnung. Unter dem 
Motto „Grafikkarten — Tests, 
Tipps, Tuning” liegt seit dem 
31. März 2004 eine VGA- 
Sonderausgabe beim Händ- 
ler Ihres Vertrauens. Für 
5,99 Euro erhalten Sie un- 
ter anderem brandaktuelle 
Marktübersichten, Chipsatz- 
Specials, Treiber- und Tu- 
ning-Tipps. Dazu gibt es drei 
randvolle CD-ROMs mit den 
besten Tools, Treibern und 
3D-Demos. 


Viel Spaf mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen ... 


LL Ф 


CORSAIR Andy Wett brachte im März per- 
sönlich Testmuster des DDR2-Speichers 
XMS2 bei PC Games Hardware vorbei. 
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Nach SACRED präsentiert 


KON 


ein neues Meisterwerk 


„Komfortabler, 


größer, besser” 
GameStar 


Noch hie war es spannender, 
Geschichte zu schreiben - als 
erfolgreicher Händler, angesehener 
Bauherr oder wagemutiger Freibeuter. 
Noch nie wurden Strategen von einem 
so realistischen Wirtschaftssystem 
herausgefordert. 

Noch nie bot ein Strategiespiel so 
fesselnde Action mit spektakulären 
Kämpfen auf hoher See. 

Noch nie gab es ein besseres 


Port Royale. 


www.portroyale2.de 


SERVICE: HEFT-INHALT 


Die Heft-Highlights 


Spiele-Härtetest 


Wie gut laufen Far Cry (dt.), Sa- 
cred oder X2 auf Ihrem Rechner? 
Wie viel Leistung holen Sie durch 

das Reduzieren von Spieldetails 

heraus? Wie lange hält eine 
Geforce4 Ti-4200 noch? Fragen, 
auf die PC Games Hardware über- 
raschende Antworten bereithält. 
Lesen Sie unser Praxis-Special 
des Monats! 


Seite 112 


Wie stabil Ressour- 
sind Netzteile? cenfresser unter XP 3D-Rendering 


Stabilitäts-Stolperstein Netzteile? Wir sagen Welche Tasks bremsen Ihren Rechner aus? Wel- 

Ihnen alles, was Sie über den Stromlieferanten für | che Hintergrund-Programme sollten Sie deak- „Jurassic Park“ zum Selberrendern! Ausführ- 

Ihren PC wissen müssen und geben Praxistipps. tivieren? PC Games Hardware klärt auf! licher Praxis-Workshop plus Tool auf CD. Plus: 
Seite 122 Seite 126 Leserwettbewerb mit Gewinnspiel! 


| ; | 
Exklusive Infos & Interviews 


2004 wird das Jahr des großen 
Technologie-Umbruchs. PCI Ex- 
press, DDR2 & BTX sind nur einige 
der Neuerungen, die für Aufbruch- 
stimmung, aber auch Verwirrung 
— sorgen. PC Games Hardware hat 
HANNOVER tEn für Sie mit allen Herstellern ge- 

Ё | sprochen und wichtige Erkennt- 
nisse zusammengetragen. 


А! seite 10 
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*Gültig bei Bestellung eines der hier aufgeführten Dell" Produkte, limitiert auf max. 5 Systeme pro Kunde, solange Vorrat reicht. 


a 


DELL" DIMENSION" 4600 "MEDIUM" 


DELL" DIMENSION" 4600 "ULTRA" 


DELL" DIMENSION" 8300 “EXTREME” 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 2.80 GHz, 533 MHz 

* Windows? XP Home Edition (OEM CD 

* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional – Dell" E773p, 17" Monitor nur 138 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB nVidia? GeForce" FX 5200, DVI & TV-Out 
* 5.1 Dolby” Digital Soundlösung 

* 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (OEM"), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 
3.20 GHz und 800MHz FSB 

* Windows? XP Home Edition (OEM";CD") 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** (2x 80** GB EIDE Festplatte, 7.200 
U/Min) 

* Optional – Dell" P1130, 21" Monitor nur 706 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi* Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.20 GHz und 800MHz FSB 

* Windows? XP Home Edition (0OEM®;CD") 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

* Optional – Dell" 1901FP, 19" TFT ab 776 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB ATi® Radeon" XT, 8x AGP (DVI & TV-Out) 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Works 7.0 (OEM"), Antivirensoftware 

* Multimedia Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Systempreis ohne Monitor, 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


] i E inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


= inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Sa 


gef? | \ 


Dell” empfiehlt Microsoft? Windows® XP 


DELL" DRUCKER 


Dell" A920 All-In- 


One Drucker 


Drucken, Scannen und 


Kopieren mit dem 


PC. Der ideale 


Einstiegsdrucker. 


jetzt nur 


6) 


* 
2 


Dell” A940 All-In-One 


Printstation 


Drucken, Scannen, Faxen mit dem 
PC und Stand-Alone Kopieren. 


Die ideale Lösung für 


zu Hause. 
jetzt nur 


Dell" A960 All-In-One 
Print- und Faxstation 


* Aufpreis auf 3.0 GHz, 800MHz FSB + 93€" e Mit Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB + 174 €" * Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB + 174 є" Drucken, Scannen, stand-alone 
* Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB 4209 €” * Mit 250 GB** Serial-ATA Festplatte +104 €^ * Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) +244 €" ; SES 
* Mit 160 GB** (2х 80 ep EIDE) + 93€" + Mit3 Jahren internationaler + Dell" Wireless LAN Router & USB Adapter + 151 €^ Kopieren und Faxen. High-Speed 336 
* Mit Creative Audigy® 2 Soundkarte + 70 є" Vor-Ort Service +152 €" e Mit3 Jahren CompleteCare” Faxmodem. Ideal fürs 
* Mit Transfer my PC (schneller Daten- e Mit Microsoft® Office Basic 2003 (OEM) +139 €" (mit Service verfügbar) + 67€" Büro oder zu Hause. 

transfer vom alten auf neuen PC) + 50€” * Mit Logitech? QuickCam Zoom 4 49€" * Mit Dell" A940 All-In-One Drucker *119 €" jetzt nur — --— 
* Mit Logitech® QuickCam Zoom + 49€" e Mit Dell“ 128 MB USB Memory Key + 58€" T) 


Finanzierung schon ab 17,57 € mtl.” 


E-Value: 1020-D1304 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.” 


E-Value: 1020-D1704 


Finanzierung schon ab 51,16 € mtl.” 


E-Value: 1020-D2204 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 28.04.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der 


Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. 
Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft? ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk 
vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside”, das Intel Inside” Logo, Centrino", das Intel Centrino" Logo, Pentium? und Celeron? sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel 
Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht 
differiQeren. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. ?Einige in diesem 
Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die 
Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei 
bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon 
vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service 
wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während 
der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot 
enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. "Effektiver Jahreszins nur 9,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht 
erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehürprodukte inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten in Höhe von 13€, 17€ bei Druckern, 12€ bei TFT-Displays und 23€ bei CRT-Monitoren. 


DELL"DIMENSION" 4600 "LARGE" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.0 GHz und 800 MHz FSB 


* Windows? XP Home Edition (OEM?: CD") 


Dimension’ 
Systeme 


bis * 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 


3,40 GHz 


* 120 GB** SATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional — Dell" M992, 19" Monitor ab 266 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB nVidia? GeForce" 5200 Grafik, DVI, TV-Out 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


* Aufpreis auf 3.20 GHz, HT Technologie 800MHz FSB + 116 €? 
* Aufpreis auf 3.40 GHz, HT Technologie 800MHz FSB + 290 €" 
* Mit 250 GB** Serial-ATA Festplatte *151€" 
* Mit 128 MB ATi” Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out + 140 €" 


DELL" DIMENSION" 8300 "ROYAL" 


DELL" INSPIRON" 8600 "ESSENTIAL" 


* Mit Transfer my PC (schneller Datentransfer 


vom alten auf neuen PC ) 


* Mit Logitech? Cordless Desktop? MX" Tastatur 
Finanzierung schon ab 25,57 € mtl.” 


E-Value: 1020-D1804 


DELL" INSPIRON" 9100 "SUPREME" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie 
3.40 GHz und 800MHz FSB 

* Windows® XP Home Edition (OEM; CD") 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 500 GB** Serial-ATA Festplatten mit RAID Level 0 

* Dell" 1901FP HAS, 19" TFT-Display 

* Intel® Pro 10/100/1000 Gigabit ethernet, DSL ready 

• 256 MB ATi? Radeon" XT, 8х AGP (DVI & TV-Out) 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Works 7.0 (ОЕМ?), Antivirensoftware 

* Multimedia Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie 
Intel® Pentium® M Prozessor 1,40 GHz 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (ОЕМ?; CD") 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 
* 30 GB** Festplatte 
* 154" UltraSharp" WXGA TFT Display (1280x800) 
* 128 MB ATi? Mobility" Radeon" 9600 PRO TURBO Grafik 
* Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire, IR, ser./par., Dual-Point 
Lithium-Ionen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge 
* Works 7.0 (OEM"), Antivirensoftware 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie 
3.0 GHz mit 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM”';CD'") 

* 512 MB Dual-Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp” WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi” Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4x USB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh und integriertem Subwoofer 

e Works 7.0 (OEM"), Antivirensoftware 

* Dell" TrueMobile" 1300 802.11 b/g Wireless LAN 


Systempreis inkl. 19" TFT-Display 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis 
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand. 


Systempreis 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


| mem. 


* Mit Dell" USB Memory Key 128MB +58 €" 
* Mit Dell" Wireless LAN Router & USB 

Adapter +151 €" 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service + 152 =" 
* Mit Belkin 8-in-1 Multi Card Reader +39 € 


Finanzierung schon ab 79,96 € mtl.” 


E-Value: 1020-D2804 
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• Aufpreis auf 1.50 GHz +58 €" 
* Aufpreis auf 1.70 GHz +232 Є" 
* Mit DVD+R/+RW Brenner +140 €" 


* Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack + 59 €" 
* Mit Transfer my PC (schneller Datentransfer 


vom alten auf neuen PC ) +50 €" 


Finanzierung schon ab 46,36 € mtl.” 


E-Value: 1020-i4004 


Zusätzlich jede Woche - attraktive Sparvorteile 
bei Online-Bestellung unter www.dell.de ~ 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value™. 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


Kra des } 


e Mit 3.20 GHz Prozessor +116 €” 
* Mit 15,4" UltraSharp" WUXGA TFT Display 

(1920 x 1200) +140 €" 
e Mit AVM Егіс! Сага PCMCIA ISDN Karte + 199 €? 
* Mit3 Jahre Complete Care"? 

(nur mit Service verfügbar) + 197 €? 


Finanzierung schon ab 60,76 € mtl.? 


E-Value: 1020-i5104 


+50 €" 
+99 €" 


DELL" ZUBEHÖR 


* Dell" Axim" X3i 
Pan/Lan 
-400MHz XScale Prozessor 
-64MB ROM, 32MB RAM 
-3.5" TFT 65K Farb- 
LCD-Display 

jetzt nur 
SIE SPAREN 10 % 


* Dell" 2200MP Projektor 
-1100 ANSI Lumen, 
1800:1 Kontrast 
-SVGA Auflósung (800x600) 
nur 1 d 


— 


Dell" W1700 17" LCD-TV 
mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 
Format, VGA, DVI, Scart, 
S-Video, Video, Audio, 
Comonent-Video 
nur 769 €? 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, 


bundesweit zum Nulltarif 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 
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HERCULES DJ Console 


Tragbarer USB-DJ-Controller mit Soundkarte 
für PC und Laptop. 

Solide, leicht und kompakt: Der ideale Begleiter 

für DJs unterwegs! 


1- Mischen/Scratchen über zwei Drehregler 
Mischen, scratchen und regeln Sie digitale Musik 
in Echtzeit - MP3, WMA, CD! 

Stabiles Design mit phosphoreszierenden Tasten 
für absolute Kontrolle in jeder Umgebung! 
Einfachere Steuerung und bessere Kontrolle als 
mit einer PC-Tastatur! 


> Sn 


AUDIO _ 


2- Externe USB-Soundkarte 

Ideal für DJs: Gleichzeitige Wiedergabe und 
Vorhóren von Stücken. 

Hochwertige Anschlüsse inklusive digitalem 
optischen/koaxialem Ein-/Ausgang und 
MIDI-Ein-/Ausgang. 


3- Einfach und schnell 

Keine zusätzliche Stromversorgung erforderlich. 
Unterstützt alle gángigen Audio-Formate 

(WAV, МРЗ, Midi, CD. A. 

Geeignet für jede DJ-Software - mit dem DJ- 
Mapper kónnen Sie Ihre DJ Console für Ihre 
DJ-Software konfigurieren. 


www.hercules.de 


© Guillemot Corporation 2004. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may vary in 
different countries. Any relation to religious issues is completely unintentional. Hercules doos not bear rosponaibility for amy interpretatione. 


Christian 
Gögelein 


betreut den 
Bereich Aktuell. 


Innovationen sind toll. Sie bescheren 
uns Anwendern spannende Spiele, 
dem Hersteller viel Geld und schaf- 
fen manchmal auch noch Arbeits- 
plätze. Ohne die Innovationen der 
letzten 20 Jahre würden wir immer 
noch an einem C64 sitzen und über 
pixelige Klötzchengrafik samt Drei- 
ton-Sound staunen - auch wenn der 
manchmal seinen ganz eigenen Reiz 
hatte. Doch in diesem Jahr übertrei- 
ben es die Hersteller: Gerade erst 
hat AMD das 64-Bit-Zeitalter mit 
Getöse eingeläutet, da sollen die 
neuen High-Tech-Plattformen schon 
bald zum Alteisen gehören. PCI Ex- 
press steht vor der Tür, in der zwei- 
ten Jahreshälfte soll der BTX-Stan- 
dard kommen und dann auch noch 
DDR2. Das gleiche Bild bei Intel: Wer 
demnächst eines der neuen Grants- 
dale- oder Alderwood-Mainboards 
kaufen will, kann gleich eine neue 
Grafikkarte einpacken - „alte AGP- 
Karten werden nicht mehr passen. 
Weil das noch nicht genug ist, zau- 
bern die Prozessorhersteller zwei 
neue Sockel aus dem Hut - 939 und 
775. Wer soll da noch den Überblick 
behalten? Und warum kann man 
eigentlich nicht alle Neuerungen 
gleichzeitig einführen und das Auf- 
rüsten damit deutlich preiswerter 
machen? Das wáre doch mal eine 
echte Innovation ... 


~ 


Rechtsanwalt Hahn 


E Ich will bei meinem PC- 
Händler eine Komponente 
reklamieren. Nun ist er 
aber pleite. Was tun? 

Sie müssen sich mit dem In- 
solvenzverwalter in Verbin- 
dung setzen. Falls er das Ge- 
schäft des Händlers weiter- 
betreibt, erreichen Sie gegen 
Vorlage des Kaufbelegs viel- 
leicht eine Reparatur. Tut er 
dies nicht oder übernimmt 
er das Geschäft nicht, müs- 
sen Sie den Rechner woan- 


tuell 


Rechts-Thema: 


Was tun bei Insolvenz? 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


ders reparieren lassen und 
den Rechnungsbetrag beim 
Insolvenzverwalter einfor- 

dern. 


E Kann ich damit rechnen, 
den Rechnungsbetrag er- 
stattet zu bekommen? 

Sie erhalten am Ende eines 
Insolvenzverfahrens meist 
eine gewisse Quote (zum 
Beispiel 25 Prozent) vom Be- 
trag, wie übrigens auch die 
anderen Gläubiger. 


E Was ist, wenn der Händ- 
ler mein Gerät schon zur 
Reparatur hatte? 

Sie weisen dem Verwalter 
nach, dass Sie Eigentümer 
des Gerátes sind und er muss 
es herausgeben. Haben Sie 
noch Gewährleistungsan- 
sprüche, kann der Verwalter 
es reparieren lassen. Meist 
aber gibt er das Gerát nur 
raus und Sie lassen es dann 
bei einem Dritten reparieren 
und stellen das in Rechnung. 


Im März erlebten wir praktisch keine Verän- 
derung bei den Prozessorpreisen. AMDs Ath- 


Ei Preisentwicklung bei ausgewählter Hardware 


luxe geringfügig günstiger geworden. Teurer 
als im Vormonat sind dagegen die Samsung- 


BH A ROWwWARE-HITLISTE 
1.) NV40 


Nvidias nächste Grafikkarten-Generation steht un- 
mittelbar vor dem Start. Im April/Mai dürften die 
ersten Exemplare auf den Markt kommen. 


2.) PCI EXPRESS 

Mit den neuen Intel-Chipsätzen sind im Mai/Juni 
auch PCI-Express-Grafikkarten zu erwarten. Wir sind 
gespannt auf die ersten Benchmarks. 


3.) SOCKEL 939 

Im zweiten Quartal will AMD nach unseren Informatio- 
nen den Sockel 939 einführen. Die Plattform könnte 
schnell zur Nummer eins für AMD-CPUs avancieren. 


lon XP 3200+ kostet nach wie vor etwa 200 
Euro, der Pentium 4 3,2 ist für annähernd 
270 Euro zu haben. Die Sapphire-Karte mit 
Radeon 9800 XT ist wie das A7N8X-E De: 


ATHLON XP 3200+ (CPU) 


PENTIUM 4 3,2 (CPU) 


Festplatte und unsere Beispiel-Digitalkamera 
Optio 555. Alle Preise wurden in Zusammen- 
arbeit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 


SAPPHIRE 9800 XT (VGA) 
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PENTAX OPTIO 555 (Digicam) 
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Alle Angaben von PMES sus. 


AKTUELL: @BIT 2004 


Be Quiet! Heatpipe: Bei Listan konnte man diesen passiven Kühler für Grafik- 
karten in Augenschein nehmen. Er arbeitet mit zwei Heatpipes. 
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Neues von Ati & Nvidia 


Die CeBIT sollte ursprünglich der Showdown der Gi- 
ganten werden: Nvidia NV40 versus Ati R420. Doch 
das erwartete PR-Duell blieb aus. Stattdessen wurde 
PCI Express zum Ersatzthema hochstilisiert. 


nfang Februar waren 

noch viele Branchen- 

experten optimistisch, 
dass die diesjährige CeBIT ein 
Schmankerl der Extraklasse prä- 
sentieren würde: den Launch 
der Next-Generation-Chipsätze 
von Nvidia und Ati. Doch je 
näher der Termin rückte, desto 
lauter wurden die Stimmen der 
Spielverderber. Ein Grund, wa- 
rum es sich PC Games Hardware 
nicht nehmen ließ, in der letzten 
Ausgabe eine Vorschau mit den 
aller Wahrscheinlichkeit nach 
richtigen Eckdaten der neuen 
Chip-Generation zu bringen. 


>> NV40: Vorstellung am 13.04. 


Wie erwartet, gab es auf der Ce- 
BIT dann auch keine öffentliche 
Vorführung der so heiß ersehn- 
ten Next-Generation-Beschleuni- 
ger. Nvidia zeigte den NV40 nur 
ausgewählten Journalisten und 
wollte verhindern, dass wie letz- 
tes Jahr geheime Informationen 
an die Öffentlichkeit kommen. 


Das gelang allerdings nur zu ei- 
nem gewissen Grad, denn wäh- 
rend der CeBIT tauchten bereits 
erste Bilder eines NV40-Proto- 
typenboards sowie Informatio- 
nen über Pipelines und Perfor- 
mance auf den einschlägigen 
Internetseiten auf. Da PC Games 
Hardware mittlerweile eine Still- 
haltevereinbarung unterschrie- 
ben hat, können wir diese durch- 
gesickerten Informationen nicht 
im Detail kommentieren oder zi- 
tieren. Es ist allerdings ganz of- 
fensichtlich, dass viele der veröf- 
fentlichten Informationen falsch 
und lediglich der Profilierungs- 
sucht bestimmter Autoren ent- 
sprungen sind. Eines hat Nvidia 
immerhin selbst klar gesagt: Am 
13./14. April wird der NV40 offi- 
ziell vorgestellt. Das geht aus ei- 
ner Ankündigung für eine spe- 


zielle LAN-Party hervor, die als 
Rahmenprogramm des NV40- 
Launchs stattfindet. 


»» R420: Vier Versionen 


Bei Ati spielte man Geheimnis- 
krámer, die neue VGA-Genera- 
tion wurde nicht einmal nach 
Unterzeichnung einer Vertrau- 
lichkeitsvereinbarung gezeigt. 
Unsere Ausführungen in der 
letzten Ausgabe scheinen sich 
aber zu bestátigen. Danach setzt 
Ati beim letzten reinen AGP- 
Chipsatz weiter auf das Shader- 
Modell 2, der R420 ist also im 
Grunde ,nur^ eine neuerliche 
optimierte Variante des ur- 
sprünglichen R300. Man peilt 
zwei Chips an (Pro und XT), die 
unterschiedlich getaktet sind (ca. 
450 bis 550 MHz). Entsprechende 
Boards werden aller Voraussicht 
nach zehn Lagen haben und kön- 
nen mit GDDR1/2/3-Speicher 
bestückt werden. GDDR3-Spei- 
cher wird naturgemäß die höchs- 
ten Taktfrequenzen ermöglichen 
(500 MHz physikalischer Takt 
und mehr). Der R420 verfügt da- 
bei theoretisch über 16 Pipelines, 
allerdings werden hier vermut- 
lich vier nicht genutzt (= ein 
, Quad"), um anfangs eine hohe 
Fertigungsausbeute zu erzielen. 
Bei der PCI-Express-Variante 
R423 stünde damit theoretisch 
die Option offen, bei entspre- 
chender Ausbeute auch 16 Pipe- 
lines „anzubieten“. 


>> Kühlung für NV40 & Co. 


Um den hohen thermischen An- 
forderungen der neuen Grafik- 
karten-Generation gerecht zu 
werden, stehen Anbieter wie Zal- 
man, Thermaltake, Arctic Coo- 
ling oder Be Quiet! in den Start- 
lóchern. Bei Zalman wurde die 
Heatpipe ZM80-D ausgestellt, 
die nun in einer Variante mit Du- 
al-Heatpipe und separaten Spei- 
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CeBIT 2004 


AKTUELL BEE 


cherkühlern erscheint. Offen- 
sichtlich wappnet man sich hier 
für GDDR3-Speicher, der mit bis 
zu 800 MHz physikalischem Takt 
kommen wird (siehe aktuelle 
Ausgabe, Seite 156). Thermaltake 
zeigte die Giant-III-VGA-Küh- 
lung mit zwei Heatpipes, einem 
optimierten 60mm-Hauptlüfter 
und RAM-Kühlern. Der Clou: 
Die Umdrehungsgeschwindig- 
keit lásst sich über eine Steck- 
platzblende steuern (3.000, 4.200, 
5.300 U/min), ein zusätzlicher 
Radiallüfter auf der Oberseite 
der Kühlplatte ist für Übertak- 
tungsambitionen zuschaltbar 
(9.000 U/min). 


Bei Arctic Cooling gab es mehre- 
re neue Versionen des VGA Silen- 
cers zu sehen (Silencer II und IIT), 
der unter anderem bei PC Games 
Hardware Bestnoten für Kühl- 
leistung und Lautstärke erhielt. 
Die Nachfolger sind vor allem für 
die neu erschienenen Chipsätze 
gedacht und besser auf das jewei- 
lige Boardlayout angepasst. Die 
Preise liegen bei rund 25 Euro. 
Passend zum Start von NV40 
und R420 will man Kühllósungen 
prásentieren, die auch bei den zu 
erwartenden Rekorden für Ab- 
wärme ein ertrágliches Lautstär- 
keniveau ermóglichen. 


>> Weitere Spezialkühlungen 


Listan präsentierte auf dem Ce- 
BIT-Stand einen neuen lautlosen 
VGA-Kühler von Be Quiet!. Vom 
Design her erinnert die Kühl- 
konstruktion stark an die Heat- 
pipe ZM80-C von Zalman. Die 
beiden riesigen Kühlkörper sind 
durch zwei Heatpipe-Röhren 
miteinander verbunden. Laut 
Aussage von Listan kühlt das 
Vorserienmodell schon jetzt um 
einige Grad Celsius besser als 
das Produkt von Zalman. Ob die 
Kühlleistung auch für aktuelle 
oder kommende High-End- 
Karten ausreicht, ist noch unklar. 
Die Markteinführung ist für den 
kommenden Sommer geplant. 


In eine ganz andere Richtung 
geht Aqua Computer mit seinen 
Aquagratix-VGA-Wasserküh- 
lern, die für verschiedene Chip- 
sätze erscheinen und jeweils den 
verbauten Speicher mitkühlen 
sollen. Club 3D ist einer der Her- 
steller, die den VGA-Kühler mo- 
mentan evaluieren. 
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Hinter der Gainward Silent FX 
Ultra/980 XP Professional ver- 
birgt sich eine passiv gekühlte 
Geforce FX 5700. Die Kühllösung 
sieht der Zalman ZM80-C Heat- 
pipe zum Verwechseln ähnlich. 
Die Kühlplatten sind mit zwei 5 
Millimeter dicken Heatpipe-Röh- 
ren verbunden. Als Besonderheit 
verfügt die Grafikkarte über 256 
MByte Speicher und zwei DVI- 
Monitoranschlüsse. Gainward 
verkauft die passiv gekühlte Gra- 
fikkarte für 199 Euro, eine Lüfter- 
version ist für 179 Euro erhältlich. 


> Spielebundles für 

NV40 & R420 

Bundles mit Top-Spielen sind 
spätestens seit der Half-Life 2- 
Gutschein-Aktion von Ati ein 
Thema, das die Gemüter erhitzt. 
Für die anstehenden Next-Gene- 
ration-Grafikkarten von Nvidia 
bietet sich unter anderem Doom 3 
als Bundle an, das Teil des 
„Ihe Way it's meant to be play- 
ed"-Programms ist. Allerdings 
schauen deutsche Fans vermut- 
lich in die Róhre. Dirk Neuneier 
von MSI Deutschland ist pessi- 
mistisch, dass Doom 3 als Bundle 
für NV4x-Karten kommen wird: 
„Mit hoher Wahrscheinlichkeit 
wird Doom 3 nicht als Spiele- 
Bundle infrage kommen, da die 
Gefahr einer Indizierung zu hoch 
ist.” Ähnlich äußerte sich auch 
Jens Neuschäfer, PR Manager 
von Nvidia: „Der Publisher hat 
immer das letzte Wort. Spiele, 
die ‚ab 18° in Deutschland er- 
scheinen, haben es aber erfah- 
rungsgemäß oft schwer, gebün- 
delt zu werden.” 


Unklar bleibt weiterhin, was mit 
den Gutscheinen für Half-Life 2 
passiert, die vielen Radeon-Gra- 
fikkarten beiliegen. Einerseits ist 
Half-Life 2 bis heute nicht erschie- 
nen, andererseits ist die rechtli- 
che Situation unklar (Stichwort: 
Indizierung bzw. Altersnach- 
weis). Die Grafikkarten-Anbieter 
verweisen auf Ati, den Urheber 
der Aktion. Dort will man sich 
zum Thema Indizierung oder Al- 
tersnachweis ebenfalls nicht äu- 
ßern und verweist auf Valve. Als 
Gutschein-Besitzer müssen Sie 
weiterhin Geduld beweisen oder 
das Angebot nutzen, ein speziel- 
les Valve-Spielepaket via Steam 
herunterzuladen. | 

THiLO BAYER/DANIEL WAADT 


Arctic Cooling Silencer: Nach dem großen Erfolg des ersten Silencer-VGA-Küh- 
lers wird Arctic Cooling mit weiteren Versionen (auch für NV40/R420) nachlegen. 


Deltachrome S8 Nitro: Neben dem normalen Deltachrome S8 (300/300 MHz) 
bringt S3 Graphics nun auch eine etwas hóher getaktete Nitro-Variante (325/325). 


Aqua Computer VGA-Wakü: Mit der Aquagratix- Serie wird Aqua Computer Kühler 


für verschiedene Grafikkarten-Designs herausgeben (im Bild eine 9800 Pro). 


Det 


$3 GRAPHICS Neben der PCI-E-Familie 
Gammachrome (siehe Folgeseiten) stell- 
te $3 nun doch eine Nitro-Version des 
$8 Deltachrome vor. Sie wird gegenüber 
der Standardvariante (300/300 MHz) 
jeweils 25 MHz mehr physikalischen 
Takt aufweisen. 


XGI Neben den V8- und V5-Chips bringt 
XGI nun auch den V5XT und den V3XT. 
Beides sind entgegen der Namensge- 
bung abgespeckte DirectX-9-Prozesso- 
ren (u. a. reduzierte Shader-Einheiten). 


FX 5700 ULTRA MIT GDDR3 Am Ran- 
de der CeBIT gab Nvidia bekannt, dass 
bald erste 5700-Ultra-Karten mit 
GDDR3-RAM erscheinen. Hier soll der 
Standard-Speichertakt auf 475 MHz 
festgesetzt werden. 


3D MARK 2004 Futuremark hat in ei- 
ner Pressemitteilung bestätigt, dass 
man bereits eifrig an der náchsten 3D- 
Mark-Version arbeitet. Einzelheiten sol- 
len auf der Game Developers Conferen- 
ce bekannt gegeben werden. 
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Neues von AMD & Intel 


CeBIT 2004: AMD ist nicht vertreten, Intel hält sich 
bedeckt. Dennoch: Für Spieler gab es eine Menge 
Sehenswertes. PC Games Hardware hat die High- 


a HM 
huttle-Stand: Mainboard-Hersteller Shuttle präsentierte ein ganzes Heer von 
Mini-PCs, an denen hauptsächlich gespielt wurde. 
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lights zusammengestellt. 


rozessoren,  Mainbo- 
ards und Speicher - 
kaum ein Hersteller, 
der sich nicht eine Überra- 
schung für die CeBIT aufgeho- 
ben hatte. Unser Messerund- 


gang: 
FX-53: jetzt noch schneller 


Im Gegensatz zum letzten Jahr 
hielt sich AMD dieses Mal de- 
zent im Hintergrund: Es gab kei- 
nen eigenen Messestand, der 
Chiphersteller hatte lediglich 
ein paar Konferenzräume im 
oberen Teil der Messehalle 2 
angemietet. Dort präsentierte 
AMD neben einem guten Dut- 
zend Sockel-939-Mainboards 
den Athlon 64 FX-53, das neue 
Top-Modell der Desktop-Reihe. 
Den ausführlichen Test finden 
Sie auf Seite 40. Im Interview 
gab sich AMD-Mann John 
Crank gewohnt gelassen und 
zeigte sich skeptisch gegenüber 
DDR2-Speicher: „Intel fördert 
DDR2, weil deren Prozessoren 
auf eine hohe Speicherband- 
breite angewiesen sind.” Die 
Athlon-64-Chips seien dagegen 
eher von der Latenz abhängig — 
und die ist bei DDR2 zunächst 
schlechter. „Unsere Messungen 
zeigen, dass wir mindestens 
DDR2 667 brauchen, ehe wir 
einen Vorteil im Vergleich zu 
DDR400-Speicher sehen”, sagte 
Crank zu PC Games Hardware. 
Im Moment sehe AMD noch kei- 
ne Notwendigkeit für die neue 
Speichergeneration. 


64-Bit-Fragen 
Auf Intels neue Xeon-64-Bitter 
angesprochen, lehnte sich der 
AMD-Manager zurück und 
kommentierte grinsend: „Das ist 
das erste Mal, dass Intel eine 
AMD-Technik kopiert hat - und 
vielleicht nicht das letzte Mal.” 
Intel dagegen ist seinerseits mit 


einer ganzen Reihe Neuerungen 
beschäftigt. BTX, DDR2 und PCI 
Express stehen dieses Jahr auf 
der Roadmap. Die kommenden 
Intel-Chipsätze Alderwood und 
Grantsdale werden ausschlief- 
lich PCI Express unterstützen, 
aber sowohl mit DDR1- als auch 
mit DDR2-Speicher laufen – der 
Mainboard-Hersteller entschei- 
det, ob und welcher Speicher 
unterstützt wird. Spáter im Jahr 
kommt dann der BTX-Standard, 
der neue Mainboards, Gehäuse 
und Netzteile erfordert. Für In- 
tel dennoch kein Abschied von 
der Aufrüstbarkeit: „Es wird 
2004 einen großen Schnitt geben 
— so wie damals, als ATX und 
PCI aufkamen", sagte Presse- 
Sprecher Hans-Jürgen Werner, 
„aber das heißt noch lange nicht, 
dass sich Intel nicht mehr um 
Aufrüster sorgt." Intels Technik- 
Chef Kevin Corbett sieht das 
ähnlich: „Das sind die ersten 
großen Änderungen seit mehr 
als fünf Jahren.“ Früher habe ein 
Mainboard 300 Dollar, ein Pro- 
zessor 400 Dollar gekostet; heu- 
te kónne man für weniger als 
die Hälfte beide Komponenten 
gleichzeitig wechseln. Corbett 
bestätigte außerdem, dass es 
auch bei den kommenden Alder- 
wood-Chipsátzen eine Perfor- 
mance-Technik wie PAT geben 
werde. Diese kónne vermutlich 
nicht so einfach auf einem 
Grantsdale genutzt werden. Al- 
derwood und Grantsdale-Main- 
boards lassen sich außerdem im 
günstigen Vier-Layer-Verfahren 
hergestellen. 


64 Bit: ,,Noch nicht nótig" 
Zwar hat Intel mit dem Xeon ei- 
nen AMD-64-kompatiblen Pro- 
zessor angekündigt, doch im 
Moment sei die Zeit noch nicht 
reif: ,Es gibt noch keine 
Software und vier Gigabyte 
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Fieolus ЕХ Series 


Aeolus FX5950Ultra DVC256 


* NVIDIA* GeForce'" FX 5950 Ultra GPU * AGP 8X / є 

* 475MHz GPU Takt CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / E. 

© 256МВ 2.0ns High-Speed DDR Speicher mit Open GL 1.5 Unterstützung B 
2568Bit ® Live-Update Assistent auf Treiber-CD 

* Hochleistungskühlsystem inkl * DVI auf VGA Adapter und ViVo 
Speicherkühlung und Thermo-Control Kabelpeitsche beigelegt 

* DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme- * WinDVD und WinProducer Software 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) beigelegt 


Aeolus FX5900XT DV128 


Ааай FACT OV 128 


390MHz GPU Takt 
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AKTUELL: CeBIT 2004 


nm 


Nvidia-Firewall: Mit dem Nforce 250 Gb führt Nvidia die „Firewall Onboard" ein. 


Eine Software erlaubt es, bestimmte Ports für Spiele zu öffnen. 


Mainboard-Hersteller prásentierten KT880-Platinen. 


Coe Speed | 50088MHz — 
Мийо | «160 (14:16) 
FSB |  3130MHz 
Bus Speed | 12522 MHz 


Asus: Nventiv zeigte auf dem Asus- Stand einen stickstoffgekühlten Pentium 4, 
der mehr als fünf Gigahertz Takt erreichte. 


KT880-Board: Der wahrscheinlich letzte Sockel-A-Chipsatz kommt von Via: Einige 


| КЛЕН 


ANPASSUNGSFÄHIG Ob AGP oder PCI 
Express, DDR1 oder DDR2 - die Main- 
board-Hersteller sind gewappnet: Elite- 
group-Sprecher Frank Nießen verriet PC 
Games Hardware, dass die auf der Ce- 
BIT vorgestellte Produktpalette nicht in 
Stein gemeißelt ist. Binnen zwei Wo- 
chen kann den Marktbedürfnissen ent- 
sprechend umgerüstet werden. 


lon XP noch eine Weile den Preis-Leis- 
tungs-Markt beherrschen wird. MSIs 
Pressesprecher meinte dazu, dass so 
lange gefertigt würde, wie Nachfrage 
bestünde. 


SERIAL ATA SATA-Controller fristen auf 
den meisten Mainboards noch ein 
Schattendasein. Das soll sich ändern: 
Im zweiten Quartal 2004 erscheinen 
erste CD- und DVD-Laufwerke mit SATA. 
Damit steigt auch bei den Mainboards 
die Bedeutung des neuen Controllers. 


SOCKEL A Mainboard-Hersteller aller 
Parteien werden noch für einige Zeit 
Sockel-A-Platinen fertigen, da der Ath- 
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Speicher sind für heutige An- 
wendungen genug." Es gebe ge- 
nügend Móglichkeiten, die Leis- 
tung anderweitig zu beschleuni- 
gen, etwa SSE2/3 oder Hyper 
Threading. Daneben prásentier- 
te Intel die Vision vom „Digital 
Home", der Vernetzung von PC 
und Unterhaltungselektronik, 
vor allem im Wohnzimmer. 


»» Chipsatz mit Firewall 


Von diesem Markt will auch Via 
profitieren. Die Taiwaner setzen 
neben Chipsátzen auf kleine, 
schlanke Plattformen, die vor al- 
lem in der Unterhaltungselek- 
tronik verwendet werden sollen. 
Komplette Rechner nach Nano- 
ATX-Standard sind kaum gró- 
fer als zwei Zigarettenschach- 
teln. 


Nvidia zeigte den kommenden 
Nforce3-250-Chipsatz. Die wich- 
tigsten Eckdaten: acht USB-2.0- 
Steckplátze, kein PCI Express 
und in der Ultra-Version ein 1 
Gigahertz schneller Hyper- 
Transport-Link. Der Clou ist 
jedoch die eingebaute Firewall, 
die vor Trojanern und Hacker- 
angriffen schützen soll. Zum 
Chipsatz liefert Nvidia eine 
Software, mit der einzelne Ports 
zum Beispiel für Online-Spiele 
geöffnet werden können. 


»» Mainboard-Trends (1) 


Die Mainboard-Hersteller zeig- 
ten auf der Computermesse 
erstmals fast fertige Platinen mit 
Sockel 775 und 939. Vor allem 
der Sockel 775 kónnte sich dabei 
als tückisch für Aufrüster erwei- 
sen. Nicht, weil heutige Sockel- 
478-Prozessoren nicht in den 
neuen Steckplatz passen, son- 
dern weil die Pins bei LGA775- 
Prozessoren nicht mehr auf dem 
Chip sitzen, sondern auf dem 
Mainboard. , Wenn du den Pro- 
zessor dreimal wechselst, sind 
die Pins verbogen", sagte der 
Sprecher eines Mainboard-Her- 
stellers. Obwohl die kommen- 
den Intel-Chipsátze sowohl 
DDR1 als auch DDR2 unterstüt- 
zen, planen die meisten Main- 
board-Hersteller eine Trennung 
nach Marktsegment: Die billige- 
ren Grantsdale-Boards bekom- 
men je zwei Speichersteckplátze 
für DDR1 und DDR2, die teu- 
ren Alderwood-Boards werden 
meist nur mit DDR2-Speicher 


laufen. Nebenbei bemerkt: Die 
neuen Intel-Chipsátze wurden 
an vielen Ständen offen als 915 
und 925 gekennzeichnet. Als 
bislang einziger Chipsatz wird 
Vias PT890 bei kommenden In- 
tel-Mainboards einen AGP8X- 
und einen PCI-Express-x16- 
Steckplatz bieten. Eine Lósung, 
die bei vielen Mainboard-Her- 
stellern - nun ohne Lizenzsor- 
gen - dankbar angenommen 
wird. Kaum ein Unternehmen, 
das keine PT890-Platine gezeigt 
oder zumindest angekündigt 
hat. 


»» Mainboard-Trends (2) 


Neben den kommenden Chip- 
sátzen versuchen die Main- 
board-Hersteller, ihre Platinen 
mit neuen Ideen attraktiver zu 
machen. Albatron setzt auf ein 
Wireless-Modul, das Audio- 
daten vom PC an ein Headset 
sendet, MSI baut ebenfalls auf 
einen modifizierten PCI-Slot, 
der mit einer speziellen MSI- 
Karte Bluetooth und WLAN 
vereint. Mit dem Software-Zen- 
trum Digicell soll der Anwender 
künftig alle MSI-Features unter 
einer Oberfläche steuern kön- 
nen. Kopiert wurde ebenfalls 
fleißig. Abit zeigte zum Beispiel 
die neuen Tuning-Funktionen 
des Guru-Chips, die MSIs Cor- 
cell-Logic sehr ähneln. Neue 
Platinen mit Sis-Chipsätzen wa- 
ren Mangelware. Nur wenige 
Hersteller wie Aopen zeigten 
entsprechende Mainboards. Hier 
wurde uns eine Micro-ATX-Pla- 
tine namens MK84-L (Sis 760) 
für den Sockel 754 prásentiert. 


Ein absolutes High-End-System 
stellte Nventiv auf dem Asus- 
Stand vor: Der Mach 2 GT 1а55ї 
mit einem Stickstoff- oder Tro- 
ckeneis-Kühlsystem keine Per- 
formance-Wünsche offen. Dank 
der Turbo-Kühlung ist es den 
Overclocking-Spezialisten ge- 
lungen, einen Pentium 4 Pres- 
cott auf sagenhafte fünf GHz 
(313 MHz Frontside-Bus, 1.252 
Bus-Speed, Multiplier 16x) zu 
übertakten. Die Verdampfungs- 
temperatur liegt bei minus 65 
Grad Celsius im Ruhezustand 
und bei minus 40 Grad Celsius 
unter Maximallast. | 
CHRISTIAN GÖGELEIN/ 

OLIVER HAAKE/ 

JUSTIN STOLZENBERG 
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Auch erháltlich aler ` 2 
FX5700-VTD256, mit Video-In/TV-Out 
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FX5700-TD128, mit TV-Out, DVI-I 
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Auch erháltlich als: 
FX5700LE-TD128, mit TV-Out, DVI-I 
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PCI Express 


HINTERGRUND PCI Express 


E PCI Express ist die Schnittstelle der Zukunft und löst den PCI-Bus 
Sowie den АСР ab. Es ist ein serielles Bussystem (PCI: parallel) und 
erlaubt parallele Datenübertragungen mehrerer Geráte, jeweils 
in beide Richtungen gleichzeitig. Der x16-Modus erlaubt bis zu 
4 GByte/s in beide Richtungen (AGP: 2,1 GByte/s in eine Richtung). 


E Nvidia hat seine ersten PCI-Express- Karten schon angekündigt. 
Es handelt sich hierbei um AGP-Chipsátze, die per Brücke mit der 
PCI-Express- Schnittstelle kommunizieren. Aus der 5x- Reihe sind 
das: Geforce PCX 5950 (NV38, 475 MHz), PCX 5900 (NV35, 400 
MHz), PCX 5750 (NV36, 425 MHz) und PCX 5300 (NV34, 250 
MHz). 


E Ati wird mit dem RV370 und RV380 zwei native" PCI-Express- 
Designs für den Massenmarkt vorstellen. Dazu kommt der 
High-End-Chip R423. Künftig will Ati PCI-E-Chipsätze durch einen 
Bridge AGP-kompatibel machen. 


И Intel geht beim Thema PCI Express keine Kompromisse ein: 
Alderwood und Grantsdale (Nachfolger von i865 und i875) werden 
keinen AGP-Steckplatz mehr haben. 


W Für AMD-Prozessoren werden Via und Nvidia voraussichtlich im 
Spätsommer passende Chipsätze mit PCI Express liefern. Nach 
internen Roadmaps dürfte Via seinen PCI-E-Chipsatz etwas früher 
präsentieren als Nvidia. 


W Via fährt bei Intel-Chipsätzen zweigleisig: Mainboard-Hersteller 
haben beim PT890 die Möglichkeit, einen x16- und einen AGP- 
Steckplatz auf einem Board zu verbauen. 


Nvidia PCX 5750 (PCI Express): Die Mittelklasse-Karte mit NV36 und HSI-Prozes- 
sor (unter dem schwarzen Kühlkörper) steht kurz vor der Veröffentlichung. 


Ati RV380 (PCI Express): Bei vielen Ati-Partnern waren schon Muster der Mittel- 
klasse-PCI-E-Karte von Ati zu sehen. Taktfrequenzen stehen noch nicht fest. 
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Das CeBIT-Thema schlechthin war der neue Schnitt- 
stellenstandard PCI Express. Welche Strategie ver- 
folgen die Großen der Hardwarebranche? Und was 
bedeutet das für Ihre Aufrüstambitionen? 


m Jahr des Umbruchs 
| in der PC-Branche 
spielt ein neuer Stan- 
dard eine wesentliche Rolle: 
PCI Express. Er soll veraltete 
Schnittstellen wie PCI oder 
AGP ablösen und deutlich 
mehr nutzbare Bandbreite an- 
bieten (siehe Kasten links). Für 
Aufrüster birgt die Entwick- 
lung Gefahren: So sind PCI- 
oder AGP-Erweiterungskarten 
nicht mit PCI-Express-Steck- 
plätzen kompatibel (und umge- 
kehrt). PC Games Hardware hat 
mit wichtigen Herstellern auf 
der CeBIT gesprochen und für 
Sie herausgefunden, welche 
PCI-Express-Strategien umge- 
setzt werden. 


»» Grafikkarten: 
Nvidia mit Brücke 


Auf dem Grafikkartenschlacht- 
feld tobt bereits der Schnittstel- 
len-Kampf. Denn die beiden 
Platzhirsche Ati und Nvidia 
(zusammen über 90 Prozent 
Marktanteil) setzen auf unter- 
schiedliche Konzepte, um die 
anstehende Ablösung der Steck- 
kartenschnittstelle AGP zu voll- 
ziehen. Dabei sticht vor allem 
Nvidia mit einer überraschen- 
den Lösung hervor. Die Kalifor- 
nier entwickelten einen zusätz- 
lichen, separaten Schnittstellen- 
prozessor, der die Signale des 
AGP-Bus-Protokolls in Signale 
des neuen PCI-Express-Stan- 
dards übersetzen kann. Nvidia 
ist daher in der Lage, seine 
bisherigen AGP-fähigen Grafik- 
chips mit dem Schnittstellenpro- 
zessor (genannt ,HSI": „Hoch- 
geschwindigkeitsverbindungs- 
stück") zu koppeln und so die 
eigentlich nur für AGP ausge- 
legten bisherigen Geforce-Pro- 
zessoren direkt auf PCI-E-Steck- 
karten einzusetzen. Heraus 
kommen fünf neue Chipsätze: 


PCX 4300, PCX 5300, PCX 5750, 
PCX 5900 und PCX 5950 (siehe 
links). XGI setzt im Übrigen wie 
Nvidia auf eine Bridge-Lösung 
für seine ersten PCI-Express- 
Volaris. 


Der Clou dabei: Die Schnittstel- 
lenüberbrückung funktioniert 
auch in umgekehrter Richtung. 
Künftige Chipgenerationen 
(NV41+/NV5x) fertigt Nvidia 
dann nur noch mit einer reinen 
PCI-Express-Schnittstelle. Zu- 
sammen mit dem zusätzlichen 
Schnittstellenprozessor und ei- 
ner neuen Platinenschaltung 
kann Nvidia die neuen PCI-E- 
Prozessoren seinen Kartenher- 
stellungspartnern auch zum Bau 
von AGP-Steckkarten anbieten. 


> Ati setzt auf „natives” 
Design 

Ati hat - wie 53 Graphics auch — 
keine Überbrückungslösung im 
Programm, um AGP-Chipsätze 
PCI-Express-fähig zu machen. 
„Wir setzen von Anfang an 
auf ein natives PCI-Express-De- 
sign", so Rene Froeleke, Techni- 
cal Marketing Manager bei Ati. 
,Dazu haben wir eine Validie- 
rungsphase von rund einem 
Jahr durchgeführt — eine sehr 
lange Zeit", führt er weiter 
aus. Das beinhaltet aber auch, 
künftige PCI-Express-Chips zu- 
mindest über eine Schnittstel- 
lenbrücke AGP-tauglich zu ma- 
chen. ,Ati bietet so lange 
AGP-Grafikkarten an, wie der 
Markt danach verlangt", macht 
Rene Froeleke Aufrüstern Mut. 
Vom Next-Generation-Prozessor 
R420 werden nach inoffiziellen 
Informationen zwei Versionen 
angeboten. Dadurch entstehen 
Ati zwar zusátzliche Kosten 
(Entwicklung und Fehlersuche, 
Produktionskosten) und Risiken 
(Inventarverwaltung). Dafür 
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profitieren die Kanadier aber 
von Kostenvorteilen bei End- 
produkten (vergleichsweise we- 
niger Bauteile auf der Platine). 
Nvidia muss dagegen für die 
ganze PCX-Produktpalette nur 
einen zusätzlichen Schnittstel- 
lenprozessor entwickeln und 
verwalten, kämpft allerdings 
mit dem Nachteil des zusätz- 
lichen Bauteils auf der Platine. 
Allerdings kann Nvidia viel fle- 
xibler auf die Nachfrage nach 
AGP- und PCI-E-Produkten rea- 
gieren. Je nach Bedarf werden 
mehr Prozessoren in die eine 
oder andere Richtung „über- 
brückt". 


» HSI: Potenzielle Probleme 


Durch den Brückenchip kann 
Nvidia bei einem AGP-Chip mit 
HSI-Anbindung an PCI-E aber 
nicht alle Vorteile von PCI-E 
ausreizen. Applikationen mit 
intensiver gleichzeitiger Daten- 
übertragung in beide Richtun- 
gen kónnten ins Stocken gera- 
ten. Inwieweit umgekehrt bei 
einer Anbindung eines PCI-E- 
Chips an AGP die speziellen 
AGP-Funktionen (Sidebanding, 
Fastwrites) überhaupt zur Ver- 
fügung stehen, ist ebenfalls 
noch unklar. Die durch den 
Schnittstellenprozessor beding- 
te zusátzliche Übertragungsver- 
zógerung (,Latenz") sei dage- 
gen nicht relevant, versicherte 
uns Nvidia. Die Verzógerungs- 
zeit befánde sich unter den 
Toleranzwerten. Auch die ge- 
genüber AGP8X höhere (uni- 
direktionale) Übertragungsrate 
von PCI-E (3 GByte/s effektiv) 
kónne man mit der HSI-Lósung 
vollstándig nutzen. Denn zwi- 
schen Grafikchip und Über- 
brückungschip nutzt Nvidia 
einen virtuellen „AGP 16X“-Bus 
(bis zu 4 GByte/s). 


Kommende Praxistests werden 
zeigen, ob Nvidias Lósung ver- 
gleichbare Leistungen erzielt 
wie Chips mit direkter PCI-E- 
Anbindung. Da heutige Anwen- 
dungen und die beschränkte 
Systemspeicherleistung das Po- 
tenzial von PCI Express sowieso 
nicht voll ausschópfen kónnen, 
dürfte sich praktisch kein Unter- 
schied zwischen einer Brücken- 
lösung und einer direkten 
Schnittstellenanbindung  fest- 
stellen lassen. 
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>> Fest im Sockel? 

Keine Probleme sehen Nvidia 
und Ati beim Befestigungsme- 
chanismus für PCI-Express-Kar- 
ten. , Obwohl der PCI-E- niedri- 
ger als der AGP-Slot ist, geben 
die neuen Kontakte besseren 
Halt", schátzt Rene Froeleke 
von Ati die Situation ein. Auch 
Nvidia sieht kein Problem: „Die 
Grafikkarte wird auf einer Seite 
mit dem Gehäuse verschraubt, 
auf der anderen Seite wird eine 
PCI-E-Karte über eine Plastik- 
nase mit dem Slot verbunden“, 
sagt Jens Neuschäfer. Die Frage, 
warum die PCI-Express-Norm 
nur maximal 75 Watt Leistung 
vorsieht, beantwortet Ati mit ei- 
nem Hinweis auf Marktanteile. 
„75 Watt reichen für 90 Prozent 
der kommenden Grafikkarten 
aus“, so Rene Froeleke. Jens 
Neuschäfer von Nvidia fügt 
hinzu, dass „mehr Leistung 
weiterhin über einen externen 
Anschluss auf der Grafikkarte 
bereitgestellt wird, sofern die 
Karte das benötigt”. 


» $3 Gammachrome 


Die PCI-Express-Version des 
aktuellen Deltachrome-Chips ist 
der Gammachrome. 53 rechnet 
damit, im Herbst mit dem Gam- 
machrome starten zu kónnen. Er 
kommt ohne Bridge aus, besitzt 
also ein natives Design. Nadeem 
Mohammed von $3 sprach von 
, Verbesserungen bei der Rechen- 
effizienz" gegenüber dem Del- 
tachrome, Details wollte er aber 
nicht nennen. Man arbeite ak- 
tuell weiter an den Treibern (un- 
ter anderem an einem Shader 
Compiler), der nächste größere 
Schritt sei dann ein DirectX-10- 
kompatibler Chipsatz. 


>> Mainboards und Chipsätze _ 
Steckplätze, welche die neuen 
Grafikkarten aufnehmen, wer- 
den zunächst auf Intel-Platinen 
zu finden sein. Die Intel-Chip- 
sätze Grantsdale und Alder- 
wood werden ausschließlich 
PCI Express unterstützen - 
AGP-Karten können dort nicht 
mehr eingesetzt werden. Bislang 
hat nur Via mit dem PT890 
einen Chipsatz für Intel-Prozes- 
soren angekündigt, der sowohl 
PCI-E als auch AGP8X unter- 
stützt. Der PT890 soll noch im 
zweiten Quartal erscheinen 
(Sockel 478/775). 


da ki Stimmen zu PCI Express 


»» Solange es AGP-Main- 
boards gibt, werden Nvidia und 
seine Partner auch AGP-Grafikkar- 
ten anbieten. (...) Unser HSI-Pro- 
zessor funktioniert hervorragend 
und wurde schon zur Simulation 
von PCI-E-Mainboards verwen- 
det, als diese noch nicht in Hard- 
ware zur Verfügung standen. << 


, Jens Neuschäfer 
HT Г Т?Н Nvidia, Product PR Manager CE/EE 
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>> Ati bietet so lange AGP- 
Grafikkarten an, wie der Markt 
das verlangt. (...) Die Bandbreite 
von PCI Express wird schon heu- 
te für Videoanwendungen benó- 
tigt. Eine native PCI-E-Lósung 
wird von Ati an dem Tag verfüg- 
bar sein, wenn die ersten Main- 
boards fertig sind. << 


Rene Froeleke 
Ati, Technical Marketing Manager 


»» Die ersten Boards mit 
Grantsdale- und Alderwood- 
Chipsatz von MSI haben einen 
PCI-E-x16-, zwei PCI-E-x1- und 
drei Standard-PCI-Steckplátze. 
Ich rechne damit, dass PCI in 
weniger als zwei Jahren aus den 
meisten Angeboten der Händler 
verschwunden sein wird. << 


Dirk Neuneier 
Produktmanager MSI 


>> Ich denke, AGP8X werden 
wir noch eine ganze Weile sehen, 
länger als viele glauben. Mit PCI 
Express ist es ähnlich wie bei 
AMD-Prozessoren: Wenn sie auf 
den Markt kommen, dauert es 
vier, fünf Quartale, ehe die Chips 
zum Standard werden. Erste PCI- 
Express-Lösungen erwarten wir 
im späten zweiten Halbjahr. << 


John Crank 
AMD, Senior Brand Manager 
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PCI-Express-Mainboard: So könnte ein typisches Intel-Mainboard der neuen 
Generation aussehen: 1х PCI-E x16, 2x PCI-E x1 und drei PCI-Steckplätze. 


Beim Rundgang durch die 
Messehallen fiel auf, dass die 
meisten Mainboard-Hersteller 
ein einheitliches Design ver- 
wenden: Die kommenden 
Mainboards werden überwie- 
gend einen PCI-E-x16-Steck- 
platz, ein bis drei PCI-E-x1- 
Steckplätze und drei bis fünf 
PCI-Slots besitzen. Die laut 
Spezifikation ebenfalls móg- 
lichen x2-, x4- und x8-Steck- 
plátze werden dagegen vorerst 
von kaum einem Hersteller 
verwendet. ,Die bidirektionale 
Transferrate von PCI Express x1 
ist mit 512 MByte/s für alle 
denkbaren Add-on-Karten im 
Desktop-Bereich ausreichend", 
sagt Dirk Neuneier von MSI. 
Lediglich die Grafikkarte brau- 


kaum Unterschiede zu den heu- 
te üblichen AGP-Boards geben. 


Bei AMD-Rechnern wird es 
etwas länger dauern, ehe erste 
PCI-Express-Mainboards in den 
Handel kommen. Kommende 
Sockel-939-Platinen werden zu- 
nächst mit AGP-Steckplätzen 
ausgestattet, im Spätsommer 
sollen dann Boards mit PCI-Ex- 
press-Anschluss folgen. Nvidias 
neuer Nforce-250-Chipsatz un- 
terstützt ausschließlich AGP8X, 
Vias K8T890 sowohl PCI Ex- 
press als auch AGP8X. Später 
im Jahr will Nvidia dann eben- 
falls einen PCI-Express-fähigen 
Chipsatz präsentieren, der Na- 
me steht allerdings noch nicht 
fest. „Erste PCI-Express-Lösun- 


che eine höhere Bandbreite. gen erwarten wir im späten 
zweiten Halbjahr. Es wird dann 
etwa ein weiteres halbes Jahr 
dauern, ehe die Technik massen- 
markttauglich wird”, sagte 
AMD-Manager John Crank. Wi 


THıLo BAYER/CHRISTIAN GÖGELEIN 


Erste Platinen mit PCI-Express- 
/ Steckplätzen erwarten wir kurz 

S nach der Vorstellung der neuen 
Via-Zwitterlösung: Beim Via PT890 für Intel-Systeme haben Mainboard-Hersteller Intel-Chipsätze (vermutlich 
theoretisch die Option, einen AGP- UND einen PCI-E-x16-Steckplatz zu verbauen. Mai/Juni). Preislich dürfe es 
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Massentauglich: Auf der CeBIT wurden von fast allen Speicherherstellern DDR2- 


Serienmodule gezeigt. Im Bild: eine Lage des neuen XMS2-RAMs von Corsair. 


Hybrid-Gehäuse: Cooler Master präsentiert mit dem CM Stacker STC-TOI ein 
Geháuse, das sowohl zu BTX als auch zu ATX kompatibel ist. 


INTERVIEW M Corsair 


zu DDR2 


>> DDR2-Module werden 
gegen Anfang 2005 nur noch et- 
wa 25 Prozent teurer sein als 
gleichwertige DDRI-Riegel. Ob 


dieses Jahr noch CL2-Module er- 


scheinen werden, hängt von den 
Chip-und Mainboard-Herstellern 
ab, da die JEDEC- Spezifikation, 


Speichercontroller und BIOS- Ver- 


sionen noch nicht so weit sind. 


Andy Wett 


Product Manager, Corsair Memory 
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DDR2 & BTX im Detail 


Lange hat sich auf dem Infrastrukturmarkt nichts 
Wesentliches getan, aber jetzt kommt mit den neu- 
en Standards DDR2 und BTX Bewegung in die Sache. 


ie ersten Tests haben 
D gezeigt, dass DDR2- 
Speicher bei gleicher 
Taktrate noch keinen signifikan- 
ten Vorteil gegenüber DDR1- 
RAM bietet. Was jedoch hóher 
sein wird, ist der Kaufpreis. 
Während günstige DDR1-Modu- 
le mit 512 MByte (Infineon, Take 
MS) zwischen 70 und 90 Euro 
kosten, wird der Preis eines ent- 
sprechenden DDR2-Riegels an- 
fangs bei 300 bis 500 Euro liegen! 
Da stellt sich die Frage, ob hier 
das Kosten-Nutzen-Verhältnis 
im Lot ist. PC Games Hardware 
fragte auf der CeBIT renommier- 
te RAM- und Mainboard-Her- 
steller wie Corsair, Epox und 
Aopen, was sie über die Zukunft 
von DDR2 denken. 


»» DDR2 und die Preispolitik 


Von Preisen jenseits der 400-Eu- 
ro-Grenze wollten auf der CeBIT 
weder RAM- noch Mainboard- 
Hersteller gehórt haben. Realis- 
tischer sind Preise knapp über 
300 Euro (für 512 MByte) - zur 
Einführung der neuen DDR2- 
Module. Wie sich die Preisland- 
schaft im Laufe des Jahres noch 
entwickelt, wagt aber niemand 
zu prognostizieren. Einhellig 
herrscht die Meinung: Speicher- 
preise sind genauso wenig vor- 
hersehbar wie die des Öls. Eben- 
falls einig sind sich Hersteller al- 
ler Länder, dass DDR2 den alten 
DDR1-Standard in diesem Jahr 
als Mainstream-Produkt nicht 
ablösen wird. Der große Wech- 
sel steht wohl erst für 2005 an, 
wenn DDR2-667 verfügbar ist. 
Das würde auch zu gewissen 
Gerüchten passen: Insider be- 
haupten, dass AMD erst im 
zweiten Quartal 2005 einen 
Athlon 64 mit DDR2-Speicher- 
controller veröffentlichen wird. 


> Der neue Standard BTX 


Noch war der Nachfolger des 
Gehäuse-, Mainboard- und 


Netzteil-Standards ATX (Ad- 
vanced Technology Extended) — 
BTX (Balanced Technology Ex- 
tended) — kein großes Thema 
auf der CeBIT. Ende des Jahres 
dürfte das Thema aktueller wer- 
den. Neue Gehäuse werden fast 
alle noch im ATX-Format vor- 
gestellt. Es wurden allenfalls 
Hybrid-Lösungen für ATX und 
BTX gesichtet. Cooler Master 
hatte eine solche Lösung in 
Form des CM Stacker STC-TO1 
als Vorführgerät am Stand, für 
den Endkunden werden die 
Gehäuse in etwa einem Monat 
verfügbar sein. Größtes Problem 
des ATX-Standards ist die un- 
günstige Anordnung von CPU 
und Grafikkarte. Die damaligen 
Entwickler konnten nicht wis- 
sen, dass heutige Prozessoren so 
viel Abwärme entwickeln. BTX 
soll indirekt das Hitzedilemma 
aktueller PCs durch eine opti- 
male Positionierung der Bautei- 
le im PC verbessern. Dabei ist 
ganz klar vorgeschrieben, wel- 
che Bauteile in welche „Zone” — 
so bezeichnet man bei BTX die 
einzelnen Abschnitte in einem 
Gehäuse - dürfen. 


> BTX-Netzteile 


Auch die BTX-Netzteile unter- 
scheiden sich von ihren ATX- 
Vorgängern: Statt der bisherigen 
20 Anschlusspole wird ein BTX- 
Netzteil 24 Pole haben. So soll es 
auch bei kommender Hardware 
mit immensem Stromhunger 
zu keinen Engpässen kommen. 
Noch zweifeln Hersteller und 
Endkunden, ob BTX bei Hitze- 
problemen wirklich hilft. Aber 
der neue Standard ermöglicht es 
zumindest, optimierte Produkte 
zu entwickeln. BTX wird ver- 
mutlich erst mit erhältlichen 
BTX-Mainboards im OEM-Sek- 
tor interessant. Auf Nummer 
Sicher gehen Sie beim Kauf mit 
einem Hybrid-Tower. u 

OLIVER HAAKE/LARS CRAEMER 
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Medusa 5.1 Headset | — » 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, (9 P E E D 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 
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* Gepolsterter Kopfbügel 

* Hochwertiges Mikrofon 

• Hóhenverstellbarer Kopfbügel 

* Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

* Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb] 

* Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhorerbuchsen 
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Planetamd64.com: Eine der besten Quellen für 64-Bit-Treiber ist die Webseite 
www.planetamd64.com. Hier gibt es außerdem spezielle 64-Bit-Anwendungen. 
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Sisoft Sandra 2004: Das Diagnose- und Benchmarkprogramm Sandra 2004 ist 
eines der wenigen Programme, von denen es eine eigene 64-Bit-Version gibt. 
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Vorschau: 64-Bit-Technik 


AMDs Athlon 64 wird fast ausschließlich im 32-Bit- 
Modus betrieben. Bei 64-Bit-Anwendungen könnte 
der Prozessor deutlich schneller laufen, doch pas- 
sende Programme sind noch rar. Wir blicken voraus. 


er heute einen Athlon 
W 64 kauft, verwendet 
diesen meist im 32-Bit- 
Modus. Grund: Fast alle aktuel- 
len Spiele sind für Windows XP, 
2000 oder 98/Me geschrieben — 
und diese Betriebssysteme un- 
terstützten bislang nur 32-Bit- 
Prozessoren. Doch der Athlon 
64 ist ein vollwertiger 64-Bit- 
Prozessor und könnte im 64- 
Bit-Modus deutlich schneller 
laufen. AMD verspricht Perfor- 
mance-Gewinne bis zu 30 Pro- 
zent beim Karibik-Shooter Far 
Cry (dt.). 


Der Leistungssprung hat mehre- 
re Gründe. Einer davon ist, dass 
der Prozessor im 64-Bit-Modus 
interne Rechenregister verwen- 
det, die doppelt so viele Daten 
fassen wie im 32-Bit-Modus. Da- 
durch können im günstigsten 
Fall zwei Berechnungen in ei- 
nem Schritt durchgeführt wer- 
den — die Performance steigt. 
Dennoch ist der Prozessor im 
64-Bit-Modus nicht doppelt so 
schnell. Zeitraubende Speicher- 
zugriffe, schlecht kompilierter 
Programmcode und andere Fak- 
toren können den Chip brem- 
sen. Übrigens: Mit der Farbtiefe 
der Grafikkarte hat der 64-Bit- 
Modus bei Prozessoren nichts 
zu tun, hier geht es nur um Be- 
rechnungen, die zum Beispiel in 
die Spielphysik oder die künstli- 
che Intelligenz eines Spiels ein- 
fließen. 


>> Voraussetzungen 


ten in einer 64-Bit-Version 
vorliegen. 


Microsoft arbeitet an einer ange- 
passten Version von Windows 
XP, die bislang aber nur als Beta 
erhältlich ist. Die Demo des Be- 
triebssystems ist kostenlos, läuft 
aber nur ein Jahr (Download 
unter www.microsoft.com / win- 
dowsxp/64bit/downloads/ 
upgrade.asp, WEBCODE 23RE). 
Bei den Treibern sieht es 
schlechter aus: Offizielle Versio- 
nen gibt es nicht, einzelne Her- 
steller bieten aber Beta-Versio- 
nen an. Via hat zum Beispiel ein 
Treiberpaket für die aktuellen 
Chipsätze inklusive RAID-Sup- 
port bereitgestellt. Seit März 
gibt es auch von Creative pas- 
sende Audigy2-Treiber. Nvidia 
bietet zwar 64-Bit-Grafikkarten- 
treiber an, die Nforce-Chipsätze 
werden aber noch nicht unter- 
stützt. Ati hat ebenfalls noch 
keine 64-Bit-Treiber online. 


Für unsere Vorschau-Bench- 
marks haben wir deshalb einen 
Athlon 64 FX-53 verwendet, der 
auf einem Mainboard mit Via 
K8T800-Chipsatz lief. Als Gra- 
fikkarte kam eine Geforce FX 
5950 zum Einsatz. Obwohl 
sámtliche Treiber nur als Beta- 
versionen vorlagen, lief der 
Rechner erstaunlich stabil. Der 
PC stürzte während des gesam- 
ten Tests kein einziges Mal ab. 


»» Installation 


Damit der Athlon 64 als 64- 
Bitter läuft, müssen folgende 
Voraussetzungen erfüllt sein: 


ш Das Betriebssystem muss 64- 
Bit-Prozessoren unterstützen. 

В 64-Bit-Treiber müssen verfüg- 
bar sein. 

E Die Programme (Spiele) soll- 


Die Installation des 64-Bit- 
Betriebssystems läuft ähnlich ab 
wie bei der normalen Windows- 
XP-Version. Unsere Test-Hard- 
ware wurde korrekt erkannt 
und nach Installation der Beta- 
Treiber tauchten alle Kompo- 
nenten korrekt im Geräte-Mana- 
ger auf. Dennoch gibt es einige 
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32-Bit-0S/ |64-Bit-0S/ |64-Bit-0S/ 
Programm 32-Bit-Anw. | 32-Bit-Anw. | 64-Bit-Anw. 
UT 2004 (dt.) (Demo) 58,86 36,4 (38%) | Nicht vorhanden 
Sacred 55,7 30,65 (-45%) | Nicht vorhanden 
Far Cry (dt.) 401 21,2 (-32%) | Nicht vorhanden 
Sandra 2004/CPU-Bench (ALU) | 10.274 MIPS 110.310 (0%) | 10.415 MIPS (+1%) 
Sandra 2004/CPU-Bench (FPU) | 4.270 MFLOPS | 3.765 (13%) | 3.786 MFLOPS (-11%) 
DivX-Enc. 166 Fps 168 Fps (+1%) | 198 Fps (+19%) 
Settings: Athlon 64 FX-53, Via K8T800, Geforce FX 5950 Ultra, Windows XP/64-Bit-Edition 


Unterschiede: So bringt die 
64-Bit-Beta zwei Versionen des 
Internet-Explorers mit: eine 
32- und eine 64-Bit-Variante. 
Subjektiv war kein Geschwin- 
digkeitsunterschied zu spüren — 
kein Wunder bei einem Pro- 
zessor, der etwa so schnell ist 
wie ein Athlon 64 3600+. Der 64- 
Bit-Beta fehlen außerdem noch 
einige Features, etwa der einge- 
baute Zip-Assistent oder der 
Media Player 9. 


> 64-Bit-Leistung (1) 

Wenn der Athlon 64 im 64- 
Bit-Betrieb läuft, beherrscht der 
Prozessor zwei verschiedene 
Betriebsmodi: den ,echten^ 64- 
Bit-Modus, in dem 64-Bit-Pro- 
gramme ausgeführt werden, 
und den Kompatibilitätsmodus 
(„Compatibility Mode"), in dem 
32-Bit-Anwendungen abgear- 
beitet werden. Im Kompatibili- 
tätsmodus erlebten wir mit der 
vorliegenden Betaversion teils 
drastische Leistungseinbrüche 
bei Spielen. Unreal Tournament 
2004 dt. (Demo) lief 38 Prozent 
langsamer als unter dem 32- 
Bit-Windows-XP auf demselben 
Testrechner. Bei Sacred waren es 
45 Prozent, bei Far Cry (dt.) 32 
Prozent — hier in der 32-Bit- 
Version. X2 ließ sich nicht in- 
stallieren: Das Setup-Programm 
verabschiedete sich bei der In- 
stallation kommentarlos. 


Möglicherweise können bessere 
Treiber noch etwas Leistung 
gutmachen. Eine weitere Perfor- 
mance-Bremse ist der Modus, in 
dem Windows 32-Bit-Program- 
me abarbeitet. Diese , Windows- 
on-windows" genannte Technik 
(WOW^4) sorgt dafür, dass alte 
Programme abgearbeitet wer- 
den kónnen, benótigt dafür aber 
deutlich mehr Ressourcen als 
Windows XP in der aktuellen 
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32-Bit-Version. Offen ist, ob Mi- 
crosoft hier noch etwas Leistung 
rausholen kann. 


>> 64-Bit-Leistung (2) 

Ein deutlicher Leistungsgewinn 
ist mit vollwertigen 64-Bit-Pro- 
grammen móglich — und gerade 
die sind Mangelware. Erfolg ver- 
sprechend ist vor allem die an- 
gepasste Version des Karibik- 
Shooters Far Cry (dt). 30 Prozent 
schneller soll die Version nach 
Angaben von AMD-Manager 
John Crank arbeiten. Leider traf 
eine Vorab-Version bis Redak- 
tionsschluss nicht ein. Auch 
die 64-Bit-Version von Unreal 
Tournament 2004 (dt.) traf nicht 
rechtzeitig ein, so dass wir auf 
synthetische Benchmarks zu- 
rückgreifen mussten. Der CPU- 
Benchmark von Sandra 2004 
arbeitete mit der 64-Bit-Beta 
kaum messbar schneller als unter 
32 Bit, der Multimedia-Mark 
immerhin rund fünf Prozent 
schneller. Schließlich liefen einige 
Demoprogramme bis zu 19 Pro- 
zent schneller — allerdings han- 
delt es sich dabei um Vorzeige- 
programme von AMD, die wohl 
eher einen Idealfall darstellen 
und nicht die Masse der Anwen- 
dungen reprásentieren dürften. 


Fazit: Wer heute schon ein 64- 
Bit-System installiert, wagt zwar 
kein Abenteuer mehr, muss aber 
viele Kompromisse eingehen. 
Treiber und Betriebssystem ha- 
ben Beta-Status, optimierte Soft- 
ware ist noch rar. Die meisten 
echten 64-Bit-Programme dürf- 
ten erst dann erscheinen, wenn 
Microsoft die 64-Bit-Edition von 
Windows XP für marktreif hält 
(vermutlich Ende des Jahres). 
Bis dahin läuft der Athlon 64 
im 32-Bit-Betrieb vor allem bei 
Spielen deutlich schneller. E 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


/ d Welcome to Microsoft(R) Windows(R) XP 


i5 What do you want to do? 
"^ Install Windows XP 
> Install optional Windows components 
> Perform additional tasks 


Check system compatibility 


64-Bit-Beta: Die 64- Bit- Betaversion von Windows XP ist kostenlos verfügbar, 
läuft aber nur ein Jahr. 
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Dynamisches Update: Das Installationsprogramm kann schon während dem 
Setup Online-Updates einspielen. 


Feel the power of high performance 
64-bit architecture 


Windows-XP-Installation: Die Installation der 64- Bit- Variante von Windows XP 
dauert etwa eine halbe Stunde. 


System Properties 2| x| 


Automatic Updates | Remote — | 
Computer Name | Hardware | 


| 
LC "Seed 7] 
System: 

Microsoft Windows XP 

64-Bit Edition 

Version 2003 

Service Pack 1, v.1 
Reaistered to: 

64-Bit-Möhre 


Computer: 
AMD Athlanftml B4 FX-53 
Windows XP 64 Bit Edition: Die 64-Bit-Betaversion von Windows XP wird im Build 
1069 angeboten. Die Version ist nur in der englischen Sprachversion verfügbar. 
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mpressionstechniken bald 


Linksys: Der 802.119-Standard (54 MBit/s) soll durch Ко 
108 MBit/s und teilweise sogar 125 MBit/s erreichen. 


Leichte Notebooks: Dank Centrino-Technik werden Notebooks leichter und sind 
trotzdem ausdauernd und vor allem spieletauglich. 


lis Gewinnspiel: NV40 von MSI 


Dieses Gewinnspiel kann Ihnen dazu 
verhelfen, einer der ersten Besitzer ei- 
ner Nvidia-NV40-Grafikkarte in 
Deutschland zu werden. Exklusiv mit 
MSI verlosen wir ein Exemplar des kom- 
menden Nvidia-Flagschiffs unter den 
Grafikkarten. Was müssen Sie tun, um 
diese absolute High-End-Grafikkarte zu 
gewinnen? Schicken Sie uns eine SMS 
oder eine Postkarte mit dem Kennwort 
,PCGH 10 NV40". Die gesamten Teilnah- 
mebedingungen, die nótigen Telefon- 
nummern und unsere Adresse finden Sie 
auf Seite 159 in dieser Ausgabe. 
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Weitere Top-Themen 


Auf der CeBIT wurden nicht nur neue Grafikchips 
gezeigt. Weitere interessante Themen waren schnel- 
leres WLAN, die DVD-Nachfolger, Zocker-Monitore 
sowie leichte Notebooks und Jukeboxen. 


in populäres Thema 

auf der diesjährigen 

CeBIT war unter ande- 
rem Wireless LAN. So werden 
die Bandbreiten der Netzwerk- 
adapter weiter erhöht. Zudem 
kommen immer mehr Anwen- 
dungsmöglichkeiten wie bei- 
spielsweise Wireless Audio hin- 
zu. Ebenfalls im Mittelpunkt 
standen die DVD-Nachfolger 
HD-DVD und BluRay sowie 
HDTV-fähige LCD-TVs. 


»» Netzwerk 


Der neue WLAN-Standard 
802.11n mit einer Datentransfer- 
rate von 108 MBit/s wird es 
nach Aussagen vieler Hersteller 
nicht mehr in diesem Jahr zur 
Marktreife schaffen. Bis dahin 
planen Unternehmen wie U.S. 
Robotics, Linksys oder Netgear, 
den recht erfolgreichen 802.11g- 
Standard (54 MBit/s) durch 
Kompressionstechniken auf bis 
zu 108 MBit/s aufzubohren. 
U.S. Robotics gab auf der CeBIT 
sogar bekannt, WLAN nach 
802.11g-Standard auf 125 MBit/s 
zu erhöhen. Der Clou ist laut 
Hersteller, dass die Bandbreite 
durch eine neue Firmware er- 
höht werden kann. Doch auch 
das Steckdosennetzwerk soll 
noch in diesem Jahr 200 MBit/s 
erreichen. Allerdings benötigen 
Sie dazu neue Geräte. Auf der 
CeBIT 2004 stellte die spanische 
Firma DS2 entsprechende Chip- 
sátze vor. 


»» |P-Telefonie 

IP-Telefonie entwickelt sich zum 
großen Trend 2004. Neben OSC, 
Deneg, Broadnet und Nikotel 
haben nun auch Freenet und 
Sipgate einen entsprechenden 
Service gestartet. Sipgate bietet 
neben dem eigentlichen Tarif 
auch subventionierte und vor- 
konfigurierte Endgeráte an. Be- 


sonders interessant dürfte der 
HandyTone-286-Adapter für 
knapp 100 Euro sein. Damit las- 
sen sich herkómmliche Telefone 
für die IP-Telefonie nutzen. Für 
alle Dienste auf Sip-Basis bietet 
Zyxel in Kürze ein schnurloses 
Endgerát an. Das ,Prestige 
2000W” arbeitet mit WLAN- 
Technik und kostet 360 Euro. 


»» Notebooks 


Die Centrino-Technik setzt sich 
immer mehr durch: Es gibt 
kaum noch Notebook-Herstel- 
ler, die kein Gerät mit dem 
Stromspar-Mechanismus von 
Intel im Programm haben. Her- 
steller wie Dell, Asus, Gericom 
und Acer kommen dem Spieler 
sogar sehr entgegen, denn diese 
Firmen paaren Centrino mit mo- 
dernen DirectX-9-Grafikchips. 
So ist es móglich, mit einem 
Notebook bis zu drei Stunden 
ohne Stromanschluss zu spielen. 
Die Unternehmen Acer und Eli- 
tegroup beschreiten noch einen 
anderen Weg: Das so genannte 
Desktop-Replacement ist ein 
Notebook, das sowohl in puncto 
Leistung als auch hinsichtlich 
der Ergonomie mit einem PC 
mithalten kann. 


>> Monitore 

In das Thema 19-Zoll-LCDs und 
Spieletauglichkeit kommt ein- 
deutig Bewegung. Benq, Sam- 
sung sowie Acer und Hyundai 
haben die bisher von Spielern 
verschmáhten Monitore mit 
neuen, schnellen Panels ausge- 
stattet. Die genannten Hersteller 
haben 19- und 20-Zoll-LCDs mit 
16 Millisekunden Reaktionszeit 
angekündigt. Noch einmal 
schneller sollen die 17-Zoll-Flüs- 
sigkristallbildschirme werden. 
Auf der CeBIT stellten Acer, 
Benq, Samsung und Hyundai 
entsprechende Monitore mit 12 
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HD-DVD: Toshiba präsentiert, wie die Zukunft der optischen Medien aussehen 
soll, und präsentierte auf der CeBIT 2004 die erste HD-DVD-Studie. 


BluRay: Zwar zeigte Panasonic nur einen Dummy, aber aufgrund der höheren 
Speicherdichte soll sich dieser Standard etablieren. 


Ld PC Games Hardware: Sonderheft „Grafikkarten“ 


Seit 31. März ist das Grafikkarten- 
Sonderheft von PC Games Hardware un- 
ter dem Motto „Tests, Tipps, Tuning" im 
Handel. Aus dem Inhalt: Neben einer 
ausführlichen Chipsatz-Übersicht gibt 
es Tests von 40 aktuellen Grafikkarten 
und die besten Grafikkarten-Kühler. Da- 
zu kommen mehr als 90 Praxis-Tipps für 
die beste Leistung und Bildqualität in 
Spielen. Drei randvolle CD-ROMs liefern 
alle wichtigen VGA-Tools und Bench- 


e Т] GRAFIKKARTEN! 
Kaufberatung 
we + Tuning-Guide 
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marks, Hersteller- und Referenz-Treiber “ 
sowie aufsehenerregende Technologie- j 
demos. Der Preis beträgt nur 5,99 Euro. 
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beziehungsweise 14 Millisekun- 
den vor. Den FP767-12 und den 
Syncmaster 172x haben wir be- 
reits in der Ausgabe 04/2004 
getestet. Ein weiteres großes 
Thema waren die LCD-TVs: Fast 
jeder Hersteller hat Geráte von 
17 bis 30 Zoll im Angebot. 


»» Kühlung 


Im Bereich Lüftkühlung gab es 
dieses Jahr fast keine Innovatio- 
nen auf der CeBIT. EKL hatte 
immerhin ein fertiges Modell 
für Intels kommende CPU-Ge- 
neration. Der Hybridkühler aus 
Aluminium und Kupfer besitzt 
schon Kühlflächen, die in der 
, Bifurcated"-Bauweise (jede La- 
melle wird in zwei dünnere Flä- 
chen aufgespaltet) gefertigt wer- 
den. Cooler Master gewáhrte 
uns einen ersten Blick auf den 
kommenden Athlon-64-Kühler. 
Der Kühlblock aus Kupfer ist 
riesig und wiegt schätzungs- 
weise 1.000 Gramm! Bei Innova- 
tek gab es die neuen Konvek- 
tionskühler zu sehen. Diese sind 
fast so groß wie die Seitenwand 
eines Gehäuses. Des Weiteren 
zogen wassergekühlte Netzteile 
die Besucher in ihren Bann. 


>» Festplatten 


Von den Festplattenherstellern 
war dieses Jahr auf der CeBIT 
nur wenig zu sehen. Highlight: 
Die Festplattenabteilung von 
Toshiba zeigte die kleinste Fest- 
platte der Welt. Sie ist kaum gró- 
fer als eine Euro-Münze und 
soll zur Markteinführung mit 
zwei und vier GByte verfügbar 
sein. Hitachi prásentierte auf 
seinem Stand die neue Deskstar 
7K400. Die 3,5-Zoll-Festplatte 
hat eine Kapazität von unglaub- 
lichen 400 GByte und wird als 
SATA- und IDE-Version erschei- 
nen. 


»» DVD-Brenner und 
Nachfolgeformate 

In Sachen DVD-Brenner hat 
Plextor die neuen Laufwerke 
mit Diagnose-Tool angekündigt. 
Damit ist es móglich, die Roh- 
lingsqualität auszulesen - und 
zwar vor und nach dem Bren- 
nen. HD-DVD bzw. BluRay wird 
bei Plextor erst Anfang 2005 ein 
Thema. Am Stand von Toshiba 
gab es ein HD-DVD-Laufwerk 
für den PC (intern) zu bewun- 
dern. Die ersten Laufwerke wer- 


den vermutlich ebenfalls erst 
Anfang 2005 auf dem Markt er- 
scheinen. Positiv: Die HD-DVD- 
Laufwerke sind - anders als 
Laufwerke auf dem konkurrie- 
renden Standard BluRay - ab- 
wärtskompatibel zu herkómm- 
lichen DVDs. Ein Laufwerk auf 
BluRay-Basis wurde von Pa- 
nasonic vorgestellt. Zur Infor- 
mation: BluRay-Datenträger sol- 
len pro Schicht bis zu 25 GByte 
Daten speichern können, HD- 
DVD-Medien bieten Platz für 
bis zu 20 GByte. 


»» Netzteile 


Ein wichtiges Thema auf der 
CeBIT waren Netzteile. Voll im 
Trend: passive Netzteile, die 
ganz ohne Lüfter arbeiten. Die 
Entwicklung geht dabei aktuell 
eher zum sinnvoll dimensionier- 
ten 350-Watt-Netzteil als zum 
überzüchteten 450-Watt-Strom- 
fresser. Am Stand von Maxpoint 
wurde das EFN-300 Fanless von 
Etasis vorgestellt. Das Netzteil 
liefert laut Hersteller eine Ge- 
samtleistung von 300 Watt und 
kommt dank einer cleveren Alu- 
miniumkonstruktion ganz ohne 
Lüfter aus. Ein anderes wichti- 
ges Thema bei den Netzteilher- 
stellern ist aktuell der neue Ge- 
häusestandard BTX. Praktisch 
alle Hersteller zeigten erste 
BTX-Netzteile. Weitere Trends: 
Viele Firmen setzen bei ihren 
neuen Produkten auf große 12- 
und 14-Zentimeter-Lüfter. Super 
Flower zeigte unter anderem ein 
solches Netzteil mit aufwendi- 
ger Lüftersteuerung. Eine inno- 
vative und praktische Neuerung 
gab es am Stand von Sirtec zu 
sehen: Die Firma bietet ein 
Netzteil mit integrierter Ver- 
brauchsanzeige an. 


»» PC-Sound 


Der neueste Trend beim PC- 
Sound heißt Wireless Audio: 
Viele Hersteller zeigten entspre- 
chende Lósungen, mit denen 
sich Audiodaten kabellos über- 
tragen lassen. So konnten wir 
am Stand von Creative einen er- 
sten Blick auf ein Gerát mit dem 
Projektnamen ,SB Wireless Mu- 
sic" werfen. Das Gerät kann per 
Wireless LAN Audiodaten von 
einem PC empfangen und 
wiedergeben. u 
Kay BEINROTH/LARS 
CRAEMER/MARCO ALBERT 
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AKTUELL: @BIT 2004 


Technik-Roadmap 2004 


IM FOKUS Aufrüst-Roadmap 


Ш PCI Express: Eine AGP-Grafikkarte passt nicht in einen PCI-Ex- 


Nach der CeBIT ist die Marschroute für die techno- 
logischen Innovationen relativ klar vorgezeichnet. 


Grafik: Ati 


Infrastruktur: AMD 


Infrastruktur: Intel 


press-Steckplatz (und umgekehrt). Für die kommenden Intel- 
Chipsätze Alderwood und Grantsdale brauchen Sie also eine PCI- 
Express-Grafikkarte. Via setzt beim PT890 auf eine Doppelstrate- 
gie: Der Mainboard-Hersteller kann beide Slots verbauen (AGP, 
PCI-E). Auf Grafikkartenseite ist das Thema PCI Express weniger 
kritisch: Ati und Nvidia werden so lange AGP-Karten anbieten, wie 
der Markt danach verlangt. Innerhalb der PCI-Express-Familie 
sind Steckkarten ,,.aufwártskompatibel" zu Steckplätzen: Eine x1- 
Karte passt also in einen x16-Slot, aber nicht umgekehrt. 


E Arbeitsspeicher: Wer sein altes Hochleistungs- RAM mit in das 


neue System hinüberretten will, hat gute Karten. Die neuen Chip- 
sátze für Intel-Rechner (Grantsdale, Alderwood, Via PT890) kón- 
nen mit DDR1- und DDR2- RAM umgehen; die Entscheidung, welche 
Sockel auf dem Board angeboten werden, liegt beim Hersteller. 


E BTX: Im zweiten Halbjahr dürften erste Rechner nach BTX-Stan- 


dard kommen - im Corporate-Markt. Aufrüster müssen sich noch 
gedulden, wir rechnen erst Ende 2004/Anfang 2005 mit einer 
breiten Verfügbarkeit entsprechender Hardware. BTX erfordert 
neue Mainboards, Netzteile und Gehäuse. Aktuelle ATX-Netzteile 
sind in elektrischer Hinsicht theoretisch kompatibel zu BTX-Main- 
boards (CFX12V- Standard), allerdings ist noch unklar, ob das in der 
Praxis Sinn macht. Geháusehersteller setzen auf einen ATX/BTX- 
Hybriden als Zwischenlósung für einen sanften Umstieg. Auch hier 
bleibt abzuwarten, ob das Kühlkonzept von BTX korrekt umgesetzt 
werden kann. Mainboard-Hersteller müssen künftig zwei Versio- 
nen ihrer Hauptplatinen bauen: ATX und BTX. Fazit: Wer aktuell ein 
Hochleistungs-Gehäuse besitzt und beispielsweise auf Alderwood 
umsteigen will, sollte weiter auf ATX setzen. Wenn das Gehäuse 
allerdings thermisch schon am Anschlag ist, sollten Sie so lange 
mit dem Umstieg warten, bis BTX-Hardware verfügbar ist. 


Wir sagen Ihnen, wann Sie aufrüsten müssen und 
welche Hardware sich noch kombinieren lässt. 


004 wird das Jahr des 

technologischen Um- 

bruchs im PC-Markt, 
vor allem bei Intel-basierten 
Systemen. Ab Mai/Juni werden 
erste Intel-Komplettsysteme und 
-Mainboards auf Basis der neu- 
en Chipsätze Alderwood und 
Grantsdale (Sockel 775, teil- 
weise auch Sockel 478) erschei- 
nen. Spätestens dann kommen 
auch die ersten PCI-Express- 
Grafikkarten von Nvidia (PCX- 
Reihe) und Ati (RV380) auf den 
Markt. Intel fährt zumindest 
beim Thema PCI Express eine 
strikte Linie: Keiner der neuen 
Sockel-775-Chipsätze aus eige- 
nem Hause bietet einen AGP- 
Steckplatz. Dafür werden Her- 
steller wie MSI oder Asus 
Intel-Hauptplatinen anbieten, 
die gewöhnliches DDR1- und 
neues DDR2-RAM aufnehmen 


Roadmap für 2004: die PCGH-Prognose 


2. Quartal 2004 
Grafik: Nvidia NV40 (AGP) 

PCX 5950 (NV38 + HSI-Prozessor) 
PCX 5900 (NV35 + HSI-Prozessor) 
PCX 5750 (NV36 + HSI-Prozessor) 
PCX 5300 (NV34 + HSI-Prozessor) 


3. Quartal 2004 


PCX 6x (NV45, PCI-E) 
PCX 6x (NV4I, PCI-E) 


PCX 6x (NV43, PCI-E) 
PCX 6x (NV44, PCI-E) 


kónnen. Vias PT890 für Sockel 
775 (478) ist dagegen darauf 
ausgelegt, zwei Steckplätze für 
Grafikkarten anzubieten: PCI 
Express x16 und AGP 3.0. 
Auch hier ist DDR1-/DDR2- 
RAM einsetzbar. Es liegt also 
weitgehend am Mainboard-Her- 
steller, was er daraus macht. 


>> Welche Pläne hat AMD? 


Bei AMD dauert der Umstieg 
auf PCI Express und DDR2 vo- 
raussichtlich deutlich länger. 
Wir erwarten erst Ende des Jah- 
res passende Mainboard-Chip- 
sätze, DDR2 kommt vielleicht 
erst 2005. Bis dahin wird erst 
einmal der Sockel 939 (Dual- 
Channel-Speicheranbindung 
mit normalem DDR-RAM für 
den Standard-Athlon-64) eine 
wichtige Rolle spielen. E 

THILO BAYER 


4. Quartal 2004 


R420 (AGP) 
RV380 (PCI-E) 
RV370 (PCI-E) 


R423 (PCI-E) 


Athlon 64 3400+/3700+ (Sockel 754) 
Athlon 64 3500+/3800+ (Sockel 939) 
K8T890 (AGP, Sockel 754/939/940) 
Nforce3 250 (AGP, Sockel 754/939/940) 


K8T890 (PCI Express, Sockel 939) 
Nforce3 (PCI Express, Sockel 939) 


Grantsdale/Alderwood (5775/5478, PCI-E, DDRI/DDR2) 
Via PT890 (5775/5478, AGP/PCI-E, DDRI/DDR2) 


Allgemeine Entwicklungen 


Dual-Layer-DVD-Brenner 
16x-DVD-Brenner 

Passiv gekühlte Netzteile 

DDR2-Speicher 

19-Zoll-LCD (16 ms), 17-Zoll-LCD (12-14 ms) 
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ATX-BTX-Hybrid-Gehäuse 


BTX (Gehäuse, Netzteil, Mainboards) 
HD-DVD, BluRay 

Creative Audigy 3 

WLAN (108-125 MBit/s) 

DLAN 200 MBit/s 
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Gleitmittel für Mäuse 

Antistick X ist die Gleitfolie für die Maus: einfach 
unter die Mausfüsse kleben und dann scheint die 
Maus zu schweben. Hält superlange, für jede 
Oberfläche geeignet und reicht für mehr als 10 


Echt praktisch 

CD-Taschen sind nicht unsere Erfindung, aber 
trotzdem sind sie praktisch. Und günstig. Genau 
wie unsere Taschen für Notebooks, Handies und 
anderen Kleinkram. Grosse Auswahl, alles günstig 


Realer Sound 

Schreie von hinten, Schüsse von der Seite: echtes 
5.1 Surround Feeling mit einem Headset ist nicht 
teuer. Trust 5.1 Silverline Headset: vollständige 


Anwendungen. Ausstattung, Profiqualität und nicht zu vergessen: und trotzdem 1A-Qualität. 
AntistiE Xi ee ME Є 4,90 realistischer Sound. Taschen für CDs und Kleinkram........... Є 5,90 
Und passende Mousepads gibt's bei uns auch ;-) Headset Trust Silverline 5. 1................. Є 49,90 (auch f. Handies usw.) 


Mobil mit Style 


Mobile Geräte sind teuer. Darum baut man sich 
aus unseren externen Gehäusen und Standard- 
komponenten seine mobilen Laufwerke am besten 
selbst. Mit der Blue Line Serie ist das kinderleicht 
und siehtsogar noch besser aus. 


Echt voll hell 


Genug von schwachen LEDs und labbrigen 
Schlapplampen? Ist Ihr Gehäuse auch von innen 
so gut, dass Sie das Hyperlight verwenden können? 
Superhelle Lampen für das Gehäuseinnere, zum 
einfachen Anschluss ans Netzteil! 


Echt unhörbar 


Mit den lüfterlosen Yesico Netzteilen verschwindet 
die letzte Làrmquelle aus Ihrem PC. Kein Lüfter = 
kein Krach. Grosse Kühlkörper für den direkten 

Wärmeabtransport und lange Lebensdauer durch 


Externe Gehäuse “Blue Line".............. = єд&до : Verzicht auf rotierende Teile! А 
Nerte veero Fanless ТГ Є 179,00 Hyperlight — Е € 16,90 
(4 verschiedene Farbkombis erhältlich) 
„© COQ 
4v MY 
MP a 


frozen-silicon.de 


 » 0800-0-ЕВО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu3 Jahre Garantie günstige Versandkosten аЬ Є 50,- frei Haus! | 
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AKTUELL: CEBIT 2004 


Casemod-Meisterschaft 


Im Rahmen der CeBIT fand in einem abgedunkelten 
Bereich der Halle 16 die Deutsche Casemod Meister- 
schaft 2004 statt. Hier konnten Modder präsentie- 
ren, was sie in Heimarbeit kreiert hatten. 
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1. PLATZ (CASEMOD) 


Benjamin Franz 


E - 
М >: 


Der Andrang war groß. Zu sehen gab es auf der DCMM schließlich 
PCs, die in ein Modellauto oder eine Schaufensterpuppe eingebaut waren. 


ieses Jahr hatte sich 

die Elite der deutschen 

Casemodder am 20.03. 
2004 in Hannover eingefunden, 
um mit modifizierten PCs die 
Trophäe „Bester Casemodder 
2004” einzuheimsen. 


Casemod und Casecon 


Neben den beiden Königsdiszi- 
plinen Casemod (als Basis dient 
ein gekauftes Gehäuse) und 
Casecon (kompletter Eigenbau) 
gab es auch die Sonderdisziplin 
„Spektakulärstes Case”, in der 
quasi die Idee eines Mods prä- 
miert werden sollte. Dass diese 
Sonderdisziplin auch nötig war, 
zeigte ein Blick in den von 
Journalisten und Jury-Mitglie- 
dern übervölkerten „Fotogra- 
ben”. Hier findet sich zwischen 
all den anderen gestalteten Case- 
mods, wie ausrangierten Erste- 
Hilfe-Puppen und Autoreifen, an 


einem im bekannten Jägermeis- 
ter-Orange lackierten Gehäuse 
ein kleiner Zapfhahn, aus dem – 
man höre und staune — Jäger- 
meister fließt. Gut gestärkt geht 
es zu dem nächsten Mod, einem 
kleinen Sarg mit Metallverklei- 
dung. In fast jedem Mod blub- 
bert eine kleine Wasserpumpe 
vor sich hin. „Auf engstem Raum 
hat man mit Wasserkühlung halt 
bessere Kühlergebnisse, außer- 
dem sehen die Leuchteffekte im 
Wasser einfach geiler aus", so ei- 
ner der Modder. 


Die Gewinner 


Eigentlich sind sich alle einig: 
Die DCMM* 2004 war ein voller 
Erfolg. Nur etwas mehr Publi- 
kumsnähe wäre schön, damit 
die Modder auch wieder die An- 
erkennung normal sterblicher 
PC-Anwender bekommen. ш 

LARS CRAEMER 


1. PLATZ (CASECON) Alexander Siener 


Der Gewinner bei den Casecons hat in seinem kleinen Würfel nicht nur High- 
end-Hardware, sondern auch eine Wasserkühlung untergebracht. 


* weitere Informationen finden Sie unter www.demm.de. 
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0541/2022700 e SUNPC D-49324 Melle Tel.: 05422/928822 e Döveling Bruno ua " 

Telekommunikation D 49626 Bippen-Hartlage Tel.: 05435/5061 • Softnet h | GREEN E WX W 
EDV-Beratung GmbH D-49809 Lingen Tel.: 0591/9150600 Abtron C І І xperience 

Computer Systems * D-51709 Marienheide Tel.: 02264-286487 • BCS- AMD A hl тм ХР Р 3200 
Computer Bohrer Computer Service D-52379 Langewehe Tel.: 02423/ 

901033 e Fox-netcenter GmbH D-52525 Heinsberg Tel.: 02452-159118 • t on rozessor + 
Sielaff-Computer D-52531 Übach-Palenberg Tel. 02451-909389 e HEDVA D- AMD Athlon™ XP Prozessor 3200+ • 512MB DDR-RAM • 200GB HDD 


53881 Euskirchen Niederkastenholz Tel.:02255-950711 Heinz Derlet ; 
Hard- und Software D-61184 Karben Tel.: 06039/9143 e ComSat24 D-61381 2 Amin. e FDD e NVIDIA GeForce FX 5900 XT DVI/TV-Out 128MB VGA 


Friedrichsdorf Tel. 06172-7646976 A & S Dienstleistungs GbR D-63857 ° DVD 16/48x ө 8-fach Multi DVD Brenner • LAN • 6 Ch. Sound System ө 7-1 
Waldaschaff Tel.: 06095/995043 • Computer Sven Kloé D-63073 Offenbach CardReader * Firewire • 4 x USB 2.0 • Microsoft® Windows® XP Home 
Tel.: 069-83008990 e Ernst Computer Studio D-63450 Hanau Tel: Edition e Tastatur u. Maus • DVD Player e Brennersoftware • 24 Monate Pick- 
06181/28609 e Comega D-63697 Hirzenhain Tel.: 06045/983199 e FRAGWA- up-Garantie 
RE Andreas Sertel IT Service & Vertrieb D-66482 Zweibrücken www.frag- Л м 
ware.de e АМС Computersystems D-69123 Heidelberg Tel.: 06221/831338 * mit BEMI Card 

LuGIS-IT D-71083 Herrenberg Tel.: 07032/952241 e Kuhn 
Computer D-72108 Rottenburg Tel.: 07472/ 919989 e HS-EDV Vertrieb 
GmbH D-73240 Wendlingen Tel.:07024/5019020 e Computertechnik 
Bankert D-74613 Öhringen Tel.: 01805/651700 e Kalypso Datentechnik D 
74838 Limbach Tel.: 06287/ 91011 e Opti Systems Computer GmbH D-76187 
Karlsruhe Tel.: 0721/562073 * ABC Arnold Blass Communikationstechnik 
Vertrieb GmbH D-76547 Sinzheim Tel.: 07221/98350 • SC Computer D- 


78120 Furtwangen Tel.: 07723/914718 IC-Computer D-80336 HT А : : 
München Tel:089/55028660 * Sokosoft Group D-80807 München 7е1:0811. ChiliGREEN empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


monatliche Mindestrate* 


5554883 * MSV Michael Stómer Vertriebsbüro D-81247 München Tel.: : : SAS 

089/18932540 e WWW COMPUTERFUNKE DE D-81737 München Tel.: wy Microsoft® Windows® XP Home Edition 

089/43640410 e CNS Computershop D-82178 Puchheim Tel.: 089/ 89020267 W Ri entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im 

e ENROM Consulting D-82205 Gilching Tel.: 08105/773252 e VerCom GbR W ndows NU. А КИ 
D-82380 Peißenberg Tel.: 08803/ 9482 • HKI Büromaschinen & Computer Internet. Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


GmbH D-83308 Trostberg Tel.: 08621/ 5514 e Autark Systems D-83355 EN 
Grabenstätt Tel.: 08661/982716 e Rupertigau Bürosysteme Angerer GmbH = 


AMD?! 


Athlon ХР 


24 Monate 


Pick-up-Garantie 


D-83435 Bad Reichenhall Tel.: 08651/3016 • CONTROL Computer Service ШӘЙ PixelView NVI DIA GeForce FX 5900 AT 


GmbH D- 83512 Wasserburg Tel.: 08071/924900 e B.C.D. Vertriebs GmbH D- ~ == 

84489 Burghausen Tel.: 08677/98070 • Spinnler EDV-Management D-85080 vn • 128MB DDR RAM • 700 MHz Memory Size 
Gaimersheim Tel.: 08458/342960 • Weber Computer & Kommunikation D- e TV-Out ° 

85296 Rohrbach/Fahlenbach Tel.:08442/7425 e Computer Durmaz D-85354 400 MHz RAMDAC 
Freising Tel.: 08161/ 883348 • ALB Computer D-85435 Erding Tel.: 08122- e DVI * 8x AGP 

93983• Bürobedarf Beck D-85368 Moosburg Tel.: 08761/2540 e PC and e 390 MHz Core Clock 


More GmbH D-85435 Erding Tel.: 08762/9985 e Personal Computer und 
mehr ESW D-85664 Hohenlinden Tel.: 08124/ 527583 e Elektronik Dürr D- 
86653 Monheim Tel: 09091/ 907156 - Bürotechnik Schuster D-86720 
Nördlingen Tel.: 09081/ 2976-12 * AMS Computer D-87541 Bad Hindelang 
Tel.:08324/952409 • Elektro Bochtler D-88400 Stafflangen Tel.: 07357/1873 

Schick EDV-Systeme GmbH D-91154 Roth Tel.: 09171/9686-0 e 


Elektro Fuchs GdbR D-91550 Dinkelsbühl Tel.: 09851/9524 e EDV-Beratung be a be q uiet N etztei | ВОТ P4-400W-51.3 


Weißenburg D-91781 Weißenburg Tel.: 09141/87700 • IDV Hard- u. 


Software GmbH D-92355 Velburg Tel.: 09182/931700 e SATEX-Com D-93073 ^ 
Neutraubling Tel.: 09401/ 913339 e Höfig Computersysteme D-94227 mit spiegelnder Titanoberfläche, ATX Spezifikation 1.3, einem Hardware ) 
Zwiesel Tel.: 09922/ 60472 • Fritz KG Bürotechnik & Büroeinrichtung D- sehr leisen Lüfter, 3 Minuten Lüfter-Nachlaufsteuerung, КоА 
94234 Viechtach Tel.: 09942/9447-0 • Computershop Backslash D-94065 Temperaturregelung und Aktiv PFC 
Waldkirchen Tel.: 08581/910833 e COMSTAR D-94315 Straubing Tel.: 

09421/989863 e Bürotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling Tel.: 

09931/5566 * Donau Com Tech D-94474 Vilshofen Tel. 08541 / 967 076 e 


Computer Kohlhofer D-94542 Haarbach Tel.: 08535/ 919930 e EUE IT SER- 
VICES D-97080 Würzburg Tel.: 0931/2307230 • GHW electronic 2000 Ө ACHTUNG: 3 JAHRE GARANTIE UND 48 


Vertriebs GmbH (Filiale) D-95100 Selb Tel.: 09287/ 91283 • GHW electronic STUNDEN VOR ORT-AUSTAUSCH-SERVICE !!! 
2000 Vertriebs GmbH D-95213 Münchberg Tel.: 09251/ 6038 e Profi24 D- 

96317 Kronach Tel.: 09261/963792 e CW-Computer D-97633 Großbardorf 

Tel.: 09766/9200 e Elektro-Schellenberg D-98597 Fambach Tel.: 036848/21667 ez BEMI Card Finanzierung durch unsere Hausbank. Anfänglicher effektiver Jahreszins 15,66%, 1,22% 
* Computer & Service Center Ilmenau D-98693 Ilmenau Tel.: 03677/899155 monatlicher Zins. Flexible Rückzahlung jederzeit möglich. Ihr BEMI Partner informiert Sie gerne. 


AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlon™ and combinations thereof, the Powered by DDR Memory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc. 


Der Preis bleibt immer gleich! 


1&1 unterstützt die neuen T-DSL-Geschwindigkeiten: 1.024, 2.048 und 3.072 kbit/s! Damit surfen Sie jetzt noch schneller! Egal, für 
welchen 1&1 DSL-Zeit- oder Volumentarif Sie sich entscheiden — unsere Preise gelten für alle drei Geschwindigkeiten! Und das Beste 


ist: In allen 1&1 DSL-Tarifen sind wertvolle Features inklusive, für die Sie sonst oft extra zahlen müssen, z. B. die eigene .de-Domain, 
Kindersicherung, Virenschutz etc. 


Ideal für alle, die ungefähr wissen, wieviel sie durchschnittlich im Internet 
verbringen. So starten , Gelegenheits-Surfer", die monatlich bis zu 20 Stunden 
online sind, schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. 


Ideal für alle, die beim Surfen nicht auf die Uhr schauen wollen oder gerne 
sind. So nutzen Sie den Komfort einer Standleitung und sind 
jederzeit über aktuelle News, Börseninfos und E-Mails informiert. 


л 


2 


Sollten Sie Ihr Zeit- und Volumenkontingent einmal überschreiten — also länger als die vereinbarte Zeit bzw. mehr als das Freivolumen versurfen — zahlen Sie lediglich günstige 
1,2 Cent pro Minute bzw. MB. Das tatsächlich übertragene Datenvolumen können Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren. 


Informationen über unsere und tagesaktuelle Preise finden Sie im Internet. 


Member of 


Se 0180/5 60-54 05 ..... 


DSL WLAN 


сз — 


Gigaset SES154 


USB LANI LAN2 LAN3 LAN4 TEST Power 


ER 


+ 
Wireless ADSL Router 54 Mbit/s 7 

a 
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WLAN-Router SIEMENS 
Gigaset SE515 dsl. Bis zu 54 MBit/s schnell 


Der topaktuelle WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet Ihren PC oder Ihr Notebook kabellos SIEMENS 
(via Funknetz) mit Ihrem 1&1 DSL-Zugang! Und das mit Übertragungsraten nach neuesten „g"-Standard — obile 
also mit bis zu sagenhaften 54 MBit/s! Sollte in Ihrem Rechner noch kein WLAN-Funkmodul integriert sein, 

können Sie dieses zum günstigen Preis von 29,90 €* gleich mitbestellen. Sie haben die Wahl zwischen USB-Adapter oder PC-Card. 


Alternativ: 
DSL-Modems 
mit Kabel 

ab 0,- €* 


* 1&1 DSL ab 6,90 €/Monat inklusive 20 Freistunden bzw. 1.000 MB im Monat, jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 

kostet 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit betrágt 3 Monate. 

T-DSL Anschluss von T-Com, T-DSL 1000 16,99 €, T-DSL 2000 19,99 €, T-DSL 3000 24,99 €. Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung 

und Selbstmontage 99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in Anschlussbereichen verfügbar. 

WLAN-Router für 0,— € nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL 2000 oder T-DSL 3000. WLAN-Router 

für 29,90 € nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL 1000. Optional: Funkmodul 29,90 €. DSL-Modems für 0,- € 
nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL 1000, 2000 oder 3000. Hardware zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale. 
Preise inkl. MwSt. 


www.1und1.de/dsl 


AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Benq FP767-12 (17-Zoll-LCD) 


d E 


In der Marktübersicht 17-Zoll-LCDs 
(04/2004) erreichte der Benq FP767-12 
mit der Note 1,94 den zweiten Platz. 
Deshalb ist das 450 Euro günstige LC- 
Display (empfohlener Herstellerpreis: 
550 Euro) der Sparfuchs-Kandidat für 
diesen Monat. Mit einer gemessenen 
Reaktionszeit von 23 Millisekunden 
eignet sich das Gerät uneingeschränkt 
für Action-Spiele. Selbst Ego-Shooter 
sind für den Monitor kein Problem: 
Auch bei sehr schnellen Drehungen 
sind keinerlei Schlieren erkennbar. Die 
maximale Luminanz des LCDs liegt bei 
sehr guten 228 Candela pro Quadrat- 


Zocker-LCD. Der 
Benq FP767-12 ist mit 
seiner Reaktionszeit 
von 23 ms nicht nur 
absolut spielertaug- 
lich, sondern mit ei- 
nem Preis von 450 


Euro auch günstig. 


meter. Als Signaleingang steht D-Sub 
(RGB) zur Verfügung, aufserdem be- 
sitzt das Gerát zwei integrierte Laut- 
sprecher. Der Monitor erreicht einen 
horizontalen sowie einen vertikalen 
Betrachtungswinkel von 140 Grad - für 
die meisten Anwendungen ist das 
ausreichend. Der Bildschirm lásst sich 
bis zu 45 Grad nach hinten neigen. 
Bildschárfe und Farbbrillanz des Benq 
FP767-12 sind gut bis sehr gut, sein 
Bildschirmmenü lässt sich ebenfalls 
sehr gut bedienen. (fs) 


8X-MULTIFORMAT-DVD- 
BRENNER: NEC 2500A 


Der NEC 2500A kostet gerade einmal 93 Euro und 
ist nur geringfügig teurer als ein Vierfach-Brenner. 
Das Gerät brennt sowohl DVD-R als auch DVD+R 
mit 8facher Geschwindigkeit, die RW-Pendants je- 
weils halb so schnell. Die Lesegeschwindigkeit von 
DVDs/CDs beträgt 12x/40x. CDs und CD-RWs 
schreibt der mit 2 MByte Cache-Speicher ausge- 
stattete Multi-Brenner mit 32/16facher Geschwin- 
digkeit. Dabei liest der NEC 2500A DVDs/CDs mit 
einer angegebenen Zugriffszeit von 120/140 Milli- 
sekunden. (fs) 


Webseite: www.comstar.ag 


MP3-PLAYER: Creative 
Muvo 128 MByte 


Da Creative die Preise für die Muvo-Serie Anfang 
Márz erneut gesenkt hat, ist der Muvo 128 MByte 
jetzt schon für 79 Euro (versandkostenfrei!) zu 
haben. Der fingergroße Speicher des 28 Gramm 
schweren Geráts hat Platz für 128 MByte MP3- 
Titel oder normale Daten. Dank eines integrierten 
USB-Steckers wird für die Verbindung mit dem 
PC kein Kabel benötigt. Das Speichermodul lässt 
sich mit dem Batteriepack kombinieren. Dieser 
ermóglicht mit einer Batterie bis zu zwólf Stunden 
Musikwiedergabe über externe Lautsprecher oder 
den mitgelieferten Kopfhórer. (fs) 


Webseite: www.mix- computer.de 


Webseite: www.amazon.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (24.03.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (24.03.) 
Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis | Veránde- Retail- Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis |Preisverf. Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) | rung (9) preis Gigacube Radeon 9800 XT 9800 XT 256 MByte ` | 368,- |Gering http;//shop.yv-computer.de Top- 
РАЗА GHz А17 US-$ 417 US-$ S e 407: |http;//Shop.w-computer.de Saphire Atlantis 9800 Pro 128 MByte [< 200,- [Mittel http://shop.vv-computer.de «Tipp der 
P432 GHZ 278 US-$ 278 US-$ € 289- wwwalternate.de Club Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte | 144,- (Gering www.mix-computer.de/ Redaktion 
P4 3,06 GHZ 218 US-S 218 US-$ € 210,- |www.nordpc.com Palit Radeon 9600 Pro 9600 Pro 128 MByte [| 119,- (Gering www.unserkleinerladen.de 
we Bing: 218 US-$ 218 US-$ € 204; |http;//mb-itde Winfast A380 Ultra FX 5950 Ultra !256 MByte | 352,- Gering www.bestseller-computer.de 
Tipp der p> [EY] P4 28 GHz 178 US-$ 178 US-$ e 180- [инте Leadtek WinFast A350XT FX 5900 XT 128 MByte |€ 165,- Gering www.mix-computer.de/ 
Redaktion = P4 2,66 GHz 163 US-$ 163 US-$ € 138,- [www.nordpc.com Gigabyte GV-N57U128D PX 5100 Ultra 128 MByte € 160- Mittel www.mix-computer.de/ 
= ПИТ US$ TI e 155 mm.overclockersde Xelo GeForceFX 5600XT FX 5600 XT 128 MByte |€ 87,- [Gering www.atelco.de 
eleron 28 GHz ЇЇ US-$ 117 US-$ € 120,- [www.mix-computer.de . - 
eleron 276Hz 08 055 [35% eh. |wmallernate de Aktuelle Preise: Vermischtes (24.03.) 
тш а Ser cas an ÉL e Modell Hersteller| Produkt Preis |Preisverf. Anbieter 
— \mww.mips-computer.de A j 
00 Е ИТ КОЛО wwmatelcode MREI4GR Netgear Wireless-DSL/Kabel-Router € 56- Gering www.amazon.de 
_ Plexflash Plextor 128 MByte, USB 2.0 € 64,- |бепп www.pluspark.de 
200: $$ muss € 238- wmalelcode TR. ре posp 
- IM4OOA-APF Zalman ATX Netzteil, 400/235 Watt € 19- |Mittel www.mix-computer.de 
Ц: 1 BUSS — 128 05% Є 189: wun bestseller-computer-de ES-J380 (Ganymede) [Exelstor 180 GByte, IDE, 7200 U/min, 8 GByte ad 61- |Gering __|wnn.ortknox.de 
Top — EY 37005 au 213055 € 193: _Iwwwatelco.de МХТ00 Logitech ` "3 Tasten, optisch, kabellos, USB [€ 59. |Gerinp [миной 
Tipp der D> Pd XP 3000+ 13$ — 163085 Є 139- shopw-computerde Plus-Notebook Gericom |XP 26004, 512 MByte, Radeon є194- Melen ge de br 
Redaktion XP 2800+ 17 US-$ 17 US$ «€ 98- |shopyv-computer.de Mobility 9600, 60 GByte, DVD-RW 70р der 
ХР 2700+ 1305$ 1103055 &90- |иин}еўзейесотрегйе КВТ Deluxe Asus KT800-Mainboard S [Being _|hip/shopw-computerde и" 
XP 2600+ 89 05-5 89 US-$ € 18,- _|www.nordpe.com 4maxx!-Komplett-PC |Atelco Athlon 64 3000+ 512 MByte, 160 GByte| € 979,-| Gering www.atelco.de 
XP 2500+ 19 US-$ 19 US-$ €72- |wwe-bug.de SATA, FX 5900 XT, DVD+/-RW 
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KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND. 
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DAS OFFIZIELLE STRATEGIEBLIEH: 


Über 170 Seiten für euren ganz 
persönlichen Lösungsweg. 
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€ 14,99 UVP 
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ANRA ом BEST DISPLAYED WITH... BEST PLAYED WITH... 


Deus Ex: Invisible War © lon Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and lon Storm are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 
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ABO-ANGEBOT 
Control your Gaming 


Wenn Sie jetzt 


PC Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön das 
Gaming-Mousepad der 
Firma GamersWear 
(www.GamersWear.com). 


n Zusammenarbeit mit 
| Deutschlands Top-Clan 

,mTw" wurde diese 
spezielle Gaming-Mousepad der 
Firma GamersWear entwickelt. 
Seine extra abriebfeste Oberflä- 
che verhilft dem Pad zu opti- 
malen Gleiteigenschaften 
mit dem richtigen Maß an 
Kontrolle. Die optimale 
Größe (ProSize Shape 295 
mm x 240 mm), die fla- 
che Bauweise (2,7mm) 
und die gummierte 
Unterseite machen dieses in der 
Fachpresse sowie der Gaming- 
Scene prämierte Pad zum ulti- 
mativen Gaming-Tool. 


Recommended by 


ES аја 
: Bequemer und schneller 
Ю Ja, ich möchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! : online abonnieren: 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) (PH JA 07) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Dort finden Sie auch 
Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Aus- і A ® 
Straße, Nr. gaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt ' eine U bersic ht $а mtli- 


wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe- 
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 


Ausgabe beginnen kann. cher Abo-Angebote von 
PLZ, Wohnort 3 
: PC Games Hardware und 
Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten | weiterer COMPUTEC- 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: Н Ма azine 
Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei | 0 g 


Ausgaben kostenlos! 


п Bequem рег Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Name, Vorname 
Kreditinstitut: 


Straße, Nr. TA ] 
| Ыр Р 

Bankleitzahl: ў 

PLZ, Wohnort ! 
п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) ! DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Oliver 
Haake 


betreut den 
Bereich Test. 


Mit der IT-Branche geht es wieder 
aufwärts. Das berichtete zumindest 
Intel-Boss Craig Barrett auf dem Intel 
Developer Forum, das im Februar in 
San Francisco stattfand. Das Wachs- 
tum sei jedoch im Vergleich zum 
letzten PC-Boom nicht so ungestüm, 
dafür aber rationaler und gesünder. 
Jüngste Meldungen bestätigen dies. 
Die Nachfrage für Prozessoren und 
Speicherchips ist etwas höher als das 
Angebot, was beispielsweise bei AMD, 
Infineon und Intel für kleine Liefer- 
engpässe sorgt. Ist die Nachfrage 
größer als das Angebot, so steigt 
normalerweise der Preis. In der 
aktuellen Zeit wäre es vielen Her- 
stellern sogar schon recht, wenn die 
Preise nur konstant blieben. Die Spei- 
cherbranche zum Beispiel litt be- 
sonders unter dem scheinbar nicht 
enden wollenden Preisverfall. Der 
gebeutelten Computerindustrie 
jedenfalls dürfte der warme Geld- 
regen nach mauen Jahren äußerst 
willkommen sein. Der nachlassver- 
wöhnte Endkunde wird diese Ent- 
wicklung zwar erst nicht begrüßen, 
aber mehr Geld bedeutet auch Ent- 
wicklung und Innovation. Und das 
kommt bekanntlich wieder dem 
Käufer zugute. 


ЖУ 


B Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-20 Sone |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hórbar 
21-30 Sone laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone `" Deutlich hörbar 

41-50 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5/1 Sone  |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der entste- 
henden Geräuschentwicklung dämmt. 


Test 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das 
wichtigste Kriterium ist aber die Leistung. 
Sie fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote 
ein. Die Bewertung der Kriterien basiert auf 
dem Schulnotensystem mit zwei Komma- 
stellen. Eine 2,00 entspricht also einer glat- 
ten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute Drei. Im 
Lauf der Zeit finden auch Abwertungen von 
Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Nur bei Preis- 
unabhängigkeit ist die Wertungskonstanz 
gewährleistet. Jedes Produkt bekommt aber 
eine separate Preis-Leistungs-Wertung und 
gegebenenfalls sogar eine Auszeichnung in 
Form des ,Spar-Tipp"-Awards. (oh) 


So testet PC Games Hardware Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittler- 
weile eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt die- 
sem Trend Rechnung, indem wir aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NC1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der 
so genannten Lautheit in der Mapeinheit Sone. Alle Kompo- 
nenten werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. 
Der Vorteil von Sone im Vergleich zu dB(A) -Angaben ist, dass 
hier eine lineare Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so 
laut wie 1 Sone. Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussa- 
gen skalenbedingt jedoch nicht treffen! Das Prinzip der Laut- 
heit (Sone) ist zudem besser auf das menschliche Hórverhal- 
ten abgestimmt als das Prinzip der Lautstárkemessungen in 
dB(A). Um Ihnen ein Gefühl dafür zu geben, welchem Laut- 
stárkeempfinden ein spezieller Sone-Wert entspricht, haben 
wir folgende Tabelle für Sie zusammengestellt. 


Leistung 60 % Eigenschaften 
у 20% 


| Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste | 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


Ausgezeichnete Produkte 


Besse? Produkte erhalten einen PC- 
4 Games-Hardware Award, wenn sie 
"uum | bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
Nm test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 

4 De Beste einer Kategorie, sondern 


due . auch der Preis-Leistungs- Sieger 
Ч деа ! die Chance auf einen Award, der 
чейн dann unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


rf. \ 
Lautstärkemessung: Das Mikro wird mit einem 


Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 
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TEST: ATHLON 64 FX-53 


Zum Auftakt der welt- 
größten Computer- 
messe CeBIT hat AMD 
mit dem Athlon 64 
FX-53 ein neues Top- 
Modell für Desktop- 
Rechner vorgestellt. 
Der FX-Prozessor ist 
der schnellste Spiele- 
Prozessor - und einer 
der teuersten. 


er Athlon-64-FX-Pro- 

D zessor wurde speziell 
für Freunde von PC- 

Spielen und PC-Begeisterte ent- 
wickelt”, schreibt AMD in der 
Pressemeldung. Kein Wunder, 
wer sonst sollte bereit sein, 
mehr als 700 Euro für einen Pro- 
zessor zu zahlen? 733 US-Dollar 
will AMD von Großhändlern für 
den neuen Top-Prozessor haben. 
Endkunden dürften zwischen 
700 bis 750 Euro bezahlen. Wer 
eine High-End-CPU braucht, 
sollte zum Athlon 64 3400+ grei- 
fen. Der Chip ist im Mittel nur 
sieben Prozent langsamer, kos- 
tet aber knapp 300 Euro weni- 
ger. Das gesparte Geld können 
Anwender bei anderen Kompo- 
nenten sinnvoller anlegen: Für 
300 Euro bekommt man anstän- 
dige Grafikkarten, ein luxuriö- 
ses Speicher-Upgrade oder ein 


Cache 


WAS 
IST? 
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Speicher für häufig benötigte 
Daten oder Instruktionen; meist 
unterteilt in L1- und L2- Cache 


Wasserkühlungs-Set, mit dem 
man den Prozessor locker über 
FX-53-Niveau takten kann. 


›› Der schnellste 
Spiele-Prozessor ... 

Bei den getesteten Spielen liegt 
der FX-53 ausnahmslos vorne, 
er ist damit der schnellste Spie- 
le-Prozessor für Desktop-Rech- 
ner. Besonders grof ist der Vor- 
sprung bei Unreal Tournament 
2004 (dt, Demo). Rund zwölf 
Prozent liegt der FX-53 vor dem 
Athlon 64 3400 und fast 20 Pro- 
zent vor dem Pentium 4 3,4 EE 
(1.024x768, 32 Bit, kein AA, kein 
AF, Radeon 9800 Pro). Auch 
Sacred liegt dem FX-53. Das Rol- 
lenspiel láuft etwa sechs Prozent 
schneller als auf einem Athlon 
64 3400+. Kaum Unterschiede 
sind dagegen bei Far Cry (dt.) 
und X2: Die Bedrohung (Bench- 


Hyper Threading 


Mit zwei Prozessorkernen auf ei- 
nem Chip kónnen ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. 


mark) auszumachen. Pentium 4 
3,4, Athlon 64 3400+ und FX-53 
liegen fast gleichauf. 


Bei Unreal Tournament 2003 (dt.) 
erreicht der FX-53 fast 25 Pro- 
zent Vorsprung vor dem Pen- 
tium 4 3,4 EE, der Spaß-Shooter 
Serious Sam làuft immerhin noch 
knapp 15 Prozent schneller. Der 
Pentium 4 kann lediglich bei 
Elite Force 2 Boden gutmachen — 
hier betrágt der Rückstand nur 
rund fünf Prozent. Der Intel-op- 
timierte Aquamark läuft auf P4 
3,4 EE und FX-53 annáhernd 
gleich schnell. 


Die Prozessorleistung tritt voll- 
stándig in den Hintergrund, 
wenn Kantenglättung und an- 
isotropes Filtern aktiviert sind. 
Dann limitiert bei den meisten 
Spielen nur die Grafikkarte. Ob 


Anisotrope Filterung 
Mindestens acht umliegende Tex- 
turwerte werden interpoliert, um 
scharfe Texturen zu erzeugen. 


Die neue Referenz? 


ein Athlon XP 2600+ oder ein 
FX-53 im Rechner steckt, ist in 
der Regel egal (siehe Bench- 
marks rechts). 


Die aktuellen Sockel-A-Prozes- 
soren werden langsam abge- 
hängt. Ein Athlon XP 3200+ ar- 
beitet je nach Spiele-Benchmark 
zwischen acht (Far Cry (dt.)) und 
35 Prozent (Serious Sam: TSE) 
langsamer als ein FX-53. 


>» ... ist nicht der schnellste 
Office-Prozessor _ 
Abseits der Spiele ist der FX-53 
zwar immer noch schnell, wird 
aber bei einigen Anwendungen 
zum Teil deutlich von der Kon- 
kurrenz geschlagen. Der Pen- 
tium 4 hat seine Stärken vor al- 
lem bei Video- und Audiopro- 
grammen, viele sind für Hyper 
Threading oder SSE/SSE2 opti- 


Chipsatz 

Zentraler Bestandteil jeder 
Hauptplatine. Entscheidet u. a. 
über Speicherart und -menge. 
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ATHLON 64 FX-53 


miert. Zu den Programmen, die 
auf einem Pentium 4 schneller 
laufen, zählen der Magix Mp3- 
Maker, der Lame-Enkoder, das 
Videotool Xmpeg und der Win- 
dows Media Enkoder. Außer- 
dem gibt es einige Renderpro- 
gramme wie Cinema 4D oder 
Lightwave, die Pentium-4-opti- 
miert sind und bis zu 30 Prozent 
schneller laufen. 


>> Neues Stepping 


Der Athlon 64 FX-53 wird aus- 
schließlich im neuen CG-Step- 
ping ausgeliefert. Leistungs- 
unterschiede im Vergleich zum 
älteren CO-Stepping konnten 
wir nicht ausmachen. AMD hat 
mit dem CG-Stepping außer- 
dem die Stromspartechnik Cool- 
'n'quiet leicht geändert. Aller- 
dings betrifft das nur den „nor- 
malen“ Athlon 64 — die FX-Serie 
unterstützt Cool'n'quiet nicht. 
Schließlich wurde die Kompati- 
bilitát mit Speichermodulen ver- 
bessert, wie AMD-Sprecher Ste- 
fen Niemeyer bestätigte. 


»» Anforderungen 


Der Athlon 64 FX-53 taktet mit 
2,4 GHz und passt auf jedes So- 
ckel-940-Mainboard. Für das 
CG-Stepping ist jedoch ein 
BIOS-Update erforderlich. Pas- 
sende Updates gab es bei Re- 
daktionsschluss für alle verbrei- 
teten Sockel-940-Platinen, unter 
anderem für das Asus SK8V und 
das MSI K8T Neo. Den Leis- 
tungsverbrauch gibt AMD wie 
bei allen FX-Prozessoren mit 89 
Watt im schlimmsten Fall an. 
Damit kónnen Kühler, die für ei- 
nen Athlon 64 freigegeben wur- 
den, auch beim FX-53 eingesetzt 
werden. 


» FX intern 


Im Gegensatz zum „einfachen“ 
Athlon 64 arbeiten die FX- 
Prozessoren mit einem Zwei- 
kanal-Speicherinterface. Der 
Performance-Gewinn liegt im 
Vergleich mit einem gleich 
getakteten Athlon 64 bei maxi- 
mal fünf Prozent. Die Athlon- 
64-FX-Prozessoren laufen nur 
mit Speicher, der einen Puffer 
besitzt („Registered RAM“). Ei- 
ne Fehlerkorrektur (,ECC") ist 
auf solchen Speichermodulen 
zwar oft vorhanden, wird vom 
Chip aber nicht benötigt. Wer 
die Wahl hat, sollte ECC im 
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BIOS abschalten, sofern das 
Mainboard eine entsprechende 
Einstellung bietet. Vorteil: bis zu 
fünf Prozent mehr Performance. 
Wer die passenden Speichermo- 
dule kaufen will, steht oft vor ei- 
nem weiteren Problem: Bislang 
gibt es kaum gepufferte Spei- 
chermodule, die den Speicher- 
standard DDR400 unterstützten. 
Die meisten Händler haben nur 
„älteres“ DDR333-RAM im An- 
gebot. Wenn dieser Speicher ein- 
gesetzt wird, läuft er bei einigen 
Prozessoren nicht mit voller 
Taktfrequenz. Der Athlon 64 
taktet DDR333-Speicher näm- 
lich nicht immer mit der 
schnellstmöglichen Geschwin- 
digkeit. Im schlechtesten Fall 
laufen die Module sieben Pro- 
zent langsamer (155 statt 166 
MHZ). 


Eines der wenigen verfügbaren 
DDR400-Module kommt von 
Corsair, 512 MByte des Typs 
CMX512R-3200C2 kosten rund 
170 Euro. Bis zu vier Module 
dürfen auf den meisten Main- 
boards eingesetzt werden, eine 
Begrenzung auf zwei DDR400- 
Module gibt es beim FX nicht. 


>> Schutz vor Viren und 
Würmern 


Reinraum: AMDs FX-53 wird wie alle Athlon-64-Prozessoren in der Dresdner Fab 30 
hergestellt. Bis Jahresende will AMD auf 90 Nanometer umstellen (bislang: 130 nm). 


H LEGENDE 

Leistung Prozessoren Leet 
32 Bit 
E Athlon 64 FX-53 liegt rund 22 Prozent vor einem P4 3,4 EE (Standard-Sett.). EE ER 
E Das Aufrüsten von einem XP1800+ bringt bis zu 150 Prozent mehr Leistung! AA, 4:1 AF 
E Auch der Qualitätsmodus skaliert mit dem Prozessortakt (Radeon 9800 Pro). 
UNREAL TOURNAMENT 2004 DT. DEMO (CPU-DEMO) 
BESSER» | FPS D M Bro 20 Kim Ser eg ШТ; 


Athlon 64 FX-53 
(Via K8T800) 


Wee) 56 
йі 


Athlon 64 3400+ 
(Via K8T800) 


ЕЙ 
A 


Athlon 64 und Itanium 2 beherr- 
schen DEP, ein bislang kaum 
genutztes Sicherheits-Feature. 
„Data Execution Protection“ soll 
verhindern, dass Programme 
aus einem geschützten Spei- 
cherbereich ausgeführt werden. 
Das würde eine der wichtigsten 
Schlupflöcher für Viren und 
Würmer schließen. Damit der 
Schutz wirksam wird, muss das 
Betriebssystem DEP unterstüt- 
zen. Das Feature soll in das Ser- 
vice Pack 2 für Windows XP, das 
Service Pack 1 für Windows XP 
in der 64-Bit-Edition sowie das 
Service Pack 1 für Windows 
Server 2003 integriert werden. 
Ebenso soll es von Suse Linux 
unterstützt werden. 


Überzeugt vom Erfolg dieser 
Technik ist auch das Bundesamt 
für Sicherheit in der Informa- 
tionstechnik: „Die Ausnutzung 
von Schwachstellen wird einge- 
dämmt – und damit natürlich 
auch die automatische Verbrei- 
tung von Würmern”, sagt Pres- 
sesprecher Michael Dic- » 


Pentium 4 3,4 Extreme 
Edition (i875P) 


г 16 
NENNEN 45 


Pentium 4 3,4 Prescott 
(i875P) 


В 
|... 


Athlon XP 3200+ (Nforce2) 
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Athlon XP 2600* (Nforce2, 
FSB166) 


A 20 
N 25 


Athlon XP 1800+ (Nforce2, 
FSB133) 


E 22 
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Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.3, 2x512 MByte RAM, Windows XP SP1, DirectX 9.0b 


Leistung Prozessoren 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Im Standardmodus ist der FX-53 zehn Prozent schneller als ein XP 3200+. 
E Im Qualitätsmodus gibt es dagegen kaum Unterschiede. 
E Das Aufrüsten ist sinnvoll, wenn ein XP 2600+ (oder langsamer) ersetzt wird 


FAR CRY 1.0 DT. (PCGH-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR| BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
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32 Bit 


1.024x768, 2x 
AA, 4:1 AF 
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Athlon 64 FX-53 
(Via K8T800) 
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Athlon 64 3400+ 
(Via K8T800) 
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Pentium 4 3,4 Extreme 
Edition (1875р) 
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Pentium 4 3,4 Prescott 
(1875) 
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Athlon ХР 3200+ 
(Nforce2) 
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Athlon XP 2600+ 
(Nforce2, FSBI66) 


EN 40 
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Athlon ХР 1800+ 
(Nforce2, FSB133) 


Е) 
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Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.3, 2x512 MByte RAM, Windows ХР SP, DirectX 9.06 
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TEST 


ATHLON 64 FX- 53 


ШАУ Technische Daten 


Verlust- Watt pro 
leistung Die-Größe |Transistoren |Quadrat- 
(Watt) (mm?) (Mio.) zentimeter 
Pentium 4 3,4 Presc. | 103 112 125 920 
Pentium 4 3,4 Northw. 89 131 55 679 
Athlon 64 ЕХ 89 193 1059 46,1 
Athlon 1.000 543 120 37 45,3 
Pentium 4 34 EE 1029 240 169 429 


UT 2004 (dt.): Neben Crytechs Karibik-Shooter ist Unreal Tournament 2004 eines 


der ersten Spiele, die auch für 64- Bit-Prozessoren optimiert sein sollen. 


ÜBERBLICK: 


Codename 
Sockel 
Frontside-Bustakte 
Speicheranbindung 
Speicherart 

Speichertypen 

Populäre Chipsätze 
Adressierbarer Speicher 
Taktfrequenzen 

Maximale Verlustleistung 
Heat Spreader vorhanden? 


PROZESSOREN ' 


Athlon 64 


Athlon 64 FX 


kopf. DEP schützt allerdings 
nicht vor Programmen, die vom 
Anwender bewusst gestartet 
werden. Normale Internetwür- 
mer seien nicht von DEP betrof- 
fen. ,Das sind Programme wie 
jedes andere auch. Ebenso Vi- 
ren: Diese verándern zwar das 
Wirtsprogramm, aber nicht in 
einer unzulássigen Weise im 
Sinne von DEP." Anders ausge- 
drückt: Wenn der Anwender ei- 
nen virenverseuchten E-Mail- 
Anhang óffnet, hilft ihm auch 
DEP nicht mehr. Intels Pentium 
4 beherrscht kein NX, mógli- 
cherweise wird das Feature aber 
mit einem kommenden Step- 
ping nachgereicht. Intel hat dies 
bislang weder dementiert noch 
bestätigt. 


» Übertakten 


Die Leistung des FX-53 liegt nur 
unwesentlich über der des deut- 
lich preiswerteren Athlon 64 
3400+, Cool'n'quiet beherrscht 
der Chip nicht. Warum also 
überhaupt einen FX kaufen? Ei- 
nen guten Grund gibt es: Der 
Multiplikator ist bei FX-Prozes- 
soren grundsätzlich freigeschal- 
tet - und zwar in beide Richtun- 
gen. Während normale Athlon- 
64-Prozessoren nur niedrigere 
Multiplikatoren zulassen, laufen 


Athlon XP Pentium 4 


FX-Prozessoren auch mit einem 
höheren als dem vorgesehenen 
Multiplikator. Dies soll nach 
Informationen von PC Games 
Hardware auch künftig so blei- 
ben. Wer sich also nicht auf das 
Übertakten per Frontside-Bus 
verlassen will, ist mit einem FX- 
Prozessor besser bedient. Aller- 
dings hat nicht jedes Mainboard 
einen entsprechenden Schalter 
im BIOS. Mit einem anständigen 
Luftkühler ließ sich unser Test- 
muster bei leicht erhöhter Span- 
nung bis zu 2,6 GHz takten und 
erreichte damit durchschnittlich 
sechs Prozent bessere Bench- 
mark-Werte als mit dem Solltakt 
(siehe Seite 172). 


»» 64-Bit-Performance 


Wer den FX-53-Prozessor im 
64-Bit-Betrieb einsetzen will, der 
muss mit teils deutlichen Per- 
formance-Einbußen leben (siehe 
Seite 22). Betriebssystem und 
Treiber sind noch im Beta-Sta- 
dium und optimierte Program- 
me - von einzelnen Ausnahmen 
abgesehen – noch nicht in Sicht. 
Das kónnte sich Ende des Jahres 
ändern. Mit der endgültigen Ver- 
sion der 64-Bit-Edition von Win- 
dows XP erwarten wir auch eine 
Reihe von 64-Bit-Spielen, etwa 
Far Cry (dt.) oder UT 2004 (dt.). 


Pentium 4 


Clawhammer Sledgehammer Northwood Prescott 

Sockel 754 Sockel 940 | Sockel A (462) Sockel 478 Sockel 478, 118 
(HT-Link) (HT-Link) | 166 bis 200 MHz DDR 100 bis 200 MHz ODR 200 MHz QDR 
Einkanal Zweikanal | Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 | Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
Nicht registered Registered | Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 


Nforce3, Via K8T800 


Nforce3, Via K8T800 


| Nforce2, Via KT600 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


875P, 865PE, 655FX, PT800 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) 


| 4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 


ALLGEMEINES 


Registerbreite (GPR) 
Li-Cache (Daten) 

Li-Cache (Befehle) 

L2- Cache 

L3-Cache 

Transistoren 

Die-Größe 
Befehlssatz-Erweiterungen 
Herstellungsprozess 
Besonderheiten 


2,2 GHz (3400+) 2,4 GHz (FX-53) | 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 bis 3.400 MHz 
89 Watt (3400+) 89 Watt (FX-53) | тт Watt (3200+) 82 Watt (3.200 MHz) 103 Watt (3.400 MHz) 
Ja Ja | Nein Ja Ja 

64 Bit 64 Bit 32 Bit 32 Bit 32 Bit 

64 kByte 64 kByte | 64 kByte 8 kByte 16 kByte 

64 kByte 64 kByte | 64 kByte 12.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 
1.024 kByte (A64 3000+: 512 kByte) | 1.024 kByte | 512 kByte 512 kByte 1.024 kByte 

105,9 Millionen 105,9 Millionen | 54,3 Millionen 55 Millionen 125 Millionen 

193 mm? 193 mm? | 101 mm? 131 mm? 112 mm? 

MMX, SSE, SSE2, 3DNow MMX, SSE, SSE2, 3DNow | MMX, SSE, 3DNow MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3 
130 Nanometer $01 130 Nanometer 501 | 130 Nanometer 130 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 
Cool'n'quiet Е | - Hyper Threading Hyper Threading 
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AMDs Pläne 


Dann wird es auch die dritte 
Plattform für AMDs 64-Bit-Pro- 
zessoren geben: Neben Sockel 
754 und 940 wird der Sockel 
939 verfügbar sein. Erste Main- 
boards kommen nach Informa- 
tionen von PC Games Hardware 
im Mai/Juni auf den Markt. Auf 
der CeBIT zeigten bereits einige 
Mainboard-Hersteller, was den 
Anwender erwartet: Die meis- 
ten Sockel-939-Platinen hatten 
allerdings noch keinen PCI-Ex- 
press-Anschluss. Varianten mit 
PCI-E sollen aber im dritten 
Quartal folgen. Für den Sockel 
939 wird es eine Reihe neuer 
Prozessoren geben. AMD plant 
unter anderem, den normalen 
Athlon 64 mit Zweikanal-Spei- 
cherinterface auszustatten und 
für den Sockel 939 anzubieten. 
Weil der Chip dabei etwas 
schneller läuft als auf dem So- 
ckel 754, ist es wahrscheinlich, 
dass AMD die Prozessornamen 
leicht nach oben korrigiert. Aus 
dem aktuellen Athlon 64 3400+ 
könnte so ein Athlon 64 3500+ 
für den Sockel 939 werden. 
DDR2 ist vorläufig noch kein 
Thema. In einem Interview er- 
teilte AMD-Sprecher John Crank 
dem neuen Speicher eine Absa- 
ge: „Vor 2005 wird DDR2 keine 


ШАКИ Prozessoren 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.3, Chipsätze: Via K8T800, Nforce2, 1875Р; WinXP SP1, DX9.0) 


Rolle spielen. Nach unseren 
Messungen bräuchte der Athlon 
64 DDR2-667-Speicher, um so 
schnell zu laufen wie mit aktuel- 
lem DDR400-Speicher.” Grund 
sind die höheren Latenzen bei 
DDR2, von denen der Athlon 64 
aufgrund des integrierten Spei- 
chercontrollers besonders ab- 
hängig ist. 


Fazit: Lohnt der Chip? 


Im Gegensatz zur üblichen Pra- 
xis wird das Vorgängermodell 
FX-51 nicht billiger, sondern 
komplett aus dem Angebot 
gestrichen. Ein günstiges Ein- 
stiegsmodell für den Sockel 940 
gibt es bis auf weiteres nicht. 


Wer unbedingt Höchstleistung 
braucht, sollte ohnehin besser 
auf den Sockel 939 warten. Nach 
einem internen AMD-Papier, 
das PC Games Hardware vor- 
liegt, soll der FX-53 demnächst 
auch für den Sockel 939 erschei- 
nen. Zwar ändert das voraus- 
sichtlich nichts am Prozessor- 
preis, doch zumindest dürften 
die passenden Mainboards bil- 
liger werden. Sockel-939-Boards 
benötigen nur vier Lagen („Гау- 
er”), Sockel-940-Boards dagegen 
sechs. E 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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0 D Sacred UT 2004 (dt) Far Cry 


Bei UT 2004 (dt.) erzielt der FX-53 den größten Vorsprung. Far Cry (dt.) und X2 sind 
dagegen eher grafiklimitiert und laufen auf den High-End-CPUs fast gleich schnell. 


Alias © 2004 Touchstone Television. All Rights Reserved. 


TEST: GRAFIKKARTEN 


Mit dem Geforce FX 
5900 XT holt sich 
Nvidia die Preis-Leis- 
tungs-Krone von Ati 
zurück. Wir sagen Ih- 
nen, bei welchen Mo- 
dellen sich das Zu- 
schlagen wirklich 
lohnt und wo Sie am 
meisten für Ihr Geld 
geboten bekommen. 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Fláchen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


isbrecher 


(© 


ür eine Geforce ЕХ 5950 

Ultra müssen Sie noch 

immer um die 400 Euro 
hinblättern. Bereits für den hal- 
ben Preis erhalten Sie eine Gra- 
fikkarte mit dem abgespeckten 
FX 5900 XT. Im Vergleich zum 
großen Bruder wurden nur die 
Taktfrequenzen von Chip und 
Speicher von 475 MHz/475 
MHz DDR auf 390 MHz/350 
MHz DDR reduziert. An der 
Architektur wurde hingegen 
nichts geändert. Weiterhin kön- 
nen alle 5900-XT-Karten nur auf 
einen 128 MByte großen Spei- 
cher zurückgreifen (FX 5950 
Ultra: 256 MByte). Trotzdem ist 
die FX 5900 XT im Standardmo- 
dus nur um acht Prozent lang- 
samer als das Top-Modell von 
Nvidia. Erst im Qualitätsmodus 
mit 2x FSAA und 4:1 AF wird 
der Unterschied etwas deut- 
licher (- 16 Prozent). PCGH tes- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


tet vier neue 3D-Beschleuniger 
mit dem Geforce FX 5900 XT. 
Die Kandidaten: 


MSI 5900 XT VTD128: Sehr 
leise Grafikkarte mit üppiger 
Ausstattung I Bei der Geforce 
FX 5900 XT verwendet MSI den 
gleichen Kühler, der schon bei 
der FX 5700 Ultra zum Einsatz 
kam. Auch die Lärmentwick- 
lung dieses Lüfters ist mit ge- 
messenen 0,9 Sone bzw. 30,1 
dB(A) genauso gering. Im 2D- 
Betrieb erhält der Lüfter nur 
7,7 Volt Spannung und erzeugt 
kaum messbare 0,2 Sone. Da der 
Speichertakt der FX 5900 XT mit 
350 MHz vergleichsweise nied- 
rig ist, hält es MSI nicht für er- 
forderlich, RAM-Kühler auf den 
Bausteinen mit 2,5 ns Zykluszeit 
zu montieren. In Anbetracht des 
leisen Lüfters fällt die Tempera- 
turmessung mit 42,2 Grad Cel- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


von Nvidia 


sius erfreulich niedrig aus. Es 
bleiben also noch ausreichend 
Kühlreserven, um den Chip von 
390 MHz auf 460 MHz zu über- 
takten. Den Speicher auf unse- 
rem Testmuster konnten wir auf 
immerhin 410 MHz übertakten. 
Leider verfügt der 3D-Beschleu- 
niger über keinen Hardware- 
Monitor, sodass die automati- 
sche Overclocking-Funktion in 
der Forceware 56.64 und die 
Temperaturanzeige fehlen. Im 
Karton liegen außerdem ein S- 
Video-Kabel, ein Video-Adapter 
mit Ein- und Ausgängen und 
ein DVI-VGA-Adapter. Dank 
des Philips-Enkoderchips kann 
der TV-Ausgang auch als Video- 
Eingang genutzt werden. Das 
Software-Bundle besteht aus 
MSI-Tools, Win DVD 5.1, Win 
DVD Creator, Virtua Drive und 
drei nicht mehr ganz taufrischen 
Spielen. Fazit: Die MSI-Kar- » 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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GRAFIKKARTEN 


Wichtige Fragen 


Das müssen Sie beim Grafikkarten-Kauf beachten. 


Lohnt sich der Umstieg auf 
PCI Express? 
Auf der CeBIT zeigten nahezu alle 
Grafikkarten-Hersteller auch Gra- 
fikkarten in PCI-Express- Bauform. 
Sobald im zweiten Quartal 2004 
entsprechende Mainboards auf 
den Markt kommen, werden auch 
PCI-Express-Grafikkarten verfüg- 
bar sein. Für Spieler bringt PCI- 
Express zunáchst kaum etwas, da 
die hóhere theoretische Übertra- 
gungsrate des x16-Steckplatzes 
von vier GByte/s vorerst nicht ge- 


nutzt werden kann (AGP 8X: max. 
24 GByte/s). 


Haben Nvidia-Grafikkarten 
Schwächen in Spielen mit Pixel 
Shader 2.0? 

Kein aktuelles Spiel zeigt die Per- 
formance-Einbußen mit Pixel Sha- 
der 2.0 so deutlich, wie das bei 
Far Cry (dt.) der Fall ist. Allerdings 
bleibt abzuwarten, ob es sich hier 
um eine Ausnahme handelt oder 
ob kommende Spiele wie Half-Life 
2 ähnliche Ergebnisse zeigen. 


Wie wurde die Lautstärke 
gemessen? 
Die Lautheit (Mafeinheit: Sone 
und dB(A)) haben wir mit dem 
NC10-Messgerät der Firma NCI 
ermittelt. Alle Messungen wurden 
in einem schalldichten Raum ohne 
Lármquellen aus einem Meter 
Entfernung durchgeführt. 


Wie kann der Stromverbrauch 
einer Karte ermittelt werden? 
Zunächst wurde unser Referenz- 
rechner mit dem AGP-Extender 
AGPEX-4 C geeicht (2D: 1.024x 
768, 60 Hz; 3D: Spitzenlast bei 


Testmethoden 


1.024x768, kein AF/AA, Antalus- 
Flyby UT 2003 (dt.)). Anschlie- 
Bend haben wir mit dem Statron- 
230-Volt-Messadapter und einem 
Multimeter die Leistungsaufnah- 
me per Differenzmessung er- 
mittelt. 


Welche Tests wurden außer- 
dem durchgeführt? 
Ermittlung von 2D-Signalqualität 
(Textschärfe, Helligkeit), Tempera- 
tur (Messung auf Chip-Rückseite 
unter Last) und Overclocking 
(Loop Antalus-Flyby UT 2003 
(dt.)). 


ЛУШТУН Testkandidaten unter der Lupe 


MSI 5900 XT VTD128 Albatron FX5900XTV 


`< С т. 
Die Chipverpackung erlaubt eine sichere Küh- 
lermontage. 


PNY Verto FX 5900 XT 


[ш] [ше] [ше] 


Fast alle 5900-XT-Karten sind тїї BGA-RAM mit Blaue LEDs im Gigabyte-Kühler bringen die Gra- 
fikkarte zum Leuchten. 


einer Zugriffszeit von 2,86 ns bestückt. 


Gigabyte GV-N59X128D 


Vice ? 
Beim Hybridkühler bestehen die Bodenplatte 
und die Lamellen aus Kupfer. 
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TEST 


Leistun 


LEGENDE 
1.024x768, 


E Nvidias angestaubt 


g: Grafikkarten 


E Die FX 5900 XT ist in UT 2004 (dt.) um 5 bis 12 Prozent schneller als die 9600 XT. 
E In Spielen mit Pixel Shader 2.0 (Far Cry (dt.)) liegen Nvidia-Karten hinter Ati. 


e Geforce4 Ti-4200 kann im Standardmodus mithalten. 


UT-2004-DEMO (DT.) (VGA-DEMO) 


32 Bit 


GRAFIK- 
KARTEN 


te bietet am meisten fürs Geld 
und punktet aufgrund der gu- 
ten Leistungswerte und der um- 
fangreichen Ausstattung. 


Albatron FX5900XTV: Dia- 
gnose-Chip ermöglicht auto- 


GRAFIKKARTEN 


tron-Karte einen Chip- und 
Speichertakt von 460 MHz/380 
MHz DDR (Standard: 390/350). 
Als einzige Grafikkarte im Test- 
feld verfügt die FX5900XTV 
über einen Hardware-Monitor. 
Damit ist es möglich, die auto- 


BESSER» |Fps 0° 1020 i iR" RN 70 — 80 matische Übertaktung I Vom matische Übertaktungsfunktion 

Radeon 9800 XT —  —À n Grafikkartentreiber wird die Al- аЬ der Forceware 56.64 zu nut- 

m —e——Zgz—ijge | 2 batron-Karte nicht als FX 5900 zen. Ähnlich wie bei Radeon- 

POT SN e. XT, sondern als ЕХ 5900 identifi- Karten mit Overdrive werden 

Radeon 9600 XT ——— NNNM 5 6 ziert - auf der Chipverpackung die Taktraten an die Temperatur 

E Se fehlt das Kürzel XT allerdings angepasst. Dabei wird jedoch 

пона ER ' nicht. Auch auf дег ЕХ 5900 ХТ пиг der Grafikchip übertaktet. 

Keren - 61,5 von Albatron kommt ein altbe- Falls Sie mithilfe der Forceware 

: kannter Kühler zum Einsatz, der auch den Speicher übertakten 

FAR CRY 1.0 (DT.) (PCGH-TIMEDEMO) bereits auf der FX 5600 Ultra wollen, müssen Sie zur manuel- 

BESSER > |Fps у intus йшй ТТ po ME 50 verwendet wird. Dabei bestehen len Methode zurückwechseln. 

Baden 9600371 a ER] die Bodenplatte und die Lamel- Ordentlich fällt der Packungs- 

E len aus Kupfer. Unter Volllast inhalt mit einem Composite-/ 

padeon 9600 3T [— — — — ——————R3ij d haben wir gute 43,6 Grad Cel-  S-Video-Kabel, einem Adapter 

БЕ __________ КЕ sius gemessen. In jeder Betriebs- und einem DVI-VGA-Adapter 

=== art läuft der Lüfter mit einer aus. Als Softwarebeilagen packt 

Da Ultra —— (a 254 Spannung von zwölf Volt und Albatron Power DVD XP 4.0, 

TEM к= 7 erzeugt dabei im eingebauten Power Director und Duke Nu- 

et Zustand noch akzeptable zwei Кет MP bei. Fazit: Albatrons ЕХ 

бопе [36,6 dB(A)]. In den Over- 5900 XT bietet am wenigsten 

Settings: AMD Athlon XP 2600+, Asus ATNBX Deluxe (Nforce2), Catalyst 4.3, Forceware 53.03, DirectX 9.0b, WinXP clocking-Tests schaffte die Alba- Übertaktungsspielraum und hat 
FX 5900 XT VTD128 FX5900XTV Verto FX 5900 XT GV-N59X128D 


Handbuch; Garantie 


Drive Pro, MSI-Tools, Duke Nukem MP (e) 


Duke Nukem MP 


Hersteller MSI Albatron PNY Gigabyte 

Webseite www.msi-computer.de www.albatron.com.tw www.pny.de www.gigabyte.de 

Preis €199,- €199,- € 189,- €199,- 

Grafikchip Geforce FX 5900 XT Geforce FX 5900 XT Geforce FX 5900 XT Geforce FX 5900 XT 

Chiptakt/Speichertakt 390 MHz/350 MHz DDR 390 MHz/350 MHz DDR 390 MHz/350 MHz DDR 390 MHz/350 MHz DDR 

Preis- Leistungs- Verhältnis Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 

AUSSTATTUNG 1,70 2,00 2,10 2,20 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,5 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (ВСА; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (ВСА; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI 
Video-Enkoderchip Philips SAATIIAH Philips SAATTIAH Е É 

Kühlung 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 45mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 40mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 45mm-Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler 
Software U. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator, Virtua Power DVD XP 4.0, Power Director 2.5 ME Pro, | Splinter Cell Power DVD 5, Rainbow Six 3 (e), Arx Fatalis (e), 


Tomb Raider: AoD (e), V-Tuner 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 5 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Sonstige Eigenschaften 


Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter (in/out), DVI-VGA | S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Composite-Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,55 1,70 1,70 
3D-Pipeline 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 4 Pixel x 2 Texel 

Anisotroper Texturfilter Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear Bis zu 8:1 trilinear 

Kantenglättung Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling | Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 


AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


AGP 8X 


МР 8X 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 


1,92 2,02 2,07 2,07 


42,2 °C; 0,9 Sone; 30,1 dB(A) 
460 MHz/410 MHz DDR; 45 Watt 


43,6 °C; 2,0 Sone; 36,6 dB(A) 
460 MHz/380 MHz DDR; 49 Watt 


53,2 °C; 1,6 Sone; 33,3 dB(A) 
460 MHz/415 MHz DDR; 70 Watt 


55,9 °C; 1,7 Sone; 34 dB(A) 
470 MHz/390 MHz DDR; 54 Watt 


Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (90,8 Fps normiert) Sehr gut (90,8 Fps normiert) Sehr gut (90,8 Fps normiert) Sehr gut (90,8 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Gut (77,8 Fps normiert) Gut (77,8 Fps normiert) Gut (77,8 Fps normiert) Gut (77,8 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (68,5 Fps normiert) Gut (68,5 Fps normiert) Gut (68,5 Fps normiert) Gut (68,5 Fps normiert) 


E Lüfter sehr leise 
E TV-Eingang über Kabel 
D Keine RAM-Kühler 


[GESAMT | E Diagnose-Chip 


E TV-Eingang über Kabel 
1,83 Е Lautester Lüfter im Testfeld 


| GESAMT | E Günstiger Preis 


Gute OC-Eigenschaften 
1,98 E Hohe Leistungsaufnahme 


[EU a ute mit (ie 
E Gute Ausstattung 
2,00 


E Kühlleistung 


*Auflösung 1.280x960 


FAZIT 


46 PC Games Hardware | 05/2004 www.pcgameshardware.de 
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den vergleichsweise lautesten 
Lüfter im Testfeld. Dennoch 
setzt sich die Karte aufgrund 
der Ausstattung und des Dia- 
gnose-Chips vor die Modelle 
von PNY und Gigabyte. 


PNY Verto FX 5900 XT: Hohe 
Leistungsaufnahme, günstig I 
Mit einem Preis von 189 Euro ist 
die PNY Verto FX 5900 XT ge- 
ringfügig günstiger als die 
restlichen Testkandidaten. Da- 
für fällt das Software-Paket mit 
Splinter Cell eher bescheiden 
aus. Weiterhin werden noch ein 
S-Video-Kabel, ein Adapter und 
ein DVI-VGA-Adapter mitgelie- 
fert. Ungewöhnlich hoch ist die 
gemessene Leistungsaufnahme 
von 70 Watt. Das restliche Test- 
feld hält sich in Regionen zwi- 
schen 45 und 54 Watt auf. Auf 
dem schwarzen PCB sitzt ein 
Kupferkühler. Der darin mon- 
tierte Lüfter hat nur einen 
Durchmesser von 40 Millime- 
tern. Im 2D-Betrieb wird der 
Lüfter mit neun Volt betrieben 
und produziert dabei 1,4 Sone. 
Nur geringfügig lauter rotiert 
der Lüfter unter 3D-Anwendun- 
gen (1,6 Sone). Wie MSI verzich- 
tet auch PNY auf Speicherküh- 
ler. Das beste Overclocking-Re- 
sultat erzielten wir mit dem 
Testmuster von PNY. Ganz ohne 
Bildfehler lief die FX 5900 XT 
auch mit einem Chip- und Spei- 
chertakt von 460 MHz/415 MHz 
DDR stabil (Standard: 390/350). 
In UT 2003 (dt.) stiegen dadurch 
die Frameraten um rund 18 Pro- 
zent. Fazit: Die Verto FX 5900 XT 
bietet zwar kein umfangreiches 
Software-Bundle, der niedrigere 
Preis gleicht dieses Manko je- 
doch wieder aus. Auch bei den 
Leistungswerten in den Bereichen 
Lautstärke, Performance und 
Overclocking macht die Karte 
einen guten Gesamteindruck. 


Gigabyte GV-N59X128D: Lüf- 
ter mit LEDs, aber schwache 
Kühlleistung I Gigabyte schickt 
mit der GV-N59X128D eine Ge- 
force FX 5900 XT ins Rennen, die 
einen Chip- und Speichertakt 
von 390 MHz/350 MHz DDR 
aufweist. Mit dem mitgelie- 
ferten Gigabyte-Tool V-Tuner 
konnten wir unser Testmuster 
auf maximal 470 MHz/390 MHz 
DDR übertakten. Auffällig ist 
die Kühllösung dank blauer 


LEDs im Lüfter. Der Lüfter 
selbst ist im geschlossenen PC- 
System mit 1,2 Sone im 2D- 
Betrieb bzw. 1,7 Sone unter 3D- 
Anwendungen kaum hörbar. 
Gigabytes Kühler hat eine Bo- 
denplatte aus Kupfer und kühlt 
nicht nur den Chip, sondern 
auch die Speicherbausteine mit 
2,86 ns Zykluszeit. Leider ver- 
wendet Gigabyte als einziger 
Hersteller im Testfeld nur ein 
Wärmeleitpad zwischen Kühl- 
körper und Grafikchip. Dement- 
sprechend hoch fällt auch die 
Temperaturentwicklung mit ge- 
messenen 55,9 Grad Celsius aus. 
Leicht über dem Durchschnitt 
liegt die gemessene Leistungs- 
aufnahme mit 54 Watt. Käufer 
der Grafikkarte erhalten des 
Weiteren einen Composite- und 
einen DVI-VGA-Adapter. Ein 
Software-Paket, bestehend aus 
Power DVD 5 und den engli- 
schen Vollversionen von Rain- 
bow Six 3, Arx Fatalis und Tomb 
Raider: AoD runden das Angebot 
ab. Fazit: Ganz knapp belegt die 
GV-N59X128D aufgrund einer 
etwas schlechteren Kühlung den 
letzten Platz in diesem Ver- 
gleich. Dennoch ist die Karte 
dank des ordentlichen Software- 
Pakets und des leisen Lüfters 
empfehlenswert. 


Fazit: Die Testkandidaten un- 
terscheiden sich nur in mini- 
malen Details I Alle getesteten 
Karten sind sehr leise. Nur MSI 
setzt noch eins drauf und stattet 
die FX 5900 XT mit einem kaum 
hörbaren Lüfter aus. Auch die 
Ausstattung der vier getesteten 
Karten lässt wenig Wünsche of- 
fen. Den Vergleich mit Atis Ra- 
deon 9600 XT muss die FX 5900 
XT von Nvidia nicht scheuen. In 
der PCGH-Benchmarksuite liegt 
die FX 5900 XT im Standardmo- 
dus um 19 Prozent und im Qua- 
litätsmodus um 13 Prozent vor 
der 9600 XT. Einzig shaderinten- 
sive Spiele können in Zukunft 
eventuell einen Nachteil für 
Nvidia-Beschleuniger darstel- 
len, wie die hohe Überlegenheit 
von Ati-Karten in Far Cry (dt.) 
zeigt. Je nach 3D-Settings ist die 
Ati-Karte hier der FX 5900 XT 
um 23 bis 27 Prozent unterlegen. 
An dieser Situation wird wohl 
erst die nächste Chipgeneration 
etwas ändern. ш 

DANIEL WAADT 
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TEST: STEREO-HEADSETS 


Multiplayer- Spiele, IP- 
Telefonie oder Video- 
konferenzen - ein 
gutes Headset wird 
mittlerweile für viele 
Anwendungen im 
Internet benótigt. Wir 
haben fünf aktuelle 
Headsets für Sie aus- 
führlich getestet. 


USB-Headset 


WAS 
IST? 


karte betrieben werden 
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Headset mit integrierter USB- 
Soundkarte, kann ohne Sound- 


ч 


er Anforderungskata- 
log für ein ordentliches 
Headset ist relativ um- 
fangreich. Das Gerät darf nicht 
zu schwer sein und sollte dank 
bequemer Polsterung und guter 
Ergonomie einen hohen Trage- 


komfort besitzen. Natürlich 
müssen die Klangeigenschaften 
in allen Frequenzbereichen or- 
dentlich sein, sodass Musik, 
Spiele und auch Sprache sehr 
gut wahrgenommen werden 
können. Neben diesen Punkten 
muss ein Headset auch ein 
hochwertiges Mikrofon besit- 
zen. 


Sharkoon Gaming Headset 
GHS1: Günstiges Mittelklasse- 
Gerät I Das Headset besitzt ein 
2,50 Meter langes Anschluss- 
kabel und wie alle Kandidaten 
eine Kabelfernbedienung, mit 
der die Lautstärke reguliert und 
das Mikro stumm geschaltet 


Mini-Klinke 


Audiosignale bei Computer- 
Soundkarten 


Stereo-Standardschnittstelle für 


werden kann. Das Headset 
wiegt stolze 210 Gramm. Die 
Ohrmuscheln sind mit einem 
Kunststoff überzogen, der auf 
Dauer unangenehm warm wird 
— der Tragekomfort leidet darun- 
ter stark. Die Klangeigenschaf- 
ten des GHS1 sind Durchschnitt 
— Höhen werden ordentlich dar- 
gestellt, die Wiedergabe von 
Bässen ist befriedigend. Für die 
Aufnahmequalität des Mikro- 
fons gibt es ebenfalls nur ein 
„Befriedigend“: Die Aufnahmen 
sind verrauscht. 


Speedlink Themis: Headset 
mit eigenwilligem Design Ш 
Das Mikrofon ist beim Themis 
in der Kabelfernbedienung inte- 
griert (wie bei einem einfachen 
Handy-Headset), dadurch ent- 
fällt der übliche Mikrofonarm. 
Mit 128 Gramm ist das Gerät 
relativ leicht, trotzdem reicht es 
beim Tragekomfort nur für ein 


EAX 

Leistungsstarke Soundbibliothek, 
die in vielen Computerspielen 
verwendet wird 


Kommunikationshilfen 


„Befriedigend“: Der Haltebügel 
spannen sehr stark und die 
Ohrmuscheln passen nicht or- 
dentlich. Die Klangqualität des 
Headsets ist gut, alle Frequenz- 
bereiche werden sauber darge- 
stellt. Die Aufnahmequalität ist 
durch das schlecht platzierbare 
Mikrofon nur befriedigend, 
auch hier sind die Aufnahmen 
verrauscht. 


Terratec Mystify Commander: 
Gutes Markenheadset Ё Beim 
Mystify Commander gefällt vor 
allem das Mikrofon: Es befindet 
sich auf einem sehr gut platzier- 
baren, biegsamen Arm. Mit ei- 
ner einfachen Arretierung kann 
es zudem dauerhaft nach oben 
geklappt werden. Die Sprach- 
qualität ist sehr gut. Beim Trage- 
komfort gibt es ebenfalls gute 
Noten: Die einfachen Schaum- 
stoff-Ohrmuscheln liegen ange- 
nehm auf, einzig der ungepols- 


Line-In 

Schnittstelle bei Soundkarten, 
über die Audiodaten eingelesen 
werden können 


www.pcgameshardware.de 


TEST: STEREO-HEADSETS 


TEST 


terte Bügel drückt unter Um- 
stánden ein wenig. Die Klang- 
wiedergabe ist über den gesam- 
ten Frequenzbereich als gut zu 
bezeichnen. Nützliche Info für 
Markenkäufer: Die Technik des 
Mystify Commander kommt 
aus dem Hause Sennheiser. 


Plantronics .Audio 90: Bewáhr- 
ter Klassiker I Das Headset 
passt sich jeder Kopfform gut 
an, die großen Plüschauflagen 
an den Ohrmuscheln liegen an- 
genehm auf. Trotzdem gibt es 
beim Tragekomfort nur ein 
„Сиё“. Der Grund: Die Ohrmu- 
scheln sind sehr locker gelagert, 
schon bei kleinsten Kopfbewe- 
gungen verrutscht das Headset. 
Die Klangqualitát ist bei allen 
Anwendungen gut bis sehr gut 
- alle Frequenzbereiche werden 
sauber dargestellt. Kleine Ab- 
züge gibt es beim Mikro. Die 
Sprachqualitát schneidet nicht 
ganz so gut ab wie bei den 
Sennheiser-Geráten. 


Sennheiser PC155 USB: De- 
Luxe-Headset Ё Zum Headset 
bekommt der Käufer einen USB- 
Adapter, mit dem es auch ohne 
Soundkarte am PC betrieben 
werden kann. Wer eine hoch- 
wertige Soundkarte besitzt, soll- 
te das Headset allerdings ganz 


PC155 USB 


normal über die Mini-Klinke- 
Anschlüsse an der Soundkarte 
anschließen. Gerade in Compu- 
terspielen (zum Beispiel bei der 
EAX-Wiedergabe) ist das die 
bessere Wahl. Als einziges Gerát 
im Test bekommt das PC155 
USB ein ,Sehr gut" beim Trage- 
komfort. Der Tragebügel und 
die Ohrmuscheln sind weich 
gepolstert und liegen angenehm 
auf — die 156 Gramm Gewicht 
verteilen sich optimal. Die gelie- 
ferte Klangqualität ist bei allen 
Tests gut bis sehr gut. Musik, 
Sprache und Spiele klingen 
gleichermaßen überzeugend. 
Bestnote auch für die Qualität 
des Mikros: Sprache wird glas- 
klar und rauschfrei übertragen. 


Fazit: Unterschiede vor allem 
bei den Mikrofonen I Die Senn- 
heiser-Fraktion lieferte mit Ab- 
stand die beste Sprachqualität. 
Die günstigen Geräte von Shar- 
koon und Speedlink haben bei 
den Mikrofonen deutliche Defi- 
zite. Wer ein echtes Headset be- 
nótigt und nicht nur einen Kopf- 
hórer, sollte zu einem der ersten 
drei Produkte greifen. Das Plan- 
tronics .Audio 90 ist durch sein 
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis besonders für Sparfüch- 
se empfehlenswert. ш 

Kay BEINROTH 


‚Audio 90 


Wichtige Fragen 


Ш Sind USB-Headsets emp- 


fehlenswert? 
Die USB-Adapter an entspre- 


chenden Headsets beherbergen 
eine eigene, kleine Soundkarte. 
Diese arbeitet vollkommen un- 


abhängig von einer eventuell 
vorhandenen Soundkarte in 


Ihrem PC. Das Problem daran: 


Diese USB-Soundlösungen 


basieren auf relativ einfachen 
Chips mit wenigen Funktionen. 
Besonders bei Computerspielen 
mit 3D-Sound und EAX-Unter- 
stützung können es diese USB- 
Varianten nicht mit einer hoch- 
wertigen Soundkarte aufneh- 


men. Deswegen sollten Spieler 
mit Ansprüchen an den Sound 
immer ein normales Stereo- 
Headset in Verbindung mit einer 
guten Soundkarte nutzen. 


Ш Gibt es Systemeinstellun- 
gen, die ich beim Betrieb ei- 
nes Headsets beachten muss? 
Auf alle Fälle sollten Sie in der 
Steuerungssoftware Ihrer 
Soundkarte als Ausgabegerät 
„Kopfhörer“ aktivieren. Bei 
Headsets zudem wichtig: Sie 
müssen in der Software den 
Mikrofon-Line-in aktivieren, die- 
ser ist von Haus aus deaktiviert. 


Adapter: Beim Sennheiser PC155 USB liegt dieser USB-Adapter bei. Ein derartiges 
Headset können Sie somit auch an einen PC ohne Soundkarte anschließen. 


Mystify Commander 


Themis (SL-8745) 


Gaming Headset GHS1 


Hersteller Sennheiser Plantronics Terratec Speedlink Sharkoon 
Webseite www.sennheiser.de www.plantronics.de www.terratec.de www.speed-link.com www.alternate.de 
Preis em. E "en: 228) єв; €». € n. 
Preis/Leistung Befriedigend 2 E Sehr gut ч” ч Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG (1,40 1,70 11,60 2,00 1,80 
Kabellänge 300 cm 300 cm 300 cm 220 cm 250 cm 
Mikrofonbefestigung Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm In der Lautstärkeregelung Biegsamer Mikrofonarm 
Extras USB-Soundkarte, Kabelaufroller Mikrofon-Arretierung - - 
Kabelfernbedienung Lautstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter 
EIGENSCHAFTEN 1,30 1,50 1,50 2,30 2,30 
Gewicht 156 Gramm 140 Gramm 90 Gramm 128 Gramm 210 Gramm 
Tragekomfort Sehr gut Gut Gut Noch befriedigend Befriedigend 
Verarbeitung Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
Ohrmuschelbeschichtung Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) Gut (Schaumstoffauflage) Befriedigend (dünne Membran) Befriedigend (unang. Stoffbezug) 
Kabelführung Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links 
LEISTUNG | 1,60] 1,75 | 1,80] 2,35 2,45 
Hörtest Hochtonbereich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Noch gut Noch gut 
Hórtest Tieftonbereich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Noch gut Befriedigend 
Sprachqualität Sehr gut Noch gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend 
F РА | Т E Sehr guter Klang E Günstig \ E Leicht und bequem | GESAMT | E Ordentlicher Klang А ЕЗ Sehr günstig 
/ \ E Hoher Tragekomfort E Guter Klang E Gutes Mikro EJ Mäßiger Tragekomfort EJ Mäßiger Tragekomfort 
E Sehr teuer 1,50 D Sitzt sehr locker 1,69 EJ Fairer Preis 1,70 D Schlechtes Mikro 2,27 EJ Mäßiger Klang 2,29 
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TEST: KOMPLETT-PCS 


High-End-Gaming-Maschine 
gegen Spiele-PC von der 
Stange: Wo liegen die Unter- 
schiede? Und rechtfertigen 
diese den großen Preisunter- 
schied? Wir klären auf. 


ujitsu Siemens setzt 

beim Scaleo 64 in der 

Deutschland Edition 
(999 Euro) auf einen Athlon 64 
3200+ und ein Mainboard von 
Fujitsu Siemens (Via K8T800). 
1.024 MByte Arbeitspeicher sind 
auf den ersten Blick ein High- 
light, aber leider sind die beiden 
512-MByte-Module als DDR333- 
Bausteine spezifiziert. Dadurch 
wird einiges an Leistung ver- 
schenkt, denn der Athlon 64 
3200+ wäre mit DDR400-Ar- 
beitsspeicher bis zu 15 Prozent 
schneller als mit DDR333. Weite- 
res Manko: Das Mainboard be- 
sitzt nur zwei Speicherslots. Die 
Soundwiedergabe wird nur von 
einem Onboard-Chip erledigt. 


13,3 ms. Die Soundausgabe 
übernimmt eine Soundblaster SB 
Audigy 2 ZS von Creative. 


>> Leistung der Systeme 

Für den Gelegenheitsspieler ist 
die Spieleleistung des Fujitsu- 
Siemens-PCs durchaus brauch- 
bar. 85 Fps bei einer Auflósung 
von 1.024x768 Bildpunkten in 
UT 2004 (dt.) sind sehr gut. Im 
PCGH-Qualitátsmodus (2x AA, 
4:1 AF) reduziert sich die Bild- 
wiederholrate um fast 50 Pro- 
zent auf 60 Fps — dies ist immer 
noch ein spielbarer Wert. Die 
Lautstárkeentwicklung nach ei- 
ner Stunde ist mit 2,2 Sone gut. 


Das System von Alienware lässt 
keine Wünsche offen. UT 2004 
(dt.) fliegt bei 1.024x768 mit 
122 Fps über den Bildschirm. 
Selbst im PCGH-Qualitätsmo- 
dus (2x AA, 4:1 AF) sind noch 90 
Bilder pro Sekunde möglich. Ei- 
nen kleinen Haken hat die Sache 


Zwei Zockermaschinen 


allerdings: Aufgrund der Lüfter ы a 
Der Alienware 5-4 (3.500 Euro) ist der PC nervige 5,4 Sone laut. 
beeindruckt schon alleine durch "E . 
das Gehäuse im ,Alien"-Style, gé Fazit: High-End-Gaming oder 
das mit fünf 80mm-Lüftern aus- günstiger Allrounder? 
gerüstet ist. Ein P4 34 GHz EE Der Fujitsu-Siemens-PC ist die 
(Extreme Edition mit 2 MByte ideale Wahl für den preisbe- 
L3-Cache) sorgt für viel Rechen- wussten Einsteiger - 64-Bit- 
power. Unterstützt wird das Sys- Technik gibt es kaum günstiger. $-4 (BTO)* Scaleo 64 (Deutschland E.) 
tem dabei von einer Geforce FX Der S-4 bietet dagegen brachiale ade Менге Fujitsu Siemens 
5950 Ultra und zwei 512 MByte Spielepower bei guter Ausstat- Webseite Roger a) wor fujitsu-siemens.de 
Speicherbausteinen (DDR400). tung für einen hohen Preis von Preis € 3500. d © 999,- 
Die Seagate-Festplatte (SATA) 3.500 Euro. Wer für die 3D-Hits Preis-Leistung Befriedigend Gut 
bietet 120 GByte und eine der Zukunft gewappnet sein AUSSTATTUNG 1,50 2,03 
mit HD-Tach gemessene gute will, kann zugreifen. ш po P434 GHz EE Athlon 64 3200+ 
Zugriffsgeschwindigkeit von LARS CRAEMER Mainboard/Speicher Asus PAC800-E (Intel i875) Fujitsu-Siemens 01607 (Via K8T800) 
Corsair 2x 512 MByte 008400 CL2,5 | Infineon 2x 512 MByte DDR333 CL2,5 
Grafikkarte Nvidia Geforce РХ 5950 Ultra Ati Radeon 9600 XT 
(510/475 MHz DDR)** (500/300 MHz DDR) 
Lei st un g Kom pl ett- PCs LEGENDE Festplatte Seagate ST3120026A$ Maxtor 7Y250P0 
1024x768, (SATA, 120 GByte, 7.200 U/min.) |CIDE, 250 GByte, 7.200 U/min.) 
И Die Spieleleistung des 5-4 ist selbst im Qualitätsmodus sehr gut. 1.024x768, Laufwerke Lite-On 16x DVD-ROM/Plextor PX-708A | LG 16x DVD-ROM/ NEC 1300A ER 
И Für Gelegenheitsspieler ist der Scaleo 64 ideal. 2x FSAA, 4:1 AF (JR: Ах/8х, Läit 2x/4x) (JR: 4x, -[ RW: 2x/2,Ax) Pp Е 
И 45 Fps sind Minimum für ein ungetrübtes Spielvergnügen. Sonstiges PCI-Kartenhalterungen, LED-Lüfter ` | 4inl-Card-Reader = E 
о 
UT 2004 (VOLLVERSION, DT., PCGH-DEMO) EIGENSCHAFTEN [1,65] 2,58 23 
BESSERD|Fps lo 10 20 em is Pow m ep. Aën. 1007 00. 00 Betriebssystem/ Windows XP Professionall/ Windows XP Home/ = = 
- 122 Konfiguration aktuelle Treiber aktuelle Treiber 52 
Alienware si KEN Verarbeitung Sehr gut Gut 28 
= ———— op Aufrüstoptionen Gut (4x SATA, 4x RAM) Ausreichend (2x RAM) 5 
Fujitsu-Siemens Scaleo 64 [— — — —————————THHi E ki 
LEISTUNG 7,70 1,65 = > 
ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) Spiele-Performance Sehr gut Gut E: E 
BESSER » |FPS |0 10 20 7307940" 50-60 70 80 90 100 110 120 130 Lautheit (Windows/3D) | 49/54 Sone 1,5/2,2 Sone == 
mes ee ee zen mean 125 Wärmeentwickl. (Win/3D) | 34/39 Grad Celsius 36/42 Grad Celsius SE 
C Leistungsaufn. (Win/3D) | 141/225 Watt 86/147 Watt SE 
Se [к ===== =] = Е 
шы үр 2i E Sehr gute Spieleleist. E Gute Spieleleistung | GESAMT | g E: 
E Gute Ausstattung EJ Onboard-Sound ®@ 
Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen Grafik-Einstellungen getestet. FA Z | T EI Hohe Geräuschentwickl. 1,65 E Schlechte Erweiterbark. 1,91 F & 
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Creative 
Muvo? 4 GB 


Terratec 
Aureon 7.1 Universe 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Creative aktualisiert seine erfolgreiche 
MP3-Produktplatte mit einem kleinen 
Hosentaschen-Player mit satten vier 
GByte Kapazität. 


er Muvo’ beherbergt trotz seiner ge- 

ringen Abmessungen (6,5x6,5x2 Zen- 
timeter, 98 Gramm) eine beeindruckende 
Technik: Die über USB 2.0 angelieferten 
Daten werden auf einem 4-GByte-Micro- 
drive von Hitachi gespeichert. Der Player 
bekommt seinen Strom aus einem im Gerät 
ladbaren, austauschbaren Akku. Zum Lie- 
ferumfang gehóren die sehr gute Media- 
Source-Software, eine hochwertige Tasche, 
Knopfkopfhórer, ein Netzteil und zwei 
USB-Kabel (ein kurzes für unterwegs, Ak- 
ku kann auch per USB aufgeladen werden). 


Der Muvo? wird von Windows XP ohne 
zusátzliche Treiber als Wechseldatentráger 
erkannt. Musik und andere Daten kónnen 
einfach per Drag & Drop auf den Player 
kopiert werden. Das für Creative neue 
Speicherkonzept spiegelt sich auch in der 
Bedienung wider: Sie kónnen jetzt selbst 
zusammengestellte Ordner auf Knopfdruck 
abspielen und müssen nicht mehr mit Play- 
listen arbeiten. Display, Menüführung und 
Bedienelemente sind für ein Gerät dieser 
Größe gut gelungen. Der Klang des Players 
selbst ist gut, allerdings sind die Knopf- 
kopfhórer bestenfalls befriedigend. 


Fazit: Der Mix aus Festplatten-Player und 
USB-Stick ist fast perfekt gelungen. Einzig 
der Preis von 299 Euro schreckt ab - für das 
gleiche Geld bekommen Sie auch eine Juke- 
box Zen mit 30 GByte. (kb) 


Muvo? 

Hersteller: Creative 

www: http://de.europe.creative.com 
Preis: € 299,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


E Geringe Abmessungen ` D Gute Software 
E 4 GByte Speicher Teuer 


W ER TU NG 


Ausstattung 1,85 
Eigenschaften: 1,45 


1,70 


1,68 


Terratec erweitert seine Aureon-Sound- 
kartenserie um eine High-End-Karte, 
die das Erbe der erfolgreichen DMX 
6fire 24/96 antritt. 


N eben der 7.1-Soundkarte bekommt 
der Käufer ein 5,25-Zoll-Einbaurack 
mit insgesamt zwölf Schnittstellen — digi- 
tale Ein- und Ausgänge gibt es in optischer 
und koaxialer Bauform. Dazu bekommen 
Sie eine Fernbedienung, mit der sich die 
wichtigsten Einstellungen der Karte und 
des dazugehörigen Rechners steuern las- 
sen. Das Softwarepaket: Neben dem Terra- 
tec-üblichen Control Panel gibt es einen 
Software-DVD-Player und ein gutes 
Audio-Restaurationstool. 


Die hochwertigen Wandler arbeiten maxi- 
mal mit 24 Bit und 192 kHz, ASIO-Treiber 
sind vorhanden, der Frequenzgang der 
Karte ist nahezu linear und der Rauschab- 
stand beträgt bei 24 Bit und 192 kHz sehr 
gute -100,3 dB(A). Die Soundqualität ist auf 
allen Kanälen exzellent. Für Spieler bietet 
die Karte hingegen nicht so viel: Die EAX- 
Unterstützung ist limitiert (Sensaura-Emu- 
lation) und der in Spielen gelieferte 3D- 
Sound ist nur Mittelmaß. Zudem erzeugt 
die Karte bei anspruchsvollen 3D-Sounds 
eine recht hohe CPU-Last. Die Karte 
brauchte auf unserem Testsystem doppelt 
so viel CPU-Leistung wie unsere aktuelle 
Referenzkarte SB Audigy 2 ZS. 


Fazit: Musiker und Audiofreaks können 
ohne Bedenken zugreifen, Spieler sind an- 
gesichts eines Preises von 199 Euro besser 
bei Creatives Audigy 2 aufgehoben. (kb) 


Aureon 7.1 Universe 
Hersteller: Terratec 

www: www.terratec.de 
Preis: € 199,- 
Preis-Leistung: Gut 

E Sehr gute Audioeigensch. E3 Viele Anschlüsse 

E Fernbedienung Mäßige Spieleleistung 


WERTUNc| 1,70 


Ausstattung: 1,40 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 1,80 


EN TEST: VERMISCHTES 


Ontrack 
Easy Recovery Lite 


Software-Kategorie: Dattenrettung 


Gainward FX 
Ultra/1100 XT GS 


Kingmax 512 M 
DDR-500 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Mit Easy Recovery Lite 6 von der Fir- 
ma Ontrack lassen sich versehentlich 
oder durch einen Virus gelóschte Da- 
teien mit wenigen Mausklicks zuverläs- 
sig wiederherstellen. 


as Programm besteht aus verschiede- 
D nen Modulen, die jeweils bestimmte 
Aufgaben erfüllen. Unter der Rubrik „Da- 
teiwiederherstellung" finden Sie beispiels- 
weise das Modul „StandardRecovery“, das 
laut Hersteller Daten selbst nach schweren 
Beschädigungen des Dateisystems und von 
gelöschten Partitionen retten kann. „Dele- 
tedRecovery" kümmert sich hingegen um 
weniger schwere Fälle wie versehentlich 
manuell oder durch Viren entfernte Daten. 
Daneben helfen , RawRecovery" und „Еог- 
matRecovery“, unter anderem Files von 
formatierten Laufwerken wiederherzustel- 
len. Es gibt auch eine Suchfunktion, mit der 
sich nach verloren gegangenen Dateien 
fahnden lässt. 


Im Test funktionierte die Wiederherstel- 
lung von manuell eliminierten Dateien 
einwandfrei. Auch Files von gelóschten 
Partitionen förderte das Tool zuverlässig 
zutage. Das Interface ist übersichtlich, zum 
Ausführen einzelner Funktionen bedarf es 
nur weniger Mausklicks. 


Fazit: Die Funktion „File Repair”, mit der 
beschädigte Word- und Zip-Files repariert 
werden können, rundet das positive Ge- 
samtbild ab. Für anspruchsvolle Nutzer 
und kleine Firmen ist das Tool eine nützli- 
che und günstige Anschaffung. (fn) 


Easy Recovery Lite 6 
Hersteller: Ontrack 

www: www.ontrack.de 

Preis: € 79,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,60 
Eigenschaften: 1,40 


Leistung: 1,40 


Gainward bietet mit der FX Ultra/1100 
XT GS eine Geforce FX 5900 XT mit 
garantierten höheren Taktraten an. Wir 
testen, ob noch mehr Overclocking-Po- 
tenzial in der Karte steckt. 


hne die Installation des mitgeliefer- 
H ten Gainward-Programms Expertool 
läuft die FX Ultra/1100 XT GS mit dem üb- 
lichen Standardtakt von 390 MHz/350 
MHz DDR. Erst wenn über das Tool der so 
genannte „Enhanced Modus” aktiviert 
wird, erhöht sich der Chip- und Speicher- 
takt auf 450 MHz/390 MHz DDR. Mit 
2,5 ns ist der Speicher vergleichsweise 
hochwertig und erlaubt per Overclocking 
maximal 445 MHz DDR. Den Grafikchip 
auf unserem Testmuster konnten wir nur 
noch auf 470 MHz übertakten. 


Gekühlt wird die Grafikkarte von einem 
Aluminium-Kühler (37,7 °C). Der 40mm- 
Lüfter rotiert im 2D- und 3D-Betrieb mit 
gleicher Drehzahl und erzeugt eine Ge- 
räuschkulisse von vergleichsweise lauten 
2,3 Sone. Sehr hoch ist auch die Leistungs- 
aufnahme von 74 Watt. Gainward spart 
trotz hohem Preis am Lieferumfang. Mitge- 
liefert wird nur Win DVD 4, ein Compo- 
site-Adapter und ein DVI-VGA-Adapter. 


Fazit: Für weniger Geld erhalten Sie bereits 
besser ausgestattete 5900-XT-Beschleuni- 
ger, die Sie per Overclocking auch pro- 
blemlos im „Enhanced Modus” betreiben 
können. Wenn Sie jedoch die Garantie nicht 
riskieren möchten, ist die Gainward-Karte 
die bessere Wahl. (dw) 


FX Ultra/1100 XT GS 


Hersteller: Gainward 
www: www.gainward.de 
Preis: € 219,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,30 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 2,04 


Da DDR2-Speicher noch nicht main- 
streamtauglich ist, basteln Speicher- 
hersteller wie Kingmax fleißig an DDR1- 
Overclocking-Modulen. Die neue Hard- 
core-Serie erreicht dabei 250 MHz! 


үү ir testeten den DDR500-Speicher in 

der 512-MByte-Version und prüften 
ihn auf je einem AMD- und einem Intel- 
System. Bei den Übertaktungstests lief das 
Kingmax-RAM auf der Canterwood-Plati- 
ne Asus P4C800-E Deluxe noch mit enor- 
men 295 MHz (bei CL3-4-4-8) stabil! Auf 
dem Nforce2-Testrechner mit dem Asus 
A7NS8X-E Deluxe WE waren dagegen nur 
225 MHz móglich - was aber nicht unge- 
wóhnlich ist. AMD-Systeme sind deutlich 
schlechter über den FSB zu übertakten als 
Intel-Mainboards. 


Beim Latenz-Tuning lief der Kingmax-Spei- 
cher im DDR400-Betrieb mit Speicherlaten- 
zen von CL2-3-3-6 noch stabil, CL2-2-2-6 
waren jedoch nicht mehr drin. Die gute 
Übertaktbarkeit geht auf das Konto der 
modernen FBGA-Speicherchips, die sich 
auf der Speicherplatine befinden. FBGA- 
Chips haben gegenüber alten TSOP-Chips 
den Vorteil, dass sie hóhere Temperaturen 
besser verkraften - Kühlkörper hat sich 
Kingmax deshalb gespart. 


Fazit: Der Kingmax-Speicher 512 MB DDR- 
500 der Hardcore-Serie ist ein exzellenter 
Übertaktungsspeicher. Der Kaufpreis ist 
mit 250 Euro pro Modul jedoch extrem 
hoch, weshalb nur ambitionierte Übertak- 
ter zu den Modulen greifen sollten. (oh) 


512 MB DDR-500 


Hersteller: Kingmax 
www: www.kingmax.com 
Preis: € 250,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,50 
Eigenschaften: 3,00 


Leistung: 1,38 


E File-Repair- Funktion 
D Integriertes Hilfe-Center 


E Zuverlässigkeit 
E Benutzerfreundlich 


D Höherer Takt Е Magere Ausstattung 
D Gute Kühlung EJ Hoher Preis 


D Overclockingtauglich D Kurze Latenzzeiten 
D FBGA-Chips EI Hoher Preis 


WERTUNG| 1,94 


WERTUNG 


2,03 


WERTUNG 


1,93 


54 PC Games Hardware | 05/2004 


www.pcgameshardware.de 


TEST 


Raidsonic 
Icy Box IB-138 


Gigabyte 
802.116 USB Stick 


` 


GIGABYTE 


Hardware-Kategorie: SATA-Wechselrahmen 


Hardware-Kategorie: WLAN/Speicher-Stick 


SATA-Platten können im Betrieb an ei- 
nen PC angeschlossen werden - somit 
eignen sie sich perfekt als Wechselfest- 
platten. Wir haben einen passenden 
Wechselrahmen getestet. 


ie Icy Box ist aus massivem Alumi- 

nium gefertigt. Das Gerät besitzt ein 
Schloss, über das auch die Spannungsver- 
sorgung des Rahmens gesteuert wird. Eine 
LED zeigt an, wenn Spannung am Rahmen 
anliegt. Als Spannungsanschlüsse stehen 
SATA und ATX-4-Pol zur Verfügung. Da- 
mit die Platte nicht zu warm wird, kühlt 
ein 40-Millimeter-Lüfter den Rahmen. 


Der Rahmen nutzt direkt die Anschlüsse 
der SATA-Platte. Bei jedem Ein- und Aus- 
stecken des Festplattensegments wird so- 
mit die SATA-Schnittstelle der Festplatte 
belastet. Ein Zwischenadapter wie bei IDE- 
Rahmen wäre hier die bessere Lösung. An- 
sonsten arbeitet der Rahmen tadellos: Die 
Leistung der Festplatte wird nicht beein- 
flusst. Um das festzustellen, haben wir die 
Performance unserer Test-Festplatte einmal 
mit und einmal ohne Rahmen mit der 
aktuellen Version von HD Tach überprüft. 
Der kleine Lüfter hielt unsere Festplatte 
während unserer Tests immer unter 40 
Grad Celcius - allerdings ist der Lüfter mit 
zwei Sone deutlich wahrnehmbar. 


Fazit: Der Rahmen kann vor allem durch 
eine solide Verarbeitung und einige gute 
Detaillösungen punkten. Problematisch 
könnte die Dauerbelastung der Festplatten- 
schnittstellen sein. (kb) 


Icy Box IB-138 
Hersteller: Raidsonic 
www: www.raidsonic.de 
Preis: € 39,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 
E Gute Verarbeitung D Gute Performance 

D Gute Kühlung Schnittstellenbelastung 


WERTUNc| 1,84 


Ausstattung 1,60 
Eigenschaften: 2,20 


Wozu einen USB-Stick und eine Wire- 
less-LAN-Karte mit sich herumschlep- 
pen, wenn man beides in einem haben 
kann? Gigabyte hat die richtige Kombi- 
nation für Sie. 


as Kombigerät besteht aus einem 
D WLAN-Adapter und 128 MByte 
Flash-Speicher im USB-Stick-Format. Der 
WLAN-Adapter basiert auf dem 802.11b- 
Standard, der bei theoretischen 11 MBit/s 
seine Obergrenze hat. In den Praxistests 
erzielten wir eine Datentransferrate von 
408 kByte/s (circa 3,3 MBit/s), was zum 
Austauschen kleinerer Dateien und Surfen 
im Internet ausreicht. Die maximale Funk- 
reichweite ist mit 18 Metern bei einer 
Transferrate von 1 MBit/s akzeptabel. Bis 
zu zehn Metern wurden vom Konfigura- 
tions-Tool noch 11 MBit/s angezeigt. 


Die Konfiguration des WLAN-Adapters ist 
mithilfe des auf der beigelegten CD befind- 
lichen Tools sehr einfach. Der WLAN-Stick 
unterstützt als Sicherheits-Feature nur 
WEP 128 Bit, auf der CD befindet sich aber 
noch eine zusätzliche Verschlüsselungs- 
Software. Beim 802.11b USB Stick hat Giga- 
byte auf den älteren USB-1.1-Standard 
gesetzt, weshalb die Transferrate des Flash- 
Speichers auf nur 455 kByte/s begrenzt ist. 


Fazit: Insgesamt betrachtet ist der 802.11b 
USB Stick für 80 Euro ein praktisches und 
günstiges Kombinationsgerät. Ein WLAN- 
Adapter gemäß dem 802.11g-Standard mit 
54 MBit/s und USB 2.0 wäre jedoch besser 
gewesen. (oh) 


802.11b USB Stick 


Hersteller: Gigabyte 
www: www.gigabyte.de 


Ausstattung: 1,95 
Eigenschaften: 2, 10 


Preis: € 80,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,20 
E Gute Verarbeitung Mittelmäßige Reichweite 
E Sehr praktisch Mittelmäßige Transferrate 


WERTUNc|2,73 


Gile deinen Gegnern dew Rest. 


Mit Hochpräzisions-Mäusen von TerraTec. 


Wenn es beim Gaming auf Sekundenbruchteile 
ankommt, sind deine schnellen Reflexe nicht 
genug. Dann brauchst du eine Maus mit High- 
speed und maximaler Präzision. Mit der Mystify 
Mamba und der Mystify Viper bist du den 
entscheidenden Klick schneller! 


Die ultrapräzise Maus für Extremspieler 
Spieloptimierte Auflösung von 800 cpi 
Fünf Tasten und ein Scrollrad 
Drei programmierbare Tasten 
Für Links- und Rechtshänder 


Präzise, alienförmige Gamermaus 

für Notebooks 

Spieloptimierte 800 cpi Auflösung 

Rot leuchtende LEDs unter den Tasten 
USB-Kabelverlängerung 

Für Links- und Rechtshänder 


MY SIIN 
CORAM ES 


www.mystifyzone.com 


TERRATEC 


www.terratec.com 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Lian Li 
PC-6077 


FSP Group. 
Silent Solution Kit 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


EKL 
Cool'n'Silent 


а Du 
Hardware-Kategorie: Silent-Nachrüstkit (Sockel A) 


Hardware-Kategorie: Silent-Nachrüstkit (Sockel A) 


Wer 189 Euro für ein Gehäuse verlangt, 
muss schon einiges bieten. PC Games 
Hardware hat den Test gemacht. 


er PC-6077 von Lian Li ist komplett 

aus Aluminium gefertigt und kommt 
so auf ein geringes Gesamtgewicht von 
sechs Kilogramm. Andere Alu-Gehäuse 
sind zwar leichter, aber der PC-6077 hat ei- 
nige Streben im Gehäuse, die der Kon- 
struktion zusätzliche Stabilität verleihen. 
Insgesamt stehen sechs freie 5,25-Zoll- 
Schächte und vier 3,5-Zoll-Schächte für 
Laufwerke zur Verfügung. Von den 3,5- 
Zoll-Schächten ist einer von außen erreich- 
bar und mit einer Alu-Floppyblende ausge- 
stattet. Positiv: Netto gibt es neun 5,25- 
Zoll-Schächte, die Halterung für Floppy 
und Festplatten ist modular und kann nach 
eigener Wahl in den freien Schächten ver- 
schraubt werden. 


Die Verarbeitung des Gehäuses ist über je- 
den Zweifel erhaben: Scharfe Kanten sind 
dezent mit Plastikschienen abgedeckt. Ab 
Werk ist das Gehäuse mit drei 80mm-Lüf- 
tern ausgerüstet, einer befindet sich im 
Festplattenmodul, einer unter dem Netzteil 
auf der modularen Mainboard-Halterung 
und der dritte im Gehäusedeckel. Frontan- 
schlüsse für USB, Firewire und Sound mit 
einer klaren Beschriftung runden das Aus- 
stattungsbild ab. 


Fazit: Die hohe Flexibilität bei der Lauf- 
werksbestückung und die perfekte Verar- 
beitung lassen fast den doch sehr hohen 
Preis von 189 Euro vergessen. (lc) 


PC-6077 
Hersteller: Lian Li 
www: www.alternate.de 
Preis: € 189,- 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 1,90 


Für lärmgeplagte Anwender bietet FSP 
ein Set aus Netzteil, Lüfter und CPU- 
Kühler an. Was leistet das Bundle? 


as von uns getestete Silent Solution 

Kit liegt in der Sockel-A-Variante vor. 
Das Set beinhaltet ein 350-Watt-Netzteil 
(+3,3V /28A, +5V/30A, +12V/18A) mit ei- 
nem manuell regelbaren 120mm-Lüfter. 
Der beiliegende Hybrid-Kühler (70x70x200 
mm) ist mit einem 70mm-Lüfter ausgestat- 
tet. Auch ein 92mm-Gehäuselüfter mit 
Mainboard-Anschluss ist im Lieferumfang 
enthalten. Der Einbau von Netzteil und Ge- 
häusekühler gestaltet sich selbst für Laien 
einfach. Etwas Kraft erfordert hingegen die 
Montage des CPU-Kühlers, da die Befesti- 
gungsklammer sehr straff ist. 


Nach dem Einbau konnte das Silent-Solu- 
tion Kit die Lautstärke unseres Testsystems 
(CPU-Kühler: Sibak AE01625B, Netzteil: 
Fortron FSP300-60BT) in der langsamsten 
Drehzahleinstellung des Netzteil-Lüfters 
deutlich vermindern. Die vorher gemesse- 
nen 5,3 Sone wurden auf 3,0 Sone gesenkt. 
Bei maximaler Drehzahl des Netzteil-Lüf- 
ters ist das System allerdings störende 5,1 
Sone laut. Sehr gut: Nach dem Einbau des 
Kits sank die Gehäusetemperatur (externes 
Messgerät) von 43 °C auf 34 Grad Celsius, 
die CPU-Temperatur (laut Mainboard- 
BIOS) sank von 52 auf 50 Grad Celsius. 


Fazit: Wer ein lautes Netzteil samt nerven- 
dem CPU-Kühler im System hat, kann mit 
dem Silent Solution Kit die Lautstärke 
deutlich senken. (sk/Ic) 


Silent Solution Kit (Sockel A) 


Hersteller: FSP Group. Ausstattung: 2,15 
Webcode: 235A C E жа m 


Preis: € 89,- Eigenschaften: 2,30 


EKL verspricht mit dem Cool'n'Silent- 
Bundle ein flüsterleises System. Ob das 
Set hält, was es verspricht? 


m Cool'n'Silent-Bundle von EKL sind 

ein EKL-Kühler Blade XP, ein 350- 
Watt-Netzteil von Otechnology (43,3V/28A, 
+5V/30A, +12V/18A) und ein Papst- 
80mm-Gehäuselüfter enthalten. Negativ: 
Es gibt weder Schrauben für das Netzteil 
noch Wärmeleitpaste für den CPU-Kühler. 
Einzige Beilage sind Vibrationsdämpfer 
aus Gummi für den Gehäuselüfter. Die feh- 
lende Bauanleitung vermisst man ange- 
sichts der einfachen Installation der drei 
Bauteile nicht. Die Montage des CPU-Küh- 
lers gestaltet sich aufgrund der nicht allzu 
straffen Halteklammer recht einfach, ver- 
gessen Sie aber die Wärmeleitpaste nicht. 


In Betrieb mindert das Cool’n’Silent- 
Bundle von EKL die Lautstärke im Ver- 
gleich zu unserem Standardsystem (CPU- 
Kühler: Sibak AE01625B, Netzteil: Fortron 
FSP300-60BT) merklich. Im Belastungstest 
ist das umgerüstete Testsystem nur noch 
sehr gute 2,5 Sone laut. Zum Vergleich: Das 
ursprüngliche Testsystem dröhnte mit lau- 
ten 5,3 Sone. Die Gehäusetemperatur fällt 
um fünf Grad Celsius auf 38 Grad Celsius. 
Allerdings steigt die CPU-Temperatur bei 
Belastung laut Mainboard-BIOS von 52 auf 
57 Grad Celsius. 


Fazit: Das EKL-Set ist zwar mit 139 Euro 
relativ teuer, mindert aber dank der leisen 
Komponenten die Geräuschentwicklung 
des Testsystems merklich. (sk/lc) 


Cool'n'Silent (Sockel A) 


Hersteller: EKL 
www: www.ichbinleise.de 
Preis: € 139,- 


Ausstattung: 2,25 
Eigenschaften: 2,15 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,95 
D Sehr gute Verarbeitung ЕЗ Sehr modular D Regelbares Netzteil D Gute Kühlleistung D Leises Netzteil D Gummi-Lüfterhalterungen 
D Hohe Stabilität D Hoher Preis D Einfache Montage EI Straffe CPU-Klammer D Einfache Montage El Hoher Preis 
МЕРВ Т ИО NG,1,95 WERTUNc|2,09 WERTUNc|2,05 
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Alle PC-Systeme sind £ 
in unserem ONLINE-SHOP ` 
А, komplett aufrüstbar! 


Nachnahme nur 9,90 € 
Vorkasse ist Portofrei! 


PCACTION 


* Display: 14,1“ TFT 

* Auflösung: 1024x768 Pixel, XGA 

* Festplatte: 20GB Festplatte 

* Prozessor: Intel Celeron 2400 

+ Arbeitsspeicher: 256 MB 

* Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

* Laufwerke: DVD/CD-Kombo 24x24x8 

* Llion Akku, 1x IEEE 1395, 2x USB 2.0, IrDA, 
SPDIF, PCMCIA, 56k-Modem, 10/100 Mbit LAN... 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


Originalverpackt 
und 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! SO 
d e g B Gewährleistung! 


uw Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
я, Windows ХР Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 
g 


AMD Duron 1800 


* Prozessor: AMD Duron 1800 (1,8 GhZ) 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
* Arbeitsspeicher: 128MB RAM MDT PC333 
* Mainboard: QDI KD7G-6AL 
* Festplatte: 40GB, 7200 u/min. 
* Grafikkarte: OnBoard Shared Memory 32MB 
* Laufwerke: 52x CD-ROM 
* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 
* Software: Anti-Virensoftware, 
WICHTIGE INFORMATION Treiber-CD & Heft zum Mainboard 
Dieser є199,- * Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


креме! 
‚u anderen Mi 
E weiteres komplett. aufrüstb: 


Aufrüstmöglichkeiten finden Sie in 
unserem Onlineshop unter 


www.lahoo.de 


hlon XP 2800+ 


* Prozessor: AMD AthlonXP 2800- Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

+ Arbeitsspeicher: 256MB RAM МОТ PC333 

* Mainboard: ASROCK K758X 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200 u/min. 

* Grafikkarte: VGA Radeon 9200SE 128MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 
CD-Brenner 52x Samsung + Brennsoftware 

+ Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 

* Software: Anti-Virensoftware, DVD-Software, 
Treiber-CD & Heft zum Mainboard 

+ Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD AthlonXP 2600+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB RAM MDT PC333 

* Mainboard: DFI KM400MLV 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200 u/min. 

* Grafikkarte: 32MB Shared Memory OnBoard 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5" Mitsumi 

* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 

* Software: Anti-Virensoftware, DVD-Software, 
Treiber-CD & Heft zum Mainboard 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


AMD Athlon XP 3000+ 


* Prozessor: AMD AthlonXP 3000+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB RAM МОТ PC333 

* Mainboard: ASROCK K758X 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200 u/min. 

* Grafikkarte: VGA Radeon 9200SE 128MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5" Mitsumi 
CD-Brenner 52x Samsung + Brennsoftware 

* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 

* Software: Anti-Virensoftware, DVD-Software, 
Treiber-CD & Heft zum Mainboard 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD Athlon64 3200+ 1MB Cache 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
* Arbeitsspeicher: 512MB RAM MDT PC400 
* Mainboard: MSI K8TM-ILS 
* Festplatte: 160GB Samsung ATA100, 7200u/min. 
* Grafikkarte: VGA Radeon 9600SE 128MB 
* Laufwerke: 8x DVD+/-R/RW NEC 2500, 3,5“ 
* Gehäuse: 550 Watt Supersilent Midi Tower 
mit Front USB 
* Software: Anti-Virensoftware, Treiber-CD & 
Heft zum Mainboard 
* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD AthlonXP 2800+ Prozessor 
* Prozessorkühler: MSI 

* Arbeitsspeicher: 256MB RAM MDT PC333 
* Mainboard: MSI Mainboard mit 5.1 Sound, VGA- 
Grafik, LAN-Kontroller, IEEE1394, USB-Ports: 4 

* Festplatte: 120GB Samsung ATA100, 7200u/min. 

* Grafikkarte: nVidia nforce2 

* Laufwerke: 16x/48x MSI DVD-ROM 

* Besonderheiten: Mic-in/Head-Phone, 2x USB, 
Optical SPDIF-in,6 in 1 Card Reader, W-LAN802. 11b 
(10Mbit/s), Modem, S-VHS OUT, AC‘97, 5.1ch 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


Wir verwenden ausschließlich getestete Qualität namenhafter Hersteller! Angebote nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. 


Vergleichen Sie unsere Komponenten mit denen unserer Mitbewerber und Sie werden feststellen das bei uns das Preis - Leistungsverhältnis 
stimmt. Auch bei 
- technischen Problemen lassen wir Sie nicht allein. Melden Sie sich einfach bei unserer technischen Hotline unter: 04944-9137-0 und 
e м, wir helfen Ihnen gerne weiter. Reklamationen werden dann schnellstmöglich und selbstverständlich kostenlos erledigt und sofort an Sie 
zurückgesandt. Sie haben es eilig? Kein Problem. Bei 
Nachnahme Expresslieferung bearbeiten wir Ihren Auftrag sofort!!! 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unte 


www.lahoo.de 


hoo Computer · Am Dobben 10 · D - 26639 Wiesmoor Te l. (0 49 44) 9 1 3 7-0 


TEST: EINGABEGERÄTE 


Podium Mauspad 
Edition Glidetapes 


Terratec Mystify 
Mamba 


Logitech 
MX 510 


Hardware-Kategorie: Mauspads 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Maus 


Obwohl es Mausunterlagen bereits in 
allen Größen und Formen gibt, ist das 
Podium-Modell etwas Besonderes: Es 
ist das erste Pad, das leuchtet. 


D ie nutzbare Glidetapes-Oberfläche 
des Pads ist mit 30,5x24 Zentimetern 
großzügig dimensioniert und klebt auf ei- 
nem 32x25,5 Zentimeter großen Leuchtkör- 
per aus Acrylglas. Mit 13 Millimetern ist 
dieser sehr hoch, deshalb ist die Ergonomie 
des Pads nur befriedigend. Im Inneren des 
Blocks befindet sich eine Leuchtdiode, die 
blaues, rotes, grünes oder wechselndes 
Licht spendet. Die Moosgummi-Unterseite 
sorgt auch auf glatten Oberflächen für ei- 
nen sehr guten Halt. Die nötige Fünf-Volt- 
Betriebsspannung wird per USB-Anschluss 
geliefert, eine Packung Glidetapes-Mouse- 
Skates liegt dem Verkaufskarton bei. 


Bei dauerhaftem Arbeiten sorgt die Höhe 
der Mausunterlage für eine Ermüdung des 
Handgelenks, ansonsten gab es im Praxis- 
test keine weiteren Beanstandungen. Alle 
Testnager (Logitech MX 510/700, Mystify 
Razer Boomslang und Mamba) arbeiten 
mit dem Pad präzise und ohne Aussetzer. 
Der geringe Reib- und Startwiderstand ist 
sehr angenehm und nimmt nach Montage 
der Mouse-Skates nochmals ab. Trotzdem 
bewegen sich alle Probanden sehr gut kon- 
trollierbar über die Leichtlaufoberfläche. 


Fazit: Die Ergonomie des Podium Maus- 
pads ist nur befriedigend. Dank eines sehr 
guten Gleit- und Reaktionsverhaltens ist es 
trotzdem für Zocker zu empfehlen. (fs) 


Podium Mauspad - Edition Glidetapes 
Hersteller: PC Zubehör Olaf Sadizo | Ausstattung 1,55 
www: www.Glidetapes.de 
Preis: € 50,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Eigenschaften: 2,85 


Leistung: 1,95 


Terratec hat sich von der Firma Razer 

getrennt und präsentiert mit der Mam- 
ba den ersten für Spieler konzipierten 

Schnurnager Marke Eigenbau. 


D ie Mamba fällt durch ihre eigenwilli- 
ge, nach vorne hin deutlich verjüngte 
Form auf. Diese hat Auswirkungen auf Er- 
gonomie und Handhabung des Geräts. Die 
zwei Haupttasten sind vergleichsweise 
klein, das Mausrad befindet sich zu weit 
hinten. Die beiden seitlichen Zusatztasten 
lassen sich ebenfalls schlecht erreichen und 
hätten weiter hinten sowie höher positio- 
niert werden sollen. Deren Druckpunkt ist 
im Vergleich zum direkten, leichtgängigen 
Anschlag der vorderen Tasten zu hart. Das 
flexible USB-Anschlusskabel ist zwei Meter 
lang, gummierte Elemente für eine verbes- 
serte Griffigkeit besitzt der für Rechts- und 
Linkshänder geeignete Nager nicht. 


Die technische Leistung der mit 800 cpi 
(Counts per Inch) abtastenden Mamba 
steht im Gegensatz zu ihrem äußeren 
Erscheinungsbild mit dessen „Problemzo- 
nen“. Das Eingabegerät arbeitet sehr präzi- 
se und latenzfrei und setzt auch äußerst 
schnelle Richtungsänderungen direkt um. 
Das Gleitverhalten der Maus ist ebenfalls 
sehr gut, obwohl die Füßchen auf der 
Unterseite recht schmal sind. Ein Betrieb ist 
auch ohne Maussoftware möglich. 


Fazit: Die Mamba schafft es nicht, Funktion 
und Form miteinander zu vereinen: Ihr 
problematisches Design steht im Kontrast 
zu den guten Leistungswerten. (fs) 


Mystify Mamba 
Hersteller: Terratec 
www: www.terratec.de 
Preis: € 45,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 


Ausstattung 2,10 
Eigenschaften: 3,25 
2,05 


Mit der neuen MX 510 stellte Logitech 
pünktlich zur CeBIT den offiziellen 
MX500-Nachfolger vor. Wir baten den 
Debütanten in unser Testlabor. 


| m Gegensatz zum Vorgänger besitzt 
die MX 510 eine blaue/rote Ober- 
schale, die mit einem holographischen Effekt 
verziert ist. Der Schnurnager ist ebenfalls 
mit drei Standard- und fünf Extratasten 
ausgestattet, die beiden gummierten Sei- 
tenteile sorgen für eine sehr gute Griffig- 
keit. Ebenfalls beibehalten hat Logitech die 
sehr ergonomische Form, die bei Langzeit- 
betrieb das Handgelenk deutlich schont. 
Die Leistung des 800-dpi-Sensors im Inne- 
ren wurde hochgeschraubt. Der Nager 
erfasst laut Hersteller jetzt 5,8 Megapixel 
pro Sekunde - das sind 23 Prozent mehr als 
beim Vorgängermodell. 


Der Anschluss der Maus per USB oder 
PS/2 (Adapter) verlief problemfrei, alle 
Tasten haben einen leichtgängigen und 
direkten Druckpunkt. Das Gerät arbeitet 
absolut präzise und latenzfrei. Seine Gleit- 
eigenschaften sind ebenfalls sehr gut, egal 
auf welchem Testpad (Everglide Ricochet, 
MTW-Pad, Podium Mauspad) es zum Ein- 
satz kommt. Besonders Shooter-Fans wer- 
den an der MX 510 ihre Freude haben, da 
sie äußerst schnelle Richtungswechsel ver- 
zögerungsfrei umsetzt. 


Fazit: Wie schon der Vorgänger ist auch die 
MX 510 ein Top-Produkt und die erste 
Wahl für Spieler. Dank ihres getunten Sen- 
sors ist sie noch präziser als die MX 500. (fs) 


MX 510 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 
Preis: € 40,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,75 
Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 1,50 


E Präzise Mausunterlage 
D Leuchtfunktion 


D Geringe Widerstände 
El Ergonomie befriedigend 


D Latenzfrei 
E Form und Ergonomie 


D Prazision 
EI Mäßige Verarbeitung 


D Sehr präzise D Sehr gute Gleiteigenschaften 
D Latenzfrei D Ausstattung 


WERTUNG 2,05 
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Intel Prozessoren 


Intel PA 2400MHz 


- 533MHz, boxed 126,51 
Intel P4 2800MHz 
- 533MHz, boxed 159,50 
Intel P4 2800MHz 
- 800MHz, boxed 167,48 
Intel Р4 3000MHz 
- 800MHz, boxed _ . 213,43 
Intel P4 3066MHz 
- 533MHz, boxed 214,90 
Intel P4 3200MHz 
- 800MHz, boxed 266,68 


Intel PA 3200MHz 
- EXTREME EDITION, boxed _ 87299 


= 
AMD Prozessoren 


AMD Athlon XP 2400+ 


- 2000MHz, boxed 69,68 
AMD Athlon XP 2500+ 

- 1833MHz, boxed 79,90 
AMD Athlon XP 2600+ 

- 1917MHz, boxed 87,50 
AMD Athlon XP 2700+ 

- 2166MHz, boxed 101,77 
AMD Athlon XP 2800+ 

- 2083MHz, boxed 117,90 
AMD Athlon XP 3000+ 

- 2167MHz, boxed 157,81 
AMD Athlon XP 3200+ 

- 2200MHz, boxed 205,89 
AMD Athlon64 3000+ 

- 2000MHz, boxed 219,90 
AMD Athlon64 3200+ 

- 2000MHz, boxed 264,90 
AMD Athlon64 3400+ 

- 2200MHz, boxed 401,90 
—## CPU Kühler 

Arctic Copper Silent 2 7,59 


Arctic Super Silent 4 pro 12,90 
Zalman CNPS7000A 37,90 


- 
etl 

= Mainboards 
Intel D875PBZLK 
- Sockel 478, ATX 153,85 
Asus P4C800 Deluxe 
- Sockel 478 157,50 
Asus P4P800 Deluxe 
- Sockel 478 118,06 
Gigabyte GA-8KNXP 
- Sockel 478 185,60 
Abit NF7 
- Sockel A 69,02 
Asus A7N8X-E Deluxe 
- Sockel A 99,37 
ASRock K7S8X 
- Sockel A 28,38 
MSI K7N2 Delta-ILSR 
- Sockel A 96,34 
Asus K8V Deluxe 
- 754 145,00 
MSI K8T NEO-FIS2R 
- Sockel 754 128,89 

Grafikkarten 

128MB Albatron FX5200EP 
- retail 55,61 
128MB Asus Radeon 9600XT 
- retail 172,39 
128MB Club-3D RadeOn 9600 Pro 
- retail 124,97 
128MB Force FX5600XT-VTDR 
- retail 131,97 
256MB PI GF FX5700 
- retail 155,07 


256MB Asus A9800XT R 9800XT 


513,54 


- limited edition 


7 Speicher 


DDR-RAM 256MB TwinMOS 


- PC400, CL2.5 51,35 
DDR-RAM 512MB TwinMOS 
- PC400, CL2.5 99,90 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


.. Wir sehen uns! Sicher! 


aa. 


Bag 
"TON Red" mit uns) 
С: RS 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User táglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


Еч 
Шынын 7, 


Immer bestens informiert 
www.mindfactory.de! 


Bei uns behált der Kunde den 
totalen Uberblick über seine 
eigene Bestellung. 

Unser Bestellstatus-System 
verrát Dir zu jeder Zeit, wo 
deine Bestellung ist. 

Das macht Einkaufen ganz 
einfach! 


maximal 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschlands 


Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 


ACHTUNG TAGESPREISE: Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 17.03.2004 - diese Preise können sich inzwischen 
verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


14a-c Telefon: 04421 - 9131-0 
26388 


Telefax: 04421-9131-250 Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 
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TEST: VERMISCHTES 


Nach- und Dauertests 


Corsair Twinx 
CMX512-3200LL 


COR5AI | 
jm | 


Asus 
ATV600 


Powercolor/ 
Sapphire 9800 XT 


Erster Test in: PCGH 04/2003 


Erster Test in: PCGH 10/2003 


Erster Test in: PCGH 01/2004 


Wer Corsairs beliebten Twinbanking- 
Speicher in der Low-Latency-Version 
kaufen will, findet oft zwei verschiede- 
ne Modelle im Händlerregal. 


d or einiger Zeit hat Corsair das belieb- 
te Doppelpack (2x 256 MByte) mit 
leicht entschärften RAM-Latenzen neu auf- 
gelegt. Grund dafür waren Probleme mit 
einigen Canterwood-Mainboards, die Spei- 
cherlatenzen von CL2-2-2-6 nicht verkraf- 
ten. Daraufhin wurden die Latenzen auf 
CL2-3-2-6 entschärft und nun läuft der 
Speicher auch hier problemlos. 


Fazit: Aus den langsameren Latenzen re- 
sultieren keine Leistungsverluste. Greifen 
Sie ruhig zur neuen Revision. (oh) 


Twinx CMX512-3200LL 


Hersteller: Corsair Preis: € 200,- 
www: www.corsairmicro.com | Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG/|2,10 


WTA Everglide Ricochet 


E im Test in Ausgabe 02/04 bemängel- 
ten wir, dass die auf den beiden Ober- 
flächen aufgeklebten Gummifüße oft 
mit dem Handballen oder Handgelenk 
des Maus-Nutzers kollidieren. 

Das lässt sich ändern, indem Sie die 
Gumminoppen auf der von Ihnen bevor- 
zugten Seite entfernen und auf der ande- 
ren befestigen. Somit vergrößert sich 
nicht nur die Nutzfläche, sondern die 
Rutschfestigkeit des Pads wird auch zu- 
sätzlich verstärkt. Folglich heben wir die 
Wertungsnote auf 1,39 an. 


Seit den letzten KT600-Tests hat sich 
in Sachen BIOS-Updates einiges getan. 
Vor allem Stabilität und Leistung wur- 
den verbessert. 


D as Asus A7V600 lag in unserer Markt- 

übersicht KT600-Mainboards zwar 
schon vorn, allerdings trübten ein paar 
kleine Macken das Gesamtbild. So hatte die 
Platine damals noch Stabilitätsprobleme 
mit Arbeitsspeichern der Hersteller Geil 
und Kingmax. Durch das BIOS-Update 
1006 sind diese Probleme jedoch behoben 
worden. Die Spiele-Leistung hat sich zu- 
dem etwas verbessert. 


Die Ausstattung und BIOS-Optionen sind 
jedoch gleich geblieben. Die Southbridge 
VT8237 des Chipsatzes ist mit zwei SATA- 
Controllern ausgestattet, die zudem RAID 
0 und 1 unterstützen. Dazu bietet das 
A7V600 noch einen Gigabit-LAN-Adapter 
des Herstellers 3Com, der eine gute Daten- 
transferleistung von durchschnittlich 65 
MByte/s hat. Das BIOS verfügt über mode- 
rate Tuning- und Overclocking-Möglich- 
keiten. Die CPU-Spannung kann bis 1,85 
Volt erhöht, der FSB auf maximal 250 MHz 
gesetzt werden. Den Takt-Multiplikator 
können Sie auf höchstens 22,5 einstellen. 


Fazit: Das A7V600 ist mittlerweile zur res- 
pektablen Alternative zu Nforce2-Main- 
boards geworden. Der Kaufpreis ist zudem 
mit 80 Euro niedrig. (oh) 


ATV600 


Hersteller: Asus 
WWW: www.asuscom.de 


Preis: € 80,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


WERTUNcG| 1,81 


Die zuletzt getesteten Grafikkarten mit 
dem Radeon 9800 XT hatten trotz Re- 
ferenzdesign einen deutlich lauteren 
Lüfter. Wo ist die Ursache zu suchen? 


ie meisten Grafikkartenhersteller 

vertrauen bei der Radeon 9800 XT 
auf das Ati-Referenzdesign. Dabei kommt 
ein großer Kupferkühler zum Einsatz, der 
nicht nur den Chip, sondern auch die Spei- 
cherbausteine auf der Vorderseite kühlt. 
Die RAM-Bausteine auf der Rückseite wer- 
den von einem zusätzlichen Kupferblech 
vor Überhitzung geschützt. Der 65mm-Lüf- 
ter wird je nach Platinentemperatur mit ei- 
ner unterschiedlichen Spannung angesteu- 
ert. Auf den ersten von uns getesteten 9800- 
XT-Karten von Powercolor und Sapphire 
haben wir unter Volllast eine maximale 
Lärmbelästigung von 2,7 Sone gemessen. 


Zuletzt getestete Karten von Creative und 
Terratec haben trotz Referenzdesign eine 
um bis zu 37 Prozent höhere Geräuschent- 
wicklung. Eine andere BIOS-Version ist 
jedoch nicht dafür verantwortlich. Auch 
wenn alle Lüfter mit zwölf Volt betrieben 
werden, sind die Lüfter der zuerst geteste- 
ten Karten hörbar leiser. 


Fazit: Vermutlich sind eine andere Produk- 
tionscharge oder wechselnde Bauteile da- 
für verantwortlich, dass alle aktuell erhält- 
lichen 9800-XT-Referenzkarten mit einem 
lauteren Lüfter bestückt wurden. (dw) 


Radeon 9800 XT 


Hersteller: Diverse 
www: www.ati.de 


Preis: € 459,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
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NACHTEST/DAUERTEST 


Yakumo Co-Pilot Professional 


Der Yakumo Co-Pilot Professional ist 
ein recht gutes Navigationssystem, 
doch im Dauertest haben wir einige 
Macken entdeckt. 


n der Ausgabe 03/2004 haben wir 

l das hochwertige Set Yakumo Co-Pi- 
lot Professional getestet und für gut befun- 
den. In längeren Praxistests sind uns aber 
einige Mängel aufgefallen. Der Co-Pilot 
Professional besteht aus dem PDA Delta 
400 und dem preisgekrönten Business-Mo- 
bile-Navigator. Zudem werden ein beweg- 
licher Auto-Halter, ein GPS-Empfänger 
und eine Wurfantenne für TMC (Traffic 
Message Channel) mitgeliefert. 


Das Hauptproblem in der Praxis ist, dass 
der GPS-Empfänger relativ lange braucht, 
bis ausreichend Satelliten gefunden wer- 
den, um die Navigation zu starten. Vor al- 
lem Bäume, Brücken oder Häuserschluch- 
ten blockieren teilweise das GPS-Signal. In 
Großstädten (beispielsweise Berlin) muss 
das System oft mit weniger als vier Satelli- 


ten navigieren. Dadurch wird das Zielfüh- 
rung ungenau und die nette Frauenstimme 
kündigt den Abbiegevorgang zu spät an. 
Im Display des PDAs werden teilweise bis 
zu zehn TMC-Sender angezeigt, trotzdem 
konnten wir nie beobachten, dass ein Stau 
gemeldet wurde. Dies kann natürlich auch 
an den TMC-Sendern liegen. Recht nervig 
ist die Stromversorgung über den Zigaret- 
tenanzünder: Wir mussten feststellen, dass 
der Stecker bei unebener Fahrbahn relativ 
oft herausrutschte. Daraufhin fiel die Navi- 
gation aus. 


Fazit: Trotz der genannten Mängel ist der 
Co-Pilot Professional ein hilfreicher Beifah- 
rer, der gerade in unbekannten Gefilden 
ans gewünschte Ziel führt. Zudem ist das 
System mit 650 Euro relativ preiswert. (ma) 


Yakumo Co-Pilot Professional 


Preis: € 649, - 


| Hersteller: Yakumo 
Preis-Leistung: Befriedigend 


www: www.yakumo.de 
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TEST 


Erster Test in: PCGH 03/2004 


K8X800 Pro Il 
"TOP 10 Platz 1" 


("Overciocked) 


Intel® 865PE + ICH5R chipsets 
* Supports Intel” Pentium’ 4 Processors (Norwood / Prescot) 
= Socket 478 with FSB 800 / 1200" MHz 

= Supports Dual Channel DDR400+ Memory 
* Built-in VIA Envy 24PT with 8-Channel Audio support 
* Built-in Intel 1Gbit Ethernet LAN 

в Supports ATA100 / ATA133 / Serial АТА HDDs 
s Promise ATA RAID 0,1 and Intel Serial ATA RAID 0 
* Supports Hyper-Threading Technology 

= Features Performance Enhancement Mode (рем 


Сато ES Channel Audio 3 ЕЕ 1494 


; KK18D Pro Il 


nForce2 Ultra 400 + MCP-T chipsets 


» Supports AMD Athlon" / Athlon™ XP/ Duron” Processors 
4 = Socket A with FSB 266 / 333 / 400 MHz (AMD Barton CPU ready!) 
s» Supports Dual Channel DDR 400 Memory 
1 Supports Serial ATA RAID 0,1 

= Supports 6xUSB2.0 and 2xIEEE 1394 


Gru) Жорж 4001 сакл 


1 FN5900NXT / KTV 


B *NVIDIA' GeForce" FX5900XT GPU (Cock s0 мн) 


PC Welt 


в Ultrafast 256-bit, 128 МВ, 700 MHz (32-2) DDR Memory 
Jan.2004, Germany 


* AGP 8X with D-Sub, TV-Out, DVI, VIVO (pxsexrv) ports 
1 Microsoft DirectX 9.0 & OpenGL 1.4 optimizations and support 


cos 


rombus 
55 


Distributoren: 


K LION FUSTEC 


Kë VIEW «50» VIVO 2 
PAGDIX DV) 


Bee 
FR 
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Budget gegen High-End 


Von den meisten 
Mainboards gibt es 
abgespeckte Spar- 
versionen, die bis zu 
65 Euro billiger sind. 
Sind die Budget- 
Boards ihr Geld wert 
oder sollten Sie zur 
High-End-Variante 
greifen? PC Games 
Hardware hat für Sie 
die wichtigsten Plati- 
nen-Pärchen getestet. 


reisunterschiede von 
P 65 Euro und mehr 

zwischen High- und 
Low-End-Mainboards kann der 
preisbewusste Käufer kaum ig- 
norieren. Was also bieten High- 
End-Platinen, um den Kauf 
schmackhaft zu machen? Die 
meisten Mainboards sind 
mit zusätzlichen Laufwerk-Con- 
trollern und Wireless LAN, 
Bluetooth oder Firewire ausge- 
stattet. Nur in seltenen Fällen 
besteht zwischen Einsteiger- 
und Deluxe-Version ein mess- 
barer Leistungsunterschied. Um 
die Unterschiede herausfinden, 
haben wir vier verschiedene 
Mainboards in jeweils der Maxi- 
mal- und Minimalausstattung 
getestet. Hier die Kandidaten: 


SATA 


WAS 
IST? 


zeit maximal 150 MByte/s) 
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Plug&Play-fáhiger Schnittstel- 
lenstandard für Laufwerke (der- 


MSI, K8T-Neo-Serie (Sockel 
754) Geringe Unterschiede Ё 
MSI bietet für den Athlon 64 im 
Sockel-754-Format das Main- 
board K8T Neo in zwei Versionen 
an: als Neo-FSR und als FIS2R. 
Während die FIS2R-Variante mit 
vier Serial-ATA-Anschlüssen 
(alle mit RAID-Funktion) und 
drei Parallel-ATA-Anschlüssen 
(einmal mit RAID-Funktion) 
ausgestattet ist, muss die 
FSR-Version mit zweimal SA- 
TA/RAID und den beiden obli- 
gatorischen PATA-Anschlüssen 
(ohne RAID) auskommen. Das 
K8T Neo-FIS2R kommt zusätz- 
lich mit Firewire daher, was für 
Besitzer einer Digitalkamera ein 
ausschlaggebendes Kriterium 
sein kann. Die restliche Ausstat- 


PATA 


Flachbandkabeln (maximaler 
Datentransfer 133 MByte/s) 


Alter Schnittstellenstandard mit 


tung der beiden Platinen ist 
identisch. Die Software-Pakete 
sind gleich, beide Mainboards 
wurden mit Gigabit-LAN aus- 
gestattet. Trotz der zusátzlichen 
Controller unterscheidet sich 
das Platinen-Layout des K8T 
Neo-FSR kaum von dem des 
K8T Neo-FIS2R. Ein paar Flä- 
chen bleiben aufgrund der 
fehlenden Controller frei. 


Beide Platinen bieten im BIOS — 
von den Optionen für die 
zusätzlichen Controller einmal 
abgesehen - dieselben Einstel- 
lungen an. Bei der Leistung sieht 
es ähnlich aus. Mit den Perfor- 
mance-Settings (siehe Kasten 
, lest-Methoden", Seite 66) sind 
die Benchmark-Werte identisch. 


Gigabit-LAN 


Ermöglicht eine Bandbreite von the- 


oretisch 125 MByte/s. In der Praxis 
werden etwa 80 MByte/s erreicht. 


ЕДЕ 
cc re 


-IC7-MAX3 
= [- m 


PCGH empfiehlt: Der Preis- 
unterschied von etwa 20 Euro 
(110 zu 130 Euro) ist angesichts 
der zusátzlichen Controller zu 
vertreten. Wenn Sie jedoch keine 
vier SATA-Festplatten oder zwei 
PATA-Laufwerke im RAID-Ver- 
bund anschließen wollen und 
auf Firewire verzichten kónnen, 
sind Sie mit dem günstigeren 
K8T Neo-FSR besser beraten. 


MSI, KT6-Neo-Serie (Sockel 
A): Unterschiedliche Geschwis- 
ter 8 Im Gegensatz zu den 
Sockel-754-Mainboards von MSI 
unterscheiden sich die KT600- 
Platinen erheblich voneinander. 
Die Budget-Variante KT6V-FSR 
bietet von Haus aus nur sechs 
USB-Anschlüsse, die Deluxe- 


Firewire 

Bussystem und Schnittstelle mit 
einer maximalen Übertragungs- 
rate von bis zu 400 MBit/s 


www.pcgameshardware.de 
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Ausgabe KT6 Delta-FISR hinge- 
gen acht. Die beiden fehlenden 
USB-Ports des KT6V-FSR kön- 
nen aber per USB-Blende (D- 
Bracket) nachgerüstet werden. 
Die Blende ist bei www.cito- 
soft.com für 16 Euro erhältlich. 
Nicht zu ändern ist allerdings 
die Tatsache, dass das KT6V- 
FSR nur zwei RAM-Slots besitzt, 
das KT6 Delta-FISR dagegen 
drei. Dadurch ist die Speicher- 
bestückung des KT6V-FSR auf 
maximal 2 GByte RAM be- 
schränkt, das KT6 Delta-FISR 
unterstützt bis zu 3 GByte RAM. 
Die kleine Variante verfügt zu- 
dem nur über Fast-Ethernet- 
LAN (100 MBit/s), die große 
über Gigabit-Ethernet-LAN 
(1.000 MBit/s). Dazu befinden 
sich weniger SATA-Kabel und 
kein Firewire im Lieferumfang 
des KT6V-FSR. 


Obwohl das günstige KT6V-FSR 
über relativ wenige Onboard- 
Komponenten verfügt, ist das 
Platinen-Layout unglücklicher 
als das des KT6 Delta-FISR. Die 
beiden SATA-Anschlüsse sind 
zu dicht am AGP-Slot und die 
IDE-Anschlüsse liegen extrem 
weit unten auf der Platine. Mehr 
dazu auf der Praxisseite 66. Im 
BIOS unterscheiden sich die 
beiden Mainboards nur bei den 
Overclocking-Optionen. Beim 
KT6 Delta-FISR kann die CPU-. 
RAM-, AGP- und Chipsatzspan- 
nung verändert werden, beim 
KT6V-FSR nur die CPU-, RAM- 
und AGP-Spannung. Die Leis- 
tungsunterschiede der KT600- 
Mainboards sind ebenfalls 
verschwindend gering. Weniger 
als ein Prozent liegt das KT6 
Delta-FISR vor der Budget- 
Variante KT6V-FSR. Wenn alle 
Onboard-Controller aktiviert 
sind, braucht das KT6 Delta- 
FISR allerdings drei Sekunden 
länger als die Einsteigerversion, 
um den Rechner zu starten, was 
noch zu verschmerzen ist. 


PCGH empfiehlt: Wegen des 
schlechteren Platinen-Layouts 
und der kargen Ausstattung 
empfehlen wir Ihnen, zur teu- 
reren Variante KT6 Delta-FISR 
zu greifen. Der Kaufpreis des 
KT6V-FSR ist mit 60 Euro zwar 
sehr niedrig, doch das KT6 Del- 
ta-FIS2R bietet für 95 Euro mehr 
fürs Geld. 


www.pcgameshardware.de 


Abit, IC7-Serie (Sockel 478): 
Extremer Preisunterschied I 
Die Abit-Mainboards mit Can- 
terwood-Chipsatz gibt es in 
zwei preislich sehr unterschied- 
lichen Varianten: als IC7 für 
125 Euro und als IC7-Max3 für 
190 Euro. Der Hauptunterschied 
zwischen den beiden Ausfüh- 
rungen besteht in der Laufwerk- 
Controller-Ausstattung und der 
Onboard-LAN-Bestückung. 
Während das IC7 nur über zwei 
SATA-Anschlüsse verfügt, bietet 
das IC7-Max3 satte sechs Stück. 
Das IC7 verfügt zudem nicht 
über Onboard-LAN, obwohl ein 
passender Anschluss im Input-/ 
Output-Bereich der Platine 
vorhanden ist. Abit hat die 
LAN-Buchse jedoch mit einem 
Stück Klebeband versiegelt und 
die Unterstützung für Onboard- 
LAN aus dem BIOS gestrichen. 
Die Max3-Version unterstützt 
zudem das leistungsfähige In- 
tel-Gigabit-LAN. Im Testlabor 
erzielten wir mit dieser LAN- 
Lösung Datentransferraten von 
bis zu 91 MByte/s! Einen recht 
großen Unterschied macht auch 
die auf dem IC7-Max3 befind- 
liche Heatpipe, die Spannungs- 
wandler und Kondensatoren 
extra kühlt. So werden hitze- 
empfindliche Komponenten in 
Stresssituationen wie beispiels- 
weise beim Overclocking etwas 
geschont. Beim IC7 fehlt die 
Heatpipe. 


Bei den Spiele-Benchmarks la- 
gen beide Platinen erwartungs- 
gemäß gleichauf. Die BIOS-Ein- 
stellungen unterscheiden sich 
nur in Fragen der Einstellungen 
für Laufwerks-Controller und 
Onboard-LAN. Die Boot-Zeit ist 
bei beiden Platinen sehr hoch: 
Wenn alle Controller und On- 
board-Komponenten zugeschal- 
tet sind, startet das IC7 in 43 
Sekunden, das Max3 braucht 
sogar 47 Sekunden! Da auf bei- 
den Platinen die Northbridge- 
Kühler noch mit einem Lüfter 
bestückt sind, bleibt die North- 
bridge-Temperatur mit maximal 
32 Grad Celsius sehr gering. Die 
geringere Northbridge-Tempe- 
ratur verbessert zudem das 
Overclocking-Potenzial des 
Frontside-Bus! 


PCGH empfiehlt: Wenn Sie 
noch eine PCI-Netzwerk- » 


MARKTÜBERSICHT 


ө ө 
Wichtige Fragen 
Was sollten Sie beim Mainboard-Kauf beachten? 


E Worin unterscheiden sich 
die meisten Deluxe- und Bud- 
get-Varianten? 

Hauptsächlich unterscheiden 
sich die Platinen in der Ausstat- 
tung. Zusätzliche Serial-ATA-, 
Parallel-ATA- und RAID-Control- 
er sowie Firewire und Gigabit- 
LAN sind beliebte Dreingaben 
der Mainboard-Hersteller, um 
die Deluxe -Versionen schmack- 
haft zu machen. Bluetooth- 

und Wireless-LAN-Adapter trei- 
ben die Preise zudem erheblich 
nach oben. In einigen Fällen, 
zum Beispiel bei den MSI- 
KT600-Platinen, ist das Main- 
board-Layout ebenfalls unter- 
schiedlich. 


E Bieten Budget-Varianten 
eine schlechtere Leistung? 
In den seltensten Fällen sind 
Budget-Platinen spürbar lang- 
samer als die teuren Varianten. 
Aktuelle Ausnahme ist das 
АТМ8Х-Х. Wenn Ihnen ein paar 
Prozent Leistung nicht wichtig 
sind, kónnen Sie zugreifen. 


E Wie groß sind die Preis- 
unterschiede? 

Die Preisunterschiede rangieren 
zwischen 10 und 100 Euro. Main- 
boards wie das K8T Neo-FSI2R 
kosten nur 20 Euro mehr, das 
Chaintech 7NJS Zenith dagegen 
kostet fast dreimal so viel wie 
die Budget- Variante 7NIL1! 


lte (d ЮГЕ Testkandidaten unter der Lupe 


MSI K8T Neo-FSI2R 


MSI K8T Neo-FSR 


А лг ef 


c zc 
RAID-Systeme sind in Privathaushalten rar, 
weshalb diese Controller meist verwaisen. 


Die zwei gebotenen SATA- Controller reichen 
für die meisten Rechner vorerst aus. 


Abit IC7-Max3 


Abit IC7 


Die Max3-Version verfügt über eine Heatpipe Der LAN-Anschluss wurde von Abit abgeklebt 
für die Spannungswandler und Kondensatoren. und lässt sich im BIOS nicht freischalten. 


Asus A7N8X-E Deluxe WE Asus A7TN8X-X 


Die RAM-Bänke des A7N8X-X unterstützen 
kein Twinbanking (128-Bit- Speicherinterface). 


Wenn Sie ein bestehendes Funknetz haben, 
macht der Wireless-LAN-Adapter Sinn. 


MSI KT6 Delta-FISR MSI KT6V-FSR 


Die ЅАТА- Ports liegen nahe am AGP-Slot. Bei 
eingebauter Grafikkarte werden sie blockiert. 


Alle Onboard-Komponenten wie die SATA-An- 
schlüsse sind gut auf der Platine verteilt. 
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ANSICHTSSACHE 


Es muss nicht immer die teuerste Platine sein, um ma- 
ximale Leistung zu bekommen. Wenn Sie sich also ein 
neues Mainboard kaufen, sollten Sie sich gut überlegen, 
ob Sie tatsächlich Dual-LAN, sechs SATA-Anschlüsse 
und RAID brauchen. Wenn nicht, dann können Sie näm- 
lich viel Geld sparen. Einen besonders guten Eindruck 
hat diesbezüglich das K8T Neo-FSR hinterlassen, da es 
kaum schlechter als das КӨТ Neo-FSI2R ist und 20 Eu- 
ro weniger kostet. Beim IC7 fällt der Preisunterschied 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


mit 65 Euro noch größer aus. Für das gesparte Geld 
kann man leicht eine bessere Grafikkarte kaufen. 


„Mit dem gesparten Geld ist eine bessere Grafikkarte drin." 


karte im Schrank liegen haben, 
nicht übertakten und keine 
sechs SATA-Laufwerke 
schließen möchten, sind Sie mit 
dem IC7 gut beraten. Schließlich 
sind 65 Euro Preisunterschied 
kein Pappenstiel! 


an- 


Asus, A7N8X-Serie (Sockel А): 
Extrem abgespeckte Variante Ё 
A7N8X-Modelle gibt es mittler- 
weile wie Sand am Meer. Die 
aktuelle Einsteigerplatine heißt 
A7N8X-X und wurde mit dem 


Chipsatz Nforce2 400 versehen, 
der allerdings kein Twinbanking 
unterstützt. Der große Bruder 
А7М8Х-Е Deluxe Wireless Edi- 
tion ist hingegen mit Nvidias 
Nforce2 Ultra 400 versehen und 
bietet somit das verbesserte 
Speicherinterface mit Twinban- 
king. Daraus resultiert in den 
Spiele-Benchmarks ein Leis- 
tungsunterschied von durch- 
schnittlich zwei bis drei Prozent. 
Im BIOS wurden zudem 
die Overclocking-Optionen des 
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A7N8X-X etwas beschnitten. 
Der Frontside-Bus lässt sich nur 
auf maximal 233 MHz setzen, 
während im BIOS des A7N8X-E 
Deluxe bis zu satte 300 MHz FSB 
möglich sind. 


Die Ausstattung der beiden 
Platinen ist ebenfalls recht 
unterschiedlich. Das A7N8X-E 
Deluxe besitzt zum Beispiel 
neben den beiden normalen PA- 
TA-Anschlüssen einen zusätz- 
lichen SATA/RAID-Controller 
von Silicon Image für zwei 
SATA-Laufwerke. Das A7N8X-X 
dagegen muss mit den beiden 
Standard-PATA-Anschlüssen 
auskommen. Die Budget-Platine 
ist zudem nur mit vier USB- 
Ports ausgestattet, die Deluxe- 
Version mit sechs. Auch das 
Software-Paket ist beim A7N8X- 
X abgespeckt. So fehlt hier zum 
Beispiel der Software-DVD- 
Player Win DVD. Das A7N8X-E 
Deluxe verfügt dazu über 
Dual-LAN, davon einmal 
1.000-MBit/s- und einmal 100- 
MBit/s-LAN. Ein Firewire-An- 
schluss ist zudem nur auf der 
Deluxe-Platine zu finden. 


PCGH empfiehlt: Auch wenn 
das A7N8X-X für 75 Euro sehr 
günstig erscheint, greifen Sie 
aufgrund der Leistungs- und 
Ausstattungsunterschiede bes- 
ser zur Deluxe-Version für 100 
Euro. Wenn Sie Wireless LAN 
brauchen, legen Sie 15 Euro 
drauf und kaufen das A7N8X-E 
Deluxe Wireless Edition. 


Fazit: Beim Kauf zweimal hin- 
schauen Ё Es hángt vom jeweili- 
gen Modell ab, ob sich der Kauf 
der Deluxe-Version lohnt. Die 
Asus-Platinen A7N8X-X und 
KT6V-FSR sind zum Beispiel 
deutlich schlechter bestückt und 
bieten zum Teil eine schlechtere 
Leistung als die Luxusvarian- 
ten. Das MSI K8T Neo-FSR 
dagegen ist in der Sparvariante 
die bessere Wahl. Besonders 
dramatisch fällt der Preisunter- 
schied zwischen dem IC7 und 
dem IC7-Max3 auf – 65 Euro 
mehr bezahlen Sie für die Max3- 
Variante. Geld, das Sie für eine 
bessere CPU oder Grafikkarte 
gebrauchen könnten. ш 
OLIVER НААКЕ 

>> Mehr Praxisinfos auf $. 65 


Sockel 754 (Athlon 64) Sockel 478 (Pentium 4, Celeron) 
K8T Neo-FIS2R K8T Neo-FSR IC7-Max3 IC7 
x T D e 

Hersteller MSI MSI Abit Abit 
Preis Є 130,- € 110,- € 190,- €125,- 
Chipsatz K8T800 K8T800 мз кат өзө i875P i875P me 
BIOS-/Board-Version 12/1 EU Soar Too, 1.4/1.0 2.2/1.1 Spar тюр 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Sehr gut Befriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,71 2,05 1,78 2,40 
AGP/PCI/PCI Express/USB AGP 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/6 АСР 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/6 
Arbeitsspeicher 3xDDR (DDR200-DDR400) 3xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 
Softwarepaket Core Center, Live Upd., PC-Cillin 2002, MSI-Tools| Core Center, Live Upd., PC-Cillin 2002, MSI-Tools | Hardware Doctor, Low Format Utility Awardflash, AbitEQ 
Sound ALC655 А1С655 ALC650 ALC650 
Laufwerksanschlüsse 4x SATAT50, Зх РАТА133 2x SATA150, 2x PATAI33 6x ЗАТА150, 2x PATAT33 2x SATA150, 2x PATA133 
Onboard-LAN 1.000 MBit Realtek 1.000 MBit Realtek Intel CSA Gigabit LAN * 
Sonstige Ausstattung Diag-LED, IDE- & Floppy-Rundkabel, Firewire | IDE- & Floppy-Rundkabel, Diag-LED IDE-Rundkabel, Secure IDE, Firewire, Heatpipe | IDE-Rundkabel, Firewire 
EIGENSCHAFTEN ЕЕ] 2,24 ЕЕ] 2,30 
Frontside-Bus/HT-Link 190 - 280 MHz (ler-Schritte) 190 - 280 MHz (ler-Schritte) 100 - 412 MHz (ler-Schritte) 100 - 412 MHz (ler-Schritte) 
CPU-Multiplikator Е R Е Е 
CPU-Spannung 14 - 1,55 Volt 14-155 Volt 1,55 - 1,925 Volt 1,55 - 1,95 Volt 
Sonstige OC-Optionen RAM, AGP, DOT RAM, AGP, DOT RAM, AGP RAM, AGP 
LEISTUNG 1,35 1,35 1,35 1,35 
PCGH-Stabilitátstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
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Sehr gut _ 


E Sehr schnell СЕЅАМТ E Sehr schnell & stabil 


E Sehr stabil E Relativ günstig 
EJ CPU-Spannung 1,55 V 1,60 Ё CPU-Spannung 1,55 V 


Spiele-Performance 
PCI-Performance 
USB-Performance 


FAZIT 
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СЕЅАМТ E sehr schnell & stabil 


E Heatpipe für Bauteile 
1,67 Е Sehr teuer 


E Sehr stabil 
E Kein Onboard-LAN 


1,62 1,75 
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Mit dem K8T Neo-FSR be- 
kommen Sie eine leicht ab- 
gespeckte High-End-Platine 
zum kleinen Preis. 


SIs Budget-Version des 

Sockel-754-Mainboards 
verfügt über alle wichtigen 
Features, die ein moderner PC 
braucht: Serial-ATA (optional 
im RAID-Verbund), Gigabit- 
LAN und ausreichend Tuning- 
und Overclocking-Features im 
BIOS. MSI hat beispielsweise 
die Dynamic Overclocking 
Technology integriert, bei der 
das Mainboard bei steigender 
CPU-Auslastung den HT-Link 
und damit auch die CPU dyna- 
misch übertaktet. Mit dem 
Corecell-Tool kónnen Sie den 
Rechner zusätzlich von Win- 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


MSI K8T Neo-FSR 


Abit IC7 


стт 
г Hardware `7 


Eur. 97 
Eine hohe Leistung und ein moderater 
Preis sind die Stárken der Platine. 


Neo-FSR durchweg sehr gute 
Werte, die  Stabilitátstests 
durchlief es dank aktueller 
BIOS-Version 1.2 mit allen getes- 
teten Markenmodulen fehler- 
frei. Die gemessene Startzeit ist 
mit 41 Sekunden allerdings nur 
Durchschnitt. Der Kaufpreis ist 
für ein Athlon-64-Mainboard 
mit 110 Euro sehr attraktiv. (oh) 


Volle Canterwood-Power für 
den kleinen Geldbeutel - das 
bekommen Sie mit dem Kauf 
des Abit IC7. 


enn Sie sich einen Pen- 

tium 4 im Sockel-478-For- 
mat zulegen wollen und nach 
einer leistungsfáhigen, aber 
nicht allzu teuren Plattform 
suchen, dann ist das IC7 erste 
Wahl. In den Spiele-Bench- 
marks erzielte es fast dieselben 
Werte, die den grof$en Bruder 
IC7-Max3 an die Spitze der 
PCGH-Empfehlungen für den 
P4 brachten. In den Stabilitáts- 
tests gab sich das Board selbst 
mit maximalen PAT-Timings 
keine Blöße. Diese können auf 
dem Abit-Mainboard übrigens 
auch manuell nachgetunt wer- 


Trotz magerer Ausstattung, lohnt der 
Kauf des IC7 - die Leistung stimmt. 


hier nur in „Game Accelerator” 
umgetauft. Das BIOS bietet 
zudem CPU-Spannungs-Ein- 
stellungen bis 1,95 Volt. Die 
Northbridge wird mit einem 
Lüfter ordentlich gekühlt, was 
das Übertakten per Frontside- 
Bus erleichtert. Das Fehlen von 
Onboard-LAN stört den Ge- 
samteindruck etwas. (oh) 


dows aus tunen. In den Spiele- GESAMTNOTE: 1,67 peere mros den. Die Performance Accele- GESAMTNOTE: 1,75 инет 
Benchmarks erzielte das K8T Preis: € 110,- Preis-Leistg.: Sehr gut || auf Seite 64 ration Te chnology (Р. AT) wurde Preis: € 125,- Preis-Leistg.: Sehr gut || auf Seite 64 
Sockel A (Athlon XP, Athlon, Duron) Sockel A (Athlon XP, Athlon, Duron) 
ATN8X-E Deluxe Wireless Edition ATN8X-X KT6 Delta-FISR KT6V-FSR 
1 D 
Hersteller Asus Asus MSI MSI 
Preis Є 115,- Є Т5,- € 90,- Є 65,- 
Chipsatz Nforce2 Ultra 400 Nforce2 400 KT600 KT600 
BIOS-/Board-Version 1008/1.01 1008/2.00 5.5/1 15/1 
Preis- Leistungs- Verháltnis Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,04 2,79 1,94 2,30 
AGP/PCI/PCI Express/USB AGP 8X/5/0/6 AGP 8X/5/0/4 AGP 8Х/5/0/8 AGP 8X/5/0/6 
Arbeitsspeicher 3xDDR (DDR200-DDRA00) 3xDDR (DDR200-DDRA00) 3xDDR (DDR200-DDRA00) 2xDDR (DDR200-DDR400) 
Softwarepaket PC-Cillin 2002, Asus-Tools, Wind DVD, WiFi-Tool | 3Deep, PC-Cillin 2002, Update, Probe, Asus-Tools | Core Center, Live Upd., 3Deep, PC-Cillin, MSI-Tools | Core Center, Live Upd., 3Deep, PC-Cillin, MSI-Tools 
Sound ALC650 ALC650 C-Media 9739A ALC655 
Laufwerksanschlüsse 2x SATAISO, 2x PATAT33 2x PATA133 2x SATA150, 2x PATAT33 2x $АТА15й, 2x PATAT33 
Onboard-LAN 100 MBit Nvidia, 1.000 Gigabit Marvell 100 MBit Nvidia 1.000 MBit Broadcom 100 MBit Via 
Sonstige Ausstattung Firewire, Wifi-Modul mit Antenne E IDE-Rundkabel, Diag-LED, Firewire IDE-Rundkabel, Diag-LED 
EIGENSCHAFTEN |2,63 | 2,60) РЕГ] 2,51 
Frontside-Bus/HT-Link 100 - 300 MHz (ler-Schritte) 100 - 233 MHz (ler-Schritte) 100 - 280 MHz (ler-Schritte) 100 - 280 MHz (ler-Schritte) 
CPU-Multiplikator 65-11 65-17 6-15 6-14 
CPU-Spannung 1,65 - 1,85 Volt 1,65 - 1,85 Volt 135 - 2,3 Volt (0,025 - 0,150) 1,35 - 2,3 Volt (0,025 - 0,150) 
Sonstige OC-Optionen RAM, AGP RAM, AGP RAM, AGP, V-Link, DOT RAM, AGP, DOT 
LEISTUNG 1,55 1,55 1,70 1,70 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
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Spiele-Performance 


PCI-Performance 
USB-Performance B Gut 


GESAMT ЕЗ sehr günstig 


F N 7 | Т E Sehr schnell & stabil | GESAMT | 
E WLAN-fähig D Schlechte Ausstattung E Gute Leistung D Mäßiges Platinen-Layout 
E Keine Chipsatz-Spannung 1 ‚86 E Kein Twinbanking 2,01 D Kein CL2- RAM möglich 1,89 E Kein CL2- RAM möglich 1 ‚98 
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Praxis: Ма! 


Test-M 


MAINBOARD-SPECIAL 


boards 


Egal ob Einsteiger- oder Profiplatine, kaum ein 


Mainboard ist fehlerfrei. Lesen Sie hier interessante 


und aufschlussreiche Fälle aus unserem Testlabor. 


Wi Benchmark-Settings 

Um die Maximalleistung zu er- 
mitteln, statteten wir erst alle 
Mainboards mit der Soundkarte 
SB Audigy 2 aus und schalteten 
alle unwichtigen Onboard-Kom- 


ponenten ab (Performance -Set- 


ting). Für den Gegencheck ent- 
fernten wir die Audigy 2 und 


schalteten alle Onboard-Kompo- 


nenten zu (Komfort- Settings). 


E Stabilität 

Wir trimmten alle Mainboards 
mit manuell getunten RAM- 
Latenzen auf Höchstleistung. 


ethoden 


Alle acht Athlon-64- 
Mainboards wurden 
mit je fünf verschie- 
denen CPU-Kühlern 
und Grafikkarten 
getestet. 


Die Stabilität der Hauptplatinen 
überprüften wir, indem wir nach 
jeder Tuning-Maßnahme Tests 
wie Prime95 laufen ließen. 


D Kompatibilität 

Alle Testmuster wurden mit je- 
weils fünf verschiedenen Grafik- 
karten, RAM-Modulen und CPU- 
Kühlern getestet. 


D Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermittelten 
wir mit Call of Duty und der UT 
2004-Demo (dt.), den Speicher- 
durchsatz mit Sisoft Sandra. 


KOMPATIBILITÄTSTESTS Mainboards 


Mainboard MSI КӘТ MSI K8T| Asus | Asus | Abit | Abit | MSI |MSIKTG 
Neo- | Neo- |A7N8X-| A7N8X- | IC7 | ICT- | KT6V- Delta- 
FSR | FSI2R | X |E Deluxe Max3 | FSR | FISR 
RAM 
orsair DDR400 EL (CL2) | в " L| L| E ш D 1 
Geil DDR400 (12 ja] 1 L| L| E | H [| 
Kingston 008400 (0,25) m L| E L| B HB B и 
аке MS 008400 25 | m L| L| ш ни и ш ш 
nfineon 008400 (0.3) | в 1 L| 1 ни и L| L| 
Grafikkarten 
X 5950 Ultra Ref. H L| L| L| E | | B 1 
ad. 9500/9800 Pro Ref.| = 1 L| 1 н и и L| 
Zalman Heatp. ZM80-A E 1 | L| H E 1 L| 
hermaltake Giant ? H п L| L| L| L| ш " 
MSI FX 5900 Ultr L| 1 L| 1 ни [| 1 
CPU-Kühler 
Zalman CNPS-7000A-Cu | в " L| H н и Г. L| 
Thermalright SLK900U E 1 E 1 | L| 1 L| 
Thermalright SLK900 E H E E 1 E H 1 
Thermalt. Silent Boost K6) В El L| L| L| L| RH L| 
Thermalright 948 E 1 E E El L| 1 1 
E Kompatibel W Inkompatibel Bi Technisch nicht möglich 
Die KT600-Platinen liefen mit CL2-Arbeitsspeicher nicht stabil. Mit den Grafikkarten 
gabe es keine Probleme, einige CPU-Kühler passten jedoch nicht auf die Platinen. 
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ird ein Mainboard 

langsamer, wenn mehr 

Onboard-Komponen- 
ten zugeschaltet werden? Die 
Vergleichs-Benchmarks zeigten, 
dass selbst wenn alle Controller 
aktiviert sind, sich die Messun- 
terschiede im Nachkommastel- 
lenbereich abspielen. Einzig die 
Tatsache, ob eine Soundkarte im 
PCI-Slot steckt oder Onboard- 
Sound benutzt wird, macht ei- 
nen Unterschied. Im Test zeigte 
sich, dass die Systeme mit 
Onboard-Sound (beispielsweise 
ALC650, ALC655 oder ALC658) 
durchschnittlich 2-3 Prozent 
bessere Frameraten lieferten als 
mit einer Soundblaster Audigy 
2. Der Grund liegt bei den weni- 
ger aufwendigen Sound-Berech- 
nungen des Onboard-Chips. 


>> Lange Ladezeiten 


Eines verändert sich durch 
zugeschaltete Onboard-Kom- 
ponenten jedoch extrem: die 
Boot-Zeit. Je mehr Adapter und 
Controller beim Startvorgang 
initialisiert werden müssen, um- 
so länger dauert es. Allein das 
Erkennen von Laufwerken am 
zusätzlichen SATA- oder PATA- 
Controller kostet einige Sekun- 
den. Besonders groß fiel der 
Unterschied bei den KT600- 
Mainboards von MSI aus. Das 
KT6 Delta-FISR brauchte acht 
Sekunden länger, das KT6V-FSR 
sogar neun. Deutlich geringer 
waren die Unterschiede bei den 
Asus-Platinen der A7N8X-Serie. 
Aber nur aus dem einfachen 
Grund, dass weniger Onboard- 
Komponenten verfügbar sind. 


»» Was bringt Gigabit-LAN? 
Im Vergleich mit Fast-Ethernet- 
LAN (100 MBit/s) ist jeder 


Gigabit-LAN-Adapter überle- 
gen. Allerdings trennt sich im 
internen Vergleich zwischen den 
verschiedenen Gigabit-Adap- 
tern schnell die Spreu vom 
Weizen. Die Intel-Lósung, die 
beispielsweise auf dem Abit 
IC7-Max3 zu finden ist, bietet 
eine Datentransferrate von bis 
zu 91 MByte/s! Der Broadcom- 
Adapter auf dem KT6 Delta- 
FISR dagegen brachte es nur auf 
56 MByte/s, der Realtek-Adap- 
ter der K8T-Platinen auf immer- 
hin 77 MByte/s. Zum Vergleich: 
Normale Fast-Ethernet-Adapter 
(100 MBit/s) erreichen durch- 
schnittlich eine Transferleistung 
von rund 12 MByte/s. 


Ob 91 oder 56 MByte/s, spielt 
im Privathaushalt jedoch noch 
keine große Rolle, da die meis- 
ten Festplatten nicht über ent- 
sprechende Transferraten verfü- 
gen. Sollten Sie jedoch ein RAID- 
System besitzen und häufiger 
grofe Dateien über Ihr LAN 
schicken, sollte es ein hochwerti- 
ger Onboard-LAN-Adapter sein. 
Die Transferrate kónnen Sie mit 
dem Tool Netiol23 testen, das 
auf der Webseite www.vienen- 
box.de/filebase/GFDNETMLSC 
(WEBCODE 2357) zum Down- 
load angeboten wird. 


>> Ressourcenprobleme 


Je mehr Onboard-Komponenten 
des Mainboards Sie aktivieren, 
desto größer werden die Res- 
sourcenprobleme. So kommt es 
vor, dass sich plötzlich eine 
PCI-Steckkarte (z. B. SCSI- oder 
TV-Karte) einen IRQ mit einem 
SATA-Controller teilt. ISDN- 
Karten mögen diesen Zustand 
zum Beispiel gar nicht und kön- 
nen daher schnell den Dienst 
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quittieren. Schauen Sie in die- 
sem Fall ins Mainboard-Hand- 
buch. In den Handbüchern aller 
getesteten Platinen finden Sie 
IRO- und INT-Request-Tabellen, 
in denen genau aufgeführt 
wird, welchem PCI-Slot welche 
Ressource zur Verfügung steht. 
Stecken Sie die PCI-Karten nur 
in Slots, die keine Ressourcen 
mit wichtigen Onboard-Kompo- 
nenten wie Laufwerk-Control- 
lern oder Soundchips teilen. 
Überprüfen Sie die Ressourcen- 
Zuteilung der Onboard-Kompo- 
nenten im Geräte-Manager. 


> Problemfeld Platinen-Layout 


Ein ewiger Quell des Árgers 
ist das Platinen-Layout. Main- 
boards, die mit besonders vie- 
len Onboard-Komponenten wie 
Laufwerk-Controllern, RAM- 
Slots, USB-Headern (Anschlüsse 
für USB-Blenden) und Firewire- 
Headern ausgestattet wurden, 
sind naturgemäß problema- 
tischer als „nackte“ Exemplare. 
Das KT6V-FSR ist in dieser 
Marktübersicht allerdings der 
Gegenbeweis: Obwohl es nur 
relativ wenig Extras hat, liegen 
die SATA-Anschlüsse so dicht 
hinter dem AGP-Slot, dass min- 
destens ein Slot nicht benutzt 
werden kann. Dazu liegen die 
PATA-Anschlüsse extrem weit 
unten. Hier kommt es zu 
Problemen mit der Länge 
der Flachbandkabel, wenn das 
Mainboard in einem Big-Tower- 
Gehäuse verbaut ist und die 
Laufwerke weit oben eingebaut 
sind. Dazu ist der CPU-Sockel 
nach „Norden“, also Richtung 
Netzteil gedreht. In vielen Ge- 
häusen muss so erst das Netzteil 
entfernt werden, bevor Sie den 
CPU-Kühler aufsetzen oder ab- 
nehmen können. 


Etwas bedenklich sind auch die 
beiden getesteten Abit-Main- 
boards. Der CPU-Sockel liegt 
nicht hochkant, sondern quer 
auf der Platine. Wird nun ein 
CPU-Kühler festgeklemmt, so 
biegt sich das Mainboard durch. 
Die Platine wurde vom Herstel- 
ler zwar mit Absicht elastisch 
gestaltet, um ein Zerbrechen zu 
vermeiden, wenn Sie das Main- 
board aber im Gehäuse einbau- 
en, wird es durch den Zug der 
Schrauben wieder etwas zurück- 
gebogen, was die Platine einer 
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nicht unbeachtlichen Spannung 
aussetzt. Beim IC7-Max3 ist die 
Biegung allerdings schwächer. 


>> Verschiedene Kühllösungen 


Northbridge-Kühlung mit oder 
ohne Lüfter? Sicher, mit einem 
zusätzlichen Lüfter im Gehäuse 
wird es etwas lauter, dafür ist 
die Kühlleistung deutlich bes- 
ser. So kühlten beide IC7-Main- 
boards den Northbridge-Chip 
auf 32 Grad Celsius herunter! 
Die passive Kühlung der KST- 
Platinen dagegen kühlt die 
Northbridges nur auf 40 Grad 
Celsius. Die Northbridge des 
KT600-Mainboard MSI KT6 Del- 
ta-FISR wurde sogar bis zu 42 
Grad Celsius heiß. Alle Werte 
sind im Standardbetrieb mit 200 
MHz FSB (respektive HT-Link) 
zwar kein Problem, zum Über- 
takten eignen sich diese Lósun- 
gen jedoch nicht. Wenn Sie den 
Frontside-Bus ordentlich erhó- 
hen wollen, müssen Sie dem 
Kühlkörper noch einen zusätz- 
lichen Lüfter spendieren — alte 
486er-Lüfter bieten sich hier an. 


Abit geht sogar noch ein Stück 
weiter und versieht das IC7- 
Max3 noch mit einer Heatpipe 
für die Kondensatoren und 
Spannungswandler. Wie eine 
Wärmebildkamera zeigte, wer- 
den Spannungswandler 70 Grad 
Celsius warm und heißer! Die 
Heatpipe liegt zudem so, dass 
sie noch die Wärme vom CPU- 
Kühler mit abzieht und aus dem 
Gehäuse leitet. Diese Maßnah- 
men sollen in heißen Tagen und 
beim Overclocken ein Höchst- 
maß an Stabilität gewähren. 


>> Stichwort Kompatibilität 


Bei den Kompatibilitätstests tra- 
ten wenige Probleme auf. Alle 
getesteten Grafikkarten ließen 
sich auf den Mainboards pro- 
blemlos einstecken. Beim RAM 
gab es nur Probleme im Zu- 
sammenhang mit CL2-Speicher 
und den KT600-Platinen von 
MSI, da die Platinen keine so 
kurzen Speicherlatenzen ver- 
kraften. Um die CPU-Sockel der 
KT600-Mainboards befinden 
sich zudem keine Bohrungen, 
weshalb hier Kühler wie der 
Zalman CNPS-7000A-Cu und 
Thermaltake SLK900U nicht- 
montiert werden kónnen. 

OLIVER HAAKE 
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Ача Low- & Highend-Mainboards 


PC Games Hardware vergleicht: 


Mainboards Preis Unterschiede 

Abit МЕТ 14 Euro Sound, LA 

Abit AN7 05 Euro Sound, LAN, Firewire, SATA- RAID 
AOpen AK79D-400VN ` | 70 Euro Sound, LA 

AOpen AK79D-400 Max  |130 Euro Sound, LAN, Firewire, SATA 

Asus ATNEX-X 00 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, SATA-RAID 
Asus ATNOX-E Del. WE — |115 Euro Sound, G-LAN, FW, SATA-RAID, WLAN 
Chaintech 7NJL4 65 Euro Sound, LA 

Chaint. 7NJS Ultra Zen. |160 Euro Sound, LAN, FW, IDE-RAID, SATA-RAID 
Elitegroup АРІ 90 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, S-ATA RAID 
Elitegroup AF1 Deluxe 00 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, 2x SATA RAID 
MSI KT6 Delta-FISR 55 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, SATA-RAID 
MSI KT6V-FSR 65 Euro Sound, LAN, SATA-RAID 

Abit ICT 25 Euro Sound, Firewire, SATA 

Abit ICI-MAX3 90 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, SATA-RAID 
Epox EP-4PDA3I 10 Euro Sound, LAN, SATA 

Epox EP-4PDA2* 45 Euro Sound, LAN, FW, IDE-RAID, SATA-RAID 
Gigabyte GA-8IK1100 30 Euro Sound, LAN, Firewire, SATA 

Gigabyte GA-8IKXR 260 Euro Sound, Gigabit-LAN, VGA, IDE-RAID, SATA 
MSI K8T Neo-FSR 10 Euro Sound, Gigabit-LAN, SATA-RAID 

MSI K8T Neo-FIS2R 35 Euro Sound, Gigabit-LAN, FW, IDE/SATA-RAID 
Intel D865GBFL 40 Euro Sound, LAN, VGA, SATA 

Intel D865GBFLK 55 Euro Sound, Gigabit-LAN, VGA, SATA 

Die Preisunterschiede rangieren zwischen 10 und 95 Euro. Hier lohnt es sich, vor 


dem Kauf genau auf die Mainboard-Variante zu schauen. 


1 H LEGENDE 
Leistung Mainboards iet 
Settings* 

E Fast alle Low- und High-End-Platinen zeigen kaum Leistungsunterschiede. en 
E Das ATNBX-X fällt durch das fehlende Twinbanking etwas zurück. Settings* 

E Das KT6V-FSR ist auch etwas leistungsschwächer als die Deluxe-Version. 
UT-2004-DEMO (DT.) (PCGHCPU-DEMO) 
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Asus АТМ8Х-Е Deluxe 
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(Athlon XP 3200+) 
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MSI KT6 Delta-FISR 
(Athlon XP 3200+) 
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MSI KT6V-FSR 
(Athlon XP 3200+) 
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Asus ATNBXE Deluxe 
(Athlon XP 3200+) 
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Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.3, 2 x 512 MB DDR400-SDRAM Corsair, Windows ХР + SP1 
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Desktop-PC schachmatt 


Selbst Notebooks aus 
dem Supermarkt ver- 
fügen teilweise schon 
über eine DirectX-9- 
Grafikeinheit. Die Prei- 
se für spieletaugliche 
Laptops sind stark ge- 
fallen. Wir haben uns 
acht aktuelle Systeme 
ins Labor geholt und 
auf Herz und Nieren 
getestet. 


ie Preise für spieletaug- 
D liche Notebooks sind 

regelrecht in den Keller 
gefallen. Trotzdem hat sich die 
Ausstattung auf den ersten Blick 
kaum verschlechtert. Im Ge- 
genteil: Sieben der getesteten 
Notebooks verfügen sogar über 
einen DVD-Brenner. Das einzige 
Kriterium für die Auswahl der 
Testmuster war jedoch eine 
DirectX-9-Grafikeinheit, sodass 
ein ,buntes" Spektrum an 
unterschiedlichen Konfiguratio- 
nen entstanden ist. Zusätzlich 
zu den herkömmlichen Tests 
wie Spieleleistung, Akkulauf- 
zeit, Reaktionszeit des LCDs so- 
wie Lautheit und Energieauf- 


nahme ermitteln wir nun auch 
den Regelbereich der Display- 
Helligkeit. So lässt sich unter 
anderem feststellen, ob ein 
Notebook auch für den Einsatz 
im Freien an einem Sommertag 
taugt. Im Testfeld befinden sich 
Dell Inspiron 8600, Acer Aspire 
1501Lci, Asus M6000N, Yakumo 
Q8M Power64 XD, Gericom 
Hummer FX, Medion Microstar 
MD41112 sowie Toshiba Satellite 
P10-831 und Targa Traveller 210. 
Die Preise der Geräte reichen 
von 1.199 bis 2.099 Euro. Im 
Anschluss stellen wir Ihnen die 
acht Testkandidaten im Detail 
vor und weisen auf Stärken und 
Schwächen hin. 


Acer Aspire 1501LCi: Bestes 
Athlon-64-Notebook im Test I 
Das schwarze Notebook aus 
dem Hause Acer verfügt über 
einen zukunftssicheren 64-Bit- 
Prozessor. Der Athlon 64 3000+ 
arbeitet mit einer tatsächlichen 
Taktfrequenz von 1.800 MHz 
und wird von 512 MByte DDR- 
SDRAM (PC2700) unterstützt. 
Als Hauptplatinenchipsatz setzt 
Acer den Via K8T800 ein. Für 
schnellere Bilder in Spielen soll 
ein Ati Mobility Radeon 9600 
mit 64 MByte Speicher sorgen. 
Der Kern des Chips ist mit 351 
MHz, der RAM mit 202 MHz 
DDR getaktet. Der Massenspei- 
cher besteht aus einer Toshiba 


MK-6021 mit 60 GByte Kapa- 
zität. Die Festplatte erreicht ei- 
ne Lesegeschwindigkeit von 20 
MByte/s und eine mittlere Zu- 
griffszeit von 21 Millisekunden 
- für ein Notebook-Laufwerk 
passabel. Einziger Wermuts- 
tropfen ist das DVD-/CD-RW- 
Laufwerk: Dieses kann zwar 
DVD-ROMs lesen, aber keine 
DVD-Medien beschreiben. CD- 
R wird allerdings mit 24facher 
und CD-RW mit zehnfacher 
Geschwindigkeit gebrannt. Das 
15-Zoll-LCD erreichte bei unse- 
ren Messungen eine Reaktions- 
zeit von 31 Millisekunden, zeigt 
in Spielen aber kaum Schlieren- 
effekte. Die Helligkeit des Bild- 


Sone Chipsatz Luminanz DDR-SDRAM 
WAS Mafeinheit für die relative Zentraler Bestandteil jeder Helligkeit bei Monitoren, wird in Double Data Rate. Dieser Spei- 
IST? Lautheit, wie sie der Mensch Hauptplatine. Entscheidet u. a. cd/m' (Candela pro Quadratmeter) | cher überträgt zwei Datenpakete 


empfindet über Speicherart und -menge. gemessen pro Takt. 
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schirms lässt sich von 27 bis 
122 Candela pro Quadratmeter 
regeln. Die maximale Luminanz 
von 122 cd/m? reicht nur be- 
dingt für den Einsatz im Freien. 
Für die Mobilität des Acer-Note- 
books spricht die hohe Akku- 
laufzeit von 211 Minuten. 


Asus M6000N: Kino für unter- 
wegs I Bei der Konstruktion des 
M6000N hat sich Asus an die 
Vorgaben von Intel gehalten 
und darf so das Markenzeichen 
Centrino auf das Notebook kle- 
ben. Dazu zählen ein Pentium M 
mit 1,6 GHz, der 855PM-Chip- 
satz und eine Intel-WLAN-Kar- 
te nach 802.11b-Standard (11 
MBit/s). Ein Ati Mobility Rade- 
on 9600 (64 MByte) sorgt für 
flüssige 3D-Bilder. Der DirectX- 
9-Chip ist mit 317 MHz, der 
Grafikspeicher mit 209 MHz 
DDR getaktet. Als Arbeitsspei- 
cher kommen zweimal 256 
MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
als S0-Dimms zum Einsatz. Die 
Laufwerke bestehen aus einer 
60-GByte-Festplatte (Hitachi 
Travelstar 5K80) und einem 
DVD-Brenner von Toshiba. Die 
Festplatte liest mit 20 MByte/s 
und erreicht eine mittlere Zu- 
griffszeit von 20 Millisekunden. 
Das 16:10-Display (1.280x800) 
lässt sich von fünf bis 136 Can- 
dela pro Quadratmeter einstel- 
len und erreicht eine Reaktions- 
zeit von 32 Millisekunden - ein 
guter Wert für ein Notebook- 
LCD. Die leistungsschonende 
Centrino-Technik macht eine 
lange Akkulaufzeit von 206 Mi- 
nuten und ein leises Kühlsystem 
móglich. Selbst unter der Last 
eines aufwendigen 3D-Spiels er- 
zeugt das M6000N nur 1,5 Sone. 


Yakumo Q8M Power64 XD: 
Gute Ausstattung und Leistung 
I Yakumo setzt als CPU einen 
Athlon 64 3000+ mit realen 
1.800 MHz ein. Der Prozessor 
arbeitet auf einer Hauptplatine 
mit K8T800-Chipsatz von Via 
und verfügt über 512 MByte 
DDR-SDRAM. Beim Speicher 
handelt es sich allerdings um 
langsame PC2100-Module. Zu- 
dem offenbarte keine der Klap- 
pen an der Unterseite des Note- 
books den Arbeitsspeicher – um 
diesen zu wechseln, müssen Sie 
die Tastatur abbauen. Für 3D- 
Leistung sorgt ein Ati Mobility 


www.pcgameshardware.de 


Radeon 9600 mit 64 MByte 
RAM. Der Grafikchip ist mit 351 
MHz, der Speicher mit 202 MHz 
DDR getaktet. Das 15-Zoll-Dis- 
play (1.024x768) lässt sich von 
55 bis 111 Candela pro Quadrat- 
meter regeln und erreicht eine 
Reaktionszeit von 34 Millise- 
kunden. Weitere Highlights des 
Q8M Power64 XD sind ein Slot- 
In-DVD-Brenner (2x DVD-R/ 
-RAM, 1x DVD-RW) sowie ein 
4inl-Card-Reader und eine 40- 
GByte-Festplatte. Im 2D-Betrieb 
schaltet sich der Lüfter nur ab, 
wenn der Athlon 64 mit 800 
MHz arbeitet – dazu muss im 
Windows-Energiemanagement 
,Laptop/Tragbar" eingestellt 
sein. Muss der Prozesor mit vol- 
lem Takt (1.800 MHz) arbeiten, 
so erzeugt das Notebook unter 
Windows 1,7 Sone und im 3D- 
Betrieb 2,7 Sone. Mit 800 MHz 
sind es 0,6 beziehungsweise 
1,4 Sone. 


Gericom Hummer FX: Beste 
Spiele-Performance im Testfeld 
I Mit dem Hummer FX hat Geri- 
com eindeutig eine bestimmte 
Zielgruppe im Visier: die Spie- 
ler. Der Pentium 4 mit 3,06 GHz 
und Hyper-Threading-Techno- 
logie sowie der Ati Mobility Ra- 
deon 9700 sind für Zocker eine 
sehr gute Mischung. So setzen 
die Österreicher weniger auf 
Mobilitát (Akkulaufzeit nur 127 
Minuten), sondern mehr auf 
Performance (siehe auch Bench- 
marks). Der schnelle Prozessor 
arbeitet auf einer Hauptplatine 
mit Intel-845-Chipsatz und 512 
MByte (PC2700) DDR-SDRAM. 
Der Mobility Radeon 9700 
kommt mit 128 MByte Speicher 
(268 MHz DDR) und arbeitet 
mit 405 MHz. Der Massenspei- 
cher besteht aus einer 80-GByte- 
Festplatte mit 5.400 Umdrehun- 
gen pro Minute. Natürlich darf 
auch der DVD-Brenner nicht 
fehlen; das optische Laufwerk 
im Gericom Hummer FX brennt 
DVD-Rs mit zweifacher und 
DVD-RWs mit einfacher Ge- 
schwindigkeit. Das 15-Zoll-Dis- 
play arbeitet mit der Zwischen- 
auflósung 1.400x1.050 (5ХСА+) 
und erreicht eine für Notebook- 
LCDs gute Schaltgeschwindig- 
keit von 32 Millisekunden. Die 
Helligkeit lásst sich von 22 bis 
115 Candela pro Quadratmeter 
steuern. » 
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E Kann ich mit einem Note- 
book uneingeschränkt spie- 
len? 

Ja, alle acht getesteten Note- 
books erzeugen genügend Bilder 
pro Sekunde, um damit aktuelle 
Spiele flüssig darstellen zu kón- 
nen. Einziges Problem bei den 
meisten Geráten ist das Display, 
das oft zu tráge reagiert. Doch 
bei allen Laptops kónnen Sie 
einen zusätzlichen Monitor per 
RGB anschließen. 


Bi Sind aktuelle Notebooks 
inzwischen aufrüstbar? 

Nein, die meisten Laptops lassen 
Sich zurzeit nicht aufrüsten - 
zumindest nicht offiziell. Bei ei- 
nem Großteil können Sie zumin- 
dest den Prozessor problemlos 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


wechseln. Die Grafikkarte lässt 
sich beispielsweise beim Inspi- 
ron 8600 ausbauen, aber Dell 
verkauft diese Module nicht ein- 
zeln. Der einzige Hersteller in 
Deutschland mit Aufrüstoption 
ist Alienware. 


E Warum haben Notebooks 
mit Centrino-Technik niedrig 
getaktete Prozessoren? 

Intel hat bei der Entwicklung der 
Pentium-M-Prozessoren einen 
anderen Weg beschritten als 
beim Pentium 4. Da die Cen- 
trino-Technik hauptsächlich 
Energie sparen soll, wurden die 
neuen CPUs mit mehr Pro -Такі- 
Leistung ausgestattet. Ein Pen- 
tium M 1,6 GHz hat die Leistung 
eines Pentium 4 mit 2,4 GHz. 


ШЕПН Testkandidaten unter der Lupe 


Acer Aspire 1501Lci 


Als einziges der acht Laptops verfügt der 
Acer über ein 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk. 


Yakumo Q8M Power64 XD 
| "ZS Е 


= 


Der Athlon 64 3000* lässt sich leicht gegen 
einen schnelleren 3200+ austauschen. 


Medion Microstar MD41112 


Das WLAN-Modul leistet bis zu 54 MBit/s, die 
Antenne wurde ins Display integriert. 


Asus M6000N 


Durch LEDs wird über Betriebs- sowie Akku- 
zustand und eingehende E-Mails informiert. 


Gericom Hummer FX 


Gericom setzt normales Desktop-RAM ein. 
Das Aufrüsten des Speichers wird billiger. 


Toshiba Satellite P10-831 


Durch den eigenen Energiespar-Manager er- 
laubt das Notebook flexiblere Einstellungen. 
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Diese Marktübersicht zeigt eindeutig, dass sich bei den 
Notebooks einiges getan hat. Ausstattung, Akkulaufzeit 
und Performance haben sich verbessert. Vor allem 
Pentium M und Athlon 64 ermöglichen den Spagat zwi- 
schen Leistung und Mobilität. Auch die Endnoten der 
acht Testkandidaten liegen ungewöhnlich nah beiei- 
nander - ein deutliches Zeichen für die gehobenen 
Qualitätsansprüche der Kunden. Einziger Makel sind 
die Displays, diese müssen unbedingt verbessert wer- 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Notebooks 


den: Reaktionszeit, Blickwinkel und Helligkeit können 
im Gegensatz zu anderen Notebook-Leistungsmerk- 
malen nicht mit Desktop-Konfigurationen mithalten. 


„Die Notebook-Displays müssen noch verbessert werden." 


Medion Microstar MD41112: 
Künstlich ausgebremst durch 
Chipsatz ll Medion setzt im Mi- 
crostar MD41112 ebenfalls einen 
Ati Mobility Radeon 9700 ein. 
Der Chip arbeitet mit 3922 MHz 
Kern- und 209 MHz Speicher- 
takt (DDR). Als CPU kommt ein 
schneller Pentium 4 mit 3,06 
GHz und Hyper-Threading- 
Technologie zum Einsatz. Diese 
Werte versprechen eigentlich 
eine hohe Spielleistung, doch 


DIRECTX-9- 
NOTEBOOKS 


Hersteller 


Inspiron 8600 


die Rechnung wurde ohne den 
Mainboard-Chipsatz gemacht. 
Der Ati Radeon 9100 IGP 
erreicht (wie auch im Desktop- 
Segment) keine akzeptable Leis- 
tung. Im Gegenteil, er bremst 
das Notebook regelrecht aus. 
Die Messwerte liegen unter dem 
Niveau einer Mobility Radeon 
9600. Die Laufwerke des Micro- 
star MD41112 bestehen aus einer 
Hitachi Travelstar (60 GByte, 
4.200 U/min) und einem Pio- 


M6000N 


Asus 


SPIELER-NOTEBOOKS 


neer DVR-K12D. Die Festplatte 
liest mit 23 MByte/s und er- 
reicht eine mittlere Zugriffszeit 
von 18 Millisekunden. Trotz des 
kräftigen Akkus (7.200 mAh) 
arbeitet das Notebook nur 118 
Minuten ohne Netz. Das 15- 
Zoll-Display (1.024x768) lässt 
sich von 38 bis 108 Candela pro 
Quadratmeter regeln und er- 
reicht eine Reaktionszeit von 35 
Millisekunden. Unter Windows 
erzeugt der Lüfter leise 1,7 Sone, 
im 3D-Betrieb sind es 2,8 Sone. 


Toshiba Satellite P10-831: Ein- 
ziges Notebook mit Nvidia- 
Grafik im Test I Das Satellite 
P10-831 aus dem Hause Toshiba 
ist das einzige Notebook dieses 
Vergleichstests mit einer Nvidia 
Geforce FX Go 5600. Der Chip 
arbeitet mit 225 MHz Kern- und 
295 MHz Speichertakt (DDR). 
Der Pentium 4 mit 2,8 GHz und 
Hyper-Threading-Technologie 
arbeitet auf einem Intel 865PE- 
Chipsatz. Die Festplatte kommt 
aus dem eigenen Konzern, hat 
eine Kapazität von 60 GByte 
und dreht mit 4.200 Umdrehun- 


Aspire 1501LCi 


Acer 


gen pro Minute. Die Leistung 
der Festplatte ist befriedigend: 
Die Lesegeschwindigkeit liegt 
bei 20 MByte/s, die Zugriffszeit 
bei 26 Millisekunden. Ebenfalls 
nicht überwältigend ist die Ak- 
kulaufzeit, trotz spezieller Soft- 
ware läuft das Notebook nur 145 
Minuten ohne Netz. Grandios 
hingegen ist das Display: Es 
lässt sich von 44 bis 160 Candela 
pro Quadratmeter regeln und 
erreicht eine Reaktionszeit von 
29 Sekunden und ist somit das 
beste LCD des Testfeldes. 


Fazit: Mobilität und Spiele- 
tauglichkeit ist möglich Ё Asus, 
Dell sowie Acer und Yakumo 
beweisen, dass sich lange Akku- 
laufzeit und gute Spieleleistung 
miteinander kombinieren las- 
sen. Die meisten Notebooks 
können es schon jetzt problem- 
los mit so manchem Desktop-PC 
aufnehmen. Die einzigen Nach- 
teile der aktuellen Systeme sind 
die Aufrüstbarkeit und die teil- 
weise schlechten Displays. W 
MARCO ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 72 


Hummer FX 


Gericom 


Webseite www.dell.de Www.asuscom.de www.acer.de www.gericom.com 
Preis € 2.000,- ] € 2.099,- € 1.449,- € 1.700,- 
Preis- Leistungs- Verhältnis Befriedigend N Befriedigend Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 7,40 7,70 1,63 1,70 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor Pentium M 1,7 GHz Pentium M 1,6 GHz AMD Athlon 64 3000+ Pentium АНТ 3,06 GHz (Desktop) 
Chipsatz Intel 855PM Intel 855PM Via K8T800 Intel 8456V 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 Pro Ati Mobility Radeon 9600 Ati Mobility Radeon 9600 Ati Mobility Radeon 9700 

- 128 MByte, 338/243 DDR MHz - 64 MByte, 317/209 DDR MHz - 64 Mbyte, 351/202 DDR MHz - 128 MByte, 405/263 DDR MHz 
Festplatte Fujitsu MHS2060AT (60 GByte, 4.200 U/min) | Hitachi Travelstar 5K80 (60 GByte, 4.200 U/min) | Toshiba MK-6021 (60 GByte, 4.200 U/min) Hitachi Travelstar (80 GByte, 5.400 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk LG GWA-4040N (4x DVD=R, 2x DVD-R, 2x DVD+RW/-RW) Toshiba SD-R6112 (2x DVD-R, tx DVD-RW, 1x DVD-RAM) Matshita UJDATSO (24x CD-R, 10x CD-RW) LG GWA-4040N (dx DVD+R, 2x DVD-R, 2x DVD+RW/-RW) 
LCD 15 Zoll WUXGA (Auflösung: 1.920x1.200) 15,4 Zoll WXGA (Auflösung: 1.280x800) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 
Akku/Gewicht 6.486 mAh/4,3 kg 6.486 mAh/4,3 kg 6.600 mAh/3,7kg 6.000 mAh/3,5 kg 


Kommunikation 


56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.11b+9) 


56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.11b) 


56k-Modem, 10/100/1.000 MBit, WLAN (802.119) 


56k-Modem, 10/100 MBit 


EIGENSCHAFTEN 


Spiele-Performance; Wärmeentw. 2D/3D 


Gut; 33/46 °C 


Gut; 42/50 °C 


Verarbeitung Gut (Klapprige Tastatur) Sehr gut (stoffestes Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) Sehr gut (stoßfestes Gehäuse) 
Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, 2x USB 2.0, Firewire, COM) Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire) Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, SD-Card, Floppy) Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD-Card) 
Ergonomie Gut (Touchpad und Stick) Befriedigend (Kleines Touchpad) Befriedigend (Kleines Touchpad) Befriedigend (Kleines Touchpad) 

LEISTUNG 1,65 1,63 1,65 1,75 


Gut; 41/50 °C 


Sehr gut; 36/53 °C 


Akkulaufzeit, Leistungsauf. 20/30 


204 min, 33/55 Watt 


206 Minuten, 29/46 Watt 


211 min, 38/82 Watt 


127 min, 62/100 Watt 


Geráuschentwicklung 2D/3D 


0,6/1,5 Sone; 21/33 dB(A) 


0,9/1,5 Sone; 30/33 dB(A) 


0,2/1,4 Sone; 20/32 dB(A) 


0,6-2,4/3,4 Sone; 21-38/43 dB(A) 


Reaktionszeit, Regelbereich LCD 


30 ms; 15 bis 115 cd/m? 


32 ms; 5 bis 136 cd/m? 


31 ms; 27 bis 122 cd/m? 


32 ms; 22 bis 115 cd/m? 


FAZIT 
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E Gute Spieleleistung 
Е Hohe Akkulaufzeit 
E Breitbild-Display 


E Hohe Akkulaufzeit 
E Gute Spieleleistung 
E Breitbild-Display 


1,62 


E Hohe Akkulaufzeit 
EJ Hohe Spiele-Performance 
1,63 E Leises Betriebsgeräusch 


E Kurze Akkulaufzeit 
1,65 


| GESAMT | 
1,75 


E Hohe Spielgeschwindigkeit 


D Lautes Betriebsgeräusch (3D) 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Dell Inspiron 8600 


f Hardware 7 
Dell hat es geschafft, Mobi- 
lität und Performance mit- 
einander zu verbinden: Das 
Inspiron 8600 arbeitet 204 
Minuten ohne Netz. 


Das spieletaugliche Note- 
book Traveller 210 aus dem 
Hause Targa soll nur 1.199 
Euro kosten - unserer An- 
sicht nach ein ganz klarer 
Spar-Tipp. 


as Centrino-Zeichen fehlt 

zwar auf dem Inspiron 
8600, aber trotzdem steckt die- 
se Technik im Notebook. So 
kommt ein Pentium M mit 1,7 
GHz auf einem Mainboard mit 
Intel-855PM-Chipsatz zum Ein- 
satz, darauf stecken 512 MByte 
(PC2700) DDR-SDRAM. Die 
eingebaute Fujitsu-Festplatte 
hat eine Kapazitát von 60 
GByte und arbeitet mit 4.200 
Umdrehungen pro Minute. Für 
Bilder auf dem 15-Zoll-Display 
(Breitbild 16:10) sorgt der Ati 


Audio- und MP3-CDs lassen sich auch 
ohne Windows abspielen. 


Die Grafikkarte lässt sich mit ein wenig 
Aufwand ausbauen und austauschen. 


D as Traveller 210 verfügt 

über einen Athlon XP-M 
2600+ und 512 MByte DDR- 
SDRAM (PC2700) als Desktop- 
Module. Als Chipsatz kommt 
der bewährte Via KT400A zum 
Einsatz. Das 15-Zol-LCD mit 
XGA-Auflósung (1.024х768) 
wird von einem Ati Mobility 
Radeon 9600 (64 MByte) befeu- 
ert. Der Chip ist mit 351 MHz 
(Kern) und 196 MHz DDR 
(Speicher) getaktet. Das Dis- 
play erreicht eine Reaktionszeit 


Speicher mit 243 MHz DDR. 
Das RAM ist nicht auf dem 
M10, sondern zusätzlich auf 
der Platine verlótet. Ein Blick 
auf das WLAN-Modul erklärt 
das fehlende Centrino-Zeichen, 
denn hierbei handelt es sich 
nicht um ein Intel-Gerát, son- 
dern um einen Dell-54-MBit/s- 
Adapter. (ma) 


pro Quadratmeter eingestellt 
werden - kein Notebook für 
den Außeneinsatz. Die kurze 
Akkulaufzeit von 135 Minuten 
schränkt die Mobilität ein we- 
nig ein. Unter Windows ist das 
Notebook mit 0,2 Sone bemer- 
kenswert leise, erst abgerufene 
Rechenleistung läst die Laut- 
heit auf 2,0 Sone steigen. (ma) 


Mobility Radeon 9600 Pro. Der |GESAMTNOTE: 1,62 | Weitere Infos in von 35 Millisekunden und  |GESAMTNOTE: 1,97 | Weitere Infos in 
Chip arbeitet mit 338 MHz, der Preis: € 2.000, Preis-Leistung: Befriedigend]| auf Seite 70 kann von 26 bis 105 Candela (Preis: € 19: Preis-leistg.: Sehrgut | auf Seite 71 
Q8M Power64 XD Microstar MD41112 Satellite P10-831 Traveller 210 


DIRECTX-9- 

NOTEBOOKS 
Hersteller Yakumo Medion Toshiba Targa TER 
Webseite www.yakumo.de www.medion.de www.toshiba.de www.targa.de [ 
Preis € 1.499,- € 1499. € 1.949,- € 1.199,- mm 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Befriedigend Sehr gut m 
AUSSTATTUNG 2,00 1,60 1,80 1,95 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC 2100) 512 MByte DDR-SDRAM 512 MByte DDR-SDRAM (PC2100) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor AMD Athlon 64 3000+ Pentium АНТ 3,06 GHz (Desktop) Pentium АНТ 2,8 GHz (Desktop) Athlon XP-M 2600+ 
Chipsatz Via K8T800 Ati Radeon 9100 16Р Intel Springdale i865PE Via KT400A 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 Ati Mobility Radeon 9700 Nvidia Geforce FX 6o 5600 Ati Mobility Radeon 9600 

- 64 Mbyte, 351/202 DDR MHz - 64 MByte, 392/209 DDR MHz - 64 MByte, 225/295 DDR MHz - 64 MByte, 351/196 DDR MHz 

Festplatte Seagate Momentus 4011 (40 GByte, 5.400 U/min), Hitachi Travelstar (60 GByte, 4.200 U/min) Toshiba MK-6021 (60 GByte, 4.200 U/min) Toshiba MK-4025 (40 GByte, 4.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk Matshita UJ-815A (2x DVD-R/-RAM, 1х DVD-RW) Pioneer DVR-KI2D (2x DVD+R/-R, 2x DVD+RW/-RW) Pioneer DVR-KI2D (2x DVD+R/-R, 2x DVD+RW/-RW) | DVD-Brenner (4x DVD+R, 2x DVD-R, 2x DVD+RW/-RW) 
LCD 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x768) 15,4 WXGA (Zoll Auflösung: 1.280x800) 15 Zoll XGA (Auflösung 1.024x786) 
Akku/Gewicht 6.600 mAh/3,8 kg 7.200 mAh/4,1 kg 6.450 mAh/3,6 kg 4.400 mMh/37 kg 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.119) 56k-Modem, 10/100 MBit 56k-Modem, 10/100 MBit 
EIGENSCHAFTEN 1,83 1,78 1,68 1,88 


Verarbeitung 
Erweiterbarkeit 


Gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD-Card) 


Gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD/CF-Reader) 


Gut (stabiles Geháuse) 
Gut (PC-Card, 3x USB 2.0, Firewire, SD-Card) 


Gut (stabiles Gehäuse) 
Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD/CF-Reader) 


Ergonomie Befriedigend (Kleines Touchpad) Befriedigend (Kleines Touchpad) Gut (Breites Touchpad) Befriedigend (Kleines Touchpad) 

LEISTUNG 1,70 1,90 1,98 2,00 

Spiele-Performance; Wármeentw. 20/30 | Gut; 36/45 °C Gut; 44/48 °C Befriedigend; 38/54 °C Befriedigend; 41/54 °C 

Akkulaufzeit, Leistungsauf. 2D/3D 198 min, 38/95 Watt 118 min, 36/89 Watt 145 min, 44/89 Watt 135 min, 29/75 Watt 

Geräuschentwicklung 2D/3D 11/21 Sone; 34/40 dB(A) 1,7/2,8 Sone; 34/41 dB(A) 14/2,3 Sone; 32/37 dB(A) 0,2/2,0 Sone; 20/36 dB(A) 

Reaktionszeit, Regelbereich LCD 34 ms; 55 bis 111 cd/m? 35 ms; 38 bis 108 cd/m? 29 ms; 44 bis 160 cd/m 35 ms; 26 bis 105 cd/m? 

F N Z | Т E Gute Ausstattung [GESAMT E Gute Ausstattung | GESAMT E Edles Design | GESAMT E Günstiger Preis | GESAMT | 

E Spiele-Performance D Kurze Akkulaufzeit EJ Hochwertiges Display E Gute Ausstattung 
Е LC-Display 1,79 D LC-Display 1,82 D Spiele-Performance 1,88 E LC-Display 1,97 
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Praxis: Not 


TEBOO 


Test- Methoden 


NOTEBOOKS 


books 


Notebooks werden erst durch Akkus zu mobilen 


Computern. Damit diese möglichst lange Energie 
liefern, haben wir einige Tipps zusammengestellt. 


Die Stromaufnahme 
und Wärmeentwick- 
4 lung der Notebooks 
wird im 2D- und 
3D-Betrieb gemes- 
sen. 


E Akkulaufzeit 

Nachdem wir die Akkus der 
Notebooks geladen haben, mes- 
sen wir mit dem Batterymark die 
Laufzeit des Laptops. Dabei wird 
der mobile PC auf maximale 
Energiesparsamkeit eingestellt. 


Wi Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der Note- 
books wird mithilfe eines Mess- 
adapters und des Digital-Multi- 
meters VC300 Solar ermittelt. 
Die gemessene Stromstárke 
wird anschlieBend mit der Netz- 
spannung multipliziert, um die 
Wi Reaktionszeit Leistungsaufnahme zu erhalten. 
Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Dabei wird der Wechsel von drei 
Farbmischungen und Schwarz- 
Weiß überprüft. 


E Lautheit 

Mit dem NC-10-Messgerát der 
Firma NCI wird die Lautheit und 
der Schallpegel der Notebooks 
im 2D- und 3D-Betrieb nach DIN 
45631 bestimmt. 


1 1 LEGENDE 
Leistung DirectX 8.0 re 
32 Bit 
E Im CPU-lastigen Max Payne 2 kann der Athlon 64 seine Stärken ausspielen. WT 
E Selbst РА 3,06 GHz und M11 liegen 27 Prozent hinter dem Acer. 2x AA, 4:1 AF 


И 2xAA und 41 AF haben wenig Einfluss auf die Leistung. 


MAX PAYNE 2 1.01 (VGA-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR |" BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |FPS|o 19 20 30 40|50 60 70 80 90 100 10 


Acer Aspire 1501LCi К — m 108 


n Windows finden Sie 
| die umfangreichen Ein- 
stellmóglichkeiten un- 
ter „Systemsteuerung“ — „Ener- 
gieoptionen". Im mobilen Ein- 
satz empfehlen wir Ihnen, das 
Energieschema auf „Tragbar/ 
Laptop“ einzustellen. Neben 
dem Prozessor tragen vor allem 
Display, Festplatte und CD-Lauf- 
werke zum Stromverbrauch bei. 
Bei Kaffeepausen oder in Ruhe- 
zeiten sollte das Display automa- 
tisch abgeschaltet werden. Dies 
können Sie unter „Batteriebe- 
trieb“ — „Monitor ausschalten:^ 
tun. Ein Wert von fünf Minuten 
hat sich als praktisch erwiesen. 
Das Abschalten der Festplatte 
sollten Sie im Batteriebetrieb auf 
fünf bis zehn Minuten stellen. 
Die automatische Speicherfunk- 
tion von Microsoft Office weckt 
das Laufwerk jedoch wieder auf. 
Stimmen Sie die beiden Einstel- 
lungen deshalb aufeinander ab 
oder speichern Sie diese auf 
einem externen Datenträger, et- 
wa einem USB-Stick. Zudem 
sollten Sie die Festplatten-Inde- 
xierung des NTFS-Dateisystems 
abschalten. 


»» Mit dem Notebook im Freien 


Viele Notebook-Hersteller spa- 
ren am Display - die Folge sind 
hohe Reaktionszeiten, einge- 
schränkter Blickwinkel und mä- 
ßige Helligkeit. Gerade eine 
hohe Luminanz ist für die Ar- 
beit im Garten, auf dem Balkon 
oder im Park notwendig. Was 
nützen 200 Minuten Akkulauf- 
zeit, wenn man an einem Som- 
mertag nichts mehr auf dem 
LCD erkennt? Grundsätzlich 
sollten Sie mit dem Notebook 
immer im Freien arbeiten bezie- 
hungsweise spielen können. Da- 
her muss ein Notebook-Display 
mindestens mit 140 Candela pro 
Quadratmeter leuchten. Doch 
nicht nur die maximale Lumi- 
nanz ist wichtig, die Helligkeit 
des LCDs sollte sich auch mög- 
lichst weit nach unten regeln 
lassen. Wenn Sie beispielsweise 
abends in der Dämmerung ar- 
beiten, können 140 Candela pro 
Quadratmeter sehr unange- 
nehm werden. Daher ist die 
Möglichkeit zur Absenkung der 
Helligkeit auf 50 Candela pro 
Quadratmeter wichtig. ы 
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Eigenschaften von Energieoptionen 


Energieschemas | Alarme | Energieanzeige | Erweitert | Ruhezustand 


TE 
bubo 50 


E 55 
|... 


О 
нны 82 


киини 64 
нны 80 


mm mmm 75 
Medion Microstar FD 207 emm 


Гг 65 
RS 6: 


à ue un EEE 5! 
Toshiba Satellite Р10-831 г ——— A7 


ELM ‘wählen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 
Computer passenden Einstellungen. Bedenken Sie, dass die 
Einstellungen das unten ausgewählte Schema modifizieren. 


Gericom Hummer FX 


Asus M6000N Energieschemas 


Dell Inspiron 8600 Tragbar/Laptop 


Präsentation 

Dauerbetrieb 

Minimaler Energieverbrauch 
Minimale Batteriebelastung 


Targa Traveller 210 


Energieoptionen: Erst wenn , тгайбаГарїор” im Betriebssystem eingestellt wird, 
greift der Stromsparmechanismus im Notebook. 


Settings: P4 2,8/3,06 GHz, Pentium M 1,6/1,7 GHz, Athlon 64 3000+, XP-M 2600+, 845/855/865, KT00A/KT800, 512 MByte RAM 
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NOTEBOOKS 


LEGENDE 
1.024x768, 

32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


Leistung DirectX 7 


E Das Hummer FX mit M11 liegt 10 bis 20 Prozent vor dem Inspiron 8600 (M10). 
W Trotz Mobility Radeon 9700 erreicht das Medion-Gerät nur den vorletzten Platz. 
E Microstar FID 2140: Der Chipsatz schluckt die eigentlich hohe Leistung des M11. 


UT2003 (DT.) 2.225 (PCGH.DEM) 


P SCHLECHT SPIELBAR = BEDINGT SPIELBAR 


BESSER P |FPS 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
60 


0 10 20 30 40 50 10 
Yakumo 08М Power64 XD —— Si 
Medion Microstar FID 2140 —— ЗІ 
Toshiba Satellite Р10-831 —^^—— 2 
Settings: P4 2,8/3,06 GHz, Pentium M 1,6/1,7 GHz, Athlon 64 3000+, XP-M 2600+, Intel 845/855/865, Via KT400A/K8T800, 512 MByte RAM 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 

2x AA, 4:1 AF 


Leistung OpenGL 


E Im OpenGL-Spiel kann der Geforce FX бо 5600 im Toshiba besser punkten. 
E Mit fast 16 Prozent liegt das Gericom Hummer FX vor den restlichen Notebooks. 
E Die Chipsatz-Schwäche des Medion macht sich hier gering bemerkbar. 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 


> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR 
BESSER» |FPS (6 10 20 30 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 


59 


Gericom Hummer FX 


Medon Microstar mmm 33 


(ri dd: D el 


Dell Inspiron 8600 


Acer Aspire 1501LCi 


ung QOM Ton?) — — — — — 2 


Asus M6000N 


Targa Traveller 210 


Settings: P4 2,8/3,06 GHz, Pentium M 1,6/1,7 GHz, Athlon 64 3000+, XP-M 2600+, Intel 845/855/865, Via KTA00A/K8T800, 512 MByte RAI 


= 


LEGENDE 
1.024x768, 

32 Bit 
1.024x768, 

2x M, 4:1 AF 


Leistung DirectX 9.0 


E Das Spiel Halo ist nicht mal mit dem Hummer FX uneingeschränkt spielbar. 
E Mit dem Toshiba Satellite P10-831 (Geforce FX Go 5600) ist Halo nicht spielbar. 
W?x AA und 41 AF lässt die Frameraten bis zu 40 Prozent einbrechen. 


HALO 1.0 (TIMEDEMO) 
BESSER > |FPS етиш " 


LLL 2 5 
E и 


hon Ni o= — e(l 
Medion Microstar FID 2140 [— — — ——FB 24 
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т: 


== ===—=== 
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СЕ 
мыни 19 


er MÀ 71 
БЕН III 


à и EH 
Toshiba Satellite Р10-831 SN я H 


` BEDINGT SPIELBAR >| 
20 


Gericom Hummer FX 


Acer Aspire 1501LCi 


Dell Inspiron 8600 


Targa Traveller 210 


Settings: P4 2,8/3,06 GHz, Pentium M 1,6/1,7 GHz, Athlon 64 3000+, XP-M 2600+, Intel 845/855/865, Via KT400A/K8T800, 512 MByte RAI 


E 
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Spread to the Future ! 


GIGABYTE" N Series Graphics Accelerator 


МАО Series 


N57 Series 


N595U Series 


„ушл. | 


> erf Bä Gm 


NVIDIA GeForce FX5950 Ultra Gv-N595U-GT 


* Die nVidia GeForce FX 5950 Ultra GPU bietet rasante, 
atemberaubende Kinoeffekte 

* Ultraschnelle 520Mhz GPU-Takt 

* Unterstützt AGP 8X und DirectX 9.0 für beste 
Grafik Performance und Darstellung 

* 256MB DDR Speicher 

* DVI-I, TV-Out und D-Sub Anschlüsse 


* Verfügt über einen Video Ein- und Ausgang für die 
Videobearbeitung (VIVO) 


* Mit Gigabyte "V-TUNER" zum Übertakten 
* Drei Top Spiele und Power PowerDVD 5.0 im Lieferumfang 


co ven wë шї Di 


K8 Titan" series 
GA-K8NSNXP мол пғогсез 250 Chipsatz 


e Für die neue Generation der AMD Athlon™ 64 Prozessoren 

* GIGABYTES einzigartiges Dual Power System-K8 (DPS-K8) 
Design 

* Dual Channel DDRAOO Speicher Architektur für maximale 
Performance 

* Dual LAN Lósung mit integriertem Gigabit LAN 

* Serial-ATA Anschluss mit RAID 0,1 

* Integrierte GigaRAID IDE RAID Schnittstelle 

* Ultraschnelle T.l. IEEE 1394b FireWire Schnittstelle mit 
800MB/s 

(Dual LAN) (IDE RAID) ( IEEE1394b ) (USB 2.0)(6-Ch Audios UAJ) (DualBIOS") 


| EasyTune" 4, | Q-Flash) | @В!О$) 


Ç, 


GIGABYTE» 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH -Änderungen der Spezifikationen und Abbildungen vorbehalten 


-Alle Warenzeichen und Logos sind Eigentum der jeweiligen Hersteller 
- Jegliche Übertaktung geschieht auf eigenes Risiko des Anwenders, Gigabyte 
entzieht sich in diesem Fall der Verantwortung für Schäden oder Instabilität 
Чез Prozessors, Mainboards oder anderen Komponenten 


GIGABYTE 


Technik TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


ves 


www.gigabyte.de 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY 


MARKTÜBERSICHT: ATHLON-64-KÜHLER 


Die neue Kühl-Elite 


Athlon-64-Prozesso- 
ren werden dank 
Preissenkungen im- 
mer attraktiver für 
Spieler. Doch welcher 
Kühler passt zur neu- 
en Prozessor-Gene- 
ration von AMD? Wir 
haben für Sie acht ak- 
tuelle Athlon-64-Küh- 
ler in unser Testlabor 
geschickt und sie auf 
Kühlleistung, Laut- 
stärkeentwicklung 
und Kompatibilität ge- 
prüft. 


er optimale Prozes- 

sor-Kühler sollte gute 

Kühlleistungen haben, 
im Betrieb leise und darüber 
hinaus noch kinderleicht zu 
montieren sein. Wie gut ein 
Kühler diese Ansprüche erfüllt, 
hängt in erster Linie von der 
Bauweise und den verwendeten 
Materialien ab. Die Hersteller 
der Athlon-64-Kühler setzen 
dabei auf unterschiedliche An- 
sätze: Bei Zalman oder Thermal- 
right müssen die Kühler um- 
ständlich mit dem Mainboard 
verschraubt werden. EKL und 
Thermaltake setzen auf das 
schon bestehende Retention- 
Modul des Mainboards. Der Ve- 
nus-12-Kühler versucht, Kühl- 
leistung mit gewaltigen 814 


Back Plate 


WAS 
IST? 


des Mainboards. 
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So nennt man einen Teil des Re- 
tention-Moduls auf der Rückseite 


Gramm Kupfer zu erreichen, 
während Ultron sich mit einer 
426 Gramm schweren Hybrid- 


Konstruktion (Kupfer und 
Aluminium) begnügt. Gute 
Nachrichten gibt es in puncto 
Kompatibilität: Bis auf die ver- 
schraubbaren Kühler-Modelle 
gab es keine weiteren Einbau- 
probleme. 


Wie gut sich die verschiedenen 
Ansätze in der Praxis bewähren 
und ob es zu Problemen bei der 
Montage oder im Dauerbetrieb 
gekommen ist, zeigen wir in un- 
serer Marktübersicht. Zur Orien- 
tierung: Ein Kühler sollte bei 
zwölf Volt Lüfterspannung еі- 
nen Athlon 64 3400+ auf etwa 55 
Grad Celsius kühlen und dabei 


Hybrid-Kühler 


Bodenplatte aus Kupfer und 
Kühlflächen aus Aluminium. 


Diese Modelle haben meist eine 


nicht lauter als drei Sone sein. 
Die Kühler Thermaltake Silent 
Boost K8 und Ultron Cool sixty- 
four finden Sie in den beiden 
Einzeltests auf Seite 77, das 
restliche Testfeld hier in der 
Übersicht: 


EKL Blade 64 Papst80: Guter 
Kühler mit Schwächen im Sie- 
ben-Volt-Betrieb 8 Neben dem 
Kühler findet sich nur eine be- 
reits aufgetragene Schicht Wär- 
meleitpaste in der Verpackung. 
Eine Anleitung oder weitere 
Ausstattung sucht man ver- 
geblich. Die Montage auf unse- 
rem Sockel-754-Mainboard von 
Shuttle gestaltet sich kinder- 
leicht: Der Kühler wird in das 
Retention-Modul gesetzt und 


Heatpipes 


Hohle Metallröhren, die dank Ver- 
dunstung eines flüssigen Hitzeträ- 


gers Wärme abtransportieren. 


mit den beiden Metallklam- 
mern befestigt. Aufgrund der 
kompakten Abmessungen gibt 
es keinerlei Kompatibilitäts- 
probleme mit aktuellen Main- 
boards. Dank des verwendeten 
Papst-Kühlers ist die Lautstär- 
keentwicklung im Zwölf-Volt- 
Betrieb mit 1,4 Sone kaum und 
im Sieben-Volt-Betrieb mit 0,4 
Sone fast nicht mehr hörbar. Die 
geringe Lüfterdrehzahl im Sie- 
ben-Volt-Modus hat allerdings 
eine höhere Temperaturent- 
wicklung zur Folge - das Ther- 
mometer klettert auf bedenkli- 
che 63 Grad Celsius. Unter opti- 
malen Bedingungen mag dies 
für die Kühlung eines Athlon 64 
3400+ ausreichen, in einem klei- 
nen Miditower mit schlechter 


Radial-Lüfter 

Hier wird die Luft horizontal zur 
Rotationsachse ausgeblasen 
(axial: vertikal zur Achse). 
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ATHLON-64-KÜHLER 


Kabelführung kann die Tempe- 
ratur aber schnell in kritische 
Bereiche klettern. Bei zwölf Volt 
Lüfterspannung wird der Pro- 
zessor auf unbedenkliche 54 °C 
herabgekühlt. Fazit: Für 36 Euro 
erhält man einen einfach zu be- 
festigenden Kühler, der aber nur 
bedingt für den Sieben-Volt-Be- 
trieb geeignet ist. 


Zalman CNPS7000A-AlCu: Gu- 
ter Hybrid-Kühler für Bastel- 
profis I Hinter dem kryptischen 
Namen CNPS7000A-AlCu ver- 
birgt sich die leichtere (und 
günstigere) Hybridvariante des 
Vollkupferkühlers CNPS7000A- 
Cu von Zalman. Wie sein großer 
Bruder ist der Kühler für Sockel 
A, 370, 478, 754 und 940 ge- 
eignet. In der Kunststoffver- 
packung finden Sie neben den 
benötigten Befestigungen eine 
stufenlose Lüftersteuerung und 
eine ausführliche Anleitung. Die 
Montage des Kühlers ist sehr 
aufwendig und nichts für An- 
fänger, da unter anderem das 
Mainboard ausgebaut werden 
muss. Ein weiteres Problem ist 
die enorme Größe des CNPS - 
vor dem Kauf sollten Sie des- 
halb auf jeden Fall die aktuelle 
Kompatibilitätsliste bei Zalman 
(www.zalman.co.kr) prüfen. 
Leistungstechnisch bietet der 
CNPS7000A-AlCu solide Werte: 
Im Zwölf-Volt-Betrieb wird un- 
ser Athlon 64 3400+ rund 52 
Grad Celsius warm, bei sieben 
Volt ist es nur ein Grad Celsius 
mehr (53 °C). Im normalen Be- 
trieb (zwölf Volt) ist der Lüfter 
2,0 Sone laut und hörbar, aber 
nicht störend. Im Silent-Betrieb 
(sieben Volt) ist der Lüfter mit 
0,5 Sone dafür sehr leise. Fazit: 
Aufgrund der geringen Ge- 
räuschbelastung und dennoch 
guten Kühlleistung bei sieben 
Volt Lüfterspannung ist der 
Kühler ideal für Silent-Systeme 
geeignet. Der Preis von 39 Euro 
ist allerdings etwas hoch an- 
gesetzt. 


Thermalright SLK-948U: Lei- 
sester Kühler im Testfeld I Mit 
692 Gramm ist der SLK-948U 
der zweitschwerste Kühler im 
Testfeld. Dank der stabilen 
Mainboardverschraubung ist 
das hohe Gewicht auch bei 
Transporten kein Problem. 
Allerdings ist die Montage des 
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Kühlers nur Experten zu emp- 
fehlen. Das Mainboard muss 
ausgebaut werden und die Fe- 
derlagerung des Kühlers samt 
Unterlegscheiben und anderer 
Kleinteile ist eine echte Heraus- 
forderung für jeden Bastler. 
Dank der enthaltenen Lüfter- 
steuerung bewegt sich die Laut- 
stärke des 92mm-Lüfters zwi- 
schen 2,4 Sone (zwölf Volt) und 
0,3 Sone (sieben Volt). Zur Ver- 
deutlichung: 0,3 Sone lassen 
sich nur wahrnehmen, wenn 
man in einem absolut stillen 
Raum aufmerksam lauscht (sie- 
he dazu die Erläuterung auf der 
Test-Startseite). Aufgrund der 
enormen Masse des Vollkupfer- 
kühlers ist die Kühlleistung so- 
wohl bei zwölf Volt mit 52 Grad 
Celsius als auch bei sieben Volt 
mit 56 °C gut. Fazit: Der hohe 
Preis von 52 Euro und die auf- 
wendige Montage machen die- 
sen Kühler eher für Modder und 
Silent-Fanatiker interessant. 


Cooltek CT8C-48CU: Alter Be- 
kannter mit guten Kühlleistun- 
gen I Die deutliche Ähnlichkeit 
mit den aktuellen Zalman-Küh- 
lern kann der Cooltek nicht ver- 
leugnen, das ,Blumen"-Design 
mit den zusammengeschraub- 
ten Kühlflächen ist eindeutig bei 
Zalman abgeschaut. Einen Ath- 
lon 64 3200+ kühlt der CT8C- 
48CU auf gute 52 Grad Celsius 
(bei zwólf Volt Lüfterspannung) 
bzw. 54 Grad Celsius (bei sieben 
Volt Lüfterspannung). Die Laut- 
stárkeentwicklung ist im nor- 
malen Betrieb (zwólf Volt) mit 
2,4 Sone laut, aber noch nicht 
stórend. Im Silent-Betrieb (sie- 
ben Volt) ist der Lüfter mit 0,9 
Sone angenehm leise. Genauso 
aufwendig wie bei den Zalman- 
Modellen gestaltet sich der Ein- 
bau des Cooltek. Der Lüfter ver- 
wendet allerdings eine eigene 
Halterung für die Rückseite 
(Back Plate), was den Ausbau 
des Mainboards erfordert. Im 
Bundle ist eine stufenlose Lüf- 
tersteuerung (sieben bis zwölf 
Volt) sowie eine detaillierte An- 
leitung enthalten. Fazit: Wen die 
etwas höhere Lautstärkeent- 
wicklung im Vergleich zum Zal- 
man CNPS7000A-AlCu und die 
aufwendige Montage nicht ab- 
schreckt, der kann durchaus 
zum günstigen Cooltek CT8C- 
48CU für 25 Euro greifen. » 
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Bi Ich suche einen leisen, aber 
guten Kühler. Welches Modell 
ist empfehlenswert? 

Als bester Allrounder hat sich 
der Thermaltake Silent Boost K8 
bewährt. Der Kühler lässt sich 
kinderleicht am bestehenden 
Retention-Modul des Main- 
boards befestigen und ist mit 

30 Euro relativ günstig. Der 
Ultron Cool sixty- four ist mit 

23 Euro noch günstiger, hat aber 
keine Reserven. 


E Wie betreibe ich einen Küh- 
ler (Lüfter) auf sieben Volt? 
Die normale Spannung eines 
CPU-Lüfters beträgt zwölf Volt. 
Manche Lüfter wie der Zalman 
CNPS7000^A- AlCu haben schon 
eine stufenlose Steuerung, mit 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


der man die Lüfterspannung bis 
auf sieben Volt herunterregeln 
kann. Durch die geringere Span- 
nung reduziert sich die Lüfter- 
drehzahl und der Lüfter wird lei- 
ser. Allerdings ist so auch die 
Kühlleistung geringer. 


E Was sollte ich beachten, 
wenn ich einen Kühler mit ge- 
ringer Kühlleistung habe? 
Arbeitet ein Kühler im Grenzbe- 
reich seiner Leistungsfáhigkeit, 
So kann schon eine schlechte 
Kabelführung zu Problemen 
führen. Grundvoraussetzung 
sollten also Gehäuselüfter sein. 
Ein ungünstig um den Kühler 
verlegtes ATX- Stromkabel kann 
beispielsweise auch für einen 
lokalen Hitzestau sorgen. 


WC Testkandidaten unter der Lupe 


Zalman CNPS7000A-AlCu 


EKL Blade 64 Papst80 
жг 


H 


Die Alu-Kühlflächen sind in der obersten 
Schicht des kupfernen Kühlblocks versenkt. 


Thermalright SLK-948U 


Auf dem Kupferblock befinden sich die Kühl- 
lamellen, die mit dem Block verlötet sind. 


Gigabyte PCU21-VG 


Unter der Plastikkappe verbergen sich vier 
Heatpipes und vier LEDs auf einer Platine. 


Die mittleren Kühlflächen sind aus Kupfer und 
sitzen direkt mittig auf dem Prozessor-Kern. 


Cooltek CT8C-48CU 


Der Kühler ist dem Zalman sehr ähnlich und 
besteht aus vielen kleinen Kühllamellen. 


Thermaltake Venus 12 


П 
Der Kühlblock sieht dem Silent Boost K8 sehr 
ähnlich, hat aber mehr Kupferlamellen. 
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ANSICHTSSACHE 


Wer sein Athlon-64-System leise und gut kühlen will, 
ist mit dem Silent Boost K8 bestens bedient. Besonders 
hervorzuheben ist die einfache Montage im Vergleich 
zu den Kühlern von Zalman oder Thermalright. Die 
Montage solcher bastelintensiven Kühler sollten nur 
Profis vornehmen. Wer öfter den Prozessor wechselt, 
wird die einfache Montage eines Silent Boost K8 zu 
schätzen wissen. Darüber hinaus hält zumindest der 
Kühler von Thermalright die Obergrenze von 600 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Kühler 


Gramm für Athlon-64-Kühler nicht ein. Grundsätzlich 
sollten Sie einen schweren Kühler vor dem Transport 
ausbauen, egal ob er verschraubt ist oder nicht. 


„Der Silent Boost K8 ist leise und bietet gute Kühlleistungen." 


Gigabyte PCU21-VG: Opti- 
scher Leckerbissen, aber etwas 
laut E Der Hybrid-Kühler ist 
trotz seiner Größe mit 508 
Gramm erstaunlich leicht. An 
der Kupferbodenplatte sind ins- 
gesamt vier Heatpipes befestigt, 
welche die entstehende Wärme 
an die Aluminium-Lamellen 
weiterleiten. Für Modder inter- 
essant: Oben auf dem Kühler sit- 
zen vier blaue LEDs, die im Be- 
trieb leuchten. An einer Seite 
des Kühlers befinden sich An- 
schlüsse für eine stufenlose Lüf- 
tersteuerung, die eine Drehzahl- 


ATHLON- 
64-KÜHLER 


Silent Boost K8 


regulierung des verwendeten 
Radial-Lüfters ermóglicht. Die 
Steuerung kann dank der ent- 
haltenen Blenden in einen 5,25- 
Zoll- oder einen freien Schacht 
für Erweiterungskarten einge- 
baut werden. Bei zwólf Volt Lüf- 
terspannung ist der Ventilator 
mit 6,3 Sone inakzeptabel laut, 
bei sieben Volt ist er dafür mit 
0,6 Sone kaum noch wahrnehm- 
bar. Dank des hohen Luftdurch- 
satzes ist die Kühlleistung mit 
52 Grad Celsius (zwólf Volt) be- 
ziehungsweise mit 54 Grad Cel- 
sius (sieben Volt) gut. 


Blade 64 Papst80 


e 
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Thermaltake Venus 12: Kühl- 
leistung hui, Gewicht und 
Lautstärke pfui I Mit neun 
Sone (zwölf Volt) Lautstärke- 
entwicklung macht der Kupfer- 
kühler Venus 12 von Thermal- 
take für den Sockel 754 und 940 
einem Föhn Konkurrenz. Redu- 
ziert man jedoch die Lüfterspan- 
nung mit der beiliegenden Lüf- 
tersteuerung auf sieben Volt, so 
ist der Kühler mit 1,0 Sone er- 
freulich leise. Mit 44 Grad Cel- 
sius (zwölf Volt) und 51 Grad 
Celsius (sieben Volt) kann der 
Venus 12 zumindest mit sehr 
guten Kühlleistungen beein- 
drucken. Aufgrund des hohen 
Gewichts von 814 Gramm raten 
wir aber auf jeden Fall, den 
Kühler vor einem Transport des 
Rechners auszubauen. Die ver- 
wendete 2x3-Klammer ist zwar 
sehr einfach zu befestigen und 
bietet sicheren Halt, aber bei so 
viel Gewicht sollten Sie auf 
Nummer Sicher gehen. Auf- 
grund der hohen Lautstärke 
richtet sich der Kühler eher an 
Overclocker als an den norma- 
len Heimanwender. Ein Tipp für 
Bastler: Ausgerüstet mit einem 
Silent-Fan, wie er beim Silent 
Boost K8 eingesetzt wird, ist ei- 


Cool sixty-four 


‚ 
4 


A 4 
( Hardware 7 


ne gute Kühlleistung bei ge- 
ringer Lautstärkeentwicklung 
möglich. Fazit: 40 Euro sind et- 
was viel für diesen Kühler. 


Fazit: Alle Kühler ermöglichen 
einen stabilen Betrieb I Alle ge- 
testeten Kühler reichen unter 
optimalen Bedingungen aus, um 
einen Athlon 64 3400+ zu küh- 
len. Problematisch kann es mit 
den Kühlern von Ultron oder 
EKL im Sieben-Volt-Betrieb wer- 
den, wenn keine Gehäuselüf- 
tung vorhanden ist; eine hohe 
Gehäusetemperatur sowie even- 
tuelle Schäden an der PC- 
Hardware und Instabilitäten 
sind dann nicht auszuschließen. 
Die beste Schnittmenge aus 
Kühlleistung und Lautstärke- 
entwicklung stellt nach wie vor 
der Silent Boost K8 von Ther- 
maltake dar. Wer eine gute 
Kühlleistung bei extrem ge- 
ringer Lautstärkeentwicklung 
sucht, sollte einen Blick auf das 
Modell von Thermalright wer- 
fen. Allerdings ist hier der Ein- 
bau sehr schwer, da bei der 
Montage das Mainboard ausge- 
baut werden muss. [| 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 78 


CNPS7000A-AlCu 


а кет : Р "IR чё een 
© Ma TALL sax lipo 
E | Hersteller Thermaltake —À EKL Ultron | Zalman 
= | Webseite www.pc-cooling.de, www.pc-icebox.de www.ichbinleise.de, www.alternate.de www.ultron.de www.alternate.de, www.hardware-rogge.de 
5 | Preis € 30,- € 36,- є 23- Є 39- 
= | Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend Gut Befriedigend 
A AUSSTATTUNG 1,65 1,88 1,88 2,60 
= | Lieferumfang Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste (aufgetragen) Wärmeleitpaste (aufgetragen) Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung 
E Maße (BxTxH)/Lüftergröße 88x80x79mm, 80mm 80x80x68mm, 80mm 80x81x65mm, 80mm 118x118x63mm, 85mm 
= E Werkstoff/CPU-Klammer Kupfer, 2x3 Befestigung Hybrid, 2x3-Befestigung Hybrid, 2x3-Befestigung Hybrid, Mainboardverschraubung 
23 EIGENSCHAFTEN 1,73 1,78 1,75 1,95 
ER Prozessoren Sockel 754/940 Sockel 754/940 Sockel 754/940 Sockel 754/940/A/478 
E 5 | Gewicht (mit Lüfter) 551 Gramm 514 Gramm 426 Gramm 442 Gramm 
5 | Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 2.400 U/Min. 2.500 U/Min. 2.700 U/Min. 2.700 U/Min. 
EE LEISTUNG 1,40 1,45 1,55 1,50 
E 5 Athlon 64 3200+ (12/7 Volt)* 52/54 Grad Celsius 54/63 Grad Celsius 55/60 Grad Celsius 52/53 Grad Celsius 
= E Geräuschentw. 12/7 Volt (Sone) | 1,6/0,5 Sone 1,4/0,4 Sone 2,2/0,3 Sone 2,0/0,5 Sone 
S 5 | Geráuschentw. 12/7 Volt (dB(A))** | 36/31 dB(A) 34/25 dB(A) 37/23 dB(A) 36/25 dB(A) 
E 2 | Geráuschcharakteristik ——— d = EEE ei с шы се 2 ET 2 
5 ^| Ausschläge im linken Bereich | == : : : ; н : 
їс H ` H KA? » 
= 5 | sind tiefe Frequenzen, im rech- 1ч T A 
3 5 | ten Bereich hohe Frequenzen. : S 
F® g = D uem Те pen 
= 2 | Je höher der Pegelausschlag, | "eh aaa heen! RR e ra Md een orc NE Siem 
= < | desto größer die Lautheit. В мав wl aues; ҮНД, |» MÉI kel | Pow. вр ашнен, | ee aes; НАФ е. 
$ 5 F N Z | Т E Einfache Montage Д E Leise im Betrieb E Sehr günstig AU E Geringes Gewicht | GESAMT | 
ÉE E Geringe Lautstärke E Einfache Montage E Sehr leise bei 7 Volt E Gute Kühlleistung 
З f E3 Solide Klammer 1,58 EJ Schlechte Kühlleist. bei 7 Volt 1,60 EJ Kaum Kühlreserven 1,66 D Schwer zu montieren 1,81 
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Thermaltake 


Silent Boost K8 


Der Silent Boost K8 von 
Thermaltake verdient sich 
aufgrund der guten Kühllei- 
stung und geringen Laut- 
stärkeentwicklung erneut 
unsere Kaufempfehlung. 


D er Kühlkörper des Silent 
Boost K8 besteht aus 
Kupfer und bringt 557 Gramm 
auf die Waage. Dieses Gewicht 
wird mit einer soliden 2x3- 
Klammer auf dem Mainboard 
gehalten. Das Besondere am 
verwendeten 80mm-Lüfter 
sind die seitlichen Lufteinlässe, 
die laut Thermaltake für weni- 
ger Verwirbelungen im Luft- 
strom sorgen sollen. Bei zwölf 
Volt Lüfterspannung ist der 
Lüfter mit 1,6 Sone im einge- 
bauten Zustand kaum hörbar. 
Reduziert man die Lüfterspan- 
nung, so sinkt das Betriebsge- 


ATHLON- 
64-KÜHLER 


Hersteller Thermalright 


SLK-948U 


N 


Die Lufteinlässe sollen für weniger 
Verwirbelungen im Luftstrom sorgen 


räusch auf nahezu unhörbare 
0,5 Sone. Dabei wird ein Athlon 
64 3200+ 52 Grad Celsius 
(zwölf Volt) beziehungsweise 
54 Grad Celsius (sieben Volt) 
warm. Einziges Manko ist die 
magere Ausstattung: Bis auf et- 
was Wärmeleitpaste ist nichts 
weiter im Lieferumfang enthal- 
ten. Dennoch ist der Preis von 
30 Euro ein faires Angebot. (1с) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 1,52 
Preis: € 30,- Preis-Leistung: Gut 


CT8C-48CU 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Ultron 


Cool sixty-four 


Dass günstig nicht gleich 
schlecht sein muss, zeigt 
Ultron mit dem Cool sixty- 
four. Dieser Kühler im 
80mm-Design ist eine gute 
Low-Budget-Lósung. 


B ei genauerer Betrachtung 

erkennt man im Cool 
sixty-four schnell einen über- 
arbeiteten Sockel-A-Kühler 
der 80mm-Generation. Der 
Hybrid-Kühler besitzt eine 
Kupferplatte, die mit vier 
Schrauben an den Alu-Kühl- 
körper geschraubt ist. Gehalten 
wird die Lüfter-Kühlkórper- 
Kombination von einer 2x3- 
Metallklammer, die laut Prä- 
gung bei Thermaltake entlie- 
hen ist. Mit 426 Gramm ist der 
Kühler der leichteste im Test. 
Mit 2,2 Sone im Zwölf-Volt-Be- 
trieb ist der Lüfter hörbar, aber 


PCU21-VG 


Gigabyte 


Zwischen Alu- und Kupferschicht be- 
findet sich Wármeleitpaste. 


noch ertráglich - die CPU wird 
dabei auf stabile 55 Grad Cel- 
sius gekühlt. Im Sieben-Volt- 
Betrieb ist der Lüfter nicht 
mehr hórbar, aber der Prozes- 
sor wird mit 60 Grad Celsius 
relativ warm. Mit Gehäuselüf- 
tung ist die Kühlung dennoch 
für aktuelle CPUs ausreichend 
und mit 23 Euro ist der Kühler 
ein günstiges Angebot. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 1,66 
Preis: € 23,- Preis-Leistg.: Gut 


Venus 12 


Thermaltake 


Webseite www.caseking.de, www.listan.de | www.pc-icebox.de www.oc-card.de, www.frozen-silicon.de www.maxpoint.de, www.pc-cooling.de 

Preis Є 52,- (mit Poti) | €25- €45- € 4 

Preis- Leistungs- Verhältnis Ausreichend | Befriedigend Ausreichend Ausreichend 

AUSSTATTUNG 2,63 2,55 1,33 1,40 
Lieferumfang Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung Wärmeleitpaste, Lüftersteuerung, Temp.-Sensor 


95x100x69mm, 92mm 
Kupfer, Mainboardverschraubung 


83x90x91, 50mm (Radial) 
Hybrid, 2x3-Befestigung 


88x80x88mm, 80mm 
Kupfer, 2x3-Befestigung 


| 100x100x65mm, 75mm 


Maße (BxTxH) / Lüftergröße 
| Kupfer, Mainboardverschraubung 


Werkstoff/CPU-Klammer 


** Sone und dB(A) haben eine sehr unterschiedliche Messcharakteristik, daher sind die Messwerte nicht 11 vergleichbar. 


* Gemssen mit dem Tool TWAU-Toaster 2.0 (Heft-CD) und Mainboardmonitor 5 


EIGENSCHAFTEN 8,13 1,95 1,85 2,05 
Prozessoren Sockel 754/940 Sockel 754/940/A/478 Sockel 754/940/A/478 Sockel 754/940 

Gewicht (mit Lüfter) 692 Gramm | 590 Gramm 508 Gramm 814 Gramm 

Lüfterdrehzahl bei 12 Volt 2.300 U/Min. | 3.000 U/Min. 4.800 U/Min. 5.600 U/Min. 

LEISTUNG 1,50 1,60 2,10 2,20 
Athlon 64 3200+ (12/7 Volt)* 52/56 Grad Celsius 52/54 Grad Celsius 52/54 Grad Celsius 44/51 Grad Celsius 

Geräuschentw. 12/7 Volt (Sone) | 2,4/0,3 Sone | 24/09 Sone 6,3/0,6 Sone 9,0/1,0 Sone 

Geräuschentw. 12/7 Volt (dB(A))** | 38/22 dB(A) 38/29 dB(A) 51/27 dB(A) 56/31 dB(A) 

Geräuschcharakteristik Шш NER — | шшш) -| m EEE ELLE) — | EEE HERREN = 
Ausschläge im linken Bereich | =" j бри : : : = 


sind tiefe Frequenzen, іт rech- 1ч 
ten Bereich hohe Frequenzen. : 
Је höher der Pegelausschlag, 


ze 


а 


Ca avo vue An. cp et Ds 
Ree am, pat, aas PT a 


a Te ' N 
cd Pah pa ime had" | a a жа рер ең, нерн 


tatur 


Gen en San 
wn ine “ы 


desto größer die Lautheit. Poe p e uon: нА ams ! CHE owe ВОГ ш аре: à owe wël BS eem] iim t 
F Z | T E Geringe Lautstärke bei 7 Volt E Günstig i E Einfache Montage А E Einfache Montage | GESAMT | 
/ \ D Schwere Montage E Lüftersteuerung enthalten E Gutes Design E Gute Kühlleistung 
E Hoher Preis 1 ‚85 ЁШ Schwere Montage 1,86 D Sehr laut bei 12 Volt 1,90 Е Sehr laut bei 12 Volt 2,01 
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Praxis: CPU-Kühler 


CPU-KUHLER 


Test-Methoden 


| 1 н erte 


! Mit diesem Profi- 
© Testgerät (№С10) 
d machen wir unsere 

Lautstärkemessun- 


4 
E 
g gen. 
€ 
а 


‚ 
| 
| 
І 
! 
| 


I І Г EE 
E Lautheit 

Die Lautheit wird mit dem Profi- 
Testgerät NC1O gemessen. Mit- 
hilfe des NC1O kann man die Ge: 
räuschcharakteristik beurteilen - 
schauen Sie sich dazu die Bilder 
in unserer Testtabelle oder auf 
CD an. Zusätzlich zu Sone geben 
wir auch dB(A) -Werte an. 


Prozessor über einen längeren 
Zeitraum belastet. Um die so 
gewonnenen Werte zu kontrol- 
lieren, machen wir nach den 
Tests mit einem kompletten PC 
auch eine Testserie auf dem 
KT3-Kühlertester von Innovatek. 


W Montage und Kompatibilität 

Um Probleme bei der Montage 
einzelner Kühler oder der Kom- 
patibilität mit verschiedenen 
aktuellen Mainboards herauszu- 
finden, haben wir alle Testkandi- 
daten mehrmals verbaut. Dabei 
haben wir festgestellt, dass die 
verschraubbaren Kühler mit ei- 
gener Halteplatte inkompatibel 
mit Mainboards sind, bei denen 
die Halteplatte verklebt ist. 


E Kühlleistung 

Zur Bestimmung der Kühlleis- 
tung bauen wir die Kühler in 

ein vollständiges PC-System ein 
(CS-601, Athlon 64 3400+, 
Shuttle ANSOR, BIOS- Version 
АМ№50500Ү, Ati Radeon 9800 
XT, DVD-ROM, DVD-Brenner). 
Anschließend wird mit dem Tool 
TWAU-Toaster 2.0 (Heft-CD) der 


Kühlleistung K8-Kühler 


E Der Venus 12 hat zwar die beste Kühlleistung, ist aber auch sehr laut. 
E Im 7-Volt-Betrieb wird der EKL-Kühler bedenklich warm! 
E Ab 60 Grad Celsius Temperatur ist Gehäuselüftung Pflicht! 


7 Volt 


12 Volt 


LEGENDE 


KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB (ATHLON 64 3400+) 
BESSER 4 |°С (ОШ; 20 30 Е Каш ko Т 


AME 
[uu lo LL Gc A 


Thermaltake Venus 12 
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Thermaltake 
Silent Boost K8 


Thermalright SLK-948U 


Ultron Cool sixty-four 


EKL Blade 64 Papst80 


Settings: Athlon 64 3400+, Shuttle ANSOR (Rev. V1.3, Nforce3), Ati Radeon 9800 XT, C$-601, Arctic Silver 3, Raumtemperatur 25 °C 


Neben der immer wiederkehrenden Frage nach dem 


richtigen Wármeleitmittel widmen wir uns auch 


Kompatibilitáts- und Gewichtsspezifikationen. 


uf dieserSeite finden 

Sie Informationen über 

Kompatibilität, Wär- 
meleitpaste und Vergleichbar- 
keit der Temperatur-Werte. 


»» Wärmeleitpaste oder Pad? 


Nach wie vor ist vielen Benut- 
жегп unklar, ob für die Wärme- 
übertragung vom Prozessor 
zum Kühler ein Pad oder Paste 
besser ist. In unserem Labor ha- 
ben wir einen Unterschied von 
fünf bis zehn Grad Celsius fest- 
gestellt — Pasten kühlen generell 
einfach besser! Bei OEM-PCs 
wird dennoch häufig aus Kos- 
ten- und Garantiegründen zu 
einem Pad gegriffen. Pads ma- 
chen bei álteren Athlon-Prozes- 
soren ohne DIE-Schutz durch- 
aus Sinn, da die gummiartigen 
Wärmeleiter die empfindlichen 
Ecken des CPU-Kerns schützen. 
Athlon-64-Prozessoren haben 
allerdings eine Metallkappe 
zum Schutz. Um möglichst kon- 
tinuierliche Testergebnisse zu 
erhalten, führen wir weiterhin 
alle Tests mit Arctic Silver 3 
durch. Wärmeleitpaste sollte all- 
gemein in einem hauchdünnen 
Film über dem CPU-Kern ver- 


teilt werden. Unsere Testergeb- 
nisse sprechen eine klare Spra- 
che: Wärmeleitpasten sind Wär- 
meleitpads bei der Kühlleistung 
überlegen, daher sollten Sie bei 
Athlon-64-Prozessoren auch nur 
Paste als Kontaktmittel einset- 
zen. 


>> Vergleichbarkeit der 
Temperaturwerte 

Alle Messungen werden in 
einem CS-601-Gehäuse mit ei- 
nem installierten Gehäuselüfter 
durchgeführt. Als Prozessor 
kommt ein Athlon 64 3400+ auf 
einem Shuttle AN5OR (Nforce3, 
BIOS: AN50S00Y) zum Einsatz. 
Selbst wenn Sie mit der gleichen 
Hardware messen, haben z. B. 
BIOS-Version, Kabelverlegung 
und Raumtemperatur Einfluss 
auf die Messwerte. Daher kön- 
nen bei Messungen, die Sie 
selbst anstellen, durchaus 
Unterschiede oder Abweichun- 
gen auftreten. Auch die Wahl 
des Kontaktmittels und die 
Dicke der Schicht können Mess- 
unterschiede hervorrufen. Sie 
sollten unsere Messungen also 
nicht 1:1 mit eigenen Messun- 
gen vergleichen. 


а к Kompatibilität Athlon-64-Kühler 


Thermal-| Thermal- 

take Silent | take Thermal- 

Boost K8| Venus 12 ЕКЫ Gigabyte Zalman \Cooltek |right SLK| Ultron 
Asus K8V Deluxe 1 L| 1 |. 1 | 1 D 
Epox 8HDA3+ L| D 1 H 1 D L| E 
MSI K8T Neo и L| [| L| a H 1 H 
Gigabyte KBNNXP-940 | L| El L| D D [| D 
Albatron K8X800 Proll | I L| L| D " H 1 D 
Asus PAC800-E Deluxe | I E E ja} L| D ы ы 
E Kompatibel W Nicht kompatibel 
Kompatibilitätsprobleme gab es nur bei den Kühlern mit eigener Back Plate. Ist diese 


verklebt, kann man die Modelle mit eigener Befestigung nicht verwenden. 
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>» Vergleichbarkeit der 
Lautstärkemessung 

Unsere Messungen wurden in 
einem schalldichten Raum ge- 
macht. Als einzige Geräusch- 
quelle kommt der CPU-Kühler 
zum Einsatz. In so einer Testum- 
gebung fallen selbst Kühler mit 
2,5 Sone Lautstärke deutlich 
auf. Ein Kühler mit 2,5 бопе 
würde bei Ihnen zu Hause im 
PC vermutlich kaum hórbar 
sein. Bei einem Silent-PC sieht 
die Sache etwas anders aus - 
hier sollte ein Kühler leiser als 
zwei Sone sein, sonst macht er 
sich stórend bemerkbar. 


»» Verschraubte Kühler 


Wenn Sie den hohen Montage- 
aufwand bei verschraubten 
Kühlern nicht scheuen, sollten 
Sie folgende Dinge beachten. In 
jedem Fall muss das Mainboard 
ausgebaut werden. Boards, bei 
denen die  Halteplatte des 
Retention-Moduls verklebt ist, 
sind fast immer für verschraub- 


te Kühler ungeeignet. Beim 
Thermalright-Kühler ist bei- 
spielsweise die Federspannung 
der beiden Befestigungsschrau- 
ben ein Problem. Es ist nahezu 
unmöglich, beide Schrauben 
gleichzeitig festzuziehen. Der 
Nachteil: Kurzzeitig wird so 
Druck auf eine Mainboard- und 
CPU-Seite ausgeübt. Beim Zal- 
man CNPS7000A-AlCu konnten 
wir den Kühler allerdings ent- 
gegen der Anleitung mit der 
originalen Back Plate befestigen; 
dazu haben wir die CPU-Halte- 
rung oben auf dem Mainboard 
abgeschraubt. Zwar ist die 
Kühlleistung genauso gut wie 
bei der vorgesehenen Befesti- 
gung, aber der Anpressdruck 
auf dem Prozessor variiert, da 
die Schrauben etwas tiefer ein- 
geschraubt werden. Wer also 
weiterhin das Original-Befesti- 
gungsmodul des Mainboards 
verwendet, handelt auf eigene 
Gefahr! [| 

LARS CRAEMER 
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ШИЯ Lüftersteuerungen bei Mainbaords 


Mainboard Lüftersteuerung Wird gesteuert über ... 
Asus K8V Deluxe Windows/BIOS 
Windows/BIOS 


Gigabyte KBNNXP-940 


L| 
Aopen AK89 Max L 
E 
L| 


MSI K8T Neo-FSR 


Windows (Core Center) 


Abit K8V-Max3 L| 


Windows (Silent Tek 2) 


E Vorhanden Ш Nicht vorhanden 


Wenn Sie ein Mainboard mit Lüftersteuerung besitzen, muss der Prozessorlüfter 
nicht auch noch mit einer regelbaren Steuerung gekauft werden. 


Kühlkörper: Der Venus 12 (links) hat eine höhere Oberfläche als der Silent Boost 
K8 (rechts), daher kann dieser Kühlkörper auch mehr Wärme ableiten. 


WaterCube - Cool Stuff 


Perfektes Temperaturmanagement 

9 Die erste komplett einbaufertige Wasserkühlung für Deinen PC 
© Erste Wahl für Overclocker - Leistung satt 

© Super Silent - fast geräuschlos! 
9 €xtrem einfacher €inbau 

© Lüftersteuerung, Firewire, Dual USB & Audio Ports 


Im Internet unter: www.levicom-world.com 


er Compondhts 
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= Beispiel: Kombini erte 
zi Kabelnetzwerk ` + 1 | 


| | 
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_ Homeplug-Stromnetzwerk 
ТИНИН í——— 


[ЕЕН BEE 
| | 
—- 


| 


і 


| 
1 
| 


| 


| 
| | 


" Homeplug-USB-Adapter — EIE BER 
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Netzwerk a la carte 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 

PDF Marktübersicht Steckdosen- 
netzwerke 05/03, PDF Markt- 
übersicht WLAN 02/04, PDF 
Netz- Special Spiele 04/04 


E A 


| 
ieplug-USB-/ Бән — 
| I 


m 


——— 


Stromnetz 
im Haus 


m 
| 
| 
| 


Switch 


Clients und -Servern regelt 
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Vermittlungsstelle, die den Netz- 
werkverkehr zwischen Netzwerk- 


Latenz 

Zeitangabe, die besagt, wie lange 
ein Datenpaket von einem PC 
zum anderen braucht 


Ping 

DOS-Befehl, mit dem die Latenz 
im Netzwerk (niedriger , Ping" = 
besseres Spiel) gemessen wird 


TCP/IP (Protokoll) 

Sorgt dafür, dass Datenpakete in 
korrekter Reihenfolge beim rich- 
tigen Empfänger ankommen 


www.pcgameshardware.de 
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Wissen Sie genau, was sich hinter Begriffen wie 
Bluetooth und Gigabit-LAN versteckt und was für 
Sie die beste Netzwerklósung wáre? PC Games 
Hardware hat aktuelle Netzwerk-Arten verglichen. 


b im Haushalt oder 

im Büro, immer mehr 

Computer, Handys 
und sogar Haushaltsgeráte wie 
beispielsweise Kühlschränke 
finden in Netzwerken zusam- 
men. Dabei sind die zur Ver- 
fügung stehenden Netzwerk- 
lósungen sehr unterschiedlich. 
Machen Sie sich deshalb vor 
dem Kauf klar, wofür Sie das 
Netzwerk brauchen: Spielen Sie 
oft Multiplayer-Games im loka- 
len Netzwerk oder Internet? 
Wollen Sie eine Internetleitung 
mit verschiedenen Rechnern im 
Haus teilen? Oder móchten Sie 
einfach nur via Bluetooth Logos 
und Klingeltóne aus dem Web 
auf Ihr Handy laden? Damit Sie 
klar sehen, haben wir verschie- 
dene Lósungen und Kombina- 
tionen durchgespielt. 


>> Welches Netzwerk für 
welchen Zweck? 

Wenn Sie eine durchschnittliche 
Wohnung vernetzen oder ein- 
fach nur Ihren Zweitrechner 
mit Ihrem Haupt-PC verbinden 
wollen, empfiehlt sich prinzi- 
piell das klassische Kabelnetz- 
werk. Dazu brauchen Sie nur 
ein paar Netzwerkkabel (Patch- 
kabel) und bei mehr als zwei 
Netzwerkrechnern noch einen 
Switch, damit Sie die PCs 
verbinden können. Zusätzliche 
PCI-Netzwerkkarten werden 
heutzutage selten gebraucht, da 
jedes aktuelle Mainboard on- 
board mit einem LAN-Adapter 
für Kabelnetze ausgestattet ist. 
Bei größeren Wohnungen oder 
Häusern raten wir entweder zu 
einem Funknetz (Wireless LAN) 
oder einem Stromnetzwerk. Um 
zwei Rechner via Wireless LAN 
zu verbinden, reicht ein WLAN- 
Adapter pro PC aus. Um mehr 
PCs zu vernetzen, müssen Sie 
an einer zentralen Position noch 
einen Access Point aufstellen. Je 
nach Umgebung und Leistung 
des Geräts können sogar be- 
nachbarte Häuser auf Ihr Netz- 
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werk zugreifen — falls Sie das 
möchten. Alternativ bietet sich 
das Stromnetzwerk namens 
„Homeplug“ an. Ein Home- 
plug-Netzwerk lässt sich bin- 
nen weniger Minuten über das 
Stromnetz auf die Beine stellen. 
Aber was ist besser? Stromnetz- 
werke bieten eine höhere Reich- 
weite als ein Wireless LAN, 
dafür ist die Datenbandbreite 
geringer. Mehr dazu später. 


>> Mini-LAN für den 
Heimeinsatz 

Um zwei Rechner schnell und 
einfach zu verbinden, bieten Fir- 
men wie Trust, Pearl und Parts- 
data passende USB-Netzwerk- 
kabel an. Diese Methode eignet 
sich je nach Kabel und Treiber- 
unterstützung nur für reinen 
Datenaustausch oder ein kleines 
Multiplayer-Spiel zu zweit. Da 
Firewire-Adapter von Haus aus 
das TCP/IP-Protokoll unterstüt- 
zen, können Sie hier schnelle 
und zudem günstige Netzwerke 
aufbauen. Falls Sie über mehrere 
Firewire-Anschlüsse verfügen, 
sind sogar Netzwerke mit mehr 
als zwei Rechnern möglich. 
Bluetooth eignet sich allerdings 
kaum für den Netzwerkbetrieb, 
da Reichweite und Datentrans- 
ferrate im Vergleich zu Wireless 
LAN gering sind. Als Anwen- 
dungsgebiet empfiehlt sich hier 
das Anbinden von Geräten wie 
Tastaturen, PC-Mäusen, Handys 
oder PDAs an den Computer. 
Bluetooth hat nämlich den Vor- 
teil, dass es weniger Strom als 
Wireless LAN verbraucht. 


>» Ping, Reichweite und Daten- 
transferrate 


Typberatung 


Welches Netzwerk passt 


E Der LAN-Krieger 

Für kleine Partien zu zweit 
reicht es aus, wenn Sie Ihre 
Rechner in einem Kabelnetz- 
werk via Crosslink- Kabel ver- 
binden. Voraussetzung ist aller- 
dings, dass beide Rechner über 
Onboard-LAN oder eine PCI- 
Netzwerkkarte verfügen. Alter- 
nativ bietet sich hier auch eine 
Firewire- oder USB-Lósung an. 
Für größere Multiplayer- Runden 
(drei oder mehr Spieler) sollten 
Sie entweder zu einem norma- 
len Kabelnetzwerk mit Switch, 
Wireless LAN oder Stromnetz- 
werk greifen. 


E Die Surf-Gemeinschaft 
Wenn Sie eine Internet: Leitung 
mit mehreren PCs nutzen wol- 
len, empfiehlt sich meist ein Ka- 
bel-LAN. Bei mehr als zwei Teil- 
nehmern brauchen Sie ebenfalls 
einen Switch und einen Router. 
Falls zu viele Wánde oder Stock- 
werke überbrückt werden müs- 
sen, greifen Sie zu einem WLAN 
oder Stromnetzwerk (bestehen- 
de Kabelnetzwerke kónnen rela- 
tiv einfach erweitert werden). 
Wenn Sie nur Ihren Zweitrech- 
ner mit ins Internet bringen wol- 
len, reicht es aus, wenn Sie ihn 
mit einem Crosslink-, USB- oder 
Firewire-Kabel am Hauptrechner 
anschließen und die Internetver- 


zu Ihren Bedürfnissen? 


bindungsfreigabe von Microsoft 
benutzen. 


Ш Der Multimedia-Freak 

Sie haben ein Bluetooth-Handy 
und einen PDA mit Wireless 
LAN? Dann brauchen Sie ent- 
sprechende Adapter an Ihren 
PCs, damit die Geráte mit Ihren 
Rechnern auch kommunizieren 
kónnen. Bluetooth- und WLAN- 
Adapter werden meist am USB- 
Port angeschlossen und kosten 
je nach Hersteller zwischen 20 
und 50 Euro. WLAN-Adapter im 
Stick- Format passen zwar in je- 
de Tasche, allerdings haben die 
USB-Sticks schlechtere Sende- 
und Empfangseigenschaften als 
Adapter, die mit einem 2 m lan- 
gen USB-Kabel angeschlossen 
werden. Diese können für einen 
besseren Empfang an günstigen 
Stellen aufgestellt werden. 


E Der Video-Amateur 

Falls Sie digitale Videos auf- 
zeichnen und beispielsweise 
Urlaubsfilme bearbeiten und 
dann auf einen anderen Rechner 
transferieren möchten, so kom- 
men für Sie nur Gigabit-LAN 
und Firewire-Netzwerk in Frage. 
Alle anderen Netzwerktypen 
bieten nicht genug Bandbreite, 
um große Datenmengen ohne 
Wartezeiten zu übertragen. 


Leistung Netzwerke 


LEGENDE 


Maximale 


E Das Preis-Leistungs-Verhältnis ist bei Gigabit Ethernet am besten. 
И Firewire hat eine hohe Transferrate, aber nur über kurze Distanzen. 
E Bluetooth ist aufgrund der geringen Transferrate für Netzwerke ungeeignet. 


DATENTRANSFERRATE IN MBIT/S 
BESSER >| MBit/s |t r роон 30 


Transferrate 


40 50 60 70 80 


Gigabit Ethernet 


NC 25 


Firewire D. emi AGLI 
Fast Ethernet | 56 
USB 2.0 mmm 50 


Kabelnetze bieten für Spieler 
optimale Latenzzeiten (Ping) 
von 1 bis 10 ms. Dazu kommt 
die Datentransferrate: Mit Fast 
Ethernet (100 MBit/s) waren in 
unseren Praxistests bis zu 12 
MByte/s móglich, mit Gigabit 
Ethernet (1.000 MBit/s) sogar 
biszu91MByte/s.Biszu90 > 


Wireless LAN 80210 — | 40 


Wireless LAN 802.116 15 


05В11 15 
Homeplug 14 
Bluetooth 10,4 


Settings: Windows XP Pro + SPI, 2 Testrechner, Testumgebung Mehrfamilienhaus, 200 MByte Testdatei kopiert 


05/2004 | PC Games Hardware 81 


*|m PCGH-Testlabor gemessen 


MARKTÜBERSICHT 


NETZWERKE 


ANSICHTSSACHE 


Gigabit LAN wird endlich salonfähig. Entsprechende Swit- 
ches werden immer günstiger und fast jedes zweite neue 
Mainboard verfügt über Gigabit-LAN onboard. Einzig das 
lästige Kabelverlegen nervt und deshalb haben mein Kol- 
lege Marco Albert und ich ein Funknetzwerk zwischen un- 
seren Wohnungen etabliert. Einziges Problem ist einer 
der Nachbarn: Ein begeisterter Amateurfunker, der mit 
seiner Sendeanlage das Netz oft zusammenbrechen lässt. 
Ein Stromnetzwerk ist noch keine Alternative, da die 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Netzwerk 


Übertragungsrate von 4 MBit/s zu gering ist. Der neue 
Standard Homeplug AV wird das hoffentlich ändern. 


„Leistungsfähige Gigabit-Netzwerke sind endlich salonfáhig." 


Meter erreichen Sie mit ei- 
nem einzigen Netzwerkkabel, 
danach muss ein aktives Gerät 
wie ein Netzwerkrechner oder 
Switch geschaltet werden. 
Funknetzwerke überbrücken in 
Wohnumgebungen hingegen 
ungefähr 60 Meter — allerdings 
sinkt die Übertragungsrate mit 
jedem Meter und mit jedem zu- 
geschalteten Netzwerkrechner. 
Liegt die Übertragungsrate auf 
Kurzdistanzen mit zwei WLAN- 
Rechnern noch bei fünf MByte/s, 
so fällt sie am Ende der Funk- 
reichweite auf wenige kByte/s. 
Die Latenzzeiten liegen bei Dis- 
tanzen von 30 Metern bei etwa 
20 Millisekunden - für Multi- 
player-Spiele reicht das aus. 


Stromnetzwerke bieten spiele- 
taugliche Latenzen von vier bis 
zwölf Millisekunden und die 
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Reichweite liegt je nach Qualität 
der Stromleitungen zwischen 
satten 100 und 200 Metern. Die 
Übertragungsrate rangiert dage- 
gen bei 500 kByte/s, was noch 
unter WLAN-Niveau liegt. Der 
kommende Standard Homeplug 
AV soll jedoch bis zu 25 MByte/s 
(200 MBit/s) bieten! Firewire- 
und USB-Netzwerke überbrü- 
cken nur zwischen vier und fünf 
Metern. Um höhere Reichweiten 
zu realisieren, brauchen Sie 
noch teure und unrentable 
Zusatz-Hardware wie Ethernet- 
Verlängerungs- oder Glasfa- 
serkabel. Während die Über- 
tragungsrate bei Firewire mit ge- 
messenen 26 MByte/s hoch ist, 
lag das getestete USB-2.0-Kabel 
von Partsdata bei 15,7 MByte/s. 
Die Latenzzeiten von USB- und 
Firewire-LAN sind mit einer bis 
neun Millisekunden sehr gut. 


p» Aktuelle Netzwerktechnologien 
Fast Ethernet 


Gigabit Ethernet 


Plug & Play: Mit einem Gigabit- Switch und Betriebssystemen wie Windows XP sind 
leistungsfáhige und sichere Kabelnetzwerke binnen weniger Minuten aufgebaut. 


»» Mógliche Kombinationen 

Kombinieren Sie Netzwerke 
am besten so, dass Sie die jewei- 
ligen Stárken ausspielen und 
Schwachstellen umgehen. Bei- 
spiel: Wenn Sie einen DSL- 
Anschluss mit Rechnern teilen 
wollen, die sich nah und weit 
entfernt vom DSL-Anschluss 
befinden, bietet sich ein kombi- 
niertes Funk/Kabel-Netzwerk 
oder Strom/Kabel-Netzwerk an 
(siehe Seite 80). Unter Letzteres 
fallen Rechner oder andere Ge- 
ráte wie Bluetooth-Handys, die 
nur kurzfristig in ein bestehen- 
des Netzwerk eingebunden 
werden. Wenn Sie zum Beispiel 
schnell Daten aus einem Kabel- 
LAN auf ein Notebook ziehen 
oder im Internet surfen wollen, 
reicht ein USB- oder Firewire- 
Kabel aus. Notebookbesitzern 
empfehlen wir, für diese Fälle 


Wireless LAN (802.116) 


€ S | 


Wireless LAN (802.119) 


immer eine Wireless-PC-Card 
im Slot stecken zu haben, sofern 
nicht bereits WLAN onboard ist 
- wie zum Beispiel in Centrino- 
Notebooks. Um Handys oder 
PC-Peripherie via Bluetooth am 
Computer anzuschließen, brau- 
chen Sie einen Bluetooth-Emp- 
fänger. Bei Bluetooth-Tastaturen 
und -Mäusen liegt der Empfän- 
ger im Lieferumfang bei, für 
Handys und Co. müssen Sie 
meist noch einen zusätzlichen 
Bluetooth-Dongle für 20 Euro 
kaufen — sofern das Mainboard 
nicht einen Bluetooth-Adapter 
onboard hat. 


>> Von Problemen und Hürden 


Nicht jede Netzwerklösung 
passt in jede Umgebung. Wenn 
Sie zu viele Wände und Stock- 
werke zu überbrücken haben, 
sind Kabelnetze kaum geeignet. 


Homeplug (Stromnetz) 


e 


312 [3 ZUKUNFTSSICHER dud L3 ZUKUNFTSSICHER uf, [3 NICHT ZUKUNFTSSICHER — РА06Н0$Е ZUKUNFTSSICHER x19 [H3 BEDINGT ZUKUNFTSSICHER 
Geschwindigkeit 10/100 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 11/22/44 MBit/s 54/100/108 MBit/s M MBit/s 
Maximale Netzwerk-PCs Nahezu unbegrenzt Nahezu unbegrenzt 254 Netzwerk-PCs 254 Netzwerk-PCs Nahezu unbegrenzt 
Maximale Datenrate* 96 MBit/s 728 MBit/s 5 MBit/s 40 MBit/s 4 MBit/s 
Maximale Reichweite* 90 Meter 90 Meter Ca. 60 Meter Ca. 60 Meter ca. 200 Meter 
Montageaufwand Hoch Hoch Gering Gering Gering 
Konfigurationsaufwand Mittelmäßig Mittelmäßig Hoch Hoch Einfach 
Geeignet für Einsteiger Einsteiger Fortgeschrittene Fortgeschrittene Einsteiger 
Produktempf. (Basisgerät) Terratec 4-Port-Switch Black Widow | Netgear 4-Port-Switch 65105 D-Link DI-614+ Netgear W6T624 Nicht benötigt 
Preis (Basisgerät) €- Є 80- € 80,- € 100,- - 
Produktempf. (LAN-Adapter) Onboard-LAN oder PCI-Karte Onboard-LAN oder PCI-Karte D-Link DWL-120+ Netgear WG31IT Devolo Microlink DLAN USB 
Preis (LAN-Adapter) = (Onboard)/€ 15,- (PCI-Karte) = (Onboard) 40,- (PCI-Karte) € 50,- €15- € 80,- 
ШШ ШШ ` ` ërem ШП Шинин C 


E Günstig 


FAZIT 
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E Hohe Datentransferrate 
EJ Für Multiplayer-Spiele geeignet 
E Für große Dist. schlecht geeignet 


E Relativ günstig 

E Sehr hohe Datentransferrate 

E Für Multiplayer-Spiele geeignet 
D Für große Dist. schlecht geeignet 


EJ Für mittlere Distanzen geeignet 
E3 Für Multiplayer-Spiele geeignet 
Е Relativ teuer 


E Mäßige Datentransferrate E Relativ teuer 


E3 Für mittlere Distanzen geeignet 
EJ Für Multiplayer-Spiele geeignet 
E Gute Datentransferrate 


EJ Für große Distanzen geeignet 
EJ Für Multiplayer-Spiele geeignet 
Е Mäßige Datentransferrate 

Е Relativ teuer 
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Allerdings versagen Funknetze, 
wenn das Mauerwerk feucht ist. 
Wasser hat denselben Resonanz- 
bereich (2,5 GHz) wie typische 
WLAN-Wellen und wirkt des- 
halb abschirmend. Störquellen 
wie Hobbyfunker können dem 
WLAN-Fan ebenfalls das Leben 
schwer machen, wenn sie auf 
der gleichen Frequenz senden. 
Bei Stromnetzen ist ebenfalls 
nicht alles Gold, was glänzt: 
Wenn Sie getrennte Stromkreis- 
läufe im Haus haben, kann zwi- 
schen diesen keine Verbindung 
hergestellt werden. 


»» Thema Sicherheit 


Ein geschlossenes Kabelnetz- 
werk, das nicht mit dem Internet 
verbunden ist, ist die sicherste 
Lösung. Sobald aber ein Weg - 
beispielsweise über eine DSL- 
Leitung - nach draußen besteht, 
muss ein Router dazwischen lie- 
gen, der mit Sicherheitsmaßnah- 
men wie Firewalls und Filtern 
ausgestattet ist. Stromnetzwerke 
dagegen sind schon etwas unsi- 
cherer, da - je nachdem, wie der 
Stromkreis im Haus verläuft — 
Nachbarn das Datensignal ab- 
greifen können. Mit Sicherheits- 
mechanismen wie der DES-Ver- 
schlüsselung sperren Sie jedoch 
unerwünschte Lauscher aus. 
Wireless LAN dagegen ist schon 
schwerer zu sichern, da das 
Funksignal in einem bestimm- 
ten Radius gesendet wird. Maß- 
nahmen wie 128 Bit WEP, WAP 
und MAC-Filter machen es dem 
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Hacker-Laien aber sehr schwer, 
sich in ein Funknetz einzuklin- 
ken. Hundertprozentig sicher ist 
jedoch kein Wireless LAN. USB- 
und Firewire-Netzwerke sind 
wie ein Kabel-LAN in sich ge- 
schlossene Kreisläufe und damit 
sehr sicher. 


> Fazit: Eine Frage des Preises 


Am zuverlässigsten sind und 
bleiben Kabelnetzwerke, zumal 
hier auch das Preis-Leistungs- 
Verháltnis stimmt. Jedes aktuelle 
Mainboard ist mit entsprechen- 
den LAN-Adaptern ausgestattet, 
wodurch Sie nur noch für ein 
paar Euro Patchkabel und bei 
einem LAN mit mehr als zwei 
Rechnern einen Switch anschaf- 
fen müssen. Diese kosten je nach 
Anschlussmóglichkeiten (4 bis 
48) und Leistung (Fast oder 
Gigabit Ethernet) zwischen 25 
und 400 Euro. Wireless LAN 
kostet durchschnittlich mehr, da 
kaum ein Mainboard Onboard- 
WLAN-Adapter hat und die 
Adapter je nach Ausführung mit 
25 bis 50 Euro zu Buche schla- 
gen. Für größere Netzwerke 
brauchen Sie noch einen Access 
Point, der zwischen 80 und 150 
Euro kostet. Homeplug (Strom- 
netzwerk) ist ebenfalls noch rela- 
tiv teuer, pro Adapter zahlen Sie 
hier rund 100 Euro. USB- und 
Firewire-Lósungen sind dage- 
gen ziemlich günstig. Für ein 
Verbindungskabel zahlen Sie in 
der Regel 20 Euro. E 

OLIVER HAAKE/MARCO ALBERT 


Firewire 


ШЦ ААДА Christoph Rösseler (Devolo) 


E Amateurfunker beschweren sich, dass die Datenübertragung 
per Stromkabel den Funkbetrieb und Kurzwellenradios stört. Ist 
die Homeplug-Technik davon auch betroffen? 

Nein, Homeplug ist davon nicht betroffen. Die Technik basiert auf 
dem Homeplug-Standard, in dem die Sendepegel speziell in den 
Amateurfunkbändern zusätzlich abgesenkt sind. Die verwendete 
Sendeleistung ist sehr klein und durch die symmetrische Einkopp- 
lung wird nur ein kleiner Teil dieser Leistung vom Leitersystem der 
Stromleitung abgestrahlt. Somit kann Homeplug den Amateurfunk- 
bereich nicht stören. 


E Wo liegen die Unterschiede zwischen Homeplug und Powerline? 
Bei Powerline wurde ein Haus über die Stromleitung von außen mit 
Internet versorgt. Dabei mussten weitaus größere Strecken über- 
wunden werden, was nur mit einem sehr hohen Signalpegel reali- 
siert werden konnte. Der Homeplug-Standard ist auf die Kommuni- 
kation innerhalb des Hauses ausgerichtet und verwendet nur sehr 
kleine Signalpegel. 


E Viele Handy-Hersteller geben den SAR-Wert an, der die Auf- 
nahme elektromagnetischer Wellen durch den menschlichen Kör- 
per aufzeigt. Wie hoch ist der SAR-Wert bei Homeplug-Geräten 
und ist die Gesundheit durch den Betrieb von Heimvernetzungs- 
anlagen gefährdet? 

Die Homeplug-Technologie der Microlink-DLAN-Adapter liegt ver- 
glichen mit der Handy- oder WLAN-Technologie in einem bis zu 
100їасһ niedrigeren Frequenzband und bewirkt somit eine wesent- 
lich geringere SAR. Daher ist die Gefahr biologischer Wirkungen bzw. 
gesundheitlicher Beeinträchtigungen durch Homeplug bzw. Microlink 
DLAN als extrem gering anzusehen. 


Bluetooth 


P» Geplante Netzwerktechnologien 
USB Wireless Homeplug AV (Stromnetz) 


Powerline Alliance 


АТУ ПУЭ BEDINGT ZUKUNFTSSICHER [050579 BEDINGT ZUKUNFTSSICHER 


РЕ06Н0$Е NICHT ZUKUNFTSSICHER 


141131133 ZUKUNFTSSICHER 


WII? ZUKUNFTSSICHER 


Geschwindigkeit 480 MBit/s 400 MBit/s 1 MBit/s 480 MBit/s 200 MBit/s 
Maximale Netzwerk-PCs 2 Netzwerk-PCs Nahezu unbegrenzt 7 Netzwerk-PCs (plus AP) | 127 Netzwerk-Geräte | Unbegrenzt 
Maximale Datenrate* 80 MBit/s 209 MBit/s 432,6 kBit/s (synchron) | Nicht bekannt | Nicht bekannt 
Maximale Reichweite" 4 Meter 4,5 Meter 100 Meter | Nicht bekannt | Nicht bekannt 
Montageaufwand Gering Gering Gering | Gering | Gering 
Konfigurationsaufwand Gering Mittelmäßig Einfach | Einfach | Einfach 
Geeignet für Einsteiger Einsteiger Einsteiger | Einsteiger | Nicht bekannt 
Produktempf. (Basisgerät) Trust USB 2 Easy File Transfer Cable | Firewire-Kabel 4,5 m Nicht benötigt | Nicht bekannt | Nicht bekannt 
Preis (Basisgerät) € €0- - | Nicht bekannt | Nicht bekannt 
Produktempf. (LAN-Adapter) Onboard-USB-2.0-Port Onboard-Firewire-Port oder PCI-Karte | Epox BT-D603 (USB-Dongle) | Nicht bekannt | Nicht bekannt 
Preis (LAN-Adapter) (Onboard) - (Onboard)/€ 45,- (PCI-Karte) € 20,- | Nicht bekannt | Nicht bekannt 


FAZIT 
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AUSREICHEND 
E Einfache Handhabung 
E Gute Datentransferrate 
E Für Multiplayer-Spiele ungeeignet 
E Nur für Kurzdistanzen geeignet 


PREIS-/LEISTUNG [ТИТИ 


E Einfache Handhabung 
E Gute Datentransferrate 
Е Für Multiplayer-Spiele ungeeignet 


E Nur für Kurzdistanzen geeignet 


PREIS-/LEISTUNG знн ШЕ Hut su PREIS-/LEISTUNG weu 
E Einfache Handhabung 

E Mäßige Datentransferrate 
Е Für Multiplayer-Spiele ungeeignet | Ed Für Peripherie geeignet 
EI Nur für Kurzdistanzen geeignet 


E Einfache Handhabung 
E Hohe Transferrate 


EJ Für Multiplayer-Spiele geeignet 
E Gute Datentransferrate 

E Unbegrenzt ausbaubar 

E Noch nicht erhältlich 


E Noch nicht erhältlich 
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ШИ MARKTÜBERSICHT 


NETZWERKE 


Testlabor: 


etzwerk 


Windows XP: Netzwerk einrichten 


Automatisch konfigurieren 


Netzwerk verbindungstyp 
Wie möchten Sie vorgehen? 


O Verbindung mit dem Internet herstellen 


Stellt eine Verbindung mit dem Internet her, so dass Sie den Browser verwenden 
und E-Mail lesen können. 


VPN-Verbindung] her, so dass Sie von zu Hause oder unterwegs arbeiten können. 


О Eine erweiterte Verbindung einrichten 
Stellt eine direkte Verbindung mit einem anderen Computer über einen seriellen, 
parallelen oder Infrarotanschluss her oder richtet diesen Computer so ein, dass 
andere Computer darauf zuareifen können. 
Assistent: Der kleine Helfer unterstützt Sie bei der Einrichtung eines 


Heimnetzwerks oder einer Internet-Verbindung. 


IP-Adresse festlegen 


IP-Einstellungen können automatisch zugewiesen werden, wenn das 
Netzwerk diese Funktion unterstützt. Wenden Sie sich andemfalls ап 
den Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu 
beziehen. 


© IP-Adresse automatisch beziehen 


($) Folgende IP-Adresse verwenden: 
IP-Adresse: 


| 182. 168. 0 . 50 | 


Subnetzmaske: 


Standardaateway: | à 2 e | 
Kein DNS-Server: Wenn Sie in Ihrem Netzwerk keinen Router haben, 
sollten Sie IP-Adressen manuell vergeben. 


Anmeldeprobleme lösen 


an en NC | ——— ^ 
учын erer чешме: з 


Alfter fr деди (tz E Ондан 
Diren pen armento: чече 
" d 
pem ren gp эзчуу ebe vore sieer 
ten ASurutrew steere Мутай» 


ret Шуои Aber esta tm 


+ TE d 
Arben ane gr artan Gaio: mern Сай 
E нечо er 
terre Бун менна (Aert? tem. Deset 
er тигт реа ect (Dart) po ` ärer 


Gruppenrichtlinien: Über „Start“ - , Ausführen" und dann „gpedit.msc“ 
(ohne Anführungszeichen) kommen Sie zu den Sicherheitsoptionen. 


Lokale Sicherheitseinstellung 


Konten: Lokale Kontenverwendung von leeren Kennwortem auf 
Konsolenanmeldung beschränken 


© Aktiviert 


Deaktivieren: Schalten Sie die Option „Konten: Lokale Kontenverwendung 
von leeren ..." einfach per Doppelklick ab. 
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Bei der Netzwerkkonfiguration hat sich „Plug & 


Play“ noch nicht durchgesetzt - noch immer muss 


die Konfiguration von Hand gemacht werden. 


bwohl Windows XP 

inzwischen einen As- 

sistenten zur Konfigu- 
ration des Netzwerks anbietet, 
klappt die Verbindung von 
Rechnern mit unterschiedlichen 
Windows-Versionen oft nicht. 
Gerade Windows 2000 oder 
Windows XP Professional verfü- 
gen über strenge Sicherheits- 
bestimmungen. So können Sie 
nicht auf Freigaben dieser Syste- 
me zugreifen, wenn Sie sich bei 
Windows 98, Me oder XP Home 
ohne Passwort anmelden. Ent- 
weder Sie vergeben für Ihr ak- 
tuelles Benutzerkonto ein Pass- 
wort oder Sie schalten auf dem 
entfernten PC mit Windows 
2000 oder XP Pro folgenderma- 
ßen das entsprechende Sicher- 
heitsfeature ab: Tippen Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando ,gpedit.msc" ein und 
deaktivieren Sie unter ,Win- 
dows-Einstellungen" – „Sicher- 
heitseinstellungen" – „Lokale 
Richtlinien" - „Sicherheitsop- 
tionen" die Option ,Konten: 
Lokale Kontenverwendung von 
leeren Kennwórtern auf Konso- 
lenanmeldung beschränken“. 
Zudem ist sehr wichtig, dass 
Sie auf dem entfernten Rechner 
ein Verzeichnis freigeben. Dazu 
müssen Sie den Ordner mit der 
rechten Maustaste anklicken 
und im erscheinenden Kontext- 
menü ,Freigabe" auswählen. 
Unter Windows XP muss zu- 
sätzlich ein Sicherheitshinweis 
weggeklickt werden. 


>» IP-Adressen korrekt 

manuell vergeben 

Falls Sie zwei Rechner direkt 
oder mehrere PCs über einen 
Switch verbinden und keinen 
Router mit DNS-Server einset- 


zen, empfehlen wir Ihnen, 
manuell eine IP-Adresse zu 
vergeben. Das hat gerade für 
LAN-Spiele einen großen Vor- 
teil, denn Sie können sich direkt 
über die bekannte IP-Adresse in 
ein Spiel einlocken. 


Als Windows-XP- oder -2000- 
Anwender müssen Sie wie folgt 
vorgehen: Wählen Sie unter 
„Start“ — „Einstellungen“ - 
„Netzwerkverbindungen“ mit 
der rechten Maustaste auf 
dem Symbol „LAN-Verbin- 
dung" den Kontextmenüeintrag 
„Eigenschaften“ aus. Markie- 
ren Sie nun „Internetprotokoll 
(TCP/IP)" und klicken Sie auf 
„Eigenschaften“. Setzen Sie den 
Punkt auf „Folgende IP-Adresse 
verwenden” und geben Sie un- 
ter „IP-Adresse“ eine Ziffernfol- 
ge zwischen 192.168.0.0 und 
192.168.255.255 (beispielsweise 
192.168.1.50) ein. Dieser IP- 
Bereich wurde extra für Heim- 
netzwerke reserviert. Unter 
,Subnetzmaske" wählen Sie den 
Wert ,255.255.255.0". Bestätigen 
Sie die Einstellungen zweimal 
mit „ОК“. Bei einigen Systemen 
dauert es einige Sekunden, bis 
der Rechner wieder reagiert. 
Wenn Sie Windows 98 verwen- 
den, klicken Sie auf „Start“ – 
„Einstellungen“ – „Systemsteue- 
rung" — „Netzwerk“ und wählen 
„TCP/IP -> Ihre Netzwerkkarte” 
mit einem Doppelklick aus. An- 
schließend legen Sie wie oben 
beschrieben die „IP-Adresse“ 
und die „Subnetmask“ fest. 


> Tipps zur Konfiguration 
eines WLANs 

Obwohl das Verschlüsselungs- 
system WEP nicht als sicher gilt, 
sollten Sie es dennoch einschal- 


www.pcgameshardware.de 


NETZWERKE 


MARKTÜBERSICHT В 


iid: Hilfreiche Webseiten 


Webseite Beschreibung 

WEBCODE 235М Schritt-für-Schritt-Anleitungen von Microsoft 
www.windows-netzwerke.de | Allgemeine Tipps rund um Windows 
www.tweakcentral.de/ Netzwerkkabel selbst bauen 
tutorials/netzwerkkabel/ 
www.wireless-forum.ch 


Große Community mit vielen Anwendertipps 


| PRAXIS | WLAN und Homeplug-Netzwerk sichern 


WLAN: WEP-Verschlüsselung einschalten 


mobileaccess.de/wlan 


Übersicht Hotspots in Deutschland 


ten. Andernfalls kann sich jeder 
ohne Aufwand in Ihr WLAN 
einklinken. Den so genannten 
Schlüssel müssen Sie im Access 
Point bei jedem Client eingeben, 
bei vielen Geräten kann der 
Hexdezimal-Code durch ein 
Schlagwort (Passphrase) ersetzt 
werden. So müssen Sie nicht 
unüberschaubar lange Zeichen- 
ketten eingeben. Zusätzlich soll- 
ten Sie Ihr WLAN „verstecken“. 
Denn so genannte Wardriver su- 
chen in Ballungsräumen gezielt 
nach kabellosen Netzwerken. 
Wir empfehlen Ihnen daher, den 
ESSID-Broadcast abzuschalten. 
Die ESSID ist der Name Ihres 
Funknetzes, der im Standard- 
modus frei über den Äther ge- 
sendet wird. Ändern Sie deshalb 
die ESSID in den Treibereinstel- 
lungen des WLAN-Adapters 
unter „Erweitert“ oder benutzen 
Sie das mitgelieferte WLAN- 
Utility. Weitere Sicherheitsmaß- 
nahmen sind MAC-Filter und 
IP-Filter. Doch es gibt mittler- 
weile Möglichkeiten, mit denen 
Hacker die MAC-Adresse fäl- 
schen und sich so in Ihr Netz- 
werk schleichen, trotzdem soll- 
ten Sie diese Sicherheitsmecha- 
nismen nutzen. Denken Sie bitte 
daran: „Gelegenheit macht Die- 
be“. Jede zusätzliche Sicher- 
heitsstufe macht es einem 
Hacker schwerer. 


» Steckdosennetzwerk 
verschlüsseln 

Die Signale der Homeplug- 
Adapter werden durch die Spu- 
le im Stromzähler jedes Haus- 
haltes so weit gedämpft, dass 
sie dahinter nicht mehr nutzbar 
sind. Dennoch besteht die Ge- 
fahr des Übersprechens: Wenn 
Ihre Leitungen und die des 
Nachbarn mehr als einen Meter 
nebeneinander verlaufen, kön- 
nen die Datensignale auch in 
der Nachbarwohnung empfan- 
gen werden. Damit Ihre Anwoh- 
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ner nicht auf Ihre Kosten durch 
das Internet surfen oder Daten 
stehlen können, sollten Sie die 
56-Bit-Verschlüsselung aktivie- 
ren. Die DES-Verschlüsselung 
schalten Sie per Konfigurations- 
software zu, die meist mitgelie- 
fert wird. Dazu muss bei jedem 
Adapter im Netz das gleiche 
Verschlüsselungspasswort ver- 
geben werden. Möchten Sie 
einen Powernet-Adapater an 
einen Switch oder ein Modem 
hängen, so müssen Sie ihn vor- 
her am PC konfigurieren und 
erst danach am entsprechenden 
Gerät anschließen. 


»» Steckdosennetzwerk 
erweitern 
Jedem Hausanschluss wird der 
Strom über drei galvanisch ge- 
trennte Energieleitungen ange- 
liefert. Dadurch ist es móglich, 
dass die Steckdose im Arbeits- 
zimmer nicht am gleichen 
Stromkreis hángt wie die Steck- 
dose im Keller. Damit die Po- 
wernet-Technik zwischen den 
drei verschiedenen Stromkrei- 
sen trotzdem funktioniert, müs- 
sen die Leitungen mindestens 
einen Meter nebeneinander ver- 
laufen. Denn dort, wo die Kabel 
nahe beieinander liegen, tritt 
das so genannte Übersprechen 
ein: Durch Induktion wird das 
Signal trotz Isolierung auf den 
normalerweise galvanisch ge- 
trennten Stromkreis übertragen. 
In sehr seltenen Fällen kann 
es vorkommen, dass das Über- 
sprechen nicht funktioniert. Ab- 
hilfe schaffen dann so genannte 
Signal- und Phasenkoppler, mit 
denen Sie auch das Steckdo- 
sennetzwerk zu einem Nachbar- 
haushalt erweitern kónnen. Die 
Firma Powertec bietet solche 
Geräte beispielsweise ab 25 Euro 
an. Die Installation sollten Sie 
allerdings von einem geschulten 
Elektriker vornehmen lassen. B 
MARCO ALBERT 


WLAN-Router: Ein wirksamer WEP-Schlüssel lässt sich über die Pass- 
phrase-Funktion schnell generieren. 


WLAN: WEP-Verschlüsselung einschalten 
Drahtloser Netzwerkschlüssel (ЕР) 


Ein Netzwerkschlüssel ist für folgende Option erforderlich: 


Datenverschlüsselung [WEP aktiviert] 


[C] Netzwerkauthentifizierung (gemeinsamer Modus) 


Netzwerkschlüssel: 9909090909090909090009090009999 
Netzwerkschlüssel 0e900000000000000000006e| 
bestätigen: 


WLAN-Adapter: Windows XP unterstützt keine Passphrasen, Sie müssen 
den Hexdezimal-Code manuell eingeben. 


WLAN: ESSID-Broadcast abschalten 


WLAN verstecken: Deaktivieren Sie „Allow Broadcast of Name“ und Ihr 
Access Point wird nicht mehr automatisch gefunden. 


P. M Homeplug: DES-Verschlüsselung aktivieren 
devolo dLAN Configuration Utility 


Device | Network Security | Advanced | ‚About | 


Enter your own private password in the Network 
Password box below. Press the Set Local button to 
set the local device password. 


Note that you will need to setup each device on your 
dLAN network with the same Network Password. 


Network Password 


guum o 


Schlüsselwort: Bei jedem Adapter muss das gleiche Passwort eingegeben 
werden, sonst funktioniert das Netzwerk nicht. 
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SPECIAL: PUBLIKUMSPREIS 


Hersteller 


Auch dieses Jahr haben sich Tausende Leser von 


PC Games Hardware an unserem Publikumspreis 


beteiligt. In insgesamt 14 Kategorien suchten wir 
die Hersteller und Produkte des Jahres 2003. 


KATEGORIE PROZESSOREN 


KATEGORIE GRAFIK-CHIPSATZ 815 
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Intel und AMD haben 
sich 2003 mit günsti- 
gen Prozessoren einen 
heißen Kampf gelie- 
fert. Der Gewinner bei 
unseren Lesern: AMD. 
Intel erreicht den 
zweiten Platz, Via lan- 
det auf Platz 3. 


Serie hat gereicht: Ati 
verdrängt Nvidia von 
Platz 1 und ist bei un- 
seren Lesern aktuell 
der beliebteste Ent- 
wickler von Grafik- 
chipsätzen. Auf Platz 
3: Volari. 


Auf der Erfolgswelle 
von Ati surft Sapphire 
an die Spitze der Gra- 
fikkartenhersteller - 
ein Drittel unserer Le- 


ser gab dem Branchen- 


neuling seine Stimme. 
Auf den Plätzen folgen 
MSI und Asus. 


* 


< 


des Jahres 
m3 ЗУ, 
УУУ 

XN 


KATEGORIE HAUPTPLATINEN-CHIPSATZ Nvidia 


KATEGORIE HAUPTPLATINEN 


Das zweite Jahr in 
Folge gewinnt Nvidia 
deutlich die Leserwahl 
in der Kategorie 
Hauptplatinen-Chip- 
satz. Mit gropem Ab- 
stand folgen Via und 
Intel auf den Plátzen 2 
und 3. 


Asus 


Asus bleibt weiterhin 
in den Augen unserer 
Leser der beste Main- 
board-Hersteller. Auch 
auf den weiteren Plät- 
zen nichts Neues: MSI 
und Epox belegen wie 
im letzten Jahr die 
Plátze 2 und 3. 


Logitech 


Eindeutiges Ergebnis 
in der Eingabegeräte - 
Kategorie: Zum Her- 
steller des Jahres 
wurde Logitech ge- 
wählt. Microsoft folgt 
mit ordentlichem Ab- 
stand auf Platz 2, 
Cherry wird Dritter. 
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KATEGORIE SPIELECONTROLLER Logitech 


Auch der Sieg in die- 
ser Kategorie geht 
klar an Logitech. 
Microsoft kommt trotz 
der Einstellung dieser 
Produktkategorie noch 
auf einen guten zwei- 
ten Platz. Saitek landet 
auf Platz 3. 


KATEGORIE LESELAUFWERKE CD/DVD Toshiba 


Bei den Leselaufwer- 
ken gab es eine knap- 
pe Entscheidung: 
Toshiba sichert sich 
mit einem Prozent- 
punkt Vorsprung den 
Sieg vor Lite-On. Nur 
wenige Prozentpunkte 
dahinter LG und MSI. 


KATEGORIE SOUNDKARTEN/LAUTSPRECHER Creative 


Wie im letzten Jahr 
dominiert Creative mit 
mehr als der Hálfte al- 
ler Stimmen klar die 
Kategorie Soundkar- 
ten/Lautsprecher. Ter- 
ratec, Hercules und 
Logitech folgen auf 
den weiteren Plätzen. 


Alternate 


Für unsere Leser ist 
Alternate eindeutig 
der Hardwareversen- 
der des Jahres 2003. 
Auf den weiteren Rän- 
gen konnten sich die 
Versandhäuser Mind- 
factory, K&M, E-Bug 
und Avitos platzieren. 


KATEGORIE FESTPLATTEN 


KATEGORIE PRODUKT DES JAHRES 


Western Digital 


Western Digital 
gewinnt die Kategorie 
„Bester Festplatten- 
hersteller“ - Maxtor, 
Samsung und Seagate 
liegen nur mit wenigen 
Prozentpunkten Unter- 
schied auf den folgen- 
den Plätzen. 


Mit knapp einem Vier- 
tel aller Stimmen 
konnte die Firma Plex- 
tor den Sieg in der Ka- 
tegorie Brenner erzie- 
len. Die bekannten 
Brenner-Hersteller LG 
und NEC belegen die 
Plätze 2 und 3. 


Der Sieg in dieser neu 
eingeführten Katego- 
rie geht an den re- 
nommierten Monitor- 
hersteller Samsung. 
Auf die Plätze 2 und 3 
wählten unsere Leser 
die Firmen liyama und 
Sony. 


Athlon 64 FX-51 


Unsere Leser haben 
entschieden: AMDs 
Athlon 64 FX-51 ist das 
Produkt des Jahres 
2003. Platz 2 geht an 
das Asus A7N8X De- 
luxe V2.0. Die Sapphire 
Atlantis 9800 Pro UE 
erreicht Platz 3. 
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CeBIT - Neuheiten 


buhmann-marketing.de 


Office-Keyboards 


Art. Nr. 40621 
TYPHOON Solar Desktop 


* Kabelloses Multimedia-Tastatur und Office-Maus-Set 

* Tastatur mit Solarfunktion, überbrückt Batterieladezeiten 

* Maus mit einer einzigartigen Office-Taste für schnellen Zugriff 
auf MS Office Anwendungen 

* Mausschale mit Aufladefunktion 

* PS/2 und USB-Anschluss 


Art. Nr. 40300 


TYPHOON Cordless Navigator Deluxe 


* Kabelloses Tastatur- und Maus-Set 

* Abtastrate von 800 op rice inh einen glatten Bewegungsablauf 
* sofortiger Zugriff auf Office-Funktionen 

* spezielle Funktionststen reduzieren den Gebrauch der Maus 

* ebenfalls in ICE COLOR erhältlich 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


Art. Nr. 40322 
TYPHOON Wireless Office Desktop 


* Kabelloses Tastatur und Maus Set 
* Sofortiges Starten Ihrer MS Office und Mail-Programme 
* Set mit 2 Funkkanälen und 256 IDs pro Kanal 
* Maus mit 800 dpi optischem Sensor, 6 Tasten, davon 3 
a iresch) Ar 
aus mit eh ké Office-Taste für schnellen Zugriff 
auf MS Office Anwendungen 
* Mausschale mit Aufladefunktion 


Art. Nr. 40620 
TYPHOON Wireless Office Desktop XP 


* Kabelloses Office-Tastatur- und Maus-Set 

* sofortiges Starten Ihrer MS Office und Mail- оте 

* Maus mit 2 komfortablen Tasten zum Vorwärts-/Rückwärts- 
Navigieren in Ihrem Internet-Browser 

* 800 dpi Auflösung, 3 Tasten mit programmier- 
baren Scrollrad 

* PS/2 und USB-Anschluss 


TYPHOON 


*(Quelle: Saturn Top 20 vom 22.03.04) 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Bald gibt es Demor, ein ortsgebun- 
denes 3D-Audio-Shooter-Spiel für 
Blinde. Nein, das ist keineswegs ein 
Aprilscherz, sondern ein innovatives 
Projekt von sieben EMMA-Studenten 
der Kunsthochschule Utrecht. Das 
im Rahmen einer Examensarbeit für 
das Bartimeus-Institut für Blinde 
entwickelte 3D-Audio-Spiel soll aber 
keinesfalls den reinen Unterhaltungs- 
wert eines Computerspiels ohne Op- 
tik demonstrieren. Vielmehr wollen 
die Schöpfer mit dem Spiel auch 
einen Beitrag zur allgemeinen Inte- 
gration blinder oder sehbehinderter 
Menschen leisten. Gespielt wird auf 
einem freien Außengelände, bei- 
spielsweise einem Fußballfeld. Zur 
Ausrüstung gehört ein Rucksack mit 
einem Laptop, der mit einem Kopfhö- 
rer, einem GPS-Modul, einem „Head- 
tracker" sowie einem modifizierten 
Steuerknüppel verbunden ist. Nach- 
dem der Spieler den Start- bzw. Null- 
punkt per Knopfdruck am Joystick 
festgelegt hat, befindet er sich mit- 
tendrin in der simulierten 3D-Audio- 
Spielwelt. Wie beim Deathmatch gilt 
es, so viele Gegner wie möglich im 
akustisch simulierten Raum zu su- 
chen und auszuschalten. Dabei passt 
sich die Geräuschlandschaft (Schüs- 
se, Objekte) in Echtzeit an die Bewe- 
gungen des Spielers an. Mehr Infos zu 
Demor finden Sie unter: http://student- 
kmt.hku.nl/^g7/site/index .html. 


mk ДЖ. 


ВИ +ккли$-снлкт$* 


PLATZ.4. ШТ2004...... ишигиз беииш ы Atari 
PLATZ 5 X2: Die Bedrohung .................. Deep Silver 
PLATZ 6 Singles: Flirt up your Life........ Deep Silver 
PLATZ 7 Die Sims Super Deluxe ......Electronic Arts 


PLATZ 8 UT 2004 Special Edition .................... Atari 
PLATZ 9 Fußballmanager 2004........ Electronic Arts 
PLATZ 10 NfS: Underground .............. Electronic Arts 
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Spiele 


: Vampire - Bloodlines 


Die optische Kostprobe des Action-Rollenspiels zeigt, dass die Troika-Entwickler mit 
Valves Half-Life-2-Spielemotor in Sachen Renderleistung die richtige Wahl getroffen haben. 


Special Edition mit Headset 


Für alle Hardcore-Fans des Shooter-Spekta- 
kels präsentiert Publisher Atari jetzt eine UT 
2004-DVD-Special-Edition, die seit dem 18. 
März für rund 60 Euro zu haben ist. Neben 
der eigentlichen Spiel-DVD hat Atari noch 
zwei Extras in die edle Metallbox gepackt. 
Auf einer zweiten Silberscheibe befindet 
sich ein mehrstündiges Video-Tutorial in 
englischer Sprache, das Ihnen bei der Krea- 
tion Ihres eigenen Mods hilft. Für die kor- 
rekte Kommunikation in hitzigen Mehr- 
spielergefechten liegt dem Pack zusätzlich 
noch ein Mikro-Headset der Firma Logitech 
bei. Wenn Sie eine von insgesamt vier 
Sondereditionen gewinnen wollen, schicken 
Sie einfach eine SMS oder Postkarte mit dem 


Kennwort „PCGH 9 UT2004SE". Die Tele- 
fonnummer sowie weitere Infos finden Sie 
auf unserer Gewinnspielseite (S. 158). (fs) 


Die Edel-Edition ist nur rund 10 Euro teurer, 
zusätzlich gibt's ein Headset und eine Extra-DVD. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown SÖLDNER: Beta-Test um einen Monat verlängert 


f ü r S pi e | e- Wie Anfang letzten Monats auf der offiziel- 


len Sóldner-Homepage zu lesen war, ver- 


B | OC k b u st er längert das Wings-Team die Beta-Phase des 


Mehrspieler-Shooters um einen Monat. Da- 


> Black Wie? Ende 2004 mit verschiebt sich der Be lea Teen аш 
den 27. Mai 2004. Entwickler-Urgestein und 
> Codename: Panzers .............. 02 2004 Lead Designer Teut Weidemann begründet 
> Die Ems? Anfang 2005 die Verlängerung vor allem damit, dass sei- 
ne Truppe damit noch mehr Zeit habe, das 
> роот 3 ...................... When it's done Feedback der Testspieler hundertprozentig 
> Duke Nukem Forever ....When it's done umzusetzen. Zu den Vorzügen des Battle- 
field-Konkurrenten gehórt eine reale Fahr- 
> Dungeon Siege ? .......... When it's done zeug- und Waffenphysik sowie eine detail- 
Sol eer e 2005 lierte Spielwelt mit umgerechnet 20 Kilo- = 
metern Sichtweite. (fs) — | | - 
DEE enee 03 2004 Söldner: Dynamische Soloeinsätze erstellt der Missionsgenerator. 
» HdR - Die Schlacht um Webseite: http://soldner.jowood.com Für den Mehrspieler- Betrieb (128 Spieler) gibt es spezielle Server. 
Mittelerde nl 02 2004 


> Hitman: Contracts .......... 30 April 2004 HITMAN CONTRACTS: Nummer 47 kehrt zurück 


> Medal of Honor - 


Pacific Assault ................... 04 2004 Mitte März kündigte Eidos Interactive an, 
Н Е dass der dritte Teil des Schleich-Shooters 
> Operation Flashpoint 2 .......... 03 2004 pünktlich zum 30. April 2004 in den Händ- 
> Painkiller...................... 13. April 2004 lerregalen erscheint. Gegenüber dem Vor- 
А gänger hat sich bei Hitman Contracts einiges 
> Pirates (Neuauflage) .............. 04 2004 getan: Das Entwicklerteam IO Interactive 
> Quake 4 02 2004 hat nicht nur das Handwerkszeug des Auf- 
tragskillers aufgestockt und seinen Kontra- 
> Söldner - Secret Wars......27. Mai 2004 e eine колл KI spendiert. 
SU Keeser Ende 2004 Dank einer neuen Grafik-Engine fällt auch 
die Optik der insgesamt zwölf quer über 
> Star Wars Battlefront ......... 03 2004 den Cu о. Missionen deutlich 
АЕР ЗНУ 02 2004 besser aus. Zusätzlich kann der Spieler nun 
: zwischen der Ego- und Verfolgerperspekti- 
> Ultima X: Odyssey ..................... 2004 ve dunsend dnd echseln. (fs) Бетрег5р 
E 01 2005 Töten als Job: Neben Verbesserungen bei Kl, Grafik und Steuerung 
> World fan? 2005 steigt auch die Lernkurve von Hitman 3 besser abgestuft an. Webseite: www.hitmancontracts.com 


STALKER: Namensänderung auch bei deutscher Version 


STALKER — Shadow of Chernobyl: Mit geän- 
dertem Namen präsentierten die Entwick- 
ler von GSC Gameworld im März der Fach- 
presse den ersten spielbaren Level des mit 
Hochspannung erwarteten Shooters. Beein- 
druckend sind vor allen die Render-Qualitä- 
ten der X-Ray-Engine. Die Spielwelt (Zone) 
und deren Objekte besitzen eine sehr detail- 
lierte, fast schon fotorealistische Optik. In 
einer weiteren Demo stellten die ukraini- 
schen Entwickler die ernorme Leistungsfä- 
higkeit ihrer in Eigenarbeit programmierten 
Physik-Engine zur Schau. Ende des Jahres 
soll der Titel in die Läden kommen. (fs) 


Reales Vorbild: Als Vorlage für die Spielwelt dienten Render-Pedant: Deutlich sichtbar ist der hohe Detail- 
Webseite: www.stalker-game.com dem Entwicklerteam Fotos aus der Todeszone. grad, mit dem die Foto-Vorlage umgesetzt wurde. 
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SPIELE 


Neue Topspiele 


)DI Die Untoten sind zurück 


Im zweiten Teil der auf White 
Wolfs Pen&Paper-Rollenspielse- 
rie basierenden Spiels schlagen 
Sie sich als Vampir-Azubi durch 
Straßenzüge, Hinterhófe und 
zwielichtige Lokalitäten in der 
Metropole Los Angeles. Neu ist 
die geänderte Sichtweise. Ledig- 
lich im Nahkampf wechselt die 
Perspektive von der First-Per- 
son- in die Third-Person-An- 
sicht. Das technische Funda- 
ment bildet die von Entwickler 
Troika in Lizenz erworbene 
Source-Engine. Deren Physik- 
und Grafik-Part sorgen für ei- 
nen sehr hohen Detailgrad der 
Spielwelt und der Figuren sowie 
eine physikalisch korrekte Inter- 
aktion mit allen Objekten. Ne- 
ben sehenswerten Partikel- 
effekten fällt bei dem Anfang 
nächsten Jahres erscheinenden 
Titel auch die realistisch wirken- 
de Gesichtsanimation der vir- 
tuellen Schauspieler auf. (fs) 


Im zweiten Teil des Action-Rollenspiel-Mix müssen Sie sich aus sieben Blutsauger-Cliquen einen 


Charakter herauspicken und ihn weiterentwickeln. 


Webseite: www.vampirebloodlines.com 


RATES: Klassiker aufgelegt 


Beim Spielprinzip hat sich beim Remake nichts getan. Sie gehen 
im 17. Jahrhundert in der Karibik auf Beutezug und kümmern sich 
in Seeschlachten und Fechteinlagen um Reichtum und Ruhm. An- 
ders als beim Vorgänger können Sie die 3D-Spielwelt in drei 
Zoomstufen aus der Iso-Perspektive betrachten. Die Hardware- 
anforderungen des Ende 2004 erscheinenden Pirates! fallen mit 
1-GHz-CPU, Geforce2/3 und 256 MByte RAM moderat aus. (fs) 


Webseite: www.firaxis.com 


\NGLAND: Mafia-Management 


Gangland, das ist strategische Echtzeit-Action, bei der Sie das 
Schicksal Ihrer ehrenwerten Familie zum Guten wenden müssen. 
Schauplatz der 26 Missionen ist die in 3D gerenderte Pixelstadt 
Paradise City. Dort gilt es, Ihr Syndikat in ein florierendes Busi- 
ness zu verwandeln. Dabei betrachten Sie das Spielgeschehen aus 
der isometrischen Perspektive, es gibt jedoch auch eine Zoom- 
funktion. Veröffentlichungstermin ist der 21. Mai 2004. (fs) 


Webseite: www.mediamobsters.com 


2 Wie beim 17 Jahre alten Original steuern Sie bei Säbelduellen 
Ihren Piratenchef mit den neun Tasten des Ziffernblocks. 
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оп Im Gegensatz zur englischen Version erscheint das für 
Deutschland lokalisierte Gangland mit verbessertem Speichersystem. 
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SPIELE: ANIMATIONSSOF TWARE 


e Inhalte auf der 


zy HEFT-CD 


Beispielbilder EMotion FX 2 


Mesh 
Das „Mesh“ ist ein Drahtgitter- 

modell, bei dem sich die benach- 
barten Dreiecke Eckpunkte teilen. 
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Astrein animiert! 


Pixelhelden kónnen grinsen oder lachen - glaub- 
würdig und vor allem realistisch sind ihre Gesichts- 
ausdrücke aber nur selten. Das soll sich jetzt mit 
der Animationssoftware EMotion FX 2 ändern. 


ystic Game Develop- 

ment, dieser Name 

reprásentiert keine Fir- 
ma für Rollenspiele: Es handelt 
sich hier um eine holländische 
Softwareschmiede, die ein leis- 
tungsstarkes Animationssystem 
entwickelt hat. Wie mit Valves 
Source-Engine (Half Life 2, Vam- 
pire 2) kónnen Entwickler mit 
diesem Animations-Tool eine 
wirklichkeitsnahe Gesichtsmi- 
mik und lippensynchrone Kon- 
versation der Spielcharaktere 
realisieren. Davon profitiert vor 
allem das Rollenspiel-Genre. 
Die Firma Piranha Bytes bei- 
spielsweise nutzt die Software 
bereits bei den laufenden Ent- 
wicklungarbeiten von Gothic 3. 
Der folgende Artikel soll zeigen, 
was das SDK (Software Deve- 
loper Kit) leisten kann. 


» EMotion РХ2 - was geht? — 
Das Echtzeit-Charakter-Anima- 
tionssystem erlaubt es Spiele- 
Entwicklern, Charaktere oder 
Bewegungsabläufe zuerst 
mit den populáren Entwickler- 
Tools 3D Studio Max oder Maya 
zu kreieren und zu modellieren. 
Die fertigen Werke werden in ei- 
nem zweiten Schritt mit einem 
gängigen Datenformat in die 
EMotion-FX-2-Software impor- 
tiert. Anschließend übernimmt 
dann EMotion FX 2 die für alle 
Körper- und Gesichtsanimatio- 
nen notwendigen Operationen, 
während die Spiele-Engine die 
digitalen Schauspieler lediglich 
darstellt. Dabei kümmert sich 
das SDK auch um die Kombina- 
tion verschiedener Animationen 
sowie um fließende Übergänge 


API 

Application Programming Inter- 
face. Dolmetscher zwischen Pro- 
grammiercode und der Hardware. 


zwischen den einzelnen Bewe- 
gungsschritten. Zusätzlich ent- 
hält das Tool auch eine Fülle von 
Lösungsansätzen für die Skelett- 
animation wie die inverse Kine- 
matik in Echtzeit. Die ist vor al- 
lem nützlich, wenn die Charak- 
tere beispielsweise mit Waffen 
zielen, Dinge greifen oder ihre 
Füße auf dem Terrain unter 
ihnen platzieren müssen. Weite- 
re wichtige Features der Anima- 
tionssoftware sind eine hoch- 
wertige Gesichtsanimation so- 
wie lippensynchrone Sprechani- 
mation — mehr dazu später. 

>> Flexibilität und Realismus 
EMotion FX 2 besitzt ein Design, 
das sich von vielen Echtzeit- 
Animationssystemen unterschei- 
det. Es ist sehr flexibel, neue 
Features können leicht hinzu- 
gefügt werden. Außerdem ist es 
modular: Arbeiten Entwickler 
mit der Software, können sie 
nicht benötigte Komponenten 
durch die ersetzen, die auf ihr 
Vorhaben optimal zugeschnit- 
ten sind. Ein weiterer Vorteil 
des Tools ist der hohe Grad an 
Realismus, der damit erreicht 
werden kann. Spielfiguren mit 
über 25.000 Polygonen und ein 
aus mehr als 100.000 Dreiecken 
zusammengesetzter virtueller 
Hauptdarsteller lassen sich 
lebensecht in Szene setzen. 
Nutzen die Entwickler beim 
Entwicklungsprozess aktuelle 
Hochleistungshardware, sind 
sogar noch höhere Polygonzah- 
len drin. Das sorgt im fertigen 
Spiel vor allem für Gesichter mit 
mehr Detailreichtum und mehr 
Ausdrucksmöglichkeiten. 


Skelettanimation 

Bei dieser Art der Animation wer- 
den virtuelle Knochen anstelle 
eines Drahtgittermodells animiert. 
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ANIMATIONSSOFTWARE 


Ausdrucksstark: Die Animationssequenz mit Model Electra verdeutlicht, wie lebensecht die Engine aus dem Land der Tulpen Gesichts- und Körperanimationen in Szene setzt. 


» Bewegte Gesichter 


Ein Blick auf die Webseite des 
Herstellers (www.emotionfx. 
com) zeigt, dass die Gesichts- 
animation eindeutig zu den 
Stárken der Software gehórt. Mit 
EMotion FX 2 in Echtzeit ani- 
mierte Gesichter drücken den 
Gemütszustand der NPCs sehr 
realistisch aus, egal ob sie trau- 
rig, müde oder verliebt drein- 
schauen. Zusätzlich können 
Programmierer auch die Kör- 
perbewegung der Gemütslage 
anpassen. Davon profitiert vor 
allem der Spieler, da er einen 
engeren emotionalen Bezug zu 
seinen Spielfiguren aufbaut. 
Darüber hinaus erhalten Spiele- 
schöpfer die Möglichkeit, un- 
endlich viele verschiedene Ge- 
sichtsanimationen zeitgleich mit- 
einander zu vermischen. So sind 
die virtuellen Protagonisten in 
der Lage, dem Spieler zuzu- 
zwinkern, während sie mit ihm 
sprechen und dabei dreckig 
grinsen. 


>> Guck mal, wie der spricht 


Viele Spiele haben das Manko, 
dass ihre Darsteller bei Sprech- 
einlagen ihre Lippen nicht syn- 
chron zum Gesagten bewegen. 
Mit EMotion FX 2 animierte 
Computerspiel-Charaktere je- 
doch sprechen lippensynchron. 
Zu diesem Zweck erstellt der 
Entwickler zu Beginn der Ani- 
mationssequenz für das Gesicht 
der Figur so genannte „Vi- 
simes". Visimes sind Gesichtsaus- 
drücke, die entstehen, wenn be- 
stimmte Phoneme wie ,0000w", 


chen werden. Bis zu 13 dieser 
Gesichtsposen kónnen für eine 
sehr akkurate Lippensynchroni- 
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sation verwendet werden. Sind 
die Visimes in den Charakter in- 
tegriert, legt der Animator in ei- 
ner Wave-Datei den gesproche- 
nen Text fest. Mithilfe neurona- 
ler Netzwerke und sehr fortge- 
schrittener ` Rechentechniken 
(Hidden Markow Model) ist 
EMotion FX 2 in der Lage, eigen- 
stándig zu erkennen, wann wel- 
ches Phonem gesprochen wird. 
Auf dieser Basis wird dann die 
Mundpartie automatisch ani- 
miert. Wenn das abgespielte 
Resultat nicht akkurat sein soll- 
te, kann es anschließend noch 
manuell nachbearbeitet werden. 


»» Die API - freie Auswahl 


EMotion FX 2 ist aber auch eine 
Animationssoftware, die vóllig 
unabhángig vom Render-Sys- 
tem arbeitet. Sie führt den 
eigentlichen Render-Vorgang 
nicht aus und kann deshalb sehr 
einfach in die für das Projekt 
verwendete Rendering-Engine 
und -API integriert werden. So 
können Mesh-Deformationen 
von den Vertex Shadern 1.1/ 
2.0 moderner 3D-Beschleuniger 
ausgeführt werden, falls die 
Grafik-Engine des Spiels zur 
DirectX-8/9-Grafikschnittstelle 
kompatibel ist. Ein weiterer 
Clou des Animationssystems ist 
der eingebaute Normal-Map- 
Generator. Mit diesem lässt sich 
ein detailliertes Modell in ein 
Pendant mit deutlich weniger 
Polygonen und annähernd glei- 
chem Detailgrad umwandeln. 


Weitere Informationen zum 
Thema Animieren/Modellieren 
finden Sie in der Ausgabe 01/04 
unseres Sonderheftes. L| 

FRANK STÓWER 


Name: 

Benjamin Jillich 
Firma: 

Mystic Game 
Development 
Funktion: 
Software-Entwickler 


I: benjamin&mysticgd.com 


Emai 


offen, in welcher Spieleumgebung er EMotion FX 2 einsetzt. 


E Welche Spiele-Entwickler-Teams arbeiten aktuell mit eurer 
Software? Gibt es bereits veróffentlichte Spiele? 

Unter anderem hat sich die deutsche Entwicklerfirma Piranha Bytes 
dafür entschieden, EMotion FX 2 in ihrem neuesten Projekt Gothic 
3 einzusetzen. Da viele Firmen ihre Titel ausschlieplich unter stren- 
ger Geheimhaltung produzieren, dürfen wir leider keine Auskunft 
über viele Projekte geben, bei denen unsere Software benutzt wird. 


EMotion-FX-2-Entwickler im Gepräch 


Bi Sind eure Kunden primär Entwick- 
lerfirmen von PC-Spielen oder kommt 
EMotion FX 2 auch in Konsolentiteln 
zum Einsatz? 

Zurzeit ist unsere Hauptzielgruppe noch 
der Markt für PC-Spiele. Allerdings gibt 
es mittlerweile auch einige Firmen, die 
EMotion FX 2 für Xbox-Titel verwenden. 
In erster Linie werden mit unserem 
Produkt Online-Rollenspiele (MMORPG- 
Spiele) entwickelt, bei denen ja vor allem 
Charaktere eine wichtige Rolle spielen. 
Außerdem gibt es auch eine Menge Ent- 
wicklerfirmen, die unsere Charakter-Ani- 
mations-Engine für andere Spieltypen 
verwenden. Aufgrund des flexiblen De- 
signs und der Unabhängigkeit von der 
Rendering-API steht es dem Entwickler 
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Perfekt synchronisiert: Mit dem EMotion Studio 2 können Spiele-Entwickler den 
Sprechtext im Wave-Format und Lippenbewegungen miteinander kombinieren. 
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ERLEBE DAS ULTIMATIVE MMORPG-ABENTEUER 
BETAANMELDUNG UNTER WWW.RYZOM.COM 


• ERFORSCHE EINE ATEMBERAUBENDE NEUE WELT • ERSCHAFFE UND VERZAUBERE EINMALIGE GEGENSTÄNDE 
* GESTALTE DEINE EIGENEN FÄHIGKEITEN UND ZAUBERSPRÜCHE • KÄMPFE IN EPISCHEN SCHLACHTEN GEGEN HORDEN 
VON GEGNERN * SCHREIBE MIT DEINER GILDE GESCHICHTE * WERDE EIN HELD 


Neie © 2004 Nevrax. The Saga of Ryzom Is developed by Nevrax. Hosted in Europe by Jolt Online Gaming. German Community Support by МОО Games. e 
GA All brands, product names and logos are trademarks or registered trademarks of their respective owners. All rights reserved. SERVERS POWERED BY JO 8 


*Maximales Tuning-Potenzial 


SPIELE: TUNING 


u ЫЙ Splinter Cell - Pandora Tomorrow 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


Schalter Empfehlung 
A) Auflósung...... .. 800x600 
B) Grafikqualitàt Niedrig 
C) Anti-Aliasing 

(Treibermenü der Grafikkarte): .. Aus 
D) Anisotrope Filterung 

(Treibermenü der Grafikkarte): ... Aus 


Reduktion tut Not. Die 30-Fps-Hürde passieren Sie mit einem Einsteiger- Rechner nur 
dann, wenn Sie die Grafikqualität und die Auflösung verringern. 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


34 Fps 


D 


4 


TUNING-TIPP 


Splinter Cell 2/BF Vietnam 


Battlefield Vietnam 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


40 Fps 


A) Anzeigenmodus: ...... 1.024x768x32 Bit 
В) Grafikqualität: ...... Niedrig 
C) Geometriequalität Niedrig 
D) Texturenqualität: .. Mittel 
E) Schatten: .... 
F) Lightmaps: .. 
G) Bot- Anzahl Einzelspieler:.............. 16 
H) Anti-Alisasing 

(Treibermenü der Grafikkarte)... Aus 
1) Anisotrope Filterung 

(Treibermenü der Grafikkarte): .....Aus 


Battlefield Vietnam schont Ihre Hardware nicht. Flüssiges Spielen ist mit dem Einstei- 
germodell nur mit reduzierten Details und maximal 16 virtuellen Mitstreitern möglich. 


Schleichen, Schießen und 
Hacken in der höchstmög- 
lichen Detailstufe: Das ga- 
rantieren beim Splinter Cell- 
Nachfolger eine 2,4-GHz- 
CPU und Radeon 9800 Pro. 


>> Hardwareanforderungen: 
durchschnittlich 


In Splinter Cell — Pandora Tomor- 
row kommt erneut eine mo- 
difizierte Unreal-Engine zum 
Einsatz. Außerdem haben die 
Entwickler dem Schleicherfürs- 
ten Sam Fisher weiträumige 
Außengebiete mit einer verbes- 
serten Grafik spendiert. Trotz- 
dem sind die Hardwareanfor- 
derungen gegenüber dem ers- 
ten Teil nur leicht gestiegen. 
Bereits ein 2,2-GHz-Hauptpro- 
zessor und eine Geforce FX 
5900 XT/Radeon 9600 XT sor- 
gen für einen Spielbetrieb 
mit hohen Grafikdetails und 
durchschnittlich 30 Fps. Mit 
512 MByte Hauptspeicher sind 
Sie für Ihre Anti-Terror-Einsät- 


ze bestens gerüstet. Mit 256 
MByte RAM kommt es neben 
längeren Ladezeiten auch zu 
Rucklern durch das Nachladen 
von Geometriedaten. 


>> Maximales Tuning-Potenzial 
88 Prozent 


Im Gegensatz zum Vorgänger 
haben Sie bei Pandora Tomorrow 
deutlich weniger Tuningmög- 
lichkeiten. Eine Entlastung für 
Prozessoren unterhalb der 1,4- 
GHz-Barriere gibt es nicht. 
Schwache Grafikkarten lassen 
sich lediglich durch das Herab- 
setzen der Grafikqualität und 
der Auflösung entlasten. So er- 
zielten wir mit dem Einsteiger- 
PC bei der Reduktion der Gra- 
fikqualität auf ein Minimum 
einen Anstieg der Fps-Rate von 
18 auf 32 Fps (77 Prozent). 
Reicht das nicht, sind zusätzli- 
che elf Prozent Mehrleistung (2 
Fps bei der Einsteiger-Kombi) 
drin, wenn Sie die Auflösung 
auf 800x600 verringern. (fs) 


SL ОТ СЧ Leistungsbremsen 


Menü: Grafik 


Schalter MPT*| Anmerkung 

Grafik-Qualität 77% |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Auflösung 11% "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Keine 4x AF 17% "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


qualität auf ein Minimum reduzieren. 


Da die Tuningoptionen in Splinter Cell - Pandora Tomorrow äußerst spärlich aus- 
fallen, haben Sie insgesamt nur zwei Möglichkeiten, die Fps-Leistung nach oben zu 
schrauben: Sie können entweder die Bildschirmauflösung oder die allgemeine Grafik- 


Für ruckelfreie Reibereien 
mit dem Vietcong bei maxi- 
malem Detailgrad benötigen 
Sie eine 2,6-GHz-CPU und 
eine High-End-Grafikkarte 
(Radeon 9800 XT/Geforce 
FX 5950). 


> Viel Hauptspeicher benötigt 


Das liegt daran, dass die Ent- 
wickler von Battlefield Vietnam 
vor allem die Grafik- und 
Physik-Engine des Vorgängers 
überarbeitet haben. Mit sicht- 
barem Erfolg, aber auch Konse- 
quenzen in puncto Hardware- 
anforderungen. Die fallen ganz 
schön happig aus. Erst eine 2,2- 
GHz-CPU und ein Mittelklas- 
se-3D-Beschleuniger wie eine 
Geforce FX 5900 XT erlauben 
Kampfeinsätze mit 32 Bots, al- 
len Details und einer durch- 
schnittlichen Fps-Rate von 35. 
Mit 512 MByte RAM ist der Ti- 
tel zwar spielbar, aber erst die 
doppelte Dosis sorgt für richti- 
gen Spielspaß mit kurzen Lade- 


zeiten und ohne lästiges Nach- 
laden von Geometriedaten. 


»» Fast 500 Prozent Mehr- 
leistung möglich 

Ist Ihre Hardware mit den ho- 
hen Anforderungen des Shoo- 
ters überfordert, sollten Sie als 
Einzelspieler auf eine hohe Bot- 
Anzahl verzichten. Beim Solo- 
spiel mit nur acht virtuellen 
Mitstreitern stieg bei unserer 
Einsteiger-Kombi (1.400 MHz, 
Geforce4 Ti-4200) die Fps-Rate 
um das Dreifache von 10 auf 40 
Fps. Schwache Pixeltriebwerke 
dagegen profitieren leistungs- 
technisch von einer niedrigen 
Grafikqualität und Auflösung. 
Bei selbiger Kombi sorgt das 
für einen Leistungsschub von 
110/50 Prozent (18-38/27 Fps). 
Einen Leistungsgewinn zwi- 
schen zehn und 13 Prozent (2-3 
Fps) erreichen Sie jeweils durch 
das Verringern der Geometrie- 
und Texturqualität sowie den 
Verzicht auf Schatten. (fs) 


Bla Leistungsbremsen 


Menü: Optionen - Grafik/Soforteinsatz - Start 


Schalter MPT* |Anmerkung 

Anzeigenmodus 50% ` "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Grafikqualität 110% — | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4 Ti-4200) 
Geometrie-Qualitát |11% ` |Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Texturen-Qualität 10%  |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten deaktiviert |13% ` Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Leistung Botanzahl: |290% | Веі schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 


*Maximales Tuning-Potenzial 


Die deutlichste Leistungssteigerung erzielen Sie, indem Sie die Anzahl der computer- 
gesteuerten Mitspieler sowie die Qualität der Grafik herabsetzen. 
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die rally-macht für acht. 


multiplayer 


8 


Freunde? Nur bis zur nächsten Kurve. 

Die Genre-Referenz dreht auf: Bis zu 8 Spieler fighten jetzt exklusiv am PC online oder per LAN gegen- 
einander. Im Weltmeisterschafts- oder Etappenmodus. Auf 48 Wertungsprüfungen in 20 ultra-realisti- 
schen Rallye-Boliden. Geniale Extras: das brandneue Testcenter, der freie Rallye-Modus zur Gestaltung 
einer eigenen Rallye und, und, und. Colin McRae Rally 04: der absolute Renner für Motorsport-Freaks! 
© 2004 The Codemasters Software Company Limited (, Codemasters"). All rights reseverd. „Codemasters“ is a registered trademark owned by Codemasters. „Colin McRae Rally 04™” and „GENIUS AT PLAY™” 


are trademarks of Codemasters. „Colin McRae КаПутм“ and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin Mc Rae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of 
their respective owners and are used under license. This game is NOT licensed by or assocated with the FIA or any related company. 


www.codemasters.de 


Codemasters (f, 


GENIUS AT PLAY’ 


SPIELE: TUNING 


TUNINGTIPPS UT 2004 


über Ihren Monitor flimmert. 


Mit folgenden optimierten Einstellungen sorgen Sie dafür, dass UT 2004 ruckelfrei 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


A) Auflösung 1.024x768x32 Bit 
B) Texturendetails 
C) Spielfigurendetails 
D) Weltdetails .......... 
E) Physikdetails 
F) Dynamisches Mes 
6) Spurdauer........... 
Н) Spielfigurschatten 
1) Detailtexturen 

J) Projektoren ...Deaktiviert 
К) FSAA/AF im Grafikkartenmenü .......... Aus 


Niedriger 


.Niedriger 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


48 Fps 


Ruckelfreie Shooter-Gefechte mit Bildwiederholraten zwischen 40 und 50 Fps 
sind mit dem Einsteiger- Set nur bei einem Verzicht auf viele Details möglich. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


Schalter Empfehlung 
А) Auflósung......................1.024x768x32 Bit 
B) Texturendetails 
C) Spielfigurendetail 
D) Weltdetails 
Е) Physikdetails .. 
F) Dynamisches Mes 


6) Spurdauer .. Hoch 
Н) Spielfigurschatten „Komplett 
1) Detailtexturen. „Aktiviert 
J) Projektoren ..... „Aktiviert 


К) FSAA/AF im Grafikkartenmenü .......... Aus 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


55 Fps 


Das Mittelklasse-Modell ist bereits ausreichend leistungsstark für eine Optik mit 
akzeptabler Grafikqualität und einer durchschnittlichen Fps- Rate von 50-55 Fps. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


Schalter Empfehlung 
A) Auflösung i 
B) Texturendetails .... 
C) Spielfigurendetail 
D) Weltdetails 
E) Physikdetails .. 
F) Dynamisches Mesh 
6) Spurdauer 

Н) Spielfigurschatten 
1) Detailtexturen..... = 
J) Projektoren Aker) 
К) FSAA/AF im Grafikkartenmenü.........2x/4x 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 


61 Fps 


Mit der höchstmöglichen Detailstufe ist auch der High-End-Rechner noch über- 
fordert. Gönnen Sie sich trotzdem eine Optik mit 2x FSAA und 4:1 AF. 


Nachladen, Gas geben, aus- 
Schalten. Das klappt beim 
jüngsten Spross der UT-Serie 
mit sehr hohem Detailgrad nur, 
wenn Sie mindestens eine 2,6- 
GHz-CPU sowie eine Radeon 
9800 XT/Geforce FX 5950 
Ultra besitzen. 


>> Hardware-Anforderungen 
gestiegen 

In UT 2004 verrichtet zwar er- 
neut die Engine des Vorgängers 
ihren Dienst, trotzdem sind die 
Hardware-Anforderungen ge- 
stiegen. Das liegt zum einen 
daran, dass die Designer die 
Spielwelt sowie deren Objekte 
noch detailreicher gestaltet ha- 
ben. Zum anderen fordert auch 
der neue Onslaught-Modus mit 
seinem Fuhrpark und grofen 
Außenarealen der Hardware ei- 
niges an Leistung ab. Für Spiel- 
spaß mit akzeptabler Detailstufe 
und durchschnittlich 40 bis 50 
Fps sollte Ihr Rechner mindes- 
tens mit einer 2-GHz-CPU und 
einer Mittelklasse-3D-Karte (Ge- 
force FX 5900 XT/Radeon 9600 
XT) ausgestattet sein. 512 MByte 
Arbeitsspeicher sind ebenfalls 
Pflicht. Bei einer Verdoppelung 
werden nicht nur die Ladezeiten 
rund 20 Prozent kürzer, sondern 
es verschwinden auch lästige 
Ruckler, die beim Nachladen 
von Texturdaten auftreten. 


>> Ladezeit drastisch verkürzt 

UT 2004 fällt durch lange Lade- 
zeiten und stockenden Ablauf 
am Anfang eines Matches nega- 
tiv auf. Das liegt daran, dass 
alle Spieler-Skins vor Spielstart 
in den Arbeitsspeicher geladen 


Menü: Einstellungen - Anzeige 


Unreal Tournament 2004 


werden. Mit einer simplen Ап- 
derung im Einstellungsmenü 
,Spiel" kónnen Sie dieses stop- 
pen. Deaktivieren Sie dort ein- 
fach die Option ,Alle Spieler- 
Skins vorher laden". Zusätzlich 
funktionieren auch einige der 
vom Vorgänger bestens bekann- 
ten Konsolenbefehle. Nach Öff- 
nen der Konsole mit „б“ und 
Freischalten der Mogeloption 
mit , EnableCheats" sorgt „God“ 
für Unverwundbarkeit und 
„Fly“ für Flugeinlagen. 


>> Maximales Tuning-Potenzial: 
119 Prozent 
Da das Grafik-Optionsmenü 
ähnlich ausführlich ist wie beim 
Vorgänger, können Sie hier mit 
gezielten Einstellungen noch ein 
paar Fps mehr herausholen. 
Schwache Pixeltriebwerke ent- 
lasten Sie durch das Herabset- 
zen des Textur-Detailgrades 
oder der Auflösung. Bei unse- 
rem Einsteiger-PC verbesserten 
wir so die Bildwiederholrate um 
28 bzw. 18 Prozent (11/7 Fps). 
Eine weitere Leistungssteige- 
rung von 13 bzw. 8 Prozent (5/3 
Fps) bringt das Abschalten der 
Projektoren oder der Detailtex- 
turen. Falls Sie mit einer CPU 
unterhalb 1.400 MHz spielen, 
sollten Sie die Welt- und Spielfi- 
gurendetails reduzieren und die 
Schatten abschalten. Mit gerin- 
gen Weltdetails kletterte bei der 
Einsteiger-Kombi die Fps-Rate 
von 39 auf 44 (13 Prozent). Nied- 
rige Figurendetails und der Ver- 
zicht auf Schatten wird mit 
26/13 Prozent Leistungsgewinn 
(10/5 Fps) belohnt. [| 
FRANK STÓWER 


Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflösung 8% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Texturendetails 28% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Spielfigurendetails 26% Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Weltdetails 3% Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Spielfigurschatten 3% Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger) 
Detailtexturen 8% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Projektoren 3% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Für eine deutliche Entlast 
Spielfigurendetails. Falls d 
und auf Spielfigurschatte 


a 


ng Ihrer Hardware sorgt das Verringern der Texturen- und 
s nicht ausreicht, sollten Sie auch die Auflösung herabsetzen 
und Projektoren verzichten. 


98 PC Games Hardware | 05/2004 


www.pcgameshardware.de 


* Maximales Tuning-Potenzial 


'MANCHMAL IST DIE FEDER DOCH MÄCHTIGER ALS DAS SCHWERT' 


COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 


Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 


hervorgehen und die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 


außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 


Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 

Verschaffe Dir mit Hilfe ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 

Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 
Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 


Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen: die 
hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die weit 
verzweigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 
die geniale und ressourcenreiche Internationalen 
Befreiungsgruppe. 


Ein gewaltiges Arsenal an Hightech-Waffen 
Zukunftsorientierte Waffen auf höchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Strategie und Kriegskunst so facetten- 
reich wie noch nie zuvor: spannende Luftkämpfe, städtis- 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-Modus. 


DAS OFFIZIELLE plan PC co пом 


ERWEITERUNGSPACK — 


СОММА CONQUER | COMMRND-CONDUER 


JETZT IM HANDEL. БЕНЕНМЕ RENERRIF 


COMMANDSCONQUER' 


GENERHIE 


www.electronicarts.com 


d 


Challenge Everything 


© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, Challenge Everything, Command & Conquer, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. 
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES ist eine Electronic Arts ™-Marke. www.eagames.de 


SPIELE: VERMISCHTES 
Serviceseite 


UD Deutsche Computerspiele-Entwickler gründen Bundesverband! le se rf ra g en 


Fragen an die Redaktion 


Söldner: Der von Wings 
Simulation in Hattingen 
entwickelte Taktik-Shoo- > Battlefield Vietnam: Spiel 
ter ist nur einer von lásst sich nicht starten. 


zehn Titeln, an denen Ich kann Battlefield Vietnam zwar 
aktuell in deutschen installieren, aber nicht starten! 
Es kommt nur kurz das Logo, 
anschließend ein schwarzes Bild 
und zum Schluss lande ich wie- 
der auf dem Desktop. Meine 


Studios gewerkelt wird. 
Weitere interessante 
Projekte aus Deutsch- 


land: Die Siedler 5, Treiber sind aber auf dem neues- 
Gothic 3, The Fall und ten Stand. Wisst ihr Rat? 
World Racing 2. [D. Tier, per E-Mail] 


PCG Hardware: Zur Behebung 
Ihres Problems müsste ein Trick 
funktionieren, der bereits bei 


ielen Abst bl it 
Deutsche Produktionen wie Sacred, Spellforce, Yager, World Ra- Das gesetzte Ziel der Interessenvertretung ist es, die Situation T PAM AM Re Pda 
dem Vorgánger geholfen hat: 


cing, Aquanox 2, Gothic 2oder Far Cry (dt.) sind immer ófter auch ` deutschsprachiger Entwicklerfirmen deutlich zu verbessern. Ne- Óffnen Sie im Settings-Ordner, 
in den oberen Rängen internationaler Verkaufscharts zu finden. ben politischer und wirtschaftlicher Lobbyarbeit will der Verband den Sie unter \Mods\BfViet- 
Das Prädikat „Made in Germany" ist offenbar zu einem ernst zu vor allem ein effektiv funktionierendes Netzwerk aufbauen und 
nehmenden Gütesiegel geworden. Deshalb hoben am 6. März Wissenstransfer sowie Hilfestellung für jüngere Entwicklerstudios 


nam finden, mit dem Textedi- 
tor von Windows die Datei RVi- 


2004 in Berlin 16 Entwicklerstudios den „Bundesverband der Ent- leisten. Neben den Gründungsmitgliedern (u. a. Piranha Bytes, deoDefault.com. Ändern Sie als 
wickler von Computerspielen“ (kurz G.A.M.E) aus der Taufe. Vor- Yager Development, Wings Simultions) haben bereits weitere Nächstes bei dem Eintrag rende- 
sitzender des Vorstands ist Tom Putzki von der Phenomedia AG. — Spiele-Schmieden ihr Interesse an einem Beitritt geäußert. (fs) rer.allowAllRefreshrates 0 den 


Wert auf 1 und speichern Sie die 
geänderte Datei anschließend 
wieder ab. 


Aktuell in den Spieleregalen 


> Bad Boys 2 
Action-Spiel zum Film. Steuerung und Kameraführung bereiten Probleme. 


BEFRIEDIGEND Website: www.badboys2game.com 


Battlefield Vietnam 


Mehrspieler-Shooter mit toller Grafik, Sound und Spielphysik. Macht süchtig! 
SEHR GUT Website: www.eagames.com_ 
~ Blitzkrieg - Burning Horizon 


Add-on, verkürzt die Wartezeit auf Teil 2 mit neuen Einheiten und Einsätzen. 


Website: www.blitzkrieg.de 
^D Counter Strike - Condition Zero 


Solo-Ableger des modernen Ráuber-und-Gendarm-Shooters. Optisch aufgewertet. 
BEFRIEDIGEND Website: www.cs- conditionzero.com 


\% Knights of the Temple: Infernal Crusade 


Hack&Slay-Action mit mittelalterlichem Flair und Macken bei der Kameraführung. 
GUT Website: www.knightsofthetemple.com 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Der Schleicher kehrt an neue Einsatzorte zurück. Neu: Spion-Söldner-Modus. 
Website: www.splintercell.de 


sur | 
Em The I of the Dragon 


Rollenspiel, bei dem Protagonist (Drachen) und Spielprinzip nicht alltäglich sind. 
BEFRIEDIGEND Website: www.i-dragon.com 


© Unreal Tournament 2004 (dt.) 


Würdiger UT 2003-Nachfolger mit polierter Grafik und neuen Mehrspielermodi 
SEHR GUT Website: www.unrealtournament.com 


» Sacred: Grafikfehler im 
Startmenü und Spiel? 
Wenn ich Sacred starte, sehe ich 
schon im Startmenü, aber auch 
während des Spiels Striche und 
Kästchen. Liegt das daran, dass 
ich mit einer Ati Radeon 9600 
XT spiele? 

[E. Hinsel per E-Mail] 


PCG Hardware: Bei unseren 
Tests mit Sacred gab es keine 
Probleme, weder mit Nvidia- 
noch mit Ati-3D-Beschleuni- 
gern. Voraussetzung für den 
fehlerfreien Spielbetrieb sind 
selbstverständlich die neuesten 
Treiber. Die von Ihnen geschil- 
derten Bildfehler treten dann 
auf, wenn Kantenglättung und 
anisotrope Filterung aktiviert 
sind. Diese müssen Sie im 
Treibermenü Ihrer Grafikkarte 
abschalten. Da Sie mit Ati- 
Grafikhardware spielen, müssen 
Sie dazu im Direct3D-Menü für 
beide Features die Option „Stan- 
dardeinstellungen" aktivieren. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Sie haben sicher auch schon davon 
gelesen: Einige ehemalige Freenet- 
Kunden beschweren sich auf diversen 
Webseiten über die „Machenschaf- 
ten“ des Internet Service Providers. 
Die Geschichten reichen von Ver- 
schwörungstheorien bis zu (wahr- 
scheinlich) tatsächlichen Pannen in 
der Freenet-Kundenbetreuung. 


So wurden die „bösen“ Webseiten zu- 
nächst gesperrt, so dass Kunden des 
Providers diese nicht mehr aufrufen 
konnten. Doch später (nach massiver 
Berichterstattung seitens der Presse) 
stellte sich heraus, dass es wohl nur 
die Tat eines übereifrigen Mitarbei- 
ters war, die Maßnahme wurde zu- 
rückgenommen. Freenet ließ nur we- 
nige Wochen Gras darüber wachsen, 
um die Anwälte dann erneut von der 
Leine zu lassen. Diese verschickten 
sogleich eine Welle von Abmahnun- 
gen auf die , armen" Webseiten-Be- 
treiber. 


Da stellt sich mir die Frage: Warum 
entkräftet Freenet nicht einfach die 
Vorwürfe der ehemaligen Kunden? 
Denn sonst kónnte man denken, bei 
Freenet geht es wirklich nicht mit 
rechten Dingen zu. 


Mars T 


B ско оғт- нен 


W32.SOBER.D W32.Sober.D ist ein Massenmailer- 
Wurm, der sich über seine eigene SMTP-Maschine 
versendet. Die Absender-Adresse wird dabei ge- 
fälscht. Der Betreff und der Nachrichtentext sind in 
Englisch oder in Deutsch. Der Name des Anhangs 

ist variabel und besitzt die Dateierweiterungen 

-zip oder .exe. Der Text in den E-Mails beginnt so: 
„Еіпе neue Mydoom-Variante verbreitet sich derzeit 
rasend schnell im Internet. Wie seine Vorgänger ver- 
schickt sich der Wurm von infizierten Windows-Rech- 
nern per E-Mail an weitere Adressen." Sie werden 
am Ende der Nachricht aufgefordert, den Anhang, 
einen angeblichen Patch, auszuführen. Microsoft 
verschickt niemals E-Mails mit Sicherheitsupdates 
und diese schon gar nicht unaufgefordert. 

Info: www.bsi.de 


www.pcgameshardware.de 


raxis 


BIOS: So erkennen Sie die BIOS-Version 
Ihres Mainboards unter Windows 


Viele Mainboard-Hersteller bieten schon 
Flash-Tools an, die unter Windows arbei- 
ten. Mit unserem Tipp müssen Sie nicht 
mehrmals den Rechner neu starten, um zu 
erfahren, welche BIOS-Version Ihre Haupt- 
platine hat. Starten Sie einfach die Win- 
dows-Registrierung, indem Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kommando 
,regedit" eingeben. Nun navigieren Sie 
sich durch den Schlüssel ,HKEY LOCAL 
MACHINE\HARDWARE\DESCRIP- 
TION\ System”. Klicken Sie anschließend 
ins rechte Fenster, dort können Sie unter 
,SystemBiosDate" und „SystemBiosVer- 
sion“ die Version des BIOS ablesen. Eben- 
falls finden Sie unter „VideoBiosDate“ und 
„УіаеоВіоѕУегѕіоп“ die BIOS-Version der 
eingebauten Grafikkarte. Falls das Bild 
über den Darstellungsbereich des Monitors 
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BIOS-Version: In der Windows-Registrierung können 
Sie auch die Version des BIOS ablesen. 


hinausgeht, können Sie für eine bessere 
Lesbarkeit den Eintrag doppelt anklicken. 
Alternativ lässt sich auch die Spalte verlän- 
gern, einfach im grauen Bereich (rechts 
oben) die Spalte aufziehen. (ma) 


Microsoft: Service Pack 2 verhindert 
Ausführung einzelner Anwendungen 


Microsoft hat bekannt gegeben, dass die 
neuen Sicherheitsfunktionen die Ausfüh- 
rung von einzelnen Anwendungen verhin- 
dern. Der Grund dafür soll die neue „Data 
Execution Prevention“ sein. Diese Technik 
sorgt dafür, dass der Programmcode nur in 
zugewiesenen Speicherbereichen ausge- 
führt wird. Überschreitet die Anwendung 
diesen Bereich, wird die Applikation ge- 
schlossen oder gar nicht erst gestartet. Mi- 
crosoft bezeichnet solche Programme als 
„unsicher programmiert” und empfiehlt ei- 
ne Überarbeitung. Dazu bieten die Red- 
monder den betroffenen Software-Entwik- 
klern Hilfe in Form von Dokumenten an. 
Zudem wird nach Aufspielen des Service 
Pack 2 eine Aktualisierung des NET-Frame- 
work notwendig, da die aktuelle Version 


mit „Data Execution Prevention“ kollidie- 
ren würde. Das Service Pack 2 für Windows 
XP wird Anfang Mai erwartet. Aktuell kön- 
nen Sie sich unter WEBCODE 2359 eine 
Testversion des SP 2 herunterladen. (ma) 


Service Pack 2: Das neue Bugfix- Paket für Windows XP 
soll angeblich bestimmte Programmstarts verhindern. 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Windows-Registrierung: Legen Sie in der Windows-Registrierung den Standard- 
Ordner für Downloads mit dem Internet Explorer fest. 
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Computerverwaltung: In diesem Menü können Sie die Buchstaben der Laufwerke 
verändern - einfach mit der rechten Maustaste anklicken. 


[3] Desktop-Leiste für Laufwerke erstellen 


A эе wide бети К) idm Ferme 07 щш?) 
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Laufwerksleiste: Ziehen Sie per Drag & Drop den Arbeitsplatz an den oberen 
Bildschirmrand und Windows erstellt eine neue Symbolleiste. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


ie Sie eine bootfáhige 
W Startdiskette für Win- 
dows XP erstellen oder 
eine Desktop-Leiste für Lauf- 
werke einrichten, erfahren Sie 
unter anderem in dieser Ausga- 
be. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kámpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfah- 
rungen an redaktion@pcgames 
hardware.de. Für jeden abge- 
druckten Tipp gibt es eine kleine 
Belohnung. 


> TIPP 1: Überflüssige 
Desktopsymbole beseitigen 
Wenn sich auf Ihrem Desktop ei- 
nige Symbole befinden, die Sie 
für den schnellen Zugriff nicht 
mehr verwenden, gibt es eigent- 
lich keinen Grund, diese noch 
länger zu behalten. Rufen Sie 
den ,Desktopbereinigungs-As- 
sistent“ über den bekannten 
,Symbole"-Eintrag auf. Nach- 
dem der Assistent gestartet ist, 
klicken Sie auf „Weiter“. Der As- 
sistent sucht jetzt nach Symbo- 
len auf Ihrem Desktop, die Sie 
schon längere Zeit nicht mehr 
gebraucht haben, und bietet an, 
diese in den Ordner „Nicht ver- 
wendete Desktopverknüpfun- 
gen” zu verschieben. Prüfen Sie 
die vom Assistenten erstellte 
Liste und markieren Sie die 
überflüssigen Symbole mit ei- 
nem Häkchen. Klicken Sie auf 
„Weiter“ und bestätigen Sie mit 
„Fertig stellen”. Die Objekte 
sind auf Ihrem Desktop jetzt 
nicht mehr sichtbar, befinden 
sich aber im Ordner „Nicht ver- 
wendete Desktopverknüpfun- 
gen”, der auf dem Desktop liegt. 


»» TIPP 2: Service Pack für 
Windows 98 SE 


Microsoft hat nie ein Service 
Pack für Windows 98 SE veróf- 
fentlicht. Ein gewisser Alper 
Coskun hat nun eine entspre- 
chende Patch-Zusammenstel- 
lung veröffentlicht. Das „UN- 
OFFICIAL Windows 98 Second 
Edition Service Pack 1 1.2” ent- 
hält alle Bugfixes, die auf der 
Windows-Update-Seite erschie- 
nen sind. Zudem sind zusätzli- 
che Freeware-Programme, die 
den Umgang mit dem Betriebs- 
system komfortabler machen 
sollen enthalten. Der Autor ver- 
spricht auch eine Verbesserung 
der Systemleistung. Sie können 
sich das inoffizielle Service Pack 
für Windows 98 SE auf eigene 
Gefahr und ohne Support unter 
exuberant.ms11.net/98sesp.html 
herunterladen. 


»» TIPP 3: Download-Ordner 
festlegen 

Jedes Mal, wenn Sie einen 
Download im Internet Explorer 
starten, wird ein falscher Ziel- 
ordner angezeigt. Wenn Sie sich 
in Zukunft das „Geklicke” spa- 
ren möchten, dann sollten Sie 
unseren Tipp umsetzen. Starten 
Sie dazu den Registrierungsedi- 
tor, indem Sie unter „Start“ – 
„Ausführen“ das Kommando 
„regedit“ eingeben und mit 
„ОК“ bestätigen. Anschließend 
folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Internet- 
Explorer” und klicken im rech- 
ten Fenster den Eintrag „Down- 
load Directory“ doppelt an. Im 
Feld „Wert“ geben Sie nun den 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS В 


gewünschten Ordner ein, bei- 
spielsweise „D:\Internet-Ord- 


nu 


ner. 


> TIPP 4: Windows XP: Boot- 
diskette erstellen 

Bei einigen. CD-/DVD-ROM- 
Laufwerken ist es nicht móglich, 
von der Windows-XP-CD zu 
booten und das Betriebssystem 
zu installieren. Microsoft bietet 
daher verschiedene Startdisket- 
ten für Windows XP zum Down- 
load an. Durch die Startdiskette 
werden automatisch die richti- 
gen Treiber für das CD-/DVD- 
ROM-Laufwerk geladen. Bei der 
Erstellung der Startdiskette ist 
ein Assistent behilflich. Zu den 
Startdisketten für Windows XP 
Home und Professional ge- 
langen Sie über die URL 
http:/ /support.microsoft.com / 
?id=310994 (WEBCODE 23SH). 


>> TIPP 5: Laufwerksbuchsta- 
ben verteilen 

Windows ordnet CD-ROM, CD- 
Brenner oder DVD-Laufwerk 
automatisch einen Laufwerks- 
buchstaben zu. So kann es zum 
Beispiel vorkommen, dass ein 
optisches Laufwerk den Buch- 
staben „Е:“ bekommt und eine 
danach angelegte Festplatten- 
partition den Buchstaben ,F:". 
Sie möchten dem CD-ROM aber 
lieber einen Buchstaben aus 
dem hinteren Teil des Alphabets 
zuweisen? Unter Windows 9x 
gehen Sie in der „Systemsteue- 
rung" auf ,System" – „Geräte- 
Manager” und klicken das Lauf- 
werk unter , CD-ROM" doppelt 
an. Jetzt gehen Sie auf die Regis- 
terkarte ,Einstellungen" und 
wählen unter „Reservierte Lauf- 
werksbuchstaben“ aus, unter 
welchem Buchstaben Windows 
dieses Laufwerk führen soll. 
Diese Einstellung wird nach 
dem nächsten Neustart wirk- 
sam. Unter Windows 2000 und 
XP klicken Sie auf ,Start" - 
„Einstellungen“ – „Systemsteu- 
erung“ — „Verwaltung“ — „Com- 
puterverwaltung". Anschlie- 
ßend wählen Sie „Datenträger- 
verwaltung“ aus und suchen im 
rechten Fenster das CD-ROM. 
Mit der rechten Maustaste kön- 
nen Sie nun unter „Laufwerk- 
buchstaben und -pfad ändern“ 
die gewünschten Einstellungen 
vornehmen und den Laufwerks- 
buchstaben ändern. 
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»» TIPP 6: Desktop-Leiste für 
Laufwerke erstellen 


Wussten Sie, dass Sie auf Ihrem 
Desktop eigene Schnellstart- 
Leisten anlegen kónnen? Dort 
kónnen Sie beispielsweise sámt- 
liche Laufwerke für einen 
schnelleren Zugriff unterbrin- 
gen. Ziehen Sie einfach das 
Arbeitsplatz-Symbol auf Ihrem 
Desktop beispielsweise bis an 
den oberen Bildschirmrand; las- 
sen Sie das Symbol dann los. 
Windows baut nun an dieser 
Stelle eine neue Symbolleiste 
auf. Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf die geriffelte, 
senkrechte Leiste am linken En- 
de der neuen Symbolleiste und 
wählen Sie „Ansicht/Große 
Symbole“. Rechtsklicken Sie er- 
neut und aktivieren Sie die Op- 
tionen „Immer im Vordergrund” 
und „Automatisch im Hinter- 
grund“. Jetzt erscheint die Leis- 
te nur dann, wenn Sie mit der 
Maus den oberen Bildschirm- 
rand berühren (Tipp von Andre- 
as Zastrow aus Aachen). 


»» TIPP 7: Löschen von ver- 
meintlich verwendeten Dateien 
Beim Versuch, eine Datei oder 
einen Ordner zu löschen, meldet 
Windows XP manchmal, dass 
die Datei nicht gelöscht werden 
kann, obwohl diese nicht von 
einer Anwendung verwendet 
wird. Wenn Sie die Datei den- 
noch löschen möchten, tippen 
Sie unter „Start“ — „Ausführen“ 
den Befehl „ста“ ein, um die 
Eingabeaufforderung zu öffnen. 
Schließen Sie alle sonstigen ge- 
öffneten Anwendungen. Drü- 
cken Sie anschließend die Tas- 
tenkombination „Strg + Alt + 
Entf” und wählen Sie die Regis- 
terkarte , Prozesse" an. Hier be- 
enden Sie den Prozess „EXPLO- 
КЕК.ЕХЕ“ und wechseln zur 
Eingabeaufforderung zurück. 
Mit den DOS-Befehlen können 
Sie nun Dateien und Ordner lö- 
schen. Verwenden Sie zum Lö- 
schen einzelner Dateien den Pa- 
rameter „del“ und für Ordner 
„та“ (Beispiel: del test. 
exe). Im Task-Manager unter der 
Registerkarte „Anwendungen“ 
klicken Sie nun auf ,, Neuer Task 
^ und tippen ,explorer.exe^ 
ein, damit Windows wieder ord- 
nungsgemäß funktioniert. E 
MARCO ALBERT/DANIEL WAADT 


Eigene Einträge im Kontextmenü 


Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den „Start”- 
Button klicken, erscheint ein Kontextmenü. Dieses Kon- 
textmenü kónnen Sie erweitern. In diesem Beispiel zei- 
gen wir Ihnen, wie Sie eine Explorer- Verknüpfung zu 
Laufwerk „О“ erstellen. Begeben Sie sich zunáchst über 
,Start" - , Ausführen" und , regedit" in die Registry. 


Schlüssel in Registry anlegen 


CWORD-Wwrt 
rem West ди mehrtebigen Zechenfolge 
- Wert des arrast нле Imcherdckje 


Schlüssel: Klicken Sie unter ,,HKEY CLASSES ROOT Folder" rechts auf 
„Shell“ und erstellen Sie den Schlüssel „Laufwerk D" und „command“. 


А Wert in Registry definieren 
Cé itor HK 


[Са respect Iesel leider ` ene Tw Wet 
Ш НеТуре 


explorer. exe jed: 
2 Eër Pafe 


P tender) MEG S 


` WR 


SEH 
C ессе! егте Fle&ecordeg е 
ТЫ пейте Агт. 


En ЧИГҮ ИП 
< › <! > 


Азмы WE CLASSES ROOTV Өде йыбө не. Dicommand 
Wert: Mit einem Doppelklick auf „Standard“ im Unterordner „command“ 
öffnen Sie die Zeichenfolge. Geben Sie als Wert ,,explorer.exe/e,d:" ein. 


Kontextmenü mit neuem Eintrag 


Offnen 
Explorer 
Laufwerk D 
Suchen... 
Eigenschaften 


Öffnen - Alle Benutzer 
Explorer - Alle Benutzer 


Aë Reaistrierur 
MESS 


Kontextmenü: Das Kontextmenü wurde um einen eigenen Eintrag er- 
weitert. So lassen sich auch viele weitere Verknüpfungen erstellen. 
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PRAXIS 
Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 


1) Catalyst: vollständige Deinstallation nicht möglich? 
a RegCleaner 4.3 by Jouni Vuorio, translation by Andreas Thollarz (= 


Datei Auswahl Optionen Suchen Tools Hilfe 


In der Registry verzeichnete Software. Entfernen Sie die Einträge der Programme, die Sie nicht met 


Software 
О [Unbekannt] MadÜnion.com Neu 
ATI Technologies сы Neu 
ATI Technologies Cds Neu 
ATI Technologies Installed Drivers Neu 
ATI Technologies Inc. ATI-Treiber Neu 
О [Unbekannt] EnTech Alt 


Regcleaner: Auch der Regcleaner hilft bei der Deinstallation des Catalyst-Trei- 
bers nicht weiter und sollte keinesfalls verwendet werden. 


А Treiberinstallation rückgängig machen 


Einzelheiten über Treiberdateien anzeigen 


Treiber für dieses Gerät aktualisieren 


Bereits installierten Treiber verwenden, falls das 
Gerät nach der Treiberaktualisierung nicht 
ordnungsgemäß funktioniert 


| Hl Installierter Treiber 
Deinstallieren 


Treiber: Mit einem einfachen Mausklick können Sie eine Treiberinstallation 
rückgängig machen, falls der neue Treiber Probleme bereitet. 


Treiber deinstallieren [Erweitert] 


С] More Bench LX mit Log-Funktion 


Neue Funktion: Mit More Bench LX in der Version 4.18 ist es nun auch möglich, 
die durchschnittliche Framerate einer beliebigen Szene aufzuzeichnen. 
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Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


n dieser Ausgabe erklä- 
| ren wir Ihnen, warum 
es nicht móglich ist, 
einen Catalyst-Treiber komplett 
vom System zu entfernen. Au- 
fierdem erfahren Sie, wie eine 
Treiberinstallation unter Win- 
dows XP rückgángig gemacht 
werden kann. Einer etwas un- 
glücklichen Übersetzung von 
„Roll Back Driver“ (im Deut- 
schen ,Installierter Treiber“) ist 
es zu verdanken, dass diese 
Windows-Funktion kaum einem 
Anwender bekannt ist. Weiter- 
hin stellen wir Ihnen die neuen 
Möglichkeiten vom More Bench 
LX vor, decken ein Easteregg in 
der Forceware auf und erläutern 
Ihnen, wie Sie eine Asus Radeon 
9800 XT mit einem neuen BIOS 
updaten. 


>» TIPP 1: Catalyst- 
Deinstallation 

Wenn der Catalyst-Grafikkar- 
tentreiber über „Systemsteue- 
rung" – „Software“ deinstalliert 
wird, findet Windows XP nach 
einem Neustart neue Hardware 
und installiert automatisch den 
alten Treiber. Das liegt daran, 
dass Windows XP den Treiber 
archiviert und Deinstallations- 
Programme wie der Catalyst 
Uninstaller diese angelegten Ar- 
chivdateien nicht zusätzlich ent- 
fernen können. Bevor Sie einen 
neuen Catalyst-Treiber installie- 
ren, sollten Sie den Grafikkar- 
tentreiber samt Control Panel 
löschen. Der Catalyst Uninstal- 
ler trägt unter „Software” die 
Bezeichnung „Ati — Dienstpro- 
gramm zur Deinstallation der 
Software”. Beachten Sie, dass 
über diesen Eintrag auch sämt- 


liche Ati-Software, wie bei- 
spielsweise Technologie-Demos, 
entfernt werden. Wenn Sie je- 
doch die Hinweise „Möchten Sie 
dieses Produkt wirklich dein- 
stallieren?" immer mit „Nein“ 
beantworten, werden nur der 
Grafikkartentreiber und das 
Control Panel entfernt. 


Alternativ können Sie den Bild- 
schirmtreiber und das Control 
Panel einzeln über das Soft- 
ware-Menü löschen. Deinstallie- 
ren Sie dabei zuerst das Control 
Panel und verneinen Sie die 
Frage nach einem Neustart. An- 
schließend löschen Sie den „Ati 
Display Driver“. Bislang gibt 
es keine vernünftige Methode, 
um Ati-Grafikkartentreiber voll- 
ständig von einem System mit 
Windows XP zu entfernen. Das 
Gleiche trifft übrigens auch auf 
Nvidia-Grafikkarten mit instal- 
lierter Forceware zu. Treiberar- 
chivierungen seitens Windows 
XP verhindern eine vollständige 
Deinstallation. 


> TIPP 2: Treiberinstallation 
rückgängig machen 

Windows XP legt vor jedem 
Treiber-Update eine Sicherungs- 
kopie des alten Treibers an. 
Läuft das System mit dem neu- 
en Treiber nicht mehr stabil, 
können Sie die Treiberinstal- 
lation rückgängig machen. 
Drücken Sie die Windows-Taste 
und Pause, um die Systemeigen- 
schaften aufzurufen. In der Re- 
gisterkarte , Hardware" klicken 
Sie auf „Geräte-Manager”. Hier 
wählen Sie das Gerät mit einem 
Doppelklick aus, für das Sie zu- 
vor einen neuen Treiber instal- 
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HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


PRAXIS 


liert haben. Im neuen Fenster 
wechseln Sie zur Registerkarte 
,lreiber" und betätigen den 
Button ,Installierter Treiber“. 
Windows XP installiert nun 
automatisch den alten Treiber. 
Auf diese Weise gehen Sie kein 
Risiko ein, wenn Sie bei einem 
neuen Treiber unsicher sind. 


»» TIPP 3: More Bench LX mit 
Log-Funktion 

Auf unserer Heft-CD finden Sie 
eine neue Version des Fraps- 
áhnlichen More Bench LX. Der 
Framecounter funktioniert aus- 
schließlich unter Direct3D-An- 
wendungen und unterstützt nur 
Ati- und Nvidia-Beschleuniger. 
More Bench LX wird im Hinter- 
grund ausgeführt, deshalb lau- 
fen PC-Spiele etwa ein Prozent 
langsamer. Wie bei Fraps kón- 
nen Sie jetzt auch eine durch- 
schnittliche Framerate ermit- 
teln. Mit der Taste „0“ auf dem 
Ziffernblock legen Sie den Start- 
und Endpunkt fest. Die durch- 
schnittliche Fps-Rate wird in 
einer Text-Datei im Installa- 
tionsordner (im Unterverzeich- 
nis ,record^) ausgegeben. Lesen 
Sie in dieser Datei den untersten 
Wert neben „AVG:” ab. Achten 
Sie bei Benchmarks immer da- 
rauf, dass VSync auch im More 
Bench LX deaktiviert ist (,/"- 
Taste auf Ziffernblock drücken). 


»» TIPP 4: BIOS-Update für 
Asus Radeon 9800 ХТ 


Asus hat ein neues BIOS-Update 
für Grafikkarten mit dem Ra- 
deon 9800 XT veróffentlicht. Das 
Update sorgt dafür, dass sich 
der Monitor kurz vor der 
Windows-XP-Anmeldung nicht 
mehr für einige Sekunden aus- 
schaltet. Eine PAL- und NTSC- 
Version finden Sie auf unserer 
Heft-CD. Installieren Sie bei 
Grafikkarten aus Deutschland 
oder Europa ausschließlich die 
PAL-Version. Entpacken Sie zu- 
náchst das Archiv in ein beliebi- 
ges Verzeichnis. Öffnen Sie nun 
dieses Verzeichnis und starten 
Sie die Datei , WinFlash.exe". Im 
nachfolgenden Fenster genügt 
ein Mausklick auf „Flash“, um 
den Update-Vorgang zu starten. 
Anschließend ist ein Neustart 
notwendig, damit die Änderun- 
gen wirksam werden. Auf unse- 
rem Testrechner mussten wir 
diese Prozedur ein zweites Mal 


durchlaufen lassen, bevor das 
Update richtig aufgespielt wer- 
den konnte. 


»» TIPP 5: Intel Active Monitor 
installieren 


Beim Intel Active Monitor 
handelt es sich um ein kleines 
Programm, das unter anderem 
die Prozessortemperatur über- 
wacht. Das Utility schlägt sofort 
Alarm, wenn ein Lüfter ausfällt. 
Die Prozessorspannung kann 
mithilfe des Tools ebenso aus- 
gelesen werden wie diverse 
Systeminfos. So ist es beispiels- 
weise möglich, den Mainboard- 
Chipsatz oder den Prozessor zu 
identifizieren. Intels Active Mo- 
nitor funktioniert ausschließlich 
mit Mainboards, auf denen 
nicht nur ein Intel-Chipsatz ver- 
baut ist, sondern die auch von 
Intel stammen. Ein Download 
ist direkt bei Intel unter 
http: / /intel.com/design/mo- 
therbd/active.htm (WEBCODE 
2355) möglich. 


» TIPP 6: Easteregg in Force- 
ware-Installation 


Wenn Sie das nächste Mal einen 
Forceware-Treiber installieren, 
achten Sie ganz genau auf das 
Hintergrundbild, das während 
der Installation angezeigt wird. 
Es handelt sich dabei nämlich 
um ein dreidimensionales Bild. 
Damit dieser 3D-Effekt entsteht, 
muss das Bild mit starrem Blick 
betrachtet werden. 


>» TIPP 7: OC-Funktion bei Ath- 
lon-64-Mainboards von Asus 


Im BIOS der Asus-Platinen K8V, 
SK8V und SK8N gibt es unter 
dem Menü „Jumperfree Mode” 
eine Einstellungsoption namens 
„Performance Mode". Dieser 
Modus ist jedoch trotz seines 
Namens nicht mit Intels PAT 
vergleichbar. Mit dem ,Perfor- 
mance Mode" aktivieren Sie 
eine automatische Übertaktung 
ähnlich wie bei MSI-Mainboards 
(D.O.T.). Wenn Sie diese Einstel- 
lung auf „Auto“ setzen, ist 
die dynamische Overclocking- 
Funktion deaktiviert. Die Ein- 
stellung „Standard“ bedeutet 
eine Übertaktung von etwa fünf 
Prozent, während auf „Turbo“ 
der Hyper-Transport-Link (FSB) 
sogar um rund zehn Prozent 
übertaktet wird. D 

DANIEL WAADT 


E Bios-Update für Asus Radeon 9800 XT 


igenschaften von RADEON 9800 XT | Eigenschaften von RADEON 9800 XT 


Details | Details 
Element [ Wert Element Wert 
Grafik-Chipsatz (ASIC) RADEON 9800ХТ | Grafik-Chipsatz (ASIC) RADEON 3800 XT 
Geräte-ID 4eda Geräte-ID 4eda 
‚Anbieter-ID 1002 ‚Anbieter-ID 1002 
Subsystem-ID с000 Subsystem-ID с000 


Subsystem-AnbieterlD 1043 Subsystem-Anbieter-ID 1043 


Bus-Typ AGP 4X, AGP EX Bus-Typ AGP 4X, AGP 8х 
Aktuelle Bus-Einstellungen AGP 8X Aktuelle Bus-Einstellungen AGP 8X 


(USD 
113-4400701-202-A5 


BIOS-Nr. 113-4400701-206-A5 
BIOS-Datum 2003/11713 


BIOS-Datum 2003/10/01 

Speichergröße 256 MB | Speichergröße 256 MB 

Speichertyp DDR SGRAM / SDRAM Speichertyp DDR SGRAM / SDRAN 
| 

Primär-Anzeigegerät Ja | Primär-Anzeigegerät Ja 

«| | <] ] | 


Version: Im Control Panel können Sie über die Registerkarte „Optionen“ mit 
einem Mausklick auf „Details die aktuelle BIOS-Version überprüfen. 


El Intel Active Monitor installieren 


е5 Intel Active Monitor 


Intel 


| Temperature and Fan Speed 


75 100 75 100 ; 00 
50 50 50 
System Info 
25 Celsius 25 Celsius 25 Celsius 
Options Ka ^. 
0 0 0 
Active Alerting 33 30 23 


ON 


Processor Zone System Zone 1 System Zone 2 


Sensor Status 


3750 
OK 


1875, 5625 
PM 
Help 
0 7500 
2750 


System Fan 1 
Note: Temperature measurements are approximate and should not be used to validate thermal solutions. 


intel 


Systemüberwachung: Der Intel Active Monitor funktioniert nur mit Intel-Main- 
boards und erlaubt es beispielsweise, die Hitzeentwicklung zu überwachen. 


Easteregg in Forceware-Installation 
НАЦ Windom 2000/31 (a sf -At fent eider 


NVIDIA Windows 2000/XP-Grafikkartentreiber 


" - | Ээ ETT "К! пав 
Nvidia: Beim Hintergrundbild, das während der Installation eingeblendet wird, 
handelt es sich um ein dreidimensionales Bild. 
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Die Highlights 


HardWare „= 


ATI CATALYST 4.3 (7.99) Für alle Gra- 
fikkarten mit Radeon-Chipsatz bietet Ati 
ein Komplettpaket an. Darin enthalten 
sind Treiber für Windows 98 bis XP, das 
Control Panel und ein WDM-Treiber. 

Info: www.ati.com 


NVIDIA FORCEWARE 56.64 Die neue 
Forceware eignet sich für Grafikkarten 
mit TNT-, TNT2- und Geforce-Chipsätzen. 
Der aktuelle Treiber steht für die Be- 
triebssysteme Windows 98, Me sowie 
2000 und XP zur Verfügung. 

Info: www.nvidia.com 


GAINWARD RIVA TNT - GEFORCE FX 
56.55 Von Gainward ist ein neuer Her- 
stellertreiber für Grafikkarten mit Nvi- 
dia-Chipsatz erschienen. Die Version 
56.55 eignet sich für Windows 98, Me, 
2000 und XP. 

Info: www.gainward.com 


INTEL GRAFIK-TREIBER 14.1 Intel hat 
für die integrierte Grafikeinheit der Chip- 
sätze 830MG, 8456, 855GM, 845GL, 
8656, 845GE, 852GM, 855GME sowie 
8456V und 852GME einen neuen Treiber 
veróffentlicht. Die Version 14.1 steht nur 
für die Betriebssysteme Windows 2000 
und XP bereit. 

Info: www.intel.com 


REALTEK AUDIO-CODEC-TREIBER 3.56 
Der neue Treiber ist für Mainboards mit 
Realtek-AC97-Soundchipsatz geeignet. 
Die Version 3.56 unterstützt Windows 98, 
Me, 2000 und XP. 

Info: www.realtek.com.tw 


SOUND BLASTER AUDIGY LS Für die 
„Sound Blaster Audigy LS"-Serie ist ein 
Treiber-Update von Creative erschienen. 
Die Version 1.00.20 behebt unter ande- 
rem Probleme mit WinDVD und dem 
SPDIF-Eingang. Zudem wurden Probleme 
mit einigen Spielen beseitigt. 

Info: de.europe.creative.com 


E Festplatten sicher aufteilen 
Acronis Partition Expert SE (d) 


Mit diesem Programm können Sie ganz einfach und ohne 

Vorkenntnisse neue primäre und logische Partitionen 

erstellen sowie bereits bestehende Partitionen 

löschen, kopieren oder vergrößern. Zur Installation des 

Tools benötigen Sie eine Seriennummer, die Sie unter 
www.acronis.de/mag/pcgames 

bekommen, indem Sie Ihre E-Mail-Adresse eingeben. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP lI Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 23SN ll Version: SE 2003 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. 
Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch Voll- 
versionen von hilfreichen Programmen. Ebenfalls 
mit dabei sind Spiele-Patches. 


Acronis Partition Expert SE: Vergrößern oder verkleinern 
Sie bestehende Partitionen ohne Datenverlust. 


ll ottice-Paket 
Easy Office Freeware 6 (d) 


Easy-Tabelle: Die Tabellenkalkulation von Easy Office 
bietet ähnliche Funktionen wie Microsoft Excel. 


Easy Office Freeware 6 ist ein für Privatanwender 
kostenloses Office-Paket, das mit Microsoft Office 
und anderen Industriestandards kompatibel ist. Im 
Software-Paket sind Anwendungen zur Präsentation, 
Textverarbeitung und Tabellenkalkulation. Für die 
Freeware-Version wird kein Support geleistet. 


E Antispam-Software 
Postguard Mobile 3.2 (d) 


Postguard Mobile 3.2: Löschen Sie nervige Spam-E- 
Mails schon vor dem Download auf dem POP3-Server. 


Postguard Mobile ist ein zuverlässiger Spam-Filter, 
der unerwünschte E-Mails bereits auf dem Server 
aussortiert. Zur Installation benötigen Sie eine 
Seriennummer, diese bekommen Sie unter 
www.blitzbox.de/postguard 

Geben Sie einfach Ihre E-Mail-Adresse ein. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, NT, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 


Registrierung: Nicht notwendig Ш Version: 6 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 235Р ll Version: 3.2 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Renamer 3 


ШААП Fixe Datei-Umbenennung 


ifi 


M 


L 


«=з 
KSC 


Freesaver МРЗ 


ТАШ Individuelle Screensaver 


Genera | images | МЕЗ | Axteioad Setting | Енес | 


Ia: e 
Image weus pase е) у] 
[ые ringen to screen soe +] 


[7 Shee mage Г Move ungen 


F Ure Familien Electa Г Kap indes 


[теми сабо too let +] Тинатин еей [5 =] 
Mie: Colon Behav 
“ Background 
Mus МР) Muse m | 55 Show аф) seisde 
Г Shaile MP3 Muse — 
Г Cre orly ent tme Сат 


AE 2004 Махта RG) 


Webseite: mitglied.Iycos.de/renamer3 


Das Programm Renamer 3 erstellt ein- 
heitliche Dateibezeichnungen. 


as einheitliche Umbenennen umfang- 

reicher Bild- und Musiksammlungen 
erfordert viel Arbeit. Mit Renamer 3 erledi- 
gen Sie diese Arbeit schneller und bequemer. 
Standardmäßig kennt das Programm nur 
Dateien mit den Formaten MP3, OGG und 
WMA. Unter „Einstellungen“ fügen Sie wei- 
tere Dateitypen wie JPEG und BMP hinzu. 
Zu Beginn erfordert die gewöhnungsbedürf- 
tige Bedienung etwas Übung. (dh) 


Clippyfree 1.7.1609 


Шен Bessere Win-Zwischenablage 


fesbeten 2 
d зъ&а&Х@ ©“ 


E» kafe 1 7 1C ord. Emner de WI ride zemichenabisgelilii e 


Webseite: www.mgshareware.com 


Freesaver MP3 erstellt Screensaver mit 
persónlichen Bildern und Tónen. 


b Sie nun Windows 95, 98, Me, 2000 

oder XP verwenden, mit dem Pro- 
gramm Freesaver MP3 kónnen Sie Ihre ei- 
genen Screensaver gestalten. Wählen Sie 
passende Bilder und Sounddateien im MP3- 
Format aus und variieren Sie dadurch die 
Bildschirmschoner. Mit dem Editor bestim- 
men Sie Reihenfolge und Anzeigendauer 
der Bilder und passen deren Größe an den 
Desktop an. (dh) 


Compress It 1.90 


HADIR Speicherplatz sparen 


I GEPRÜFT 


prüft mi 
Geprüft mit Adaware Personal, Build 618 Reference File 018265 
l 


ZDF-Nachrichtentel. 


АЙ Empfang aktueller News 


ZDF nachrichtentelegramm 


BF nachrichtentelegramm 


Datei Themen Einstellungen 


ZDFheute politik 2.3.2004 


1/15 [1] 


Merkel: "Keine Einigung auf 
Schäuble” 


Webseite: www.heute.t-online.de/ZDFheute 


Das ZDF-Nachrichtentelegramm liefert 
Nachrichten aus der „Heute''-Redaktion. 


А ktuelle News aus den Bereichen Poli- 
tik, Sport, Wirtschaft, Computer und 
Magazin liefert das ZDF-Nachrichtentele- 
gramm. Dazu überprüft das Tool die ZDF- 
Webseite auf Neuigkeiten. In einem kleinen 
Fenster werden diese in einer Kurzversion 
angezeigt. Über einen Weblink gelangen Sie 
zur kompletten Meldung. Zusätzlich be- 
steht die Möglichkeit, bis zu fünf Börsen- 
werte anzeigen zu lassen. (dh) 


Skype 0.97 


ТААП Telefonieren übers Internet 


troneo EI (x) 


S Skype” Beta 
Datei Anzeigen Tools Anruf Hilfe 

IA PB Sé O 
m Start | Kontakte | е Protokoll | 


Überblick: 


3 Keine Kontakte online 


Webseite: www.honma.de/software/clippy 


Webseite: www.rg-software.de 


Webseite: www.skype.com 


Steigern Sie mit Clippyfree den Nutzen 
der Windows-Zwischenablage. 


C lippyfree überwacht die Aktivitáten 
in der Zwischenablage. Im Gegensatz 
zur Windows-Zwischenablage oder der 
Variante von Microsoft Office kónnen Sie 
die Eintráge mit dem integrierten Editor be- 
arbeiten und mehrere Eintráge verwalten. 
Das Programm speichert bis zu 50 Eintráge, 
die auch nach einem Neustart zur Verfü- 
gung stehen. Unterstützt werden Texte, E- 
Mails und URLs. (dh) 
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Trotz seiner einfachen Erscheinung bie- 
tet Compress It alle nótigen Funktionen. 


ompress It unterstützt eine Vielzahl 

С So | 
von Komprimierungs-Algorithmen, 
darunter JAR, ACE, ZIP und RAR. Mit der 
Checksum-Funktion können Sie Archive 
auf eventuelle Fehler prüfen. Nach der In- 
stallation integriert sich das Programm in 
die Windows-Shell. Dadurch haben Sie auf 
viele Funktionen per Rechtsklick Zugriff. 
Mit der Multi-Archiv-Funktion entpacken 

Sie mehrere Dateien gleichzeitig. (dh) 


Die Peer-2-Peer Technik eignet sich 
nicht nur zum Austausch von Dateien. 


E ntwickelt wurde Skype von den Ka- 
zaa-Machern. Hier wird ebenfalls die 
so genannte Peer-2-Peer-Technik eingesetzt, 
die in diesem Fall das Telefonieren über das 
Internet ermóglicht. Das Programm funktio- 
niert hinter Firewalls und Routern und er- 
laubt Telefonkonferenzen mit bis zu fünf 
Teilnehmern. Das Programm bietet einen 
Klingelton-Manager. Unerwünschte Anru- 
fer werden automatisch ignoriert. (dh) 
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no ЖЫР [ 
© 100% Spywarefrei* 


| PRAXIS | Partitionen verándern 


gne tns al dene 
ен mh peate m ue tee 


H лче enr чүт»! 


En 


Übersicht: Zum Abschluss eines Vorgangs werden die veränderten Parti- 
tionen zur besseren Übersicht farblich dargestellt. 


mean m bate mann ioen trimant gmt taran өө tb man n 


Bootdisk: Für den Fall der Fälle sollte ein Backup der Systemdateien an- 
gefertigt werden, um im Notfall booten zu können. 


Auswahl: Mit einem Mausklick bestimmen Sie auf komfortable Weise, wel- 
che Partition Speicherplatz zur Verfügung stellen soll. 


110 PC Games Hardware | 05/2004 


Vollversion auf 
der HEFT-CD 


Schaffen Sie mehr Ordnung und Sicherheit auf Ihren 
Festplatten! Mit der aktuellen Vollversion Partition 
Expert SE teilen Sie Ihre Datenträger ohne Daten- 
verlust schnell und komfortabel auf. 


em kam nicht schon 

mal der Gedanke, seine 

Festplatte nachträglich 
in Partitionen aufzuteilen bzw. 
vorhandene Partitionen zu lö- 
schen? Um den umständlichen 
Weg einer Neuinstallation von 
Windows zu vermeiden, haben 
wir den Partitions-Manager 
Acronis Partition Expert SE 
als Vollversion auf die Heft-CD 
gepackt. Mit diesem Programm 
können Sie ganz einfach und oh- 
ne Vorkenntnisse neue primäre 
und logische Partitionen erstel- 
len sowie bereits bestehende 
Partitionen löschen, kopieren 
oder vergrößern. Die neu erstell- 
ten Partitionen können je nach 
Verwendungszweck mit NTFS, 
FAT16, FAT32 oder Linux 
Ext2/3/Reiser/Swap formatiert 
werden. Das Programm läuft 
unter Windows 9x, Me, NT, 2000 
und ХР. 


> Tipp 1: Bootmedium erstellen 


Vor Veränderungen an der Fest- 
platte sollte ein Notfallmedium 
angelegt werden. Dieses Backup 
ist nötig, wenn der Computer 
aufgrund eines schweren Feh- 
lers nicht mehr bootet oder das 
Programm unter anderen Be- 
triebssystemen verwendet wird. 
Beim ersten Start kann man zwi- 
schen zwei Versionen wählen, 
die entweder auf CD oder auf 
Diskette gespeichert werden. 
Die normale Version enthält 
Treiber für USB-, PCMCIA- und 
SCSI-Festplatten und wird für 
die meisten Anwendungen 
empfohlen. Die abgesicherte 
Version gilt als Notnagel, falls 
die normale Version nicht boo- 
ten sollte. Notfalldisketten/ 
-CDs können auch hinterher 
unter „Start“ — , Programme" — 
„Acronis“ – „Partition Expert" — 
„Builder für bootfähige Notfall- 
medien" erzeugt werden. 


»» Tipp 2: Partition 

Expert SE nutzen 

Starten Sie das Hauptprogramm 
„Partition Expert". Nachdem Sie 
eine Bootdiskette/-CD erstellt 
haben (siehe Tipp 1), befinden 
Sie sich im Hauptmenü. Auf der 
rechten Bildschirmseite finden 
Sie eine Auflistung aller bisher 
vorhandenen Festplatten und 
Partitionen. Um eine Partition 
zu verándern, muss diese vor- 
her per Mausklick markiert 
werden. Im Assistenten werden 
nun die móglichen Operationen 
angezeigt. Mit einem Klick auf 
„Freien Speicher vergrößern” 
öffnet sich ein Kontextmenü, in 
dem die zu vergrößernde Parti- 
tion bestimmt wird. Im nächs- 
ten Schritt können Sie wählen, 
welche Partition Speicherplatz 
abgeben soll und wie viel 
letztendlich freigegeben wird. 
Mit der Funktion „Ausstehende 
Operationen übernehmen” wer- 
den alle Änderungen und Be- 
fehle mit einem Mal ausgeführt 
— das vermeidet mehrere Neu- 
starts. Erfreulich: Alle Schritte 
können nachträglich rückgängig 
gemacht werden. 


> Tipp 3: Datenverluste 
vermeiden 
Vorsicht: Veränderungen an Par- 
titionen mit System- oder Pro- 
grammdaten sollten sehr behut- 
sam durchgeführt werden. Ein 
Stromausfall oder eine sonstige 
Unterbrechung der Stromzufuhr 
während eines Partitionsvor- 
gangs kann zu Datenverlust 
oder im schlimmsten Falle zu ei- 
ner Beschädigung der Festplatte 
führen. Des Weiteren sollten 
keine Veränderungen an beste- 
henden Partitionen vorgenom- 
men werden, auf denen Anti- 
virus- oder Backup-Programme 
geöffnet sind. | 
SEBASTIAN KMETH 
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PRAXIS: HEFT-CD 


FORCEWARE 56.64: Jetzt mit 
neuen Treiber-Optionen! 


Nvidia hat bei der Forceware 
56.64 die Struktur einiger 
Menüs verändert und vor al- 
lem zahlreiche neue Features 
hinzugefügt. 


rofile können Sie nun ge- 

zielt auf beliebige Spiele 
anwenden, die beim Ausführen 
automatisch erkannt werden. 
So sparen Sie sich die Anpas- 
sung der Qualitätseinstellun- 
gen. Die neue Nview-Version 
3.5 bietet einen verbesserten 
Pop-up-Blocker und ermöglicht 
eine einfachere Verwaltung von 
Windows-Fenstern. Wird die 
Registerkarte „Taktfrequenzen” 
mit dem Detonator-Unlock (auf 
Heft-CD) freigeschaltet, ist nun 
auch ein automatisches Über- 
takten möglich (ähnlich wie 
Overdrive bei Atis 9600/9800 
XT). Allerdings ist diese Option 
nur bei Nvidia-Beschleunigern 
mit Hardware-Monitor verfüg- 
bar. Der Treiber ist nur für Ge- 
force4- und -FX-Grafikkarten 
WHOL zertifiziert, lässt sich je- 
doch auch mit älteren 3D-Kar- 


Inhalte auf der 


FX 5950: Die automatische OC-Funktion 
steigert den Chiptakt um 100 MHz. 


ten installieren. Fazit: Nvidia 
gibt an, mit der Forceware 56.64 
die Shader- und Anti-Aliasing- 
Performance verbessert zu ha- 
ben. Unsere Benchmarks zeigen 
aber kaum Unterschiede zur 
Version 53.03. Nützlich sind vor 
allem die neuen Features. (dw) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Sinnvoll dank neuer Features 


Treiber im Härtetest 


CATALYST 4.3: Mehr Leistung 
bei Pixel-Shader-2.0-Spielen! 


Ati hat beim Catalyst 4.3 
nicht nur bekannte Bugs bei 
PC-Spielen und Anwendun- 
gen behoben, sondern auch 
neue Features hinzugefügt. 


twa alle vier Wochen ver- 

öffentlicht Ati einen neu- 
en Catalyst-Grafikkartentreiber. 
Zu den neuen Features in Ver- 
sion 4.3 gehören Surroundview 
(Unterstützung von bis zu drei 
Bildschirmen) und „Enhanced 
rotation mode“. Mit Letzterem 
können Sie beispielsweise das 
Monitorbild auf den Kopf stel- 
len. Laut Ati behebt der neue 
Treiber unter anderem Proble- 
me mit folgenden Spielen: Me- 
dal of Honor: Spearhead, Home- 
world 2, Battlefield 1942, Enclave 
und Spy Hunter. Des Weiteren 
verspricht Ati eine Perfor- 
mancesteigerung bei Anwen- 
dungen, die von Pixel Shader 
2.0 Gebrauch machen. Tatsäch- 
lich konnten wir in Halo mit 2x 
FSAA und 4:1 AF eine Leis- 
tungssteigerung von rund 14 
Prozent ermitteln. In der UT 


Inhalte auf der 
_HEFT-CD 


DREHUNG: Mit dieser Registerkarte ist 
es möglich, das Monitorbild zu drehen. 


2004-Demo und in Call of Duty 
war die Performance dagegen 
kaum besser. Fazit: Der Cata- 
lyst 4.3 macht einen stabilen 
Eindruck, wobei Probleme mit 
Far Cry (dt.), Worms 3D und Na- 
scar 2003 noch immer nicht be- 
hoben wurden. (dw) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Schnell in DirectX-9-Spielen 


Leistung Detonator 56.64 


LEGENDE 
1.024x768 


E Die Benchmark-Ergebnisse liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 
E Nvidia hat einige Probleme mit aktuellen Spielen behoben. 
E Nvidias Forceware 56.64 unterstützt jetzt auch PCI-Express-Karten. 


UT-2004-DEMO (DT.) (PCGH-VGA-DEMO) 


Leistung Catalyst 4.3 


LEGENDE 
1.024768 


E 14 Prozent Leistungssteigerung in Halo mit 2x FSAA und 4:1 AF. 
E DirectY-T-Spiele wie UT 2004 profitieren kaum vom Catalyst 4.3. 
E Ati gibt außerdem ein Leistungsplus im Shadermark und Aquamark 3 an. 


UT-2004-DEMO (DT.) (PCGH-VGA-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR BED. SPIELB.|> FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» |Fps |p p" 304050 70 80 90 BESSER |Fps [p^ р 20 | 30 ao 30 70 80 90 
/ ee el 
E S6 [—— — — — — 50 m" SE BN 51.3 Wa 
ES к ————————=" 
Detur on р Gees ІУ 
HALO 1.02 HALO 1.02 
> SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > |Fps |0 10 20 30 40 50 BESSER > |Fps |ø 10 2 30 40 50 
Zn Te 
Кыды _———————————Ҥш GE BEE ийй 
ggg Te un) 
шш gr Ge ШЕЕ E 


САП. OF DUTY 1.1 (3DC-VGA-DEMO) 
BESSER > |Fps кашат ш £3 ША pais Cf PETR RT 


CALL OF DUTY 1.1 (3DC-VGA-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR |" BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» |Fps |p 10 20 | 30 40 | 50 60 70 80 90 100 


Е] 


110,5 


ноз сша кын чч 
n————————— Tur TEE 
ee [I IE palo [EH 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Geforce ЕХ 5950 Ultra, DirectX 9.0b, Windows XP Pro Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon 9800 XT, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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PRAXIS: SPIELE-CHECK 


WERTVOLLE 


AUFRÜST- UND 
TUNING-TIPPS 


Welche Hardware 
brauchen aktuelle 
Spiele? Wie hoch liegt 
die Messlatte bei Far 
Cry (dt.), Sacred und 
UT 2004? Ist ein AMD- 
oder Intel-Prozessor 
besser, eine Grafik- 
karte von Ati oder 
Nvidia? PC Games 
Hardware hat den 
Spieletest gemacht. 


GRAFIKKARTEN 


Hardware im Härtetest 


Inhalte auf der 
{ / HEFT-CD 


Bilder der Spielesettings 


Den Anfang macht eine Ana- 
Iyse aktueller 3D-Beschleuni- 
ger. Als Hardwarebasis nut- 
zen wir die weit verbreitete 
Geforce4 Ti-4200 und einen 
Athlon XP 2600+. 


m März/April sind 

| Top-Spiele praktisch 
im Stundentakt er- 
schienen: Sacred, X2, Unreal 
Tournament 2004 (dt), Far Cry 
(dt.), Deus Ex 2, Battlefield Viet- 
nam, Splinter Cell 2, um nur eini- 
ge zu nennen. Angesichts dieser 
Flut an Neuerscheinungen stellt 
sich die Frage: Reicht die Hard- 
ware noch aus, um flüssiges 
Spielen zu ermóglichen? Errei- 


Anisotrope Texturfilterung (AF) 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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chen Sie spielbare Bildwieder- 
holraten nur durch das Abschal- 
ten von Kantenglättung oder an- 
isotropes Texturfiltern? Müssen 
Sie gar Details im Spiel her- 
unterschalten? 


> Spieldetails sind wichtig 


Wie schon in Ausgabe 09/2003 
(S. 106 ff.) verfolgen wir mit die- 
sem Praxis-Artikel den Ansatz, 
die Tuning-Möglichkeiten im 
Spiel selbst nicht zu vernachläs- 
sigen. Normalerweise werden 
Spiele-Benchmarks ja immer mit 
maximalen Spieldetails durch- 
geführt. Langsame Grafikkarten 
werden dadurch von Haus aus 
benachteiligt. Ein praxisnäherer 


Anti-Aliasing (FSAA) 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Ansatz ist, Benchmarks mit re- 
duzierten Spieldetails durchzu- 
führen. Insgesamt haben wir 
drei Qualitätsstufen berücksich- 
tigt: minimale  Spieldetails 
(1.024x768, 32 Bit, alles im Spiel 
auf ,niedrig"), maximale Spiel- 
details (1.024x768, 32 Bit, alles 
im Spiel auf , maximal") sowie 
den Qualitátsmodus (1.024x768, 
32 Bit, alles im Spiel auf „maxi- 
mal", zusätzlich 2x Kantenglät- 
tung und 4:1 anisotrope Textur- 
filterung, sofern móglich). 


Für den Grafikkarten-Härtetest 
haben wir insgesamt fünf ak- 
tuelle Top-Titel ausgewählt: die 
Demo von UT 2004 (dt.), X2: Die 


PCGH-Qualitätsmodus 


Maximale Spieldetails, Auflösung: 


1.024x768, 32 Bit Farbtiefe, 2x 
Kantenglättung, 4:1 AF 


Bedrohung, Call of Duty, Sacred 
und Far Cry (dt.). Dabei haben 
wir versucht, möglichst praxis- 
nahe Benchmarks zu wählen. 
So entsprechen die Werte für 
Far Cry (dt.), Sacred und Call of 
Duty recht genau den tatsäch- 
lichen Bildern pro Sekunde im 
Spiel. Unreal Tournament 2004 
läuft in der Praxis meist etwas 
schneller als in dem von uns 
aufgezeichneten, CPU-limitier- 
ten Szenario. X2 erlangt in der 
Praxis ebenfalls deutlich weni- 
ger Frames pro Sekunde als im 
Benchmark-Modus. Sacred er- 
reicht zwar fast durchgehend 
40 Frames pro Sekunde, stört 
aber immer wieder mit heftigen 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in 3D-Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9500/9600/9800 


SPIELE-CHECK 


PRAXIS E 


Rucklern beim Nachladen der 
Spielwelt. Da hier alle Karten 
praktisch gleichauf liegen, ha- 
ben wir die Benchmark-Werte 
nicht weiter berücksichtigt. 


>> Hardware im Härtetest 


Sechs Grafikkarten mussten 
sich unserem Testlabor stellen: 
die Geforce4 Ti-4200 als Basis- 
beschleuniger, dazu die aktuel- 
len Midrange-Karten von Ati 
und Nvidia (Radeon 9600 XT 
ohne Overdrive, Geforce FX 
5700 Ultra), der Preis-Leis- 
tungs-Sieger FX 5900 XT (390 
MHz/350 MHz DDR) und zur 
Abrundung die verbreitete Ra- 
deon 9700 Pro (entspricht im 
Wesentlichen der 9800 Non- 
Pro) sowie die aktuell schnells- 
te Grafikkarte Radeon 9800 XT. 
Als Testsystem kam ein Athlon 
XP 2600+ (Bartonkern mit 166 
MHz FSB) auf einem Nforce2 
Ultra 400 (Asus A7N8X Deluxe 
2.0) mit 512 MByte RAM (2x 256 
MByte im Dual-Channel-Mo- 
dus) zum Einsatz. Bei den Trei- 
bern nutzten wir den Catalyst 
4.2/4.3 sowie die Forceware 
53.03/56.64. Die neuesten Trei- 
ber konnten nicht durchgehend 
genutzt werden, da sie zu spät 
veröffentlicht wurden. 


> Analyse der Tests 


Sehr interessant sind unsere 
Testergebnisse mit minimalen 
Spieldetails: Alle Grafikkarten 
liegen sehr eng beisammen. 
Zwischen der Geforce4 Ti-4200 
und der 9800 XT bestehen gera- 
de einmal 17 Prozent Leistungs- 
unterschied, selbst beim neues- 
ten Hardwarefresser Far Cry 
(dt.). Mit minimalen Details 
sind alle getesteten Spiele flüs- 
sig auf einer Ti-4200 spielbar. 
Hier besteht also auch für Besit- 
zer einer vergleichsweise alten 
Karte durchaus noch Tuning- 
Spielraum. 


Stárker fallen die Unterschiede 
schon im Standardmodus mit 
maximalen Spieldetails aus. 
Zwischen Geforce4 Ti-4200 und 
9800 XT liegen im Schnitt zwar 
„пиг“ 33 Prozent Geschwindig- 
keit, im Einzelfall klafft die Leis- 
tung aber weit auseinander. So 
ist die 9800 XT in Far Cry (dt.) 
knapp 90 Prozent schneller, in 
X2 immerhin 45 Prozent. Nur in 
UT 2004 und Call of Duty sind 
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die Geschwindigkeitsunter- 
schiede im Standardmodus 
geringer. Auffállig ist das rela- 
tiv schlechte Abschneiden der 
FX-Karten in Far Cry (dt.). 
Selbst eine Radeon 9600 XT 
liegt über 20 Prozent vor der FX 
5900 XT. Und das, obwohl laut 
Far Cry-Logdatei die FX-Karten 
selbststándig alle Pixel-Shader- 
2.0-Befehle (DirectX 9) in Pixel 
Shader 1.1 (DirectX 8) herunter- 
rechnen. Auf Screenshots muss 
man die Qualitätsunterschiede 
allerdings mit der Lupe suchen. 


»» Qualitätsmodus als 
Stolperstein 


Ein komplett anderes Bild zeigt 
der PCGH-Qualitätsmodus (2x 
Kantenglättung, 4:1 AF). Hier 
rutscht die Geforce4 Ti-4200 
durchgehend unter die Spiel- 
barkeitsgrenze, die Leistung 
halbiert sich gegenüber dem 
Standardmodus. Karten der Di- 
rectX-9-Generation haben deut- 
lich mehr Leistungsreserven. 
FX 5700 Ultra, 9600 XT und FX 
5900 XT verlieren je nach Spiel 
zwölf und 50 Prozent, die Ra- 
deon-Beschleuniger 9700 Pro 
und 9800 XT zwischen vier und 
35 Prozent beim Wechsel von 
Standard- auf Qualitätsmodus. 


Allerdings liefert auch die Di- 
rectX-9-Fraktion keine durchge- 
hend überzeugenden Leistun- 
gen. Bei Far Cry (dt.) erhält nur 
die 9800 XT wirklich „grünes 
Licht” im Qualitätsmodus. Die 
9600 XT schwächelt bei X2, Far 
Cry (dt.) und Call of Duty, die 
5700 Ultra und die 5900 XT 
vor allem bei Far Cry (dt.). 


» Fazit: Grafikkarten 


Aktuelle Spiele stellen unter- 
schiedlich hohe Anforderungen 
an die Grafikkarte. Bei Spielen 
wie Far Cry (dt.) sollten Sie 
ernsthaft an ein Grafikkarten- 
Update denken; hier empfiehlt 
sich momentan die Ati-Frak- 
tion. Nvidia-Beschleuniger zei- 
gen dagegen bei OpenGL- 
Spielen ihre Stärke. Bei anderen 
Titeln können Sie durch eine 
Reduzierung der Spieldetails 
auch auf schwächeren Be- 
schleunigern noch spielbare 
Frameraten erzielen. Damit 
können Sie das drohende Hard- 
ware-Update hinauszögern. Bi 

THiLO BAYER 


PCGH-Benchmarksuite (хр 2s00+, могсег) 


Settings: 1.024x768, 32 Bit, Spieldetails auf „niedrig“, keine Kantenglättung, kein AF 
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B Leistung 
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0% 
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Geforce4 
Ti-4200 


Radeon 
9600 XT 


FX 5700 
Ultra 


FX 5900 XT 


Radeon 
9100 Pro. 


Radeon 
9800 XT 


Bei minimalen Spieldetails sind die Unterschiede zwischen den Karten rela- 
tiv gering. Allerdings ist die Bildqualität dann auch mehr als bescheiden, von 
einem hochwertigen Spielerlebnis sind Sie weit entfernt. 


Settings: 1.024x768, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, keine Kantenglättung, kein AF 


160% 


140% 


I 
E Leistung || 


Geforce4 
Ti-4200 


Radeon 
9600 XT 


FX 5700 
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FX 5900 XT 


Radeon 
9100 Pro 


Radeon 
9800 XT 


Bei maximalen Spieldetails sind deutlichere Unterschiede erkennbar. Aller- 
dings schlágt sich die vergleichsweise betagte Geforce4 Ti-4200/64 immer 
noch gut. Nur bei Far Cry (dt.) hat sie echte Performanceschwächen. 


Settings: 1.024x768, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, 2x Kantenglättung, 4:1 anisotropes Tex- 


turfiltern. XP 2600+, Nforce2 (Asus A7N8X Deluxe V2), 2x256 MBy 


e Dual C 


annel Corsair. 
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Spätestens im PCGH-Qualitätsmodus muss die Geforce4 Ti-4200 die Segel 
streichen: Die DirectX-9-Fraktion ist teilweise mehr als doppelt so schnell. 
Bei noch höherer Qualität (FSAA/AF) vergrößert sich der Abstand. 
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SPIELE CHECK 


AFRIKA KORPS VS. DESERT RATS 


Qualitätsvergleich radeon 9800 Pro 


COLOS ХР 3200+ | XP 2600+ | XP 1800+ 


PCGH-Qualitätsmodus (2x AA; 4:1 AF) 


Standard-Qualität 022х168; 32 Bit) 


Schlechte Qualität (minimale Spieldetails) 


жыр 
Д Б. 


IR: Die höchste Qualitätsstufe fällt vor allem 


durch die glatteren Häuserkanten auf. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DL) (0ЕМО) Qualitätsvergleich (aon oso0 ero 


А Sedan, 
Ps 


Lu 


» 
SS 


БЕЛЕ E Séi ©> БЕЛ er 


ш 0 Т=т=т=гете т. 
ОВ: Standardmodus: Wie beim Qualitätsmodus 
stellt eine Radeon 9800 die Schatten nicht korrekt dar. 


Ze Y 
E 


Ў, 


ZEN . 


1 4—1 


В: Ohne Schatten läuft Afrika Korps deutlich 
schneller und sieht dabei kaum schlechter aus. 


IAE ХР 3200+ | XP 2600+ | XP 1800* 


PCGH-Qualitätsmodus (2x AA; 4:1 AF) 


Standard-Qualität (1.024x768, 32 Bit) 


Schlechte Qualität (minimale Spieldetails) 


34 Fps 30 Fps 22 Fps 
x OG 


.): Der anisolrope Filter schärft die Tex- 


tureni im Hintergrund. 


34 Fps 30 Fps 22 Fps 
хоо 


24 (dt.): Im Standardmodus ohne AF wirken die 
Texturen leicht , verschmiert". 


Qualitätsvergleich «геп 9800 Pro) 


46 Fps 41 Fps 31 Ерѕ 
х Q5 


dt.): Unreal Tournament 2004 (dt.) bei mi- 
nimalen Details - wahrlich kein Augenschmaus. 


EG XP 3200+ | XP 2600+ | ХР 1800* 


Standard-Qualität (1.024x768, 32 Bit) 


Schlechte Qualität (minimale Spieldetails) 


KOTOR: Die Wirkung des anisotropen Filters ist be- 
sonders gut an der Decke zu sehen. 
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52 Fps 41 Fps 33 Fps | 


OR: Ohne AA und AF ist KOTOR bei einer Radeon 
9800 Pro kaum schneller, sieht aber schlechter aus. 


53 Fps 42 Fps 35 Fps 


OR: Fast kein Unterschied zur Standard-Qualität, 
weil es kaum Grafikoptionen gibt. 
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SPIELE-CHECK PRAXIS Ka 


РАВ СВҮ (07.) КТЕ e 


PCGH-Qualitätsmodus (2x AA; 4:1 АЕ) Standard-Qualität (1.024x768, 32 Bit) Schlechte Qualität (minimale Spieldetails) 


37 Fps 37 Fps 30 Fps 46 Fps 40 Fps 30 Fps 86 Fps 76 Fps 57 Fps 


Far Cry (dt.): In höchster Qualität glättet Anti-Miasing Far Cry (dt.): Standard-Qualität - alle Schalter im Far Cry (dt.): Alle Spieldetails stehen auf „Niedrig“ / 
die Kanten (hier vor allem an den Bergen zu sehen). Spiel stehen auf „Hoch“ bzw. „Sehr hoch“. "Sehr niedrig". Die Wassereffekte gehen verloren. 


X2: DIE BEDROHUNG Qualitätsvergleich E к) beu 


PCGH-Qualitátsmodus (2x AA; 4:1 AF) Standard-Qualität (1.024x768, 32 Bit) Schlechte Qualität (minimale Spieldetails) 
53 Fps 49 Fps 43 Fps 60 Fps 56 Fps 48 Fps 130 Fps 120 Fps 93 Fps 


X2: In diesem Unterwasser- Szenario ist die Kanten- X2: Standard-Qualität: Die Framerate steigt leicht an, X2: Minimale Spieldetails: Die fehlenden Schatten 
glättung des Qualitäts-Modus besonders gut zu sehen. die Bildqualität ist spürbar schlechter. (unten mittig im Bild) fallen kaum auf. 


Qualitätsvergleich (uon 9800 Pro) 


PCGH-Qualitätsmodus (2x AA) Standard-Qualität (1.024x768, 32 Bit) 


Sacred: Der Qualitätsmodus bietet etwas weichere Sacred: Das Spiel im Standardmodus: Die Schatten Scared: Bei minimalen Spieldetails sieht man eben- 
Kanten, fällt sonst aber kaum auf. entsprechen der Körperform. falls kaum Unterschiede - nur der Schatten ist rund. 
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ШШ PRAXIS 
PROZESSOREN UND SPEICHER 


ƏPIELE CHECK 


Intel gegen AMD 


Settings: 1.024x768, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, keine Kantenglättung, kein AF 


i 
m Leistung 


Athlon 
XP 1800+ 


Athlon 
XP 2600+ 


Athlon 
XP 3200+ 


Athlon 64 
3400+ 


Pentium 4 
34 NW 


Stehen alle Qualitätsschalter im Spiel auf Hoch" (ohne AA/AF), bringt ein 
neuer Prozessor in unserem Beispiel bis zu 60 Prozent mehr Leistung. 


Settings: 1.024x768, 32 Bi 


‚ Spieldetails auf „minimal“, keine Kantenglättung, kein AF 


220% 


W Leistung 


200% 


180% 


160% 


140% 


120% 


100% 


== 
0% 


Noch deutlicher ist der Effekt, wenn die Schalter auf , Niedrig" gestellt wer- 


Athlon 
XP 1800+ 


Athlon 
XP 2600+ 


Athlon 
XP 3200+ 


Athlon 64 
3400+ 


Pentium 4 
34 NW 


den. Ein Athlon 64 3400+ ist dann fast doppelt so schnell wie ein XP 1800+. 


Settings: 1.024x768, Radeon 9800 


ro, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, kein AA, kein AF 


80 


*normierter Mittelwert aus X2, Far Cry (dt.), Sacred, UT 2004 (dt.), КОТОК und Afrika Korps 


10 


60 


50 


40 


30 


m Athlon 64 3400* 
ш Pentium 4 3,4 NW 
= Athlon XP 3200+ 
m Athlon XP 1800+ 


x2 


KOTOR Afrika 


Korps 


Sacred 


UT 2004 
CPU-Demo 


Far Cry (dt.) 


Der Athlon 64 3400* liegt bei fünf der sechs getesteten Spiele mit deutlichem 
Abstand vorne. Der XP 1800+ kann bei X2, КОТОК und AK noch mithalten. 
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Wie viel Megahertz brauchen 
Far Cry (dt.) & Co. wirklich? 
Was bringt ein Gigabyte RAM? 
PC Games Hardware hat 
sechs aktuelle Spiele aus den 
Top Ten geprüft. Fazit: Es 
muss nicht immer ein High- 
End-Prozessor sein. 


ozu“, fragen sich viele 
W Leser, ,braucht man 
für aktuelle Spiele ei- 
gentlich noch einen schnellen 
Prozessor?" In Zeiten von Ge- 
force FX 5950 und Radeon 9800 
XT kommt es doch ohnehin nur 
auf die Grafikleistung an, oder? 
Falsch: Der Prozessor berechnet 
immer noch die kompletten 
Rohdaten und meist den Detail- 
grad der Spielszene (Level-of- 
Detail-System). Außerdem muss 
der Chip in Echtzeit die künstli- 
che Intelligenz, die Spielphysik 
und oft den Großteil der Schat- 
ten berechnen — und das wird 
immer aufwendiger. Immer 
wichtiger ist außerdem die Spei- 
cheranbindung. Ist diese zu 
langsam, kommt es beim Nach- 
laden von Texturen zu stören- 
den Rucklern. Das ist zum Teil 
bei Far Cry (dt.) der Fall, das in 
einigen Szenen mehr als 200.000 
Polygone zeichnet — wird dabei 
mit bester Bildqualität gespielt, 
kann das Spiel an einigen Stel- 
len stark ruckeln. Sacred und 
der aktuelle Flugsimulator von 
Microsoft sind ebenfalls sehr 
prozessor- und speicherlastig. 
Immerhin: Einige Spiele laufen 
auch mit älterer Hardware 
brauchbar. Wir haben sechs 
aktuelle Spiele auf „Abwärts- 
kompatibilitát" geprüft. 
>> Die Spiele im Einzelnen 


Der Test der Spiele zeigt: Besit- 
zer einer álteren CPU der 2.000- 
Megahertz-Klasse kónnen zwar 
aktuelle Spiele zocken, müssen 
aber Kompromisse bei einigen 
Einstellungen eingehen. Diese 
Kompromisse kónnen manche 
Programme unspielbar machen, 
bei anderen Spielen aber kaum 
auffallen. X2 läuft zum Beispiel 
bis zu 60 Prozent schneller, 
wenn der PC keine Schatten be- 
rechnen muss - und sieht dabei 


kaum schlechter aus. Auch bei 
anderen Spielen bringt der ab- 
geschaltete Schatten deutlich 
mehr Leistung: bei KOTOR etwa 
30 Prozent, bei Afrika Korps bis 
zu 300 Prozent — hier allerdings 
nur im schattenlastigen Bench- 
mark, im Spiel ist der subjektive 
Performancegewinn geringer. 
Beide Spiele leiden kaum unter 
der schlechteren Optik und sind 
auch mit älteren Rechnern fast 
uneingeschränkt spielbar. 


Crytechs Karibik-Shooter Far 
Cry (dt.) erreicht in unserem 
Benchmark zwar annähernd 50 
Fps auf einem XP 1800+ mit 
niedrigen Spieldetails. Doch bei 
schlechtester Bildqualität bleibt 
wenig von dem Zauber der Ka- 
ribik übrig. Immerhin läuft das 
Spiel noch flüssig – bei teilweise 
mehr als 200.000 Polygonen pro 
Frame! Unser Prädikat: einge- 
schränkt spielbar (siehe auch 
Seite 94). 


Bei Sacred ist die Grenze des 
Tuningpotenzials bei etwa 1.800 
MHZ2* erreicht. Mit langsameren 
Prozessoren wird das Rollen- 
spiel-Abenteuer zur Gedulds- 
probe und ist nicht mehr ver- 
nünftig spielbar. Bei schnelleren 
Prozessoren hilft es, wenn Sie 
nicht aus maximaler Distanz 
spielen, sondern etwas in die 
Karte hineinzoomen (Mausrad) 
- Leistungsplus: rund 16 Pro- 
zent. Kaum ein Spiel ist außer- 
dem derart von der Speicher- 
anbindung abhängig (siehe 
Benchmark rechts). Bis zu 15 
Prozent Leistungsverlust müs- 
sen Anwender hinnehmen, die 
DDR333-Speicher mit einem 
FSB200-Athlon kombinieren. 


>> Trends: AMD oder Intel? ` ` 
Im Duell AMD gegen Intel ge- 
winnt der Athlon 64 3400+ fünf 
von sechs Spiele-Benchmarks. 
Intels Pentium 4 3,4 mit North- 
woodkern folgt mit einigen 
Prozent Abstand, liegt aber 
noch deutlich vor dem derzeit 
schnellsten Sockel-A-Prozessor, 
dem Athlon XP 3200+. Be- 
sonders groß ist der Vorsprung 
bei Unreal Tournament 2004 (dt.): 


о 


.pcgameshardware.de 


"hel AMD: entsprechender Prozessorname (XP 1800+) 


SPIELE-CHECK 


PRAXIS 


Der Athlon 64 3400+ liegt fast 15 
Prozent vor dem Pentium 4 3,4 – 
und dieser wiederum 20 Prozent 
vor einem Athlon XP 32004 
(alles mit Radeon 9800 Pro, 
1.024x768 ohne AA und AF). Bei 
Afrika Korps, X2 und Sacred zei- 
gen sich die geringsten Unter- 
schiede: Maximal sieben Pro- 
zent liegen zwischen Athlon 64 
und Pentium 4 3,4. 


»» Prozessor aufrüsten: Bei 
welchen Spielen lohnt es sich? 
Wer eine zeitgemäße Grafikkar- 
te besitzt, kann mit dem Tausch 
des Prozessors bei den meisten 
Spielen deutlich mehr Leistung 
erreichen. Sacred legt beim 
Wechsel von einem XP 1800+ 
auf einen 3200+ bis zu 40 Pro- 
zent zu, Unreal Tournament 2004 
(dt.) und Far Cry (dt.) etwa 35 
Prozent. Weniger lohnt das Auf- 
rüsten bei Afrika Korps (ca. fünf 
Prozent) und X2 (20 Prozent). 
Voraussetzung dafür ist au- 
ßerdem, dass die Grafikkarte 
schnell genug ist und nicht mit 
höchster Bildqualität gespielt 
wird — sonst bringt der neue 
Prozessor in den meisten ЕаПеп 
kaum mehr Leistung. 


»» Cache oder Kerntakt? 


Wer aufrüsten will, sollte genau 
hinsehen. AMD bietet den Ath- 
lon XP 2600+ in zwei Varianten 
an: als Barton mit 512 kByte L2- 
Cache (FSB166 bei 1.917 MHz 
Kerntakt) und als Thoroughbred 
mit 256 kByte L2-Cache bei 
FSB133 und 2.133 MHz Kern- 
takt. ,Welcher Athlon-Kern ist 
die bessere Wahl?", fragen unse- 
re Leser immer wieder. Nach 
unseren Messungen laufen die 
meisten der getesteten Spiele 
mit einem Barton-Prozessor 
schneller. Von dem größeren 
Zwischenspeicher und dem 
hóheren FSB-Takt profitieren 
besonders Sacred, Far Cry (dt.) 
und Unreal Tournament 2004 
(dt.). Diese legen durchschnitt- 
lich zehn Prozent zu. Kaum eine 
Veränderung zeigen dagegen 
Afrika Korps und X2. 


>> Hyper Threading und 64 Bit? 
Hyper Threading (HT) hatte 
bei Spiele-Benchmarks bislang 
kaum einen Effekt. Der aktuelle 
Check bestátigt das: Fünf der 
sechs getesteten Spiele reagier- 
ten überhaupt nicht auf die Ein- 
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stellung, einzig Far Cry (dt.) lief 
etwa sieben Prozent schneller – 
wenn HT abgeschaltet wurde! 
Intels Zwei-Kerne-auf-einem- 
Chip-Technik hat auch keinen 
positiven Effekt auf den Bench- 
mark-Verlauf: An den kriti- 
schen Stellen in der Demo 
bricht die Framerate auch mit 
aktiviertem HT ein — offenbar 
wird dann ausschließlich eine 
bestimmte Einheit gefordert. 
Hyper Threading kann den- 
noch deutliche Vorteile brin- 
gen, wenn neben dem Spiel 
andere Aufgaben erledigt wer- 
den sollen, zum Beispiel das 
Brennen einer CD. 


>> RAM: Reichen 512 MByte? 


Ob 512 oder 1.024 MByte Spei- 
cher — das spielt bei fünf der 
sechs getesteten Spiele keine 
Rolle. Einzig Far Cry (dt.) be- 
lohnt ein Gigabyte RAM mit 
flüssigem Spiel, weniger Ruck- 
lern und mehr Frames. Bei den 
anderen fünf Spielen zeigt sich 
so gut wie keine Wirkung - auch 
beim sonst so speicherabhängi- 
gen Sacred nicht. Im Gegenteil: 
Mit 1.024 MByte stellten wir 
ebenso viele starke Ruckler fest 
wie mit 512 MByte. Einzig die 
Level-Ladezeiten sinken be- 
tráchtlich. Wichtiger ist, dass 
der Speicher schnellstmóglich 
und mit geringen Latenzen 
läuft. Kaum ein Spiel ist derart 
von der Speicheranbindung ab- 
hängig wie Sacred (siehe Bench- 
mark). Bis zu 16 Prozent Verlust 
müssen Anwender hinnehmen, 
die DDR333-Speicher mit einem 
FSB200-Athlon kombinieren. 


> Fazit: Schnelle CPUs machen 
mehr Spaß. 
Die Messlatte liegt unverándert 
hoch. Für die getesteten Spiele 
sollte es schon ein XP 2800- sein, 
wenn mit hohen Details gespielt 
werden soll. Wer nicht aufrüsten 
will, muss dennoch nicht ver- 
zweifeln: Mit Einschránkungen 
laufen Unreal Tournament 2004 
(dt.), Afrika Korps, X2, КОТОК 
und sogar Far Cry (dt.) auch auf 
älteren Rechnern. Sacred dage- 
gen ist auf unserem Beispiel- 
Rechner, einem Athlon XP 
1800+, nahezu unspielbar. Und 
bedenken Sie: Die Spiele machen 
mit einem schnellen Prozessor 
einfach mehr Spaß. E 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


Spieleleistu 


Settings: Asus A7N8X (Nforce2) bzw. Abit KV8 (Via K8T800), Windows XP SP1, DirectX 9.0b 
(Spiele: UT 2004 (dt.), Sacred, Far Cry (dt.), AK vs DR, KOTOR, X2) 


ПО «ur 2004 (dt.) VGA-Demo) 


Fps 


180 


160 


140 


120 


100 


80 


m Athlon 64 3400+ (minimale Details) 


m Athlon 64 3400+ (High Quality) 
m Athlon XP 1800+ (minimale Details) + 


m Athlon XP 1800+ (High Quality) 


Asus 9600 FX 5700 
XT (ohne OD) Ultra 


Geforce4 
Ti-4200 


FX 5900 XT 
(390/700) 


9700 Pro 


Radeon 9800 
XT (mit 00) 


H H LEGENDE 
Leistung Speicher an 
W Sacred und Far Cry (dt.) profitieren von einer schnellen Speicheranbindung. See 
E Leistungsunterschiede zwischen DDR333 und 000400 bis zu 16 Prozent! 
E Afrika Korps und X2 sind weniger speicherabhängig. 
SPEICHER-BENCHMARKS 
BESSER > |Fps |o 10 20 30 40 50 60 
D Lg 60 


Afrika Korps 


ЕЕЕ 
KOTOR 52 


Sacred 


Far Cry (dt.) 


UT 2004 (dt.) 


Settings: Athlon XP 3200+, Nforce? (3.13), 2x256 MByte RAM, Кай 


leon 9800 Pro, Catalyst 4.2, WinXP SPI, DirectX 9.0b 


DEMOVERLAUF Spiele-B 


Afrika Korps vs. Desert Rats 


enchmarks 


KOTOR 


EE XP 3200 
10 Wi P4 3,4 


E XP 3200 


0 E P4 3,4 


0.2 4 6 8 0 Y? 4 ие в 20 22 


0 
0.2 4 6 8 0 Y? M в в 20 2 


Afrika Korps bleibt nach dem Levelstart kon- 
stant oberhalb der 30-Fps- Rate. 


Ähnlich bei КОТОВ: Nur beim Spiel-/Levelstart 
bremsen Ladevorgänge das Spiel. 


Sacred Unreal Tournament 2004 (dt.) 
80 80 
EH XP 3200 EH XP 3200 
10| | mm p4 3,4 10| | mm P4 3,4 


Typisches Sacred-Demo: Das Spiel läuft flüs- 
sig, ruckelt aber gelegentlich beim Nachladen. 


UT 2004 (dt.): Das CPU-lastige Demo rutscht 
bei voller Qualität oft unter die 30-Fps-Marke. 


05/2004 | PC Games Hardware 117 


PRAXIS: STABILITÄT TESTEN 


RECHNER STA- 


BIL MACHEN 


Ihr System zeigt sich 
hin und wieder von 
der launigen Seite? 
Sie wollen sicher- 
gehen, dass die neu 
verbaute Hardware 
100 Prozent stabil 
läuft? PC Games Hard- 
ware zeigt, wie Sie 
Ihren PC auf Stabilität 
testen und Schwach- 
stellen finden. 


chnelle Prozessoren 

S und gute Übertak- 
tungs-Erfolge in Ehren, 

aber was nützt Geschwindig- 
keit, wenn das System nicht 
stabil arbeitet? Wir zeigen des- 
halb, wie Sie ein optimal stabiles 
System bekommen. Zuerst muss 
man sich darüber klar werden, 
dass der PC in zahlreiche Sektio- 
nen aufgeteilt ist, die separat auf 
Stabilität getestet werden müs- 
sen. Wenn ein System stunden- 
lang an einem Distributed-Com- 
puting-Projekt wie Seti@home 
herumrechnet, bedeutet dies 
noch lange nicht, dass es bei 
einem AGP-lastigen Spiel nicht 
sofort alle Viere von sich streckt. 


»» TIPP 1: Netzteile 


Beginnen wir daher mit 
der Stromversorgung. Aktuelle 
Hochleistungs-PCs verbrauchen 
ungleich mehr Strom als ihre be- 
tagten Vorgánger. Wenn Sie Ihr 
System erst kürzlich aufgerüstet 


CRC 


WAS 
IST? 


summe 
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Fehlercheck eines Datenblocks 
mithilfe einer zusätzlichen Prüf- 


N 


Ж ? 


und dabei das alte Netzteil wei- 
terverwendet haben, dann soll- 
ten Sie im Falle von Instabilitä- 
ten dort anfangen zu suchen. 
350 Watt sollten es heute schon 
sein, um noch angemessene 
Reserven zu haben. Doch die 
Gesamtleistung allein ist nicht 
ausschlaggebend. Es gibt auch 
400-Watt-Netzteile, die nichts 
taugen, und 300-Watt-Netzteile, 
die aus hochwertigen Kompo- 
nenten bestehen und daher 
nicht nur zuverlässig, sondern 
auch leise sind. Beachten Sie 
dazu bitte unsere Netzteil-Tests 
in Ausgabe PCGH 03/2004. 
Dort ist für jeden Anspruch und 
Geldbeutel ein passendes Pro- 
dukt dabei. Außerdem finden 
Sie im aktuellen Heft einen 
Praxisguide zu Netzteilen. 


>> TIPP 2: Hitze vermeiden 

Komponenten, die viel Strom 
verbrauchen, produzieren auch 
relativ viel Abwärme - damit 


AGP 


ten auf Mainboards. 


Accelerated/Advanced Graphics 
Port. Schnittstelle für Grafikkar- 


жч. 


beginnen die ersten Probleme. 
Wärmequelle Nummer eins im 
Computer ist der Prozessor: In- 
tels Prescott-Prozessoren zum 
Beispiel konsumieren über 100 
Watt Leistung, aber auch AMD- 
Athlon-XPs sind nicht gerade 
zimperlich. Übertaktete Pro- 
zessoren verbrauchen entspre- 
chend mehr. Hinweis für Über- 
takter: Die Verlustleistung steigt 
linear mit der Taktfrequenz und 
quadratisch mit der Core-Span- 
nung. Diese Energie muss so 
schnell wie möglich abgeführt 
werden, um den Prozessor nicht 
zu überhitzen. Ist dies nicht ge- 
wáhrleistet, so wird der Prozes- 
sor unzuverlässig arbeiten, sich 
hin und wieder verrechnen oder 
gleich ganz abstürzen. 


Um Ihren Prozessor auf Tempe- 
raturfestigkeit zu testen, müs- 
sen Sie ihn erst einmal fordern. 
Im Leerlauf ist bei den meisten 
aktuellen Systemen die ACPI- 


WHQL 
Wind. Hardw. Quality Labs. Trei- 
ber-Siegel von Microsoft. Bürgt 


allerdings nicht für Fehlerfreiheit. 


Nie wieder Bluecreens 


*e Inhalte auf der 
» HEFT-CD 


CPU Burn, HD Tach, Prime 95, 
Sisoft Sandra 2004 (Trial) 


Software-Kühlung über den so 
genannten HLT-Befehl aktiv 
(siehe PCGH 11/2002). Installie- 
ren Sie ein Programm wie CPU 
Burn oder starten Sie den Burn- 
In-Wizard von Sisoft Sandra mit 
den CPU-relevanten Optionen 
und lassen Sie das Programm 
zehn Minuten lang laufen. Über- 
prüfen Sie dabei stándig die 
Temperatur Ihres Prozessors, 
entweder mit dem mitgeliefer- 
ten Tool auf der CD Ihres Main- 
boards oder mit einem Pro- 
gramm wie Motherboard Mo- 
nitor 5 (www.mbm.livewiredev. 
com, Anleitung: PCGH 11/2003). 


Idealerweise sollten das Main- 
board und das Monitoring-Tool 
das Auslesen der Temperatur- 
Diode des Prozessors unterstüt- 
zen. Bei allen Pentium-4- und 
Athlon-64-Mainboards ist das 
ohnehin der Fall, bei Athlon-XP- 
Systemen müssen Sie unter Um- 
stánden die Sensoren durchpro- 


HLT 

Befehl der ACPI-Spezifikation, 
der die CPU im Leerlauf in den 
Stromsparmodus С1 versetzt 
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STABILITÄT TESTEN 


bieren, um den richtigen zu er- 
wischen. 50 Grad Celsius ist für 
ein aktuelles System ein guter 
Wert unter Volllast. Je nachdem, 
ob der Mainboard-Hersteller 
beim angezeigten Wert noch ein 
paar Grad dazuaddiert, kann 
man auch mit 60 Grad Celsius 
unter Volllast in einem warmen 
Raum noch leben. Wenn Sie Wer- 
te erhalten, die darüber liegen, 
sollten Sie sich diesem Thema 
widmen. Gehäusedurchlüftung, 
CPU-Kühler und Wärmeleitpas- 
te oder -Pad sind die Punkte, bei 
denen Sie ansetzen können. 


»» TIPP 3: CPU und Speicher 


Zum Testen der Stabilität von 
CPU und Speicher verwenden 
Sie am besten den so genannten 
Torture Test des Programms 
Prime95. Dieses Programm quält 
CPU und Speicher unter Volllast 
mit etlichen Berechnungen und 
vergleicht ständig das Ist-Ergeb- 
nis mit dem Soll. Wenn Sie es 
beim Speichertuning ein wenig 
zu weit getrieben haben oder 
wenn der Speicher einfach nur 
inkompatibel mit dem Board ist, 
wird das System von Zeit zu Zeit 
falsche Daten berechnen. Ein 
defekter Prozessor kann eben- 
falls falsche Ergebnisse produ- 
zieren. Ein Tool wie Prime95 
(www.mersenne.org) ist in der 
Lage, dies zu erkennen. Sie soll- 
ten das Programm mindestens 
sechs Stunden laufen lassen, am 
besten über Nacht. Bricht das 
Tool nach einer Weile mit einer 
Fehlermeldung ab, so können 
Sie sicher sein, dass Ihr System 
nicht stabil ist, selbst wenn es 
ansonsten bei Standard-Aufga- 
ben keine Auffälligkeiten zeigt. 


Nun müssen Sie nur noch 
herausfinden, woran es liegt. 
Wenn Sie mehrere RAM-Module 
verschiedener Hersteller im Sys- 
tem haben, nehmen Sie alle bis 
auf ein Modul heraus und ver- 
suchen es noch einmal. Oft 
„können“ unterschiedliche Mo- 
dule auf Dauer nicht gut mitei- 
nander. Zusätzlich besteht die 
Möglichkeit, im BIOS des Main- 
boards die DIMM-Spannung für 
den Arbeitsspeicher um 0,1 oder 
0,2 Volt zu erhöhen. Das ver- 
stärkt das Signal und sollte so 
das System stabilisieren. Über- 
treiben Sie es aber nicht, um Ih- 
re RAMs nicht zu „grillen“. Hat- 
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ten die Änderungen am RAM 
keine Auswirkungen auf die 
Stabilität? Dann sollten Sie Ihr 
Interesse der CPU widmen. Ist 
sie übertaktet? Ist die Kühlung 
angemessen? Ist die CPU viel- 
leicht defekt? Letzteres werden 
Sie nur herausfinden, wenn Sie 
die Möglichkeit haben, eine 
Ersatz-CPU zu probieren. Zeigt 
Prime95 dann keine Fehler mehr 
an, haben Sie den Schuldigen 
gefunden. 


» TIPP 4 Grafikkarte/AGP 

Die AGP-Kompatibilität ist ein 
Dauerbrenner in Sachen Insta- 
bilität. Auch und gerade auf 
modernen AGP-8X-Systemen 
kommt es im höchsten Transfer- 
modus manchmal immer noch 
zu Problemen. Betrafen früher 
AGP-Timing-Probleme meist ei- 
ne ganze Produkt-Familie (siehe 
Ali Aladdin V vs. Nvidia TNT2), 
sind es heute meist einzelne 
Exemplare, die Ärger machen. 
Es genügt ein Mainboard, wel- 
ches sich am einen Ende der 
Spezifikation bewegt, und eine 
Grafikkarte, bei der dasselbe der 
Fall ist - und schon ist Ärger 
vorprogrammiert, obwohl die- 
selbe Grafikkarte in einem ande- 
ren System hervorragend funk- 
tioniert. 


Es gibt ein paar sehr gute, weil 
enorm AGP-lastige Anwendun- 
gen, mit denen Sie Ihr System 
auf Herz und Nieren prüfen 
können. Da wäre zum einen 
der Demo-Modus des alten 3D 
Mark 2001SE. Bei den schnellen 
Kamera-Schwenks in Game 2 
oder den Kugeleinschlägen in 
Game 3 (jeweils High-Quality) 
sind in der Vergangenheit schon 
mehrere Rechner einfach einge- 
froren. Weitere, sehr gute AGP- 
Quäler: Need for Speed Porsche, 
Strecke Normandie mit Lens 
Flare, oder das neue Sacred. 
Wenn ein System diese Torturen 
länger als eine Stunde schafft, 
können Sie den AGP-Port als in 
Ordnung abhaken. Falls nicht, 
gehen Sie wie folgt vor: Deakti- 
vieren Sie im BIOS die Option 
„Fast Writes" und bei Ati-Gra- 
fikkarten zusätzlich im Smart- 
gart-Menü der Treiber-Optionen 
den Punkt „Fast Schreiben“. 
Testen Sie noch einmal. Falls es 
nichts gebracht hat, deaktivie- 
ren Sie im BIOS den AGP- № 


YA Temperatur kontrollieren 


CPU-Kühler: Ein guter Kühler stellt die Basis für jeden stabilen PC. Bei über- 
takteten PCs gilt: Die Verlustleistung steigt quadratisch mit der CPU-Spannung. 


Я Temperatur kontrollieren 


17337 178% зза л; 
Big Brother: Der Motherboard Monitor 5 liefert detaillierte Messwerte für Тет- 
peraturen und Spannungen. 


ic] Speicher/PCI- Bus testen 


:Motoren.rar - WinRA 


-101.x] 


zZaeun.nr 


Datei Bearbeiten Favoriten Optionen Hilfe 


Hinzufügen Entpacken Testen Anzeigen Löschen | Kommentar Schützen 


iB || ® Motoren.rar\Motoren - Archiv, ungepackte Größe 255.382.808 Byte E 


Komprimierte Dateien: CRC-Tests záhlen zu den zuverlássigsten Messmethoden 
für RAM- und PCI-Integrität. 


В Prozessor testen 


Test Advanced | Options Help 


CPU... 
Preferences... 


Torture Test 


Benchmark 


Beginning a c 
Please read s: 
est 1, 400 Lu 


to check your computer. 
est/Stop to end this test. 
ons of M19922945 using 1024K 


v Tray Icon 
Ma Icon 
Start at Bootup 


Fehlerteufel: Prime95 quetscht die CPU nicht nur so richtig aus, sondern über- 
prüft die Ergebnisse auch auf Fehler. 
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EN AGP testen 


Need for Speed Porsche: Der Level Normandie in Need for Speed Porsche ist 
noch immer ein guter AGP-Crash-Test. 


Nforce -Treiber installieren 


б» D des (e dedewu Dr Wee pp Ge (А 


So eis ` 
| nee | Cranes Car Cor Ore бол» Gone Que Qu Gm Gor Qu Gan On Go Am 


Mainboards mit NVIDIA-Chipsatz 


* МУННА UDP -Treiberpahet Ver, AU WHOL 
dentem 00I) 


Towbwpahet (VGA, AGP. System Memory Bon, Memory Controller, Diere, Auda) for nvidia э 
nForce? Chipsatz Diektieh zur aten Yamon 2 4% 


Aleenative Trder-Sernming von Planet Mos für den nForce? Lancer snd die ордоп NV. 
tanoa "7" Ом Planet JONOw! Colecbon ist ene Sammlung aua den unserer Mead ne 
Einzetwebern Banıtzung auf eene Gefahr 


* МУАА UDPTredberpaket Ver. 2.41 WHOL 


[DIE 
ëmge (VGA, AGP, System Memory Bus, Memory Controter. Ethernet, Audio] für nida 1 
nForce? Chipsatz Direhtinh zur aken Veron 2 02 


* МУАА ЮЕ Fihertieiber 


penema >) 
Ergéntt den Standert IDE Trede um ATATJO Fitughaten und iut m Gegensatz zu den поса 
(reel peoblemice. 


Wir heben uos bei Pienet 30Now! dem nicht funhtioneenenden ООМА unter Linus angenommen 1 
ADE- Treiber des 2.4 21 Кетеф von Kernel org ao umgeschneben, desa er nun auch auf nForce. 
Eise: gute Dunt kostet ved der ООМА Мода sach влогот Amt. Могиен ol egens 


© НУША sforco Treiber 104209 
me ang 
Treier für фе Linux Betnebsaysteme. 


Planet 3DNow!: Die Webseite www.planet3dnow.de hat ein eigenes Treiber- 
paket für den Nforce2-Chipsatz zusammengestellt. 


[Г] Festplatten testen 


9 1. 3 3 4 $ $ 7 а в 10 11 12 D 14 15 168 17 10 12 20 22 22 22 м 25 
Кезі Dust Speed (negatr/tes per second, tagom is Geier) 


4 14161 “ 74 
Rand speed - maximum 62955. 0кря, minimum 4833 0px. average 50382 0kpa we 


EE СРО utilization; 08% Субу c] 1999.99 TED Ladt: Inc. 
Plattentest: HDTach zeigt die Lesegeschwindigkeit der Festplatte. Der Graph 
sollte von links nach rechts stetig und ohne wilde Zacken abfallen. 
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8X-Modus oder setzen Sie die 
AGP-Transferrate auf 4X zurück 
(je nach Mainboard). Ati-User 
müssen dies auch im Smartgart- 
Menü tun. Anwender, die nur 
ein AGP-4X-System ihr Eigen 
nennen, gehen natürlich auf 
AGP 2X zurück. Zusätzlich kön- 
nen Sie im BIOS auch die Span- 
nung für den AGP-Port um 0,1 
Volt erhöhen. 


»» TIPP 5: Treiber 


Nicht immer müssen Instabili- 
táten von der Hardware verur- 
sacht werden. Oft ist es auch ein 
falscher oder fehlender Treiber. 
Falls Sie Windows XP einsetzen, 
sollten Sie unter Systemsteue- 
rung — System – Erweitert – Star- 
ten und Wiederherstellen – Ein- 
stellungen die Option „Auto- 
matisch Neustart durchführen“ 
deaktivieren. Ab sofort wird das 
Betriebssystem im Falle eines 
Fehlers keinen Neustart mehr 
durchführen, sondern einen 
Bluescreen mit einer ausführ- 
lichen Fehlermeldung anzeigen, 
in der im günstigen Fall auch 
vermerkt ist, welcher Treiber 
den Fehler verursacht hat. Ein 
Fehler in TI2MTAG.SYS oder 
NV4_DISP.DLL deutet unwei- 
gerlich auf ein Problem mit dem 
Grafiktreiber hin. Sie sollten ihn 
in diesem Fall deinstallieren und 
einen neueren, WHOL-zertifi- 
zierten Treiber probieren. Ak- 
tuelle Grafiktreiber finden Sie 
auf jeder PCGH Heft-CD. 


Doch es muss nicht immer der 
VGA-Treiber sein. Es kann jedes 
noch so scheinbar unwichtige 
Gerát wie der CAPI-Treiber der 
Telefonanlage sein; verursacht 
er einen Fehler, stürzt das Sys- 
tem ab. Daher sollten Sie — falls 
der Bluescreen den schuldigen 
Treiber nicht verrát oder Sie ihn 
nicht zuordnen kónnen - im 
Zweifelsfall alle PCI-Karten aus 
dem System nehmen, alle On- 
board-Geráte deaktivieren und 
das System ,nackt" betreiben. 
Schalten Sie anschließend der 
Reihe nach die Geráte wieder 
ein und arbeiten Sie in den 
Intervallen dazwischen ganz 
normal. Bald werden Sie den 
Schuldigen ermittelt haben. 


»» TIPP 6: Nforce2-Kniffe 


Ein dickes Fell in Sachen Trei- 
ber-Probleme mussten im letz- 


ten Jahr manche Besitzer von 
Nforce2-Platinen haben. Was die 
Qualitát der Treiber für diesen 
Chipsatz betrifft, hat sich der 
Hersteller nicht gerade mit 
Ruhm bekleckert. Gleich zwei 
Treiberpakete (2.41 und 2.42) 
mussten zurückgezogen wer- 
den, weil Teile davon das Sys- 
tem instabil werden ließen. 
Selbst das aktuell angebotene 
Treiberpaket 3.13 ist nicht über 
jeden Zweifel erhaben. Der inte- 
grierte IDE-Miniport Treiber 
(SW-Treiber) und der Ethernet- 
Treiber machen immer wieder 
Ärger. Der Nvidia-SW-Treiber ist 
zwar minimal schneller als der 
Filtertreiber oder der Windows- 
Standard-Treiber, dafür ist er 
aber auch häufig für Ärger mit 
ATAPI-Geräten verantwortlich. 
Anwender können plötzlich 
nicht mehr brennen, ohne dass 
das Brennprogramm mit einem 
SCSI-Target-Error abbricht, sich 
in einer Endlosschleife verhed- 
dert oder das System gleich ganz 
zum Absturz bringt. Um den 
Miniport-/SW-Treiber loszuwer- 
den, führen Sie eine Treiber-Ak- 
tualisierung durch. Klicken Sie 
dazu im Geräte-Manager unter 
„IDE ATA/ATAPI-Controller^ 
auf „NVIDIA nForce2(tm) 
SPP/IGP ATA Controller“ und 
dort im Register „Treiber“ auf 
den Knopf „Aktualisieren“. 
Wählen Sie dort „Software von 
einer bestimmen Quelle instal- 
lieren (Fortgeschrittene)” und 
dann „Nicht suchen, sondern zu 
installierenden Treiber selbst 
wählen“. Nun sollte ein Fenster 
mit verschiedenen IDE-Treibern 
erscheinen. Wählen Sie dort den 
„NVIDIA Nforce MCP2 IDE 
Controller“ und vollenden Sie 
den Wizard. Nach einem Neu- 
start, den das System verlangt, 
sollte der ,gutmütige" IDE- 
Filtertreiber installiert und das 
Brennen von CDs wieder pro- 
blemlos möglich sein. 


»» TIPP 7: Nforce2: LAN-Kniffe 


Ähnlich verhält es sich mit dem 
Ethernet-Treiber aus dem Trei- 
ber-Paket 3.13. Er erzeugt nicht 
nur eine höhere CPU-Last als 
sein Vorgänger aus dem Paket 
2.45, sondern kann unter Extrem- 
bedingungen mit vielen Verbin- 
dungen (z. B. Filesharing-Tools) 
das System auch zum Absturz 
bringen. Daher empfehlen wir, 
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den Ethernet-Treiber aus dem 
Paket 2.45 zu verwenden. Damit 
Sie nicht selbst anfangen müs- 
sen, Treiber aus verschiedenen 
Paketen zu mischen, wurde auf 
der Webseite planet3dnow.de 
für die Leser ein eigenes Paket 
geschnürt, in dem diese eben er- 
wähnten Punkte berücksichtigt 
wurden (www.planet3dnow.de/ 
faq/files/index.shtml#nvidia, 
WEBCODE 2358). Natürlich be- 
nötigen Sie nicht nur für 
Nvidia-Mainboards passende 
Treiber. Für praktisch jedes ak- 
tuelle Mainboard sind zusätzli- 
che Treiber notwendig. Besu- 
chen Sie dazu die Webseite Ihres 
Mainboard-Herstellers und la- 
den Sie sich die neuesten Treiber 
herunter. Die Chipsatz-Treiber 
finden Sie auch bei uns auf der 
Heft-CD. 


» TIPP 8: IRQs 


Auch im letzten Jahr vor der Ab- 
lösung ist der PCI-Bus mit sei- 
nen Karten noch immer nicht 
über jeden Zweifel erhaben. Pro- 
bleme kann es immer dann ge- 
ben, wenn verschiedene Geräte 
dieselben Ressourcen verwen- 
den müssen. Die PCI-Spezifika- 
tion gestattet den Karten theore- 


tisch zwar das gleichzeitige Ver- 
wenden eines IRQs, allerdings 
hängt es einzig und allein von 
der Qualität der Treiber ab, 
wie gut die Karten mit diesem 
Sharing zurechtkommen. Leider 
werden Treiber meist mit ähn- 
lich heißer Nadel gestrickt wie 
die Hardware selbst. Der Leid- 
tragende ist der Anwender, der 
sich dann mit Bluescreens, Free- 
zes oder anderen merkwürdigen 
Phänomenen herumzuschlagen 
hat. Viele Chipsätze, wie die ge- 
samte Via-Flotte, haben nur vier 
Interrupt-Leitungen für alle 
PCI-Slots und Onboard-PCI- 
Geräte. Einige Hersteller spen- 
dieren ihren Mainboards sogar 
dann nur vier Leitungen, wenn 
der verwendete Chipsatz we- 
sentlich mehr zur Verfügung 
stellen würde, wie etwa ECS 
beim K7S6A (Sis hat acht INT- 
Eingänge). Bei zwei, drei PCI- 
Karten im Rechner mag das 
noch kein Problem sein; wenn 
jedoch irgendwann drei Geräte 
auf einer Leitung liegen, beginnt 
das große Zittern. Verstärkt 
wird der Effekt noch, wenn auf 
einem Mainboard zahlreiche 
Onboard-Komponenten verbaut 
sind, die ebenfalls über den PCI- 


СНЕСКИЅТЕ Stabilität prüfen 


So testen Sie Ihren PC 


Bus angebunden sind. Daher gilt 
es bei solchen Mainboards, die 
Augen bei der Bestückung der 
PCI-Slots offen zu halten. Die 
Handbücher vieler Mainboards 
geben Aufschluss über die Ver- 
teilung der INT-Eingänge und 
man sollte die Karten möglichst 
so auf dem Board verteilen, dass 
ein Sharing nicht notwendig ist. 
Wenn Sharing dennoch unum- 
gänglich ist, dann empfiehlt es 
sich, wenigstens keine High- 
Bandwidth-Geräte, z. B. RAID- 
Controller oder Videoschnitt-/ 
Soundkarten, zusammen auf ei- 
ne Leitung zu legen. 


> TIPP 9: Festplatten testen 


Aktuelle Mainboards besitzen 
heute mindestens einen zusátz- 
lichen IDE- und/oder RAID- 
Controller. Bedenken Sie, dass 
auch für diese Geräte aktuelle 
Treiber notwendig und stabi- 
litátsrelevant sind. Wenn der 
Hersteller des Chips auf seiner 
Webseite einen neuen Treiber 
anbietet, sollten Sie diesen auch 
installieren. Aber auch die Fest- 
platten selbst sind oft ein Quell 
von Übel. Lassen Sie mindestens 
einmal im Monat die Fehler- 
überprüfung von Windows XP 


über Ihre Festplatten laufen 
(rechter Mausklick auf Fest- 
platte: Eigenschaften — Extras). 
Ebenfalls ein sehr gutes Früh- 
warnsystem ist das Tool 
HDTach. Hier wird die Transfer- 
geschwindigkeit der Festplatte 
dargestellt. Sie sollte von An- 
fang bis Ende relativ stetig ab- 
fallen, ohne wilde Kurven auf- 
zuweisen. Zeigt die Festplatte 
immer wieder Leseverzógerun- 
gen, obwohl keinerlei Hinter- 
grund-Tasks laufen, dann sollte 
man hellhórig werden. Falls die 
Verzógerungen immer an der- 
selben Stelle des Graphen auf- 
treten, könnte die Oberfläche 
beschádigt sein oder in den letz- 
ten Zügen liegen. Treten die Ver- 
zógerungen immer wieder an 
anderen Stellen auf, so kónnte 
das Kabel nicht mehr in Ord- 
nung sein oder der Steuerchip 
auf der Festplatte eine Fehlfunk- 
tion haben. Beginnen Sie mit 
dem Tausch des Kabels und tes- 
ten Sie – wenn möglich — noch 
eine andere Festplatte an diesem 
IDE-Kanal, um ein Problem 
des Onboard-Controllers auszu- 
schließen. ш 
ROLAND NEUMEIER/CHRISTIAN 
GóGELEIN/THILO BAYER 


Komponente Mögliche Symptome bei Fehlern Mit welchen Tools testen? Empfohlene Sofortmaßnahmen 
Netzteil = Zu schwaches Netzteil - Rechner läuft ganz kurz an und --- (für Heimanwender kaum möglich) - Testergebnisse in PC Games Hardware prüfen, 
stoppt dann wieder, Rechner läuft instabil Netzteil ggf. tauschen 
Kühlung - Rechner friert ein, PC schaltet sich plötzlich ab, Mainboard |- Temperatur messen (MBM5), BIOS-Wert, - Gehäusebelüftung verbessern, Kühler wechseln, 
beginnt zu piepen/Warnton Monitoring-Tool Wärmeleitpaste 
- Athlon-64-Rechner wird zu heiß - Temperatur messen (MBM5) - Prozessortreiber für Athlon 64 installieren, 
Cool'n'quiet im BIOS aktivieren (sofern möglich) 
- 3D-Anwendungen verursachen Bildfehler - 3D-Anwendungen - V6A-Lüfter überprüfen 
CPU/Speicher |- CPU wird nicht richtig erkannt - Bootscreen - BIOS-Update des Mainboards 
- Bluescreens unter Windows, PC hängt beim Start - Prime95 (RAM-Torture-Test oder ALU/FPU- - Speichermodule einzeln testen, ggf. tauschen, 
- Bluescreens unter Windows, Reboots Torture-Test), CRC-Tests RAM-Spannung erhöhen 
AGP/Grafikkarte |- Rechner friert ein, Rechner stürzt ab - 3D Mark 2001SE, Need for Speed Porsche, Sacred, |- Fast Writes aus, AGP-Modus zurücknehmen, 
Far Cry AGP-Spannung erhóhen 
- Geforce FX: Fehlermeldung „Zum Schutz vor pum - Stromanschluss der Grafikkarte auf 
Hardwareschäden ... wurde die Leistungsfähigkeit verringert" Wackelkontakt prüfen 
Treiber Bluescreens unter Windows Bluescreens genau auswerten Treiber wechseln 
Mainboard - Sporadische Abstürze - Prime95 (RAM-oder ALU/FPU-Torture-Test) - IRQ und INT-Verteilung prüfen und ggf. ändern 
- Dauerreset, kein Booten möglich, kein Bild Sen - Mainboard-Schrauben auf Kurzschluss prüfen 
- Soundhänger = Ressourcen-Verteilung im Geräte-Manager checken  - Aktuelle Mainboard-Treiber installieren 
- Reboots dd = Safe Settings des BIOS laden („Default“) 
Festplatte - Fehler auf Festplatte - Checkdisk, Win-XP-Fehlerüberprüfung - ggf. Festplatte wechseln 
- Sekundenweise Datenaussetzer/System steht zeg - Festplatte aktiv kühlen, Gehäuselüftung an 
- Temporäre Festplattenaussetzer bei IDE-Festplatten sss - Empfindliche Flachbandkabel testweise tauschen 
- Festplatte macht ungewöhnliche Laufgeräusche (Kratzen) - Win-XP-Fehlerüberprüfung, Hersteller-HD-Tools - Datensicherung, Festplatte wechseln 
Brenner - Fehlbrände, Kommunikationsfehler - Brennprogramme = Nforce: Standard-IDE-Treiber, „BurnProof“ an, 
= IDE- Kabel prüfen (Kabel zu straff?) 
Unsere Checkliste soll bei Stabilitátsproblemen helfen. Gehen Sie Schritt für Schritt vor und achten Sie besonders auf die Kühlung und den Speicher. 
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Gründe für ein insta- 
biles Computer-Sys- 
tem kann es viele 
geben. Das Netzteil 
wird allerdings nur 
selten mit diesem 
Problem in Verbin- 
dung gebracht - ein 
fataler Fehler. 


rüher waren Netzteile 
F standardisierte Mas- 
senware zum kleinen 
Preis. Oftmals wurde das Netz- 
teil einfach in Verbindung mit 
dem Gehäuse erworben, Netz- 
teilprobleme gab es praktisch 
keine. Mittlerweile hat sich das 
geändert. Netzteile sind heute 
teure High-End-Komponenten, 
die auf die Leistungsfähigkeit 
eines Rechners erheblichen Ein- 
fluss haben. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie ein zu schwaches Netz- 
teil enttarnen, auf was Sie beim 
Neukauf achten müssen und 
mit welchen Tipps Sie Ihr Netz- 
teil optimieren können. 


>> TIPP 1: Schwaches Netzteil 
erkennen 

Schwáchen bei der Netzteilleis- 
tung zeigen sich üblicherweise, 
wenn Sie Prozessor, Grafikkarte 
oder Mainboard aufrüsten. 


ATX 


WAS 
IST? 


Version 2.03. 
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Spezifikation für Mainboards, 
Netzteile und Gehäuse. Aktuell ist 


GIS 


Durch diese Umbauten ver- 
schieben sich die Belastungen 
auf den einzelnen Kanälen 
(mehr dazu im nächsten Tipp), 
die Leistung des Netzteils reicht 
nicht mehr aus. Ein typisches 
Symptom: Der Rechner startet, 
alle Lüfter drehen kurz an und 
danach geht der Rechner wieder 
aus. Bei diesem Fehler können 
Sie fast immer davon ausgehen, 
dass das Netzteil in einem be- 
stimmten Bereich unterdimen- 
sioniert ist. Ein zu schwaches 
Netzteil kann sich allerdings 
auch anders bemerkbar machen: 
Die Komponenten in einem 
Rechner verbrauchen je nach 
Anwendung unterschiedlich 
viel Leistung. So kann es passie- 
ren, dass Ihr Netzteil erst bei 
voller CPU- oder Grafikkarten- 
last aussteigt. Im Klartext: Ihr 
Rechner stürzt trotz einwand- 
freier Einzelkomponenten bei 


Elektrische Leistung 


Die Leistung hat die Einheit Watt 
und ergibt sich aus dem Produkt 
von Spannung und Stromstärke. 


anspruchsvollen Anwendungen 
aufgrund des zu schwachen 
Netzteils ab. Grundsätzlich gibt 
es für diese Probleme nur eine 
Lösung: Sie müssen ein neues 
Netzteil kaufen, Tuningmöglich- 
keiten für Netzteile gibt es kei- 
ne. Auch Anwender mit Elektro- 
technikkenntnissen sollten nicht 
versuchen, beispielsweise mit 
der Deaktivierung von Schutz- 
schaltungen mehr Leistung aus 
einem Netzteil zu holen. 


>> TIPP 2: Welches Netzteil ist 
das richtige? (Teil 1) 

Diese Frage ist nicht so einfach 
zu klären und erfordert einen 
Exkurs in die Elektrotechnik. 
Ein Netzteil arbeitet mit unter- 
schiedlichen Spannungsleitun- 
gen, die in der ATX-Spezifika- 
tion festgelegt wurden. Die drei 
wichtigsten Leitungen arbeiten 
mit +3,3 Volt, +12 Volt und 


+5 Volt (sb) 

Steuerleitung, die für die Stand- 
by-Spannung bei Netzteilen ver- 
antwortlich ist 


Praxis-Check Netzteile 


+5 Volt. Dazu kommen noch drei 
weniger wichtige Steuerungslei- 
tungen: -12 Volt, -5 Volt und +5 
Volt (sb). Jede Spannungsleitung 
kann eine bestimmte maximale 
Stromstärke (Einheit: Ampere) 
liefern. Daraus ergibt sich die 
Leistung (Leistung = Spannung 
x Stromstärke, Einheit: Watt). 
Die Gesamtleistung eines Netz- 
teils ist dann die Summe aller 
Teilleistungen auf den einzelnen 
Strängen. Alle Hersteller haben 
auf ihren Netzteilen Tabellen 
abgedruckt, die entsprechend 
viel Leistung versprechen. 


» TIPP 3: Welches Netzteil ist 
das richtige? (Teil 2) 

Werfen wir als Erstes einen 
Blick auf die Empfehlungen 
der Komponenten-Hersteller: 
Grundsätzlich werden für einen 
aktuellen PC mit leistungsstar- 
ken Einzelkomponenten Netz- 


Passives Netzteil 

Netzteil, das ganz ohne Lüfter 
betrieben wird und somit voll- 
kommen lautlos arbeitet 
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teile mit mindestens 350 Watt 
empfohlen. Diese Angabe allei- 
ne reicht allerdings nicht für die 
Wahl des richtigen Netzteils. 
Wichtig sind die Leistungen auf 
den bereits erwähnten, einzel- 
nen Kanälen: So empfiehlt MSI 
auf der +3,3-Volt-Leitung einen 
Maximalwert von 28 Ampere 
und auf der +5-Volt-Leitung 
einen Maximalwert von 30 Am- 
pere. Die so genannte Combined 
Power für diese beiden Leitun- 
gen sollte bei 200 bis 230 Watt 
liegen. AMD gibt zudem an, dass 
Netzteile im schlimmsten Fall 437 
Watt (Summe +3,3 Volt, +5 Volt 
und +12 Volt, siehe unten) Leis- 
tung liefern müssen. Eine Min- 
destempfehlung gibt es nicht. 


Analysieren wir in Anbetracht 
dieser Empfehlungen die Anga- 
ben auf dem im Bild zu sehen- 
den 350-Watt-Coba-Netzteil: Zu 
allen sechs Spannungsleitungen 
sind dort die maximalen Am- 
pere-Werte angegeben. Für un- 
sere Betrachtung können Sie die 
relativ unwichtigen Steuerlei- 
tungen -5V, -12V und +5V (sb) 
vernachlässigen. Der Hersteller 
gibt bei den wirklich wichtigen 
Leitungen folgende Werte an: 
+3,3 Volt mit 28 Ampere, +5 Volt 
mit 35 Ampere und +12 Volt mit 
15 Ampere. Das ergibt eine Ge- 
samtleistung von 447 Watt (3,3 V 
x28A-* 5Vx35A* 12 Ух 15 
A). Entsprechend der oben er- 
wáhnten Herstellerempfehlun- 
gen liefert dieses Netzteil also 
genügend Leistung. Wichtig an 
dieser Stelle: Diese Angaben 
sind allesamt Maximalwerte. 
Die einzelnen Leitungen kónnen 
nicht gleichzeitig diese Leistun- 
gen liefern. Deswegen ist das 
Netzteil auch als 350-Watt-Netz- 
teil ausgeschrieben und nicht 
als 450-Watt-Netzteil. Vorsicht: 
Einige Hersteller nutzen die Ma- 
ximalwerte für ihre Namensge- 
bung. Solche 450-Watt-Netzteile 
haben dann jedoch nicht mehr 
Leistung als ein ordentlich de- 
klariertes 350-Watt-Netzteil. Ne- 
ben den Empfehlungen für die 
Maximalleistung ist die schon 
erwáhnte Combined Power der 
+3,3-Volt- und +5-Volt-Leitung 
von Bedeutung. Diese gibt an, 
wie viel Leistung gleichzeitig 
aus den beiden Leitungen gezo- 
gen werden kann. In unserem 
Beispiel gibt der Hersteller ma- 
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ximal 200 Watt an. Wichtig: Die 
Combined Power können Sie 
nicht aus den Einzelangaben der 
Leitungen berechnen. Multipli- 
zieren Sie die Einzelangaben 
(3,3 V x 28A + 5 V x 35 А), so 
kommen Sie auf 267 Watt. Ach- 
ten Sie deswegen nicht nur auf 
die Angaben der Einzelleitun- 
gen, sondern auch immer auf 
die Combined Power für die 3,3- 
Volt- und 5-Volt-Leitung. 


»» TIPP 4: Welches Netzteil ist 
das richtige? (Teil 3) 

Aus diesen Zahlen und den Er- 
fahrungen und Ergebnissen un- 
serer letzten Marktübersichten 
kónnen wir folgende Empfeh- 
lungen bezüglich Netzteil für 
ein High-End-System abgeben: 


I Stromstärke auf der +5-Volt- 
Leitung mindestens 28 Ampere 


I Stromstärke auf der +3,3-Volt- 
Leitung mindestens 26 Ampere 


I Stromstärke auf der +12-Volt- 
Leitung mindestens 15 Ampere 


H Combined Power (+3,3 V und 
+5 V) mindestens 200 Watt 


350-Watt-Netzteile (korrekt be- 
schriftet) reichen aktuell für 
jedes denkbare High-End-Sys- 
tem aus. Der Kauf von sündhaft 
teuren 400- oder 450-Watt-Netz- 
teilen lohnt sich aktuell nicht. 
Unabhángig von der Leistungs- 
problematik gibt es noch andere 
wichtige Punkte, die Sie beim 
Kauf eines Netzteils beachten 
müssen. Ein Netzteil wandelt 
Wechselstrom in Gleichstrom. 
Bei diesem Vorgang geht Ener- 
gie in Form von Wärme verlo- 
ren. Je nach Qualitát kann der 
Wirkungsgrad eines Netzteils 
zwischen 60 und 80 Prozent lie- 
gen. Je niedriger der Wirkungs- 
grad, umso mehr Abwärme pro- 
duziert das Netzteil und umso 
hóher ist Ihre Stromrechnung. 
Zu diesem Punkt finden Sie bei 
den meisten Herstellern keine 
Angaben. Wir empfehlen Ihnen 
deswegen grundsátzlich: Kau- 
fen Sie kein Netzteil, das nicht 
von einer Fachzeitschrift auf 
Herz und Nieren überprüft 
wurde. Unsere aktuelle Markt- 
übersicht Netzteile finden Sie 
als PDF auf der Heft-CD. 


»» TIPP 5: Leise oder kühl? 


Leise Rechner liegen voll im 
Trend. Die Hersteller bieten » 


PUT: ATX-Schaltnetzteil 


1. Gleichrichter 2. РЕС 
Wandelt Wechselspannung in | | Vermeidet Oberwellen, die 
Gleichspannung das Stromnetz belasten 


3. Leistungs-Transistor 
Wandelt Gleichspannung in 
Rechteckspannung 


230V 


e 


4. HV-Trafo 5. Ausgangsgleichrichter 6. Steuerelektronik 
Kurz-Energiespeicher für die | | Bereiten die Spannungen für | | Regelt Netzteil und Aus- 
Ausgangsgleichrichter. den PC auf gangsspannungen 


E] Netzteilbezeichnung 
SWITCHING POWER SUPPLY 


Stromstärkeangaben: Bei den Einzelkanälen werden Maximalwerte angegeben, 
die in der Praxis kaum erreicht werden. 


ачын So viel Leistung braucht Ihr Rechner 


Komponente Verbrauch Verteilung 

Mainboard mit Onboard- | Са. 20-25 Watt Aus allen Versorgungs- 
Komponenten leitungen 

Athlon XP 3200+ (1,65 Volt) | Ca. 76,8 Watt Vorwiegend aus der 3,3-Volt- Leitung 
Ati 9700 PRO Ca. 53 Watt Vorwiegend aus der 3,3-Volt- Leitung 
Festplatte 7.200 Ca. 13 Watt Verteilt auf die 5- und 12-Volt- 
Umdrehungen ATA/133 Leitungen 

Optisches Laufwerk/ Ca. 25 Watt Verteilt auf die 5- und 12-Volt- 
Brenner Leitungen 

Diskettenlaufwerk Ca. 4 Watt Vorwiegend aus der 5-Volt-Leitung 
1х Arbeitsspeichermodul  |Ca. 10-12 Watt Vorwiegend aus der 3,3-Volt- Leitung 
SB Audigy Ca. 5 Watt Vorwiegend aus der 12- Volt- Leitung 
Lüfter-Set Ca. 15 Watt Vorwiegend aus der 12-Volt-Leitung 
Summe Са. 221,8-228,6 Watt 

An unserem Beispiel sehen Sie, wie viel Leistung ein aktueller Rechner benötigt. Es 
handelt sich hier um Maximalwerte, die von den Komponenten nur kurzzeitig und 
niemals gleichzeitig abgerufen werden. Wie Sie sehen, verbraucht unser Rechner 
nur maximal 230 Watt - trotzdem benötigt dieser Rechner aber mindestens ein mit 
300 oder 350 Watt ausgezeichnetes Netzteil. Grund dafür sind die bereits erklärten, 


überzogenen Angaben auf den Netzteilen. Wenn Sie sich die Mühe machen und den 

Verbrauch Ihres Rechners - wie in dieser Tabelle gezeigt - zusammentragen, sollten 
Sie den finalen Wert mit 1,5 multiplizieren. Dieser Wert zeigt dann, welche Betitelung 
Ihr neues Netzteil mindestens tragen sollte. 
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PRAXIS 


NETZTEILE 


D Schalldámmung 
-a 


asti 


DI Vibrationen unterdrücken 
cu 


REVOL 


Vibrationsaufnehmer: Diese Entkoppelung von Revoltec wird einfach hinten auf 
das Netzteil aufgesetzt. Das Netzteil wird dann ganz normal eingebaut. 


Kabel-Ummantelungen 


Ummantelung: Spiral-Ummantelungen wickeln Sie einfach nur um das Kabel. 
Gewebte Ummantelungen müssen Sie mit Gummistücken abschließen, 


SATA-Betrieb 


Adapter: Mit einem solchen Adapter können Sie SATA-Geräte an einem Netzteil 
ohne SATA-Anschlüsse problemlos betreiben. 
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MR Box NT/80: Die Box wird mit zwei Winkeln hinten an das PC-Gehäuse 
geschraubt. Die Abluft wird dann durch die Box geführt. 


passend dazu passiv gekühlte 
Netzteile oder Geräte mit nur 
schwachen Lüftern an. Mit der- 
artiger Hardware können Sie 
sich allerdings gleich mehrere 
Probleme in Ihren Rechner ho- 
len: Im ATX-Standard ist die 
Wärmeabfuhr über die Lüfter 
des Netzteils wichtiger Bestand- 
teil des Belüftungskonzepts. 
Führt das Netzteil keine (= pas- 
siv) oder nur wenig Wärme ab, 
erhitzt sich das Netzteil nicht 
nur durch seine eigene Verlust- 
wärme, sondern die gesamte 
Abwärme von CPU, Chipsatz 
und Grafikkarte staut sich unter 
dem Netzteil. Dies führt zu 
einer weiteren Erwärmung; Leis- 
tungsfähigkeit, Wirkungsgrad 
und Lebensdauer des Netzteils 
nehmen unter Umständen stark 
ab. Besser sind da Netzteile mit 
eigener Lüftersteuerung: Diese 
Netzteile steuern ihre Lüfter je 
nach Temperatur und halten 
das Netzteil somit immer kühl. 
Leise, aktiv belüftete Netzteile 
finden Sie in unserer bereits 
erwähnten Marktübersicht. 


>> TIPP 6: Netzteil-Tuning 


Netzteile im Nachhinein leiser 
zu bekommen, ist nur schwer 
möglich. Grundsätzlich sollten 
Sie von allen Bastelarbeiten im 
Netzteil, an den Lüftern und der 
Lüftersteuerung absehen. Ein 
überhitztes oder beschädigtes 
Netzteil kann unter ungünsti- 
gen Umständen Ihren ganzen 
PC mit ins Grab nehmen. Bei 
uns im Testlabor haben wir zwei 
am Markt verfügbare Tuning- 
möglichkeiten getestet. Die MR- 
Box von www.ichbinleise.de 
wird hinten an das Netzteil an- 
gebaut. Die Abluft und somit 
auch ein Großteil der Schallwel- 
len werden dann durch diese 
Box geleitet und abgeschwächt. 
Im Praxistest konnten wir Ver- 
besserungen von bis zu einem 
Sone feststellen. Die Ergebnisse 
sind allerdings stark vom jewei- 
ligen Netzteil und der Gesamt- 
lautstärke des Rechners abhän- 
gig. Nachteile: Die Luftabfuhr 
des Netzteils wird behindert 
und es entsteht ein leichter Wär- 
mestau, mit 20 Euro ist die Box 
zudem relativ teuer. Das Geld 
kann man auch gleich in ein 
Netzteil mit leiseren Lüftern in- 
vestieren. Eine weitere Lösung 
kommt von Revoltec: Die Firma 


bietet eine Gummi-Entkoppe- 
lung (Vibrationsaufnehmer) für 
Netzteile an. Diese soll Schwin- 
gungsübertragungen vom Netz- 
teil auf das Gehäuse unterbin- 
den. Im Praxistest brachte diese 
Lösung aber keinen messbaren 
Vorteil bei der Lautstärke. 


»» TIPP 7: Praxistipps zu 
Netzteilkabeln 


Wenn die Kabel Ihres Netzteils 
für den Einsatz im Bigtower- 
Gehäuse zu kurz sind, können 
Sie mit Verlängerungen und 
so genannten Y-Adaptern noch 
einige Zentimeter gewinnen. 
Solche Kabel bekommen Sie im 
Fachhandel für wenige Euro. 
Wer SATA-Geräte betreiben will 
und kein Netzteil mit entspre- 
chenden Schnittstellen hat, kann 
sich auch hier mit einem Adap- 
ter behelfen. Die SATA-Strom- 
versorgung arbeitet mit den 
gleichen Spannungen wie die 
herkömmlichen 4-Pol-Stecker. 
Ein solcher Adapter hat keiner- 
lei Nachteile gegenüber einem 
echten SATA-Netzteilanschluss. 


Wer gern Ordnung im Rechner 
hat und den Luftstrom optimie- 
ren will, kann mit Kabel-Um- 
mantelungen die vieradrigen 
Leitungen bändigen. Entspre- 
chende Sets bekommen Sie in 
den bekannten Webshops (z. B. 
www.cosh.ag). Die Montage 
dieser Kabel-Ummantelungen 
kann aber unter Umständen 
ziemlich aufwendig sein: Um 
die Kabel in die Ummantelun- 
gen zu bekommen, müssen Sie 
als Erstes die Stecker entfernen. 
Dafür müssen Sie mit einer klei- 
nen Zange die vier einzelnen 
Kontakte aus dem Stecker zie- 
hen. Teilweise sind diese mit 
Widerhaken gesichert. Diese 
Widerhaken müssen Sie dann 
von der anderen Seite des Ste- 
ckers beispielsweise mit einer 
Nadel zur Seite drücken. Wich- 
tig: Die Enden der Ummante- 
lung müssen mit Kabelbindern 
und kleinen Gummistücken ge- 
sichert werden. Wem die Mon- 
tage solcher gewobenen Um- 
mantelungen zu aufwendig ist, 
der kann auch einfache Spiral- 
ummantelungen nutzen. Diese 
werden um die Kabel gewickelt, 
die Stecker müssen nicht de- 
montiert werden. ш 

Kay BEINROTH 
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PRAXIS: WINDOWS АР 


RESSOURCEN- 
FRESSER 


AUFGEDECKT 


Windows XP startet 
viele Programme im 
Hintergrund. Diese so 
genannten Prozesse 
können sich negativ 
auf die Performance 
auswirken. 


iele ausgeführte Pro- 

gramme arbeiten im 

Hintergrund, so dass 
sie nicht einmal mehr in der 
Taskleiste (Symbole neben der 
Uhr) auftauchen. Wenn Sie nun 
für ein Spiel oder die Konvertie- 
rung eines Videos die maximale 
Performance des PCs benöti- 
gen, ist es schwierig, Speicher 
und Ressourcen freizugeben. 


> TIPP 1: Taskmanager 
vorbereiten 

Im so genannten Taskmanager 
werden alle ausgeführten Pro- 
gramme gelistet. Sie rufen das 
Programm entweder auf, indem 
Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando ,taskmgr" ein- 
geben oder die Tastenkombina- 
tion „Alt“, „Strg“ sowie „Entf“ 
drücken und anschließend auf 
,lask-Manager" klicken. In der 
Registerkarte „Anwendungen“ 
sehen Sie alle Programme, die 


Taskmanager 


auch in der Taskleiste erschei- 
nen. Erst im Reiter „Prozesse“ 
werden aber tatsáchlich alle aus- 
geführten , Anwendungen" auf- 
gelistet. Damit Sie die einzelnen 
Prozesse besser zuordnen kón- 
nen, müssen Sie zunächst die 
Ansicht ándern: Klicken Sie da- 
zu auf , Ansicht" – „Spalten aus- 
wählen” und aktivieren Sie die 
Optionen ,PID (Prozess-ID)", 
, CPU-Auslastung", „CPU-Zeit“ 
sowie ,Speicherauslastung" und 
,Benutzername" (einige Optio- 
nen sind eventuell schon aktiv). 
Anschließend sollten Sie den 
Taskmanager „größer machen": 
einfach mit der Maus am Rand 
anfassen und aufziehen. 


»» TIPP 2: Prozesse zuordnen 

In der Liste werden durch- 
schnittlich 20 Prozesse ange- 
zeigt, ein Großteil davon sind 
wichtige Systemanwendungen. 
Sie erkennen diese daran, dass 


Msconfig 


unter ,Benutzername" „Sys- 
tem^ steht. Dazu zählt unter 
anderen die Csrss.exe (Client 
Server Runtime Process). Diese 
Anwendung kann und darf 
nicht mit dem Taskmanager de- 
aktiviert werden. Ebenfalls für 
den Betrieb von Windows un- 
verzichtbar ist die explorer.exe — 
dieses Programm ist für die 
Windows-Oberfläche maßgeb- 
lich. Smss.exe ist ein ebenso 
wichtiger Teil des Betriebssys- 
tems. Ähnlich sieht es mit 
svhost.exe aus — dieser Task 
kann bis zu viermal erscheinen, 
was völlig normal ist. Der Pro- 
zess taskmgr.exe ist der Task- 
manager selbst. Unverzichtbar 
ist der Leerlaufprozess, dieser 
ist meist bei 99 Prozent CPU- 
Auslastung, da er alle freien 
Ressourcen visualisiert. Steht 
bei Ihnen unter „CPU-Auslas- 
tung (%)” weniger und Sie ha- 
ben kein weiteres (aktives) Pro- 


Würmer 


Prozessen auf der Spur 


gramm gestartet, stimmt etwas 
nicht. Ein Grund dafür könnte 
ein Virus sein, dieser sollte dann 
aber auch im Taskmanager er- 
scheinen. Schauen Sie nach, wel- 
ches Programm eine hohe CPU- 
Last verursacht, und tippen Sie 
anschließend den Namen der 
Anwendung ins Suchfenster 
(„Start“” – ,Suchen") ein. Kon- 
trollieren Sie, in welchem Ver- 
zeichnis die Applikation liegt. 
Falls es ein Programm ist, das 
Sie kennen, sollten Sie sich dafür 
eventuell ein Update besorgen 
oder es deinstallieren. Wenn Sie 
die Anwendung nicht zuordnen 
können, sollten Sie sie zunächst 
beenden. Klicken Sie das Pro- 
gramm dazu im Taskmanager 
mit der rechten Maustaste an 
und wählen Sie „Prozess be- 
enden” aus. Weiterhin ist es 
ratsam, einen Virenscanner zu 
installieren. In diesem Zu- 
sammenhang sollten Sie auch 


Viren 


WAS 
IST? 


Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttätig von Computer zu 
Computer. 


Tool, mit dem Sie alle laufenden 
Programme auf Ihrem System 
überprüfen können. 


Programm unter Windows, mit 
dem viele wichtige Systemkon- 
figurationen eingestellt werden. 


Viren sind kleine ,,Sabotage"- 
Programme, die sich an andere 
ausführbare Dateien hängen. 
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WINDOWS XP 


den Autostart unbekannter An- 
wendungen unterbinden: Ge- 
ben Sie dazu unter „Start“ - 
„Ausführen“ das Kommando 
,msconfig" ein und wählen Sie 
den Reiter „Systemstart“. Dort 
suchen Sie die Anwendung mit 
dem gleichen Namen und ent- 
fernen den Haken davor. 


»» TIPP 3: Process Explorer 


Der Taskmanger von Windows 
gibt dem Anwender nur wenig 
brauchbare Auskünfte über 
laufende Prozesse. Sysinternals 
stellt aus dem Grund den sehr 
praktischen Process Explorer be- 
reit, mit dem problematische 
Anwendungen und Dienste kor- 
rigiert und jederzeit aktive Pro- 
zesse beendet werden kónnen. 
Das Programm finden Sie auf 
der Webseite www.sysinternals. 
com. Verdáchtige Anwendun- 
gen lassen sich recht leicht iden- 
tifizieren: Nachdem Sie den Pro- 
cess Explorer gestartet haben, 
klicken Sie einfach den entspre- 
chenden Prozess doppelt an und 
schon werden Ihnen wichtige 
Hinweise geliefert. Unter den 
nützlichen Informationen sind 
Ordner der Anwendung, Her- 
steller und Version. So kónnen 
Sie schnell entscheiden, welche 
Anwendung ein Trojaner oder 
ein Wurm ist. Anschließend be- 
enden Sie den Prozess per Klick 
auf „Kill Process” und entfernen 
wie in Tipp 1 beschrieben die 
Applikation aus dem Autostart. 


»» TIPP 4: Security Task Manager 


Der Security Task Manager äh- 
nelt im Großen und Ganzen 
dem bereits vorgestellten Pro- 
cess Explorer, bietet aber ei- 
nen entscheidenden Vorteil: Die 
Software zeigt für jeden Prozess 
an, welche (versteckten) Funk- 
tionen wie beispielsweise Tas- 
taturaufzeichnung, Browser- 
Überwachung oder Manipula- 
tion vorhanden sind. So lassen 
sich relativ sicher Viren oder 
Ahnliches erkennen und entfer- 
nen. Prozesse lassen sich wie im 
Windows Task-Manager been- 
den. Dabei wird der Prozess be- 
endet sowie die entsprechenden 
Dateien und Autostart-Registry- 
Eintráge in einen Backup-Ord- 
ner verschoben. Sie finden das 
Tool unter www.neuber.com/ 
taskmanager. ш 

MARCO ALBERT 
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Lei Windows Task-Manager 
Datei Optionen Ansicht ? 


| Anwendungen | Prozesse | Systemleistung | Netzwerk | 


Prozessname 
ACroRD32.exe 


Beschreibung 


Acrobat Reader; ist nur aktiv, wenn Sie eine PDF-Datei geöffnet haben 


ATl2cwxx.exe 


reiberteil für Ati-Grafikkarten; erscheint meist nur bei Notebooks, kann beendet werden 


ATlTask.exe 


ool in der Systemleiste; erlaubt schnelle Zugriffe auf Grafikkarteneigenschaften; schalten 
Sie den Prozess nur ab, wenn Sie das Programm nicht nutzen möchten. 


CSI'SS.exe 


Abkürzung für Client Server Runtime Process; ist ein wichtiger Windows-Dienst 


ctfmon.exe 


Dienst für Sprach- und Ländereinstellungen; sollte über die Msconfig deaktiviert werden 


cthelper.exe 


Sorgt für Kommunikation zwischen Creative-Soundkarten un 


bisher nur von WinDVD genutzt, kann einfach beendet werden. 


d anderen Programmen, wird 
n 


ddhelp.exe 


Direct Draw Helper ist eine wichtige Systemdatei von DirectX, nicht beenden 


devldr32.exe 


Systemtreiber von Creative -Sound-Blaster- Karten; sollte nic 


t geschlossen werden 


explorer.exe 


anschließend wieder gestartet werden (, Datei" - , Ausführen" „explorer.exe“ ei 


Bedienoberfläche von WinXP; für Navigation unverzichtbar, К 


ann ohne weiteres beendet und 
ngeben) 


Leerlaufprozess Dient zur Anzeige von nicht verwendeter CPU-Zeit, kann nich 


t geschlossen werden 


Isass.exe 


Lokaler Sicherheitsdienst; steuert User-Richtlinien, darf auf keinen Fall beendet werden 


Service.exe 


erwaltungsprozess für Systemdienste, einfach laufen lassen 


Servics.exe 


irus mit dem Namen , Backdoor.Xibo"; sofort beenden und Virenscanner starten! 


SMC.exe 


ygate Personal Firewall, beenden Sie den Task, wird auch die Software geschlossen 


Smss.exe 


itzungs-Manager; startet wichtige Prozesse, essenziell für den Betrieb von Windows 


Spoolsv.exe 


wischenspeicher; verwaltet Druck- und Fax-Aufträge, sollte 


nicht geschlossen werden 


Svchost.exe 


ient als Host für anderen Prozesse; mehrmals vertreten, nicht beenden 


System 


als einmal aufgelistet, haben Sie einen oder mehrere Viren a 


ieser Prozess führt Threads des Kernels aus, auf keinen Fall beenden. Ist der Prozess mehr 


uf dem System. 


Taskmgr.exe 


Taskmanager selbst, wichtig zur Anzeige der Prozesse 


Winlogon.exe 


Verwaltet Benutzeran- und -abmeldungen; nicht beenden, ist ein wichtiger Teil von Windows 


AVConsol.exe 


McAfee Virusscan; Virenscanner nicht beenden, sonst verlier! 


en Sie den Schutz 


AVGCtrl.exe 


Antivir; Virenscanner nicht beenden, sonst verlieren Sie den 


Schutz 


Bbeagle.exe 


Virus mit dem Namen , W32.Beagle"; sofort beenden und Virenscanner starten! 


DAP.exe 


Download Accelerator Plus; Download-Manager, kann auch di 


rekt beendet werden 


Execdl[32.exe 


Virus mit dem Namen „W32.Randex“; sofort beenden und Virenscanner starten! 


FAMEH32.exe 


F-Secure AntiVirus, Virenscanner nicht beenden, sonst verlie 


ren Sie den Schutz 


FSG_4104.exe 


Gator Trickler ist Spyware; beenden Sie den Task und installieren Sie Spybot (WEBCODE 23SR) 


GMT.exe 


Gator ist Spyware; beenden Sie den Task und installieren Sie 


Spybot (WEBCODE 23SR) 


KbdTray.exe 


Tastatur-Treiber von Logitech; beenden Sie den Task, funktio 


nieren Sondertasten nicht mehr 


Maja.exe 


Virus mit dem Namen „W32.Netsky“, sofort beenden und Virenscanner starten! 


McShield.exe 


McAfee: Wächter des Virenscanners; nicht beenden, sonst үе 


rlieren Sie den Schutz 


Msblast.exe 


Virus mit dem Namen „W32.Blaster“; sofort beenden und Virenscanner starten! 


MSWheel.exe 


Teil des Microsoft-Maustreibers, sollte nicht beendet werden 


Navapw32.exe 


Norton AntiVirus; Virenscanner nicht beenden, sonst verlieren Sie den Schutz 


NeroCheck.exe 


Teil der Nero-Software; kann beendet werden, Brenn-Programm funktioniert trotzdem 


NvCpl dil 


Nvidia Control Panel; zeigt die zusätzlichen Tasks in den Bildschirmeigenschaften an 


QTTask.exe 


Quicktime Systemicon; ermöglicht Start über die Systemleist 


е, kann beendet werden 


Rabbit.exe 


Virus mit dem Namen „W32.Mimail."; sofort beenden und Virenscanner starten! 


Studio.exe 


Winamp 3; den Player kónnen Sie bei Bedarf auch direkt schl 


iepen 


Prozesse aller Benutzer anzeigen 


Prozess beenden 


Prozesse: 37 


CPU-Auslastung: 0%  Zugesicherter Speicher: 518M 
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PRAXIS: GRAFIKKARTEN 


Shader-Tuning bei Spielen 


ШУ АТИ Shader-Versionen 


Aufwendige Shaderprogramme zwingen vor allem 
langsame Grafikkarten in die Knie. PCGH zeigt, wie 


Shader: 1.1 Shader: 2.0 


Sie die Leistung um bis zu 100 Prozent steigern. 


mmer mehr Spiele ma- 

| chen Gebrauch von so 
genannten Shader-Ein- 

heiten auf Grafikkarten. So 
verfügen aktuelle DirectX-8/9- 
Karten über Vertex- und Pixel- 
Shader-Einheiten, die Geome- 
trie- oder Pixeldaten verarbei- 
ten. Wenn ein PC-Spiel nun 
intensiven Gebrauch von Pixel- 
Shader-2.0-Programmen macht, 
haben Ati-Karten wie die Rade- 
on 9600 oder Nvidia-Beschleuni- 
ger wie FX 5200, 5600 oder 5700 
mit zum Teil starken Perfor- 
mance-Problemen zu kämpfen. 
Da reicht auch der schnellste 
Prozessor nicht aus, um ein Spiel 
flüssig darzustellen. Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie Shader-Program- 
me einer niedrigeren Versions- 
nummer erzwingen. Je nach 
Spiel und Grafikkarte erhöht 
sich die Performance dadurch 
spürbar, während die Bildqua- 
lität meist nicht darunter leidet. 


» Einsatzgebiete 


Ein Großteil der aktuellen Spiele 
wie Splinter Cell 2, Painkiller, 
Colin McRae Rally 4 oder Deus Ex 
2 nutzen maximal Pixel Shader 
1.1. Tuning-Potenzial bieten hin- 
gegen erst 3D-Anwendungen 
mit Pixel Shader 2.0, wie das 
beispielsweise bei Halo, Spell- 
force, Far Cry (dt.) oder Aqua- 
mark 3 der Fall ist. In Zukunft 
erscheinen immer mehr Titel 
wie Half-Life 2, die intensiven 
Gebrauch von Pixel Shader 2.0 
machen werden. 


» Shader-Version mit 3D 
Analyze erzwingen 

Mit dem Tool 3D Analyze (auf 
unserer Heft-CD) können Sie 
festlegen, dass ein Spiel nur Pi- 


Shader 
VO, KO Einheit im Grafikchip, die 


9 ВЕД Keine Programme (= Shader- 


code) ausführt. 
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xel Shader 1.1 oder maximal Pi- 
xel Shader 1.4 nutzt. Nachdem 
Sie das Programm gestartet ha- 
ben, klicken Sie auf den Button 
„Select“ und wählen die EXE- 
Datei des Spiels aus, das Sie op- 
timieren möchten. Je nachdem, 
welche Pixel Shader nicht aus- 
geführt werden sollen, setzen 
Sie vor „skip pixel shader ver- 
sion х.х“ einen Haken. Mit ei- 
nem Mausklick auf „Save batch 
file!" können Sie noch eine BAT- 
Datei erstellen, damit die Ein- 
stellungen für das entsprechen- 
de Spiel gespeichert werden. 


>> Shader-Version mit 
Parameter erzwingen 

Bei Halo kónnen Sie auch ganz 
ohne 3D Analyse eine andere 
Shader-Version erzwingen. Er- 
stellen Sie dazu im Installa- 
tionsverzeichnis von Halo eine 
Textdatei und schreiben Sie 
,halo.exe-usell^ hinein. Die 
Zahl neben „use“ gibt die maxi- 
male Pixel-Shader-Version an. 
Benennen Sie die Textdatei in 
,Halo.bat" um und starten Sie 
das Spiel über diese Datei. Bei 
Far Cry (dt.) ist es übrigens we- 
der über 3D Analyse noch über 
einen Parameter möglich, eine 
niedrigere Pixel-Shader-Version 
zu erzwingen. 


> Fazit: Shader-Tuning 


Mit einer niedrigen Shader-Ver- 
sion können Sie die Perfor- 
mance sogar verdoppeln (siehe 
Benchmarks). Besitzer von lang- 
samen Grafikkarten sollten da- 
her diese Methode ausprobieren 
und selbst beurteilen, ob die 
Qualitätseinbußen (falls vorhan- 
den) vertretbar sind. 

DANIEL WAADT 


DirectX 
Programmierschnittstelle, die 
allgemeinen Zugriff auf Gra- 
fikprozessoren gibt 


Shader: 1.1 Shader: 2.0 


Bei Halo ist keine Bildverschlechterung mit Pixel Shader 1.1 erkennbar. Beim 
Aquamark 3 und bei Spellforce verschwinden dagegen manchmal Bodentexturen. 
Wer Einschránkungen in Kauf nimmt, kann so Spellforce mit einer Geforce FX 
5100 erstmals halbwegs flüssig spielen. Zwischen Pixel Shader 1.1 und 14 ist hier 
generell kein Qualitátsunterschied erkennbar. 


SPRIELELEISTUNG Shader-Versionen 


Settings: 1024x768, Radeon 9600/Geforce FX 5700, 32 Bit, Spieldetails auf „maximal“, kein AA, kein AF 
40 
35) 
30 
25 
20 
15 
m 9600 (Shader 2.0) 
ш 9600 (Shader 1.4) 
10 = 9600 (Shader 1.1) 
ш 5700 (Shader 2.0) 
5 m 5700 (Shader 1.4) 
ш 5700 (Shader 1.1) 
0 Spellforce 1.05 Halo 1.02 Aquamark 3 


Ohne Pixel Shader 2.0 können Sie die Performance in einigen PC-Spielen sogar ver- 
doppeln. Die Optimierung lohnt sich vorwiegend bei Einsteiger-Grafikkarten. 
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Power NT 520 Watt Gold 


- ichbinleise edition 

- Gesamtleistung 520 Watt 

- Lüfter: 120mm Silent Fan 
temperaturgeregelt 

- Geráuschentwicklung Lüfter: 
max. 26,3 dB(A) 


59.90 € 
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- Maße (mit Lüfter)LxBxH: 88x82x70mm 

- Lüftertyp: Kugellager 

- Fördermenge: 48,8 m?/h 

- Drehzahl: 2200 U/min 

- Drehzahlüberwachung:über Mainboard 
- Geräuschentwicklung: ca. 20 dBA 

- Anschluss: 3-Pin Molex 
- Gewicht: 395 0 

- Betriebsspannung: 12 V 


Arctic Cooling -CopperSilent 2- Rev.2 


1.99 € 


HardwareRogge GmbH 


Ihr Tuningpartner - Hardware & Computerzubehór 


www.Hardware-Rogge.de 


Thermaltake HardCano 12 

- 4 Lüfter können angeschlossen werden (3-Pin Molex) 

- 4 Lüfter können einzeln geregelt werden (ca. 600 U/min) 
- 4 Alarmtemperaturen Einstellbar (40, 50, 60 & 70 *C) 

- 4 Temperatursensoren 

- Temperatur Anzeigebereich 23 °C ~ 89 °C 


68.90 € 


Nicht nur zu Ostern 


Standfüße beleuchtet - Blau, Rot und Grün 
- heben den gemoddeten PC nochmals 
besonders hervor 
- passend u.a. für Chieftec-, Xaser- oder 
Koolance Tower 
- Lieferumfang: 4 Stück in rot, blau oder grün 


Sharkoon HPS2 
- Maße (mit Lüfter): 88 x 82 x 80 mm 

- Lüftertyp: Kugellager 

- Fördermenge: 55 m”/h 

- Drehzahl: 2500 U/min 

- Drehzahlüberwachung: Ja, über Mainboard 
- Geräuschentwicklung: ca. 22 dBA 


Temperatur Monitor 
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Levicom Watercube 


- Anschluß direkt an Ihr Netzteil 
- 2 x 80mm blau beleuchtete Lüfter 
- USB, Firewire und Sound in der Front 
- Lüftersteuerung für bis zu 4 Lüfter 
- blau beleuchtete Temparaturanzeige 
- für HDD, CPU und HDD 
- für Sockel A bis XP3200+ 


199.00 € 


Kohn: einbau/der,intern 
KEE Pacht für p SE 
aber ließbarı БЕР 0 отог, VW ^ 
112 Fro ntblende em blauer) Zë 
‚sin е [t chri 
Us? reor egen SO? 
Ke медно) y 
е 5'зеһг1ёїзеп n Cotten 
von The rmaltäke | | 


- Anschluss: 3-Pin Molex 


inkl. Anschlusskabel d Т 90 є 


- Gewicht: 595 0 


29.90 є 


HardwareRogge GmbH, Geschäftsführer: Daniel Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de Gesprächszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr, Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf 
vorbehalten.Alle Preise inkl. 16% MwSt. Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 


PRAXIS: LAUFWERKE 


Schneller Dual-Bren- 
ner gefällig? Mit Firm- 
ware-Updates lässt 
sich so mancher DVD- 
Brenner beschleuni- 
gen oder lernt bisher 
nicht unterstützte 
Formate. Lesen Sie, 
was mittlerweile mög- 
lich ist und welche 
Probleme dabei auf- 
treten kónnen! 


йг DVD+R-Laufwerke 

von Nu-Tech, Benq 

und Philips gibt es 
Dual-Updates, mit denen auch 
DVD-Rs gebrannt werden kón- 
nen. Warum ziehen andere Her- 
steller nicht nach? Hauptgrund 
sind die Kosten: Für beide For- 
mate werden Lizenzkosten von 
jeweils knapp zehn Dollar pro 
Brenner fällig. Zusätzlich müs- 
sen ständig neue Rohlingsorten 
in die Firmware eingepflegt 
werden; bei zwei Formaten 
bedeutet das den doppelten 
Aufwand. Kostenpflichtige Firm- 
ware-Upgrades könnten ein 
Ausweg aus der Misere sein. 


»» TIPP 1: Problemlose Updates 


Besonders einfach sind Firm- 
ware-Updates, wenn der Her- 
steller ein Windows-Programm 
bereitstellt: Starten Sie den Flash- 
vorgang und booten Sie den 
Rechner neu. Fertig! Während 


des Updates sollten Sie keine 
weiteren Programme ausführen; 
der Rechner sollte allgemein 
stabil laufen. Unter Umständen 
müssen Sie vor dem Update 
Packet-Writing-Programme 
(InCD etc.) sowie den Intel Ap- 
plication Accelerator abschalten. 
Eingelegte CDs sollten entfernt 
werden. Flashprogramme für 
DOS müssen dagegen erst auf 
eine Bootdisk kopiert werden. 
Gut geeignet ist Dr-Dos-Bootdisk 
von www.bootdisk.com, da beim 
Starten keine störenden Spei- 
chermanager geladen werden. 


»» TIPP 2: Benq DW-800A mit 
Minus-R/W 

Relativ neu auf dem Markt ist 
der Benq DW-800A, der auch als 
Philips DVD-RW824K und als 
HP 400i vertrieben wird. Neben 
guter Brennqualitát hat Benq 
dem Plus-DVD-Brenner eine 
Funktion zum Einstellen des 


„Book Types" spendiert. Damit 
können sich Rohlinge als 
gepresste DVD ausgeben - so 
lassen sich diese meist problem- 
los in Stand-alone-DVD-Playern 
wiedergeben. Wenn Sie dennoch 
Minus-Medien nutzen wollen 
oder müssen, sollten Sie ein 
Firmware-Upgrade in Betracht 
ziehen. Für umgerechnet acht 
Euro verkauft Benq Upgrades 
unter der Adresse http:/ /рау- 
dual.benq.com.tw. Zum Kauf ist 
eine Kreditkarte nótig. Auch 
Philips will eine Dual-Firmware 
für den Achtfach-Brenner DVD- 
RWS824K bereitstellen. 


Um Raubkopien der Firmware 
einzudämmen, erhalten Käufer 
bei Beng nur eine Einmal- 
Seriennummer, die im frei ver- 
fügbaren Update-Tool eingege- 
ben wird. Ist die Seriennummer 
noch unbenutzt, kann die Dual- 
Firmware aufgespielt werden. 


Neue Brenner-Firmware 


BRENNER BE- 
SCHLEUNIGEN 


Die Upgrade-Version der Dual- 
Firmware (,B3B7") bringt dem 
Laufwerk nur zweifache Minus- 
R-Geschwindigkeit bei und ist 
nicht aktuell. Spielen Sie deshalb 
die verbesserte Version B3C7 
auf. Die Seriennummer muss bei 
Folge-Updates nicht mehr einge- 
geben werden - nach einmaliger 
Bezahlung sind Updates kos- 
tenfrei. Übrigens: Noch im März 
soll eine Firmware erscheinen, 
welche die DVD-R-Geschwin- 
digkeit auf 4x verdoppeln soll. 

» TIPP 3: Fallstricke ` 
Falls Sie hinter einem Router 
arbeiten oder eine Firewall 
nutzen, müssen Sie vor dem 
Firmware-Update den Port 3908 
freigeben bzw. dem Programm 
,DFlash.exe" Zugriff auf das 
Internet gewähren. Denn ohne 
Internet-Zugriff kann die Se- 
riennummer nicht registriert 
werden und das Update schlägt 


Book Type Dual-Brenner Dual-Layer Packet-Writing 
WAS Der Book-Type-Eintrag kenn- Dual-Brenner unterstützen so- DVD-9-Medien können 8 GByte Mit Packet- Writing-Tools können 
IST? zeichnet eine DVD als DVD+R, wohl DVD+R/W als auch DVD- aufnehmen, indem zwei Träger- DVD+/-RWs wie Festplatten be- 


DVD-R oder gepresste DVD. R/W-Medien. schichten beschrieben werden. nutzt werden. 
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LAUFWERKE 


fehl. Tückisch ist auch das 
Zusammenspiel mit Nero: Die 
in einigen OEM-Paketen beilie- 
gende Version 5.5 kann zwar mit 
der Plus-Firmware umgehen, 
nach dem Dual-Upgrade wird 
der Brenner aber nicht mehr er- 
kannt. Erst nach einem Update 
auf Nero 5.5.10.56 oder Nero 
6.3.0.2 brennt das Laufwerk 
wieder richtig. Auch das in Re- 
tail-Paketen mitgelieferte „So- 
nic Record Now 6.5” arbeitet 
nicht optimal, da Minus-RW- 
Rohlinge nur mit einfacher Ge- 
schwindigkeit gebrannt werden 
können. 


»» TIPP 4: Dual-Upgrades 


Für die beiden  Achtfach- 
DVD+R(W)-Brenner DDW-081 
(IDE) und HDW-081 (USB) hàlt 
Nu-Tech ein kostenloses Dual- 
Update bereit. Mit der Firmware 
B364 kónnen Rohlinge im Mi- 
nus-R-Format mit vierfacher 
Geschwindigkeit beschrieben 
werden. Zusátzlich bietet die 
neue Firmware die Unterstüt- 
zung vieler neuer Medien, ver- 
bessert die CD-RW-Schreibqua- 
lität und verhindert, dass der 
Brenner wáhrend des Leadouts 
den Schreibvorgang abbricht. 
Nu-Tech stellt die Firmware 
„пиг für Tests” bereit und zahlt 
so keine Lizenzgebühren an 
das DVD-Forum. Bei Problemen 
wird die Firma das Update 
wahrscheinlich zurückziehen. 
Ein Rückspielen der alten Plus- 
Version ist jederzeit möglich. 


»» TIPP 5: Schnell und leise 


Festplatten besitzen seit lánge- 
rem ein Acoustic Management, 
das Nutzern die Wahl zwischen 
leisem und schnellem Betrieb 
lässt. Bei CD-Laufwerken muss- 
te man bisher auf Programme 
wie CD-Bremse zurückgreifen. 
Pioneer bietet für die „6er-Rei- 
Һе“ (DVD-116, DVR-1065 und 
DVR-A06S) die ,DVD-Utils^ 
(Heft-CD) an, mit denen Sie die 
Lesegeschwindigkeit unter allen 
Windows-Versionen anpassen 
kónnen. Im Normalfall funktio- 
nieren die Programme auch mit 
den baugleichen Laufwerken 
von Teac (W50D), Asus 
(402P/D) und Medion (2685). 
Falls nicht, können die Brenner 
,umgeflasht" werden. Eine An- 
leitung dafür finden Sie unter 
www.au-ja.org oder Webcode 
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23ST. Besitzer der „7er-Reihe” 
(DVR-107D oder DVR-A07) soll- 
ten das Quiet Drive Utility nut- 
zen, um die  Rotations- 
geschwindigkeit und damit 
die Lautstärke anzupassen. Im 
„Quiet Mode" beschleunigt das 
Laufwerk erst, wenn Anwen- 
dungen die volle Geschwindig- 
keit anfordern. Die Schreibge- 
schwindigkeit ändert sich durch 
die Anpassung nicht. 


»» TIPP 6: Mehr Geschwindigkeit 


Sony bietet schon seit längerem 
schnelle Dual-Laufwerke an. So 
kann auch das aktuelle DRU- 
530A DVD+R mit achtfacher 
Geschwindigkeit schreiben. Im 
Minus-Standard konnte bisher 
nur vierfach geschrieben und 
mit zweifacher Geschwindigkeit 
wiederbeschrieben werden. Die 
seit Ende Februar erhältliche 
Firmware 2.0a behebt das Man- 
ko und erlaubt volle Geschwin- 
digkeit auch mit Minus-Medien. 
Achtung: Im Update-Prozess 
startet der Rechner zweimal neu 
und braucht einmalig länger 
zum Booten. Auch für alte 
Pioneer-DRW-104-Laufwerke ist 
ein Update erhältlich, das die 
DVD-RW-Geschwindigkeit glatt 
auf 2x verdoppelt. Auch wenn 
Sie keine RW-Medien nutzen, 
ist das Update sinnvoll, weil die 
neuen Vierfach-Medien sonst 
das Laufwerk beschädigen könn- 
ten. 


> TIPP 7: Dual-Layer-Updates? 


Dual-Layer-Brenner stehen kurz 
vor der Markteinführung und 
schlucken knapp 8 GByte Daten. 
Die neuen Geräte vereinfachen 
Festplatten-Backups und kön- 
nen Kopien von DVDs ohne die 
lästigen Kompressions-Schritte 
erstellen. Nachteil dabei: Nur 
die erste Datenlayer kann mit 
voller Geschwindigkeit Бе- 
schrieben werden, nach dem 
Schichtwechsel sinkt die Ge- 
schwindigkeit auf 2,4fach. Erste 
Vorführmodelle basieren auf 
Achtfach-Single-Layer-Bren- 
nern. Die Vermutung liegt also 
nahe, dass ein Firmware-Update 
möglich ist. Auf Nachfrage prüft 
aktuell nur Philips, ob ein sol- 
ches Update Sinn macht. Für die 
baugleichen Geräte stellt Benq 
dagegen definitiv keine Updates 
zur Verfügung. ш 

ANDREAS WEBER 


Brenner tunen 


ҮЙ Problemlose Updates 
o BookType Ver 5.0 


-Drive 


ATAPI DVD DUAL 8%4X12 B3C7 “ | 


Drive Setting €: 
Current Writting 
BookType 


Check Drive 


| 
Modify | 
| 


| Setto DVD-ROM Type | 
Book Type ändern: Bei einigen DVD-Playern reicht das Setzen des DVD- 
ROM-Book-Types, um die Kompatibilität zum Medium zu erhöhen. 


For DYD+RW Disc: | DVD-ROM 


For DYD+R Disc: DYD+R 


ic] Benq DW-800A mit Minus- К/А 
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Benq Update Tool: Das Upgrade klappt nur mit gültiger Seriennummer. 
Firewalls oder Router müssen das Тоо! gewähren lassen. 


E] Pioneer: Leiser Leser 
Sets priority to Quiet operation, Upon disc insertion, the drive 
defaults to Quiet mode and switches to Performance mode 
when deemed necessary, 
[Performance mode] 


Upon disc insertion, the drive adjust disc rotation to maximum 
speed, and switches to Ouiet mode when deemed necessary 


[standard mode] 


Quiet Drive Function is turned off. If application 
performance becomes erratic, turning standard mode, Quiet 
Drive Function may solve issues, 


Pioneers Quiet Mode: Im Quiet Mode beschleunigen die Brenner erst 
dann, wenn eine Anwendung die maximale Geschwindigkeit benötigt. 


6 Doppelte Geschwindigkeit 
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Sony DRU-530A: Mit der Firmware 2.0a kann der Brenner DVD-R-Medien 
mit achtfacher Geschwindigkeit brennen. 
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PRAXIS: WORKSHOP VUE 4 PRO 
Jurassic Park rendern 


Das neue Vue 4 Pro- 
fessional erzeugt 
nicht nur fantastische 
3D-Welten, auch das 
Programm ist eine 
Entdeckungsreise 
wert. Installieren Sie 
die Demo von unserer 
Heft-CD und erfor- 
schen Sie mit unse- 
rem Workshop die 
neuen Funktionen. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Vue 4 Professional Demo 


eit wurde es ja, dass die 

Franco-Kanadier von 

E-onsoftware mit ih- 
rem unter 3D-Hobby-Bastlern 
extrem populären Programm 
Vue d’esprit auf den professio- 
nellen Markt schielen. Qualita- 
tiv spielt das seit Jahren von 
der Presse als Geheimtipp umju- 
belte Tool nämlich schon längst 
in der obersten Liga mit. Der 
Release von Vue 4 Professional 
war die logische Folge. In 
unserem Workshop werden wir 
eine typische Landschaftsszene 
erstellen und dabei die neuen 
Features der Pro-Version näher 
beleuchten. Eine gute Nachricht 
gleich vorweg: Die ohnehin 
schon sehr hohe Bildqualität 
konnte nochmals gesteigert 
werden und die Rechenzeit 
wurde weiter reduziert! 


Shadowmaps 


WAS 
IST? 
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„Falsche Schatten“ werden als 
Bitmap auf die Objekte projiziert, 
was das Rendern beschleunigt. 


> Das Interface: Diese Neue- 
rungen sollten Sie kennen 


Bevor es jedoch losgeht, werfen 
wir noch einen Blick auf die 
Benutzeroberfläche von Vue 4 
Professional, die einigen unserer 
Leser bereits sehr vertraut 
vorkommen wird. Die neuen 
Funktionen sind genauso kom- 
fortabel zu erreichen und zu be- 
dienen wie in der „kleinen“ Ver- 
sion. Die wichtigste Neuerung 
springt einem gleich ins Auge: 
die verbesserte OpenGL-Unter- 
stützung! Vue 4 Pro nutzt konse- 
quent moderne Grafikkarten- 
Technologie, was nicht nur zu 
einem deutlich beschleunigten 
Workflow führt, sondern auch 
erstmals eine komplette Echt- 
zeit-Vorschau mit Beleuchtung, 
Atmospháre (Himmel, Wolken, 
Nebel etc.) und Post-Render- 


Solid Growth 


Technologie, um zu verhindern, 
dass Pflanzenobjekte des glei- 
chen Typs sich zu stark ähneln. 


Effekte wie Lens-Flares ermög- 
licht. Um die Vorschaufunktio- 
nen im vollen Umfang nutzen 
zu können, brauchen Sie einen 
Gigahertz-Rechner mit 512 
MByte RAM und eine aktuelle 
Grafikkarte mit mindestens 128 
MByte RAM. Sollte der Rechner 
dennoch in die Knie gehen, 
stehen Ihnen unter , File" – „Op- 
tions” - „Display Options" eine 
Fülle von Optionen zur Verfü- 
gung, um die Vorschauqualität 
herunterzuregeln. 


»» Schritt 1: Terraforming auf 
Knopfdruck 

Starten Sie Vue 4 Pro. Drücken 
Sie ,F5" und wáhlen Sie eine 
Atmospháre aus der Kategorie 
,Sunshine" aus – wir haben uns 
für „Bright Arizona” entschie- 
den. Es werden nun Himmel, 


Motion Blur 
Bewegungsunschärfe entsteht, 
wenn sich ein Objekt vor den 
Augen extrem schnell bewegt. 


Nebel und Dunst sowie ein 
Boden-Objekt in die leere Szene 
hinzugefügt. Widmen wir uns 
als Erstes dem Boden, der für 
eine Landschaftsszene unnatür- 
lich flach und eben ist. Mit 
einem Terrain-Objekt („Shift+T”) 
lässt sich dieser Makel jedoch 
schnell beseitigen. Doppelkli- 
cken Sie auf das gerade erzeugte 
Terrain, um in den Editor zu 
gelangen. 


Löschen Sie das vorhandene 
Terrain mit „Reset“ auf der lin- 
ken Funktionsleiste, stellen Sie 
auf der rechten Seite die „Brush 
Settings” auf „Airbrush“ und 
den „Brush Mode” auf „Raise“. 
Jetzt können Sie auf dem 3D- 
Canvas in der Mitte des Editors 
ein neues Terrain „zeichnen“. 
Da wir kein Gebirge möchten, 


Polygonreduktion 
Mathematische Methode zur De- 
zimierung der Polygonazahl bei 
3D-Modellen 
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WORKSHOP VUE A PRO 


PRAXIS В 


sondern nur eine unebene Flä- 
che, sollten Sie darauf achten, 
dass Sie nicht zu viele Polygone 
auftragen, da unser Terrain 
sonst zu hoch wird. Dabei hel- 
fen Ihnen die unterschiedlichen 
Farben, die beim Zeichnen der 
Struktur entstehen. Weiß bedeu- 
tet zum Beispiel „Maximale Hö- 
Һе“. Versuchen Sie, nach Mög- 
lichkeit im  grünen/braunen 
Bereich zu bleiben. Sollte das 
Terrain doch mal zu hoch wer- 
den, stellen Sie im „Brush Mode“ 
einfach „Dig“ ein und Sie kön- 
nen den Berg wieder abtragen. 


Sind Sie mit dem Ergebnis 
zufrieden, klicken Sie auf den 
Menüreiter ,Erode", um Ihrem 
Terrain geologische Effekte zu- 
zuweisen. Betätigen Sie den 
„Ihemal...“- und „Difussive”- 
Button jeweils etwa vier Sekun- 
den lang. Schließen Sie den Edi- 
tor mit „ОК“ und platzieren Sie 
das Terrain mit der Maus unge- 
fähr in der Mitte der Szene, 
leicht unterhalb des Boden-Ob- 
jektes. Zu guter Letzt markieren 
Sie Boden und Terrain mit ge- 
drückter ,Strg"-Taste und weisen 
beiden aus der Material-Biblio- 
thek (,Shift-M") das Material 
,Scrubland^ zu. Machen Sie mit 
„F9“ ein erstes Test-Rendering. 


» Schritt 2: Der grüne 
Daumen ist gefragt! 


Jetzt ist es an der Zeit, unsere 
noch etwas óde Landschaft mit 
,grünem Leben" anzureichern. 
Einzigartige Gestaltungsmóg- 
lichkeiten bietet hierzu der neue 
Pflanzen-Editor, eines der High- 
lights in Vue 4 Professional. Ge- 
nerieren Sie über ,Shift-V"eine 
Pflanze oder einen Baum, dop- 
pelklicken Sie darauf und schon 
öffnet sich der „Plant Editor". 
Hier stehen Ihnen verschiedene 
Parameter zur Verfügung, um 
vorhandene Pflanzen zu verän- 
dern und Ihren persónlichen 
Vorstellungen anzupassen. So 
ist es móglich, den Umfang von 
Baumstämmen oder Ästen zu 
variieren. Sie können den Ein- 
fluss von Licht und Schwerkraft 
kontrollieren oder die Knorrig- 
keit und den Winkel, in dem die 
Äste aus dem Stamm sprießen. 
Die Einstellprozedur ist denkbar 
einfach: Betätigen Sie einfach 
alle Schieberegler der Reihe 
nach und beobachten Sie in der 


www.pcgameshardware.de 


Echtzeitvorschau, wie sich Ihr 
Gewächs verändert. Auch das 
Ändern der Materialien ist jetzt 
direkt vom Pflanzen-Editor aus 
durchführbar. Eigene Kreatio- 
nen können natürlich auch ge- 
speichert und später für andere 
Projekte verwendet werden. 
Jetzt erzeugen Sie einfach mög- 
lichst viele Pflanzen: Bäume, 
Sträucher, Grasflicken — was 
immer Sie mögen. Machen Sie 
sich vorerst keine Gedanken um 
deren Position. 


»» Schritt 3: Das Landschafts- 
design 

Kommen wir gleich zu einem 
weiteren Pro-Feature: Erzeugen 
Sie mit , New Layer" am unte- 
ren Rand des World-Browsers 
einen neuen Layer. Ziehen Sie 
jetzt alle Pflanzen-Objekte mit 
der Maus in „Layer 2". „Layer 
1" klappen Sie über das Minus- 
Zeichen zu und klicken einmal 
auf das Auge rechts daneben — es 
erscheint ein Sicherheitsschloss. 
Jetzt haben Sie sichergestellt, 
dass Sie beim Platzieren der 
Pflanzen nicht aus Versehen 
Boden- und Terrain-Objekte ver- 
schieben. Nun kónnen Sie alle 
Pflanzen-Objekte nacheinander 
im World-Browser anklicken 
und mit der Maus in die ge- 
wünschten Positionen bringen – 
nutzten Sie dabei unbedingt alle 
Ansichtsfenster! 


Hierzu noch ein heißer Tipp: 
Am schnellsten geht es, wenn 
Sie in einem der Seitenfenster 
erst mal sámtliche Vegetation 
nach oben, quasi in die Luft 
bringen. Ordnen Sie die Modelle 
in der Draufsicht entsprechend 
an und lósen Sie dann mit 
,Shift-D" die „Drop Objects"- 
Funktion aus. So werden alle 
Objekte ungeachtet aller Un- 
ebenheiten perfekt auf der 
Oberfläche des Bodens platziert. 
Bevor Sie zum nächsten Schritt 
übergehen, fügen Sie der Szene 
vielleicht noch ein paar Steine 
hinzu und legen Sie ein großes 
Gebirge in den Hintergrund – 
das sorgt für Abwechslung und 
hilft, Bildlücken zu schließen. 
Machen Sie zwischendurch ge- 
legentlich mit PO" ein Test-Ren- 
dering. So kónnen Sie am besten 
beurteilen, ob sich die Szene 
nach Ihren Vorstellungen ent- 
wickelt. » 


1) Terraforming auf Knopfdruck 


Terrain Editor: Terrain 
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Terraforming: Mit dem Airbrush-Werkzeug zeichnen Sie dreidimensionale Struk- 
turen. Auf diese Weise entsteht eine hügelige Landschaft. 


Der grüne Daumen ist gefragt! 


dor: Pium Tros 
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Vegetation: Im Pflanzen-Editor können Sie mittels der Schieberegler alle Arten 
von Vegetation nach Ihren Vorstellungen erschaffen. 


E Das Landschaftsdesign 


LI LE EIE 


Garten Eden: Für das kreative Anordnen und Platzieren der Pflanzen, Steine 
und anderer Gestaltungselemente sollten Sie sich Zeit nehmen - es lohnt sich! 
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PRAXIS 


WORKSHOP VUE 4 PRO 


E} Neue Objekte braucht das Land 


Q-- OE # me reae Lo ML m 


dme mm t mnm е e 


Tierheim im WWW: Die Website www.3dcafe.com bietet eine große Auswahl an 
Tier-Objekten - was könnte besser in eine Landschaftsszene passen? 


ВА Der import eines neuen Objektes 


Number of vertices 18896 Decimate 
Number of polygons 35672 
Number of materials 1 Split 


еа export 


Polygonreduktion: Bremst ein importiertes Objekt mit sehr hoher Polygonzahl 
die Performace, können Sie über „Decimate“ die Anzahl reduzieren. 


Rendern mit Shadowmaps 


Schattenspiele: Mit Shadowmaps (links) werden Schatten bis zu 30 Prozent 
schneller berechnet. Diese sind weicher als Raytracing-Schatten (rechts). 


rd Finales Rendern 


Letzter Schliff: Prüfen Sie vor dem Rendern nochmal alle Einstellungen. Schen- 
ken Sie dabei Kameraperspektive und Ausleuchtung besonderes Augenmerk. 


134 PC Games Hardware | 05/2004 


>» Schritt 4: Neue Objekte 
braucht das Land 

Bisher haben wir zur Gestaltung 
lediglich Vue-4-Pro-Objekte ver- 
wendet. Da das Programm aber 
auf Landschaften spezialisiert 
ist, müssen wir andere Res- 
sourcen bemühen, wenn wir in 
unserer Szene weitere Objekte 
außer Berge und Vegetation 
sehen wollen. Sie kónnen an 
dieser Stelle den Workshop 
unterbrechen, um mit einem 3D- 
Modeling-Tool wie Cinema 4D 
CE (Vollversion auf PC Games 
Hardware 04/2003 Heft-DVD) 
ein eigenes Modell zu erstellen, 
oder Sie surfen zu einer der vie- 
len kostenlosen 3D-Modeling- 
Seiten im Internet. Eine sehr gu- 
te Anlaufstelle sind die Seiten 
von www.3dcafe.com. Hier fin- 
den Sie hunderte teils textu- 
rierte 3D-Modelle, übersichtlich 
nach Kategorien sortiert. Über 
WEBCODE 23RF (www.3dcafe 
.com/asp/animals.asp) gelan- 
gen Sie direkt zur Kategorie 
„Animals“, wo Sie für Ihre 
Landschaft sicher ein paar pas- 
sende Bewohner finden. Achten 
Sie darauf, dass das Objekt eine 
dieser Datei-Endungen haben 
muss: 3ds, lwo, obj, dxf oder 
cob! Wir haben uns das Modell 
eines Triceratops heruntergela- 
den. 


»» Schritt 5: Der Import eines 

neuen Objektes EN 
Befindet sich das Objekt erst 
einmal auf Ihrer Festplatte, ist 
der Import in Vue 4 Pro ein Kin- 
derspiel: Gehen Sie in der Me- 
nüleiste über , File" auf „Import 
Object". Geben Sie als Náchstes 
den Pfad zu Ihrem 3D-Modell 
an und klicken Sie „Öffnen“. 
Nach dem Laden befindet sich 
das Objekt sofort in Ihrer Szene 
und Sie kónnen es behandeln 
wie jedes andere auch: verschie- 
ben, skalieren, texturieren etc. 
Sollten Sie nach dem Import 
feststellen, dass die Systemleis- 
tung abnimmt, kónnte das an 
der hohen Polygonanzahl des 
Modells liegen — bei ,organi- 
schen" Objekten nichts Unge- 
wöhnliches. Für so einen Fall 
hat Vue 4 Pro ein sehr nützliches 
Feature an Board. Doppelkli- 
cken Sie Ihr Objekt, um in den 
„Polygon Mesh Options"-Dia- 
log zu kommen. Dort finden Sie 
den Button „Decimate“, mit 


dem $Sie die Polygonanzahl 
Ihres 3D-Modells zum Beispiel 
auf ein Zehntel reduzieren kón- 
nen! Doch Vorsicht: Übertreiben 
Sie es nicht, sonst kommt es zu 
unschónen Deformationen. 


» Schritt 6: Rendern mit 
Shadowmaps 

Wie bereits in der Einleitung er- 
wáhnt, hat sich bei Vue 4 Profes- 
sional nicht nur die Bildqualität 
verbessert, sondern auch die 
Render-Geschwindigkeit. Laut 
E-onsoftware wurde die kom- 
plette Render-Engine vollstän- 
dig überarbeitet. Die wichtigste 
Neuerung ist die Möglichkeit, 
Shadowmaps statt Raytracing- 
Schatten berechnen zu lassen. 
Das geht zwar auf Kosten des 
Realismus, spart aber Rechen- 
zeit. Im „Shadow & Lightning 
Editor“ einer beliebigen Licht- 
quelle können Sie zudem Härte- 
bzw. Weichheits-Grad der Sha- 
dowmaps stufenlos regulieren 
sowie deren Qualität bestim- 
men. Um Ihnen den Unterschied 
besser zu verdeutlichen, haben 
wir unseren Triceratops noch 
einmal in einer „nackten“ Szene 
gerendert (siehe Bild zu Schritt 
6). Die rechte Bildhälfte wurde 
mit den Standard-Render-Ein- 
stellungen berechnet. Das Er- 
gebnis: harte Raytracing-Schat- 
ten. Bei der linken Seite haben 
wir im „Shadow & Lightning 
Editor“ der Sonnen-Lichtquelle 
die Option „Use Shadowmaps” 
markiert. Der Render-Vorgang 
mit den „falschen“, weichen 
Schatten ging etwa 30 Prozent 
schneller! 


» Schritt 7: Finales Rendern 
Bevor Sie zum finalen Rendern 
übergehen, prüfen Sie noch mal 
Kameraeinstellung, Atmosphá- 
re, Licht etc. Sind Sie zufrieden, 
rechtsklicken Sie auf das Kame- 
ra-Symbol und wählen Sie in 
den Render-Einstellungen die 
Qualitätsstufe „Final“ sowie als 
„Render Destination“ „Render 
to Screen“. Um Ihr Bild spei- 
chern zu können, machen Sie 
nach dem Render-Vorgang mit 
„Druck“ einen Screenshot und 
fügen Sie das Bild mit „Strg+V” 
in ein beliebiges Grafikpro- 
gramm ein. Von dort aus kön- 
nen Sie es anschließend abspei- 
chern. a 
FRANK NEUPERT 


© 
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WORKSHOP VUE 4 PRO PRAXIS E 


[DIE BEDINGUNGEN 


Schicken Sie uns Ihre Eigenkreation und gewinnen Sie eine von drei Vue-4-Vollversionen! Das Bild muss mit der Demo von 
Vue 4 Pro erstellt worden sein 
Dateiformat: JPEG 


Software von E-onsoftware |2: 


Zusendung bitte mit vollstándi- 


Drei Gewinner dürfen sich über jeweils eine gem Namen, Anschrift und Ihrer 


Telefonnummer an: 


redaktion& 
pcgameshardware.de 


Vollversion von Vue 4 aus dem Hause E-on- 
software (www.e-onsoftware.com) freuen. 
Neben dem preisgekrönten Programm enthält 
jedes Paket eine CD mit hunderten 3D-Objek- 
ten und Texturen! Eine Version beinhaltet 


zusätzlich das Mover 4 Animation Pack. Vue d esprit 4 


Sie kónnen uns Ihr Bild auch auf 
einem Datentráger zusenden. 
Schicken Sie diesen an: 


PC Games Hardware 


(e-o Г 1 „Gewinnspiel: Vue 4 Pro" 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 02.06.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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PRAXIS: LESERAKTION 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 
gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 
gefunden und behoben haben. 


nsere Leserin Regina 

Schulze-Luther klagt 

über Streifen auf dem 
Monitor, Abstürze und fehler- 
hafte Bootvorgänge. Wir gehen 
der Sache auf den Grund. 


> Schritt 1: Analyse des PCs 


Im Problem-PC verrichtet ein 
AMD Athlon XP 2500+ mit Bar- 
ton-Kern seinen Dienst. Als 
Mainboard wird das MSI 
K7N2D-L verwendet, das mit 
einem Nforce2-Chipsatz ausge- 
stattet ist. Zwei DDR400-Spei- 
chermodule von Samsung mit 
jeweils 256 MByte sitzen in den 
RAM-Bänken. Die Grafikaus- 
gabe übernimmt eine Geforce4 
Ti-4200 von MSI. Als wir das 
Gehäuse öffnen, erleben wir zu- 
nächst eine böse Überraschung. 
Der über 400 Gramm schwere 
Prozessorkühler hat sich beim 
Transport vom Sockel gelöst 
und liegt auf der Grafikkarte. 
An dieser Stelle möchten wir Sie 
darauf hinweisen, größere CPU- 
Kühler vor jedem Transport zu 
entfernen. Manche Transport- 
unternehmen gehen mit Paketen 
nicht zimperlich um. So können 
Sie Schäden durch lose Kühl- 
körper vermeiden. 


>» Schritt 2: Fehlverhalten 


Windows XP zeigt öfter Pro- 
bleme beim Bootvorgang; der 
Rechner startet noch während 
des Bootvorgangs neu. Außer- 
dem erscheinen in Windows XP 
sofort Grafikfehler, die den Ein- 
druck vermitteln, als ob die Gra- 
fikkarte übertaktet sei; dies ist 
allerdings nicht der Fall. Weiter- 
hin stürzt der Rechner generell 


Nforce2 
Mainboard-Chipsatz von 
Nvidia für PC-Systeme mit 
AMD-Prozessoren 


WAS 
IST? 
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nach wenigen Minuten unter 
Windows XP ab. 


» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Eine mangelhafte CPU-Kühlung 
ist für die Abstürze verantwort- 
lich. Das BIOS zeigt selbst im 
Leerlauf über 60 Grad Celsius 
an. Mit einem hochwertigen 
Kühler sinkt die Temperatur um 
rund zehn Grad Celsius und 
auch Abstürze können wir an- 
schließend keine mehr feststel- 
len. Aufgrund eines nicht in- 
stallierten Nforce-Treiberpakets 
gibt es Bootprobleme unter Win- 
dows XP. Nach der Installation 
des Nforce-Treiberpakets 3.13 
(auf Heft-CD) bootet Windows 
XP wieder ordnungsgemäß. 
Auch die Bildfehler können 
auf ein Treiberproblem zurück- 
geführt werden. So befindet sich 
auf dem System mit Nvidia- 
Grafikkarte nicht die aktuelle 
Forceware, sondern ein Ati- 
Catalyst-Treiber für Radeon- 
Beschleuniger. Nach der Dein- 
stallation des Catalyst-Treibers 
verschwinden die Bildfehler. 


» Schritt 4: Das Fazit 


Das aktuelle Beispiel zeigt er- 
neut, wie wichtig Chipsatztrei- 
ber für Mainboards sind. Wer- 
den entsprechende Treiber nicht 
installiert, so nimmt man nicht 
nur Performance-Einbußen in 
Kauf, sondern verhindert even- 
tuell auch einen reibungslosen 
Betrieb des gesamten PC-Sys- 
tems. Außerdem wird gerne am 
Kühlkórper gespart, was letzt- 
lich Stabilitätsprobleme zur Fol- 
ge hat. D 

DANIEL WAADT 


Forceware 

Bezeichnung für Grafik- 
kartentreiber von Nvidia für 
Geforce -Serie 


ҮЙ CPU-Kühler fällt von Halterung 


1 KE me WE 


Transport: Vor allem große Kühler (über 300 Gramm) sollten Sie vor 
einem Transport immer abmontieren, um Scháden zu vermeiden. 


Der Problem-Rechner 


Tu Y YA 13 Bildfehler und Abstürze 
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Grafikkarte: Ein alter Catalyst-Treiber für Radeon-Beschleuniger führt bei 
der Nvidia-Grafikkarte im PC-System zu Bildfehlern. 


KU CPU-Kühlung mangelhaft 


Austausch: Ein neuer CPU-Kühler verbessert die Kühlleistung um etwa 
zehn Grad Celsius und behebt die Stabilitátsprobleme. 
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Overclockin 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Auf der russischen Webseite 
www.overclockers.ru (ein Besuch ist 
nur zu empfehlen, wenn Sie Kyrillisch 
kónnen) wurde unlángst vorgeschla- 
gen, einen Tag des „Overclockens” 
ins Leben zu rufen. Overclockers.com 
hat die Idee aufgegriffen und bittet 
um Beteiligung und Ideen, wie man 
diesen Tag begehen kónnte. Eine Par- 
ty aller Übertakter dürfte allerdings 
aus logistischen Gründen schwierig 
werden. Ach ja, als Termin für den 
Feiertag wurde der 29. Februar vor- 
geschlagen, da an diesem Tag alle 
vier Jahre (Schaltjahr) der Kalender 
übertaktet wird. Allein schon auf- 
grund der genialen Idee mit dem 
Schaltjahr ist diese Aktion in unseren 
Augen unterstützenswert. ;-) 


OxS Crane 


WÄRMETAUSCHER: 
Go Cooling $8/08 


Ein besonders heißes Eisen hat der Anbie- 
ter von Wasserkühlungen Go Cooling 
(www.go-cooling.de) mit den beiden Wär- 
metauschern S8 und D8 im Angebot. Beide 
Radiatoren sind speziell auf Gehäuse mit 
80mm-Lüfterhalterungen unter dem Netz- 
teil, wie das Chieftec CS-601 oder bauglei- 
che Modelle, abgestimmt. Die Radiatoren 
kann man ohne Bohrmaßnahmen mit dem 
Gehäuse verschrauben. Beide Wärmetau- 
scher bestehen aus Kupferrohren und Alu- 
Kühlrippen. Der D8 (57 Euro) bietet Platz 
für zwei 80mm-Lüfter, der S8 (40 Euro) für 
einen 80mm-Lüfter. (1с) 


coame 
Wärmetauscher: Die Radiatoren S8 und D8 (im Bild) 
eignen sich für das CS-601 und baugleiche Gehäuse. 


ONTA (ld Neue Produkte kurz vorgestellt 


ә 


MAUS-TASTATUR-BUNDLE Die іт Techsolo-Bundle enthalte- 


ne Tastatur hat ein Midsize-Tastenlayout und alle Tasten 
sind blau beleuchtet. Zusätzlich sind auf dem Keyboard noch 


Multimedia-Tasten enthalten, über die beispielsweise Browser- 


Funktionen und die Lautstärke gesteuert werden können. Bei 
der optischen Maus sind der Boden sowie das Scroll-Rad blau 
und rot beleuchtet. Das Bundle kostet rund 35 Euro. 

Info: www.modding.de 
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KONVEKTIONSKÜHLER: 
Konvekt-0-Matic M. 


Silent-PC 
zwei hochinteressante Themen. Innovatek 


und Wasserkühlung sind 
(www.innovatek.de) bietet in Kürze eine 
überarbeitete Version seines Konvektions- 
kühlers an. Bei diesem Kühler wird das 
Kühlwasser durch vorbeiströmende Luft 
gekühlt, Lüfter werden nicht benötigt. Auf- 
grund der enormen Größe (44x33 cm) muss 
der Kühlkörper allerdings außen am Com- 
puter verschraubt werden - hierzu sind 
Modifikationen am Gehäuse erforderlich. 
Aufgrund der modularen Anschlüsse wird 
der Kühler mit vielen erhältlichen An- 


schlusssystemen kompatibel sein. (Ic) 


` 


Konvektionskühler: Der passive Kühlkörper muss au- 
ßen am Gehäuse befestigt werden. 


VGA-WASSERKÜHLER Alphacool 
bietet für alle aktuellen Ati-Grafik- 
karten den GFX Alphacool SP-A Silver 
als Bausatz (25 Euro) an. 

Info: www.alphacool.de 


CPU-KÜHLER Einen vielverspre- 
chenden P4-Kühler hat jetzt Cool- 
sonic mit dem Icecube P4 (CMT-IC4) 


CPU-KÜHLER Für den kommenden 
P4-Sockel 775 („Land Grid Array"- 
Bauweise) kündigt Thermaltake zwei 
neue Kühler an. Der CLPO03 wird mit 
,Bifurcated"-Kühlfláchen ausgestat- 
tet sein, der A1829 kommt im her- 
kómmlichen Design daher. 

Info: www.coolsonic.de 


CPU-KÜHLER Mit dem Thermaltake 
Volcano 12 hat Caseking jetzt einen 
günstigen Sockel-A-Kühler für viele 
Einsatzgebiete im Angebot. Den Küh- 
ler gibt es ab 23 Euro (ohne Lüfter) 
in verschiedenen Lüfter-Ausstattun- 
gen zu kaufen. 

Info: www.caseking.de 


im Programm. 
Info: www.coolsonic.de 


EINGABEGERATE BBT-Systems bie- 
tet eine Alu-Maus und -Tastatur von 
Keysonic für insgesamt 45 Euro an. 
Info: www.bbt-systems.de 
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OVERCLOCKING 


Ist Ihr Casemod zu schade dafür, im Wohnzimmer 
ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


it dem ,Brotcarsten^ 

M präsentiert uns Carsten 

Pape einen selbst ge- 

bauten PC, der dank des ver- 

wendeten Aluminiums und soli- 
der Verarbeitung gut aussieht. 


>> Das Aluminiumgehäuse 


„Das Gehäuse habe ich selbst 
entworfen und gebaut, ich habe 
es sogar von Hand geschliffen, 
um einen edlen Matteffekt zu 
erhalten“, so unser Hobby- 
schrauber zu seinem Casemod. 
Um die Modularität zu wahren 
und ohne Probleme an alle ein- 
gebauten Hardwarekomponen- 
ten zu gelangen, sind alle Bautei- 
le mit Inbusschrauben befestigt. 
Das Gehäuse ist in zwei Bereiche 
getrennt, links unter Plexiglas 
befindet sich die attraktive" 
Hardware und rechts unter einer 
Aluminiumplatte liegen die meis- 
ten Kabel, Netzteil und Laufwer- 
ke. „Besonders stolz bin ich auf 
die sehr saubere und kaum auf- 
fallende Kabelverlegung, die 
meisten sind ummantelt und un- 
ter dem Mainboard beziehungs- 
weise unter Profilblech verlegt“, 
so Carsten zu den optischen 
Eindrücken. Die Plexiglasscheibe 
lässt sich ausklappen und darun- 
ter befindet sich neben dem 
Mainboard samt Erweiterungs- 
karten auch eine Kaltlichtkatho- 
de, die sich über einen Kipp- 
schalter steuern lässt. 


>» Die selbst gebaute Steuer- 
zentrale 


Über dem optischen Laufwerk 
sitzt die ,Steuerzentrale" des 
PCs. „Neben der Steuerung der 
Lampe und einem ,Power'- und 


Inbusschrauben 


WAS Diese Schrauben haben einen 
IST? Sechskant- Kopf und sehen im 


Alu-Look sehr edel aus. 
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‚Reset’-Schalter findet sich dort 
noch ein selbst gebautes Poten- 
ziometer (zwischen zwei blauen 
LEDs), mit dem der CPU-Lüfter 
gedrosselt werden kann", be- 
richtet Carsten über die Details. 
Über den Schaltern befindet sich 
noch ein kleines LCD-Display, 
auf dem man die CPU-Tempera- 
tur ablesen kann. Von vorne 
nicht ersichtlich, ist auf der 
Rückseite des PCs ein Schlüssel- 
schalter, der Unbefugten den 
Zugriff auf den Computer ver- 
wehrt. Im eingeschalteten Zu- 
stand leuchtet unter dem Ge- 
häuse rund um die Plexiglas- 
füße noch ein blauer Neon- 
string. „Die Bauzeit des Mods 
samt Bearbeitung der Metalltei- 
le hat etwa 150 Stunden gedau- 
ert", so Carsten zum Bastelauf- 
wand. Besonders anspruchsvoll 
ist bei solchen Projekten eine 
saubere Kabelverlegung, da 
man durch das Fenster fast alles 
sehen kann. 


» Fazit: Casemod des Monats 


Besonders die saubere Kabelver- 
legung und die passgenaue Ver- 
arbeitung der Gehäuseteile ha- 
ben uns bei Carstens „Brotcars- 
ten” gut gefallen. Anfänger in 
Sachen Modding sollten sich 
aber erst über die Bearbeitung 
von Aluminium kundig ma- 
chen, bevor Sie zu diesem edlen 
(und teuren) Material greifen. 
Ohne das geeignete Werkzeug 
sind Arbeiten mit Aluminium 
darüber hinaus sehr schwierig. li 

LARS CRAEMER 


E-Mail: carsten.papeGepost.de 
Webseite: - 


Schlüsselschalter 

Hier wird ein Schlüssel benó- 
tigt, um beispielsweise einen 
Stromkreis zu schließen. 


Der Hobbyschrauber 


na TET „Brotcarsten‘ von Carsten Pape 


Schaltzentrale: Auf der Aluminiumplatte über den Laufwerken befinden 
sich fast alle wichtigen Schalter. Hier kann unter anderem die Drehzahl 
des CPU-Lüfters gesteuert und die Lampe eingeschaltet werden. 


Kabelsalat: Unter der rechten Metallplatte laufen alle Strom- und Daten- 
kabel des Casemods zusammen. Links sieht man ein Teil des ansonsten 
versteckten Netzteils, oben die rechte Deckplatte des Gehäuses. 


Casemod: Ob mit oder ohne Beleuchtung, der Casemod von Carsten Pape sieht 
dank Aluminiumgehäuse, Fenster und Beleuchtung sehr edel aus. 


www.pcgameshardware.de 


Wenn schon Edel 
-dann Lian Li. 


Overclockingcard.de 
Harry Betz Айе Preise ЕА СЇ 
Spangenbergstr. 41 · 29223 Celle 

Те!.:0 51 41 / 888235 

Fax: 051 41 / 88 82 37 


LEDs sogar b S er 


) Cool-Matic. ATUE x 
. Kühlt nicht nur die GPU, sondern 


ze den Speicher der Grafikkarte 


OVERCLOCKING: FX-53 


ATHLON 64 


FX-53 ZUM FX- 
55 GEMACHT! 


Endlich geht es wei- 
ter: Nachdem der 
Start des Athlon 64 
FX-51 ein halbes Jahr 
zurückliegt, bringt 
AMD das Nachfolge- 
modell FX-53 auf den 
Markt. PC Games 
Hardware hat die CPU 
auf Overclocking- 
Tauglichkeit getestet. 


uf den ersten Blick hat 

sich nicht viel geän- 

dert. Die Taktfrequenz 
des Athlon 64 FX-53 wurde auf 
2,4 GHz angehoben, die Zwi- 
schenspeicher sind mit einem 
MByte L2-Cache und 128 kByte 
L1-Cache gleich geblieben. Al- 
lerdings trägt der FX-53 das 
neue Stepping CG. Der alte Ath- 
lon 64 FX-51 dagegen wurde 
noch im Stepping CO gefertigt. 
Des Weiteren hat AMD mit dem 
neuen Stepping 42 Bugs beho- 
ben. Das neue Stepping benótigt 
trotz hóherem Gesamttakt 0,05 
Volt weniger Spannung als der 
Vorgánger und liegt damit bei 
nur 1,5 Volt. Was bedeuten aber 
diese Daten und Fakten fürs 
Übertakten? 


Stepping 


WAS 
IST? 


weise Chips 
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Genaue Bezeichnung für die Ge- 
neration einer CPU beziehungs- 


»» FX-53 besonders 
Overclocking-tauglich? 

Durch die niedrigere Spannung 
von 1,5 Volt bleibt der FX-53 
trotz der hóheren Taktfrequenz 
etwa 1 Grad Celsius kühler als 
sein Vorgänger FX-51 (siehe 
nächste Seite). Das bedeutet im 
Klartext, dass der Athlon 64 
FX-53 für Übertaktungsspiel- 
chen etwas bessere Vorausset- 
zungen mitbringt als der FX-51. 
In den Overclocking-Tests zeigte 
sich auch, dass der neue Pro- 
zessor selbst mit einer Kern- 
spannung von 1,7 Volt bei 2,6 
GHz noch vergleichsweise kühl 
bleibt. Da stellt sich die Frage: 
Taugt der FX-53 vielleicht auch 
als Athlon 64 FX-55? Oder geht 
vielleicht noch mehr? 


BIOS-Menü 
Konfigurationsmenü, in dem 


PC vorgenommen werden 


wichtige Einstellungen für den 


> Arbeitsmaterialien 


Um den Athlon 64 FX-53 an sei- 
ne Grenzen zu treiben, benutz- 
ten wir das Sockel-940-Main- 
board Asus SK8V-UAY mit Vias 
K8T800-Chipsatz. Die BIOS-Ver- 
sion 1002 Beta 19 des SK8V-UAY 
ist noch nicht final und eine offi- 
zielle BIOS-Version mit Unter- 
stützung für den FX-53 gibt es 
noch nicht. Für die Kühlung war 
der Thermaltake Venus 12 ver- 
antwortlich, als Wärmeleitpaste 
wählten wir Arctic Silver 5 aus. 
Um Leistung und Stabilität zu 
überprüfen, ließen wir die Spie- 
le-Benchmarks Elite Force 2 
(Open GL) und die UT 2004-De- 
mo (Direct3D) sowie das Test- 
Tool Prime95 laufen. Das Moni- 
toring-Programm Asus Probe 


Wärmeleitpaste 


Wird zwischen CPU und Kühler für 


eine bessere Wärmeleitfähigkeit 
aufgetragen 


AMDs FX-53 übertaktet! 


diente uns zur regelmäßigen 
Temperaturkontrolle. 


» Erster Übertaktungsversuch 
unter Windows 

Den ersten Versuch starteten wir 
unter Windows mit dem Tool 
Crystal CPUID, das Sie auf der 
Webseite  http:/ /crystalmark. 
info bekommen. Mit dem Tool 
kónnen Sie unter Windows den 
Multiplikator und die CPU- 
Spannung verándern - sofern 
Mainboard und CPU das Fea- 
ture Cool’n’Quiet unterstützen. 
Die entsprechenden Optionen 
finden Sie im Menü ,Func- 
tion/AMD K7/K8 Multiplier". 
Interessanterweise wird hier nur 
eine maximale CPU-Spannung 
von 1,55 Volt angeboten. 


Cool'n'Quiet 

Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren unter Windows getaktet 
werden kónnen 


ATHLON 64 ЕХ-53 


OVERCLOCKING E 


Wir setzten den Multiplikator 
versuchsweise auf 13x, woraus 
sich ein Gesamttakt von 2.600 
MHz ergibt (13x 200 MHz HT- 
Link = 2.600 MHz). Stellten wir 
den Multiplikator auf 13,5x 
(2.700 MHz Gesamttakt), so fror 
das System sofort ein. Aber 
selbst mit 2.600 MHz und 1,55 
Volt CPU-Spannung liefen we- 
der Prime95 noch die Spiele- 
Benchmarks fehlerfrei durch. 


» Übertakten im BIOS 


Da die Spannungsversorgung 
unter Windows nicht über 1,55 
Volt gesetzt werden kann, führt 
beim Overclocking kein Weg am 
Mainboard-BIOS vorbei. Die 
entsprechenden Übertakterein- 
stellungen finden Sie beim 
Asus SK8V-UAY im BIOS-Menü 
„Advanced/Jumperfree Confi- 
guration). Wenn Sie hier die Ein- 
stellung „CPU Speed/ Voltage 
Setting" auf „Manual“ setzen, 
erscheinen die Einstellungsmög- 
lichkeiten für den CPU-Multi- 
plikator unter „CPU Speed“. 
Hier können Sie stellvertretend 
für den Multiplikator den Ge- 
samttakt auswählen, den die 
CPU nach dem Neustart haben 
soll. Die Gesamttakt-Angaben 
unter „CPU Speed" basieren auf 
einem Standard-HT-Link von 
200 MHz (2.200 = 11x, 2.400 = 
12x, 2.600 = 13x etc.). Wir stell- 
ten den Gesamttakt also auf 
2.600 MHz und hoben die CPU- 
Spannung auf 1,6 Volt an. 
Prime95 brach bei den anschlie- 
ßenden Stabilitätstests jedoch 
nach wenigen Sekunden ab. Der 
Prozessor benötigte eine noch 
höhere Spannung. Erst mit sat- 
ten 1,7 Volt lief das System mit 
der neuen Taktfrequenz stabil 
und fehlerfrei. 


> Benchmark-Ergebnisse 

2,6 GHz wird wahrscheinlich 
auch der von AMD geplante 
Athlon 64 FX-55 haben, weshalb 
uns die Übertaktungstests einen 
kleinen Ausblick auf die Zu- 
kunft gewährt haben. So zeigte 
sich, dass der Athlon 64 FX in 
Spielen mit steigender Taktfre- 
quenz weiterhin gut skaliert. 
Der Athlon 64 FX-53 gewinnt 
mit seinen 200 MHz gegenüber 
dem Athlon 64 FX-51 rund sechs 
Prozent mehr Leistung. Beim 
theoretischen FX-55 das gleiche 
Spiel: Hier gewinnt die CPU 
ebenfalls etwa sechs Prozent 
gegenüber dem FX-53. Dazu ha- 
ben die Benchmark-Tests ge- 
zeigt, dass es bei gleicher Takt- 
frequenz keinen Leistungsunter- 
schied zwischen dem С0- und 
CG-Stepping gibt. 


>> Temperaturmessungen 


Um die Temperatur der Prozes- 
soren zu testen, haben wir zum 
einen das Tool Asus Probe und 
zum anderen Prime95 benutzt. 
Der in Prime95 enthaltene Test 
„In-Place Large FFTs“ bringt die 
Temperatur und den Stromver- 
brauch des Prozessors auf das 
Maximum: 


B 22 GHz mit 1,55 Volt = 43 °C 
E 2,4 GHz mit 1,50 Volt = 42 °C 
E 2,6 GHz mit 1,7 Volt = 50 °C 


Gut zu erkennen: Aufgrund der 
niedrigeren Spannung läuft der 
Athlon 64 FX-53 sogar ein Grad 
Celsius kühler als der FX-51. 


»» Preise und Zukunft 


Der Preis des FX-53 ist mit 700- 
750 Euro kein Pappenstiel. Over- 
clocker mit dicker Brieftasche 
werden aber um AMDs Prunk- 
stück kaum herumkommen. 


FX-53 übertakten im Detail 


H Die сри overclockingtauglich machen 


Vorbereitungen: Als CPU-Kühler nahmen wir den leistungsstarken Ther- 
maltake Volcano 12. Die Wärmeleitpaste Arctic Silver 5 trugen wir dünn auf. 


AMD K7/K8 Multiplier 


New Multiplier м 11.0x 


Current Startup Мах 


| a 1202 25.0 


Enable Change Voltage 
New Voltage [ШЕТ 


Current Startup Мах 
1.550 1.500. 1.550 


Zwischenbilanz: Der erste Versuch mit Crystal CPUID schlägt fehl. Bleibt 
nur der Weg über das BIOS - hier wird die CPU-Spannung erhóht. 


Finale Ergebnisse 


w мра 019 
beea тим "mm мны м MH 
Sean fen — тн ` mmm мна ї!0 бн 
RES ос Mr C Im 

age ` um иш па menus 
ө Deg m. — 13 tege vn 


tegen XP Prisci Bonon Ten 1 ГА uti mmm) 
Ca t FI DIE) г vt mem um rom 


Resultate: Indem wir die CPU-Spannung auf 1,7 Volt anhoben, erreichten 
wir stabile 2,6 GHz bei einer Temperatur von akzeptablen 50 ?Celsius. 


LEGENDE 
1.024x768 


Leistung: Athlon 64 FX 


И Die Leistungswerte skalieren gut im Verhältnis zur Taktsteigerung. 
E Athlon XP und РА Prescott liegen weit abgeschlagen hinter den FX-CPUs. 
E Das C6-Stepping ist genauso schnell wie das alte CO-Stepping. 


1.024x768, 2x 
FSAA, 4:1 AF 


Daraufhin erhóhten wir den Ge- 
samttakt im BIOS abermals um 


Dafür gibt es zwei Gründe. Bei 


100 MHz auf 2.700 MHz (13,5x 
200 MHz - 2.700 MHz Gesamt- 
takt). Mit einer CPU-Spannung 
von 1,75 Volt startete das Test- 
system zwar, allerdings lief kei- 
ner der Benchmarks oder Stabi- 
litátstests mit dieser Einstellung 
fehlerfrei. Das Mainboard unter- 
stützt leider keine hóhere CPU- 
Spannung als 1,75 Volt, weshalb 
der Athlon 64 FX-53 in unseren 
Tests nicht mehr als 2,6 GHz 
hergab. Ein Voltage-Mod brách- 
te hier vielleicht mehr. 


www.pcgameshardware.de 


allen bislang bekannten FX-Pro- 
zessoren ist der Multiplikator 
ungelocked und das Übertak- 
tungspotenzial liegt bei mindes- 
tens 200 MHz. Da die Pro-Takt- 
Leistung des Athlon 64 FX sehr 
gut ist, erzielen Sie so einen 
ordentlichen Leistungsgewinn. 
Mit einem Voltage-Mod, der ei- 
ne noch hóhere CPU-Spannung 
ermóglicht, sollten noch besse- 
re Übertaktungsergebnisse drin 
sein. L| 

OLIVER HAAKE 


UT 2004 DEMO (DT.) (PCGH-CPU-DEMO) 
BESSER > |FPS xn. mne > кыл SPIELBAR Hun ii. 


60 
Athlon 64 FX-55 (2,6 GHz, BEBE 60 


C6-Stepping) Ы 


Vue RIS CAO, Н 56 
C6-Stepping) И 


Vue АРБ E BN 53 
C6-Stepping) m——— sa 51 


Athlon 64 FX-51 khz 53 
CO-Stepping) АН 


К] 
SE A0 


[jr 
ПТ — 


P4 3,4 GHz (Prescott) 


Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.3, 2x 512 MByte DDR400-SDRAM Corsair, Windows ХР + SPI 
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АВО-АМСЕВОТ 


Auf die schn 


Wenn Sie für PC 


Games Hardware jetzt 


elle Tour 


einen neuen Abon- 
nenten werben, erhal- 
ten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschön die 


Computermaus Crea- 


tive Mouse Optical 
5000 von Creative 
(http://de.europe.cre- 


ative.com). 


CREATIVE 


ie Creative Mouse Opti- 
cal 5000 kombiniert 
Prázision mit einem er- 
gonomischen Design. Maximale 
Flexibilitát bieten die fünf pro- 
grammierbaren Tasten, die beim 
Arbeiten, Spielen und Surfen im 
Web den schnellen Zugriff auf 


häufig benötigte Funktionen er- 
móglichen. Das Scroll-Rad er- 
leichtert das schnelle Blättern in 
langen Dokumenten. 


Der optische Sensor bietet mit 
seiner 800-dpi-Auflósung eine 
prázise, schnelle Mauspositio- 


nierung - für anspruchsvolle 
Spieler und Anwender perfekt. 
Dank ihres einzigartig ergono- 
mischen Designs liegt die Mouse 
Optical 5000 unglaublich gut in 
der Hand und eignet sich ideal 
für Gamer und Power-User. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bequemer und schneller 


Ja, ich möchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! | online abonnieren: 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) (PH PR 05) ! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


abo.pcgameshardware.de 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Creative Mouse Optical 5000 «twr 002416) 


Name, Vorname 


ы e i Dort finden Sie auch 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- Н = . 

selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch H H 3 = 

um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- ! eine 0 bersicht sa mtli 

mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 

weiterer COMPUTEC- 


bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer d 
Magazine. 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 1 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei | 
Ausgaben kostenlos! 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


п Bequem рег Bankeinzug (Prämienlieferzeit са. 4 Wochen) 


Name, Vorname 
Kreditinstitut: 


Straße, Nr. Konto-Nr.: | 


TESTS I TIPPS TUNING 


Bankleitzahl: 
PLZ, Wohnort i 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Frank 
Mischkowski 


Betreut den 
Bereich Internet 


Werte Leser, ich wende mich heute 
mit einer guten und einer schlechten 
Nachricht an Sie. Wobei, wenn ich 
länger über diesen Satz nachdenke ... 
entscheiden Sie doch einfach selbst, 
was die gute und was die schlechte 
Nachricht für Sie ist. Nachricht 1: Ich 
werde Sie verlassen und dies ist mei- 
ne letzte mit Herzblut [...] bei einem 
Glas Rotwein geschriebene Kolumne 
und überhaupt sind das hier meine 
letzten Zeilen für die PC Games 
Hardware. Sie müssen aber nicht 
verzweifeln, die Internet- Startseite, 
von der Chefredaktion zu Recht als 
,die Seite mit Herz" bezeichnet und 
Mittelpunkt jeder Ausgabe, wird na- 
türlich nicht untergehen, denn (Nach- 
richt 2) ab dem náchsten Heft ist an 
dieser Stelle Kollege Waadt für Sie 
da. Er beglückt Sie in Zukunft mit ei- 
ner schicken Kolumne und den Web- 
News. Bleibt mir nur zu sagen: auf 
Wiedersehen und vielen Dank für die 
nette und auch für die nicht so nette 
Kritik, die mich in der Vergangenheit 
erreicht hat. Wenn Sie meinen Weg 
weiter begleiten wollen, schauen Sie 
doch mal auf die Hardware -Seiten in 
PC Games und PC Action. 


Ziel, Ыы 


REN & DIALER 


SOBER Der Wurm Sober ist mittlerweile in drei Va- 
rianten auch im deutschsprachigen Internet unter- 
wegs. Die neue Version Sober.c ist besonders hinter- 
hältig, da der Nachrichtentext der E-Mail mit dem 
Schädling im Anhang auch in Deutsch verfasst ist. 
Unter anderem wurde eine Variante gefunden, nach 
der die Kripo Düsseldorf ein Verfahren gegen den 
Empfänger einleitet. Im Anhang der Mail befindet 
sich angeblich ein Auszug der Ermittlungsakte. Diese 
„Akte“ als Datei im *.bat-, *.pif- oder *.exe-Format 
enthält natürlich keine Daten, sondern den Schäd- 
ling, der nach der Aktivierung seinen Dienst auf- 
nimmt und sich an alle Adressen auf dem System 
versendet. Die Anti-Viren-Hersteller haben bereits 
ihre Signatur-Daten entsprechend aktualisiert. Nach 
wie vor der beste Schutz: Öffnen Sie keine Anhänge 
von Mails, deren Absender Sie nicht kennen. 

Info: www.f-secure.com/v-descs/sober_c.shtml 


www.pcgameshardware.de 


nternet 


DIALER: mit Aus- 
landsrufnummern 


Unserióse Anbieter haben sich eine neue 
Methode ausgedacht, um Modem- und 
ISDN-Surfer zur Kasse zu bitten. Das 
Bundesamt für Sicherheit in der Informa- 
tionstechnik (BSI) teilt mit, dass Dialer jetzt 
Auslandsnummern wählen, welche nicht 
mehr im Zuständigkeitsbereich der Regu- 
lierungsbehórde für Telekommunikation 
und Post (RegTP) liegen. Die Verbindungen 
werden vor allem zu exotischen Staaten 
aufgebaut, was die juristische Verfolgung 
erschwert. Die Kosten für eine Minute lie- 
gen bei 1,49 Euro. Wir empfehlen Ihnen, ei- 
ne Dialer-Schutz-Software wie 0190-Warner 
(WEBCODE 235К) zu installieren. (sk/fm) 


Dialer: Auf der Webseite Trojanerinfo.de finden Sie 
auch eine übersichtlich gestaltete Rubrik über Dialer. 


UMFRAGE DES MONATS 


Wieviel MByte Arbeitsspeicher stecken in Ihrem Rechner? 


Wieviel Megabyte Arbeitsspeicher stecken in Ihrem Rechner ... 


ш... 512 MByte E ...1.536 MByte oder mehr 
В... 1.024 MByte 18... 128 MByte 
к... 256 MByte Bi... Weniger als 128 

... 168 MByte ш... Weiß ich nicht 


T-DSL 3000: 
Flatrate kommt 


AOL bietet als einer der ersten deutschen 
Internet-Provider eine Flatrate für den neu- 
en T-DSL-3000-Tarif mit 3 MBit/s Down- 
stream und 384 kBit/s Upstream an. Der 
Tarif soll monatlich 49,90 Euro kosten. Ob 
andere Provider wie T-Online nachziehen, 
ist noch nicht klar. Bislang bietet der rosa 
Riese lediglich Flatrates für die DSL-Tarife 
1000 und 2000. Der Grundpreis für den T- 
DSL-3000-Anschluss liegt bei 24,999 Euro. 
Zum Vergleich: Der Tarif T-DSL 1000 (1 
MBit/s Downstream/128 kBit/s Upstream) 
liegt bei 16,99 Euro, T-DSL 2000 (2 MBit/s 
Downstream/192 kBit/s Upstream) kostet 
im 19,99 Euro Monat. (js/fm) 


T-DSL 3000: AOL bietet als erster Internet-Provider 
eine Flatrate für das DSL-Angebot von T-Com an. 


Die PCGH-Online-Leser 
sind arbeitsspeichertech- 
nisch gut ausgestattet. 
Mehr als die Hálfte der Be- 
fragten, knapp 53 Prozent, 
haben 512 Megabyte RAM 
im System. 25,4 Prozent 
gönnen sich sogar ein 
Gigabyte. Weitere aktuelle 
Umfragen finden Sie auf 
unserer Webseite! 

2.076 Teilnehmer 


05/2004 | PC Games Hardware 145 


INTERNET: WEBGUIDE 


Lupe genommen. 


Kunst und Krempel 


uma ings fiiptus 
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Webseite: www.amazing3d.com 


3D-Tools & Co. 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Internet- 
seiten. In dieser Ausgabe haben wir für Sie einige nützliche Websei- 
ten zum Thema 3D-Modeling, -Animation und -Rendering unter die 


Tools im Test 


Webseite: www.creative-3d.net 


1.000 freie Modelle 


Webseite: www.3dcafe.com 


Linksammlung XXL 


Tu nen m 
$ 


Allein der Webauftritt der Ma- 
cher von www.amazing3d.com 
ist schon ein Augenschmaus für 
sich: Sie betreten die Seite durch 
eine nachgebildete Hotel-Lobby, 
von wo aus Sie mittels eines vir- 
tuellen Fahrstuhls auf unter- 
schiedliche „Stockwerke“ gelan- 
gen. Dort können Sie verschie- 
dene gerenderte 3D-Szenen be- 
wundern, die in einer Art Kurz- 
geschichte präsentiert werden, z. 
B. eine Entdeckungsreise in eine 
Pyramide im alten Ägypten. 


Von praktischem Nutzen sind 
die kostenlosen Online-Tutorials 
zu vielen gängigen Tools sowie 
die zahlreichen, ebenfalls kos- 
tenlosen 3D-Modelle. (fn) 


WEBSEITE DES MONATS 


machten Page. (fn) 


p www.help3d.com 


E Nach einer kurzen Registrierungsprozedur kann 
der Besucher von www.help3d.com auf eine giganti- 
sche Datenbank mit kostenfreien Texturen und 3D- 
Modellen, sortiert nach Kategorien, zugreifen. Das 
Highlight dieser Seite sind aber klar die vielen 3D- 
Tutorials: Egal welches Programm Sie auch benut- 
zen, Sie finden garantiert einen oder sogar mehrere 
Workshops dazu! Wer noch tiefer in die Materie ein- 
tauchen móchte, für den bietet eine kostenpflichtige 
VIP-Mitgliedschaft (ca. 50 Euro pro Jahr) zusätzlich 
Zugriff auf die Premium-Inhalte dieser sehr gut ge- 


Sie sind Themen-Einsteiger oder 
erfahrener 3D-Artist und planen 
die Anschaffung neuer Soft- 
ware? Dann kónnen wir Ihnen 
die Website www.creative-3d 
.net nur wärmstens empfehlen. 
Unter der Rubrik ,Reviews" 
werden aktuelle 3D-Tools nicht 
nur detailliert beschrieben, son- 
dern auch sehr ausführlich von 
erfahrenen Fachredakteuren ge- 
testet. Daneben enthält die Seite 
einen News-Ticker, der über 
Entwicklungen der 3D-Branche 
informiert. 


Wer einen kompetenten und ak- 
tuellen Online-Ratgeber zum 
Thema 3D-Tools sucht, kommt 
an dieser Seite nicht vorbei. (fn) 


Dreidimensionale Hilfe 


Die Seite www.3dcafe.com ist 
zweifelsohne das Eldorado für 
3D-Fans! Nirgendwo anders im 
Netz gibt es eine derart umfang- 
reiche Auswahl an qualitativ 
hochwertigen 3D-Objekten und 
Texturen, die zudem auch noch 
vóllig kostenlos zum Download 
angeboten werden. Für Ein- 
steiger ideal, da sie so auch ohne 
ausgeprägte Modeling-Fähig- 
keiten beeindruckende 3D-Sze- 
nen erstellen können. 


Übersichtliche Navigation, mas- 
senweise erstklassiger 3D-Con- 
tent, Links, Tutorials, Galerien, 
Tools, und sogar eine VIP-Lounge 
für Fortgeschrittene — 3D-Herz, 
was willst du mehr? (fn) 


Unter www.3dlinks.com befin- 
det sich die Seite „Ultimate 3D 
Links". Der Name ist Pro- 
gramm: Die wohl größte Link- 
sammlung von Herstellern, Ga- 
lerien und themenverwandten 
Websites bietet einen perfekten 
Startpunkt für ausgedehnte 
Internet-Recherchen zum The- 
ma 3D-Modeling, -Animation 
und -Rendering. Wer bei der 
Ausübung dieses Hobbys auf 
Probleme stößt, findet in den 
zahlreichen programmspezifi- 
schen Foren bestimmt Hilfe. 


3dlinks.com bietet mit seiner 
riesigen Knowledgebase Einstei- 
gern und Profis Hilfe in allen 
3D-Lebenslagen. (fn) 
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ЗАР Webseite des 

> Monats: Unter 
www.help3d.com 
werden Sie 
geholfen! 
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INTERNET: EBAY 


Ebay-Handbuch 


| PRAXIS | Ebay-Tipps für Käufer und Verkäufer 


` 
" ® Inhalte auf der 
7 HEFT-CD 


Ebay-Verkäuferhandbuch 


Das Internet-Auktionshaus Ebay hat ein umfangrei- 


ches Verkäuferhandbuch veröffentlicht. Wir haben 


Bieten per Telefon 


für Sie die wichtigsten Tipps zusammengefasst. 


bay ist mit über 85 

Millionen registrierten 

Mitgliedern der welt- 
weit größte Online-Marktplatz. 
Ein kürzlich von Ebay veröffent- 
lichtes, 114 Seiten starkes Ver- 
käuferhandbuch (als PDF auf 
Heft-CD) gibt nützliche Tipps 
und Hintergrundinformationen 
für Ebay-Anwender. Die Be- 
zeichnung für das Handbuch ist 
etwas irreführend, da darin 
Tipps für Käufer und Verkäufer 
zu finden sind. Die interessante- 
sten Informationen aus dem 
Handbuch erfahren Sie kompakt 
in diesem Artikel. 


» Bieten per Telefon 


Selbst ohne PC können Sie per 
Telefon für einen Artikel bie- 
ten. Hierzu ist jedoch zunächst 
eine Anmeldung unter www. 
telefonbieten.de erforderlich. 
Wie auf dem Bild links zu sehen 
ist, befindet sich auf jeder An- 
gebotsseite der Link „Bieten per 
Telefon“. Sie können dann bei- 
spielsweise einstellen, dass Ebay 
fünf Minuten vor Auktionsende 
bei Ihnen anruft und das aktuel- 
le Höchstgebot mitteilt. Dabei ist 
es möglich, den Konkurrenten 
direkt per Telefon zu überbieten. 
Pro Minute werden Telefon- 
gebühren in Höhe von 59 Cent 
fällig. Ein weiterer Service heißt 
„Mein Ebay am Telefon”. Als 
Verkäufer werden Sie informiert, 
wie der aktuelle Preis Ihres Arti- 
kels ist. Wenn Sie einen Artikel 
beobachten, können Sie auch per 
Telefon erfahren, wie hoch der 
aktuelle Preis ist oder ob Sie 
einen Artikel ersteigert haben, 
für den Sie geboten haben. Der 
Service kostet 15 Cent pro Mi- 
nute. Weitere Details zu diesem 
Thema finden Sie unter der Web- 
adresse www.ebay.de/meat. 


>» Ebay-Verkäufertools 


Ebay bietet einige Verkäufer- 
tools an, die den gesamten 
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Verkaufsprozess stark vereinfa- 
chen und automatisieren. Unter 
www.ebay.de/verkaeufer-tools 
können Sie den Turbo Lister 
kostenlos herunterladen und 
den Verkaufsmanager anmel- 
den. Mit dem Turbo Lister ist 
es möglich, Angebote offline zu 
erstellen und zu verwalten. Der 
Verkaufsmanager ist dagegen 
nur 30 Tage kostenlos, anschlie- 
ßend fällt eine monatliche Ge- 
bühr von € 4,99 an (Pro-Version: 
€ 9,99/Monat). Bei der Ebay 
Toolbar handelt es sich um ein 
Plug-in für den Browser. Damit 
können Sie unter anderem di- 
rekt nach Artikeln suchen oder 
sich vor Auktionsende an einen 
Artikel erinnern lassen. Ein 
kostenloser Download ist unter 
www.ebay.de/ebay_toolbar 
möglich. 


»» Suche optimieren 


Mit speziellen Suchbefehlen ist 
es móglich, die Suche auf Ebay 
zu verfeinern und einzugren- 
zen. Falls Sie beispielsweise auf 
der Suche nach einem Monitor 
sind, der weder von Samsung 
noch von Philips sein soll, geben 
Sie ,Monitor -(Samsung, Phi- 
lips)" ein. Mit dem Suchbefehl 
(Samsung, Philips)" werden 
dagegen nur Produkte von Sam- 
sung oder Philips aufgelistet. 
Wird für einen Artikel häufig 
eine unterschiedliche Schreib- 
weise gewáhlt, so setzen Sie das 
Zeichen „*“ hinter den unvoll- 
stándigen Suchbegriff. Wenn 
Sie also beispielsweise „Stephen 
King"" eintippen, werden auch 
alternative Schreibweisen wie 
,Stephen Kings" und ,Stephen 
King's" angezeigt. Wenn Sie 
Suchbegriffe wie „Оег Herr der 
Ringe" in Anführungszeichen 
setzen, werden nur Angebote 
aufgelistet, welche die Worte in 
exakt dieser Reihenfolge ent- 
halten. | 

DANIEL WAADT 
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Akzeptierte Zahlungsmethoden Service 

HE aa Pakete ba 

Gebot abgeben Prim 
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Telefonbieten: Auf jeder Seite können Sie über „Bieten per Telefon" 
ganz ohne PC zu einem festgelegten Zeitpunkt ein Produkt ersteigern. 
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Turbo Lister: Ein eingebauter HTML-Editor ermöglicht die Erstellung von 
professionellen Produktbeschreibungen. 


14:7.\4 Gebührenübersicht (s 10.03.2004 


Angebotsgebühren 

Startpreis Angebotsgebühr 

€ 1, bis 199 € 025 

€ 2, bis 999 € 045 

€ 10,- bis 2499 € 080 

€ 25,- bis 9999 € 1,60 

€ 100,- bis 249,99 € 320 

€ 250,- und mehr € 4,80 

Verkaufsprovision 

Verkaufspreis Verkaufsprovision 

€ 1,- bis 50,- 5 % vom Verkaufspreis 

€ 50,01 bis 500,- € 2,50 + 496 vom Verkaufspreis 
€ 500,01 und mehr € 20,50 + 2 96 vom Verkaufspreis 


Zusatzoptionen wie Fettschrift und ein Galeriebild kosten noch mal extra, kónnen 
jedoch die Verkaufschancen bei Ebay erhöhen. 
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INTERNET: DOWNLOAD-PORTALE 


SONGS GANZ 
LEGAL AUS 


DEM INTERNET 


Saugen Sie Musik aus 
dem Internet - ganz 
legal! Portale wie 
Musicload oder Popfile 
machen das gegen 
Kreditkartenzahlung 
möglich. 


n den USA hat es der 

kommerzielle Musik- 

dienst Itunes von Apple 
vorgemacht — Songs legal über 
das Internet erwerben, das kann 
funktionieren. Aber bei uns in 
Deutschland bewegt sich bis 
auf ein paar Ausnahmen wenig, 
offenbar konzentriert sich die 
Musikindustrie noch immer auf 
die Jagd von „Raubkopierern“. 
Immerhin haben wir sieben 
Anbieter im deutschsprachigen 
Internet gefunden, die den 
Weg ins neue Jahrtausend be- 
schritten haben. Dazu zählen 
die Musikdienste Popfile, Hot- 
vision, Tiscali, Karstadt.de, Mu- 
sicload sowie MSN Music Club 
und O2. Die Stärken und Schwä- 
chen der unterschiedlichen An- 
bieter wollen wir Ihnen nun im 
Einzelnen vorstellen. 


WMA 


WAS 
IST? 


Speicherung von Ton. 
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Musik 


Windows Media Audio ist ein 
Datenformat zur platzsparenden 


online kaufen 


>> Popfile: Bunt, schrill und 
preiswert 


Rund 50.000 Musiktitel ste- 
hen unter www.popfile.de zum 
Download zur Verfügung. Alle 
Songs werden für 99 Eurocent 
angeboten. Potenzielle Kunden 
können per Kreditkarte, Last- 
schriftverfahren, Micromoney 
oder Telefonrechnung zahlen. 
Die Lieder sind im WMA-For- 
mat gespeichert und lassen sich 
auf CD brennen sowie auf trag- 
bare Player übertragen. Die Be- 
dienung ist sehr einfach: Sie 
wählen den gewünschten Titel 
aus, bezahlen und laden ihn 
herunter – ein Guthaben muss 
bei Popfile vorher nicht erzeugt 
werden. Zudem kónnen Sie ein 
Radioprogramm direkt auf der 
Webseite starten und titelweise 
vor- und zurückspringen. Ein- 


MP3 

Die Datenmenge wird auf etwa 
ein Zehntel der ursprünglichen 
Grófe verringert. 


ziger Wermutstropfen: Zum 
Probehóren von Songs müssen 
Sie eine spezielle Software he- 
runterladen. 


>> Hotvision: Keine klare Preis- 
gestaltung 

Hotvision ist ein Dienst von Me- 
diamarkt — und wie wir es von 
dem Elektronik-Discounter ge- 
wóhnt sind, gibt es preiswerte 
Lockangebote. So werden eini- 
ge der 220.000 Songs schon für 
59 Eurocent angeboten, aber es 
gibt auch Titel für 1,79 Euro. Sie 
erreichen das Angebot unter 
www.hotvision.de und können 
per Lastschrift oder Kreditkarte 
zahlen. Allerdings benötigen Sie 
dazu einen Account bei First- 
gate (www.firstgate.de). Etwas 
verwirrend ist die Lizenzverga- 
be: Nicht jedes Musikstück lässt 


AAC+ 

AAC soll besser klingen als das 
verbreitete Format MP3 und die 
Dateigrößen sollen geringer sein. 


sich brennen. Achten Sie des- 
halb beim Kauf genau darauf. 
Zudem dürfen Sie die Songs 
nur auf einem PC abspielen, das 
Kopieren auf andere Rechner ist 
nicht möglich. 


»» Tiscali: Sparen durch 
Prepaid-Pakete 

Unter http://tmc.tiscali.de fin- 
den Sie etwa 200.000 Musiktitel 
im WMA-Format. Wenn Sie ei- 
nen Song direkt kaufen, kostet 
dieser 1,79 Euro. Erwerben Sie 
vorher so genannte Credits im 
Wert von zehn Euro, so zahlen 
Sie für einen Titel zwischen 75 
und 99 Eurocent. Musikstücke 
und Budget-Kauf kónnen per 
Kreditkarte bezahlt werden. Ne- 
ben Einzeltiteln finden Sie bei 
Tiscali auch Alben. Diese kosten 
zwischen zwölf und 20 Euro. 


DSL 

Steht symbolisch für die schnelle 
Übertragungstechnik zwischen 
Internet und User 
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DOWNLOAD-PORTALE 


INTERNET 


>> Karstadt.de: Durchschnitt- 
liches Angebot 


Wie Tiscali nutzt auch Karstadt 
das OD2-System, deshalb äh- 
neln sich Preis und Angebote. 
Sie können aus 200.000 Titeln im 
WMA-Format wählen. Die 
Songs können Sie entweder di- 
rekt per Kreditkarte oder über 
ein Prepaid-System mit Credits 
erwerben. Die Webseite ist sehr 
unübersichtlich und die Lade- 
zeiten waren für uns als DSL- 
verwöhnte Anwender im Kurz- 
test nicht akzeptabel. Einzelne 
Titel werden ab 75 Eurocent an- 
geboten, Alben kosten etwa 
zwölf Euro. 


>» Musicload: T-Online am Start 
Aktuell sind nur 100.000 Titel im 
Angebot, aber noch in diesem 
Jahr sollen es bis zu 300.000 
Songs werden. Der T-Online- 
Dienst Musicload bietet die Mu- 
sikstücke im WMA-Format an. 
Die Nutzungsrechte sind von Ti- 
tel zu Titel unterschiedlich, aber 
jeder Track lässt sich mindestens 
einmal brennen und auf ein por- 
tables Gerät kopieren. Die Preise 
liegen zwischen einem und zwei 
Euro, zahlen können Sie per 
Kreditkarte, als T-Online-Kunde 
auch per Telefonrechnung. 


»» MSN Music Club: Noch nicht 
in Deutschland 

Schon vor Monaten hatte Micro- 
soft einen eigenen Musikdienst 
angekündigt, nun wurde dieser 
in Großbritannien gestartet. Un- 
ter www.msn.co.uk werden ak- 
tuell 200.000 Titel angeboten, die 
wie bei Karstadt.de und Tiscali 
von On demand Distribution 


(OD2) kommen. Um den Dienst 
nutzen zu können, ist eine ein- 
malige Anmeldung notwendig. 
Außerdem setzt der Download 
den Windows Media Player ab 
Version 7 voraus. Zusätzlich 
bietet MSN einen kostenlosen 
Download-Manager an. Bei der 
Anmeldung wird der Standort 
des Users nicht abgefragt, so- 
dass auch deutsche Anwender 
den Dienst nutzen können. 


> 02: Musikdienst fürs Handy 


Der neue Musikdienst richtet 
sich an Mobilfunkkunden, die 
den Digital Music Player (DMP) 
von O2 besitzen. Der Media- 
player kostet rund 100 Euro und 
kann per Kabel oder Infrarot- 
schnittstelle mit dem Handy 
verbunden werden. Je nach Titel 
gibt es die Songs ab 99 Eurocent 
inklusive aller Übertragungs- 
gebühren. Sie wählen die Titel 
per Handy aus und laden 
diese dann direkt auf den Di- 
gital Music Player (DMP). Auf 
die beiden mitgelieferten, aus- 
tauschbaren 64-MByte-Speicher- 
karten können nach Angaben 
von O2 rund 120 Songs geladen 
werden. Als Format nutzt O2 
das Format AAC-, der Digital 
Music Player (DMP) kann aber 
auch MP3-Dateien abspielen. 


>» Fazit: Das Angebot ist deut- 
lich besser geworden 
Nach einem klar strukturierten 
Dienst wie Itunes sucht man 
in Deutschland nach wie vor 
vergebens. Doch Anbieter wie 
Popfile oder Musicload sind auf 
dem richtigen Weg. E 
MARCO ALBERT 


[4 Жүй Preisvergleich der Musikdienste 
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Popfile: Alle Titel können 30 Sekunden Probe gehört werden. Dazu ist jedoch eine 
Software notwendig, die kostenlos zum Download angeboten wird. 
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Musicload: Bevor Sie beim Musikdienst von T-Online auf Einkaufstour gehen kön- 
nen, müssen Sie sich zunachst registrieren. 


Anbieter Popfile Hotvision Tiscali Karstadt.de Musicload MSN Music Club 02* 
Webseite www.popfile.de | www.hotvision.de http://tmc.tiscali.de www.karstadt.de www.musicload.de | www.msn.co.uk www.o2online.de 
Monatl. Grundgebühr | Keine Keine Keine Keine Keine Keine Keine 
Budget-System Nein Nein Ја (€ 5 = 500 Credits, | Ja (€ 5 = 500 Credits, | Nein Ja (€ 2,25 = 150 Credits, | Nein 
€ 10 = 1100 Credits, € 10 - 1100 Credits, € 1,50 = 500 Credits, 
€ 20 = 2300 Credits, | € 25 = 3.000 Credits, € 15 = 1100 Credits, 
€ Т0 = 9.300 Credits) | € 50 = 6.100 Credits, € 30 = 2400 Credits) 
€ 15 = 10.000 Credits) 
Preis pro Titel € 099 € 0,59 bis 2,39 € 0,75 bis 179 € 0,75 bis 1,49 € 0,99 bis 1,99 € 149 € 099 
Formate WMA WMA WMA WMA WMA WMA ААС+ 
Brennmöglichkeit | Ja Ja Ja Ja Ja Ja Nein 
Zahlmethoden Kreditkarte Firstgate (Lastschrift, | Kreditkarte Kreditkarte Kreditkarte, Kreditkarte Telefonrechnung 
Lastschrift Kreditkarte) Telefonrechnung 
Micromoney 
Telefonrechnung 
*02 bietet seinen Dienst nicht über das Internet an, der Dienst kann nur per Handy genutzt werden. 
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к ж DVD ж TECHNIK 


g im Heft: Kompletter 


Jetzt schon stäunen: // FILM- FAKTEN 
тит neuen Hogwarts-Abenteuer 
„3% Filmkritiken 


TOM CRUISE 


im 3-fach oscarnominierten Drama 
100 Neuheiten im Test Hardware-Tests 


EE ос Gene 
Findet Nemo Volks-Projektor 
DVD-Preview + Echt krasses Interview! 


Toshiba holt das Kino nach Hause 


PLUS: Seabiscuit, Bad Boys 2, PLUS: Denon-Sound-Set, Universal- 
Iraendwann in Mexico u.v.m. Fernbedienungen, neue Player u.v.m. 


„Magnolia“ - das ach oscamominierte Drama 
mit Tom Cruise und Julianne Moore als kompletter Spielfilm in dieser Ausgabe auf der WIDESCREEN-DVD! 


DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS. ` MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MEHR. МОА 499 EURO MIT KOMPLETTEN FLM AUF DVD. 


Кау 
Веїпгоїһ 


betreut den 
Bereich Wissen. 


AN 


In unserem PCGH-Leserpostfach ist 
aktuell die Hölle los! Jeden Tag be- 
kommen wir Hunderte von nervigen 
Virenmails, die irgendeine mutierte 
Version von Virus XYZ mit einer 
eigenen SMTP-Routine automatisch 
versendet hat. 


Was mich daran wirklich verwundert: 
Solange es E-Mail und das Internet 


dem gleichen, einfachen Verbrei- 
tungsprinzip. Der böse Virus wird als 
ungefährlicher E-Mail-Anhang ge- 
tarnt. Ein unvorsichtiger oder über- 


Verbreitung. Immer wieder warnen 
Experten und die Fachpresse vor 
diesem simplen Verbreitungsmecha- 
nismus, nur nützen tut es leider 
nichts. Die Schuld wird einfach auf 
lückenhafte Betriebssysteme und die 
bösen Hacker geschoben - Eigenver- 
antwortung ist bei vielen Anwendern 
leider Fehlanzeige. Dabei wäre es 
doch so einfach: Bitte, öffnen Sie 
keine E-Mail-Anhänge, die Sie nicht 
auch erwarten. Danke! 


gibt, arbeiten Viren und Würmer nach 


neugieriger Empfänger öffnet diesen 
Anhang, fängt sich damit das gefähr- 
liche Skript ein und hilft aktiv bei der 


issen 


TECHNOLOGIE-NEWS: Intel entwickelt 
schnellen Silizium-Photonenapparat 


Intel arbeitet schon seit Jahren an Alternati- 
ven zur bekannten Transistortechnik. Jetzt 
könnte der Forschungsabteilung von Intel 
mit einem so genannten Photonenapparat 
der große Wurf gelungen sein. Das Gerät 
arbeitet mit einem Lichtstrahl, der beim 
Durchgang durch Silizium aufgespaltet 
wird. Bei einem der Strahlen wird dann 
gezielt eine leichte Phasenverschiebung im 
Lichtspektrum erzeugt. Wenn die beiden 
Lichtstrahlen wieder zusammengeführt 
werden, sorgt die Phasenverschiebung zwi- 
schen den beiden Teilstrahlen beim Austritt 


Тег стат Toi mni Trpiergr swr Verfüung ferme ven Competes Medie AG ` 


Funktionsweise: Der Lichtstrahl wird im Silizium 
gespaltet und dann gegeneinander verschoben. 


aus dem Chip für einen Stroboskopeffekt im 
Bereich oberhalb von einem Gigahertz (eine 
Milliarde Datenbits pro Sekunde). Da dieser 
Effekt durch die gezielte Phasenverschie- 
bung gesteuert werden kann, ist es möglich, 
über den An-/ Aus-Effekt des Lichtes digita- 
le Informationen zu übertragen. Nach heuti- 
gen Erkenntnissen kónnte diese Technolo- 
gie Schaltgeschwindigkeiten erreichen, die 
50-mal hóher sind als bei herkómmlichen 
Transistorlósungen. Weitere Infos zu der 
Technologie finden Sie auf der Webseite 
www.intel.com/labs/sp/. (kb) 


Webseite: Informationen über den neuartigen Photo- 
nenapparat finden Sie auf der Homepage von Intel. 


WERKSTATT 


Buch-Tipp: Das 368 Seiten starke Buch (19,95 
Euro) ist im Markt*Technik-Verlag erschienen. 
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BUCHTIPP: Persónliche Firewalls - 
10 maßgeschneiderte Workshops 


Das Internet wird immer unsicherer: Kaum 
ein Tag vergeht, an dem man nicht von 
neuen Hacker-Attacken, High-End-Viren 
und Killerwürmern hórt. Damit Sie sich vor 
diesen Bedrohungen aus dem Internet wir- 
kungsvoll schützen kónnen, empfiehlt sich 
ein Blick in das Buch Persónliche Firewalls 
von Mick Tobor. In insgesamt zehn aus- 
führlichen Workshops erklärt der Autor 
anschaulich, welche Gefahren es aktuell 
im Internet gibt und mit welcher Software 
und welchen Einstellungen man sich davor 


schützen kann. Der erste Workshop befasst 
sich mit allgemeinen Einstellungen Ihres 
Betriebssystems, die weiteren Kapitel lie- 
fern dann Anleitungen zu empfehlenswer- 
ten Programmen wie Zone Alarm und Out- 
post. Das letzte und zehnte Kapitel zeigt 
schließlich in einer Zusammenfassung, wie 
Sie Ihren Rechner rundum sicher machen 
kónnen. Praktisch: Alle Tools, die der Autor 
erwáhnt, befinden sich gleich auf der mit- 
gelieferten CD - viele als Freeware, einige 
allerdings nur als Trial-Versionen. (kb) 
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153 Deltachrome 


$3 Graphics meldet 
sich mit einem 
3D-Prozessor der 
DirectX-9.0-Klasse 
zurück. Wir lüften 
Technikdetails zum 
neuen Mainstream- 
Chip Deltachrome. 


GPU 


WAS 
IST? 


gen durchführen kann 
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Graphics Processing Unit: Mikro- 
prozessor, der Grafikberechnun- 


n den frühen 90er-Jah- 
| ren war S3 Graphics 
noch Marktführer bei 


Grafikprozessoren. Das Unter- 
nehmen flutete den Markt mit 
günstigen 2D-Beschleunigungs- 
chips, die später um rudimen- 
täre 3D-Funktionen angereichert 
wurden. So richtig klappte der 
Einstieg ins 3D-Zeitalter trotz 
teils bedeutender Innovationen 
(z. B. die DirectX-Texturkom- 
pression) nie. Stets fehlte das 
letzte Quäntchen an Leistung — 
und mit fehlerhaften Grafikchips 
(Savage2000) verspielte der Her- 
steller Vertrauen in der Spieler- 
gemeinde. S3 Graphics wurde 
im Frühjahr 2000 vom damali- 
gen Besitzer Sonic Blue (heute 
Rio Audio) an den Chipsatz- 
giganten Via Technologies ver- 
äußert und zeigte in den vergan- 
genen Jahren kaum noch Markt- 


Mip Map 


| (Auflósungen) 


Eine Stufe einer Textur mit meh- 
reren verschiedenen Detailstufen 


prásenz. Hinter den Kulissen 
aber wagte eine 250 Mann starke 
Entwicklercrew nach dem Besit- 
zerwechsel einen Neuanfang. 
Auf einem weißen Blatt Papier 
begann im Sommer 2000 die Ent- 
wicklung eines DirectX-9-Gra- 
fikchips mit Codenamen „Co- 
Iumbia". Nun, knapp vier Jahre 
später, steht der , Deltachrome^ 
kurz vor der Markteinführung. 


» Pipeline-Gestaltung 

[für Einsteiger] 

Das als ,,S8" bezeichnete Modell 
des Deltachrome-Chips verfügt 
gemäß Spezifikation über eine 
Architektur mit acht Rendering- 
Pipelines und je einer Texturein- 
heit. Ein Deltachrome-Prozessor 
sollte daher in der Lage sein, pro 
Taktzyklus acht vollstándig ge- 
renderte und texturierte Pixel zu 
erzeugen. Unsere Analysen zei- 


Texel 

Abkürzung für Texture Element. 
Einzelner Bildpunkt innerhalb 
einer Textur. 


gen, dass S3 diese Spezifika- 
tionsangaben nicht wie andere 
Hersteller frei aus der Luft ge- 
griffen hat. Zwar erreichen wir 
selbst mit reduzierten Render- 
ing-Funktionen (nur Tiefen- 
oder Farbwertberechnung) nicht 
das theoretische Füllratenma- 
ximum, aber immerhin beschei- 
nigen Testprogramme dem $3 
Deltachrome in nicht band- 
breitenlimitierten Situationen 
(16-Bit-Rendering) eine Maxi- 
malleistung bis zu sieben berech- 
neten Pixeln pro Takt. Bei acht- 
schichtig texturierten Dreiecken 
berechnet der Prozessor wie er- 
wartet noch ein Pixel pro Takt. 


In realen Spielsituationen er- 
reicht der Prozessor diese Werte 
jedoch nicht. Fotorealistische 32- 
Bit-Texturen und heute gängige, 
32 Bit genaue Bildspeicher redu- 


Textur 

Zweidimensionale Bitmap. Ent- 
hált z. B. Farbinformationen über 
Oberfláchenstrukturen. 
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WISSEN 


zieren die praktische Leistung 
auf rund drei Pixel pro Takt. 
Eine nur 128 Bit breite und 
offenbar nicht sonderlich effi- 
zient genutzte Schnittstelle zum 
Grafikkartenspeicher sowie der 
relativ moderat getaktete DDR- 
Speicher (300-350 MHz) fordern 
entsprechend ihren Tribut. 


» Shader-Kern 

[für Einsteiger] 

Als Chip der DirectX-9-Klasse 
erfüllen die programmierbaren 
Einheiten exakt die Fähigkeiten 
für Vertex Shader und Pixel Sha- 
der 2.0 (siehe PCGH 04/03). Bei 
der dynamischen Flusskontrolle 
sowie der Anzahl beschreibbarer 
Speicherplätze im Vertex Shader 
gingen die Fähigkeiten der 
Chiplogik gemäß S3 theoretisch 
sogar über die Minimalvoraus- 
setzungen hinaus. Außerdem 
seien die Pixel-Shader-Rechen- 
werke angeblich in der Lage, 
während der Berechnung Daten 
aus dem Tiefen- und Farbspei- 
cher zu verändern (bidirektiona- 
le Zugriffe). Dieses Feature lässt 
sich über die Programmier- 
schnittstelle von DirectX 9.0 aller- 
dings noch nicht nutzen. Unter 
OpenGL bietet S3 bisher noch 
gar keinen Zugriff auf die pro- 
grammierbaren Chipeinheiten. 


>» Leistungs-Profil 

[für Fortgeschrittene] 

Eine Analyse mit DirectX-9- 
Testprogrammen offenbart das 
Leistungsprofil der Shader-Ein- 
heiten. Bei sehr einfachen Pixel- 
Shader-Programmen (PS 1.1, 
zwei ADD-Instruktionen) leis- 
ten die Schaltkreise des Delta- 
chrome mit acht Instruktio- 
nen/Takt noch mehr als die 
vergleichbaren Prozessoren der 
Mitbewerber (Radeon 9600/ 
Geforce FX 5700). Doch schon 
bei wenig komplexeren Ren- 
dering-Prográmmchen (PS 1.4) 
bricht die Leistung des Delta- 
chrome auf rund die Hälfte des 
Radeon-9600-Wertes (vier Pipe- 
lines) ein. Auch bei anspruchs- 
volleren Berechnungen mit 
Fließkomma-Mathematik (PS 
2.0) bleibt die Leistung des Del- 
tachrome hinter dem Ati-Bau- 
stein zurück, ohne dabei jedoch 
auf das noch viel niedrigere 
Niveau der vergleichbaren Ge- 
force-FX-Prozessoren zu fallen. 
Ähnlich wie Nvidias Geforce- 
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FX-Serie rechnet der Delta- 
chrome mit reduzierter Fließ- 
komma-Genauigkeit (64 Bit) in 
gewissen Situationen schneller 
als mit maximaler Berechnungs- 
präzision (96 Bit). Künftige Trei- 
ber mit optimierten Shader- 
Compilern können hier das Bild 
noch verändern, doch hat S3 ver- 
mutlich die programmierbaren 
Shader-Einheiten insgesamt we- 
niger leistungsfähig ausgelegt 
als die Konkurrenz aus Kanada. 


>> Spar-Runde bei der Kanten- 
glättung [für Einsteiger] 
Gespart wurde noch an anderen 
Stellen, beispielsweise bei der 
Kantenglättung. Statt der voll- 
mundig angekündigten 16fa- 
chen Kantenglättung im leis- 
tungsschonenden Multi-Sam- 
pling-Verfahren bietet S3 derzeit 
lediglich zweifaches Super Sam- 
pling an. Allerdings nutzt dieses 
ein effizientes, gedrehtes Abtas- 
tungsmuster und erzeugt so mit 
nur zwei Teilpixeln eine Kanten- 
glättungsqualität, die mit an- 
deren 4X-Verfahren (2x2) ver- 
gleichbar ist. Das Super Sam- 
pling verringert Aliasing zudem 
auf dem ganzen Bildbereich (im 
Gegensatz zum Multi Sampling 
also auch innerhalb von Textu- 
ren), sorgt aber für einen Leis- 
tungsverlust von bis zu 50 
Prozent. Das führt beim Delta- 
chrome dazu, dass der FSAA- 
Modus nur noch in älteren, 
weniger fordernden Spielen 
praktisch genutzt werden kann. 
Ob 53 nur die Entwicklungszeit 
oder gleich weite Teile der Chip- 
logik für das Multi Sampling 
eingespart hat, bleibt unklar. 


» Filter-Intelligenz 

[für Einsteiger] 

Der Deltachrome-Prozessor ver- 
fügt über eine Textureinheit, an 
der sich die Branchengrößen Ati 
und Nvidia ein Beispiel nehmen 
könnten. Die Filterlogik ist in 
der Lage, die Übergänge zwi- 
schen den einzelnen Mip-Map- 
Stufen zu eliminieren, ohne 
dazu die Texturwerte aus zwei 
verschiedenen Mip Maps aus 
dem Speicher zu lesen. Außer- 
dem erzeugen die acht inte- 
grierten Textureinheiten diesen 
trilinearen Texturwert in einem 
einzigen Taktzyklus. Alle auf 
dem Markt befindlichen Grafik- 
chips (Ausnahme: Kyro-, № 


Energieeffizient: Mit weniger als 20 Watt Verlustleistung lassen sich Delta- 
chrome-Grafikkarten problemlos passiv kühlen. 


16:1 aniso 


b trilinear 8:1 aniso 


Intelligent: Der Deltachrome kann aus einer Mip Map trilinear filtern und spart so 
beispielsweise Füllrate; in synthetischen Testtools ist das aber nicht zu sehen. 


Verspätung: Seit August 2003 verfügt 53 über Deltachrome-Prototypen, 
verkaufsreif sind die Karten erst in diesem Quartal. 


Anti-Aliasing: Der S3-Chip bietet 2x Super Sampling mit gedrehtem Abtastungs- 
muster (2X RGSS). Aliasing an Polygonkanten und in Texturen wird so reduziert. 
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Hi-Def™ - DirectX" 9.0 


Hi-Def: Die Hi-Def-Engine des Deltachrome verarbeitet bis zu acht Instruktionen 
pro Takt. Bei FlieBkomma-Programmen schwächelt der Shader- Kern. 


[oa] 
P330*/ V3 309 
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Zukunftspläne von S3: Nach einem höher getakteten Modell (Deltachrome 2) 
folgt eine neue Generation mit Pixel/Vertex Shader 3.0. 


Pelta- 


S3 Graphics Inc. 
86E777 

0328 N60173.00.02 
Taiwan 

YMCOAO 


Fertigung: $3 lässt den Deltachrome bei TSMC in 0,13 Mikrometer fertigen. Etwa 
70 Millionen Transistoren umfasst der DirectX-9-Grafikchip. 


Heimkonsole: Via verbaut den Deltachrome-Chip zusammen mit dem eigenen 
x86er-Klon C3 im „АреХїгете“-Ноте-Тһеаїге-РС. 
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Geforce256- und ältere S3- 
Chips) benötigen dafür zwei 
Taktzyklen und verlieren die 
Hälfte ihrer theoretischen Füll- 
rate beim Wechsel von bilinearer 
zu trilinearer Texturfilterung. 


>» Filter-Details 

[für Fortgeschrittene] 

S3 beschreibt das genutzte 
Verfahren ausführlich in seinem 
US-Patent 6.304.268. Um einen 
trilinear gefilterten Texturwert 
zu erzeugen, liest der Chip 
einen 4x4 großen Block aus der 
größeren der zwei betroffenen 
Mip Maps, statt je vier Textur- 
werte (Texel) aus beiden Textur- 
versionen zu beziehen. Der 4x4 
Texel umfassende Bereich wird 
in vier Gruppen à 2x2 Texel 
unterteilt. Durch das anteilmä- 
ßige Vermischen der vier Texel 
einer Gruppe erzeugt der Pro- 
zessor selbst jene Texturwerte, 
welche in der niedriger aufgelós- 
ten Mip Map gespeichert wären. 
Er führt also chipintern ein He- 
runterfiltern der höher aufgelös- 
ten Texturversion durch. 


Auf den ersten Blick spart dieses 
Verfahren keine Speicherzugriffe 
gegenüber dem herkömmlichen 
trilinearen Filtering. Der Prozes- 
sor muss für einen trilinear gefil- 
terten Texturwert nun 16 statt 
acht Texturwerte verarbeiten. 
Doch im Detail betrachtet ist das 
Verfahren effizienter. RAM-Zu- 
griffe auf verschiedene Speicher- 
zellen („Page Miss") sind bei 
heute üblichem DRAM-Speicher 
sehr ineffizient. Es dauert in die- 
sem Fall viele zusátzliche Takt- 
zyklen, bis die Daten zur Weiter- 
verarbeitung zur Verfügung ste- 
hen. Da verschiedene Mip Maps 
oft in unterschiedlichen RAM- 
Bereichen liegen, kann das Lesen 
von acht Texturwerten länger 
dauern als das Lesen eines 
ráumlich kompakter im Speicher 
abgelegten Datenblocks mit 16 
Texturwerten. Außerdem funk- 
tionieren die Textur-Caches der 
Textureinheiten aufgrund der 
höheren Lokalität der Daten viel 
besser. Das S3-Verfahren arbeitet 
speziell in Kombination mit 
komprimierten Texturen (DXTC) 
sehr effizient, aber auch mit 
gewóhnlichen Texturen wird 
trotz der Verarbeitung von mehr 
Texturwerten pro Pixel effektiv 
weniger Speicherbandbreite 


benötigt, sofern etwas größere 
Texturcaches eingesetzt werden. 


> Anisotropes Filtering 

[für Fortgeschrittene] 

Mit Texturinformationen einer 
Mip Map, die unterschiedlich 
aus dem 4x4 großen Block mit- 
einander vermischt werden, 
ließe sich prinzipiell auch ein 
trilinear gefilterter, anisotroper 
Texturwert berechnen. Für hoch- 
wertige Anisotropie müsste 
dabei auf einen größeren Block 
oder gleich mehrere Blócke 
zurückgegriffen werden. Ob S3 
beim Deltachrome ein solches 
Verfahren einsetzt, ist noch nicht 
bekannt. Erste Messungen zei- 
gen allerdings, dass der Delta- 
chrome-Chip von einem аһп- 
lichen Leistungsverlust betroffen 
ist wie der Mitbewerb. Der S3- 
Prozessor unterstützt dabei bis 
zu 16fache anisotrope Filterung, 
im Gegensatz zu den Radeon- 
Chips unabhängiger von der 
räumlichen Lage der Polygone. 


»» Effizienz-Suche 

[für Fortgeschrittene] 

Da die meisten Grafikprozesso- 
ren blindlings alle ankommen- 
den Dreiecke verarbeiten, sofern 
deren Pixel ráumlich vor bereits 
gezeichneten Bildbereichen lie- 
gen, wird zwangsläufig Pixel- 
füllrate, Pixel-Shader-Leistung 
und wertvolle Speicherband- 
breite verschwendet. Grund: 
Manche Bildbereiche werden 
von Dreiecken, die spáter beim 
Grafikchip ankommen, wieder 
komplett überschrieben (über- 
deckender Overdraw). S3 ver- 
sucht nun, dieses Manko zu 
beheben und den Deltachrome- 
Prozessor effizienter arbeiten zu 
lassen. Dabei setzen die Ingeni- 
eure im Grunde auf ähnliche 
Verfahren wie der Mitbewerb, 
erweitern diese aber um einen 
zusátzlichen Berechnungsdurch- 
gang (US-Patent 6.473.082). 


>> Hierarchischer Tiefenspei- 
cher [für Fortgeschrittene] 

Als Basis für das Verfahren 
dient dabei eine Version eines 
hierarchischen Tiefenspeichers, 
der grobe vorgezogene Ver- 
deckungsberechnungen durch- 
führt (siehe PCGH 05/03). Das 
Bild wird dabei in Kacheln einer 
bestimmten Größe unterteilt 
(beispielsweise 8x8 Pixel) und 
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für jede Kachel wird der jeweils 
größte und kleinste Tiefenwert 
der darin vorkommenden Pixel 
gespeichert. Je nach Verfahren 
werden die Kacheln mit dem 
gleichen Vorgehen weiter unter- 
teilt (eine 8x8-Kachel beispiels- 
weise in vier Kacheln а 4x4 Pi- 
xel), bis zuletzt die Tiefenwerte 
für die einzelnen Pixel im Tiefen- 
speicher abgelegt werden. Die 
(wenigen) Tiefenwerte der größ- 
ten Kacheln können dabei in 
einem chipinternen Cache ge- 
speichert werden. Durch das 
Cachen der Tiefenwerte kann bei 
neu zu zeichnenden Dreiecken 
desselben Bildes sehr schnell 
und ohne RAM-Zugriff geprüft 
werden, ob dieses komplett oder 
teilweise von bereits gezeichne- 
ten Dreiecken überdeckt wird. 
Ist das Dreieck vom 8x8 großen 
Block räumlich nur teilweise 
überdeckt, so prüft der Grafik- 
chip die nächstkleinere Kachel- 
stufe des hierarchischen Tie- 
fenspeichers oder direkt den 
pixelgenauen Tiefenwert, bis fest- 
steht, welche Teile des Dreiecks 
sichtbar sind. Diese werden zur 
weiteren Berechnung dem Ren- 
dering-Teil übergeben, die rest- 
lichen Pixel werden verworfen. 


>> Zwei-Phasen-Rendering 

[für Fortgeschrittene] 

Damit die Prüfung in jedem Fall 
klappt, muss die räumliche Situ- 
ation der ganzen Szene im Vo- 
raus bekannt sein. Feststellen 
lässt sich dies, indem man die 
komplette Geometrie einer Bild- 
szene in einem ersten Schritt an 
den Grafikprozessor schickt und 
diesen anweist, nur die Tiefen- 
werte der Pixel auszuwerten 
„2-Раѕѕ“). Im Falle des Delta- 
chrome-Prozessors beschränkt 
man sich gar darauf, nur die 
Tiefenwerte für die im Cache 
liegenden Kacheln zu speichern; 
hier wird also die erste Stufe des 
hierarchischen Tiefenspeichers 
mit Informationen gefüllt. Beim 
zweiten, vollständigen Berech- 
nungsdurchgang hat dieser Teil 
des hierarchischen Tiefenspei- 
chers dann bereits die nötige 
Information, um viele verdeckte 
Flächen erkennen zu können. 


>» Verzógertes Rendering 

[für Fortgeschrittene] 

Das Verfahren spart Video- 
speicherbandbreite, Pixelfüllrate 
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und Pixel-Shader-Leistung. Al- 
lerdings muss die doppelte Ver- 
tex-Shader-Leistung sowie zu- 
sátzliche Systemspeicher- und 
AGP-Übertragungskapazitát 
aufgewendet werden. Je nach 
Vorgehen wird auch weitere Vi- 
deospeicher-Bandbreite für die 
Geometriedatenübertragung be- 
nótigt, da alle Dreiecke des Bil- 
des 2x an den Grafikprozessor 
übertragen werden. Daher wird 
das zweistufige Verfahren ver- 
mutlich nur für gewisse Appli- 
kationen mit hoher Pixelüber- 
zeichnungsrate aktiviert. Mit 
kachelbasiertem, verzögertem 
Rendering (TBDR) hat die 
Berechnungsmethode im Übri- 
gen kaum Gemeinsamkeiten. 
So verhindert die S3-Methode 
vermutlich auch nur dann das 
Überzeichnen von bereits ge- 
zeichneten Pixeln, wenn die zu 
zeichnenden Dreiecke komplett 
hinter den gecachten Kachel- 
bereichen liegen. 


>» Energieeffizient 
[für Fortgeschrittene] 
Besonders effizient zeigt sich 
der S3-Chip aber beim Strom- 
verbrauch. Mit knapp fünf Watt 
für den Chip respektive knapp 
20 Watt für die komplett 
bestückte Platine lässt sich der 
Prozessor passiv kühlen und in 
wohnzimmertauglichen Home- 
Theatre-PCs verbauen. Via exer- 
ziert dies mit seiner eigenen 
Heimkonsole ApeXtreme vor. 
Im Bereich der Video-Verarbei- 
tung profiliert sich der Prozes- 
sor auch mit shaderunterstütz- 
ter Videobeschleunigung (mit 
WinDVD 5.0) sowie Echtzeit- 
Videoeffekten. Der geringe 
Stromhunger wirkt sich auch 
positiv auf die Fertigungskosten 
der Platinen aus, da weniger 
Bauteile für die Spannungs- 
stabilisierung und Energiever- 
waltung benótigt werden. Gene- 
rell dürfte dem Deltachrome in 
energiekritischen Anwendungs- 
gebieten (Notebook-Segment) 
und im oberen Value-Segment 
auch mehr Erfolg gegönnt sein 
als in der hart umkämpften 
Mainstream-Klasse. Mit der Del- 
tachrome-Architektur ist S3 al- 
lerdings ein solides Fundament 
für künftige, auch im Spieler- 
markt konkurrenzfähigere Wei- 
terentwicklungen gelungen. W 
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Real Time Motion Video Effects For Any Media 
Format — Including DVD and WMV9 


Video-Shader: Wie Ati nutzt auch S3 die programmierbaren Shader-Einheiten für 
hardwarebeschleunigte Echtzeit- Effekte bei der Video-Darstellung. 


/ 


bi-directional 
bi-directional 


buffers 


Besonderheit: Die Pixel-Shader-Einheiten des DC könnten direkt die Farbwerte 
aus dem Bildspeicher lesen - allerdings fehlt die passende API noch dafür. 
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Fast trilinear: Das S3-Patent zum trilinearen Filtering. Der Chip erzeugt die 
jeweils niedriger aufgelöste Mip Map selbst und spart Speicherzugriffe. 
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WISSEN: GRAFIKKARTENSPEICHER 


Im Kampf um immer höhere Grafikleistungen 
spielt neben dem Grafikchip auch der Speicher 
eine entscheidende Rolle. Geworben wird meist 
mit einer großen Speichermenge und -bandbreite. 
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Die Speicherbandbreite nahn 
5950 Ultra (2003: 30,4 GByte/s) stark zu. 2004 sind 40 GByte/s und mehr möglich. 


vom Riva 128 (1997: 1,6 GByte/s) bis zum Geforce FX 


Speicherzelle 


WAS 
IST? 


Grundelement zum Speichern ei- 
nes Bits. Besteht aus einem Tran- 
sistor und einem Kondensator. 


Latenz 


rung und Antwort. Wird u. a. als 
Anzahl der Takte gemessen. 
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Verzógerung zwischen Anforde- 


DDR3, Crossbar Me- 
mory Controller, Bus- 
breite: Wenn es um 
Grafikkartenspeicher geht, ge- 
hóren Fachbegriffe zum Einmal- 
eins. PC Games Hardware er- 
klárt, was es damit auf sich hat. 


>> Hunger nach Bandbreite 

[für Einsteiger] 

Auf jeder Grafikkarte, in deren 
Zentrum der Grafikchip wie ein 
Kónig thront, nehmen die Spei- 
cherchips ebenfalls einen promi- 
nenten Platz ein. Wáhrend man 
anfänglich meist auf die gleichen 
Speicherbausteine zurückgriff, 
die auch einer CPU als „Ge- 
dáchtnisstütze" dienen, verwen- 
det man heute speziell für diese 
Anwendung entwickelte Chips. 
Nur so lässt sich der Bandbrei- 
tenhunger moderner Grafik- 
chips einigermaßen befriedigen. 


Gemessen wird der Hunger in 
Gigabyte/Sekunde. Diese Maß- 
einheit kommt auch für die 
Bandbreite einer Grafikkarte 
zum Einsatz. Leider liefert diese 
aus Datenbusbreite und Taktfre- 
quenz [Busbreite x Taktfrequenz 
x Übertragungsmodus (SDR/ 
DDR)] errechnete Angabe nur 
ein unvollstándiges Bild. Sie 
stellt einen Maximalwert für ei- 
nen Idealfall dar, der niemals 
eintritt. Eine Reihe von Faktoren 
bestimmt, wie viel von der Roh- 
leistung am Ende übrig bleibt. 


>> Segmentierter Speicher 

[für Einsteiger] 

Ein Teil der maximalen Leistung 
geht dadurch verloren, dass der 
Grafikchip immer eine bestimm- 
te Mindestmenge an Daten aus 
den Speicherchips lesen oder in 
die Chips schreiben muss. Sind 
diese Datenpakete größer als die 
vom Grafikchip gerade benötigte 
Menge, so ist der Rest als Verlust 
zu verbuchen. Mit den immer 
breiter werdenden Datenbussen 
(inzwischen 256 Bit) wurden 
auch die Datenpakete immer 


Steuerbus 

Sammelbegriff für alle Signale, die 
den nächsten Auftrag an den 
Speicherchip enthalten 


Speicher unter der Lupe 


größer. Als Gegenmaßnahme 
zerlegte man den breiten Daten- 
bus einfach in mehrere kleinere. 
Wenn man den Bus in der Mitte 
teilt, halbiert man damit auch die 
minimale Größe eines Datenpa- 
kets (segmentierter Speichercon- 
troller). Durch zusätzliche Tei- 
lungen kann man die Paketgröße 
weiter verkleinern. Das Spiel 
lässt sich so lange fortsetzen, bis 
jeder Speicherchip seinen eige- 
nen Anschluss hat. Theoretisch 
wäre es nun möglich, jeweils ei- 
nen Speicherchip gegen zwei an- 
dere mit halbiertem Datenbus zu 
ersetzen. 


Da die Speicherhersteller aber 
bei den neuen Chips nur noch 
auf einen 32-Bit-Datenbus pro 
Chip setzen, ist dieser Weg nicht 
gangbar. Hinzu kommt, dass je- 
der weitere Chip zusätzlichen 
Platz auf der Grafikkarte bean- 
sprucht. Zudem werden die 
Möglichkeiten, die zum Auftei- 
len des Datenbusses mit vorhan- 
denen Chips zur Verfügung ste- 
hen, in der Regel nicht restlos 
ausgenutzt. Auf den meisten 
Grafikkarten findet man heute 
acht Speicherchips; diese wer- 
den allerdings nur auf zwei oder 
vier getrennte Speicheranbin- 
dungen verteilt. Grund: Jede 
getrennte Speicheranbindung 
erfordert einen eigenen Adress- 
und Steuerbus. Die dafür erfor- 
derlichen Chipanschlüsse und 
Leiterbahnen erhöhen die Kos- 
ten und würden die Grafikkar- 
ten-Abmessungen vergrößern. 


>» Doppelte Datenrate 

[für Einsteiger] 

Dieser Maßnahme der Grafik- 
chip-Entwickler zur Verkleine- 
rung der Datenpakete wirkten 
die Entwickler der Speicherchips 
mit noch größerem Erfolg entge- 
gen. Konnten beim ursprünglich 
eingesetzten SDR-Speicher die 
Zellen noch einzeln ausgelesen 
werden, mussten beim nachfol- 
genden DDR-Speicher immer 


SDR/DDR 

Standards, bei denen pro Takt ein 
(SDR) oder zwei (DDR) Bits über- 
tragen werden 
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mindestens zwei nebeneinander 
liegende Speicherzellen gelesen 
werden. Die Datenpakete wur- 
den dadurch doppelt so groß. 


Mit DDR-Speicher erreicht man 
eine höhere Datenübertragung 
bei gleicher Taktfrequenz. Bei 
jedem Takt werden dort gleich 
zwei Bits übertragen. Dies 
macht es aber erforderlich, dass 
der interne Datenbus im Spei- 
cherchip doppelt so breit wird. 
Ein DDR-Speicherchip mit 32 
Datenpins nutzt intern einen 64- 
Bit-Datenbus. Da sich größere 
Zahlen immer besser verkaufen 
lassen, wird bei DDR-Speicher 
gerne mit der Datenfrequenz ge- 
worben, die doppelt so groß ist 
wie die physikalische Taktrate 
des Speicherchips. 


>> Neue Taktrekorde 

[für Fortgeschrittene] 

Um noch hóhere Speichertakt- 
raten zu erreichen, muss man 
weitere Einschránkungen in 
Kauf nehmen. Beim Speicher- 
chip der neuesten Generation 
(GDDR2 und GDDR3) sind es 
nun schon mindestens acht 
Speicherzellen, die in vier Tak- 
ten mit jeweils zwei Bit über- 
tragen werden müssen (Burst). 
Intern arbeiten diese Speicher- 
chips mit einer vierfachen An- 
bindung gegenüber dem Urva- 
ter SDR. Ein DDR2/-3-Chip mit 
32 Datenanschlüssen benutzt im 
Inneren daher einen 128-Bit-Bus 
zu den Speicherzellen. Dadurch 
müssen die Speicherzellen nur 
mit einem Viertel der Taktfre- 
quenz betrieben werden, was 
eine hohe Geschwindigkeit der 
Speicherchips ermóglicht. 


Da der Speicher weiterhin das 
DDR-Protokoll mit zwei Bits pro 
Takt nutzt, láuft der dafür zu- 
stándige Teil innerhalb des Spei- 
cherchips weiterhin mit der 
halben Datenfrequenz. Die Takt- 
frequenz dieses als Schnittstelle 
bezeichneten Teils wird als phy- 
sikalische Frequenz angesehen. 
Aus Werbungsgründen wird 
aber auch bei DDR2- und DDR3- 
Speicher weiterhin vorzugs- 
weise die Datenfrequenz ange- 
geben. Es bleibt festzuhalten, 
dass den Geschwindigkeitsge- 
winnen bei GDDR2/-3-Speicher 
Verluste durch reduzierte Effi- 
zienz gegenüberstehen. 
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> Latenz als Leistungshürde 
[für Fortgeschrittene] 

Ein weiterer Stolperstein bei der 
Ausnutzung der Bandbreite sind 
die Latenzen eines Speicher- 
chips. Latenz bedeutet hier, dass 
der Chip einige Takte braucht, 
bis er mit der Arbeit beginnt, 
nachdem der Arbeitsauftrag 
über den Steuerbus erteilt wur- 
de. Man kann dem Speicher aber 
schon den nächsten Auftrag sen- 
den, bevor der letzte abgeschlos- 
sen ist. Es ergibt sich nur eine 
ständige Verzögerung, die der 
Grafikchip durch Zwischenspei- 
cher und vorgezogene Lesezu- 
griffe (Prefetch) ausgleichen 
muss. Da mit zunehmender 
Speichergeschwindigkeit die La- 
tenzen größer werden, sind 
die Zwischenspeicher ebenfalls 
großzügiger auszulegen. 


Latenzen sind auch an einer an- 
deren Stelle wichtig. Jedes Mal, 
wenn die Betriebsart des Spei- 
cherchips geändert wird (z. B. 
Lesen/Schreiben), treten auf- 
grund der Latenzen Umschalt- 
pausen auf, in denen der Spei- 
cherchip nicht genutzt werden 
kann; bei jedem Takt verliert 
man die komplette Bandbreite 
für diesen Takt. Ein häufig not- 
wendiger Wechsel ist das Um- 
schalten zwischen Lesen und 
Schreiben. Auch bei diesem Pro- 
blem erweist sich die Aufteilung 
des Speicherbusses als gutes 
Hilfsmittel. Dadurch, dass im- 
mer nur eine der Speicheranbin- 
dungen den Wechsel der Be- 
triebsart vornimmt, verliert man 
auch nur die Bandbreite dieses 
Segments. Um den Verlust zu 
verringern, versuchen die Spei- 
chercontroller, die Anzahl der 
Wechsel zu reduzieren. Dabei 
werden Speicheraufträge, die 
aus den restlichen Teilen des 
Chips kommen, der Auftragsart 
entsprechend sortiert und ge- 
bündelt ausgeführt (Write Com- 
bining). Diese Maßnahme verur- 
sacht weitere Latenzen inner- 
halb des Grafikchips, die durch 
Zwischenspeicher auszuglei- 
chen sind. 


Fazit: GDDR3 wird der neue 
Standard für Mittelklasse- und 
High-End-Grafikkarten. Bei der 
technischen Entwicklung halten 
wir Sie auf dem Laufenden. B 

RALF KoRNMANN/THILO BAYER 


EliteMT 


LP121 


z 


Single Data Rate (TSOP): Im Bild sehen Sie typisches SDR-SDRAM mit 5,5 ns Zyk- 


Double Data Rate (SGRAM): Die ersten Karten mit DDR-SGRAM (Geforce256 DDR, 
hier Infineon-RAM) hatten noch eine relativ hohe Zykluszeit von 6 ns. 


e SAMSUNG 148 
K402632384- 628 


+ SAMSUNG 148 
K4026323RA-6C28 


FBGA-Speicher: DDR-Speicher der letzten Generation wurde bei Grafikkarten 
meist in FBGA-Verpackung (Fine-Pitch Ball Grid Array) angeboten. 


GDDR2-RAM: Als erster 3D-Beschleuniger kam der Geforce FX 5800 mit GDDR2- 
RAM - allerdings hatten entsprechende Karten mit Hitzeproblemen zu kämpfen. 


Speicherkennzahlen 
GDDRI GDDR2 GDDR3 

MBit pro Chip 128/256 128 256 
Geschwindigkeit (MHz)* | 166-400 400-500 500-800 
Speicherspannung (V) — (2,530 25 19 
Datenpins pro Chip 16/32 32 32 
Leistungsaufnahme (W) |0,5-2,6 253 11541615 
Erstellt auf der Basis von Samsung-Speicherchips für Grafikkarten. 
* Physikalischer Takt, nicht die Datenfrequenz 
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teste 


Diese Preise wurden von alphacool, Antec, AMD, Ubisoft und Aopen zur Verfügung gestellt. 


>Hardware von alphacool 


In Zusammenarbeit mit 


e 
www.alphacool.de verlosen wir Je | Х 


Wasserkühlungssets und Kompo- Cape Plexi Set CPU, GFX Dual HT 


nenten. Zwei Leser erhalten wert- 
volle Komplettsets (ein Cape Plexi Alphacool Starter Kit 12 Volt 
Set und ein Alphacool Starter Kit). 


Zehn weitere Gewinner bekom- 


men hochwertige Wasserkühler 2 X Cape Coolplex D ё 


für CPU und Grafikkarte. Zwei 25 extern 
Leser dürfen sich über einen 

schicken Plexiglas-Ausgleichs- Ах бЕХ Саре бР 42-Х2 
behälter freuen. Plexi Radeon 


CPU Alphacool 


Ф Ipha, «7 NexXxoS HP Pro 3 
Gesamtwert ca. € 950,- 


>Hardware von Antec 


Wir verlosen dreimal das Antec P160. Der 

Miditower besteht aus Aluminium und 3 
bietet viel Platz sowie nützliche Detail- Х 
lösungen. Dazu gibt es jeweils ein Antec- Antec 


TruePower-430W-Netzteil. Das Netzteil ist TruePower 430W 


dank Antec-Low-Noise Technologie sehr 


leise und trotzdem leistungsstark. 3 X Antec P160 
rintec | 
Gesamtwert ca. € 800,- 
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> Hardware und Spiele von 
AMD und Ubisoft E. 


Ubisoft und AMD verlosen vier Pakete: 


Jeder Gewinner erhält einen Athlon 64 
X AMD Athlon 64 


(ein Gewinner sogar einen Athlon 64 


FX-51), dazu gibt es das Spiel Far Cry 


und zusätzliches Fanmaterial (Tasche, T- 1 X AMD Athlon 64 FX-51 


Shirt) zur neuen Ego-Shooter- Referenz. 
Ах Far Cry-Pakete 


usisoer| AMD I Gesamtwert ca. € 800,- 


? Hardware von Aopen 


Zwei Gewinner dürfen sich auf einen edlen 


e 
Barebone-Cube von Aopen freuen. Wir verlo- ) e 1 Х 


sen zwei EZ65. Beide Geräte sind mit einem 


Intel-8656-Mainboard mit Onboard-LAN und Aeolus FX5900XT 


-Sound bestückt. Ein weiterer Gewinner er- . 
hált eine leistungsstarke Aeolus FX5900XT. EZ65 pearl-white 
EZ65 jazz-black 


— Gesamtwert ca. € 800,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Aus welchem Material besteht das Antec P160? 


Mógliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin ein- 
das Kennwort ,,PCGH 8" den Buchstaben der Lósung und Ihre fach per Postkarte am 
PCGH 8 А REZI Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGH 8 A Adresse”. Schicken Sie Ihre Lösung an: i ie di А 
PCCH 8 B т | g Schicken Sie diese an 
PCGH 8 CRT Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 05" 
Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 8р7: "MA Mon И 
Osterreich: € 0,60 VF-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 05.05.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit Fps (kein AM/AF)* Fps (2x AA/4:1 AF)* Wertung 
iris Radeon-Shop 9800 SE AiW Enhanced € 250; Radeon 9800 S| 2 33 ns 378 MHz/297 MHz DDR — 20 Sone 929 Fps 926 Fps 113 (02/2004) 
ів Б. Sapphire Atlantis 9800 Pro € 219- Radeon 9800 Pro 2 29 ns. 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 95,2 Fps 95,5 Fps 181 (06/2003) 
Ti Leadtek Winfast A350 XT TDH €119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 908 Fps 77,8 Fps 192 (03/2004) 
m Sparkle SP8835XT-DT Є 189- eforce FX 5900 XT 2 29 ns, 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 919 Ерѕ 189 fps 202 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €179- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,9 ns. 390 MHz/350 MHz DDR 2,5 Sone 90,8 Fps 118 Fps all (02/2004) 
Asus A9600XT/TVD/P/128MIA €15 adeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR ‚9 Sone 161 fps 689 Fps 218 (01/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. є 09 &айеоп 9600 Х 2 29 ns, 500 MHz/325 MHz DDR assiv 169 Fps 69,8 Fps 222 (02/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 164, Radeon 9600 X 2 291$ 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 169 Fps 69,8 Fps 223 (01/2004) 
MSI FX5700U-TD128 € 119 eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns, 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 183 Fps 65 Fps 225 (02/2004) 
Enmic/HIS Excalibur 9600 ХТ € 199, Radeon 9600 X 2 29 ns 500 МН2/325 MHz DDR 9 Sone 169 Fps 69,8 Fps 229 (03/2004) 
Chaintech FX 5700 Ultra € 194, eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 МН2/453 MHz DDR 29 Sone 183 Fps 65 Fps 2,38 (03/2004) 
Gigabyte GV-N57U12 €119- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 78,3 Fps 65 Fps 239 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5700 Ultra €119- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR „8 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,39 (02/2004) 
Gainward FX Ultra/960 69 Є 189- eforce FX 5700 Ultra Й 2 ns 500 MHz/500 MHz DDR ‚6 Sone 83,7 Fps 69,5 Fps 2,4 (01/2004) 
Terratec Mystify 9600 XT Є 159- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR ‚1 Sone 76,1 Fps 68,9 Fps 2,44 (04/2004) 
MSI FX5700-VTD128 €159- eforce FX 57 2 36 ns 425 МН2/275 MHz DOR ‚7 Sone 646 Fps 54 Fps 249 (02/2004) 
Albatron FX5700U €119- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 31 Sone 183 Fps 65 Fps 253 (02/2004) 
Gigabyte GV-RY6PIZ! €149- Radeon 9600 Pro 2 29 ns. 400 MHz/300 MHz DDR 2,8 Sone 69,7 Fps 613 Fps 255 (08/2003) 
Connect 3D 9600 Pro Є 150- adeon 9600 Pro 2 33 ns. 400 MHz/300 MHz DDR ‚6 Sone 69,7 Fps 613 Fps 2,57 (09/2003) 
CP Technology 9600 Pro Bravo Edition €149- Radeon 9600 Pro 2 29 ns. 400 MHz/340 MHz DDR 32 Sone 119 Fps 63,6 Fps 2,62 2003) |= 
Prolink Geforce FX 5700 €159- eforce FX 57 256 DDR [3,3 ns 425 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 649 fps 545 Fps 263 (04000 |2 
Leadtek Winfast A360 TD. SI: eforce FX 57 2 36 ns 425 MHz/275 MHz DDR ,4 Sone 646 Fps 54 Fps 213 (01/204 |2 
Е 
AGP-Karten über 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit Fps (2x AA/4:1 AF)* |Fps (4x АА/8:1 AF)* Wertung = 
Asus 9800 XT € M0,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps 152 2/2003) |= 
MSI N5950 Ultra € M9 Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 0,7 Sone 99 Fps 842 Fps Ai 1004) |= 
ercules 30 Prophet 9800 XT Classic € 389- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps A 2004) = 
P Technology 9800 XT € 459,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 [0004 € 
Sapphire Atlantis 9800 X € M9- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 Dun |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. € 409- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR Passiv 95,8 Fps 941 Fps A 900) [= 
Albatron FX 5950 UV Є440- eforce H 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns} 475 MHz/475 MHz DDR 1,3 Sone 99 Fps 84,2 Fps A (03/2004) |$ 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Є 289- adeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 1,1 Sone 955 Fps 934 Fps 62 1/2004 |= 
reative 9800 X €499- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 3,6 Sone 00 Fps 100 Fps A (03/2004) |5 
igabyte GV-R98P256| €W,- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 95,8 Fps 941 Fps ‚65 (08/2003) |& 
Preis- | Asus V9980 Ultra € 39; eforce H 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 473 MHz/474 MHz DDR 28 Sone 99 Fps 84,2 Fps 168 (02/2004) E! 
Leistungs- > Leadtek Winfast A380 ТОН VIVO є 39- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 35 Sone 99 Fps 842 Fps Hi 1/2004) E 
Tipp | МІ FX5900U-VTD256 € 399,- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns} 450 MHz/425 MHz DDR 2,7 Sone 81,5 Fps 195 Fps 110 9/2003) |= 
Terratec Mystify 9800 X Є 415- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 3,8 Sone N 100 Fps Ш 4/2004) E 
nnovision Tornado FX 5950 Ultra €. eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 3,6 Sone Fps 84,2 Fps Ш (03/2004) 8 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro Є 259- Radeon 9800 Pro 128 DDR (29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR — 2. Sone 955 Fps 934 Fps 13 9/003) |= 
ainward FX Ultra/1600 XP 6S Cool FX €719- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 90,1 Fps 847 Fps 15 2003) 12 
rolink Geforce FX 595 Єў; eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns 475 МН2/А75 MHz DDR — 32 Sone 99 Fps 842 Fps 16 ën |= 
Gainward FX Ultra/1600 XP GS Є 299,- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 475 MHz/450 MHz 1,6 Sone ,4 Fps 817 Fps 16 9/00) |= 
Gigabyte GV-N595U256V € 399- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,8 Sone 9.9 Fps 842 Fps П (032004) | 
ercules 30 Prophet 9800 Pro Є 354- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,5 Sone 955 Fps 934 Fps JT 6200) Lë 
Gainward FX Ultra/1800 XP 6$ € 4l- eforce FX 5950 Ultra 256 20 ns 485 MHz/485 MHz DDR 3,6 Sone 899 Fps 942 Fps 78 212004) |2 
MSI FX5900-TD128 € 39- eforce FX 59 128 DDR [22 ns] 400 MHz/425 MHz 20 Sone A Fps Ti Fps ,80 (08/2003) = 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Atis Radeon 9800 Pro mit 128 MByte Speicher ist PREIS-LEISTUNGS-TIPP TOP-PRODUKT 


stark im Preis gefallen. Dadurch ist die 9800 SE AiW Grafikkarte - Grafikkarte 
Enhanced vom Radeon-Shop kaum noch empfehlens- 


wert, wenn der TV-Tuner nicht benótigt wird. In Sa- 
chen Preis-Leistung hat Nvidia das Ruder übernom- 
men, schließlich kostet die 5900 XT etwa genauso viel 
wie eine Radeon 9600 XT. Im direkten Vergleich ist 
Daniel Waadt | die 5900 XT im Standardmodus um 25 Prozent und 
Redakteur mit 2x FSAA/4:1 AF um 13 Prozent schneller als der 5-77 
Bereich Grafikkarten | ehemalige Preis-Leistungs-Tipp 9600 ХТ. Leadtek Winfast A350 XT TDH Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Monitore 


17 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Eizo Flexscan T565 €389- D-Sub, BNC 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 179 (01/2002) 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 |€ 259,- D-Sub 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- > AOC ТКІг+ €139- D-Sub 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 203 (07/2001) 
Tipp | A0CT6Ir €129- D-Sub 30-95 kHz Befriedigend Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 236 (00/2001) 
Samsung Syncmaster 765MB €189,- D-Sub 30-85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 241 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Samsung Syncmaster 959NF €399- D-Sub, BNC 30-110 kHz Sehr gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 158 (1/2000) 
Leistungs- B> Philips 109840 € W9- D-Sub 30-97 khz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 169 (1/2002) 
Tipp | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb | € 329,- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 182 (1/2002) 
NEC Multisync FE991SB Є 39- D-Sub (fest) 30-96 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 57/6 Watt Keine 193 (10/2003) 
liyama 1590207 € 49- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 194 (12002) 
Hyundai Imagequest 0910 € 49- D-Sub (fest) 30-107 kHz Gut Gut MII Watt Keine 202 (10/2003) |_ 
AOC 9KLR €19- D-Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend Befriedigend bis gut T0/ Watt Keine. 220 (0/00) |= 
Sampo Alphascan 871 € 48- D-Sub (fest) 30-110 kHz Ausreichend Gut 71/7 Watt Keine 247 (10/2003) E 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama AX3835UT €». D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (09/2007) 
Eizo 1365 € 499- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-0 275 11 €599- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI10A €39- D-Sub 20 ms Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (092007) 
Leistungs- > Vobis 567 TFT € 49- D-Sub 25 ms Befriedigend Befriedigend Messung nicht möglich Lautsprecher 218 (09/2007) 
Tipp | CTX $530 € 399- D-Sub 40 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
CTX PV520 Є 319- D-Sub 35 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Lautsprecher S (07/2001) 
17 2011 
Ргеіѕ Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama Prolite E431S-B € 499,- D-Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 238 cd/m? Spieletauglich 187 (04/2004 
Benq FP767-12 € 54- D-Su 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglich 191 (04/2004 
Nec Multisync LION) | € 519,- D-Sub, DVI-I 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglich 191 (04/2004 
LG Flatron LITIOB(U) Є 499,- D-Sub, DVI-D 34 ms Sehr gut ut bis sehr gut 218 cd/m? Keine 2.02 — (04/2004 
Samsung Syncmaster 2X | € 599,- D-Sub, DVI-I 35 ms Sehr gut ut bis sehr gut 195 cd/m? Keine 208 (04/2004 
Preis- | Teac S1702D Є 189- D-Sub, DVI-D 30 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 210 cd/m? Lautsprecher 213 (04/2004 
Leistungs- > Yakumo TFT 17 SL € 409- D-Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (04/2004 
Tipp | Viewsonic V6170m Є 499- ПЕТ 23 ms Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 216 (04/2003 
Magic 170 BT € 499- D-Sub, DVI-D 21 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 219 cd/m? Keine 218 (04/2004 
Vobis 767 ТЕТ Є 359- -Su 25 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine 224 (04/2003 
Xelo 5Р1702 €» D-Sub (fest 23 ms Gut bis sehr gut ut Messung nicht möglich Keine 221 (10/2003 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
FSC Scaleoview 519-1 € 699- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (01/2004) 
liyama AS4821DTBK Є 899,- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (012004) 
Samsung Syncmaster 193T_| € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (01/2004) 
Dei 485-11 € 1.399,- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004) 
NEC Multisync LCDI960NX | € 789,- D-Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 (012004) 
Preis- | Hyundai LI9T € 849,- D-Sub 38 ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 219 (01/2004) 
Leistungs- > Yakumo TFT 19 AL Є 599- D-Sub, DVI-D 4T ms Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 050 230 (012004) 
Tipp | Vobis 965 TFT 19 € 599- D-Sub 39 ms Gut Befriedigend 170 cd/m? Lautsprecher 260 (01/2004) 


Пе Produkt-Empfehlungen: Monit 
PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 


Möchten Sie sich einen 19-Zöller zulegen, dann emp- 
fehle ich Ihnen den Philips 109B40. Er hat die Ge- 
samtnote 1,69 erreicht und wird für knapp 250 Euro 
angeboten. Ein günstiges 17-Zoll-LCD bekommen Sie 
von Yakumo. Der TFT 17 SL ist preiswert und trotzdem 
spieletauglich. Zockern lege ich den liyama Prolite 
E431S-B ans Herz, dieser eignet sich uneingeschránkt 
für alle Spiele. Soll es ein 19-Zoll-LCD sein, dann soll- 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore ten Sie sich das Yakumo TFT 19 AL ansehen. 


Philips 109840 Yakumo TFT 17 SL 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Bei den Prozessoren bieten der Athlon XP 2700+ und PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


2800+ das derzeit beste Preis-Leistungs- Verhältnis Prozessor Arbeitsspeicher 
(ca. 100 Euro). Immer interessanter wird jedoch der 
Athlon 64: Als 3000+ ist der Prozessor schon für we- 
niger als 200 Euro zu haben - und läuft bei Spielen bis 
zu 15 Prozent schneller als ein XP 3000+. Den Athlon 
64 3200+ gibt es schon ab etwa 230 Euro. Allerdings 


er ist die Zukunft des Sockel 754 weiter ungewiss. Nach 
Redakteur internen AMD-Papieren ist als schnellster Sockel-754- 
Bereich CPU/Speicher Prozessor bislang nur ein Athlon 64 3700+ geplant. AMD Athlon XP 2800+ Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Celeron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 8 + 12 ки0рѕ/128 kByte 00 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — | ISSE, SSEZ 68 Watt (1.800 MHz) 
entium III 600, 661, 133, 800, 866, 933, 1.000, 1133 32/256 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA ‚18 Mikrometer | ISSE 38 Watt (133 MHz) 
entium III 1000, 1133, 1200, 1.333 32/256 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 — (013 Mikrometer |$ 34 Watt (1.333 MHz) 
entium Ill 1133, 1267, 1.333, 1.400 32/512 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 10,13 Mikrometer |$ 2 Watt (1.400 MHz) 
entium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 + 12 KmOps/256 kByte 100 MHz QD Sockel 423/478 ‚18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 72 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12 KmOps/512 kByte 00 MHz Q Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12 KmOps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 3.067 + 12 Kmüps/512 kByte 33 MHz QD Sockel 47 ‚13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 2 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 UD Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 9 Watt (3.400 MHz 
entium 4 ЕЕ 3200, 34 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.8004 6 kByte + 12 Кт0рѕ/1 MByte — 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer ` ISSE, SSE2, SSE3, HT — | 89 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) ` 2.800E, 3.000, 3.200E, 3.400E 16 kByte + 12 Кт0рѕ/1 MByte 200 MHz QDR Sockel 41 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT 1103 Watt (3.400 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.3 128/64 kByte 00 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow 60 Watt (1.300 MHz 
uron 1.400, 1.600, 1. 128/64 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1467), XP 1800+ (1533), 28/056 kByte 33 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 72 Watt (1.667 MHz) 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 33 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz 
XP 2100+ (1733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 33 MHz Sockel A D Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DD Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (60) XP 2500+ (1833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2:100), ХР 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 77 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3000+ (2.000) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 013 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden Sockel 940 13 Mikrometer — | 3DNow Prof, SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test ME) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Ntorcez/bbR400) Wertung 
Kingston KHX3500K2/512 €136,- 2 x 256 MByte/8x256 MBit/S$ 217 МН2/217 MHz 2336 2-3-2-5 203* (09/2003) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 390- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz 3339 2336 208* (01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 380,- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz 25-447 2336 220 (04/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 290- 2 x 512 МВуќе/16 х 256 MBit/DS 250 MHz/210 MHz 25338 25-337 244 (04/2004) 
DDR400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (аш Hersteller/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400)| Wertung 
Corsair Twinx CMX512-3200LL €150- 2 x 256 MByte/8 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz 2316 2-2-2-6 210* (04/2003) 
Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel Є 18- 2 x 256 MByte/B x 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz 2336 2336 215* (09/2003) | = 
Leistungs- > Take MS PC400 MS64032000-5 SI: x 256 MByte/ x 256 MBit/s$ 200 MHz/208 MHz 25338 2532-5 248° (09/003) | = 
Tipp | Таке MS DDR400-SDRAM En; x 51? MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz 3339 2533-1 263 (04/2004) | Z 
Infineon PC320 Є 35, x 256 MByte/ x 256 MBit/SS 200 MHz/200 MHz (33:38 113235 ZAC (092003) | = 
Infineon PC3200U-30330-B0 €n x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz 333-9 3339 289 (Mp | == 
DDR400 registered E 
Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (аш Hersteller/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400)| Wertung $ 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) < 190,- x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz 25331 2336 2M — (04/2004) E 
Kingston KRX3200K2/1G (registered, ECC) € 420- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz 3339 25-337 225* (12/2003) | Æ 
Kingston KRX3200K2/16 (registered, ECC) Є 390- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz 3339 2533-1 (Nforce3/DDR400) 225° (10/2003) | = 
Micron MTBVDDT6464AG-40BCB (reg, ECC) — | € 110,- x 512 MByte/8 x 512 MBil/SS 200 MHz/230 MHz 3339 25-337 229 (04/2004) 8 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


das MSI K7N2 Delta-L (Sockel A, 65 Euro) für den Mainboard Sockel A Mainboard Sockel 478 
Athlon XP und das Albatron K8X800 Pro II (Sockel a Tr 
754, 115 Euro) für Athlon-64-Systeme. Bei einem 
Athlon 64 FX kónnen Sie mit dem Leadtek Winfast 
K8N Pro (Sockel 940, 115 Euro) Geld sparen, das Sie 
für Prozessor und Registered RAM benótigen. Bei 
Oliver Haake | den P4-Platinen raten wir zum MSI 865PE Neo2- 


Redakteur PFS Platinum Edition (Sockel 478, 104 Euro) mit "е ^ 
Bereich Mainboards d " 
Springdale-PE-Chipsatz. MSI K7N2 Delta-L MSI 865PE Neo2-PFS PE 
Sockel 462 (Sockel A) - Athlon und Duron (DDR-SDRAM) 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung 
Asus АТАВХ-Е Deluxe € 100- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATAISI | mmm -300 MHz RAID, Dual-LAN, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut 113 (02/2004 
Aopen AK79D-400 Max € 130- Nforce2 Ultra 400 AGP BX/SJ2xSATAIS 100 MBit/s 255 MHz Firewire DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 180 (08/20 
DFI Lanparty NFII Ultra €110- Nforce2 Ultra 400 AGP BX/S/IXSATAIS MBit/s 00-300 MHz IDE-MID, Firewire, LAN-Bag DR200-DDR400 (3) Sehr gut 189 (08/2003 
DFI Lanparty KT400A € 15,- KT400A AGP 8X/5/0 00 MBit/s -255 MHz IDE-RAID, Dual-LAN, Firewire DR200-DDR400 (3) ut 198 (07/2 
Preis- | Leadtek KTNCRI8D Pro 2 €95- Nforce? Ultra 400 АСР 8X/4/2xSATA150 100 MBit/s -266 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 199 (07/20 
Leistungs- > MSI KTN2 Delta-L Є 65,- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s -233 MHz - DR200-DDR400 (3) ut 204 (01/2003 
Tipp | Asus ATV600 EN); KT60 AGP 8X/6/2xSATA15 0 MBit/s -250 MHz SATA-RAID DR200-DDR400 (3) ut 210 (10/20 
Asus АТҮВХ Deluxe є 80- WER AGP 8X/6/2xSATAI5 .000 MBit/s 0-227 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Befriedigend 215 (11/2002 
Epox 8KRA2+ €95,- KT60 AGP 8X/6/2xSATAI5 00 MBit/s -250 MHz IDE-RAID, Firewire, Diag-LED DDR200-DDR400 (3) ut 219 (10/20 
Gigabyte 7NNXP €155- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 00-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) ut 221 (09/2003 
Asus АТАВХ-Х €65- Nforce2 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s 0-233 MHz S R200-DDR400 (3) efriedigend 225 (09/2 
MSI KT6 Delta-FIS2R € 120- KT60 AGP BX/SJAXSATAIS 0 MBit/s 0-280 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Gut 235 (10/2003 
Epox 8K9A9I Є 60- КТА00А AGP 8)/5/0 MBit/s -255 MHz Diag-LED DR200-DDRA00 (3) ut 241 (07/2003 
Epox 8RDA3+ €90- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA15 00 MBit/s 0-250 MHz Firewire, Dual-LAN DR200-DDR400 (3) Sehr gut 245 (07/2003 
Gigabyte 7VT600 Є 60- KT60 AGP 8X/5/0 00 MBit/s -232 MHz Dual-LAN DR200-DDR400 (3) ut 250 (12/2002 
Sockel 754 - Athlon 64 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung 
Aopen AK89 Max €110- Nforce3 150 AGP 8X/5/4xSATAIS 1.000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut „67. (03/2004 
Asus K8V Deluxe €125- VI AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (3) Gut 168 (03/2004 
Gigabyte VIN €145- KBTB! AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-255 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut L2. (12/2003 
Abit KV8-Max3 €145- K8T8 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe R200-DDR400 (3) Gut 15 (03/2004 
Preis- | Méi КӨТ Neo FISR € 150,- VI AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 190-280 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 18 (12/2003 
Leistungs- > Albatron K8X800 Pro II € 15,- VI AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut 4 (12/2003 
Tipp | Epox 8HDA3« € 120- KBTB! AGP 8X/5/6xSATAISI 1.000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Dual-LAN DR200-DDR400 (2) Gut 96. (03/2004 
Gigabyte KBNNXP €155- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 188 (12/2003 
Shuttle ANSOR є 130- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-280 MHz SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN DR200-DDR400 (3) Sehr gut 39 (12/2003 
Biostar KBVHA Pro € 100- VI AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-250 MHz is DR200-DDR400 (2) Sehr gut 193 (03/2004 
Aopen AK86-L € 120- KBTB! AGP 8X/5/2xSATAISI 100 MBit/s 200-255 MHz SATA-RAID R200-DDR400 (3) Sehr gut 96 (12/2003 
Leadtek Winfast КӨМ Pro € 160, Nforce3 150 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut 205 (12/2003 
Chaintech ZNF3-150 Zenith є 190- Nforce3 150 AGP 8X/5/4xSATAISI 1.000 MBit/s 200-400 MHz SATA-RAID, Firewire, Frontblende | DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 2.08 (03/2004 
Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots — Spiele-Leistung Wertung 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200- ` Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 156 (03/2004) 
Asus SKOV-UAY Deluxe €215; K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Gut 162 (03/2004) 
Preis- | Asus SKON-UAY € 200,- | Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 173 (12/2003) 
Leistungs- B> Leadtek Winfast K8N Pro € 15,- Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 183 (12/2003) 
Tipp 
Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots — Spiele-Leistung Wertung 
Abit IC7-Max3 € 110- Intel 1875P AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE — | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 172 (12/2003) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe €163- Intel 1875P AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Leistungs- > MSI 865PE Neo2-PFS PE € 104- Intel 1865РЕ AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundkabel | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 
Tipp | Asus P4P800 Deluxe Є 15, Intel i865PE AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 
Aopen AXC4 Max € 120- Intel i875P AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 210 (08/2003) 
Gigabyte ВРЕМХР €110- Intel i865PE AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE — | DDR200-DDR400 (6) Gut 211 (08/2003) 
MSI 875P Neo-FIS2R € 145- Intel 1875P AGP BX/S/AnSATAISO 1.000 MBit/s 100-500 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 212 (08/2003) 
Epox 4PDA2« AHA Intel i865PE AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 217 (08/2003) 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Bei den Athlon-64-Kühlern ist der Silent Boost K8 von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Thermaltake ein gutes Angebot. Für Sockel A und Netzteil VGA-Kühler 
Sockel 478 bietet weiterhin der Zalman СМРЅ7000А- Ё Г І 
Cu die beste Leistung bei geringer Geräuschentwick- 
lung, allerdings muss er mit dem Mainboard ver- 
schraubt werden. Zur Kühlung einer Radeon 9800 Pro 
eignet sich der VGA Silencer von Arctic Cooling, die 


Lars Karte läuft kühler und leiser als mit dem Originalküh- | / 
Craemer Á A ` 
Redakteur ler. Ein gutes Allround-Netzteil ist das UN-380PFC von Ir, > ^l 
Bereich Overclocking Ultron für günstige 40 Euro. Ultron UN-380PFC Arctic Cooling VGA Silencer 
CPU-Kühler 
Sockel 754/940 (Athlon 64) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) | Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung 
Preis- | Verax Polargate 64FX Cu Www.verax.de € 100; 754/939/940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/0.3 Sone Athlon XP 3400+ — 156 — (04/2004) 
Leistungs- > Thermaltake Silent Boost K8 www.listan.de €35- 754/940 Kupfer 52/58 Grad Celsius 12/04 Sone Athlon 64 3400+ 161 (012004) 
Tipp | Zalman CNPSTOOOA-Cu* www.alternate.de EM- A/478/754/940 Kupfer 47/50 Grad Celsius 27/11 Sone Athlon 64 3400+ UU (01/2004) 
Arctic Cooling Silencer 64“ www.frozen-silicon.de €12- 754/940 Alu 52/60 Grad Celsius 12/05 Sone Athlon 64 3400+ 178 (01/2004) 
Cooler Master KK8-7152A www.coolermaster.de €15- 754/940 Alu 52/59 Grad Celsius 2.6/0,6 Sone Athlon 64 3400+ 211 (01/2004) 


Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) 


Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung 
Zalman CNPS7000A-Cu* www.alternate.de €M- A/478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 3,2 163 (01/2004) 
Preis- | Scythe Kamakaze www.bugo.de €50- DE Alu/Kupfer 58/69 Grad Celsius 36/05 Sone** XP 3200+/P4 32 175 (12/2003) 
Leistungs- > Thermalright ALX-800 Ultra blue | www.caseking.de €3. А370 Alu/Kupfer 57/62 Grad Celsius 52/09 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) 
Tipp | Thermalright SLK-947U - U. Silent* | www.caseking.de €54- AJSTO/AT8 Kupfer 58/10 Grad Celsius 11/03 Sone XP 3200+/P4 32 187 — (12/2003) 
Thermaltake Silent Boost www.pc-icebox.de €» A370 Kupfer 60/65 Grad Celsius 12/05 Sone XP 2800+ 189 (10/2003) 
Aerocool D. Impact DP-102 ME www.pc-icebox.de €59,- A/370 Kupfer 60/63 Grad Celsius 4,613 Sone XP 3200+ 19? (12/2003) 
Spire Whisper Rock IV www.fortknox.de AA A/370 Alu/Kupfer 61/74 Grad Celsius 26/04 Sone XP 3000+ 204 (12/2003) 
Arctic Cooling Copper Silent 2 www.world-of-pc.de Є 20- A370 Alu/Kupfer 65/12 Grad Celsius 14/01 Sone XP 3000+ 205 (08/2003) 

VGA-Kühler 

Preis- Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Leistungs- B> Arctic Cooling VGA Silencer www.arctic-cooling.com € 20- Ja (60 mm) 07 Sone 46 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 1% (01/2004) 
Tipp | Zalman 2М80С-НР www.pc-icebox.de € Nein - (passiv) 60 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 188 (10/2003) 
Thermaltake VGA Cooler SVC2 www.alternate.de €09- Ja (45 mm) 2 Sone АТ Grad Celsius (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 193 (10/2003) 
MR-Computer Radeon Pro wwwichbinleise.de €20- Ja (60 mm) 19 Sone 59 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 201 (10/2003) 
Revoltec VGA Kühler wwwlistan.de EN; Ja (45 mm) 24 Sone 41 Grad Celsius (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 208 (10/2003) 
Thermaltake Giant Il www.frozen-silicon.de €». Ja (45 mm) 48 Sone 44 Grad Celsius (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 239 (10/2003) 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


© 
о 
Anbieter Preis Gesamt/Combined (+3,3/+5 V) *3,3 V/*5 V/+12 V Lautstärke (Win/3D) Wärmeentwicklung (3D)* Wertung = 
Be Quiet! BOT P4-400W-SWI,3 www.listan.de €90- 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 19 (032000) | Z 
Tagan T6480-U01 www.maxpoint.de € 18, 480/235 Watt 28/48/28 Ampere 12/16 Sone 33 Grad Celsius 197 (04/2004) [= 
Preis- | Silentmaxx FL 350 PCS www.compito.de € 189- 350/197 Watt 17/28/17 Ampere (passiv) 56 Grad Celsius 202 (03/2004) 5 
Leistungs- > Ultron UN-380PFC www.ultron.de €^. 380/200 Watt 21/25/14 Ampere (6/11 Sone 31 Grad Celsius 229 (03/2004) | = 
Tipp | Antec True 430P www.frozen-silicon.de SH: 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/17 Sone 30 Grad Celsius 232 (03/2000) | Z 
Sharkoon SHA350-12P wwwalternate.de € 69: 350/220 Watt 28/30/18 Атреге 04/32 Sone 41 Grad Celsius 24 (0004) | = 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius 242 (03/2000) | 2 
Сора AP-350X wwwinter-tech.de. € 4- 350/200 Watt 28/35/15 Ampere 0/16 Sone 40 Grad Celsius 24 (03000) |5 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Lautheit (12/7 Volt) | Geeignet bis ... — Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264- 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 | www.agua-computer.de Є 269,- 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/07 Sone XP 3200+ 171 (06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 110- 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 2710,6 Sone XP 3200+ 13 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de Є 19- 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 100,6 Sone XP 3200+ 173 (1/2003) 
Leistungs- B Kailon MKI www.kailon.de € 119- 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 3,3/0,8 Sone XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de € 160- 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 30/0] Sone XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de € 134- 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/0,8 Sone XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de € 130- 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 210,6 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de | € 129,- 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
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^0 2 €/Minute 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 122-1323 


Gamesurround Muse" 5.1 DVD 


5.1 Soundkarte 

* 3 Stereoausgünge für Kopfhörer, 
2.1, 4.1 oder 5.1 Sound 

* Dolby Digital" Home 
Cinema-Unterstützung 

* 3D Audio Sensaura Engine S 


* inkl. Headset & 
Softwarebundle 


Gamesurround Muse" Pocket 
Externe 5.1 USB-Soundkarte 


* Stereo, Quadrophonie 
und 5.1 Sound 

* einfache Installation 

* Sound auf Knopfdruck 

* optimal für Laptops und 
Desktop-PCs 


- SE 
+ 


DV Action! PRO 


Videoschnitt Bundle 


* PCI Videoschnittkarte 

* externer Controller 
zum einfachen und 
schnellen schneiden 
von Video 

* 3x FireWire, USB 

* inkl. Sofrwarebundle 


Vs МК ук. 


XPS 210 Classic 


2.1 Speaker System 
* 8 Watt RMS Subwoofer 

* 2x 2 Watt RMS Sarelliten 

* Subwoofer in Holzgehäuse 
* magnetisch abgeschirmt 


Ca >06 


DJ Console 
USB Soundsystem 
* abspielen, mischen und „scratchen” von 
MP3s, WMAs und Audio-CDs _ NR Llc 
* leuchtende Bedienelemente 
AUDIO _ 


* Lautsprecher- und PUT 
Kopfhörer-Ausgänge nw PTT wu 


* USB 


Smart TV 


Stereo-TV-Karte 


* Brooktree Bt878 Chipsatz 
* Time-Shift Funktion 


e Zeil ерюн von Video ЧТ? 
MPEG-1 oder MPEG-2 


um Festplatte 


* inkl. Fernbedienung und 
Softwarebundle 


ATE. de 


_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Produkt-Empfehlungen 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent bil- 
liger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösun- 
gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 
fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Plextor PX-708A. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


DVD-Brenner 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Excel Stor Ganymede 80 GB 


Cyberdrive DX082D 


Festplatten 
Preis Interface Größe Umdrehungen/Minute Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 
Western Digital WD7406D Є 259- SATA 74 GByte 10.000 8.192 kByte 63912 kByte/s 32103 kByte/s 14 (04/2004) 
Western Digital WD2500JB €29- SATA 250 GByte 1200 8192 kByte 49.062 kByte/s 28.401 kByte/s 164 (12/2003) 
Hitachi Deskstar 80 6B SATA SH: $АТА 80 GByte 7.200 8.192 kByte 47710 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (12/2003) 
Preis- | Seagate Barracuda 5132008224 | € 150,- IDE 200 GByte 1200 2.048 kByte 55.614 kByte/s 21523 kByte/s 168 (04/2004) 
Leistungs- B Excel Stor Ganymede 80 GB Є 5- IDE 80 GByte 7.200 2.048 kByte 47.805 kByte/s 27.251 kByte/s 169 (12/2003) 
Tipp | Seagate Barracuda 7.200.7 €19- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 45.752 kByte/s 23.513 kByte/s 172 (12/2003) 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 169; SATA 200 GByte 1200 8.192 kByte 46.344 kByte/s 27.267 kByte/s 172 (12/2003) 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 114- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s VA (12/2003) 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis Interface RW/R/CD/DVD Мах. Lesegeschwindigkeit DVD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) | Max. Lautstärke Wertung 
Leistungs- > MSI X48 SN: IDE 24x/48x/48x/16x 16,22x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 — (02/2004) 
Tipp | 10 6CC-4520B. Є 14- [ШЕ ЕЛ 1596x 3128 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 — (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €19- IDE ШИШ 16,27x 33,47x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41Sone 201 — (02/2004) 
Teac DW-548DK STI: IDE 24x Ax Agx/16x 1629x ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €69- IDE ENSE 1515x 36,06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 56 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM lóx | € 99,- USB 2.0 24х/48х/48х/16х 16,28x 334lx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
DVD-Laufwerke 
Preis- Preis Interface | CD/DVD Zugriff CD/DVD | Lesegeschwindigkeit DVD | Lesegeschwindigkeit CD Fehlerkorrektur Wertung 
Leistungs- > MSI Starspeed 016 €». IDE ШИ 16/81 ms 14551 kByte/s 4.189 kByte/s Sehr gut 182 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-5I6E Є 36- ШЕ ШЇЇ Т5/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 192 (02/2003) 
Cyberdrive DMI68D €^» IDE ШЙ 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S SH: IDE 40x/16x 80/110 ms 13.553 kByte/s 4003 kByte/s Befriedigend 206 (012002) 
Lite-On LTD-163 €. IDE ШЙ 101/99 ms 8.696 kByte/s 2563 kByte/s Befriedigend 221 — (01/2002) 
Beng DVP 1648A Є 49- IDE ШЇ 75/89 ms 11514 kByte/s 6200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) 
Asus DVD-E6l6 €». IDE ШЙ 110/101 ms 8.432 kByte/s 2.597 kByte/s Gut 234 (01/2002) 


CD-Brenner 


* gemessen mit HDTach 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD Мах. Lesegeschwindigkeit CD | Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Мах. Lautstärke | Wertung 

Leistungs- I» Oyberdrive (10990 EN; ШЕ 32x/52x/52x Hä 3973x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 1,8 Sone 189 (1/2003) 

Tipp | МІ СА-52М SH: IDE 32x/52x/52x 5190x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 

Iomega CD-RW 52x24x52x Є 100, USB 2.0 24x/52x/52x ШЙ ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 

Mitsumi CR 485F TE Є 4; IDE 32x/54x/54x 48,21x 36,544 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (1/2003) 

Plextor Plexwriter Premium € 109- IDE 32x/52x/52x 52,36x 39,60x 3:00 Minuten/3:1l Minuten 20 Sone 200 (1/2003) 

Asus CRW-5224A SH: ШЕ 24x/52x/52x Mäi 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 2,3 Sone 200 (1/2003) 

Teac CD-W552PUK SU: USB 2.0 24x/52x/52x 51,84x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 1,6 Sone 209 (1/2003) 

Aopen CRW5224 Si: IDE 24x/52x/52x 5214x 3946x 2:34 Minuten/443 Minuten 6,0 Sone 215 (1/2003) 
DVD-Brenner 

Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW Audio-CDs auslesen Fehlerkorrektur Brenndauer (DVD+R/+RW) | Brenndauer (DVD-R/-RW) Wertung 

Preis- | Plextor PX-708A €19- D Sx/AuAxf2x 3170x Gut 51 Minuten/14:17 Minuten 4:22 Minuten/28:35 Minuten 14 (012004) 

Leistungs- Po Cyberdrive DX082D € 120- E 8х/Ах/-/- 3305x Gut 7.42 Minuten/13:46 Minuten 1 146 (00/2004) 

Tipp | Philips DVDRW824K Є 19- Е 8х/4/-/- 33,01х Gut 150 Minuten/13:46 Minuten RR 154 (01/2004) 

MSI DR4-A € 109- E HIE) 30,66х Sehr gut 405 Minuten/22:35 Minuten 4:22 Minuten/28:30 Minuten 169 (012004) 

Nec ND-1300A €14- E HIE) 26,02x Befriedigend 13:30 Minuten/22:25 Minuten 13:49 Minuten/26:49 Minuten 180 (012004) 

LG 6SA-4040B € M- E А Ax/Axfex RO Gut 3:54 Minuten/22:25 Minuten 14:25 Minuten/28:10 Minuten 192 (02004) 

Asus DRW-0402P/D €139- E Ax[2 Ax/axfex 24,b6x Gut 3:19 Minuten/22:32 Minuten 4:09 Minuten/27:51 Minuten 198 (01/2004) 

Teac DV-W50D Kit €139- E Axf2 ААХ. 24,65x Gut 320 Minuten/22:28 Sekunden 4:09 Minuten/27:53 Minuten 198 (01/2004) 

Pioneer DVR-A06 Є16- Е ПШЇЛ ЇЙ BE) Ausreichend 13:18 Minuten/22:26 Minuten 318 Minuten/22:26 Minuten 212 (01/2004) 

Sony DRU-5IOA € 129: Е AxfAx/Af2x 2395x Gut 4:30 Minuten/13:36 Minuten 5:27 Minuten/28:42 Minuten 216 (01/2004) 
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CeBIT - Neuheiten 


Office-Mäuse 


Art. Nr. 40260 Art. Nr. 40812 
TYPHOON Mini Notebook Mouse TYPHOON Wireless Mouse Deluxe 


* Abtastrate von 800 dpi 

* 3 Tasten, eine davon programmierbar 
für schnelle Zugriffe 

* Exklusives, neues Design von Typhoon 

* inklusive Aufbewahrungstasche 

* LED Statusanzeige unter dem Scrollrad 

* aufrollbares Kabel für leichte Aufbewah- 
rung und uneingeschränkte Mobilität 


* optische Technologie mit 800 dpi Abtastrate 

* 5 Tasten, davon 3 programmierbar 

* 2 Funkkanäle, kabellose Übertragung mit 256 
IDs pro Kanal, um Interferenzen zu vermeiden 

* Maus mit 3 frei programmierbaren Tasten 

* Maus mit Aufladefunktion 

* rote LED unter dem Mausrad signalisiert 
niedrigen Ladezustand der Batterie 


Art. Nr. 40810 
TYPHOON Wireless Notebook Mouse 


* super klein, die erste Wahl für Ihr Notebook 

* kabelloses Design um Ihre Arbeitsumge- 
bung zu erweitern 

* exakte Abtastung mit einer Rate von 
800 dpi 

* einzigartige Office-Taste ermóglicht 
schnellen Zugriff auf Office-Funktionen 

* Anzeige bei geringem Ladezustand der 
Batterie 

* intelligenter Stromsparmodus 


Art. Nr. 40814 
TYPHOON Navigator Mouse 


* optische Technologie mit 800 dpi Abtastrate 

* Scrollrad mit dritter Tastenfunktion 

* Scrollrad für angenehmes Scrollen durch 
lange Seiten 

* mit 2 komfortablen Tasten zum Vorwärts-/ 
Rückwárts-Navigieren in Ihrem Internet- 


r 
. metrische Form 
* für Links- und Rechtshänder geeignet 


Art. Nr. 40800 
TYPHOON Unplugged Office Mouse 


* ergonomische, moderne Form 

* Abtastrate 800 dpi 

* schnurlos, wiederaufladbar 

* gummierte Seitenflächen erhöhen die 

riffigkeit 

* One-Touch-Hotkey speziell für MS-Office- 
Funktionen 

* Scrollrad funktioniert als Maustaste 

* vierte und fünfte Taste programmierbar 

* LED-Statusanzeige für Batteriezustand 
und Verbindungsstatus 


Art. Nr. 40811 
TYPHOON Unplugged lil Mouse 


. optscne Technologie mit 800 dpi Abtastrate 

* Maus mit 3 programmierbaren Tasten 

* programmierbares Scrollrad mit mehr als 50 
Funktionen 

* wiederaufladbare Batterien im Lieferumfang 

* Mausschale ermöglicht komfortables 
Aufladen der Maus 

* Eine rote LED unter dem Mausrad signalisiert 
niedrigen Ladezustand der Batterie 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


TYPHOON 


_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuel 


Produkt-Empfehlungen 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


stylisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme 
sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 


5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 


aktuell die erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €99- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 € 19,- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 €54- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 200 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena ТХК 335 | € 54,- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs- > Logitech X-220 €31- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver €69- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €39- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System | € 70; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (032004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 є 319- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Klipsch Promedia 41 € 306- 4+ 400 Watt Е Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 142 ` (06/2001) 
Creative Megaworks THX 51550 | € 299,- 54 500 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 146 (01/2003) 
Preis- | Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Е Gut Gut Sehr gut 176 — (01/2003) 
Leistungs- B> Creative Inspire T7700 Є 119- T4 92 Watt Е Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (200%) 
Tipp | Pure Digital Digitheatre ZXR € 239- bel 50 Watt Integriert Gut Gut Gut 210 (01/2003) 
Terratec Home Arena 51 Є 89- 54 89 Watt 3 Gut Gut Gut 216 (06/2002) 
Xtensions Xenon 51 € 49- 54 45 Watt Integriert Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 224 (07/2003) 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound — Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB Audigy 2 25 Plat. Pro | € 229,- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €5. Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec DMX éfire LT €. ICE Envy 24 3x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 190 (1/2002) 
Hercules Fortissimo Ill €. Crystal $4624-CQ. 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space Є 89; ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- B> Hercules Muse 51 DVD Є 34- СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis- Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Leistungs- B> Speedlink Medusa 51 Headset € 80,- 3,9 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Tipp | Philips HP890 €99- 3 Meter 330 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut 170 (04/2002) 
Ultrasone HFI-600 € 119- 2,7 Meter 215 Gramm Gut Gut Gut 196 (04/2002) 
Sony MDR-CD580 Є 9; 3,5 Meter 300 Gramm Sehr gut Gut Gut 204 (04/2002) 
Sennheiser HD 510 €100- 3 Meter 210 Gramm Gut Gut Gut 222 (04/2002) 
Talman Theatre 6 € 60- 31 Meter 318 Gramm Gut Befriedigend Ausreichend 230 (12/2003) 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 ° € 154, USB 2.0 512 MByte/ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/S (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Preis- | Innovision EIO Pen Drive Є 120 USB 20 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) Nein 195 — (08/2003) 
Leistungs- > Plextor Plexflash Є 69, USB 2.0 128 MByte/€ 0,54 pro MByte ATI MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (1.1) Nein 210 (08/2003) 
Tipp | lomega Mini 256 € М0, USB 11 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 Є 89, USB 11 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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ALIENWARE® 


THE ULT E GAIVIING IVIACHINE 


"Fazit: Ein technisch ausgereifter Hochleistungs-PC." 


- PC Games, Januar 2004 


6-47 s-4m” 
EXTREME OPTION EXTREME OPTION 

Exklusives Alienware® Gehäuse mit 480 Watt Exklusives Alienware® Gehäuse aus eloxiertem Magnesium" 
Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.40GHz mit HT-Technologie Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.40GHz mit HT-Technologie 
Advanced 800MHz FSB mit 512KB L2 Cache Advanced 800MHz FSB mit 512KB Advanced L2 Cache 

Intel® 875P Chipset Mainboard High-Performance SiS& Mainboard mit 648FX Chipsatz und 8x AGP 
1024MB Dual-Channel PC-3200 DDR SDRAM 1024 MB PC-3200 DDR SDRAM mit 400MHz 

Alienware& Extreme Edition 15,4" WideSXGA+ TFT Active Matrix LCD 

GeForce™ FX 5950 Ultra 256MB mit 510MHz NEU! NVIDIA® GeForce™ FX Go 5700 128MB DDR 

Astral Blue Alienlce"" Video Kühlungssystem Do-it-Yourself austauschbares Grafikmodul 

240GB 7200 U./Min. Serial ATA-150 60GB 7200 U./Min. Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 
RAID O Array mit 16MB Cache NEU! 4x2x8x DVD+RW / 16x10x24x CD-RW Combo Laufwerk 


Creative Sound Blaster® Audigy 2™ ZS 7.1 Advanced 24-bit Audio M Ma po 
Schwarzes Plextor® 708A 8x DVD+R/RW Laufwerk Ў 
Microsoft® Windows® XP Home Edition тор Fembedienung 
3 nM Š Microsoft® Windows® XP Home Edition 
AlienAutapsy: Automatisierter tecnnisener Support AlienAutopsy: Automatisierter technischer Support 
Aliencare: Technischer Support fur Advanced Gaming: AlienCare: Technischer Support für Advanced Gaming: 
Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 
1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 1 Jahr Abhol-Service 
Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 


e Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 
S-4™ Extreme für: € 2.749 (пк. Mwst) S-4m"" Extreme für: € 2.949 (inki. Mwst) 
S-4" Desktops ab: € 1.499 (inkl. MwSt.) S.4m"" Notebooks ab: € 2.199 (inkl. MwSt.) 
(Preise exkl. Versand) (Preise exkl. Versand) 
ACCESSID: PGH0504PA3 ACCESSID: PGHO504PM3 


WAS ALIENWARE 
UNTERSCHEIDET 


: Telefon-Support: 24h an 7 Tagen/Woche 
` Kostenlose Hotline 


s2 
> 
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TÉ 
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- Volle Konfigurierbarkeit 


- Neuste Technologien Bi En SIE INTE А ID für aktuelle Prei dP е Я 
СИТТ Е АЕ itte geben Sie Ihre AccessID für aktuelle Preise und Promotionen еіп: 


- Alienware Umtausch Garantie WWW.ALIENWARE.DE/PGH 
- Alienware Upgrade Service O 800 100 5079 | 00353 906 456 500 


Die Angaben über Preis, Ausstattungen und Verfügbarkeit können ohne Ankündigung geändert werden. Monitor und Lautsprecher sind im Preis nicht enthalten. Alle Preise verstehen sich exklusiv Versand. Druckfehler, Irrtümer und 
Änderungen vorbehalten. Für weitere Informationen über Garantie, Leistung und technischen Support besuchen Sie bitte: www.alienware.de. Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität 
kann je nach eingesetzter Software leicht variieren. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW und DVD+RW/+R Laufwerke können variieren, und CD-ROMs bzw. DVDs, die auf diesen Laufwerke erstellt 
wurden, können unter Umständen mit anderen Abspielgeräten nicht kompatibel sein. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für Modems und Netzwerkkarten können variieren. Auszeichnungen und Zitate betreffen kein bestimmtes 
System oder keine bestimmte Konfiguration. Alle eingetragenen Warenzeichen oder Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. Änderungen des Gehäusesdesigns vorbehalten. (1) Die Aktion kann nicht mit anderen 
Aktionen oder Rabatten kombiniert werden. Nicht Peripheriegeräte wie Monitoren, Lautsprecher, usw. sind nicht eingeschlossen. Angebot ist nur gültig innerhalb der EU und Schweiz. Angebot nur gültig bei Online-Käufen. 


BEN SERVICE 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 €59- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 132 (1/2002) 
Logitech MX500 Є 1, 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 160 (12/2003) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer Є 48, 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Microsoft Wireless Optical Mouse Є 1, 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen Up (022004) 
Preis- | Trust 450LR Wireless Optical €» 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 206 (02/2004) 
Leistungs- B> Creative Mouse Wireless Optical 5000 Є 29, 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 208 (02/2004) 
Tipp 
Tastaturen 
| Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress €30- Hart Hoch Р$/2 USB 29 Vorhanden Ja 138 — (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard (€ Mittel | Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ја 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator e Mittel | Hoch Р/?, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ја 143 (04/2004) 
Leistungs- > Typhoon Navigator Office XP EN, Mittel | Hoch PS/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Hama Smart Office XP Keyboard EN, Weich | Hoch Р$/2 32 + Scrollrad Vorhanden Ja 158 (042004) 


Preis- 


Tipp 


Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflósung Maus Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 

Logitech Cordless Desktop MX € 80- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 

Microsoft Wireless Desktop Elite Kb Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen 17 (1/2003) 

Microsoft Wireless Desktop Ice Є 65, Kablellos Kabellos/optisch PSI? 400 dpi Hart Ја 186 (05/2003) 
Leistungs- B> Creative Desktop Wireless Optical 6000 є 3, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 ( (01/2004) 

Typhoon Cordless Navigator FM €n Kablellos Kabellos/optisch Ps 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (03/2000) 

Cherry Cybo@rd Plus € 8, Kablellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschränkungen 226 (05/2002) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Logitech Momo Force €99- 6 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 122 (12/2001) 
Thrustmaster Force Feedback GT Є 6l- 10 2 Wippen + Knüppel USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Leistungs- B Microsoft Sidewinder FF Steering Wheel €49- 6 2 Wippen USB Arcade Sehr gut Sehr gut 154 (1/2000) 
Logitech Wingman Formula GP €34- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 174 (09/2003) 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel € 80- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Gut 176 (12/2002) 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad ER 13 + Schubregler — 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless es H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Leistungs- > Speed Link Rattlesnake PC Gamepad €29- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 196 (12/2003) 
Microsoft Sidewinder Gamepad €29- 10 2 (digital) USB Nein Nicht vorhanden Nicht vorhanden 238 (12/2001) 


Tipp 


Preis- 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuel 


Frank 
Stöwer 
Redakteur 

Bereich Eingabegeräte 


Produkt-Empfehlungen 


Die schnurlose MX700 von Logitech bleibt nach wie 
vor die erste Wahl für Spieler. Das neue Referenzpro- 


PREIS-LEI 
M 


STUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Tastaturen 


dukt unter den Tastaturen ist das Cymotion Master 
Xpress von Cherry. Wer sich eine Tastatur-Maus- Kom- 
bi gönnen will, ist mit dem Cordless Desktop MX bes- 
tens bedient. Meine Empfehlung für virtuellen Fahr- 
spaß ist das Momo Force. Action-Titel lassen sich mit 
dem Speed Link Rattlesnake PC Gamepad bestens 
zocken. Der Cyborg Evo ist ein günstiger Joystick, der 


bei der virtuellen Fliegerei für gute Kontrolle sorgt. 


ee 


Creative Mouse Wireless Optical 5000 


Typhoon Navigator Office XP 


Joysticks 


Leistungs- > Saitek Cyborg Evo 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Sonstige Ausstattung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner STI 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrusmaster Hotas Cougar Є 295- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 — (04/2002) 
Logitech Freedom 24 Cordless Joystick Є 5; 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Jà Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 

€09, 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhándig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Speed Link Black Widow Є 40, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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smartes Design, 
Exzellente und Innovative Qualität - QDI 


3B Disk USBI.1—. 


/ 


QDI 15" LM 520 LCD MP3 MUIOO USB Disk USBI.1 
* Leistungsstarkes und multiScan-fähiges TFT Panel • Superleichtes Alu-Geháuse • Superleichtes Alu-Geháuse 
* Kompaktes und Platzsparendes Design * MP3 Player und USB Disk in einem * Sicherheitsschutz: Daten Ver- und Entschlüsselung, 
* Freie Panel Rotation in 3 Richtungen * USB 1.0/1.1 kompatibel Passwort- und Schreibschutz 
* 3 Jahre On-Site-Swap Service * Unterstützt MP3/WMA/DATA * Bootfáhig, wahlweise als FDD- oder HDD-USB 
* А+В Repeat Funktion * Hot Plug^N Play fähig 
• Stimmenaufnahme (Diktiergerät) * Extrem schmal 


* 5 Modi für Equalizer 
* Blau leuchtendes LCD-Display (96x48 Pixel) 
* Batterie hält min. 12Stunden 


SIEWERT 


jj Actesıs’ ЇШШ&КДИ QDI System Handel GmbH 
] BÓ | 
Tel: 02921 990 Hotline Tel: 0800 11 44 4 44 Office Paderborn: 05251/8728-0 Habichtstr.41 
Fax: 02921 6499 Email Vertrieb: callcenter@atelco.de Office Bergheim: 02271/763-0 D-22305 Hamburg 
www.actebis.de www.atelco.de Office Braunschweig: 0531/39027-0 


Tel: 040 61 13 53 16 Fax: 040 61 13 52 17 
Email Vertrieb: sales@legend-qdi.de 


KAUFBERATUNG 


ab € 412,- 


ab € 741,-" 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC AUFSTEIGER-PC 


ab € 2.330,-" 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


6; 5! 4 ER 2: 6 5i LE 3i 2: ї 6 5! 4; 3i 2: ї 
1024 x 768, 32 Bit EEE E E 1.024 x 768, 32 Bit EEE u 1.024 x 768, 32 Bit ————— 
+ 2x АА, АР DL + 2x AA, АТАР aa | + 2x АА, АТАР EEE HE 
+ Ax AA, 81 АЕ EINE +4x АА, 81 АЕ EEE NITE oo 
CPU CPU CPU 
AMD Athlon XP 2500+ (Barton). Є 10,- AMD Athlon XP 2800+ (Barton)... Є 103,- Athlon 64 FX-53 ...................... Є 750,- 
Kühler Kühler Kühler 
Arctic Cooling Copper Silent 2... € 6, Thermalright ALX-800 Ultra blue ............. €39,- Thermaltake Silent Boost VD. € 4,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 
MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400).......€ 66,- MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400)..€ 92,- Gigabyte K8NNXP-940 (Nforce3 150 Pro) ..€ 195,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
Take MS DDR400, 256 MByte, (19*............. €40,- |, | Twinmos 2x 256 MByte, DDR400, CL2,5 ....€ 72,- Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2 .......... € 313,- 
Grafikkarte E Grafikkarte Grafikkarte 
Sapphire Radeon 9600, 128 MByte............. € 81,- E Leadtek Geforce FX 5900 XT, 128 MByte....€ 163,- MSI FX 5950 Ultra, 256 MByte ................. € 425,- 
Soundkarte E Soundkarte Soundkarte 
Terratec Aureon 51 Fun nenne Є 30,- $ Hercules Fortissimo Ill „u € 46,- SB Audigy 2 ZS Platinum Pro ................ € 199,- 
Festplatte Z Festplatte Festplatte 
Excel Store ESJ680 (80 GByte) .............. € 54,- & | Seagate ST3200822A (200 GByte) ......... € 146,- Western Digital WD740GD (74 GByte) .......€ 220,- 
Netzteil 5 | Netzteil Netzteil 
ntertech: 350 Wall iin - TS | Chieftec HPC-300-202 nn Є 34,- Be Quiet! ВОТ P4-400W-SWI,3 ............... Є 15, 
Gehäuse E Gehäuse Gehäuse 
ntertech 2011 Black. mu €65- | = | Chenbro PC6ll66 (Gaming Bomb) ............ € 46, Thermaltake Lanfire VM2000A ............... € 129,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*......... +€ 40,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton) ............. “EB 


Sinnvolles Upgrade 
AMD Athlon XP 3000+ (Barton, FSB 200).. + € 42,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2500+ (Вагїоп)................ -€33,- 


Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2........ + € 313,- 


Einsparpotenzial 
Sapphire Radeon 9800, 128 MByte........ € 166,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, ver- 


wenden wir DDR400-Speicher und ein Biostar- 


Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Auch der Preis- Leis- 
tungs-PC bietet die Möglichkeit, schnellere 
CPUs mit einem FSB von 200 MHz ohne wei- 
tere Hardware-Updates zu betreiben. Hierfür 
ist der Athlon XP 3000+ ideal geeignet. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-940-Main- 
boards benötigt man Registered-Speicher, 
ohne Registered-Module ist das System nicht 
lauffähig. Dieser Arbeitsspeicher ist allerdings 
teurer als herkömmlicher Arbeitsspeicher. 


www.pcgameshardware.de 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.03.2004 (günstigste, lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


Die absolut 
schnellste 

und einfachste 
Möglichkeit 

Ihre Festplatte zu 
partitionieren! 


Schützt Ihre 5 
Privatsphäre 
wirksam 


SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Merkwürdiger Farbstich 


Ich habe ein Problem mit mei- 
nem Monitor. Es sieht so aus, als 
würde die rote Farbe fehlen. Das 
ICO-Icon zum Beispiel ist nicht 
mehr grün, sondern gelb! Beim 
Zocken und Filmschauen ist es 
genauso. Liegt das nun am 
Monitor oder vielleicht ап der 
Grafikkarte? 

[Oliver Müller, per E-Mail] 


Marco Albert: Das klingt nach 
einem defekten Monitorkabel. 
Ist ein Signalstrang gebrochen, 
fehlt eine Farbe und das Bild 
wird verfälscht. Lassen Sie das 
Kabel (sofern nicht fest verdrah- 
tet) am besten bei einer Fach- 
werkstatt austauschen. 


»» Teure Radeon 9700 Pro 


Warum sind aus Ihren Einkaufs- 
führern die Radeon-9700-Pro- 
Karten vóllig verschwunden? 
Ich habe mal bei Ebay oder 
Geizhals.de reingeschaut und 
dort gibt es diese Grafikkarten 
noch - aber für ein Heidengeld. 

[Martin Krause, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die von uns 
getesteten 9700-Pro-Karten be- 
kommen Sie im normalen Han- 


del nicht mehr, weshalb sie auch 
nicht mehr im Einkaufsführer zu 
finden sind. In ein paar Online- 
Shops werden die Karten zwar 
noch angeboten, aber — wie Sie 
selbst festgestellt haben – zu 
überzogenen Preisen. Kaufen Sie 
sich lieber eine Radeon 9800 Pro, 
die ist leistungsfáhiger und un- 
ter Umstánden sogar günstiger. 


>> Funkprobleme mit Cordless 
Keyboard 


Ich habe eine Frage zu dem in 
Ausgabe 01/04 getesteten Tasta- 
tur-Maus-Bundle Desktop Wire- 
less 6000 von Creative. Ein paar 
Tage nach dem Kauf funktio- 
nierte plótzlich das Keyboard 
nicht mehr. Ich habe schon 
mehrfach den Connect-Knopf 
gedrückt, die Tastatur verbindet 
sich jedoch nicht mehr mit 
dem Funkempfänger. Die Maus 
hingegen tut es noch tadellos. 
[Robert Müller, per E-Mail] 


Frank Stówer: Überprüfen Sie, 
ob die Batterien der Tastatur 
noch einen akzeptablen Lade- 
stand haben. Ist der Stand zu 
niedrig, führt das zu Problemen 
mit der Funkverbindung. Falls 
das nicht hilft, wechseln Sie den 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der náchsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Funkkanal. Wie das geht, erfah- 
ren Sie im Handbuch. Sollte das 
auch nicht funktionieren, ist 
wahrscheinlich der Empfänger 
oder die Tastatur defekt. 


>» Treibermodifikation 
für Notebooks 
Ich besitze ein Gericom-Note- 
book mit integrierter Radeon- 
9700-Grafik, das ich im letzten 
Jahr bei der Supermarktkette 
Plus gekauft habe. Da der vor- 
installierte Treiber mittlerweile 
sehr alt ist, liefen Spiele wie 
Superstars auf dem Rechner 
nicht. Darauf habe ich mit dem 
in der Ausgabe 03/04 empfoh- 
lenen Treiber-Manipulations- 
programm den aktuellen Cata- 
lyst-Treiber 4.1 so modifiziert, 
dass er sich auf dem Notebook 
installieren lässt. Jetzt bin ich 
mir nicht sicher, ob das Note- 
book dadurch Schaden nimmt. 
Schließlich hat Ati den Treiber 
für Mobilchips nicht offiziell 
freigegeben. Könnte der GPU- 
Takt nun zu hoch sein und 
wird dadurch der Chip stärker 
erhitzt? Ich habe zudem das 
Gefühl, dass sich die Akkulauf- 
zeit extrem verkürzt hat! 
[Andreas Brock, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Marco Albert: Unseren Erfah- 
rungen nach funktionieren die 
neuen Treiber mit den Note- 
books problemlos, der Grafik- 
chip wird dadurch nicht über- 
taktet. Es ist nur möglich, dass 
die Powerplay-Funktion des 
Chips nicht mehr funktioniert — 
dies kónnte der Grund für die 
kürzere Akkulaufzeit sein. 
Außerdem besitzt der 
Mobility Radeon 9700 einen 
Überhitzungsschutz, der unab- 
hängig vom Treiber arbeitet. 


>» Speed Strip & Overclocking 


Ich móchte gerne meinen AMD 
Athlon XP 3000+ Barton via 
Multiplikator übertakten. Ich 
denke, meine CPU ist nicht ge- 
lockt. Mein Mainboard Asrock 
K7S8XE bietet im BIOS jedoch 
keine Multiplikatoreinstellun- 
gen. Entsprechende Jumper feh- 
len ebenfalls auf der Platine. Ich 
kann lediglich den Frontside- 
Bus im BIOS àndern. Kónnte 
mir der von Ihnen vorgestellte 
Speed Strip helfen? 

[Christian Oehler, per E-Mail] 


Oliver Haake: Der Speed Strip 
alleine ándert den Multiplikator 
nicht. Er sorgt nur dafür, dass 


So nehmen Sie  . 
Kontakt auf: ` 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games |, 


THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


KAY BEINROTH 


LARS CRAEMER 


MARCO ALBERT 


2 e 
Fachgebiet: Monitore 
Mail:ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


Hardware. 


174 PC Games Hardware | 05/2004 www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE BENI 


Funkstille: Wenn Ihre Funktastatur oder -Maus sich nicht mehr mit dem Rechner ver- 
binden will, kónnte dies am niedrigen Batteriestand oder falschen Funkkanal liegen. 


die Multiplikatorsperre umgan- 
gen wird. Sie brauchen aber 
immer noch ein Mainboard, 
welches das Einstellen des Mul- 
tiplikators und der CPU-Span- 
nung gewährt - sei es per BIOS 
oder Jumper. 


> Radeon in der „Lite Retail 
Version" 
Ich habe mir vor kurzem eine 
sehr günstige Sapphire Radeon 
9800 Pro gekauft. Auf der Ver- 
packung befand sich ein Aufkle- 
ber mit der Aufschrift ,Lite Re- 
tail Version". Im Internet stand 
dazu, dass der Aufkleber nur 
auf die Ausstattung (kleiner 
Karton, kein Spiele-Bundle) hin- 
weist und nicht auf die Taktrate. 
Um sicherzugehen, überprüfte 
ich die Taktraten mit dem Tool 
Powerstrip und siehe da: Der 
Chiptakt betrágt 378 MHz, der 
Speichertakt 337,5 MHz! Nun 
sollte eine 9800 Pro doch eigent- 
lich mit 380 MHz Chiptakt und 
340 MHz Speichertakt betrieben 
werden. Habe ich doch eine im 
Takt reduzierte Variante? 

[Arvid Kempf, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Powerstrip zeigt 
immer eine geringe Abwei- 


chung beim Chip- und Spei- 
chertakt an. Machen Sie sich 
also keine Sorgen, Ihre Karte ist 
normal getaktet. 


>> Suche schnelle Sockel-A-CPU 
mit 133 MHz FSB 
Ich wollte mir einen Athlon XP 
2600+ mit 133 MHz FSB kaufen, 
da mein Mainboard maximal 
diese CPU unterstützt. Aller- 
dings scheint kein Händler 
Deutschlands diesen Prozessor 
mehr zu führen. Alternativ bie- 
tet sich nur ein Athlon XP 2600+ 
mit FSB 166 MHz an. Führt das 
zu Problemen oder Nachteilen, 
wenn ich stattdessen eine CPU 
mit 166 MHz FSB einsetze? 
[Uwe Krause, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenn Sie eine 
Thoroughbred-CPU mit 166 
MHz FSB auf Ihrer Platine be- 
treiben, hat das höchstwahr- 
scheinlich den Effekt, dass das 
Mainboard die CPU nicht er- 
kennt und mit einer niedrigeren 
Taktfrequenz betreibt. Greifen 
Sie deshalb lieber zu einem 
2400+ B mit Tbred-Kern und 133 
MHz FSB. Diese CPU wird noch 
verkauft und ist nur geringfügig 
langsamer als ein 2600+. 


Са AIDA32 - Personal System Information 
Datei Ansicht Bericht Informationen Lizenz Web Plugin Hilfe 


Ф гъ d d 


E ADA32 v3.88 
8 LI Computer 
89% Motherboard 


4 kl as 9 GPU Codename R350 

n d SN E PCI-Ger&te. 1002 /4148 

i EA Video Фф Transistoren 117 Mio. 
PCI / AGP Video || B Fertigunastechnologie 015u 

|  WBustm AGP 
Monitor ® Speichergröße 128 MB 
Desktop 9 GPU Takt 378 MHz 
Multi-Monitor 9 RAMDAC Takt 400 MHz 
(АЈ Schriftarten 9 Pixel Pipelines 8 


8-9, Multimedia 


H Ф Datenträger 9 Vertex Shaders 4 (v2.0) 
#2 Eingabegeräte 8 Pixel Shaders 1 (2.0) 

H e Netzwerk e DirectX Hardwareunterstützung DirectX v9.0 
8-69 DirectX @ Pixel Filrate 3024 MPixel/s 
8 Е Geräte 8 Texel Filrate 3024 MTexeli 


Informationsliste 
9 Grafikprozessor Eigenschaften 
® Grafikkarte 


9 textureinheiten (TMU) /Pipeline 1 


Wert. 


ATI Radeon 9800 SE (R350) 


Diagnose: Mit dem Tool Aida32 lässt sich meist feststellen, ob Ihre Radeon-Karte 
auch mit acht Pipelines und 256 Bit Speicheranbindung betrieben wird. 


>> Aufgemöbelte Radeon 9500 


Ich habe mir über Ebay eine 
Sapphire Radeon 9500 gekauft, 
die vom Verkäufer zu einer 9700 
Pro getunt wurde. Laut dem Ver- 
káufer wurde die Speicherband- 
breite auf 256 Bit erweitert und 
alle acht Pipelines freigeschaltet. 
Wie kann ich herausfinden, ob 
das auch wirklich stimmt? Beim 
3D Mark 2001 SE erreicht mein 
Rechner nämlich nur 14.500 
Punkte, das sind nur 1.000 Punk- 
te mehr als mit meiner alten 
Geforce4 Ti-4200! 

[Carsten Baum, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Der mit dem 3D 
Mark 2001 SE erzielte Wert ist 
im Verhältnis zur Geforce4 
Ti-4200 tatsächlich etwas zu ge- 
ring. Überprüfen Sie die Tuning- 
Maßnahmen am besten, indem 
Sie das Programm Aida32 von 
unserer Heft-CD installieren 
und das Menü „Anzeige/Gra- 
phic Processor” aufrufen. Unter 
„Pixel Pipelines" müsste hier 
der Wert „8“ und unter „Bus- 
breite" „256 Bit" stehen. Ge- 
nerell sind Spiele-Benchmarks 
zur Performance-Messung nach 
unseren Erfahrungen besser 
geeignet als der 3D Mark. » 


Fehlerteufel 


Ausgabe 04/2004 


Falsche Webadresse 

Im Overclocking-Artikel „Wärme- 
leitpaste im Test" auf Seite 143 
haben wir unten in der Testtabelle 
die Bezugsquelle für die Wärme- 
leitpaste G765 falsch angegeben. 
Richtig ist die Webseite 


www.freax- ware.de. 


Kleiner Dreher 

Auf Seite 62 in der Marktübersicht 
„Silent- Komponenten” gaben wir 
im Absatz vier an, dass die Gehäu- 
se-Temperatur bei konstant 58 °С 
und die CPU-Temperatur um 1 ?C 
auf 48 °С steigt. Die Werte sind 
jedoch vertauscht: Die CPU-Tem- 
peratur bleibt bei 58 °С konstant, 
die Geháusetemperatur jedoch 
steigt um 1 ?Celsius. 


Intel-Chipsätze 
Pentium-4-Chipsätze in Ausgabe 
03/2004, Seite 38 ff.: Intel hat ei- 
nen Patch nachgereicht, mit dem 
die ICH5R-Southbridge auch RAID 


1 unterstützt. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail:dw@pcgameshardware.de 


Mail:fm@pcgameshardware.de 


FRANK MISCHKOWSKI 


FR ^ 
Fachgebiet: Online 


FRANK NEUPERT 


Fachgebiet: Sonderhefte 
Mail: fn@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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_ SERVICE 


LESERBRIEFE 


»» Probleme mit der Heft-CD 


Wenn ich Ihre Heft-CD in mein 
CD-ROM-Laufwerk lege und 
das Laufwerk zu laden anfängt, 
stürzt mein Rechner einfach ab 
und startet neu. Wie kann ich 
den Absturz verhindern? Ich 
verwende Windows XP. 
[Stephen Wirth, per E-Mail] 


Marco Albert: Versuchen Sie 
bitte Folgendes: Drücken Sie, 
während Sie die CD einlegen, 
die „Shift“-Taste und halten Sie 
diese gedrückt, bis die Lampe 
am CD-Laufwerk nicht mehr 
blinkt. Auf diese Weise wird der 
Autostart überbrückt und es 
kommt nicht zum Absturz. Jetzt 
müssen Sie den CD-Inhalt aller- 
dings manuell über den Arbeits- 
platz und Windows Explorer 
öffnen. 


>> Mogelpackung von 
Elitegroup? 
Ich habe bei Ebay ein speziel- 
les Elitegroup-Bundle namens 
L7VMM3 v1.0C Pro3000A+ für 
99,90 Euro erworben. Die im Pa- 
ket enthaltenen Komponenten, 
eine AMD-CPU mit passendem 
Mainboard und CPU-Kühler, 
sind Neuware. Durch den Na- 
men Pro3000A+ wurde der Ein- 
druck erweckt, es handele sich 
bei dem Prozessor um einen 
Athlon XP 3000+, zumal dies 
auch auf dem CPU-Lüfter auf- 
gedruckt ist. In Wahrheit ver- 
birgt sich unter dem Kühler aber 
ein AMD Duron mit 1,6 GHz! 
[Christian Geiges, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben mit 
Elitegroup Rücksprache gehal- 
ten und man sagte uns, dass der 
Bundle-Name aus marketing- 
technischen Gründen gewählt 
wurde. Allerdings schreiben of- 
fizielle Elitegroup-Distributoren 
eindeutig dazu, dass es sich um 
einen 1,6 GHz Duron handelt. 
Einige inoffizielle Händler las- 
sen diese Passage jedoch einfach 
weg. DBemerkt Elitegroup so 
einen Fall, wird der Händler 
aufgefordert, das zu ändern. 


>> Heiße Radeon-Karte 


Ich habe mir gestern eine Rade- 
on 9800 XT von Powercolor zu- 
gelegt. Mit der Leistung bin ich 
absolut zufrieden. Im Menü des 
Treibers wird mir jedoch im 
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Leerlauf eine Temperatur von 
68 Grad Celsius angezeigt. In 
einem Test der PCGH-Ausgabe 
01/04 steht aber, dass 46 °C nor- 
mal seien. Unter Last steigt die 
Temperatur sogar auf knapp 
75 °C! Ist die Karte defekt? Ich 
will mir nicht erst einen speziel- 
len VGA-Kühler zulegen, da 
mein Rechner bereits von satten 
vier Gehäuselüftern gekühlt 
wird und der Lärmpegel des- 
halb schon hoch genug ist. 
[Stephan Kuhlmann, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die Werte des 
Overdrive-Menüs des Catalyst- 
Treibers lassen sich nicht mit un- 
seren Testmessungen verglei- 
chen, da wir unsere Werte mit 
einem externen Temperaturfüh- 
ler ermittelt haben. Zudem ist es 
bei Grafikkarten, Mainboards 
etc. oft so, dass der Temperatur- 
wert im Treiber beziehungs- 
weise BIOS höher oder gar nied- 
riger angezeigt wird, als dies 
tatsächlich der Fall ist. Herstel- 
ler schlagen gern pauschal ein 
paar Grad drauf. Oder es liegt 
einfach an einer ungenauen 
Kalibrierung der internen Tem- 
peratursensoren. 


»» Falsche CPU im Rechner? 


Als ich einen Blick in das BIOS 
meines Mainboards warf, fiel 
mir auf, dass hier statt einem 
Athlon XP 2400+ ein Athlon XP 
1800+ anzeigt wird. Das er- 
staunte mich sehr, da ich bei Fun 
Computers eindeutig einen XP 
2400+ bestellt hatte. Handelt es 
sich hier um eine Fälschung 
oder liegt der Fehler beim BIOS? 

[F. Hummel, per E-Mail] 


Oliver Haake: Der Fehler liegt 
mit Sicherheit beim BIOS. Ein 
Athlon XP 2400+ hat einen 
Multiplikator von 15x und einen 
Frontside-Bus von 133 MHz 
(Gesamttakt 2.000 MHz). Ist der 
FSB im BIOS aber auf 100 MHz 
gestellt, wird eine Taktfrequenz 
von 1.500 MHz erreicht — was et- 
wa einem XP 1800+ entspricht. 
Andern Sie deshalb den FSB auf 
133 MHz und dann wird der 
Prozessor mit vollen 2.000 MHz 
befeuert. Übrigens: Bei vielen 
Mainboards wird der FSB auto- 
matisch auf 100 MHz zurück- 
gesetzt, wenn der Rechner beim 
Start abgestürzt ist. 


FO lid iti Stimmen aus dem Forum | 
Наѓашаге Und viele weitere Abo-Prämien! 5-7. 


&] www.pcgameshardware.de/forum 


KOMMENTARE: News vom 09.03.2004 - MS Sicherheits-CD mit doppeltem 
Bonus - Wer Microsofts kostenlose Sicherheits-Updates auf CD bestellt, 
bekommt eine Firewall und einen Virenscanner als Dreingaben. 


Berghutzen: Auf meiner CD steht übrigens ,,Stand Februar 2004" drauf. 
Jetzt bin ich mal gespannt, ob da auch alle aktuellen Updates drauf sind. 
Über den Virenscanner und die Firewall freue ich mich natürlich doppelt. ;) 


Sebil6: Du hast dir so eine CD kommen lassen? Wo hast du das gemacht? 
Ich habe etwa eine Stunde auf der Website von Microsoft herumgesucht, aber 
nichts gefunden. 

* Aktuole Ausgabe 

Weird, Sheep: Die CD kannst du unter www.microsoft.com/security/ 
protect/cd/order.asp (WEBCODE 23SJ, Anm. d. Red.) bestellen. Ich habe den 
Link per Google entdeckt. Von Hand findet man den auf der komisch struktu- 
rierten Microsoft Homepage kaum. 


> Special 

» Downloads 

* Commundty 

* Service 

> Abo Angebote 
KOMMENTARE: News vom 02.02.2004 - Mail-Wurm Sober: Neue Variante im 

Lm] Umlauf - PCGH rät: Öffnen Sie keine Anhänge von Mails, deren Absender Sie 
nicht kennen. 

za 

Nali_WarCow: Keine Anhänge öffnen? Das wird man noch in fünf Jahren 

predigen und die Leute werden dennoch die „tollen“ Bilder und „Überra- 

schungen“ in Mails von Unbekannten anklicken. Na ja, so verdienen wenigs- 

tens die Antivirenhersteller daran. 


Mahatma77: Vielleicht bauen die Entwickler von Virenscannern die Viren 
ja selber und schaffen sich damit ihre Daseinsberechtigung. Immerhin haben 
sie immer sehr schnell ein passendes Update parat! 


Funzel: Seit Monaten wird fast jeden Tag berichtet, dass neue Würmer frei- 
gesetzt werden. Ich frage mich bloß, warum ich davon nichts abbekomme? 
Bisher konnte ich keinerlei Attacken von Würmern verzeichnen. 


Igro: Mir schickt auch niemand E-Mails mit Würmern. Es hat mich wohl kei- 
ner in seinem Adressbuch. Ich will auch endlich einen Virus! *heul* ;-) 


NEIN УЙ Besser spielen mit 3 MBit/s? 


Die T-Com weitet zum 1. April 2004 das DSL-Angebot aus und bietet somit Bandbrei- 
ten von bis zu 3 MBit/s an. Auf diese Meldung hin erreichten uns einige Leser-Mails: 
Hat die höhere Bandbreite auch Vorteile für Online-Spiele? Wenn Sie nur an einem 
Multiplayer-Spiel im Internet teilnehmen, reicht der alte Tarif mit 768 kBit/s voll- 
kommen aus. Die Latenzzeiten (Ping) werden durch den schnelleren Datenfluss näm- 
lich nicht verbessert. Für Spieler ist einzig entscheidend, ob das schnelle Fastpath 
oder das langsamere Interleaving geschaltet ist. 
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Wo (NIR TX BESTELLEN UND LANGE SPASS HABEN III 


START GHJ 82428 HUNGRIGES HERZ 


p ~ ^ "mh R23 QW 
M. Р "WO START GHJ 82427 SIEHST DU DAS GENAUSO n. Ai RIT 
> START GHJ 82426 TOUGH ENOUGH Vë У H - 7) 
4 ` Start GHJ 82389 DU HAST MEIN HERZ... Start GHJ 67132: Start GHJ 60140 Start GHJ 63599 
Start GHJ 82388 WeLcome To My Isıan [e «| HS? (27) д; 
Start GHJ 82387 AUGEN AUF Di :3) Ce 
Start GHJ 82386 FROM THE INSIDE ar hri 
TN an 82385 vos NiGHT Start GHJ 60001 Start GHJ 60128 Start GHJ 65246 
ART 82384 SUPERSTAR Y 
Start GHJ 82383 | FeeL You es gom Pa PEL 
Start GHJ 82382 MANDY Б а bad-@irt 
Start GHJ 82381 POISON Start GHJ 63207 Start GHJ 66464 Start GHJ 61677 
Start GHJ 82380 My IMMORTAL — » 
Start GHJ 82379 LOVES Divine a^ bs WA БЕЖ 
Start GHJ 82378 PIMP 9 
Suet SR mu qut Up — — Start GHJ 61002 Start GHJ 60608 Start GHJ 62508 
ART uma r " ~ * 
START GHJ 82322 Die SCHULE BRENNT r E b 127% 
Start GHJ 82321 REANIMATE ` | ч, m9. ПБ еп! 
Start GHJ 82316 Axer Ғ 2003 р | | (Start СНЈ 63474 Start GHJ 62068 Start GHJ 63148 
Start GHJ 82313 FIGHTER Zi. k , um EI 
Start GHJ 81030 Das Lien vom Too en A Grace wir йа Сү, | 
mn st S 
Starr GHJ 81174 Das Воот Start GHJ 42216 | Start GHJ 42215 VÉ night stand, vU =, 


Start ОҢ.) 63796 Start GHJ 63550 Start GHJ 63154 


...UND VIELE МЕНЕП ..UND VIELE МЕНЕП -.UND VIELE МЕНЕП 


BESTELLBEISPIEL: "START GHJ-42160" (Du BESTELLST DAS PIX-PAKET) BITTE LEER- UND MINUSZEICHEN BEACHTEN ! 


ervice nur für Vodafone, 01, E-Plus und O2 möglich (E-Plus und O2 max 30 Tage) Sende Stop + ursprünglichen Bestelltext (Beispiel STOP GHJ-42160) um Dein Abo jederzeit zu kündigen 
12 ct, AnbieteranteilVodafone. Alle Pakete erhältst Du im Abo täglich je 1,99 /SMS.Mit jedem anderen Bestelltext hinter Start, der nicht in dieser Werbung aufgeführt ist,bestellst Du unser 


ägliches Abo 'Spaß-SMS des Tages' zum Weiterversenden 
N een $0 GEHT'S PER SMS: ...ODER BESTELLE DIREKT: 
SCHICK DEN ТЕХТ "Сн" 0190 
82428 MHuNGRIGES HERZ 


UND DIE BESTELLNUMMER AN: 8 5 6 8 1 2 
82427 SIEHST Du DAS GENAUSO 


Zum BEISPIEL: GHJ42043 
82426 TOUGH ENOUGH (Du BESTELLST PIX NA. 42043) m 10900560561 « ew [ * ] 10900902306 sive. 
82389 Du HAST MEIN HERZ... \ 
82388 WeLcome To My ISLAND 
82387 Augen Aur 
82386 From THE INSIDE 
82385 LADYS NIGHT 
82384 SUPERSTAR 
| Feet You 
Manoy 
POISON 
MY IMMORTAL 
Love's DIVINE 
PIMP 
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6 TROUBLE 
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Das Lied vom Too 
DER DRITTE MANN 
CHARLIE'S ANGELS 


OWEEN 
AMES BOND THEMA 
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Das A-Team 
Das Воот 
RAUMSCHIFF ENTERPRISE 
Miss MARPLE 
Die Maus 
Miss, IMPOSSIBLE 
Der PATE 
SEX AND THE CiTY 


ALLAS 
LIKE ICE IN THE SUNSHINE 
JACKASS 

Wıckı 

WER HAT AN DER UHR... 
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Insti M. 2 BERGEN 
CAPTAIN FUTURE 


MANA MANA 
DI FEELING 
UTSCHE HYMNE 


MOKE Он THE WATER 
jew York New YORK 

42438 42223 42218 
| Für ALLE НАМОҮ$ MIT FARBDISPLAY 


Ansa, } 
21003 | 41014 |. 41010 | _ 86688 


FÜR ALLE NOKIA MIT FARBIDISPLAY aussen 3650,7650 —— Logos er Pra = Ке) SMS аш 5 42234 
12ct Anbieterantell Vodafone/SM ` PX 


Schicke eine SMS mit: 
< Name > 1 GHJ Bestellnummer und 


EE ER RR КӘК ERO 
BUBEN 


сососососо 
Bir 
KH 


E: 


Display-Cleaner 41016 


t einem kurzen Namen an: 
ae 5 г Deve 86688 
` z.B.: GHJ 42416 Axel 
ormoStar j (du bestellst Pix Nr 42416 


mit dem Namen "Ахе!") 
siehe Produktbeispier* 
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Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Lesern helfen, 
so manche ganz persönlichen Hardware-Probleme bleiben aber immer 
ungelöst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten 
Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: 


News & Downloads: 


Deutsche ЕХрегі:, „аловланан 35 
pfictige Hotline an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 0190/82 46 54* en 
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Codemasters . 
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VOLLVERSION 
ODER BEQUEM PER CD BESTELLEN! 


Kerio Firewall 4 Koi 3D Aquarium 


Der weltbekannte Unglaublich 
Wurm-, Hacker- und & realistischer 3D- 
Internet-Schutz. Bildschirmschoner 
Keine Konfiguration , mit 15 natur- 

nótig - extrem | А getreuen Koi- 


einfach zu Fischen. Ink. Freier 
bedienen! Kamerafahrt und 
Neuste deutsche vielen Top-Effekten! 
Top-Vollversion! 


KerioPersonalFiraweali 


DOWNLOAD-VERSION DOWNLOAD-VERSION 


Internet & Sicherheit Video/DVD & Diverses 


Erstellen Sie eigene Bildschirmschoner - sogar 
zum Weiterverkaufen! 


Der Dauer-Testsieger - jetzt gibt's die neue 
Platinum-Version. 


Weltweite #1 in der Datenrettung. Auch zur 
Master-Kontrolle! 


Bis zu 300% mehr Internet-Speed. Echte 
Bandbreitenmessung! 


Kopiert CDs und DVDs 1:1 und völlig ohne 
Qualitätsverlust!. 


Anonymes Surfen - zertifiziert durch US- 
Verteidigungministerium! 


Tools & Datensicherheit Fotos auf CD und DVD. Abspielbar auf allen 


Heim-DVD-Playern! 


Der CD- und DVD-Emulator - für Games, 
Musik, Filme! 


Übersetzer von McGraw-Hill mit gigantischen 
150.000 Wörtern! 


Sichert Ihren PC und stellt ihn bei Problemen 
wieder her! 


Völlig natürliche Sprachausgabe für den PC für 
Videovertonung und Ihren АВ! 


0% Risiko: Testen Sie unsere Software vor dem 
© , Kauf! Alle Produkte finden Sie als kostenfreie 
10* Testversion auf unserer Website! 


powered by 


element 


the e-way of software a Е А E 
Und Sie sparen jeweils €10 mit dem links 
abgedruckten Gutschein-Code beim Kauf aller 
d Produkte dieser Anzeige - die aufgeführten Preis 
"I " beinhalten bereits Ihren €10-Gutschein! 


SOFTWARE DIREKT AB WERK 


c) 2003 Dr. Pott GmbH - www.blitzbox.de 


REDAKTIONSTEAM 


Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
` 8 Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Die Bilder meiner 5-Megapixel-Kamera sind einfach 
zu groß ;-). Deshalb habe ich mir eine 160 GByte große Festplatte gegönnt. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
noch eine große Unbekannte. Allerdings könnte Schlacht um Mittelerde 
Maßstäbe setzen. 


vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Board MSI K8T Neo-FIS2R | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Letzten Monat war es so weit: Der neue Athlon-64- 
Rechner musste her. Als Mainboard habe ich das MSI K8T Neo gewählt, 
der Prozessor war mit 230 Euro noch halbwegs preiswert. Der Unterschied 
zu einem XP 3000+ ist deutlich spürbar - alles läuft einfach runder. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... Alice. 


. KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 
nd Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da mein Arbeitsspeicher jetzt schon bei einigen 
Spielen an seine Grenzen gestoßen ist, werde ich auf 1 GByte aufrüsten. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
eindeutig Knights of the Old Republic. Stimmung, Story und Grafik sind 
einfach grandios - mit Abstand das beste Spiel der letzten Jahre. 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Um die Gehäusetemperatur weiter zu senken, habe 
ich mein ATC-Gehäuse mit zwei zusätzlichen 80mm-Lüftern ausgerüstet. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
American McGee's Alice. Der Soundtrack von Chris Vrenna ist ultragenial 
und untermalt gekonnt das schräge Flair des Actionspiels. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
. ы, Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Der Bau meines Wohnzimmer-PCs geht in die finale 
Runde: Barebone, CPU, Speicher sowie Festplatte und Grafikkarte sind da, 
jetzt muss geschraubt werden. 


Ш Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
Dune 2. Vor gut zehn Jahren habe ich dieses Spiel tagelang gezockt. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 
14 Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Ati Radeon 9700 Pro | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Spiele wie Far Cry und Battlefield Vietnam sind 
speicherhungrig. Da müssen zusätzlich 512 MByte Arbeitsspeicher her. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
Driver. Ich habe damals einen Heidenspaß damit gehabt, die rasanten 
| Verfolgungsjagden des gleichnamigen Films nachzuspielen. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe einen alten 15-Zoll-Monitor als zweiten 
Bildschirm an, damit ich surfen und dabei DVD schauen kann. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
Call of Duty, da viele Maps 1:1-Umsetzungen von actionreichen Szenen aus 
den Filmen Band of Brothers, Der längste Tag und Enemy at the Gates sind. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТҒТ | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Mein Heimkino-Soundsystem habe ich mit einem 
neuen Dolby-Digital-Dekoder von Creative ausgerüstet, da das alte Modell 
keine Fernbedienung unterstützte. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
Blade Runner von Westwood (EA) - wegen der packenden Atmosphäre. 


FRANK NEUPERT | fn@pcgameshardware.de 
| e Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce FX 5600 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-CRT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meine alte Geforce-MX-Grafikkarte endlich 
gegen eine Geforce FX 5600 ausgetauscht. 


Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
į als alter George-Lucas-Anbeter natürlich die Star Wars-Spielreihe! Jedi 
Knight: Jedi Academy hatte mich voll in seinen Bann gezogen. 


ROLAND NEUMEIER RAPHAEL AUF DER MAUR 


Kurzporträt: 
Ständige freie 
Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


A 
Fachgebiet: Infrastruktur n 


FRANK MISCHKOWSKI | fm@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Aktuell, Internet 


Privater Rechner: CPU XP 2800+ | Grafik Geforce FX 5700 | RAM 512 
"A 


Funktion: Redakteur 


MByte DDR400 | Bildschirm Viewsonic 19"-TFT | Sound TT Aureon 71 


Aktuelle Umbauten: Neu in meinem System ist die 7.1-Soundkarte Terra- 
tec Aureon Universe, welche die betagte DMX 6fire 24/96 ablóste. 


d à t Die beste Spieleumsetzung von einem Film/Buch ist für mich ... 
| American McGee's Alice. Die dunkle Variante von Alice im Wunderland hat 
? ^. : = 
- mich anno 2000 sehr fasziniert. 


ж. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Multimedia Fachgebiet: Infrastruktur Fachgebiet: Testlabor 
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EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


frozen-silicon.de 


freecall: 0800-0-FROZEN (0800-0-376936) 


Bestseller: die Netzteile von ACMAX! 


Dass gute Netzteile nicht teuer und günstige Netzteile nicht langweilig und grau sein müssen 
zeigt ACMAX mit seinen beiden Modellen in 420 und 520 Watt. Ein sehr 320 mm Lüfter verrichtet 
angenehm leise seine Dienste, kühlt dabei hervorragend und lässt durch das Lüftergitter 

im Tornado-Design ein cooles blaues Licht scheinen. Beim Lieferumfang wird übrigens nicht 
gespart: 6 Stecker für 5,25 "-Geräte (CD-ROM, DVD ...), 2 für 3,5" Floppy und sogar 2 
Anschlüsse für S-ATA-Geräte sind vorhanden. 


ACMAX Netzteile mit 1320 mm Lüfter 
ob EUR 29,90 Jetzt schnell 


online bestellen! 


(in 420 und 520 Watt erhältlich) 


3 a seem Nur eine kleine Auswahl aus unserem сзсз 
| riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Taschen und Tragesysteme 
(Das Beste für PC Laptop und Zubehör!) 
Crumpler Laptop Tasche McBains Baby................... € 40,00 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L ... 2 
CaseSmart Notebooktasche Budget ..... E 21,90 
XBags Profitragesystem für PCs.... „аЬ € 34,90 
CD Tasche 220609... € 9,90 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl.......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax Kë... € 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 /P4-2,8 Ghz LAUTLOS....... € 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter....... € 219,00 
Netzteil-Gehäuseentkopplung ..................... sss € 169 


(Komplettsets für alle aktuellen Prozessoren) 
Einsteiger I: GlobalWIN Silent Stream 
Einsteiger Il: Thermaltake Aquarius І! ... 
EXTERN I: Thermaltake Aquarius III .. E 
EXTERN Ii: Corsair Нато соо € 259,00 
INTERN: innovatek Sets......... 


> Wasserkühlung ganz einfach! 
> 


Gamer-Utilities Powernetzteile bis 550 W "ee 
a А Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen РС: 

(Mäuse, Pads, Keyboards etc.) (Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) = 

P S à 5 3h Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 
Headset Plantronics Audio 90................................. € 35,90 Levicom XAlien Visible Power 500W........................ e = K и 

S 6 Е über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
Headset Plantronics Digital DSP-500 USB .............. € 79,95 PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W.............. се von Kabeln fürjeden zweck (VAE Audio 
Speaker/Headset Umschalter Antec TrueControl 550W, Spannungsregler... S j 3 : 


Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 
ab EUR 2,90; Würmeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 
Und ständig Angebote und Schnäppchen ... 


MPIMOMOusepadi ccce 
Keyboard OwlEye Blue LED Віаск............................ € 29,90 


14 Tage Rückgaberecht bis 3 Jahre Garantie schon ab 5o EUR frei Haus* 


*ab so EUR Warenwert berechnen wir bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte keine Versandkosten 


|... Jetzt auch direkt 
in der Schweiz: 
www.frozen-silicon.ch 


"Händleranfragen 
willkommen!" 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


Bestelltelefon 
01805-905040 


D 
П 
H 


Bestellfax 
01805-905020 
СС Я 


RAFIKKARTEN 


ASROCK Sockel-Chip RM € ASUS MB / Chip € GIGABYTE MB / Chip € 
GIGIBYTE K8VT80OO KM R30 39,- R96128D 99,- 


uATX, S,V,L A-KM266 D А92005Е/Т TV-out 128-00 / Rad. 920058 49,- TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9600 
Е K7541 uAXSV,L A-741 D 49-  A9200SE/TD TV-out, DVI 128-DD/Rad.g200E 54- N57U128D TV-out, DVI 128-DD/GFPXS700U — 179,- 
Sockel 754 Mainboard. SIRE ak кё, D 425  ASGDOSE[TD TV-out, DVI 128-DD/Rad.geoose — 79,-  N59X128D TV-out, DVI 128-DD/GFFXS900XT 199,- 
GE Pro-M2 RS "n lu. чы Bon A9600XT/TVD VIVO, DVI 128-DD/Rad.9600XT 189,- MATROX MB / Chi € 
• VIA? K8T800, FSB 400 ааа T ' A9800 Pro/TVD vivo, DVI 256-DD/ Rad. 9800 Pro 339,- Р 
T GE Pro-HT pATX, S, V, L 478-651 D 44- A9800XT/TVD 459 Millenium G450 2xVGA 32-DD/ 6450 89,- 
e Зх DDR-RAM P4S61 La Zut eem D 49- VIVO, DVI 256-DD / Rad. 9800XT une e ч al 
P4i65GV WAS V, L 478-8656V D 57- V9520/TD d TV-out, DVI 128-DD/ GF ЕХ5200 84,- Illenium DVI 32-DD/ 6550 lg 
* 2x U-133, 2x S-ATA RAID V9520 Magic/T TV-out 128-DD / GF FX5200 69,- Millenium P650 2х0 64-DD/ P650 49,- 
• AGP 8х, 5x PCI GIGABYTE Sockel-Chip RAM € \9570/Т0 TV-out, DVI 128-DD/GFFX5700 — 139- AOPEN MB / Chi € 
e 4x USB2.0 75748L SL AJ48 о 54- V9570/TD TV-out, DVI 256-DD/GFFX5700 169,- P 
“LAN 5 7 №400 Pro2 S GLEsAR A-nforee2 D 114- №9980 Ultra/TVD vivo, Du 256-DD/GFFXs9s0U 389,- SE Wax e 128 poor Reo EUR 
K8VT800 S,L sA 478-К87800 D 89,- R = out, 256- 5200 it 
* Sound Kei 6\ТХЕ-А ER 69,- CLUB3D MB / Chip €  FX5900XI-DV TV-out, DVI 128-DD]GFPX5900XT 199,- 
Sec SE wi ET jg. LEADTEK e = 
8KNXP S GLEsAR 478-875P D+ 199- 9200 TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9200 79- A350 XTT TV-out 128-DD|GFFX5900XT 169,- 
ASUS Shan 3 9600 Pro TV-out 128-DD/ Rad. 9600 Pro 139,- A380 Ultra ТОН MV vivo 256-DD/GFFXs950U 399,- 
ockel-Chip 9600ХТ TV-out, DVI 128-00 / GFFX9600XT 159,- Di MB / Chi € 
ATVEX-X SL mmm D 59- 98005E TV-out, DVI 128-DD/ Rad.98005E —169,- ıverse ip 
A7\V600-X SLsA Aen D 69- 9800 Pro TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 239,- ABIT FX5200 DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5200 67,- 
А7МӘХ-Е Deluxe — SGL&sA Anfoe2 D 109,- З PNY FX5600Ultra TV-out, DVI 128-DD бЕ FX5600U 
КВУ SE Deluxe 29. tan 478-KeTeo0 D. 139- SAPPHIRE Mana € РҮҮ PXS/00Ultra TV-out, DVI 128 00/82 87000 
Ge Ee salte ем р GC 600 litere TV-out, DVI 256-00/ Rad. 9600. 119- 
кы зл, = © 9600 retail TV-out, DVI 256-00 / Вай. 9600 4,- 
PACBOO-E Deluxe S, GL F, sA 478-975 P D+ 184- 9600XT ШТ оя Radeon 9800SE AIW 
KTAAV-L SL AKT0A D 56- Diverse Sockel-Chip RAM € Э600ХТ иеге. TV-out, DVI 128-DD/Rad.9800XT — 169,- H 
KT6 Delta-FISR 58.854 АЮ D  89-  ABITNE7-S20 CEDENS. 9800 SE AIW Gold Edition —— 128-DD/Rad.9800SE 209,- SAPPHIRE Grafikkarte 
K7N2 Delta-L SL Anfore2 D 74- АВТ МАХЗ ac DN MER 9800 Pro bulk TV-out, DVI 128-DD/Rad.9800Pro 219,- Eë SS 
GE SE A BIOSTAR PATGV ` uAXS VL 478-8450 V D 57. МІ MB / Chip "1. „Gold Edition 
Е Ké Р E 
661FM-L uATX,SV,L 478-661FX D ВОСТОКОМ ТОЗ зе. Esos Di 89,- eG TV-out 128-00 / GF ЕХ5200 62,- * ATI? Radeon 9800SE 
848P Neo-LS om m ELITEGROUP N2U400-A 5,1 A-nForee2 D 49,- FX5700-VID VVO, DVI 256-DD/GF X570 174- . 1525 MB SDRAM-DDR, 2,8 
865PE Neo2-PFISR ` S GLESA 478-865РЕ D EPOX EP-8RDA3+ 51,654 А-пғогсе2 D 99.  FX5700U-TD TV-out, DVI 128-DD/GFPX57000 184,- ` GE 
875P Neo-FISR S, GL, F, sA, R 478-875P INTEL D875PBZLK GL sA 478-PT875 D+ 179,-  FX5900XT-VTD VIVODVI 128-DD/GFFX5900XT 199,- * 378 MHz Chiptakt 
Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- SHUTTLE АМЗУМ Ultra SL А-пғогсе2 D 54-  FX5950U-VID VIVO, TV-out 256-DD/GFFx5900U 469,- * 675 MHz Speichertakt 


merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D: Dual / АА er Ше St F GAINWARD MB / Chip € * VGA & DVI, VIVO 
A Gët 1 " : Gi i - TX, S, V, L FC2-CLE: 5 
L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / АТХ, S, V, L FC2-CLE266 D d ЕХ Pro/660 GS Tout 128-DD] GF FX5200 64,- • TV-Tuner 


S ` : Е VIA M10000 M-ITX,S,V,L -СіЕ266 D 144,- 
НАШЫ Баа осоо ESSEN inkl. МА C3 Nehemiah 1,0 MHZ CPU FX Ultr/960 GS — TV-out, DVI 128-DD/ GFFX5700U 209,- • AGP 8x 


FXUltr/1200 XP GS ММО 128-DD/GFFX5900 319,- e retail 
CPU " Wé FX Ultr/1600 XP vivo, DVI 256-DD/ GF FX5900U — 299,- el 
agespreise: SPARKLE MB / сыр € 


= SP8831XT-DV VIVO, DVI 128-DD / GF FX5600XT 
AMD Ciis Zen pb INTEL GHz try oben Spot DV. VIVO DVI 256-DD / GF FX5600XT 


Duron™ Ap. 1,6 49- P4 (S0478) 800 512 2,8 179,- 189,- 5Р8834Т TV-out 1 
Duron" Ap. 18 54- P4 (S0478) Prescott 800 1024 28A 184,- 194-  SP8836DT 
Athlon" XP 2200+ 266 Te. 18 69- 74- Б4150478) AM UD AS Ж, 
Athlon" XP 2400+ 266 Th. 20 74,- 79,- Рд (50478) 800 512 34 419-  428- 
Athlon" XP 2500+ 333 Ваг 1,83 84,- 89,- (Сејегоп® (50478) 400 128 20 69- 74- 
Athlon" ХР 2600+ 333 Ba. 19 89,- 99,- Celeron9(5o478) 400 128 24  74- 79 
Athlon" ХР 2800+ 333 Ваг 208 119- 134,- = | € € Soundkarten Typ €  Soundboxen Typ € 
Athlon" ХР 3000+ 333 Bar 2,16 159- 174- ӘРИ Sockel € 

m ! Ж Ww = Soundkarte 1024 PCI 9,- ТЕАСРМ-60/2 Stereo 8,- 
Athlon™ XP 3000+ 400 Bar. 21 169, 194,- L ARCTIC CopperSilent 2 A qz 
Athlon" ХР 3200+ 400 Tho 2,2 209- 219- Ек Blade X Papst A EW HERCULES GS Muse 5.1 +Headset PCI 27,- PHILIPS A1.2 FunPower ` Stereo 14- 
Athlon™ 64 3000+ 50754 20 209-  229- THERMALTAKE Silent Boost A 29 CREATIVE SB live Player 5.1 PCI 24,- HERCULES XPS 210 Classic 21 27,- 
Athlon™ 64 3200+ 50754 20 269- 289- SHARKOON DES) 3400+ Heatpipe DEC WEE PCI D: CREATIVE I-Trique 13500 21 109- 
Athlon" 64 3400+ 50754 22 429- 439,- ZALMAN CNPS 7000A-CU А 44- TERRATEC Aureon 5.1 Fun Games PCI 47,- LOGITECH X-620 6.1 79,- 


DDR-RAM Modems & Ro Wireless LAN — | 
512 MB СОВ" KIN' GE BUF COR GEI SAM INF KIN BUF MDT ОЕМ, AVM Typ Art € NETGEAR Mbit/s Тур € 
DDR266-CL2,5 88,- 96,- 84- 82- 72,- ЕВІТ2!Сага v2.1 PCI ISDN 69- W311 54 РС 64,- 
DDR266-CL2 94-  86- 74,- FRITZ!Card v2.1 USB ISDN 69,- WG511 54 PO 64,- 
DDR333-CL2,5 94,- 90- op 88- a 92- 84- 80- 72- 70- FRITZICard DSI 20 PCI DSL 79-  WG511T 108 — PCMCIA 75- 
DDR333-233 15,- FRITZ!Card ISDN PCMCIA ISDN 169,- WG602 54 Access Point 104,- 
DDR333-222 134- 116- 124- 106,- WGR614 54 Router 99,- 
DDR370-222 BE iti D-LINK Тур Ан € WGT624 108 Router 119- 
ишп EECH ———— em ` Go BUFFALO мыз p € 
DDR400-CL25 110- 106,- 105,- 100- 95- 104- 94- 76- DI-804HV eng: Ет 149-  WLI-CBG54A-3 54 PCMCIA БЕН 
DDR400-233 152,- 120,- CORTE WILA-PCIGSA- Ё 
z 54-3 54 PCI 99, 
DDR400-232 179,- 143,- 169,- 133,- Diverse Typ Art €  WL-USB54-3 54 USB 99 - 
DDR433-C2 5 134- 124- Р WLA-G54C 54 Access Point 104,- 
DDR433-233 152- 125- 142,- 56K Voice Modem PCI analog 14,- шо ш ' 
DDR466-344 161- 134- 19- 151- 124- 109- SDN 128 Adapter PCI ISDN 27- Diverse Mbit/s Тур € 
DDR466-CL2,5 149,- 139,- ADSL Router Router DSL 39,- 
DDR500-344 170, 161,- 60,- 151,- ACER 56 Surf I e иы AE E WL-1386 Zeie el 
DDR500-CL2,5 159,- ACER 128 Surf PCI. ISDN з АЧУ 171008 54 PCMCIA 49- 
DDR533-CL3 209,- 199,- d ASUS WL-500G 54 Access Point 104,- 
DDR533-344 188,- 199,- 178,- CREATIVE Blaster 2 m oon anao] et U O ЕН 54 Вошег 104- 
DDR550-344 204,- 99,- Dol MTS >! Ж "s D-UNK DL-G520+ 54 РС 69,- 
= = = Ge D -6650- 54 PCMCIA 59- 
BUF = BUFFALO / COR = CORSAIR XMS oder ValueSelect / INF = INFINEON / KIN = KINGSTON elisa oder NETGEAR RP614 Router. „DSL 44- D-LINK DWL-2000AP+ 54 а ME 
EE oppelpack für Dual Channel Чате И УА Коше Ба рей 134- D-LINK WL DI-624+ 54 КОКЕ 114- 


- 3 <- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG & RUND UM DIE 


| И, Р d ы) 


24-Stunden 


a SEAGATE GB ms/Cache/UPM ELECTRON IC ARTS Action 


MAXTOR GB ms/Cache/UPM ST380011A u-100 80,0 8/2.048/ 7.200 69,- Battlefield Vietnam 48,- 


ST3120026A u-100 120,0 9/8.192/ 7.200 92,- ө D Battlefield 1942 44,- 
6Е03010 U-» 300 10/2048] 7200 ca 513160023А u. 1600 8/8192]720 114- | Battlefield - Vietnam Battlefield 1942 secret weapons of World Waril 29, 
6Е04010 U-133 40,0 10/2.048] 7.200 56,- (Add on) 
sooo ота 800 sou d CE |. Battlefield 1942 Tre Road to Rome (Adaon) 162 
6YOBOPO u-133 800 9/8192] 7200 — 74.- ction reel E 
SU U-133 1200 e 7.200 ET WD GB  ms/Cache/UPM gue Es 
120РО u-133 1200 9/8192] 7200 Ge 1 ie 
6Y160PO u-133 160,0 9/8192] 7.200 109,- СУШЫ 740 2 EE kat Das Ding Ech 
6Ү200РО v-133 2000 9/8.192/ 7.200 149,- WD2000JD 2000 ai 8192] 7200 ER in reise SEEN QUID жын ei 
1000 Г ОВИЕ ЕЕЕ: 
WD © ms/Cache/UPM € MAXTOR GB ms/Cache/UPM еп To 
6Y080MO 800 9/ 8192/ 7.200 Gefeuert, Dein letzter Tag 18.- 
MEME dee 7200 67- 6X120Mo 1200 al 8.192] 7200 Half Life É 
WD1200JB 0.100 1200 9/8192/ 7200 g4- BUER 1600  9/ 8.192/ 7.200 Half-Life Generation V3 29,- 
WD1600JB u-10 1600 9/8192] 7200 1092 7'250МО EEO Oo 1819241.2.200 СЕ урад DT 
NES 77 d. SEAGATE ch „см SH 2 
; 51380013А5 800 9/ 8.192] 7200 Ше Esis аы Tomorrow Se 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM Є | 51312002645 1200 9/ в192/ 7200 Terminator 3Krieg der PC 47- 
SPO802N vim 800 9/2048] 7200 66, 51316002345 1600 al 8192] 7200 = Тгоп 2.0 44- 
SE Qs 1200 dme 22 v SAMSUNG св ms/Coche/UPM qoe KE [ате 2004 Spezial Edition Ha 
SP1213N u-100 1200 29/8192] 7200 89,- SP1213C 1200 al 8192] 7200 А yea, ds, Titans (Add оп) Vietcong Purple Haze 35,- 
SV1604N um 160,0 9/2048] 5.400 97,- 5Р1614С 1600 9/ 8192] 7.200 en E [Add on) Vietcong Fist Alpha 16,- 
SP1604N 0-133 160,0 9 [2.048 | 7.200 99.- Wi A 1287 спаїге, Monster und Piraten on, XIII 47,- 
SP1614N u-133 160,0 9/8.192/ 7200 109,- гемиге С+С Generäle Sport & Simulation € 
HITACHI GB ms/Cache/UPM € MAXTOR GB ms/Cache/UPM € C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) 
Commandos 3 Colin McRae Rally 4.0 47,- 
HDS722580 ` Vum 9 [2048 | 7.200 70000T uss20 120,0 9/2048/ 7000 279,- Die Siedler IV Community Pack Flight Simulator 2004 64,- 
ty 
IC35L120V2 ило 1200 8/8192] 7.200 7000 0Т rwuss2o 3000 9/2048] 7000 319,- Empire Earth Gold Die Sims Hokus Pous 29,- 
Empires бе eut "pred e = 
Fairstrike Um 
DVD- RECORDE R Korea: Forgotten Conflict eed for Speed Underground 49,- 
a election Rollenspiele & Adventures € 
NEC ND-2500A DVDzR/£*RW АТАР! bulk Kit/ret. Medieval Viking Invasion Tony Tough 34- 
2| 4| 12x MSI MS-8404A 109,- Rainbox Six Ravenshield Star Wars Knights of the Old Republic 44,- 
4| 4/12x LITEON LDW-4x1 99 Republic The Revolution URU Ages Beyond Myst 49'- 
4/8/12x DVD+R/+RW 4| 8] К LG GSA ve 24- SE Vera Games Collections € 
= = x з im arcraft 3 Reign of Chaos 
4| 8/12x LG GSA-4081B 104,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add i = 
* АТАР! 4| 8/12x LITEON LDW-8x1 schwarz 109,- ne авот) EE keet 29 
ee ОТО ш 
x - - 
* bulk 4| 8| 12x NEC ND-2500A 104,- i 
4| 8]12х NEC ND-2500A schwarz 104,- EIN 
4| 8/12x PIONEER DVR-107 149,- 
4| 8/12x PLEXTOR PX-708A 169,- 
p 8) 2х ШО p schwarz Tastaturen Anschluss 
2 alas In 2706 79- Standard р5/2 ЕСН Attack 3 ZE ane 
UER ВОК 292 CHERRY 083-6105 Business зов 197 ЕСН Extreme 3D Pro Joystick — 29- 
DVD+R/+RW АТАР! bulk Kit/ret. CREATIVE Prodikeys DM Gë Leg Ziler EE 
6x PHILIPS DVDRW824 99,- LOGITECH Cordless Desktop MX РЅ/2 u. USB 94,- ECH MOMO Racing Force Lenkrad 119,- 
2x BENQ DW-800A 99,- MS Wireless Opt. Desktop Elite | Р5/2 u. USB 79,- ECH Formula GP Lenkrad 37,- 
өө EE Get E КУША, PS/2 u. USB 94,- SAITEK Sch Flight System Joystick 79,- 
H uminous Keyboar PS/2 39,- 440 Lenkrad 74,- 
PC-GEHAUSE & BAREBONES SINKOM K-easy SE, 
PC-Gehäuse AVANCE Farbe Tower Netzteil € Mäuse Anschluss € ЕСН HS 30 Premium USB 
B031 S Standard PS/2 4- PLANTRONICS Audio 90 34,- 
THERMALTAKE Farbe Tower Netzteil EUST Sos a Migi N CHERRY M-5000 PS/2u. USB 22,- SENNHEISER PC 150 74- 
Xaserlll VIOO0A* schwarz Midi = ы CREATIVE Notebook Optical USB 14- SHARKOON Gaming GHS1 24,- 
Xaserlll V20004- Silber Midi C9 qp Barebones GYRATION CL Ultra Mouse USB 99,- AN ZM-RS6F 5.1 
Xaserlll V2000A * silber Midi -- 189,- SHUTTLE Chip € LOGITECH Wheel Mouse B58 OEM PS/2u.USB 14,- 
Xaserlll VM1000C schwarz Midi 99,- TERRATEC Mystify Razer 2100 USB 59,- 
Xaserlll VM3000 schwarz Midi -- 139,- 5К416 KM266 169,-  SAITEK Notebook Wireless Opt. USB ‚„-_ NATPAQ T-PAQ 2.0 LAN BAG braun 84,- 
ne ger T schwarz Midi == Гар у ШО SEE SHARKOON Luminous Mouse USB — МАТРАО T- LAN BAG silber 84,- 
ire Alu * silber Midi — 149,- nForce2 c 
* inkl. Window Kit SN85G4 nForce3 309,- 
a SS51GH 651 169,- 
Diverse Farbe Tower Netzteil € 588102 8650 239,- 
d IVER- ЦЕ silber Midi 300W 49- Diverse Chip € Notebooks € [i Komple 
LUE- blau Midi =- 29,- ELITEGROUP A535 699,- РС Duron 1600 Office 269,- 
Gegen blau Midi 300 W EC АОРЕМ XC Cube EZ65 8656 279,- Athlon XP-M 1400+, 14,1" TFT, 256 MB, 40 GB, CD-RW Шш Sec 128 МВ DDR-RAM, 40 GB HDD, 
-| schwarz Midi 300 W с ASUS Pundit ID2 / ID3 651 139,- АСЕК Aspire 1355LCi It eH 
CS-601AE h Midi -- 54,- 1 ` A XP-M " ТЕТ, 512 MB, 60 GB, C PC Celeron 2400+ 379,- 
CS-601AE e — 59- ELITEGROUP EZ-Buddie D1V7-2 KM400 144,- N a ae соо 2,4 GHz, 1845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X, 256 MB DDR-RAM, 
AOPEN H500A rau Midi 300w 69, М5! Hermes 845GV 8456V 154- SAMSUNG X10 ХТС 1400 ШЖ рыш 
AOPEN H600B schwarz Midi  350W 99- MSI Hermes 651-P 651 164,- ` Pentium-M 14 GHz, 14,1" TFT, 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home PC Athlon XP 22005 SE seen Sat г 
CASETEK CS-1018 schwarz Midi — бу ZOE SS 239- ASUS M6800N 1.669,- 80 GB HDD, CDRW, DVD, Sound, LAN 
i fiif es Die Produkte in dieser Anzeige stellen nur eine kleine Pentium-M 1,5 GHz, 15,1" TFT, 512 MB, 60 GB, Combo PC Pentium 4 649,- 
DUREE Ss ы E Auswahl unseres RUNDE Sortiments aus den JVC MP-XP731DE А 1.929,- 2,6 GHz, 865P Chipsatz, 128 MB GF FX5200, 512 MB DDR-RAM, 
LIAN LI SE ber Bis TE Wl Bereichen Hardware, Software und Entertainment dar. Ж Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro 60 GB HDD, DVD, Sound, LAN 
SHARKOON Acryl-Showcase Kit ў Weitere Produkte finden Sie unter: www.alternate.de L: Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit nicht sichergestellt werden. a.A.: auf Anfrage 


ANDLER 


m i Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
«ED у ` Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


*€ 0,12/Minute 
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ANYCOM Bluetooth Compact Flash Card 
inkl. PC Card Adapter 


Für die Synchronisation von Notebooks, PCs und 
Organizern, den Abgleich von Kalenderdaten und Tele- 
fonnummern mit einem Mobiltelfon, die drahtlose 
Anbindung eines Druckers u.v.m. 

* Compact Flash Typ I 16-Bit 9 90 

* Spezifikation: Bluetooth 1.0b 

* Übertragungsrate: 1 Mbps brutto = 

* Reichweite: 10 m > 
* integr. Antenne 


Art.-Nr. BLU003 


Weitere Bluetooth-Komponenten von: 
ACER * AVM + AXIS * CONCEPTRONIC * 
EPOX + LEVELONE + TRUST + 3COM 


CANON рана! ıxus 430 


* 4.0 Megapixel CCD-Sensor 

* Digitaler Zoom: 3,6-fach 

* Brennweite: 7.4 - 22.2 mm 

* Weißableich: automatisch, 
manuell (5 Modi) GRE 

* Blitz mit Red-Eye-Reduction Preis: 359;° 

* USB 1.1, Video-Out, Audio-Ou' 


* inkl. 32 MB cR D 


CompactFlash Card 


Art.-Nr. DIG736 


4x 


"em 


Weitere Digitalkameras von: 
CASIO * CONCORD * FUJI * HP. 
= KODAK • KONICA * LEICA • 
SAMSUNG * SONY * YAKUMO 


WESTERN DIGITAL 
80 GB ° 8,9/8192/7200 - USB 2.0 


* Bauform: extern 

* Schnittstelle: USB 2.0 
* Kapazität: 80 GB 

* Zugriffszeit: 8,9 ms 
* Cache: 8.192 KB 

* U./Min.: 7.200 U./Min. \ 


Art.-Nr. USB187 


129» 


Weitere USB-Festplatten von: 
ARKTIS * FREECOM * FUJITSU * IOMEGA * LACIE * MAXTOR * MSI 


m 
* USB, PS/2 
* Optische Abtastung 


Wireless Optical Mouse 
* 3 Tasten 
* Für Rechts- und Linkshänder 


Red Metallic 90 
* Scrollrad 39 7 


Art.-Nr. EIN668 


Wireless Optical Mouse 
* 3 Tasten 
* Scrollrad 


Ocean Blue 
395° 
7 
* Optische Abtastung 


* USB, PS/2 
* Für Rechts- und Linkshänder 


Art.-Nr. EIN669 


Wireless Optical Mouse 90 
Anthrazit/Steel Blue Ч ОВИ DSa 5 5 
* 5 Tasten 9 
* USB, PS/2 39?" * Scrollrad 
* 2 Tasten * Luxus-Funk-Maus im Leder-Design 
* Scrollrad y * Extrem lange Batterlielebedauer 


* Optische Abtastung 
* Für Rechts- und Linkshänder 


Art.-Nr. EIN670 


eR 
EH 


Wireless IntelliMouse Explorer 
Platinum 


* USB (PS/2-Adapter enthalten) 

* Optische Abtastung (Akt.: ca. 6.000 Bilder/s) 

* 5 Tasten (inkl. Scrollrad) 

* Keine Reinigung bewegter Teile mehr 
notwendig, da statt der Mauskugel ein 
Fotoempfänger benutzt wird 


Art.-Nr. EIN664 


* Mit 4-Wege-Navigator und intelligenter 
Empfänger-Technologie 


Art.-Nr. EIN674 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


01805- 


Avitos GmbH * 


Theodor-Heuss-Str. 18 e 


Heute bestellt – 
morgen geliefert 


Bestellen Sie bis 16:00 Uhr und die Lieferung ist am náchsten Werktag bei Ihnen (vorausgesetzt, die Ware ist ab Lager verfügbar). 


SONY рск-тву 255 


Digital 8 Camcorder 


* 540.000 Pixel CCD-Sensor monati.** 
* Optischer Zoom: 20-fach "Ban оссо 
* Digitaler Zoom: 990-fach шз 399; 
* Display: 6,35 cm 
* DV in/out 

* 890 Gramm 

* USB 


Art.-Nr. DIV174 


Weitere Camcorder von: 
CANON * JVC * PANASONIC 


CANON iso Tinte 


* Max. Auflósung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 
* Geschwindigkeit S/W: 14 S./Mii 
* Geschwindigkeit Farbe: 10 S./Min. iu 
* Treiber für: Windows 98 / ME / 

2000 / XP, Mac OS 8.6 bis X 
* Schnittstelle: USB 


Art.-Nr. DRT472 


228?» 


Weitere Tintenstrahldrucker von: 
EPSON * FUJI * HP * LEXMARK * 
XEROX 


WESTERN DIGITAL w»p740GD Raptor 


74 GB * 5,2/8.192/10.000 * Serial ATA 
Starke Performance der neuen Generation! 


„Top-Produkt“ 
in PC Games Hardware 04/04 
„Qualitätssieger“ 
in PC Welt 08/03 


Art.-Nr. HD1503 


225% 


Weitere IDE-Festplatten von: 
EXCELSTOR + HITACHI * LG + 
MAXTOR * SAMSUNG * SEAGATE 


47? 


Wireless IntelliMouse Explorer 
Metallic/Grey 


* USB (PS/2-Adapter enthalten) 

* Optische Abtastung (Akt.: ca. 6.000 Bilder/s) 

* 5 Tasten (inkl. Scrollrad) 

* Keine Reinigung bewegter Teile mehr 
notwendig, da statt der Mauskugel ein 


Fotoempfánger benutzt wird 
49% 
7 


Art.-Nr. EIN667 


Wireless IntelliMouse Explorer 
Leather Edition 


Bestellung per Fax: 


— —7 —— 


INTEL P iv 478-PGA 2.800 MHz in a box 
Northwood / 512 KB Cache / 800 MHz FSB 


* Corespannung: 1,50 Volt 
* 1/0 Spannung: 3,3 Volt 

* Taktfrequenz: 2.800 MHz 
* Bustakt: 200 (800) MHz 

* 1st Level Cache: 8 KB 

* 2nd Level Cache: 512 KB 
* Sockel 478 (MPGA 478B) 
* Intel „Northwood“ Core 


189; 


Wir führen Prozessoren von: 
AMD und INTEL 

Passende Lüfter führen wir von Papst, Titan, 
Coolermaster, Arctic Cooling, Verax 


шт 4 


Art.-Nr. 
CPU441 


YAKUMO ру Master XL2 DVD-Player 


* Multiple Disc Format Unterstützung: CD, МРЗ, VCD, 
SVCD, DVD, CD-R, CD-RW, Kodak Picture CD (JPEG) 

* Dolby Digital, Dolby & DTS SPDIF Digital Ausgang, 
5.1 Kanal Ausgang 

* S-Video Ausgang, Composite Video Ausgang, SCART 


Art.-Nr. DVE178 90 
* 49; 


Ишт er —] 


— 


æ 


Weitere DVD-Player/-Recorder von: 
ELTA * JVC * KISS * LG ELECTRONICS * PANASONIC * PHILIPS * PIONEER 
* SAMSUNG * SONY * THOMSON * ULTRON * YAMADA 


ASUS rxs950 


* nVidia GeForce FX5950 Ultra 

* 256 MB DDR-RAM 850 MHz 256 Bit 

* 2.048 x 1.536, 85 Hz 

* VGA und DVI 

* Video in/out 

* Treiber für: 
Windows 98, 
NT, Win2000, 
ME, XP 


Art.-Nr. GRA867 


Weitere Grafikkarten von: 
AOPEN * CLUB 3D * CONNECT 3D * 
CREATIVE * HERCULES • HIS • 
LEADTEK * MSI * PNY * SAPPHIRE * 
TERRATEC 


LOGITECH z-2200 2.1 Soundsystem 


200 W RMS 


* Subwoofer System (2.1) - 1 Subwoofer, 2 Satelliten 
* Frequenzbereich: 35 Hz - 20 kHz 

* Sound Touch Fernbedienung 

* integriertes Netzteil 

* THX Zertifikat für perfekte Lautsprecherqualität 


En 1 1 97 


Weitere Lautsprecher: 
CREATIVE * GENIUS * 

JBL - PHILIPS * QUADRAL + 
TEAC • TERRATEC * 
TRUST + ULTRON + 
WAVEMASTER 


ASUS 


Р4Р800 Deluxe 


* Sockel 478 
* Intel865P 
* ATX 

* Sound 

* S-ATA 

* RAID 

* G-LAN 

* DDR 

* Firewire 

* „Sehr gut“ (Chip 09/03) 


Art.-Nr. MOT729 


Weitere Motherboards von: 
ASROCK * EPOX * GIGABYTE * LEGEND QDI * MSI * SHUTTLE * SOYO 


01805-606045 (0.12 €/Min.) 


606065 


35440 Linden 


Unser komplettes Angebot mit 


top-aktüellon Preiser unter 30 Tage T Eegen 
www.avitos.com Ruckgaberecht 


MO 


m nn NETGEAR wireless Router MR814GR AVITOS ѕниттіЕ x-Pc SN8564 black 
WIR BIETEN: HOTLINE: DSL * 11 Mbit * 4x 10 /100 LAN Ports Barebone mit Spitzenleistung und Vollausstattung! 
Produktlösungen und Beratungs- Unter 01805-606025 (0,12 €/Min.) Zeichnet sich aus durch eine breite Palette von Gehäuse: Shuttle SN85G4 

kompetenz rund um Mobile beraten Sie Spezialisten beim Sicherheitsfunktionen und Leistungsmerkmalen! CPU: AMD Athlon 64 3200+ 


Computing, W-LAN und Bluetooth Notebook-Kauf! 


ACER FUJITSU-SIEMENS 


TravelMate Amilo L6820 


291 LCi-M11 Së \ + 15.0” ТЕТ (1.024 х 768) 
* 15.0" TFT (1.024 x 768) * Mobile Celeron 2.5 GHz 


* Intel Centrino Mobile ATI Rage 5 | * 256 MB RAM 
1.4 GHz I * 40 GB 


ive: 
* Grafik: 8-64 MB Shared Inklusive: 


Memory, Intel 


* 2x 256 MB DDR-RAM 
* Li-Ionen-Akku (5 Stunden) 


* 40 GB 82845GV 

* DVD/CDRW COMBO INTERN * Sound: 

* 64 MB ATI Mobility Radeon VT1612A, 
9700 PRO zwei Laut- 

* Audiosystem mit zwei Laut- sprecher, 


Mikrofon, Mikrofon-In, 
Kopfhöhrer-Out 

* 5x USB 2.0, S-Video-out, 
1x Firewire, VGA, parallel, 


nur 
1x PS/2, 1x PCMCIA Typ Il 
* Modem 4 
* LAN rJ 
* Windows XP Home monatl.** 


monatl.** N * Inklusive: MS Works 7.0 
Bar- 4 4709 und Win DVD 4 
Preis: 1 79; 


sprechern und eingebautem 
Mikrofon 

* 3x USB 2.0, parallel, Infrarot, 
VGA, Audio, S-video-out, 
Firewire, PCMCIA 1x Typ II 

* Modem 

* Wireless LAN 

* Windows XP Home 


Art.-Nr. NOT1673 


Art.-Nr. NOT1664 


ISSAM smartbook 1-20005 


* 14.1” TFT (1.024 x 768) 

* Intel Celeron 2.7 GHz 

* 256 DDR-RAM 

* 30 GB 

* DVD/CDRW-Combo intern 

* Grafik: SIS M650 shared 

* Sound: Kompatibel mit Sound Blaster Pro, 
2 Lautsprecher, eingebautes Mono- 
Mikrofon, Unterstützt AC 97 2.1 


el aus 
ke Legierung + 


Return Service 


TFT-Dec 


Alumi á 
3 Jahre Pick- 


ASUS 


L4504 RBH 


* 15" TFT (1.024 x 768) 
* Intel Centrino Mobile 1.4 GHz 


* 256 MB DDR 
* 1x PS/2, parallel, VGA, 2x USB 2.0, * 40 GB 
Firewire, PCMCIA 1x Typ II * DVD/CDRW 
* Modem * Grafik: 59 
* LAN ATI RS300 


* Ohne Betriebssystem 
* Inklusive Notebook- 
tasche 


shared bis 128 MB 
* 2x Firewire, Infrarot, SPDIF, 
VGA, 4x USB 2.0, parallel, 
S-Video-Out, 1x PS/2, 1x PCMCIA Typ II 
* Modem 
* Wireless LAN monat 


* Windows XP Home — ged 
90 
Art.-Nr. NOT1669 UVP*: 1.299,- H 1. 199; 


Art.-Nr. NOT1662 


monatl.** 


Preis: 788 = 


BILE COMPETENCE CENTER 


* Protokolle: TCP/IP, RIP-2, DHCP, PPPoE, IPSec RAM: 2x 512 MB PC400 


weitere Notebooks von: 


ACER 


HP JVC SAMSUNG SMARTBOOK 


SONY 


-.. sowie Notebook-Zubehör 


Motherboard: nForce 3 150 топай. 
Grafik: Radeon 9800 Pro 128 MB Eis 1.289» 


o BI 4 * Verschlüsselung: NAT 
* Auto Uplink, integrierter Access Point, Content- 
Filterung, Privileged User-Funktion, Schutz gegen 
Hacker-Angriffe 


Preis: 


ASUS FUJITSU-SIEMENS Soundkarte: on Board 


Netzwerkkarte: on Board 
HDD: 120 GB 8 MB Cache 
DVD-Brenner: NEC 2500A 


TOSHIBA YAKUMO 


Handhelds von: 


ACER ASUS FUJITSU-SIEMENS Waitara Ne peer Cd, Art.-Nr. KPC1099 

HP NOKIA PALM SONY TOSHIBA KEE TS MOSS Weitere Barebones von: 

YAKUMO TRUST * 3COM ASUS * BIOSTAR * MSI * SHUTTLE 
ADOBE creative Suite Premium 1.0 YAKUMO тғт1751 17" TFT silber SHUTTLE netzteil Silent-X PC40 
W32 dt. * Reaktionszeit: 25 ms 250 Watt y» —— a Ta 
Update v. Photoshop * Helligkeit: 250 cd/qm o für alle X-PC — 


Eingabeset: Tastatur & Maus | 


Art.-Nr. NET882 90 
51; 


* Kontrast: 350:1 

* „Spar-Tipp“ 
in PC Games 
Hardware 04/04 

* „Preis-Qualitäts-Sieger“ 
in Computer Bild 21/03 


Art.-Nr. MOL631 


Art.-Nr. KPZ262 


73, 


Art.-Nr. SFU1459 


LSK 
Da Bet? 


monati.** 


51.0995 


SHUTTLE Rucksack 


PF30 für 


alle X-PC 3 5 90 
Art.-Nr. KPZ259 y 


be Creative Suite 


Weitere 17" TFT- 
Monitore von: 
ACER * ADI * AOC * 
BELINEA • BENQ * 
EIZO * LG * MIRO * 
NEC * SAMSUNG 


Weitere Grafik-Software von: 
ARKTIS * CERIOUS * COREL * 
EXTENSIS • JASC + 
MACROMEDIA * MICROSOFT 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der 


Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% 


Bar- 
Preis: 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com Avitos gewährleistet einen 


PROFESSIONELL 


DER REDAKTION 


Ausgabe 7/01 
Avitos 


e 
Ba" AVITOS 


Fr e - Wie gut sind Onlineshops? | Inder Kategorie ‚РС, Handy & Сох 


Shops“ erhält www.avitos.comdie Inder Ausgabe 20/03 erhält erhält www.avitos.com als einziger 4 
Note 2 (Augabe 25/2003). PrimusAvitos die Note „gut“ Б von 5 möglichen Punkt Februar 2003 


HEFTVORSCHAU 


DER SPIELE-PC 
IM EIGENBAU 


Wer einen PC selbst zusammenbauen 
kann, ist fein raus. Kein Komplett- 
Angebot schreibt einem die Kom- 
ponenten vor und das Geld für den 
Zusammenbau spart man sich auch 
noch. Aber was tun, wenn die nötige 
Praxiserfahrung fehlt? PC Games 
Hardware steht Ihnen mit Bildern 
und Praxisanleitungen zur Seite. 


PCGH 06/2004 


BTX - DER NEUE 
PC-STANDARD 


Ende 2004 hat der ATX-Formfaktor 
für Gehäuse und Netzteile ausgedient. 
Sein Nachfolger BTX (Balanced Tech- 
nology Extended) soll unter anderem 
für eine bessere Gehäuselüftung dank 
optimaler Anordnung der Bauteile 
sorgen. Wir klären Sie in unserem 
Wissensartikel über alle wichtigen 
Neuerungen und Veränderungen auf. 


DIE BESTE Se: FAST GESCHENKT 


Produktbild Produkt 


Windows Me (SB «05. 
р Version) dt. (Microsoft) 
Wandows Millennium EÉqibon - kurz 
Windows Me - ist das. 

Zut De zeitung 


SuSE Linux 9.0 eroas 
Professional Edition «TS 
PO CD-ROM 
Zur Bestellung 

[ MS Windows XP Home «225, 
Edition dt. (Microsoft) 

n Windows XP Home Edition Wei das für 

Heim. 


dur Воші 


„Geiz ist geil" - das gilt natürlich auch 
beim Softwarekauf. Zum Wohle Ihrer 
Brieftasche haben wir alle Möglichkei- 
ten getestet, wie sich Software meist 
deutlich unter der Preisempfehlung 
des Herstellers kaufen lässt. Auch Pro- 
bleme wie Garantie, eingeschränkte 
Funktion und Rechtslage, die auf den 
ersten Blick meist nicht auffallen, 
werden von uns beleuchtet. 


В05515 ВЕЅТЕКІЅТЕ NYKO AIRFLO-MOUSE 


Kennen Sie die Situation, dass Ihre Hände beim , Arbeiten" 
am PC immer etwas schwitzig sind? Keine Angst - wir sind 
da diskret und wollen keinerlei Begründung hören. Die 
„Airflo-Mouse‘ kann dank integriertem Lüfter Abhilfe 
schaffen. Ein zweistufiges Gebläschen (winziges Gebläse) 
kühlt die Handflächen. Stufe 2 ist jedoch nur etwas für ex- 
trem unempfindliche Naturen. Tests mit unserem Volontär 
ergaben, dass fünf Gänge Richtung Nasszelle pro Stunde 
nicht ungewöhnlich sind. An das eiskalte Händchen kann 
man sich gewöhnen oder schlicht das Gebläse ausschal- 
ten. Leute mit empfindlichen Ohren tun das eh sofort, 

da der kleine Föhn nicht jedermanns Sache ist. (rr) 

Info: www.nyko.com 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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В E TERE THEMEN 


E Test: Externe CD-Brenner 
Externe Brenner mit Card- 
Reader für unterwegs! 


ш Blickpunkt: Google für Profis 
Alle geheimen Funktionen! 


ш Blickpunkt: Pixelpracht 2014 
Die Zukunft der Grafikkarten 


vor": Des monars 


„Im Desktop-Markt wird Intel schätzungs- 
weise 18 Monate benötigen, um den 
Leistungsvorsprung von AMD einzuholen!“ 


Anonym, Intel-Mitarbeiter (auf www.theinquirer.net) 


BILD DES MONATS 


„DA RAUCHT ETWAS!": Eben noch ein Personal-Com- 
puter, jetzt der heilige Gral schwitzender, dicker Männer 
mit kühlem Bier in der Hand. Wie konnte das geschehen? 
Eine Vermutung: Jemand hat versucht, einen Athlon 
1.400 MHz zu übertakten, der Prozessor war nämlich 
schon kurz nach dem Erscheinen als wahrer „Heißsporn“ 
bekannt. Allerdings sollten Nachahmer alle Plastikteile 
entfernen - das Aroma wäre sonst etwas seltsam. 


DIE NÄCHSTE 
PC GAMES 
HARDWARE 


ERSCHEINT 


05.05.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 2 bis 3 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


€ 39.80 


KEE - H31x USB 2.0 Aluminium 
ee А SE ; : Geháuse 3,5 IDE HDD 
Window Wassersäulen ` ‚ konn 


hbt-shop.de © e ©) ©) 


2 59.90 CD Hattar für die 
N o Sonnenblende im Auto 


PCI Ultra DMA 133 = J 
Raid Controller Levicom Multi-Frontpanel 
sr Kar siplatten in 5,25" SysGuard |I 


USB уга БЕШ Fon 


bbt-shop.de 


Blue Diamond 
Modding ATX-Gehäuse E - 


Levicom ATX Netzteil blackline 


Design-Geháuse 
350W blaue LED-Light 


Raphael mit 300Watt Netzteil 


CD-Tasche für 208 CDs 


Tasche für 304 CDs: € 8,49 
Tasche für 104 CDs: € 5,99 
FireWire PCI Schnittstellenkarte 
asic, € 17,99 
Automatischer KVM Switch 
€ 29,90 
„Mainboard ASRocK к; VM 


к Theäter NM 5.1 
it Fernbedienun 


Eingi се Human 1 Cent 
Hz-300 Hz, 


E-Mail: sales@posters4u.de 
I-Net: www.posters4u.de 


DD 88528259 *? УЛС... о оовововов EEE ове ее ове в е е 


Р 


i 


SASSENBACH.DE 


Keh nie wares s pan 
.. alserfo Igreicher Händler, angese ДП ( Г 

Noch nie wurden Strategen von einem so realistiscl rtsch tssystem Fr RER 

Noch nie bot ein Strategiespiel so fesselnde Action mit SE ären Kämpfen auf hoher See. 

" Noch п nie gab es ein besseres Port Royale. 


X» Y 8 


TAKE TWO 
Intenaerive 


www.portroyale2.de 


Mit CD 


"ГЕШ 


/ ++ DAS ORIGINAL ++ ДЕКЕТ SEITEN 


TESTS ^ TIPPS ^ TUNIN\ 45 TIPPS 
Wissen pur: Main- 
boards, Grafik der 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER Zukunft und BTX 


erreic ich € 4,30 | Schweiz sfr 7,70 Dänemark dkr 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 


Sei, TOTAL 


_ 99 FREEWARE-TOOLS 
Top-Tipps, um Zeit & Geld zu sparen 


» Geforce 6800: Video + Bilder tcov 
» Forceware 56.72, Ca. 44 — Ns: 

» Neue Nforce-Chipsatztreiber Gsm 
р Wintuning Kit 2004 (Standard) Joe "esee 


К АЗИ {И 99 FREEWARE-PROGRAMME 


Gemen Die besten Tools für 
_, a Tuning, Diagnose, 
NL Internet & Sicherheit 


VOLLVERSION 


^ Musik komponieren: 
So werden Sie selbst 
zum Superstar! 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 92 


pm 6800 vs. Radeon X800 


3D-Showdown des Jahres 


SPIELE-CHECK: Benchmark-Marathon mit 
Far Cry (dt.), X2, Spellforce, UT 2004 (dt.) 


Ii 


EEE LL. 
PRAXISTESTS: > s EE 
Bildqualität, Lautstärke, < > = 
Kompatibilität, Technik RE E 


Ze 


LAUFWERKS-TÜV SPIELE I LCDS IM GROSSEN PRAXISTEST 


MSI FX-Serie 


FX5900XT-VTD128 


nVidia GeForce FX5900XT GPU 
390 MHz Chiptakt, 700 MHz Speichertakt 
128 MB Speicher, 256 Bit 

1 DVI-I Anschluss, inklusive DVI/VGA Adapter 
Video In, TV-Out 

Super Silent T.O.P. Tech Kühlsystem 
MSI Media Center Deluxe Il 

Großes Spiele- und Software-Bundle 


шла ^ 
Se M & ` 
И Cirekt ттт 
PC Direct PC Games Hardware PC Professionell Е 
5/2004 5/2004 3/2004 N CN | ) 
= Y 


E 


Bo e FX5700-VT2DR3 


ча? S nVidia GeForce FX5700 GPU | 
дуз ` 425 MHz Chiptakt, 500MHz Speichertakt A ] 
Ub Lee d ] "m 256 MB Speicher, 128 Bit "A 
ES ren ZEN 2 DVI-I Anschlüsse, inklusive DVI/VGA Adapt \ 
CAU ӘХ SX Video In, TV-Out 
Y ПР а? а - Super Silent T.O.P.Tech Kühlsystem МЫ Bud 
Ur eh M ; ЕЗ PowerCube für höchste Stabilität bei e qa 
pe 3 A Жш AS, Inklusive Fernbedienung und MSI Media | % 
Кү ш | E PPCDirekt Großes Spiele- und Software-Bundle uw 3 , 
Y 4 raid T 
q PC Direct N 
5/2004 N 


2004 
Puzzle Dir Deine NX6800 Ultra | var xg ак 


Großes Gewinnspiel unter www.msi-computer.de Е 


Zu gewinnen: 


1 x MSI NX6800U-VT2D mit dem 
schnellsten Grafikchip der Welt, 


2x Jahresabo PC Games Hardware, 
Webcams und Gamepads 


Bezugsquellen finden Sie auf der MSI-Website. E 


Treiber, Infos, Datenblätter-melden Sie sich im MSI PORTAL auf der Website von MSI an! 1 p" ES {Ле Future 
ыа дабы obedit u 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen 


е 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-compute r.de 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 


dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Redaktion intern: Unsere 
Coverstory „NV40 versus 
R420" war ein Lehrbuch in 
Sachen „Redakteur auf Rei- 
sen". Um möglichst viele ex- 
klusive Informationen zu er- 
gattern, ist unser Grafikkar- 
ten-Redakteur Daniel Waadt 
innerhalb weniger Tage für 
Sie nach Kalifornien zu Nvi- 
dia und nach Toronto zu Ati 
geflogen. Auf Basis dieser Er- 
kenntnisse ist der Grafikkar- 
ten-Spezial-Report entstan- 
den (ab S. 46) — viel Spaß 
dabei. 


Auch die US-Korresponden- 
ten Heinrich Lenhardt und 
Karen Oetzel waren im Auf- 
trag von PC Games Hard- 
Auf der 
Game Developers Conference 


ware unterwegs. 


(GDC) sprachen sie unter an- 
derem mit Epic-Games-Guru 
Cliffy B. und ließen sich die 
imposante Unreal Engine 3 
vorführen. Mehr auf S. 22. 


Der Praxis-Guide des Monats 
beschäftigt sich diesmal mit 
dem PC im Eigenbau. PC 
Games Hardware nimmt Sie 
an die Hand und baut Schritt 


für Schritt einen günstigen 


| LH Games Hardware traf 


Athlon-64-Rechner 


men. Mitmachen ausdrück- 


zusam- 


lich erwünscht. Weiter geht es 
ab S. 94. 


Nach Tausenden von Zu- 
schriften ist es nun so weit: 
Die Gewinner des 3D-Wettbe- 
werbs, der im Sonderheft „3D 
für Einsteiger“ initiiert wur- 
de, stehen fest. Die besten 
Einsendungen finden Sie ab 
5. 123. Da 3D-Rendering sehr 
populär ist, werden wir uns 
dem Thema auch weiterhin 


widmen. 


Im Redaktionsteam gab es 
eine personelle Änderung. 
Frank Mischkowski, bisher 
Online-Beauftragter mit Leib 
und Seele, verstärkt ab sofort 
die Hardware-Abteilung un- 
seres Schwestermagazins PC 
Games. Dafür begrüßen wir 
Sebastian Kmeth, der als 
Praktikant 
schaft unterstützt. Herzlich 


unsere Mann- 


willkommen! 


Viel Spaß mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen ... 


arm beet 


MSI FX5700-Serie 


425 MHz Chip-/ 500 MHz 


Speichertakte 128 MB Speicher, 256 Bit 
Super Silent T.O.P. Tech Kühlsystem Video In, 


TV-Out Adapter, DVI-I inkl. DVI/VGA Adapter 


MSI Media Center Deluxe Il 
Großes Spiele- und Software-Bundle 


Auch erháltlich als: 

FX5700-TD128 mit TV-Out und DVI-I 
FX5700-TD256 mit TV-Out und DVI-I, 
265MB Speicher 


FX5700LE-TD256 
nVidia GeForce A 
FX5900LE GPU g © 

250 MHz Chip-/ ( 

400 MHz 

Speichertakt 

256 MB Speicher, 

128 Bit, 1 VGA-,  , 

1 DVI-I Anschluss, 

Inklusive DVI/VGA Adapter, TV-Out 
Super Silent T.O.P. Tech Kühlsystem 


Auch erhältlich als: 
FX5700LE-TD128 mit 128MB Speicher 


D 
= 


=: 
LE: 


PRIMETIDE Jan Wagner von der PR-Agen- 
tur Primetide präsentiert das Spellforce- 
Add-on: The Breath of Winter. 


NVIDIA Tony Tamasi und Jen-Hsen Huang 
präsentierten die Vorzüge des neuen Nvi- 
dia-Flaggschiffes NV40. 


ATI Raja Koduri, Manager Architecture and 
Performance Tools, gewährte uns exklusive 
Einblicke in die R420-Architektur. 
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SERVICE: HEFT-INHALT 


Die Heft-Highlights 


MEGA-TEST: Die neue Grafikkarten-Generation 


Nvidias neuer Superchip NV40 
verblüfft die Fachwelt mit über- 
ragenden Benchmark-Werten - 
seit Jahren hat es keinen derart 
großen Performance-Sprung mehr 
gegeben. Was Ati dagegensetzen 
kann und wem Sie Ihr Geld wann 
anvertrauen sollten, lesen Sie im 
Megatest ab 


Seite 50 


PRAXIS: Die besten ЖААСА 
Gratis-Programme ШВЕЯ LE Е 
Endlich Klartext! 


Half-Life 2, Gothic 3, Unreal Engine 3: Was bieten 
die Top-Titel? Im PCGH-Gespräch reden die 
Branchengrößen Klartext! 


SPIELE: Feature 
Codename: Panzers 


Codename: Panzers könnte die neue Referenz 


Office-Pakete für lau, Spam- und Virenkiller 


für Strategiespiele werden. Wir stellen die gratis, Photoshop-Alternative kostenlos: 


99 Tools, die Sie unbedingt kennen sollten. 


Seite 106 


innovative Engine vor. 


Seite 76 


ALLE TOOLS 
AUF DER 


HEFT-CD , 


Keine Lust auf Billig-PCs von der 
Stange? Nase voll von Abstürzen, 
Hitzeproblemen und lauer Perfor- 
mance? Dann bauen Sie mit uns 
Ihren eigenen PC! Wir zeigen in 
einem achtseitigen Special, wie 
Sie den perfekten Spiele-PC 
Schritt für Schritt zusammenbauen 
und bestmöglich abstimmen. 


Seite 94 
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Mit Vollgas durch jedes Level 


GRATIS: 


Doppelter 
Speicher‘ 


bei Online Bestellung 
von Dell” Systemen 


*Angebot limitiert auf max. 5 Systeme pro Kunde, gültig solange Vorrat reicht! 


= 
DELL" DIMENSION" 4600 "LARGE PLUS" 


Inkl. 17" 
TFT- p 
Display 


DELL" DIMENSION" 4600 *Комрієтт PC* 


Dell" A920 All-In- 


One Drucker 
Drucken, Scannen und 
Kopieren mit dem 
PC. Der ideale 
Einstiegsdrucker. 
jetzt nur 


DELL" DIMENSION" 4600 *X-LARGE* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.00 GHz und 800MHz FSB 
* Microsoft” Windows? XP Home Edition OEM”;CD'") 


* 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 


* 160 GB** (2x 80** GB EIDE Festplatte, 7.200 U/Min) 
* Optional - Dell" M992, 19" Monitor ab 231 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready 

* 128 MB ATi® Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM®;CD") 

* 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 

* 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min 

* Dell" E172 FP, 17" TFT-Display 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB nVidia? GeForce" FX 5200, DVI & TV-Out 

* 5.1 Dolby* Digital Soundlósung 

* 8x DVD +R/+RW 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 3.20 GHz, 800MHz FSB 
* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM®';CD") 
* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready 

* 128 MB ATi* Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

* Multimedia Tast., optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


soe е, 


Dell" A940 All-In-One 


Printstation 
Drucken, Scannen, Faxen mit dem 
PC und Stand-Alone Kopieren. 
Die ideale Lósung für 

zu Hause. 


Systempreis ohne Monitor, 


8 49€ Jetzt mit Speicherverdoppelung! 


inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis mit 17" TFT-Display 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


999€ Jetzt mit Speicherverdoppelung! 


jetzt nur 


119€ 


Systempreis ohne Monitor 
1 1 19€ inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 
D Jetzt mit Speicherverdoppelung! 


@ Krasse Upgrades 


* Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB +116 €" 
* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +290 €" 
* Mit Transfer my PC (schneller 

Datentransfer vom alten auf neuen РС) + 50€" 
* Mit Logitech? Cordless Desktop? 

MX" Tastatur + 99€" 


Finanzierung schon ab 27,17 € mtl.” 


E-Value: PPDE4-D0515 


e Krasse Upgrades 


* Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB 4 116 €" 
* Mit 160 GB** (2x 80 GB EIDE) * 93€" 
* Mit Creative Audigy? 2 Soundkarte 

inkl. FireWire + 70€" 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service + 152 €" 
• Mit Logitech® QuickCam Zoom + 49€" 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.” 


E-Value: PPDE4-D0518 


Dell" A960 All-In-One 


Print- und Faxstation 
Drucken, Scannen, stand-alone 
Kopieren und Faxen. High-Speed 33.6 
Faxmodem. Ideal fürs 
Büro oder zu Hause. 
jetzt nur 


199€ 


e Krasse Upgrades 


* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +174 €? 

* Mit Microsoft? Windows® XP Professional und 
Microsoft? Office 2003 Basic (OEM";CD") +209 €" 

* Mit3 Jahren CompleteCare"? 
(nur mit Service) 

* Mit Aver Media USB 2.0 TV Tuner 


* 67€" 
* 99€" 


Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.” 


E-Value: PPDE4-D0516 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gü 
Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfeh 


tig bis 25.05.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der 
er und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, 


Dimension" und Inspiron" sind Warenzeichen der Dell" Corporation. Microsoft? ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, 
Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. 
**Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und 


eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installie 


rt werden. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche 


Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der 
allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet 
oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). ?CompleteCare” Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für 


Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. Completi 
Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist 


eCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in 
LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. 


Nutzen Sie unser Sonderangebot im Mai: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst im September 2004. Und das bei attraktivem 9,9% effektivem Jahreszins. Gültig ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten 


von 12 bis 48 Monaten. Verfügbar bis 31.05.2004. Nur für Personen ab 18 J 


ahre mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mónchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitát 


vorausgesetzt. ®Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17€ bei Druckern, 12€ bei TFT-Displays und 23€ bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


— 
DELL" DIMENSION" 8300 *EXTREME* 


Mai-Special: 
JETZT kaufen 
- erst im 
September 
zahlen? 


DELL" DIMENSION" 8300 *SUPERIOR* 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM®;CD") 

* 1 GB statt 512 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Optional - Dell? E172FP, 17" TFT-Display ab 451 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready 

* 128 MB ATi? Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 


DELL" INSPIRON" 8600c *ESSENTIAL* 


* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x 


* Microsoft? Works 7.0 (OEM), 


Antivirensoftware 
USB 2.0 


* Dell" A425 Aktivboxen, Subwoofer 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand. 


* Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB 
* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB 


* Mit Dell" Gigabit Ethernet PCI Controller 


* Mit ATi? Radeon!" 9800 XT Grafik 


+116 =" 
+ 290 Є" 
+ 35€" 
+ 232 €" 


• Mit Home Installation inkl. Internetanbindung 


und Datentransfer 


* Mit Microsoft? Office 2003 Basic (OEM®;CD") 


Finanzierung schon ab 35,16 € mtl.” 
E-Value: PPDE4-D0521 


DELL" INSPIRON" 9100 "SUPREME" 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.20 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM";CD") 

* 1 GB statt 512 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 

* 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

e Optional - Dell? 1901FP, 19" TFT ab 695 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Port 

* 256 MB ATi? Radeon" XT, 8х AGP (DVI & TV-Out) 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD & 3.5" Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM)”, Antivirensoftware 

* Multimedia Tast., optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie: 
Intel® Pentium® M Prozessor 1.50 GHz 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM CD") 
* 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 
* 30 GB** Festplatte 
* 154" UltraSharp" WXGA TFT Display (1280x800) 
* 128 MB ATi? Mobility" Radeon" 9600 PRO TURBO Grafik 
* Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW 
* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire 
e Lithium-lonen Akku mit 72 Wh 
* Microsoft? Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.00 GHz und 800 MHz Systembus, 
Intel® 865PE Chipset 

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM";CD") 

* 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung* 

* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi? Mobility" Radeon 9700 Grafik 

* Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ)?, Antivirensoftware 

e Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte 


p Systempreis ohne Monitor 


4 |ы me inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Ye} Systempreis 
ka Es inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis 
Т7 inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


+ 255 Є" 
+ 139 €" 


DELL" ZUBEHÖR 


Dell" Axim" X3i Pan/Lan 
-400MHz Intel Xscale 
Prozessor, 64MB RAM, 64MB 
ROM, inkl. WLAN (802.11b) und 
Bluetooth 
nur 382€" 
"Spitzenreiter" beim 
Xonio.de Ranking - 1.4.04 


Dell" 2200MP Projektor 
-1200 ANSI Lumen, 
1700:1 Kontrast 
-SVGA Auflösung (800x600) 
jetzt пиг 999€® 


* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +174 €? 
e Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) +244 €" 
* Mit Dell" Wirless LAN Router & USB 

Adapter +163 €" 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service inkl. 

3 Jahren CompleteCare”” 4220 €" 
* Mit АРС Sicherheits-Steckdosenleiste + 28 €" 


Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.” 


E-Value: PPDE4-D0522 


* Mit 1.70 GHz +174 €? А 
* Mit Microsoft? Office 2003 Basic * Aufpreis auf 3.20 GHz +116 €^ 
(OEMY' (CD)" 4139 €^ * Aufpreis auf 3.40 GHz +290 €" 
* Mit3 Jahren Complete Care" Service? 4198 €" * ESCH Office 2003 Small Business no 
D į d iti VW d Ф 
Б ae ion Rucksack + ZZ ` M Mit AVM FritziCard PCMCIA ISDN Karte +199 €" 
* Mit Home Installation 
inkl. Internetzugang und Datentransfer +254 €" 


Finanzierung schon ab 44,76 € mtl." 


E-Value: PPDE4-N0540 


Ж <лу 4 


Finanzierung schon ab 57,56 € mtl.” 


E-Value: PPDE4-N0551 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 


Zusátzlich jede Woche - 
"pF attraktive Sparvorteile bei 
J Online-Bestellung unter 
www.dell.de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


unter www.dell.de 


Dell" W1700 17" LCD-TV” 
mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 
Format, VGA, DVI, Scart, 
S-Video, Video, Audio, 
Comonent-Video 
jetzt nur ^3] 


? Dieses Gerát kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslösen. 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 
Control your Gaming 


Wenn Sie jetzt 


PC Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön das 
Gaming-Mousepad der 
Firma GamersWear 
(www.GamersWear.com). 


n Zusammenarbeit mit 
| Deutschlands Top-Clan 

„mTw" wurde diese 
spezielle Gaming-Mousepad der 
Firma GamersWear entwickelt. 
Seine extra abriebfeste Oberflä- 
che verhilft dem Pad zu opti- 
malen Gleiteigenschaften 
mit dem richtigen Maß an 
Kontrolle. Die optimale 
Größe (ProSize Shape 295 
mm x 240 mm), die fla- 
che Bauweise (2,7mm) 
und die gummierte 
Unterseite machen dieses in der 
Fachpresse sowie der Gaming- 
Scene prämierte Pad zum ulti- 
mativen Gaming-Tool. 


Recommended by 


E e EES 
: Bequemer und schneller 
% Ja, ich möchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! ` online abonnieren: 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) (PH JA 07) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Dort finden Sie auch 
Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 Aus- ] A ® 
Straße, Nr. gaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt ' eine U bersic ht sä mtli- 


wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe- 


rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 


Ausgabe beginnen kann. i cher Abo-Angebote von 
PLZ, Wohnort ] 
: PC Games Hardware und 
Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten weiterer COMPUTEC- 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ] Ma azine 
Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 1 g е 


Ausgaben kostenlos! 


п Bequem рег Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Name, Vorname 
Kreditinstitut: 


Straße, Nr. TA і 
В Konto-Nr.: : Emi TESTS 7 TIPP TUNIN 

Bankleitzahl: ' 

PLZ, Wohnort ! 
п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) ! DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC- SPIELER 


Telefon-Nummer COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Christian 
Gögelein 


betreut den 
Bereich Aktuell. 


Der April hatte es in sich: Nvidia 
überraschte die Fachwelt mit dem 
NVAO, einem Chip, der seit langem 
wieder eine kleine Revolution ein- 
läutet. Seit Jahren hat es keinen 
derart großen Performance -Sprung 
mehr bei einer neuen Grafikkarten- 
Generation gegeben. Einige Spiele 
liefen 100 Prozent schneller! Ati 
hielt sich zunächst bedeckt, um 
dann die Bombe platzen zu lassen. 
Als eines der ersten Hefte hatte PC 
Games Hardware Gelegenheit, den 
Grafikprozessor zu testen. Und tat- 
sächlich: Der RA2O ist nach ersten 
Messungen noch schneller als Nvi- 
dias neuer Superchip. Was bedeutet 
das für den Anwender? Erstens: Das 
Aufrüsten lohnt wieder. Die bessere 
Performance wird nicht erst bei 
Kantenglättung oder hohen Auflö- 
sungen erreicht, sondern sofort 
nach dem Tausch. Zweitens: Kom- 
mende Spiele haben jetzt noch mehr 
Potenzial; die neuen Grafikchips sind 
noch lange nicht ausgereizt. Und 
drittens: Bald könnte die Prozessor- 
leistung völlig in den Hintergrund 
treten. Die nächste Grafikkarten-Ge- 
neration kann den Prozessor entlas- 
ten, zum Beispiel bei Physikberech- 
nungen. Wohin auch immer der 
Trend geht - für Spieler dürften gute 
Zeiten anbrechen. 


~ 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Was kann ich tun, wenn 
ich einen PC bei einem 
nun insolventen Online- 
Shop schon bezahlt, aber 
noch nicht erhalten habe? 
Sie müssen Ihr Geld wie 
beim Straßenkauf vom Insol- 
venzverwalter zurückverlan- 
gen. In der Regel bekommen 
Sie 25 96 zurück. Je mehr 
Schulden der Händler hat 
und je hóher die Forderun- 
gen sind, umso lánger dau- 
ert das Verfahren. Das kann 


tuell 


Rechtsthema: 


Insolvenz Teil Il 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


sich sogar einige Monate 
hinziehen. 


E Was, wenn ich bei ei- 
ner Onlinebestellung den 
Kaufvertrag widerrufe 
(Widerrufsrecht) und der 
Händler ist pleite? 

Wenn die Zahlung vor der 
Insolvenzeröffnung erfolgte, 
müssen Sie sich wie gehabt 
an den Insolvenzverwalter 
wenden. Haben Sie jedoch 
nach Insolvenzeröffnung be- 


zahlt, bekommen Sie gegen 
Rückgabe des Geräts den 
gesamten Kaufpreis zurück. 


E Und was passiert, wenn 
nach Beendigung des Ver- 
fahrens für mich über- 
haupt nichts übrig bleibt? 
Unbefriedigte Forderungen 
bleiben nach Aufhebung des 
Verfahrens bestehen, sie 
kónnen weiter gegen den 
Schuldner (Händler) einge- 
klagt werden. 


Stillstand bei den Prozessorpreisen: Athlon 
XP, Athlon 64 und Pentium 4 haben seit 


| Preisentwicklung bei ausgewählter Hardware 


Neo-FIS2R für Athlon-64-Prozessoren ge- 
tauscht - Preistrend: wechselhaft. Die Fest- 


Wochen nicht mehr nennenswert nachgege- 


platte ist teurer geworden, unsere Digital- 


В HARDware-HirListe 
1.) PCI EXPRESS 


Mit den neuen Intel-Chipsätzen sind im Mai/Juni 
auch PCI-Express-Grafikkarten zu erwarten. Wir sind 
gespannt auf die ersten Benchmarks. 


2.) SOCKEL 939 

Im zweiten Quartal will AMD nach unseren Informatio- 
nen den Sockel 939 einführen. Die Plattform könnte 
schnell zur Nummer 1 für AMD-CPUs avancieren. 


3.) DDR II 

Intel hat es eilig mit dem neuen Speicher, AMD gibt 
sich gelassen. Fakt ist: Im Mai/Juni kommen die ers- 
ten Chipsätze mit DDR-II-Support. 


ben. Nur einzelne Sonderangebote sind für 
Ausreißer in der Grafik verantwortlich. Das 
Nforce2- Board haben wir gegen das MSI K8T 


kamera dagegen billiger. Alle Preise wurden 
in Zusammenarbeit mit dem Preisvergleichs- 
dienst www.idealo.de ermittelt. 


ATHLON XP 3200+ (CPU) 


PENTIUM 4 3,2 (CPU) SAPPHIRE 9800 XT (VGA) 
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MSI K8T NEO-FIS2R (Mainb.) SAMSUNG SPI614N (Festplatte) PENTAX OPTIO 555 (Digicam) 
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Alle Angaben von PMES sus. 


M AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Grafikkarten-Roadmap 


3. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


53 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. 
Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Änderungen zu erwarten. 


2. Quartal 2004 


Nvidia Geforce 6800 (Ultra) 


Karten mit 6800 (Ultra) kommen Ende Mai. 550 
Euro für den Ultra und 349 Euro für den Non- 
Ultra sind zu erwarten. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Nvidia NV45 
Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 
entwickelt. Er stellt die PCI-Express- Version des 
neuen VGA-Flaggschiffs dar. 


Ati Radeon X800 Pro/XT 


Auch hier startet im Mai der Verkauf. 550 Euro 
für den X800 XT und 440 Euro für den X800 Pro 
sollten realistisch sein. 


Grafikchip 
Grafikchip 


Ati R423 


Die PCI-Express-Ausgabe des Radeon X800 wird 
kurz nach den ersten PCI-Express-Hauptplati- 
nen erscheinen. 


Ati Radeon X600 


Die PCI-Express-Ausgabe des RV350/RV360 wird 
zeitgleich mit den ersten PCI-E-Mainboards auf 
den Markt kommen. 


Grafikchip 
Grafikchip 


[[сетогсе 6800 


6800-HERSTELLERKARTEN Die ersten 
Bilder von Geforce-6800-Herstellerkarten 
sind aufgetaucht. Wir haben eine kleine Bil- 
dergalerie für Sie zusammengestellt. 


ATI: Radeon 9550, 
X300 & X600 kommen 


Im Mai sollen gleich drei neue Einsteigerkar- 
ten von Ati erscheinen. Der Radeon 9550 ba- 
siert auf dem RV350 und hat einen Chiptakt 
von 250 MHz. Der Speichertakt liegt bei 200 
MHz DDR, wobei es Versionen mit 64 (SE) 
und 128 Bit gibt. Im PCI-Express-Design kom- 
men X300 (RV370) und X600 (RV380). Beide 
haben vier Pipelines, der X300 kommt aber mit 
niedrigen Taktfrequenzen (Pro: 375/200 DDR, 
LE: 325/200 DDR, SE:325/200 DDR mit 64 
Bit). Der X600 hat u. a. eine Pro-/XT-Version 
(500/400 DDR; 450/350 DDR). (tb) 


EN | 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


MSI: Neben Geforce 
nun auch Radeon 


MSI Radeon 9800 Pro: Neben seiner Geforce-Linie wird 
MSI nun auch Radeon-Grafikkarten am Markt anbieten. 


Lange Zeit ein hartnäckiges Gerücht, jetzt ist 
es wirklich so weit: MSI vertreibt Grafikkarten 
mit Radeon-Chips. Zum Start bringt MSI die 
Radeon 9800 Pro Plus-TD128, die interessan- 
terweise den R360-Chipsatz verwendet (Chip- 
takt: 378 MHz). Der Speicher ist mit 338 MHz 
DDR getaktet. Die Taktfrequenzen entspre- 
chen exakt dem Referenzdesign einer R350- 
Karte, vermutlich hat Ati einige R360-Chips 
auf Lager, die MSI nun verbaut. Das Auto- 
Übertaktungs-Feature Overdrive soll vermut- 
lich nicht (offiziell) aktivierbar sein. Das Lay- 
out der Karte wurde von MSI überarbeitet. Ein 
Spezialkühler deckt die Speicherbausteine ab, 
aufserdem bietet MSI einen 4pin-Anschluss für 
die Stromversorgung. (sk/tb) 


Webseite: www.nvidia.de 


ia age 35 


Webseite: www.msi-computer.de 


[SE 
A 


КУ °С 
Gainward Geforce 6800 


graffer n9. 


riga 


ery 
202004 NviDiA Corporation. АН rights 


Doom 3: Nvidia zeigte Benchmarks, wonach der 6800 Ultra 
mehr als doppelt so schnell ist wie der FX 5950 Ultra. 


E 


Sparkle Geforce 6800 
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JOHN CARMACK: 
NV40 als Basis 


Auf der Game Developers Conference hatte 
sich John Carmack bereits über den NV40- 
Chip von Nvidia geäußert: „Ich habe gerade 
erst einen NV40 für meine Entwicklungs- 
maschine bekommen, und es ist wirklich spek- 
takulär.“ Wie Nvidia in seiner offiziellen Pres- 
semitteilung dann nachschob, setzt John 
Carmack auf den NV40 als Entwicklungsplatt- 
form für seine Next-Generation-Engine nach 
Doom 3. Demnach schátzt Carmack die langen 
Fragment-Programme, die Fließkommage- 
nauigkeit bei Blending und Filterung und die 
hohe Geschwindigkeit. (tb) 


Webseite: www.nvidia.de 


www.pcgameshardware.de 


Fieolus ЕХ Series 


Aeolus FX5950Ultra DVC256 


* NVIDIA* GeForce'" FX 5950 Ultra GPU 

© 475MHz GPU Takt 

* 256MB 2.0ns High-Speed DDR Speicher mit 
2568Bit 

* Hochleistungskühlsystem inkl 
Speicherkühlung und Thermo-Control 

* DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse mit Aufnahme- 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) 


Aeolus FX5900XT DV128 


© NVIDIA” GeForce™ FX5900XT GPU 


Ma © 390MHz GPU Takt 


Open GL 1.5 Unterstützung 


* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 
* DVI auf VGA Adapter beigelegt 


* WinDVD Software beigelegt 


* 128MB 2.8ns DDR Speicher mit 256Bit 

* Besonders leises Hochleistungskühlsystem 
=W * DVI / VGA / TV-Out Anschlüsse 

* AGP 8X / CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 


* AGP 8X / 
CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Live-Update Assistent auf Treiber-CD 

* DVI auf VGA Adapter und ViVo 
Kabelpeitsche beigelegt 

* WinDVD und WinProducer Software 
beigelegt 


Aani FE1900€1 OV128 


Hardware 


14i чалгаа MALLA van ет мешане 


Matubara Graf licare2 (2004 
[LEE 


Luner: 
мео Y aae тъш ныс. 

ll ———— tung 
Decker samet rt 
МИСЛА Lagere C 

wur nmt 

e mo MÀ cem a 


Open 


Solutions * Components 


Hotline : 01805 / 55 91 91 


23 AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


INTEL: Abschied von den 
Megahertz-Zahlen 


Intel wird die bislang üblichen Megahertz-Zahlen bei Desktop- 
und Mobilprozessoren abschaffen und durch eine dreistellige 
Ziffer ersetzen. Das neue Namensschema soll es den Kunden 
leichter machen, die Prozessoren zu unterscheiden und zu 
vergleichen, heift es auf einer eigens eingerichteten Webseite. 
Die Chips werden von Juni an in drei Klassen unterteilt: Den 
High-End-Modellen steht künftig eine 7 voran, den Mittelklas- 
se-Prozessoren eine 5 und den Billig-Chips eine 3. Ein Pentium 
4 Extreme Edition mit 3.200 MHz wird demnach künftig als 
„Pentium 4 730" verkauft, ein Celeron 2,53 heißt ,325". AMD 
wird an den eigenen Prozessorbezeichnungen festhalten. , Es 
gibt keine Pláne, das Opteron-Namensschema für die Desktop- 
Prozessoren zu übernehmen", sagte AMD-Sprecher Stefen 


Niemeyer zu PC Games Hardware. (cg) 


m 
ES 013348885 8588 


Pentium 4-M: Vom Juni an wird Intel seine Prozessoren nicht mehr nur nach Ме- 


Webseite: www.intel.com/products/processor_number/ 


gahertz ordnen - drei Prozessorklassen sollen die Vergleichbarkeit sicherstellen. 


INTEL: Neue Mobil-Prozessoren 


Foto: Intel 


| ad Зай. i 
Pentium Mobile: Seit April bietet Intel vier neue Varianten 
der Notebook-Prozessorreihe an. 


Intel hat im April neue Notebookprozessoren für 
den Einsteiger- und Mainstream-Bereich vorge- 
stellt, die höhere Leistung und längere Akku- 
laufzeit in Thin&Light-Notebooks ermöglichen 
sollen. Für den Einsteigermarkt präsentierte Intel 
einen Celeron-M-Prozessor mit 1,4 GHz (24,5 
Watt Verlustleistung, 134 US-Dollar) und einen 
Ultra-Low-Voltage Celeron-M-Prozessor mit 900 
MHz (7 Watt/161 Dollar). Für den Mainstream- 
Markt bietet das Unternehmen einen Low-Vol- 
tage Pentium-M-Prozessor mit 1,3 GHz (12 
Watt/284 Dollar) und einen Ultra-Low-Voltage 
Pentium-M-Prozessor mit 1,1 GHz (7 Watt/262 
Dollar. Alle Preise gelten bei Abnahme von 1.000 
Stück. (cg/sk) 


Webseite: www.intel.de 


ATHLON 64: Neues 
Modell verfügbar 


Ende März hat AMD den Athlon 64 2800+ in die 
offizielle Preisliste aufgenommen, seit Mitte April 
ist das neue Einstiegsmodell der Athlon-64-Reihe 
auch in Deutschland verfügbar. Der 64-Bit-Chip 
basiert auf dem neuen Newcastle-Kern, der nur 
noch 512 kByte L2-Cache besitzt. Der originale 
Clawhammer-Kern hatte noch 1.024 kByte. Der 
Athlon 64 2800+ wird für etwa 180 Euro angebo- 
ten. AMD verlangt für den Prozessor 174 Dollar 
in 1.000er Stückzahlen, 57 Dollar mehr als für ei- 
nen Athlon XP 2800+. (sk/cg) 


INTEL: AC97-Nach- 
folger fertig gestellt 


Intel hat die Spezifikation 1.0 für Intel High Defini- 
tion Audio freigegeben, welche die Nachfolge der 
rund zehn Jahre alten AC97-Spezifikation antreten 
soll. Die HD-Audio-Spezifikation soll ein besseres 
Klangerlebnis bieten, die Qualität bei der Eingabe 
für Sprach- und Kommunikationsapplikationen 
erhöhen und mit nur zwei Boxen einen virtuellen 
7.1-Sourround-Sound erzeugen. Systeme mit HD 
Audio sollen später in diesem Jahr verfügbar sein, 
Intel plant den Einsatz dieser Technologie auf dem 
kommenden Grantsdale-Chipsatz. (sk) 


VIA: 8239 
kommt nicht 


RB Fb , EIS, 
Via-Southbridge: Nachfolger der 8237- 
wird die 8251-Southbridge. 


Jetzt ist es offiziell: Via hat 
die ursprünglich für Mitte 
2004 geplante 8239-Southbridge 
von der Roadmap gestrichen. 
Stattdessen werde man gleich 
zur 8251-Southbridge wechseln, 
sagte Via-Mitarbeiter Ben Boy- 
den bei einem Besuch zu PC 
Games Hardware. Der neue Bau- 
stein wird unter anderem Giga- 
bit-LAN, PCI Express und vier 
SATA-Anschlüsse unterstützen. 
Die Southbridge soll Mitte des 
Jahres erscheinen, weitere De- 
tails wurden nicht bekannt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 
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Webseite: www.intel.de 


Webseite: www.via.com.tw 


www.pcgameshardware.de 


Foto: Intel 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR EEE 


K8T800 PRO: Erster 
Kurztest bei PCGH 


Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2004 
e Grantsdale und Alderwood 


Die neuen Intel-Chipsätze wurden zwar überall 


3. Quartal 2004 
j Neuer Celeron 0 | 


Den neuen Celeron mit 256 kByte L2-Cache und 


ke 
auf der CeBIT gezeigt; eine breite Verfügbarkeit : FSB133 erwarten wir im Juni. Bis die CPUs ver- 
erwarten wir allerdings erst im zweiten Quartal. 9 fügbar sind, könnte es allerdings bis Juli dauern. 
а 
e Pentium 4 3,6 a Sockel 775 
e Wir erwarten demnächst einen schnelleren Р Neue Sockel-775-Mainboards und -Prozessoren 
о 
а Pentium 4 mit 3,6 GHz. Offen ist, ob es davon Е werden wohl ebenfalls erst im Sommer verfüg- 
è eine Extreme Edition geben wird. 5 bar sein. 
D 
a [r] 


a Via K8T890 
Vias K8T890-Chipsatz für Athlon-64-Prozesso- 


ren soll erstmals PCI Express unterstützen - 
wahrscheinlich im frühen dritten Quartal. 


e Sockel 939 


Ende Mai soll der neue Sockel 939 präsentiert 
werden. Zum Auftakt wird AMD drei Prozessoren 
für den neuen Sockel ankündigen. 


Fotos: AMD 


K8T800 Pro der schnellste Chipsatz für AMD-Prozessoren. 


Kurz vor Redaktionsschluss brachte Via den 
Prototyp eines Mainboards mit K8T800-Pro- 
Chipsatz in der PCGH-Redaktion vorbei. Der 
erste Eindruck überzeugte: Das Board konnte 
sich bei den Spiele-Benchmarks auf Anhieb an 
die Spitze setzen. Der Vorsprung vor einem ein- 
fachen K8T800 betrug etwa drei Prozent, im Ver- 
gleich zu einem Nforce3-Board waren es etwa 
sieben Prozent. Probleme gab es mit einigen 
Speichermodulen und dem Suspend-to-RAM- 
Modus, was wohl am Beta-Status liegt. Wich- 
tigstes Merkmal des neuen Chipsatzes: Der Hy- 
per-Transport-Link ist bis zu einem Gigahertz 
schnell (K8T800: 800 MHz), AGP- und PCI-Takt 
bleiben konstant bei 66/33 MHz. Einen ausführ- 
lichen Vergleich mit dem Nforce 3 250 bringt PC 
Games Hardware in der nächsten Ausgabe. (cg) 


CPU/Board 


SPEICHER: Vermutlich 
bald noch teurer 


Arbeitsspeicher könnte in den nächsten Wo- 
chen noch teurer werden. Die Preise auf dem 
Spot-Markt seien Anfang April um 15 Prozent 
gestiegen, berichtet das asiastische Online- 
Magazin Digitimes. Auch die Vertragspreise, 
die Firmen über einen längeren Zeitraum an 
einen Hersteller binden, seien mehr als elf Pro- 
zent höher als im Vormonat, heißt es in dem 
Bericht weiter. Grund sei die gestiegene Nach- 
frage und die Sorge vor Lieferengpässen. Die 
Speicherpreise waren erst im März auf ein 
neues Jahreshoch geklettert. (cg) 


Webseite: www.via.com.tw 


Webseite: www.digitimes.com 


BET 


AUFGESTOCKT Intel hat zwei neue Ita- 
nium-2-Prozessoren vorgestellt: Die mit 1,4 
und 1,6 Gigahertz getakteten Prozessoren 
sind für Zwei-Prozessor-Server konzipiert 
und verfügen jeweils über drei MByte Le- 
vel-3-Cache. Voll konfigurierte Systeme sol- 
len nach Angaben von Intel ab 8000 Euro, 
Einsteiger-Systeme ab 2100 Euro erhältlich 
sein. Die neuen Prozessoren kommen 
hauptsächlich in rechenintensiven Clustern 
und Servern zum Einsatz. 

Info: www.intel.de 


AUFGEDREHT Der weltgrößte Chipher- 
steller Intel hat den Gewinn im ersten 
Quartal 2004 im Vergleich zum Vorjahres- 
quartal annähernd verdoppelt. Mehr als 
1,7 Milliarden US-Dollar erwirtschaftete 
das Unternehmen bei einem Umsatz von 
8 Millarden US-Dollar (Vorjahresquartal: 


Fab 30: Die ersten 90nm-Chips laufen vom Band; entspre- 
chende Prozessoren sollen im dritten Quartal marktreif sein. 
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AMD: Erste 90- 
Nanometer-Chips 


In der Dresdner Fab 30 laufen die ersten 90-Na- 
nometer-Prototypen des Athlon 64 vom Band. 
Dies bestátigte AMD-Sprecher Jan Gütter auf 
Anfrage. Prozessoren könnten dort künftig auch 
mit gestrecktem Silizium („Strained Silicon") ge- 
fertigt werden, derzeit sei das aber noch nicht 
nötig. Die Serienproduktion der 90-Nanometer- 
Chips ist für das dritte Quartal 2004 geplant. Im 
Vergleich zur aktuellen 130-Nanometer-Prozes- 
soren passen dann deutlich mehr Prozessoren 
auf einen Water, im Regelfall sinkt außerdem die 
Leistungsaufnahme. Intel hatte bereits mit dem 
Prescott auf 90 Nanometer umgestellt. (cg) 


Webseite: www.amd-saxony.de 


0,9/6,8 Milliarden Dollar). (cg) 
Info: www.intel.de 


AUFGEBESSERT AMD bleibt in der Ge- 
winnzone: Im ersten Quartal erzielte der 
Chipkonzern einen Umsatz von 1,24 Milliar- 
den US-Dollar bei einem Gewinn von 45 Milli- 
onen Dollar. Im Vorjahresquartal hatte AMD 
146 Millionen Dollar Verlust ausgewiesen. 
Info: www.amd.de 


AUFGEBAUT AMD will in China ein neues 
Werk errichten, das Prozessorkerne testen 
und in Gehäuse einbauen soll (Packaging). 
Das geplante Werk wird eine Fláche von 
rund 11.000 Quadratmetern einnehmen und 
soll im vierten Quartal dieses Jahres in 
Betrieb gehen. Für den Bau des Werks sind 
100 Millionen US-Dollar veranschlagt. AMD 
produziert die Prozessorkerne in Dresden, 
verpackt werden die Chips aber meist in 
Südostasien. 

Info: www.amd.de 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


AKTUELL: VERMISCHTES 


Gewinnspiel: Diese High-End-Grafikkarte von Ati können Sie bei uns gewinnen. 


GEWINNSPIEL: Gewinnen Sie mit uns 
eine X800 XT 256 MByte von Ati 


Als eines der ersten Hefte weltweit prä- 
sentieren wir Ihnen in dieser Ausgabe 
Testergebnisse der neuen Ati-Grafikkar- 
tengeneration. Damit Sie aber nicht nur 
über die neue High-End-Generation der 
Grafikkarten lesen können, haben wir 
mit Ati ein besonderes Gewinnspiel 
organisiert: Sie haben die Möglichkeit, 
eine solche Grafikkarte zu gewinnen. In 
Zusammenarbeit mit Ati verlosen wir 
eine X800 XT 256 MByte. Die Karte ar- 
beitet mit der neuesten Ati-Chipgenera- 
tion und liefert kompromisslos schnelle 


3D-Grafik. Was müssen Sie dafür tun? 
Schicken Sie uns eine SMS mit dem 
Kennwort „X800” und Ihrer Adresse. 
Die passenden Telefonnummern und die 
Teilnahmebedingungen finden Sie in un- 
serem Gewinnspiel auf Seite 163. Per 
Postkarte können Sie natürlich auch teil- 
nehmen: Verwenden Sie dafür einfach 
das gleiche Kennwort, unsere Postadres- 
se finden Sie ebenfalls in unserem Ge- 
winnspiel auf Seite 163. (kb) 


Webseite: www.ati.de 


SPEICHER: Sony 
bringt Papierdisk 


Sony hat ein neuartiges, optisches Speicher- 
medium entwickelt: Die neue Disk kann laut 
Sony 25 GByte Daten aufnehmen und ist voll 
kompatibel zum Blueray-Standard. Das Be- 
sondere an den Medien: Die CD-ähnlichen Da- 
tenträger bestehen zum Großteil aus Papier. 
Laut Sony sind die Medien dadurch deutlich 
leichter zu recyceln. Ebenfalls vorteilhaft: Eine 
einfache Papierschere reicht aus, um die Me- 
dien unlesbar zu machen. Laut Sony sind die 
Datenträger nur einmal beschreibbar, so ge- 
nannte RW-Medien sind aktuell mit dieser 
Technologie nicht realisierbar. Preise und Da- 
ten zur Markteinführung gibt es aktuell von 
Sony noch nicht, vor dem dritten Quartal 2004 
werden keine Produkte erwartet. (kb) 


Webseite: www.sony.de 


SOUND: Terratec erweitert seine 


Home-Arena-Serie 


Terratec hat zwei neue Soundsysteme 
auf den Markt gebracht. Das Speaker- 
system Home Arena 2.1 ist ein Stereo- 
System mit Subwoofer für den Einstei- 
germarkt. Die Anlage leistet insgesamt 
16 Watt RMS, 10 Watt liefert der Sub- 
woofer, jeweils 3 Watt die Satelliten. Die 
kleine Anlage ist für 45 Euro bereits im 
Handel erhältlich. Wer auf den Sub- 
woofer verzichten kann, bekommt die 


Anlage für 25 Euro auch als reine 
Schreibtischlösung. Das Speakersystem 
Home Arena Stereo besteht nur aus zwei 
Satelliten (beide Anlagen arbeiten mit 
Zwei-Wege-Satelliten) mit insgesamt 6 
Watt RMS-Leistung. Beide Lautsprecher- 
anlagen lassen sich über eine praktische 
Kabelfernbedienung steuern. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 


Soundsysteme: Das neue Home-Arena-System von Terratec gibt es mit und ohne Subwoofer. 
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USB: Mini-Festplat- 
ten voll im Trend 


Aufgrund immer kleinerer Bauformen bei 
Festplatten boomt aktuell das Сезсһа mit 
USB-Festplatten für die Hosentasche. Der Her- 
steller MSI prásentiert mit der MEGA Cache 15 
eine mobile Festplatte mit 1,5 GByte Kapazität. 
Die Platte wiegt nur 56 Gramm und ist mit 
Maßen von 57,5 (Т) x 69,7 (Н) x 13,1 (T) mm 
kleiner als eine Zigrattenschachtel. Die MEGA 
Cache 15 kann per USB 2.0 an einen PC ange- 
schlossen werden, laut MSI sind Transferraten 
von maximal 5,5 MByte pro Sekunde móglich. 
Der Endkundenpreis wird rund 110 Euro be- 
tragen. Ein ähnliches Produkt bringt auch die 
Firma Freecom auf den Markt: Die FHD-XS 
wird mit Kapazitäten bis zu 40 GByte auf den 
Markt kommen. (kb) 


Webseite: www.msi-computer.de, www.freecom.de 


MEGA Cache 15: Die USB-Festplatte ist kleiner als eine 
normale Zigarettenschachtel. 
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ANTIVIR OHNE DIALERSCHUTZ? Bis- 
her konnten sich Anwender auf einen 
eingebauten Dialerschutz in dem für Pri- 
vatnutzer kostenlosen Virenscanner 
Antivir verlassen. Nun soll die Herstel- 
lerfirma H+BEDV Datentechnik die 
Schutztechnik aufgrund einstweiliger 
Verfügung des Anbieters Online Ideas 
abschalten. „Die H+BEDV hält aber am 
Dialerschutz im Kundeninteresse fest. 
Anwender können selbst über das Star- 
ten oder Entfernen kostenpflichtiger 
Einwahlprogramme aus dem System 
entscheiden.", sagte Pressesprecher 
Reinhold Hammer. 

Info: www.antivir.de 


BILLIGES DELL-NOTEBOOK Zum Lis- 
tenpreis von nur 973 Euro kommt das 
Latitude 100L in der Einstiegskonfigura- 
tion mit einem Intel Celeron 2,4 GHz und 
einem 14-Zoll-Display in den Handel. Hin- 
zu kommen 128 MByte RAM, eine 20- 
GByte-Festplatte, CD-ROM-Laufwerk, 
10/100-Netzwerk, 56K-Modem, zwei USB 
2.0-Anschlüsse und Microsoft Windows 
XP Home. Gegen Aufpreis gibt es auch 
Mobile Pentium 4 2,8 GHz, 15-Zoll-Di- 
splay, WLAN und 60-GByte-Festplatte. 
Info: www.dell.de 


LCD-TV VON SAMSUNG Das Syncmaster 
173MP verfügt über einen TV- und Radio- 
Tuner. Im Lieferumfang des 17-Zoll-LCDs 
sind eine Fernbedienung und Stereolaut- 
sprecher enthalten. Das Gerät soll für 
knapp 900 Euro in den Handel kommen. 
Info: www.samsung.de 


NEUE FRITZ!BOX Die neue Fritz!Box 
von AVM ist nicht einfach nur ein ADSL- 
Modem, sondern erlaubt den Anschluss 
von mehreren PCs per Ethernet und USB. 
Neben umfangreicher Software liefert 
AVM die neue „Traffic Shaping'-Techno- 
gie dazu, diese soll das Surfen beschleu- 
nigen. Die AVM Fritz!Box ist ab sofort für 
119 Euro erháltlich. 

Info: www.avm.de 
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NETGEAR: Preiswerte 
WLAN-Starterkits 


Netgear WGR614: Der WLAN-Router wird zusammen mit der 
PC-Karte WG51l zum Bundle-Preis von 149 Euro angeboten. 


In Firmen hat sich WLAN làngst durchgesetzt. 
Um auch Privathaushalten die Vorzüge von 
drahtlosen Funkverbindungen zu ermóglichen, 
bietet Netgear zwei WLAN-Starterkits an. Die so- 
fort verfügbare Variante für 149 Euro besteht aus 
dem 54-MBit/s-Firewall-Router WGR614 und 
der Notebook-PC-Karte WG511, ab Mai ist der 
Router für zehn Euro mehr im Bundle mit dem 
USB-WLAN-Stick WG111 erhältlich. Zur Sicher- 
heit der Netzwerkverbindung können die Daten 
mit Wi-Fi Protected Access, Advanced Encryp- 
tion Standard (AES) und Temporal Key Integrity 
Protocol (TKIP) verschlüsselt werden. Netgear 
legt besonderen Wert auf einfache Installation 
und Kompatibilität: Die Starter-Kits arbeiten mit 
dem derzeit schnellsten Standard 802.11c (54 
MBit/s), trotzdem sind die Geräte zu dem alten 
802.11b-Standard (11 MBit/s) kompatibel. (sk) 


Webseite: www.netgear.de 


Thema: USB Wireless 


E Ist USB Wireless für Netzwerke nutzbar? 

Das USB-Wireless-Protokoll ist für Netzwerke selbst 
nicht geeignet. Das Funksignal von USB Wireless 
wird aber auch mit anderen Protokollen wie 
IP/UPnP oder Peer-to-Peer-Verbindungen zurecht- 
kommen und damit wäre ein USB-Wireless-Netz- 
werk denkbar. Die WIMEDEA, ein Konsortium aus 
Firmen wie Intel, Samsung, HP etc., wird diesbezüg- 
liche Regeln und Grundsätze definieren. 


E Wie viele Geräte wird man mit USB Wireless 
verbinden kónnen? 

Gemäß den aktuellen Designs können bis zu 127 
Endgeräte mit einem Host verbunden werden. 


E Wie einfach wird die Installation und Konfigura- 
tion von USB Wireless sein? 

Wir haben dazu umfangreiche Studien durchgeführt 
und Experten dazugezogen, um ein möglichst ein- 
faches Verbindungsmodell zu definieren. 


E Wie teuer werden USB-Wireless-Geräte sein? 
Wir nehmen an, dass es sich wie bei den ersten 
Bluetooth- oder USB-2.0-Dongles verhalten wird. 
Für USB-Wireless-Dongles der ersten Generation 
werden zwischen 50 und 200 Dollar anfallen. Wir 
erwarten aber, dass die Preise schnell fallen. 


E Was sind die Vor- und Nachteile? 

Die Übertragungsrate von 480 MBit/s, die bei USB 
Wireless zugrundeliegende und zuverlässige Funk- 
technologie UWB und die Unterstützung eines gro- 
ßen Teils der Industrie sind die Hauptvorteile von 
USB Wireless. Nachteilig ist, dass die Funktechnolo- 
gie UWB noch nicht in allen Staaten zugelassen ist. 
Das wird sich aber 2005 oder 2006 ändern. Die 
Höchstreichweite liegt zudem bei nur 10 Metern. 


NOTEBOOKS: Kino-Feeling für unterwegs 


Asus, Dell und Toshiba haben Notebooks mit 
kinotauglichen 16:10-Displays im Angebot. Mit 
dem Joybook 8100 will nun auch Benq in dieser 
Klasse einsteigen. Damit der Filmspaß auch im 
Freien móglich ist, wird das Joybook 8100 mit 
einem leuchtstarken 15-Zoll-LCD (1.280x800) aus- 
gestattet. Die maximale Helligkeit betrágt 200 
Candela pro Quadratmeter. Aber auch Spieler soll- 
ten dank Ati Mobility 9600 und schnellem Pen- 
tium M 1,5 GHz mit dem Notebook Freude haben. 
DVD-Brenner, 60-GByte-Festplatte sowie vier 
USB-2.0-Anschlüsse gehören zur Grundausstat- 
tung. Ebenfalls im Lieferumfang des knapp 2.000 
Euro teueren Gerätes ist eine Fernbedienung. (ma) 


Webseite: www.beng.de 


Benq Joybook 8100: Dank Centrino-Technik sollte die Akku- 
laufzeit für einen zweistündigen Film reichen. 
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AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Targa Traveller 210 


Mit einem Kampfpreis von 1.199 Euro 
ist das Targa Traveller 210 nicht nur ein 
günstiges Zocker-Notebook. Es ist auch 
ein Sparfuchs-Kandidat, der bereits in 
der Marktübersicht Spieler-Notebooks 
(05/04) einen Award sowie die Endno- 
te 1,97 einheimste. Das spieletaugliche 
Targa-Notebook verfügt über einen 
Athlon XP-M 2600+ und 512 MByte 
DDR-SDRAM (PC2700). Als Chipsatz 
kommt Vias KT400A zum Einsatz. Für 
akzeptable Spiele-Leistung sorgt eine 
Mobility Radeon 9600 mit 64 MByte 
DDR-Speicher (196 MHz) und 351 MHz 


Das Targa Traveller 
bietet eine sehr gute 
Ausstattung für kleines 
Geld. Der verbaute 
DirectX-9-kompatible 
3D-Grafikchip macht 
es besonders für 


Zocker interessant und 
garantiert einen mobi- 
len Spielbetrieb. 


Kerntakt. Das 15-Zoll-LDC mit XGA- 
Auflösung (1.024x768) erreicht eine 
Reaktionszeit von 35 Millisekunden 
und eine Helligkeit von 26 bis 105 Can- 
dela pro Quadratmeter. Die Akkulauf- 
zeit ist mit gemessenen 135 Minuten et- 
was zu kurz. Zur weiteren Ausstattung 
gehören: eine 40-GByte-Festplatte, ein 
4/2.4x-DVD+R/RW-Brenner, drei USB- 
2.0-Ports, ein Firewire- und Netzwerk- 
anschluss sowie ein 56K-Modem und 
ein Card-Reader. (fs) 


POWERNET-STARTER-KIT: 
Devolo Microlink DLAN 


Da Devolo die Preise für Stromnetzwerk-Adapter 
deutlich gesenkt hat, ist das Einsteiger-Set mit zwei 
Geräten jetzt bereits für günstige 109 Euro zu ha- 
ben. Der kompakte Adapter ist nicht viel größer als 
ein Netzteilstecker und wird per RJ45-Anschluss 
mit dem PC verbunden. Er kann zusätzlich auch an 
ein DSL-Modem oder einen Switch zur Verlänge- 
rung eines herkömmlichen Netzwerks angeschlos- 
sen werden. Der nutzbare Datentransfer ist mit 14 
MBit/s angegeben, im Test (05/03) erreichte der 
Adapter eine Transferleistung von 4,3 MBit/s. (fs) 


Webseite: www.amazon.de 


GÜNSTIGER MP3-PLAYER: 
Creative Muvo SQ AGB 


Obwohl der empfohlene Herstellerpreis bei 299 
Euro liegt, geht der Mix aus Festplatten-Player 
und USB-Stick jetzt bereits für 231 Euro über die 
Ladentheke. Das 6,5x6,5x2 Zentimeter große und 
98 Gramm schwere Creative Muvo SQ passt in 
jede Hosentasche. Die über den USB-Anschluss 
gelieferten Daten werden auf einem 4-GByte- 
Microdrive von Hitachi gespeichert. Ein ladbarer, 
austauschbarer Akku versorgt das Gerát mit 
Strom. Zum Lieferumfang gehóren: Software, eine 
hochwertige Tasche, ein Kopfhórer, ein Netzteil 
und zwei USB-Kabel. (fs) 


Webseite: www.makromarkt.de | www.promarkt.de 


Webseite: www.bestseller- computer.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (22.04.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (22.04.) 
Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis | Veránde- Retail- | Anbieter Modell Chipsatz (Speicher |Preis  Preisverf. Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) | rung (9?) preis Club-3D Radeon 9800 XT 9800 XT 256 MByte | 369,- |Gering www. mix-computer.de/ Top- 
РАЗА GHz А17 US-$ Alt US-$ z € 416,- |www.mix-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte |€ 202. |Mittel http://shop.vv-computer.de «Tipp der 
P432 GHZ 278 US-$ 278 US-$ € 28l- |www.mix-computer.de PowerColor Radeon 9600 XT, — |9600 XT 128 MByte |< 142- [Gering www.mindfactory.de Redaktion 
Top- P4 3,06 GHZ 218 US-S 218 US-$ €212- |wwm.nordpc.com Club-3D Radeon 9600 Pro 9600 Pro 128 MByte | 124- [Gering www.mindfactory.de 
Tipp der P» ` P4 300 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 221- [www.bestseller-computer.de Leadtek Winfast A380 Ultra FX 5950 Ultra 1256 MByte — € 355,- [Gering www.bestseller-computer.de 
Redaktion ` Emr]pa 28 GHz 178 US-$ 178 US-$ e". hwwmircomputerde Leadtek Winfast A350XT FX5900XT 128 MByte — |€ 157,- |Gering http.//shop.vv-computer.de 
= P4 2,66 GHz 163 US-$ 163 US-$ €159- www.alternate.de ABIT Siluro FX5700 Ultra FX 5700 Ultra 1128 MByte € 159,- Mittel www.mix-computer.de/ 
- ПИТ US$ TI €155- |mm.overclockersde AOpen Aeolus FX5700-DV128 (FX 5700 128 MByte — |€ 106,- |Gering www.mix-computer.de/ 
eleron 28 GHz її US-$ 117 US-$ € 114- _|www.mix-computer.de = = 
eleron 27 GHz 103 US-$ 103 05-5 em. [wwwmix-computer.de Aktuelle Preise: Vermischtes (22.04.) 
TA а Gi m ce Ш D Modell Hersteller | Produkt Preis Preisverf. Anbieter 
- [wwwmips-computer.de ` j 
ТЕТ? russ ИТ em: mmedugde SD-M1802 Toshiba DVD-Rom, 16xDV Di €25- Gering www.bestseller-computer.de 
2 Spinpoint P80 (IDE) [Samsung 1160 GByte, 7200 U/min, 8 GByte Cache |€ 97,- (Gering http://shop.vv-computer.de 
Top- 64 3200+ 218 US-$ 218 US-$ €. |http//yesit.de И € : 
Tipp der > a c1 3000: MIR Gate SES Prolite E430-W Iiyama 17-Zoll-LCD TFT, 16 ms Reaktionszeit |€ 429,- |Gering www.makromarkt.de Top- 
Redaktion Ça : ШЕШ Allen 6SA-4081B LG Electronics | 8x/4x (DVD+R/+RW), Ax/2x (DVD-R/-RW)| € 87,- |Gering www.mk-computech.de «Tipp der 
64 2800+ 18.055 _ 16055 SL: _[mmbestsellerrcomputer.de BOT P4-40OW-SL3 "Be Quiet! 14007220 Watt-Netzteil ed. Gering htip//shopwcompulerde Redaktion 
st ХР 3200 23 US$ 23 US$ € 186,- |www.mix-computer.de PC3200U Infineon |512 MB DDR-RAM PC-400, СІЗ €99-|pering  Imm.com-tra.de 
XP 3000+ 163 US-$ 163 US-$ € 126- [wwn.bestseller-computer.de 865PE Neo2-PFS РЕ |MSI Intel i865PE-Mainboar € 90, Gering  [www.mindfactory.de 
XP 2800+ її US-$ її US-$ Si |http;//shopv-computer.de Wireless Opt. Mouse | Microsoft — |3 Tasten + 4-Wege-Scrollrad, 400 dpi |€ 32,- |Mittel www.mix-computer.de 
XP 2700+ 103 US-$ 103 US-$ €93- _|www.e-bug.de 4maxx!-Komplett РС | Atelco Athlon 64 3000+ 512 MByte RAM, |€ 949,-|бегіпо www.atelco.de 
XP 2600+ 89 US-$ 89 US-$ € T7-__|www.nordpe.com 160 GByte SATA, РХ 5900 XT, DVD+/-RW 
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FEATURE: SOCKEL 939 


In wenigen Wochen 
bringt AMD den drit- 
ten Sockel für Athlon- 
64-Prozessoren auf 
den Markt - und läutet 
damit den Anfang vom 
Ende für den Sockel 
754 ein. Aufrüster 
stehen vor schwieri- 
gen Entscheidungen. 


enn AMD Ende Mai 

neue Prozessoren für 

den Sockel 939 vor- 
stellt, werden die meisten ak- 
tuellen Athlon-64-Rechner auf 
einen Schlag überholt sein. 
Grund: Für den beliebten So- 
ckel 754 soll es nur noch einen 
Aufrüst-Prozessor geben, alle 
schnelleren Chips werden nach 
Informationen von PC Games 
Hardware ausschließlich auf 
Mainboards mit Sockel 940 oder 
939 passen. Offiziell formuliert 
AMD die Pläne vage: „Wenn 
eine große Kundennachfrage 
besteht, wird AMD móglicher- 
weise noch weitere Prozessoren 
für den Sockel 754 produzie- 
ren", sagte AMD-Sprecher Jan 
Gütter. Wahrscheinlich ist dies 
nach unseren Informationen je- 
doch nicht. 


»» Der dritte Sockel 


Drei Prozessoren will AMD 
nach einem internen Papier im 
neuen 939-Pin-Gehäuse präsen- 
tieren: den Athlon 64 3500+, den 
Athlon FX-53 und den Athlon 64 
3800+. Hinter den neuen Chips 
steckt jedoch alte Technik. Der 
Athlon 64 3500+ gleicht dem 
jetzt schon verfügbaren Athlon 
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64 3400+ mit 2.200 MHz Takt. 
Die Unterschiede: Der Neue 
kann nicht nur einen, sondern 
zwei Speicherkanäle gleichzei- 
tig ansprechen, hat dafür mit 
512 kByte aber nur den halben 
L2-Cache. Fragwürdig ist, ob 
der zweite Speicherkanal den 
kleineren L2-Cache kompensie- 
ren kann. Nach bisherigen Er- 
fahrungen dürften zumindest 
Spiele unter dem beschnittenen 
Cache leiden - AMD glaubt da- 
gegen an einen ordentlichen 
Leistungsschub, der in 100 zu- 
sátzliche „Quantispeed-Punkte” 
umgemünzt wird. Klarheit wird 
erst der Test bringen, den wir 
für die nächste Ausgabe einge- 
plant haben. 


Leicht verändert kommt der 
FX-53, der bereits seit Anfang 
April für den Sockel 940 aus- 
geliefert wird. Der Chip benö- 
tigt auf Mainboards mit Sockel 
939 keinen speziellen, gepuffer- 
ten Speicher mehr („Registered 
RAM") - das spart ein paar Eu- 
ro beim Speicher und bei den 
Mainboards, die dann nicht 
mehr im teuren 6-Layer-Prozess 
hergestellt werden müssen. 
Der dritte Prozessor soll dem 


Der dritte Sockel 
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Dokument zufolge Athlon 64 
3800+ heißen und mit 2,4 GHz 
getaktet sein. Auch dieser 
Chip wird 512 kByte L2-Cache 
haben. 


»» Attraktive Plattform 


Mit dem Sockel 939 werden 
die beiden aktuellen Sockel für 
Aufrüster unattraktiv. Der neue 
Sockel 939 ermóglicht es, so- 
wohl Athlon-64- als auch Ath- 
lon-64-FX-Prozessoren einzuset- 
zen, und ist damit wesentlich 
flexibler. Pech haben jene, die 
sich bereits ein Sockel-754-Sys- 


Athlon Fx 
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tem zugelegt haben - sie können 
bald wieder die Plattform wech- 
seln. 


>> Was kommt danach? 


Über Preise und Verfügbarkeit 
macht AMD noch keine Anga- 
ben. Wer ein Sockel-939-Board 
kaufen will, sollte vorsichtig 
sein. Bislang sind vor allem 
Boards ohne PCI Express ange- 
kündigt - und die könnten bald 
überholt sein. Mitte des Jahres 
erwarten wir die ersten PCI-Ex- 
press-Karten. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


ПИЯ [8,8 Athlon-64-Prozessoren 
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Sockel 754 L2-Cache Takt SEI ZE 
Athlon 64 2800+ 512 kByte 1.800 MHz SC E 
Athlon 64 3000+ 512 kByte 2.000 MHz SC iS 
Athlon 64 3200* 1.024 kByte 2.000 MHz sc = 
Athlon 64 3400+ 1.024 kByte 2.200 MHz SC Е 
$осКе! 940 12-Сасһе Takt Sp.-Int. | 
Athlon 64 FX-51 1.024 kByte 2.200 MHz DC 5 
Athlon 64 FX-53 1.024 kByte 2.400 MHz DC a 
Sockel 939** L2-Cache Takt Sp.-Int. = 
Athlon 64 3500+ 512 kByte 2.200 MHz DC E 
Athlon 64 3800+ 512 kByte 2.400 MHz DC E 
Athlon FX-53 1024 kByte 2.400 MHz DC z 
Der dritte Sockel bringt neue Prozessoren und neue Verwirrung. Im Laufe des 2 
Jahres sollen weitere Modelle hinzukommen. & 


** Keine offiziellen Angaben 


Medusa 5.1 Headset | — » 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, SPEED 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 
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Speedlink Medusa 
5.1 Surround Headset 


Top- 
Produkt 


* Gepolsterter Kopfbügel 

* Hochwertiges Mikrofon 

• Hóhenverstellbarer Kopfbügel 

* Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

* Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb] 

* Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhorerbuchsen 
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AKTUELL: FEATURE SPIELE-ENTWICKLER 


E Was sind die drei wichtigsten Vorzüge Ihrer neuen Engine? 
Erstens Benutzerfreundlichkeit. Unsere Tools lassen sich sehr be- 
quem bedienen. Die zweite offensichtliche Verbesserung ist die 
Grafik. Es ist unglaublich, welchen Sprung nach vorne wir gerade 
machen. Und drittens Vielseitigkeit und Funktionalität: Die Unreal 
Engine 3 kann alles erzeugen - von detailreichen Charakteren über 
benutzbare Physik bis hin zu filmreifen Zwischensequenzen. 


E Arbeitet Epic intern an einem Spiel, das die neue Engine 
benutzt? 

Ich kann weder bestätigen noch dementieren, dass wir an einem 
Spiel arbeiten, das diese Technologie verwendet. Ich kann Ihnen aber 
sagen, dass jedes Entwicklungsteam kurz-, mittel- und langfristige 
Ziele hat, und da sind wir nicht anders. Wir haben gewisse langfristige 
Ziele, sowohl was unsere Spiele als auch unsere Technologie betrifft. 


Epic intern in North Carolina entwickelt werden? 

Korrekt. Wir hatten gemischte Resultate bei der Zusammenarbeit mit 
externen Studios. Das soll nicht heißen, dass die nicht hart arbeiten 
oder untalentiert sind, aber die Kommunikation wurde zum Problem. 
Das Hin und Her, die ständigen Flugreisen, dadurch wurde die Über- 
wachung dieser Teams sehr schwierig. Wenn bei uns alles unter ei- 
nem Dach ist, kann ich einfach rübergehen, um zu sehen, wie ein 
Spiel vorankommt. 


В Wie würden Sie die Unreal Engine З im Vergleich zur Technologie 
von Doom 3 und Half-Life 2 einstufen? 

Doom 3 und Half-Life 2 sind erstaunlich und ich freue mich darauf, 
sie bald spielen zu können. Sie sind auf einem Technologie-Level, wie 
man ihn noch nie vorher gesehen hat - aber wir legen die Messlatte 
zwei weitere Stufen hóher. Jeder, der unsere Demo gesehen hat, 
wirkte beeindruckt, also müssen wir irgendwas richtig machen. 


E Stimmt es, dass ab sofort alle neuen Unreal-Spiele nur noch bei 


Das Interview führte Heinrich Lenhardt am 25. Márz auf der GDC. 
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Engines der Zukunft 


Half-Life 2, Doom 3, Unreal-3-Engine: Auf der Game 
Developers Conference in Kalifornien gewährten die 
Branchengrößen Einblicke in die Spiele von morgen. 
PC Games Hardware war dabei. 


elche Spielegrafik un- 
W ser Blut voraussichtlich 
ab 2006 in Wallung 
bringen wird, konnten wir be- 
reits auf der Game Developers 
Conference im kalifornischen 
San Jose bestaunen. Epics Level- 
Designer Alan Willard gab uns 
eine Vorführung der nächsten, 
dritten Generation der Unreal- 
Engine. 


»» Verblüffende Effekte 


Die Vorführung begann mit dem 
3D-Modell einer imposanten 
Kathedrale, um „Per-Pixel-Ligh- 
ting” zu demonstrieren. Hier- 
bei wird dynamisches Licht 
erzeugt, indem jedes einzelne 
Pixel individuell ausgeleuchtet 
wird. Die Folge: Die Schatten 
sind weich und überlappen 
einander. Und da alle beweg- 
lichen Gegenstánde physika- 
lisch genau berechnet sind, ver- 
ándern sich auch die Schatten 
realistisch. Zur Verdeutlichung 
steuerte Alan Willard eine Later- 
ne durch einen Gewölbekorri- 
dor und ließ sie immer wieder 
an Mauern anstoßen, wodurch 
die Lichtquelle ins Schwanken 
geriet. Mittels „High Dynamic 
Range Lighting" werden Objek- 
te ferner zum Glühen gebracht, 
wenn zum Beispiel Sonnenlicht 
auf eine reflektierende Fläche 
trifft. 


»» Sechs Millionen Polygone 


Epics neuer Trick, um 3D-Effek- 
te auf flachen Gegenständen 
zu erzeugen, heißt „Virtual 
Displacement Mapping”. Mit 
diesem fortgeschrittenen Map- 
ping-Verfahren lässt sich etwa 
eine dreidimensional aussehen- 
de Ziegelsteinwand mit wenig 
Polygonen rendern - was 
schnelle Spielperformance in 
super detaillierter Umgebung 
verspricht. Raffiniert ist auch 


ein Kniff, der künftige Unreal- 
Engine-Spiele mit unglaublich 
fein gezeichneten Monstern und 
Charakteren versorgen soll. Da- 
bei wird zunächst eine detail- 
reiche 3D-Figur (High-Poly-Mo- 
dell; in einem Beispiel war es 
ein High-Poly-Mesh, ein beson- 
deres Drahtgittermodell, mit bis 
zu sechs Millionen Polygonen) 
in einem Render-Programm 
offline erstellt und daraus ein 
Low-Poly-Modell (hier 6.500 
Polygone) erzeugt. 


Der Unterschied zwischen bei- 
den Modellen wird in einer so 
genannten Normal Map gespei- 
chert. Die Grafikkarte rendert 
dann das Low-Poly-Modell und 
nutzt die Normal Map, um die 
Beleuchtung zu erzeugen, die 
dem High-Poly-Modell ent- 
spricht. Die Kontur des Objektes 
bleibt dabei aber relativ grob. 
Willard zeigte uns eindrucksvoll 
animierte Modelle wie ein 
menschenáhnliches Monster und 
einen bis zum letzten Schuppen 
unglaublich detaillierten Dra- 
chen, durch dessen transparente 
Flügel beim Wegflattern dyna- 
misch das Sonnenlicht schien. 


>> Ausgefeilte Physik 


Das integrierte „Physics Asset 
Tool" (kurz ,Phat") erlaubt es, 
die physikalischen Eigenschaf- 
ten von beweglichen Gegenstän- 
den zu manipulieren. Ganz 
gleich ob Stoffpuppe oder Holz- 
fass, bei „allem, was herumge- 
schmissen oder -geschubst wer- 
den kann", lassen sich Parame- 
ter wie Gewicht, Widerstand 
oder Bruchstellen bestimmen. 
Im Level-Editor vereinfacht das 
„Procedural Textured Terrain“- 
Tool das Generieren von Außen- 
welten: Anhand von vorher fest- 
gelegten Parametern füllen sich 
Landschaften automatisch mit 
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FEATURE SPIELE-ENTWICKLER 


AKTUELL BEE 


Texturen. Vor unseren Augen 
entstanden Täler gefüllt mit 
Bäumen, deren Wipfel sich im 
Winde bewegten, und gras- 
bewachsene Hügel, die sich in 
hóheren Regionen automatisch 
in Felsenformationen verwan- 
delten. 


» ,Immer mit der Ruhe" 


Kameras jeglicher Art mussten 
bei dem imposanten Engine- 
Muskelspiel leider draußen blei- 
ben, denn die Vorstellung ver- 
stand sich als technische Demo 
für potenzielle Lizenznehmer 
und nicht als spielergerechtes 
Medienspektakel. ,Immer mit 
der Ruhe", meinte Epic-Spielde- 
signer Cliff Bleszinski zum Ab- 
schluss, „die Unreal Engine 3 ist 
ein Langzeitprojekt, sie wird erst 
so in ein, zwei Jahren fertig sein. 
Aber jeder, der sie lizenzieren 
will, sollte sich jetzt schon dafür 
entscheiden, denn es dauert nun 
mal lange, die ganzen Spiel- 
inhalte zu machen.“ Heutige 
DirectX-9-Grafikkarten-Boliden 


werden dann das absolute Mini- 
mum sein, um Spiele mit der 
Unreal Engine 3 darzustellen. 


»» ... und Doom 3? 


Über Doom 3 berichtete Chefent- 
wickler John Carmack weniger 
Spektakuläres: Moderne Spiele 
würden zwar immer hübscher, 
doch der Preis seien lange 
Entwicklungszeiten, sagte Car- 
mack in einer Rede. Um künftig 
Entwicklungszeit zu sparen, sol- 
len einige Objekte aus Doom 3 
für kommende Spiele („was 
auch immer das sein wird“) 
weiterverwendet werden. Aller- 
dings müsste es ein Projekt in 
naher Zukunft sein, sonst könne 
man Mülleimer oder Feuerlö- 
scher nicht mehr ohne Ein- 
schränkungen weiterverwen- 
den. Besonders wichtig sei 
außerdem die künstliche Intelli- 
genz in einem Spiel. Wohl ein 
Grund, warum Doom 3 jetzt in 
das vierte Entwicklungsjahr 
geht. | 
KAREN OETZEL/CHRISTIAN GÖGELEIN 


ШЗ ИЗ Gabe Newell 


E Was ist das Hardware-Minimum für Half-Life 2? 
Mindestens eine CPU mit 1 GHz und eine Grafikkarte auf DirectX- 6- 
Niveau, also alles ab einer TNT2. 


W Plant ihr eine spezielle 64-Bit-Version von Half-Life 2? 

Wir bereiten uns bereits darauf vor. Das hángt aber davon ab, dass 
Microsoft eine 64- Bit- Version von Windows auf den Markt bringt. 
Dann werden wir ziemlich schnell die 64- Bit- Version von Half-Life 2 
draußen haben, wenn nicht sogar zeitgleich mit dem 64- Bit- Windows. 


E Du hast letztes Jahr für einigen Wirbel gesorgt, als du erklärt 
hast, dass Ati-Grafikkarten für ein besseres Spielerlebnis sorgen 
als Nvidia-Modelle. Ist das immer noch deine Meinung? 

Half-Life 2 wird auf einer Ati Radeon viel besser sein. Wenn du dir 
die Leistungsdaten ansiehst, war Nvidia bei der Geforce4-Generation 
sehr gut. Aber für die derzeitige DirectX-9-Generation ist die 9800- 
Serie von Ati eindeutig überlegen - und das ist nicht nur bei unserer 
Software so. Hoffentlich arbeitet Nvidia daran, dass sie bei der nächs- 
ten Hardware-Generation näher dahin kommen, wo Ati ist - Ati ent- 
wickelt seine Chips ja auch weiter. Wir arbeiten so hart wie móglich 
daran, sicherzustellen, dass wir Leuten mit Nvidia-Hardware grofar- 
tige Performance bieten - aber die Ati-Karten sind einfach schneller. 


Das Interview führte Heinrich Lenhardt am 16. März bei Valve. Es entstand vor dem NV40-Launch. 


WaterCube - Cool Stuff 


er Compondhnts 


Perfektes Temperaturmanagement 

9 Die erste komplett einbaufertige Wasserkühlung für Deinen PC 
© Erste Wahl für Overclocker - Leistung satt 
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AKTUELL: INTERVIEW 


Was bringt 64 Bit bei Spielen? Warum profitiert 
kaum ein Titel von SSE und Hyper-Threading? 

Im PCGH-Gespräch reden die Gothic-Macher von 
Piranha Klartext - mit überraschenden Einsichten. 


Piranha Bytes: Oliver Höller, Carsten Edenfeld und Kurt Pelzer (von links) 
gewährten im PCGH-Gespräch Einblicke in die Gothic-Engine. 
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erfolgreichsten deutschen Spiele. 
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würdig lachen, weinen oder staunen. In Gothic 3 soll sie zum Einsatz kommen. 
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Gothic 2: Mit mehr als 200.000 verkauften Exemplaren ist Gothic 2 eines der 


othic 2 war eines der er- 

folgreichsten Spiele, die 

je in Deutschland ent- 
wickelt wurden. Mafsgeblich da- 
ran beteiligt war das Team um 
Michael Rüve, das sich unter 
dem Namen Piranha Bytes in Es- 
sen niedergelassen hat und dort 
bereits ат Nachfolger Gothic 3 
arbeitet. In ein paar freien Minu- 
ten sprachen die Entwickler mit 
PC Games Hardware über Hard- 
ware-Probleme, Optimierungen 
und das kommende Gothic 3. 


PCGH: Seit AMD den Athlon 64 
präsentiert hat, ist 64-Bit-Tech- 
nik in aller Munde - nur opti- 
mierte Software ist noch rar. Ist 
eine 64-Bit-Version von Gothic 3 
geplant? 


Oliver Hóller: Wir sind zurzeit 
noch in einer recht frühen Ent- 
wicklungsphase von Gothic 3. 
Erst in der spáteren Beta-Phase 
wird dazu ein Test erfolgen und 
eine Entscheidung fallen. 


PCGH: Wie groß könnte der Per- 
formance-Gewinn sein? 


Oliver Hóller: Dies kann noch 
nicht konkret abgeschátzt wer- 
den. Wie bereits erwähnt, sind 
noch keine Tests erfolgt. Für Be- 
reiche wie künstliche Intelligenz, 
Physik, Kollision und NPC-Na- 
vigation erhoffen wir uns jedoch 
einen Leistungsschub durch 
neue CPU-Generationen - insbe- 
sondere auch durch die 64-Bit- 
Technik. 


PCGH: Die Gothic-Engine war — 
soweit wir wissen — eine kom- 
plette Eigenentwicklung. Gibt es 
Pláne, die Engine aufzubohren 
und künftig eine „fremde” Phy- 
sik-Engine zu verwenden? 


Carsten Edenfeld: Richtig, die 
in Gothic1/2/Add-on verwendete 
Engine ist eine komplette Ei- 
genentwicklung bzw. Auftrags- 
arbeit. Nur wenige, kleinere 
Zusatzmodule wie das Miles- 
Sound-System wurden zusätz- 
lich lizenziert. Die für Gothic 3 
verwendete Technik hat aller- 
dings mit der bisherigen Engine 
nichts mehr zu tun. Diese neue 


Entwickler im Gespräch 


Engine ist eine Mischung aus di- 
versen lizenzierten Modulen und 
SDKs sowie selbst entwickelter 
Software. Zur Lizenzierung einer 
externen Physik-Engine kann all- 
gemein gesagt werden, dass eine 
Eigenentwicklung in diesem Be- 
reich sehr aufwendig wäre, wenn 
sie denn über die einfachsten Ba- 
sis-Features hinausgehen soll. 


PCGH: In Gothic 3 soll die viel- 
versprechende Emotions-Engine 
„EMotion ЕХ“ zum Einsatz kom- 
men ... 


Oliver Hóller: Ja, wir haben die- 
ses System lizenziert, um die im 
Vergleich zu Gothic 1/2/Add-on 
aufwendigeren Animationen für 
Gothic 3 umsetzen zu können. 


PCGH: Wie weit und wie Res- 
sourcen fressend ist die Technik? 


Oliver Hóller: Dieses System bie- 
tet alle modernen Features, die 
man von einem externen Anima- 
tionssystem erwarten darf. Zwei 
dieser Features sind Hardware- 
Skinning und Normalmap-Sup- 
port. Generell hángt der Ressour- 
cenbedarf vom Umfang der Ani- 
mationsdaten ab — wir erwarten 
jedoch keine stárkeren Belastun- 
gen in Bezug auf Performance 
und Ressourcen. 


PCGH: Wie viel CPU-Leistung 
wurde für die künstliche Intel- 
ligenz (KI) in Gothic 1/2/Add-on 
benótigt? 


Carsten Edenfeld: Gothic ist na- 
türlich ein sehr Kl-intensives 
Game. Man bedenke nur die Si- 
mulation der komplexen Sozial- 
systeme sowie das natürliche 
Verhalten der einzelnen NPCs. 
Dennoch ist die von der KI be- 
nótigte CPU-Leistung nicht so 
problematisch. Die von uns ver- 
wendeten KI-Techniken zeigen 
eine ausreichende Performance — 
Engpásse sind eher in anderen 
Bereichen des Games zu finden. 


PCGH: ... in welchen? 
Die im Basis-Renderer verwen- 


deten Verfahren sind für die ho- 
he Polygonzahl und Objektdich- 
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AKTUELL 


te eigentlich nicht mehr zeitge- 
таб und limitieren die erreich- 
bare Performance. Es werden 
zum Beispiel in jedem Frame dy- 
namische Vertexbuffer erzeugt, 
um die nach Materialien sortier- 
ten Polygone zu rendern. 


PCGH: Gibt es bei Gothic Opti- 
mierungen für SSE/SSE2? 


Carsten Edenfeld: Nein, bei der 
Erstellung der Gothic1/2/Add-on- 
Releases wurde keine SSE/SSE2- 
Optimierung vorgenommen, um 
nicht zwei Fxe-Dateien anbieten 
zu müssen - eine ohne Optimie- 
rung für ältere CPUs und eine 
mit Optimierung für neuere Pro- 
zessoren. Dies hätte insbesonde- 
re für die Qualitätssicherung ei- 
nen echten Mehraufwand bedeu- 
tet. Weiterhin hätten derartige 
Optimierungen wohl nicht den 
gewünschten Leistungsschub ge- 
bracht, da im Profil keine bzw. 
kaum noch Flaschenhälse zu fin- 
den waren, die von einem zu- 
sätzlichen SSE-Pfad hätten profi- 
tieren können. 


PCGH: Hyper-Threading bringt 
bei der Gothic-Engine kaum Vor- 
teile ... 


Oliver Höller: Gothic 3 wird de- 
finitiv von Hyper-Threading pro- 
fitieren, da insbesondere die neue 
Engine- und Rendertechnik Mul- 
ti-Threading verwenden wird. 


PCGH: Gibt es eine Zusammen- 
arbeit mit AMD oder Intel? 


Kurt Pelzer: Wir stehen schon 
seit lángerer Zeit mit Intel in 
Kontakt, allerdings ist eine 
konkrete Zusammenarbeit noch 
nicht angelaufen. Wahrscheinlich 
wird allerdings im Laufe der ak- 
tuellen Entwicklung (Gothic 3) 
noch eine engere Kooperation 
mit beiden Firmen erfolgen. In 
welchem Umfang dies gesche- 
hen wird, ist jedoch noch offen. 


PCGH: Welche DirectX-Version 
ist die Basis für die Programmie- 
rung? 


Kurt Pelzer: Bekanntlich setzten 
Gothic 1/2/Add-on ja auf DirectX 
7.0 auf. Mit Gothic 3 wird es nun 
einen großen Versionssprung ge- 
ben: Zurzeit ist die aktuelle Ver- 
sion 9.0b die Basis für unsere 
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Entwicklung. Demnächst steht 
der Wechsel zur Version 9.0c an. 
Sollte bis zum Release von Gothic 
3 noch ein weiteres Versions-Up- 
date von Microsoft vorgenom- 
men werden, so werden wir dies 
wohl ebenfalls berücksichtigen. 


PCGH: Kommen Pixel Shader 
zum Einsatz? Wenn ja, in welcher 
Version? 


Kurt Pelzer: Wir werden in 
Gothic 3 Pixel Shader in recht 
großem Umfang verwenden. Ab- 
hängig von der gewählten Dar- 
stellungsqualität und der vor- 
handenen Hardware sind dies 
die Versionen 1.1 bis 1.4, 2.0 und 
3.0. Haupteinsatzgebiete für Pi- 
xel Shader sind aufwendige- 
re Beleuchtungberechnungen so- 
wie das Image-Postprocessing 
für nachträgliche Modifikationen 
des sichtbaren Szenenausschnitts 
(zum Beispiel Glow, Blur, Fog 
und ähnliche Effekte). 


PCGH: Wird das Shader-Profil 
2.A für FX-Karten genutzt? 


Kurt Pelzer: Zurzeit verwenden 
wir keine Shader der Version 2.x. 
Ob es sich lohnt, zukünftig die- 
ses spezielle Profil ähnlich wie 
1.4 separat zu supporten, wird 
sich noch zeigen. 


PCGH: Welche Fallback-Modi für 
niedrigere DirectX-Technologie- 
levels gibt es? 


Kurt Pelzer: Abhängig von der 
vorhandenen Hardware und der 
gewünschten Darstellungsqua- 
lität werden unterschiedliche 
Technologielevels aktiviert. Der 
niedrigste Fallback-Modus setzt 
DirectX-8.0-Features voraus, bei- 
spielsweise Vertex Shader der 
Version 1.1 per Hardware-Pro- 
cessing. Damit unterstützen wir 
dann sämtliche GPU-Generatio- 
nen bis hinunter zur Geforce3- 
/Radeon-8500-Klasse. 


PCGH: Welche Zusammenarbeit 
gibt es aktuell mit Nvidia- oder 
Ati-Technikern? 


Kurt Pelzer: Wir haben zu bei- 
den Firmen einen sehr guten 
Kontakt. Dies schließt insbeson- 
dere den Support per E-Mail und 
Telefon sowie Besuche vor Ort 
bei uns ein. L| 


as Interview führte Christian Gögelein per E-Mail 


ÜBERBLICK 


Interview-Partner 


»» SSE/SSE2- 
Optimierungen hátten 
bei Gothic nicht den 
erwünschten Leistungs- 
schub gebracht. << 


Carsten Edenfeld 
Senior Software Engineer 
À Aufgaben: Programmierung 
N (Schwerpunkte: KI/Game/Engine) 
Bei PB seit: 1998 
Vorher bei: Keine Angabe 
Ausbildung: Informatikstudium 


>> Gothic 3 wird defini- 
tiv von Hyper-Threading 
profitieren. << 


Oliver Höller 

Senior Software Engineer 

Aufgaben: Engine-Design und Programmie- 
rung: Renderpipeline, Ressource/ 
Szenen (Entity-)Management 

Bei PB seit: Mitte 2003 

Vorher bei: Codecult (Codecreatures-Engine) 


Ausbildung: Informatik-/Elektrotechnik- 
studium 


>> Wir werden in 
Gothic 3 Pixel Shader in 
recht großem Umfang 
verwenden. << 


+ Kurt Pelzer 

Externer Software-Entwickler/Lizenzgeber 

Aufgaben: Entwicklung von Programm- 
Modulen (Schwerpunkte: Engine 
& Grafikeffekte) 

Bei PB seit: Partnerschaft seit Mitte 2003 

Vorher bei: Codecult (Codecreatures-Engine) 

Ausbildung: Mathematik-/Informatikstudium 


kyrds 61133 Piranha Bytes 


Firmensitz... sss ESSEN 
Besteht seit: . 01996 
Geschäftsführer: ..Michael Rüve 


Mitarbeiter — 
Spiele in der Entwicklun 
Geplante Veröffentlichung. ЫШ... 


Bisherige Projekte: 
* Gothic 1, Gothic 2, Die Nacht des Raben (Gothic-2-Add-on) 


Größte Erfolge: Gothic 2 wurde über 100.000-mal verkauft 
und bekam „Gold“ vom VUD. Wird die Gold-Edition hinzugerech- 
net, wurden das Spiel sogar mehr als 200.000-mal verkauft. 
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BESTPRICE GARANTIE 
VON LYCOS DSL: 


JETZT WECHSELN UND 
SICH IMMER WIEDER 
UBER GUNSTIGE 
DSL-TARIFE FREUEN. 


Ist Ihnen Ihr alter zu teuer? 

Tauschen Sie ihn doch aus. Gegen den LYCOS 
DSL Internetzugang mit BESTPRICE GARANTIE. 
Wenn Sie Ihren LYCOS DSL-Tarif bei T-Online, 
1&1, AOL oder Freenet günstiger sehen, rufen 
Sie uns an und schon bekommen Sie den gleichen 
günstigen Preis. 


JETZT NEU! 


LYCOS DSL BESTPRICE GARANTIE. 
Sehen Sie selbst, wie viel Sie sparen können. 
ERSPARNIS IN 


GÜNSTIGE LYCOS DSL TARIFE:* TARIFBEISPIELE ANDERER ANBIETER: * 3 MONATEN** 


rer 1000 ма: 3,80 egen Jas aaen Jose | 
mear sooo мв: эво «мэк [aros soono taso em палос 
[eos рэ, 10000 MB: 12,00 «мөк ___|ntmenmmnioon mens [araoe | 
DEE 
усов psi лок 8,80 Moe [oosina noo emoa see | 
eer тавы 12.0 € mon _ асали патоса [зок | 
| ase 

erase 

ae 


LYCOS DSL FLAT 1Mbit/s: 28,80 €/Monat T-ONLINE DSL FLAT: 29,95 €/Monat 
TONLINE DSL FLAT 2000: 59,95 €/Monat 
LYCOS DSL FLAT 3Mbit/s: 48,80 €/Monat AOL DSL POWER FLAT: 49,90 €/Monat 


PREISE: INFOSTAND BEI DRUCKLEGUNG 


Faire Konditionen mit LYCOS DSL. 
LYCOS DSL gibt es ohne Beschränkungen, 
versteckte Kosten und Einrichtungsgebühr. 


*Die LYCOS DSL Bestprice Garantie und der in der Tabelle dargestellte Vergleich beziehen sich ausschließlich auf die monatlichen DSL-Zeit-, -Volumen- 
und -Flatrate-Entgelte von T-Online, 1&1, AOL und Freenet bei identischer Bandbreite und dem gleichen bereits im Tarif enthaltenen Transfer- oder 
Zeitvolumen in Megabyte oder Stunden (Grundgebühr). Nicht berücksichtigt werden die Entgelte, die Tir eine darüber hinausgehende Inanspruchnahme 
berechnet werden. Ausgeschlossen sind pullarderi zeitlich befristete Sonder- und Rabattaktionen von weniger als 3 Monaten Angebotsdaver sowie Tarife 
mit Einrichtungsgebühr. LYCOS behält sich das Recht vor, die gewährte Bestprice Garantie mit einer Frist von 90 Tagen ganz oder teilweise aufzuheben. 
Die aktuellen LYCOS DSL-Tarif- und -Produktinformationen sind unter www.lycos.de einsehbar. Voraussetzung für LYCOS DSL ist ein T-DSL Anschluss mit 
bis zu 3.072 Kbit/s, durch den weitere Kosten entstehen. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. * *Beispielrechnung auf Basis der Preise bei 


Drucklegung. 


PREISWERT + KOMPETENT 
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[Seturtty Area] 


үш 3 
ab 7.5. 2 


| 
At \ 


4 Voraussichtlich | 
A 


ГЇЇ | 


| KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND. 
d "rer" -— 


Ka Le Oliver 
Haake 


betreut den 
Bereich Test. 


Bill Gates teilte vor einigen Wochen 
der Welt seine Zukunftsvisionen mit: 
Alle derzeit bekannten IT-Probleme 
wie Viren, Würmer und Spam sollen 
in zehn Jahren gelöst sein und Com- 
puter-Hardware soll dann, verglichen 
mit den aktuellen Preisen, so gut wie 
nichts mehr kosten. Und Computer 
werden unsere Sprache fehlerfrei 
erkennen und wiedergeben können - 
das hat man schon öfter gehört. Ist 
Herr Gates nicht etwas zu optimis- 
tisch? Schließlich hat er sich bereits 
1981 schon zu weit aus dem Fenster 
gelehnt und behauptet, dass 640 
kByte RAM alles wären, was ein 
Rechner je bräuchte. Dazu kommen 
noch seine in den Neunzigern ge- 
machten Prognosen zum Internet. 
Das Web spiele keine große Rolle, 
kurz darauf erschien eilig Microsofts 
Internet Explorer. Was lehrt uns das? 
Selbst Computer-Papst Bill Gates 
liegt öfter mal daneben. Aussagen 
wie diese sind jedenfalls Munition für 
Microsoft-Hasser und insbesondere 
TCPA-Gegner. Diese witzeln bereits, 
dass der Preisverfall im nächsten 
Jahrzehnt tatsächlich enorm sein 
wird. Schließlich wolle niemand einen 
TCPA-Rechner und bei sinkender 
Nachfrage würden auch die Preise 


К 


fallen. ;- 


B Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-20 Sone |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hórbar 

21-30 Sone laut, aber noch nicht störend 

31-40 Sone `" Deutlich hörbar 

41-50 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5/1 Sone  |Inakzeptabel laut 

Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 

separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 


Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der entste- 
henden Geräuschentwicklung dämmt. 


Test 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das 
wichtigste Kriterium ist aber die Leistung. 
Sie fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote 
ein. Die Bewertung der Kriterien basiert auf 
dem Schulnotensystem mit zwei Komma- 
stellen. Eine 2,00 entspricht also einer glat- 
ten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute Drei. Im 
Lauf der Zeit finden auch Abwertungen von 
Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Jedes Produkt 
bekommt aber eine separate Preis-Lei- 
stungs-Wertung und gegebenenfalls sogar 
eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegen 1.000 Byte=1kByte zugrunde. (oh) 


So testet PC Games Hardware Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittler- 
weile eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt die- 
sem Trend Rechnung, indem wir aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NC1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der 
so genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Kompo- 
nenten werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. 
Der Vorteil von Sone im Vergleich zu dB(A) -Angaben ist, dass 
hier eine lineare Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so 
laut wie 1 Sone. Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussa- 
gen skalenbedingt jedoch nicht treffen! Das Prinzip der Laut- 
heit (Sone) ist zudem besser auf das menschliche Hórverhal- 
ten abgestimmt als das Prinzip der Lautstárkemessungen in 
dB(A). Um Ihnen ein Gefühl dafür zu geben, welchem Laut- 
stárkeempfinden ein spezieller Sone-Wert entspricht, haben 
wir folgende Tabelle für Sie zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20 95 


| Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 


| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware Award, wenn sie 
"amm. | bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 


£ 06/2004 u 


от Beste einer Kategorie, sondern 

е ~ auch der Preis-Leistungs-Sieger 
Am | die Chance auf einen Award, der 

Kane / dann unser $раг-Тїрр ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


PL \ 


Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 


www.pcgameshardware.de 
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TEST: EINGABEGERÄTE 


Razer 
Viper 1000 


Terratec 
Mystify Viper 


Keysonic 
ACK-540 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Keyboard mit Touchpad 


Mit der Viper 1000 stellt Razer den 
Nachfolger der Razer Boomslang 2100 
vor. Was hat der Wechsel auf den opti- 
schen Sensor gebracht? 


ie Neue hat abgespeckt: Ihr Korpus 

ist runder, schmaler, leichter und 
transparent geworden. Mit der neuen Form 
hat sich vor allem die Ergonomie deutlich 
verbessert. Für eine sehr gute Griffigkeit 
sorgen zwei rutschfeste Seitenschienen aus 
Gummi. Die beiden Tasten des für Rechts- 
und Linkshänder gleichermaßen geeigne- 
ten Gerätes sind sehr groß und wie das 
spürbar einrastende Scrollrad gummiert. 
Extratasten besitzt die Viper nicht. Im Inne- 
ren arbeitet ein optischer Sensor mit 1.000- 
dpi-Auflösung, der USB-Stecker des 2,1 
Meter langen Mauskabels ist vergoldet. 


Der Anschluss verlief problemlos, die Soft- 
ware erlaubt auch während des Spiels eine 
genaue Einstellung der Sensitivität, wobei 
eine Trennung der X- und Y-Achse vorge- 
nommen werden kann. Die Tastendruck- 
punkte sind sehr leichtgängig und direkt. 
Die Viper arbeitet präzise und latenzfrei. 
Dank der glatten Teflon-Mausfüße sind 
auch die Gleiteigenschaften sehr gut, egal 
auf welcher Unterlage das Gerät zum Ein- 
satz kommt. Shooter-Fans werden den Na- 
ger lieben, da er auch sehr schnelle Rich- 
tungswechsel verzögerungsfrei umsetzt. 


Fazit: Mit ihren Eigenschaften und ihrer 
Leistung wird die Razer Viper ihrem Ruf 
als Hochleistungsmaus für Spieler gerecht. 
Ein empfehlenswertes Produkt. (fs) 


Viper 1000 


Hersteller: Razer 
www: www.speed-link/cooltronik.de 


Ausstattung 2,05 
Eigenschaften: 1,65 


In der letzten Ausgabe haben wir die 
Mystify Mamba getestet. Mit der Mysti- 
fy Viper bitten wir nun das passende 
Notebook-Pendant ins Testlabor. 


D er Mini-Nager besitzt eine ausgefalle- 
ne Optik und Form. Die Haupttasten 
sind transparent und werden von roten 
LEDs beleuchtet. Anders als bei anderen 
Notebook-Nagern ist der Rumpf nicht nach 
hinten abgerundet, sondern fällt am Ende 
steil ab. Daran sowie an die verringerte 
Größe muss man sich gewöhnen, die Ergo- 
nomie ist deshalb nur befriedigend. Der 
Sensor arbeitet mit einer Auflösung von 
800 dpi, das Kabel ist nur 80 Zentimeter 
lang. Im Verkaufskarton befindet sich aber 
eine ein Meter lange USB-Verlängerung. 


Das Anschließen des Gerätes machte auch 
ohne Software-Installation keine Probleme. 
Die Tasten haben einen leichten, direkten 
Druckpunkt. Das Gerät arbeitet präzise 
und weitgehend latenzfrei. Lediglich sehr 
schnelle Richtungsänderungen werden 
nicht immer direkt umgesetzt. Die Gleitei- 
genschaften der Viper dagegen sind sehr 
gut. Auf sehr glatten Unterlagen (X-Ray- 
pad Thunder8, Everglide-Ricochet) produ- 
ziert sie Aussetzer und verzögert bei 
schnellen Bewegungen spürbar. Außerdem 
werden Form und Größe bei längeren 
Spiel- und Office-Einsätzen zum Problem. 


Fazit: Nicht nur Form und Größe der Viper 
sind problematisch. Sie arbeitet auch nicht 
immer latenzfrei und eignet sich deshalb 
nur bedingt für Spieler. (fs) 


Mystify Mamba 
Hersteller: Terratec 
www: www.terratec.de 


Ausstattung 8,75 
Eigenschaften: 3, 15 


Das ACK-540 von Keysonic ist kein 
Modell von der Stange, sondern eine 
Synthese aus Keyboard und Touchpad. 
Wir haben den Hybriden getestet. 


it 289x227x27 mm ist der Sonderling 

nicht gerade groß. Deshalb wurde 
auch das Tastaturlayout geändert und viele 
Tasten wie beispielsweise Leer-, Backspace-, 
Alt-Gr-, Alt-, Strg- und Einfg-Taste deutlich 
verkleinert. Das ausreichend große Touch- 
pad befindet sich in der Mitte der integrier- 
ten Handballenablage, die beiden Tasten 
des Pads liegen direkt unterhalb des Maus- 
ersatzes. Das Gerát besitzt eine Hóhenver- 
stellung, die Ergonomie ist gut, die Rutsch- 
festigkeit dagegen nur befriedigend. 
Touchpad und Tastatur werden per PS/2 
mit dem Rechner verbunden. 


Das Gerát wird sofort vom Betriebssystem 
erkannt, eine Software muss nicht instal- 
liert werden. Das Touchpad reagiert verzó- 
gerungsfrei auf alle Bewegungen des Fin- 
gers und setzt diese direkt um, der Druck- 
punkt der beiden Tasten ist hart und direkt. 
Die Keyboard-Tasten haben einen weichen, 
direkten Anschlag. Die geringe Tastenhóhe 
sowie das veránderte Layout des AKC-540 
werden bei längerem Schreiben oder Zo- 
cken zum Problem. Das Touchpad ist für 
den Spielbetrieb wenig geeignet. 


Fazit: Die Kombination aus zwei Geräten 
eignet sich hervorragend für den Betrieb 
am Multimedia- oder Zweit-PC. Wer viel 
schreibt oder spielt, wird mit dem Gerät 
nicht glücklich werden. (fs) 


ACK-540 


Anbieter: Cosh Computersys. 
www: CosH@erfrier.net 


Ausstattung: 1,95 


Eigenschaften: 8,85 


D Latenzfrei D Komfortable Software 


Preis: € 4290 Preis: € 30,- Preis: € 59,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,15 
D Sehr präzise D Sehr gute Gleiteigenschaften D Präzision E Sehr gute Gleiteigenschaften D Zwei Geräte in einem D Gute Ergonomie 


BH Form und Ergonomie © Nicht latenzfrei 


EJ Tastenlayout und -größe Ed Anschlag zu weich 


WER TUN GI 1,64 


WERTUNG|2,98 


WERT UNG|2,85 
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EN TEST: VERMISCHTES 


Abit 
AN? 


Thermaltake 
Hardcano 12 


Cooler Master 
Hyper 6 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Lüftersteuerung 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Mit dem AN7 treibt Abits Sockel-A- 
Stamm noch einmal späte Blüten. Die 
Platine ist mit Nvidias Nforce2 Ultra 
400 ausgestattet und löst das ältere 
NF7-S 2.0 ab. 


E in Blick ins BIOS des AN7 verrät so- 
fort die Ausrichtung der Abit-Platine: 
Tuning und Overclocking. So können Sie 
den Frontside-Bus bis 300 MHz und die 
CPU-Spannung sogar bis 2,313 Volt anhe- 
ben! Für den CPU-Multiplikator sind Ein- 
stellungen von 5 bis 22 vorhanden. 


Neben weiteren Spannungseinstellungen 
für RAM, AGP und Northbridge hat Abit 
auch eine Lüftersteuerung und verschiede- 
ne Überwachungs-Modi für Temperatur 
und Spannung implementiert. Die BIOS- 
Funktionen werden durch das Windows- 
Tool Guru ergänzt. Bei den Leistungstests 
erzielte das AN7 drei bis vier Prozent bes- 
sere Werte als das Asus A7N8X-E Deluxe 
WE. Der Geschwindigkeitsvorteil hat je- 
doch seinen Preis: Mit Speichermodulen 
von Kingston und Infineon traten spora- 
disch Rechenfehler auf. Anscheinend hat 
Abit beim AN7 verdeckte Speicher- und 
Chipsatzlatenzen verschárft. Die Ausstat- 
tung ist mit Sound, zwei SATA/RAID- 
Anschlüssen (RAID 0 und 1), Firewire und 
100-MBit-LAN zudem nur Mittelmaß. 


Fazit: Tuningbegeisterte sollten sich das 
Abit AN7 sehr genau ansehen. Wenn Sie 
aber auf eine gute Ausstattung Wert legen, 
wáhlen Sie lieber ein anderes Nforce2- 
Mainboard. (oh) 


АМТ 

Hersteller: Abit 

www: www.abit.com.tw 
Preis: € 100,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 


Ausstattung 2,45 
Eigenschaften: 2,35 


1,80 


Die Lüftersteuerung Hardcano 12 von 
Thermaltake bietet für 69 Euro die 
Möglichkeit, vier Lüfter unabhängig 
voneinander zu überwachen und zu 
steuern. 


D er Hardcano 12 benötigt einen 5,25- 
Zoll-Schacht. Neben dem Strom- 
stecker gibt es vier Lüfteranschlüsse und 
vier Temperatursensoren, die alle etwa 65 
Zentimeter lang sind. Die Sensoren haben 
keine Klebefläche, daher müssen sie mit 
Tesafilm festgeklebt werden. Die Strom- 
stecker sind mit dreipoligen Molexbuchsen 
ausgestattet. Im Lieferumfang sind darüber 
hinaus vier Adapterstecker für 5,25-Zoll- 
Anschlüsse enthalten. 


Auf der Vorderseite des Hardcano befindet 
sich ein beleuchtetes Display, das die Lüf- 
terdrehzahl und Temperatur angibt. Im 
manuellen Betrieb können Sie über zwei 
Knöpfe die Lüfterdrehzahl für jeden Kanal 
einzeln justieren. Im automatischen Betrieb 
reguliert die Steuerung jeden Kanal, die 
Grenzwerte können dabei individuell ein- 
gestellt werden. Falls eine Temperatur auf 
einem Kanal niedriger ist als von Ihnen an- 
gegeben, drosselt der Hardcano automa- 
tisch den Lüfter. 


Fazit: Der Funktionsumfang der Steuerung 
ist durchaus brauchbar, allerdings bleibt im 
Hinblick auf die Sensoren das Problem der 
ungenauen Messwerte – ein externer Mess- 
fühler in der Nàhe der CPU kann einfach 
keine so genauen Werte liefern wie eine 
Diodenmessung in der CPU. (1с) 


Hardcano 12 
Hersteller: Thermaltake 
www: www.pc-icebox.de 
Preis: € 69,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,30 
Eigenschaften: 2,10 


Leistung: 2,00 


Dieser Kühler sieht aus wie eine Käse- 
reibe und ist mit 1.070 Gramm extrem 
schwer: der Hyper 6, das neue Kühl- 
wunder von Cooler Master für K8-Pro- 
zessoren. 


D er Hyper 6 ist ein Kupferkühler mit 
sechs Heatpipes, der für die Sockel 
478, 754 und 940 geeignet ist. Für die Mon- 
tage muss das mitgelieferte Retention-Mo- 
dul verwendet werden - falls das originale 
Retention-Modul auf Ihrem Mainboard 
verklebt sein sollte, ist der Kühler zu die- 
sem Mainboard inkompatibel. Ein weiteres 
Kompatibilitátsproblem stellt das beilie- 
gende Retention-Modul dar. Bei unserem 
Test-Mainboard (Shuttle AN50R, V1.3) be- 
findet sich ein Bauteil direkt unter einer 
Ausbuchtung - das Modul liegt schrág auf. 
Für Abhilfe sorgte nur eine Ságe, mit der 
wir die Ausbuchtung entfernt haben. Belüf- 
tet wird der Hyper 6 von einem 80mm-Lüf- 
ter samt manueller Lüftersteuerung. 


Bei langsamster Lüfterdrehzahl (sechs Volt 
Lüfterspannung) ist der Lüfter mit 1,2 Sone 
(32 dB(A)) im eingebauten Zustand kaum 
hörbar und kühlt den Athlon 64 3400+ auf 
sehr gute 50 Grad Celsius. Bei maximaler 
Lüfterdrehzahl ist der Hyper 6 mit 2,3 Sone 
(41 dB(A)) deutlich hórbar, aber noch nicht 
stórend. Die CPU heizt sich dabei nur auf 
niedrige 48 Grad Celsius auf. 


Fazit: Die Kompatibilitätsprobleme und 
die aufwendige Montage sind Minuspunk- 
te, die sehr gute Kühlleistung des Hyper 6 
kann sich allerdings sehen lassen. (1с) 


Hyper 6 

Hersteller: Cooler Master 
www: www.coolermaster.de 
Preis: € 55,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,88 
Eigenschaften: 2,20 


Leistung: 1,50 


D Umfangreiches Tuning-BIOS В Etwas instabil 
E Sehr schnell EJ Mäßige Ausstattung 


Е Nur externe Fühler 
EJ Relativ teuer 


D Gutes Design 
D Individuell einstellbar 


El Sehr schwer 
EJ Kompatibilitátsprobleme 


E Gute Kühlleistung 
D Gute Verarbeitung 


W ER T U N G| 2,04 


WERTUNG 


2,08 


WERTUNG| 1,80 
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3 Jahre Gewährleistung ab Rechnungsdatum 01.11.2003 auf Mainboards 
2 Jahre Gewährleistung ab Rechnungsdatum auf Bluetooth Produkte und eX5 Mini Me Barebone 


€ 


Im Servicefall Direktabwicklung beim Hersteller 


Support Line: support@epox.de 


NVIDIA. 


Bezugsquellen, Produktinformationen, Treiber, deutschsprachige Handbücher 
FAQs und vieles mehr finden Sie unter http://www.epox.de 


An: [ОЛЕ 
@ perz 


2 Editors © BAREBONE 
au-ja! * 2/04 PC Direkt • 2/04 
EP-EX53005 / Editor's Choice eX5 / Referenz Plattform 


[NN WE KAUFTIPP * 08/2003 


PC Shopping - 8/03 
EP-8RDA3+ / Kauftipp 


Hardware net: 2/04 
ВТ-Н5о1 


&nviDial MS 


BLUETOOTH 


intal 


we connect 


www.epox.de 


ELITO-EPoX Computer GmbH 
Tel: +49 (0)92 41 -99 17-0 

Fax: +49 (0) 92 41 -99 17-71 
E-Mail: info@epox.de 

Internet: http://www.epox.de 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Ovislink Airlive- 
Wireless-Serie 


Speed Link Hornet 
USB Gamepad 


Western Digital 
Media Center 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: Spiele-Controller 


Hardware-Kategorie: Externe Festplatte 


Ovislink hat seine WLAN-Palette reno- 
viert: Dem Access Point wurden ein 
neues Design, ein Router mit 4-Port- 
Switch und vier USB-2.0-Anschlüsse 
spendiert. 


er Access Point WMU-9000VPN ba- 

D siert auf dem 802.11g-Standard und 
bietet somit eine theoretische Maximal- 
transferrate von 54 MBit/s. Das Testbündel 
enthált zudem eine PC-Card für Notebooks 
(WL-5400PCM) und einen PCI-Adapter für 
Desktop-PCs (WL-5400PCI). 


Die Konfiguration des Basisgeráts wird 
über eine übersichtliche Browser-Oberflä- 
che vorgenommen, das englischsprachige 
Handbuch liegt als PDF auf CD bei. Das 
Basisgerát bietet einen ganzen Schwung an 
Sicherheitsmechanismen wie WEP 128 Bit, 
eine Firewall, VPN etc. An den vier USB- 
2.0-Anschlüssen kónnen Peripheriegeráte 
wie Drucker und externe Festplatten ange- 
schlossen werden, die von allen im Netz- 
werk befindlichen PCs genutzt werden 
kónnen. Bei den Reichweitentests sendete 
das Bundle über eine Distanz von 54 Me- 
tern noch mit 1 MBit/s, bis 14 Meter waren 
noch volle 54 MBit/s móglich. Die Trans- 
fertests zeigten, dass die Daten bei voller 
Geschwindigkeit netto mit 2,7 MByte/s 
übertragen werden - ein gutes Ergebnis. 


Fazit: Da das Basisgerät mit einigen Extras 
ausgestattet ist, liegt der Kaufpreis bei sat- 
ten 160 Euro. Die Adapter sind mit 60 Euro 
pro Stück ebenfalls etwas teurer als ver- 
gleichbare Geräte anderer Hersteller. (oh) 


WMU-9000VPN, WL-5400PCM, WL-5400PCI 
Hersteller: Ovislink Ausstattung: 2,32 
www: www.ovislink.de 
Preis: € 280,- 

Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,94 


Eigenschaften: 2,00 


Wenn Sie für FIFA, NHL oder Konsorten 
noch einen günstigen Spiele-Controller 
suchen, dann ist das 10 Euro teure Hor- 
net USB Gamepad von Speed Link eine 
gute Wahl. 


as Hornet-Gamepad ist mit zehn Tas- 

D ten versehen. Sechs davon liegen in 

Reichweite des rechten Daumens. Zwei 

weitere Tasten befinden sich in der Mittel- 

position und werden mit dem rechten und 

linken Daumen bedient. Die beiden letzten 
Knöpfe sind in Höhe der Zeigefinger. 


Das digitale Acht-Wege-Steuerkreuz ist 
zwar relativ leichtgängig, bei längeren Par- 
tien droht jedoch ein Krampf im linken 
Daumen. Die Reaktionszeit der Bewe- 
gungssensoren ist ordentlich, sodass das 
Hornet USB Gamepad auch für schnelle 
Spiele taugt. Die Form des Pads entspricht 
dem typischen Speed-Link-Design: Die Sei- 
ten sind abgerundet und passen sich gut an 
die Form der Hände an. Aufgrund seiner 
Größe eignet sich das Gamepad sowohl für 
Spieler mit kleinen als auch größeren Hän- 
den. Eine Gummierung der Griffflächen 
wäre jedoch besser gewesen, da man auf 
dem Hartplastik bei längerem Spielen 
schwitzige Hände bekommt. Für die Instal- 
lation des Gamepads sind für Windows XP 
keine weiteren Treiber nötig, das Pad wird 
zudem automatisch kalibriert. 


Fazit: Für gelegentliche Spielchen ist das 
Hornet USB Gamepad gut geeignet, zumal 
es nur 10 Euro kostet. FIFA-Profis greifen 
jedoch zu einem besseren Modell. (oh) 


Hornet USB Gamepad 


Hersteller: Speed Link 
www: www.speedlink.de 
Preis: € 10,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,50 
Eigenschaften: 2,40 


Leistung: 2,39 


Der bekannte Festplattenhersteller 
Western Digital kreuzt eine Festplatte 
mit Backup-Software und einem Card- 
Reader. Wir haben das Ergebnis in Form 
des Media Centers für Sie getestet. 


m Media Center steckt eine 250- 
l GByte-Festplatte. Das Gerät kann per 
USB 2.0 und Firewire an den Rechner ange- 
schlossen werden und arbeitet gleichzeitig 
als Mini-Hub für beide Schnittstellen. Zu- 
dem verfügt das Gerät über einen Card- 
Reader, der alle gängigen Formate pro- 
blemlos liest. Praktisch: Über einen echten 
Powerschalter kann die Festplatte komplett 
ausgeschaltet werden, die Card-Reader- 
Funktionen stehen auch im ausgeschalte- 
ten Zustand zur Verfügung. 


Zum Lieferumfang gehört eine leistungs- 
starke Backup-Software. Diese kann über 
zwei Knöpfe auf dem Media Center direkt 
gesteuert werden. Auf Knopfdruck können 
Sie so ein automatisches oder manuelles 
Backup starten, die entsprechenden Para- 
meter (Verzeichnisse etc.) können Sie vor- 
her in der Software festlegen. Die Perfor- 
mance der Platte kann sich ebenfalls sehen 
lassen: Daten werden mit 13 MByte pro Se- 
kunde gelesen, beim Schreiben sind es 11,4 
MByte pro Sekunde. Für eine externe Fest- 
platte sind das ordentliche Werte. 


Fazit: 260 Euro verlangt Western Digital für 
das Media Center. In Anbetracht der Größe 
der Platte, der Funktionsvielfalt und der 
mitgelieferten Backup-Software ist das ein 
durchaus faires Angebot. (kb) 


Media Center 
Hersteller: Western Digital 
www: www.westerndigital.com 
Preis: € 260,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,85 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 2,10 


E Gute Datentransferrate ЕЗ USB-Unterstützung 
D Hohe Reichweite BH Hoher Preis 


E Wird automatisch erkannt 
D Zehn Tasten 


Е Kein analoger Stick 
E Keine Gummierung 


D Gute Software 
E Fairer Preis 


E Viel Speicherplatz 
E Guter Funktionsumfang 


W ER TU NG 


2,03 


WERTUNG 


2,41 


WERTUNG 


1,97 
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| NVIDIA GeForce FX Hardware und Software | GeForce ЕХ КЛИ, iad Software P 


тїї diesem Logo garantiert atemberaubende 
Ya Kinoeffekte bei maximaler 8 


СҺЇЇСЕЕЁЇ Ecke Sa W 
AMD Athlon™ XP Prozessor 3200+ 


AMD Athlon™ XP Prozessor 3200+ e 512MB DDR-RAM e 200GB HDD 
7.200U/min. e FDD e NVIDIA GeForce FX 5900 DVI/TV-Out 128MB VGA 
e DVD 16/48x e 8-fach Multi DVD Brenner e LAN * 6 Ch. Sound System e 
7-1 CardReader « Firewire e 4 x USB 2.0 e Microsoft® Windows® XP 
Home Edition * Tastatur u. Maus e DVD Player e Brennersoftware e 2 Jahre 


512 MB DDR-RAI 


NVIDIA GeForce FX 5900 
128 MB mit DVI/TV-Out 


Pick-up-Garantie 


Windows XP Home 


24 Monate 
Pick-up-Garantie 


chiliGREEN empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


Microsoft® Windows® XP Home Edition 


entfesselt völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 


NVIDIA GeForce FX 5700 Ultra-TD128 


Chipsatz: NVIDIA GeForce FX 5700 Ultra 
AGP-Rate: 8x 


Arbeitsspeicher: 128MB DDR 2 (128-bit) 
Anschlüsse: 1x DVI,1x S-VHS OUT 


Chiptakt: 475 MHz e Speichertakt: 900 MHz e Speicherzugriffszeit: 2,2 ns e 
Ramdac: 2x 400MHz e 256-Bit Grafikprozessor • 14,4 GB/s Speicherbandbreite 
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Jetzt kaufen, spáter bezahlen — die BEMI Card 0 % Finanzierung 


Heute mitnehmen und in sechs Monaten bezahlen? Das kostet meistens üppige 
Zinsen. Aber nicht bei BEMI! Wir bieten Ihnen einen Zinssatz von 0 % bei 
Finanzierungen von PC-Systemen, Notebooks oder TFT-Displays auf zwólf Monate 
Laufzeit. Ihr kompetenter BEMI-Partner infomiert Sie gerne über diese und weitere 
Vorteile der BEMI-Kundenkarte. *Bei allen teilnehmenden Partnern 


BEMI Card Finanzierung durch unsere Hausbank. Anfänglicher effektiver Jahreszins 15,66%, 1,22% monatlicher Zins. 
Flexible Rückzahlung jederzeit möglich. Ihr BEMI Partner informiert Sie gerne. 


АВО-АМСЕВОТ 


Achtung: Spit 


Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware einen 
neuen Abonnenten 
werben, können Sie als 
kostenloses Danke- 
schön unter einer die- 
ser genialen Prämien 
wählen. Also schnell 
Coupon ausfüllen oder 
auf 

gehen und 
Abo abschließen! 
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NV40 vs. R420, E 
PCI Express, FX-53 vs. P4 34 


Үс: GRAFIKKARTEN 


| PCI Express, VGA 
Speicher, Preis- Leistungs- Sieger 
'AXIS Clever Tunen, PCGH-Spiele 
Check, Leistungsplus durch Treiber! 
64-BIT-TECHNIK 1 GÜNSTIGE MAINBOARDS 1 CPU-KÜHLER 
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Wie die legendäre MX500 verbindet auch der Nachfolger eine ergo- 
nomische Form mit höchster Präzision und absoluter Latenzfreiheit. 
Und das Beste: Die MX 510 sieht dazu noch bestechend gut aus und 
macht sich auf jedem Schreibtisch gut. Die Maus von Logitech ist op- 
timal für Spieler geeignet und arbeitet mit den gängigen Mauspads 
perfekt zusammen. Aus diesem Grunde wurde die MX510 in PC Games 
Hardware 05/2004 auch mit dem „Top-Produkt” ausgezeichnet. 


Das Enermax-Netzteil bietet bis zu 350 Watt Leistung und ist für ak- 
tuelle Athlon-XP-, Athlon-64- und P4-PCs geeignet. Auf der *3,3-Volt- 
Leitung stehen bis zu 32 A, auf der +5-Volt-Leitung 32 und auf der 
*12- Volt- Leitung 26 A zur Verfügung. Das Modell besitzt einen Regler, 
mit dem sich die Lüfterdrehzahl (und somit die Lautstárke) bei einem 
der 80mm-Lüfter einstellen lásst; eine automatische Regelung ver- 
hindert eine Überhitzung. 
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Thermaltake Silent Boost K8 (Sockel 754) 
Der Silent Boost bietet einen massiven 
Kupferboden samt hauchdünner Kupfer- 
kühlflächen. 

Prämien-Nr.: 002489 


Thermaltake Silent Boost 3400+ (Sockel A) 
Der Silent Boost bietet einen massiven 
Kupferboden samt hauchdünner Kupfer- 
kühlflächen. 

Prämien-Nr.: 002491 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


megaabo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


meshardware.de +++ http://megaa bo.pcgameshardwä 


Arctic Cooling VGA Silencer Sharkoon USB-Stick 128 MB 
Dank der exzellenten Kühlleistung kann 
der superleise VGA-Kühler bis hin zur Ra- 
deon 9800 XT montiert werden. 


Prämien-Nr.: 002490 


tasche transportieren. 
Prämien-Nr.: 002447 


PC co.nom 


Battlefield Vietnam 

Der Battlefield1942-Nachfolger lockt mit 
moderneren Waffen und aufgebohrter 
Grafik. 

Prámien-Nr.: 002441 


Half-Life 2 


physik. Release: ca. 30.08.04. 
Prámien-Nr.: 002396 


Mit diesem USB-Stick können Sie 128 
MByte an Daten mobil in der Hosen- 


Half-Life 2 besticht mit herausragender 
Grafik sowie ultrarealistischer Spiele- 


Hercules XPS 510 Classic 

Das 5.1-System liefert satte 27,5 Watt 
RMS und klingt in allen Tonbereichen 
hervorragend. 

Prämien-Nr.: 002448 


TOGETHER WE STAND 
DIVIDED WE FALL 


Sóldner 


Dutzende Fahr- und Flugzeuge, mannig- 
faltige Taktik-Kniffe für Fans moderner 
Mehrspieler- Shooter. Release: 28.05.04. 
Prámien-Nr.: 002445 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


1 Dieses Angebot gilt leider nicht für Ósterreich! 


| Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM! 


(€ 86,40/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


| Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


`  Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


` Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


` Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 
i sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 12 weitere Ausga- 

` — ben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Prämie Prämien-Nr. 


Prämienversand erfolgt durch Alternate und Playcom. 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 
abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


PH 2413 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Creative Muvo TX 
256 MByte 


Twinmos Redrock 
511128 MByte 


X-Raypad 
Thunder8 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: Mauspads 


Creative hat seine Muvo-Serie noch- 
mals gründlich überarbeitet - der jüng- 
ste Spross der Serie trágt den Namen 
Muvo TX und kommt mit einigen neuen 
Features daher. 


ie echten Neuerungen des Muvo TX 
D sind schnell aufgezáhlt: Der Stick hat 
256 MByte Speicher, zudem werden die Da- 
ten jetzt per USB 2.0 deutlich schneller auf- 
gespielt als bei den alten USB-1.1-Geráten. 
Neu sind auch die Knopfkopfhórer: Sie 
sehen edel aus und klingen in Verbindung 
mit dem Player deutlich besser als die 
Kopfhórer der alten Muvo-NX-Serie. 


Ansonsten setzt Creative weiterhin auf die 
bekannten Stárken des Muvos: Zur Aus- 
stattung gehóren eine praktische Sporthal- 
terung für den Arm, ein zweites Batterie- 
modul und die hervorragende Media- 
source-Software. Mit diesem Programm 
lassen sich MP3s einfach erstellen und per- 
fekt verwalten. Die Bedienelemente — beste- 
hend aus dem gut lesbaren Display, einem 
durchdachten Menü und der praktischen 
Steuerwippe - kónnen durchweg überzeu- 
gen. Die Verarbeitung des Gerátes ist sehr 
gut. Ein bisschen Platz für Verbesserungen 
hat Creative allerdings noch gelassen: Der 
Muvo TX benótigt weiterhin normale 
AAA-Batterien für die Stromversorgung. 
Eine Akku-Funktion wáre wünschenswert. 


Fazit: Der Muvo TX ist eine konsequente 
Weiterentwicklung des Muvo NX ohne 
große Schwächen. MP3-Fans können be- 
denkenlos zugreifen. (kb) 


Muvo TX 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,50 
Eigenschaften: 1,60 


Leistung: 1,95 


Der Speicherhersteller Twinmos ver- 
sucht neue Märkte zu erschließen: Mit 
dem Redrock S11 sollen MP3-Fans als 
Kunden gewonnen werden. Wir haben 
das Gerät für Sie getestet. 


ie Ausstattung des Gerätes ist ziem- 
D lich dünn: Neben dem Player mit 128 
MByte Speicher finden Sie im Karton nur 
eine schlichte Transporttasche und eine CD 
mit einem einfachen Firmware-Update- 
Tool. Per Internet können Sie mit dieser 
Software den Player auf den neuesten 
Stand bringen. Die mitgelieferten, einfa- 
chen Knopfkopfhörer fungieren gleichzei- 
tig als Halterung für den Player, Sie können 
den Redrock dann beispielsweise beim Jog- 
gen um den Hals tragen. 


Im Test lieferte der Redrock durchwachse- 
ne Ergebnisse: Der Funktionsumfang des 
Players ist gut. Es können die Formate MP3 
und WMA abgespielt werden, zudem be- 
herbergt das Gerät einen Radio-Tuner und 
eine Diktierfunktion. Die Formatunterstüt- 
zung des Redrock kann zudem per Firm- 
ware-Update erweitert werden. Mängel bei 
der Bedienung: Das Display ist gut lesbar, 
die Steuerelemente sind aber zu klein. Der 
Klang ist mit den mitgelieferten Kopfhö- 
rern durchschnittlich. Für die Stromversor- 
gung ist eine AAA-Zelle nötig, Akkus kön- 
nen nicht im Gerät geladen werden. 


Fazit: Für 79 Euro bekommen Sie mit dem 
Redrock einen Player mit dünner Ausstat- 
tung, der dank Firmware-Updates auch für 
kommende Formate gerüstet ist. (kb) 


Redrock S11 128 MByte 


Hersteller: Twinmos 
www: www.twinmos.de 
Preis: € 79,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,45 
Eigenschaften: 2,30 


Leistung: 2,15 


Das X-Raypad Thunder ist anders als 
viele Vertreter seiner Zunft. Wie das 
Everglide Ricochet bietet es dem Spie- 
ler nicht eine, sondern gleich zwei 
nutzbare Oberflächen. 


it einer Größe von 29x23,6 Zentime- 
M tern ist das Thunder8 etwas kleiner 
als die Konkurrenz. Das liegt daran, dass 
die Nutzfläche in einen Rahmen eingesetzt 
wird, der wahlweise in Orange, Grün oder 
Schwarz erhältlich ist. Die Gesamthöhe 
von Pad und „Base“ beträgt 4,2 mm - das 
garantiert ein Arbeiten ohne Ermüdung 
des Handgelenks. Für eine sehr hohe 
Rutschfestigkeit sorgen zehn Füfßschen, die 
ein kleines Stück in die Basis versenkt sind. 
Neben einem Clip zum Festklemmen des 
Mauskabels erhält der Käufer noch eine sil- 
berne Transportbox. 


Im Praxistest zeigte die Unterlage, was sie 
draufhat: Egal welche der unterschiedlich 
rauen Beschichtungen zum Einsatz kam, 
die Eingabegeräte (MX 510/700 und Razer 
Viper) arbeiteten sehr präzise und ohne 
Aussetzer. Dabei war die Schnelligkeit, mit 
der die Nager über das Pad glitten, von der 
gewählten Oberfläche abhängig. Start- und 
Reibwiderstände variierten zwischen ge- 
ring und äußerst gering, die Mäuse blieben 
dabei optimal kontrollierbar. 


Fazit: Das Thunder8 besitzt eine sehr gute 
Ergonomie, zwei Oberflächen und sehr gu- 
te Gleit- und Kontrolleigenschaften. Das 
macht es zu einer sehr guten Mausunter- 
lage für den Spiel- und Office-Betrieb. (fs) 


Thunder8 


Anbieter: Frozen Silicon 
www: www.frozen-silicon.de 
Preis: € 29,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,30 
Eigenschaften: 1,55 


Leistung: 1,35 


E Gute Verarbeitung 
D Sehr gute Ausstattung 


D Sehr gute Software 
E Keine Akku-Funktion 


E Update-Option 
E Guter Funktionsumfang 


Е Dünne Ausstattung 
EJ Durchschnittlicher Klang 


D Präzise Mausunterlage EJ Zwei Oberflächen 
D Geringe Widerstände Sehr gute Gleiteigenschaften 


WERTUNG 


1,79 


WERTUNG 


2,24 


WER TUN Gel 1,38 
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(er dunkle Spiegel der Seele 


Diese Personen haben 
etwas schreckliches 
zu verbergen... 


THES 


sug! „эз т 
M > oper ЇЇ 


[E beste Adventure." | T 


| Der dunkle Spiegel der Seele 


(Aplayers) 


"Kein Adventure bietet 
ns eine dichtere Atmosphäre 
4 als Black Mirror!” 
Y (GameStar 5/2004) 


el hoc C 
GAMES \ de www.blackmirror-game.de @) 


MNENOIUS йр эр. com 
Шү ы ы All nghri reserved. 


ШИШ TEST: GRAFIKKARTEN 


Leadtek Winfast 
A360 Ultra TDH 


Albatron 
FX5700U3 


Gainward Ultra/980 
Silent FX 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Leadtek setzt bei der Winfast A360 
Ultra TDH auf eine FX 5700 Ultra mit 
GDDR3-Speicher. Ob der neue Speicher 
der Karte zu einer höheren Performan- 
ce verhilft, klären wir im Test. 


ls Besonderheit verfügt die Winfast 
A A360 Ultra TDH über GDDR3-Spei- 
cher mit einer Zugriffszeit von 2,0 ns. Im 
Vergleich zu den 5700-Ultra-Karten ohne 
GDDRS3-Speicher ist dieser mit 475 MHz 
DDR um 22 MHz DDR höher getaktet. Der 
mit 475 MHz getaktete Grafikchip ist mit 
einem Aluminium-Kühlkörper bestückt. 
Sowohl im 2D- als auch im 3D-Betrieb wird 
der 60mm-Lüfter mit einer Spannung von 
zwölf Volt versorgt. Unser Testmuster 
konnten wir auf maximal 530 MHz/530 
MHz DDR übertakten. 


Im eingebauten Zustand ist die Grafikkarte 
mit 1,3 Sone bzw. 32,3 dB(A) kaum hörbar. 
Im grünen Bereich liegt auch die gemesse- 
ne Temperatur (45,6 Grad Celsius). Er- 
staunlich gering ist die ermittelte Leis- 
tungsaufnahme mit 38 Watt. Bei bereits 
getesteten 5700-Ultra-Karten ohne GDDR3- 
Speicher haben wir mindestens 61 Watt er- 
mittelt. Käufer erhalten für 199 Euro auch 
zwei Spiele, Winfast DVD, Win Fox sowie 
Kabel und Adapter für den TV-Ausgang. 


Fazit: Aufgrund von GDDR3 ist die FX 
5700 Ultra nicht schneller, sondern nur teu- 
rer geworden. Lassen Sie sich von dieser 
Marketing-Aktion nicht beeinflussen und 
investieren Sie Ihre 200 Euro lieber in eine 
FX 5900 XT oder Radeon 9800 Pro. (dw) 


Winfast A360 Ultra TDH 


Hersteller: Leadtek 

www: www.leadtek.de 

Preis: € 199,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,20 
Eigenschaften: 1,80 


Leistung: 2,52 


Nachdem wir bereits eine FX 5700 
Ultra von Albatron getestet haben, 
muss nun eine fast identische Karte - 
diesmal aber mit GDDR3-Speicher - auf 
unseren Prüfstand. 


ptisch unterscheidet sich die 
H FX5700U3 kaum vom Vorgänger. So 
wird erneut ein Aluminium-Kühler für 
Chip und Speicher mit drei Lüftern ver- 
wendet, wobei der dritte Lüfter nur als 
Backup dient. Albatron hat nicht aus seinen 
Fehlern gelernt und so wird auch bei die- 
sem Modell der Grafikchip förmlich in 
Wärmeleitpaste ertränkt. Inakzeptabel für 
eine Mainstream-Karte sind die mit 3,9 So- 
ne (43,6 dB(A)) deutlich hörbaren Lüfter. 
Andererseits ist dadurch die Kühlung mit 
43,1 Grad Celsius gut ausgefallen. 


Die Karte hat einen Chip- und Speichertakt 
von 478 MHz/475 MHz DDR. Per Over- 
clocking mit Powerstrip waren bei unserem 
Testmuster maximal 530 MHz/540 MHz 
DDR möglich. Die Leistungsaufnahme der 
GDDR3-Karte fällt mit nur 38 Watt deutlich 
niedriger aus als beim Vorgángermodell 
mit 65 Watt. Mitgeliefert werden Win DVD 
4, Win DVD Creator, Duke Nukem MP und 
Anschlusskabel für den TV-Out. 


Fazit Mit gleichem Speichertakt ist die 
GDDR3-Variante sogar um bis zu zwei Pro- 
zent langsamer. Da der Speichertakt bei der 
FX5700U3 jedoch um 22 MHz DDR höher 
liegt, ist die Grafikkarte wieder genauso 
schnell wie das Vorgängermodell von Al- 
batron. (dw) 


FX5700U3 


Hersteller: Albatron 
www: www.albatron.de 
Preis: € 225,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,77 


Ausstattung 2,30 


Eigenschaften: 1,95 


Auf der CeBIT hat Gainward eine passiv 
gekühlte FX 5700 vorgestellt. Die 900 
Gramm schwere Karte stellt aufgrund 
ihrer gewaltigen Kühlkonstruktion ei- 
nen neuen Gewichtsrekord auf. 


it der riesigen Passivkühlung schießt 
M Gainward förmlich mit Kanonen auf 
Spatzen. Unter dem Kühlkörper versteckt 
sich nämlich nur ein relativ langsamer Ge- 
force FX 5700. Die Kühlplatten sind mit 
zwei fünf Millimeter dicken Heatpipe-Röh- 
ren verbunden. Mit weitaus einfacheren 
Mitteln wäre bei einer FX 5700 ebenfalls 
eine passive Kühlung möglich gewesen. 
Dafür fällt die Wärmeentwicklung niedrig 
aus (41,2 Grad Celsius) und auch das 
Overclocking-Potenzial stimmt mit 530 
MHz/290 MHz DDR (Standard: 425/275). 
Da die Karte 900 Gramm wiegt und somit 
ein echtes Schwergewicht ist, sollten Sie die 
Ultra/980 Silent FX vor jedem Transport 
des Rechners ausbauen. 


Gainward verzichtet bei der Ultra/980 
Silent FX ganz auf VGA-Anschlüsse und 
stattet den 3D-Beschleuniger mit zwei 
DVI-Ausgängen aus. Mitgeliefert werden 
außerdem Win DVD 4, Win Rip 2, Win Pro- 
ducer 3, Expertool und einige Adapter. 


Fazit: Die überdimensionierte Kühlung 
und eine großzügige Speicherausstattung 
von 256 MByte führen zu einem überteuer- 
ten Preis der relativ langsamen FX 5700. 
Die Performance verbessert sich durch die 
höhere Speicherbestückung im Vergleich 
zu 128-MByte-Modellen nicht. (dw) 


Шїга/980 Silent ЕХ 


Anbieter: Gainward 

www: www.gainward.de 
Preis: € 199,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung 2,20 
Eigenschaften: 1,95 


Leistung: 2,87 


E Sehr leiser Lüfter D Ordentliche Ausstattung 
EJ GDDR3 nicht schneller Ed Hoher Preis 


D Ordentliche Ausstattung D GDDR3 nicht schneller 
EI Sehr laute Lüfter E Zu viel Wärmeleitpaste 


D Passive Kühlung E Video-Eingang (Adapter) 
EJ Kühlung überdimens. ^ EJ Hoher Preis 


WERTUNG 


2,31 


WwW ERT U N G|2,51 


W ER Т U N G| 2,55 
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Synapse 
Orion Platinum 5.2 


Panda Platinum 
Internet Security 8 


WÄRE 


à 


' 


веб 


D Panda Platinum Status 


«eut? Leen sas 


4 gen on ntt nmt 


dM aM ar mn hen hnc 


Software-Kategorie: Sicherheit 


Orion Platinum 5.2 ist ein komplettes, 
virtuelles Tonstudio, das Einsteiger und 
Profis gleichermaßen begeistern dürfte. 


er schon immer sein eigener Musik- 

W Produzent werden wollte, kann sei- 
nen PC mit der All-in-one-Software-Ló- 
sung Orion Platinum in ein professionelles 
Tonstudio verwandeln. Das Flaggschiff- 
Produkt des Wuppertaler Entwicklers Sy- 
napse hat neben zahlreichen Effekten (z. B. 
Delay, Hall, Chorus etc.) die stattliche Aus- 
wahl von neun Software-Instrumenten an 
Bord. Damit lassen sich die unterschied- 
lichsten Klänge realisieren, darunter analo- 
ge Synthesizer-Sounds („Wasp“), elektroni- 
sche Drums (,XR-909") und Saiteninstru- 
mente (,Plucked String"). Das absolute 
Highlight ist der mächtige Wave-Mor- 
phing-Synthesizer „Ultran“, dessen Reper- 
toire von epischen Klangteppichen bis zu 
schneidenden Lead-Sounds reicht. 


In Version 5.2 haben Sie jetzt auch die Mög- 
lichkeit, Audio-Aufnahmen direkt in Orion 
Platinum durchzuführen. Die Benutzer- 
Oberfläche besticht durch schlichte Ele- 
ganz, die Arbeit mit den Composing-, Ar- 
ranging- und Mixing-Modulen ist intuitiv 
und einsteigerfreundlich. Die Appregiator- 
Funktion hilft sogar beim Ausarbeiten von 
Melodien und Akkord-Progressionen. 


Fazit: Das neue Orion Platinum überzeugt 
durch Funktionsvielfalt, Klangqualität und 
Benutzerfreundlichkeit. Einziges Manko 
sind die etwas zu spartanisch ausgefalle- 
nen Audio-Bearbeitungsfunktionen. (fn) 


Orion Platinum 5.2 
Hersteller: Synapse 

www: www.synapse -audio.com 
Preis: US $ 298,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,00 


D Sehr guter Klang D Profi-Funktionen 
E Benutzerfreundlich Dürftiges Audio-Editing 


Ausstattung 1,60 
Eigenschaften: 1,80 


WERTUNG 1,76 


Platinum Internet Security bietet auch 
in der neuen Version zuverlässigen 
Schutz vor Bedrohungen aus dem Netz. 


latinum Internet Security 8 ist eine 

üppig ausgestattete Security-Suite, 
mit der Sie gegen die meisten Gefahren aus 
dem Netz gewappnet sind. Zum Liefer- 
umfang gehören ein leistungsfähiger 
Virenscanner, ein Spam-Filter sowie die 
Anti-Spionage-Funktion, die Spyware-Pro- 
grammen den Garaus macht. Außerdem 
bewahrt Sie ein Dialer-Schutz vor Überra- 
schungen bei der nächsten Telefonrech- 
nung. Doch nicht nur auf das World Wide 
Web hat das Tool stets ein waches Auge: 
Auch Sicherheitslücken in Ihrem System 
werden erkannt und auf Wunsch geschlos- 
sen. Eine Firewall der neuesten Generation 
und die obligaten automatischen Viren-Up- 
dates komplettieren das Sicherheitspaket. 


Laut den Sicherheitsexperten von Gega-IT 
(www.gega-it.de) erkannte das Tool bei ei- 
nem Test mit 800 infizierten Dateien (ITW — 
in freier Wildbahn) 100 Prozent aller Viren, 
konnte diese Marke bei den exotischeren 
Viren aber nicht ganz halten. Damit reicht 
die Software nicht an die Leistung unserer 
Referenz, des G-Data Antivirenkits 2004, 
heran. Dafür arbeitet Internet Security 8 
ressourcenschonender. Die Firewall wurde 
verbessert, diese hatte zuvor Probleme mit 
Blaster-Würmern. 


Fazit: Anspruchsvolle Internet-Nutzer fin- 
den in Platinum Internet Security 8 eine zu- 
verlässige Sicherheitslösung. (fn) 


Platinum Internet Security 8 

Hersteller: Panda Ausstattung: 1,50 
www: www.panda-software.de 
Preis: € 79,95 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,07 
E Gute Erkennungsrate Ё Großer Maßnahmenkatalog 
E Benutzerfreundlich E Ressourcenschonend 


WER TUN GI 1,79 


Eigenschaften: 1,25 
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TEST: ACER ASPIRE 1/125МІ 


Endlich hat es ein Notebook 
mit Geforce FX Go 5700 in 
unser Labor geschafft. Das 
Acer Aspire 1712SMi ent- 
puppt sich als echte Zocker- 
maschine mit gut sieben 
Kilogramm Gewicht. 


it dem Aspire 1712SMi 

beschreitet Acer einen 

interessanten Weg. Das 
Multimedia-Notebook ist als 
kompletter Desktop-Ersatz ge- 
dacht und wurde dementspre- 
chend mit Komponenten aus 
diesem Segment ausgerüstet. 
Dafür wiegt das Notebook gut 
sieben Kilogramm und der Ak- 
ku hält nur knapp 90 Minuten. 


>> Ausstattung 


Das Besondere am Aspire 
1712SMi ist der Geforce FX Go 
5700 mit 64 MByte Grafikspei- 
cher. Die GPU ist mit 350 MHz 
und das RAM ebenfalls mit 
350 MHz getaktet. Ebenfalls ein 
Garant für hohe Performance 
ist der Intel Pentium 4 mit 3,06 
GHz. Die CPU arbeitet auf 
einem 865G-Chipsatz und wird 
von 512 MByte DDR-SDRAM 
unterstützt. Der Massenspeicher 
besteht aus einer 120-GByte- 
Desktop-Festplatte mit 7.200 


> Leistung 

Der Geforce FX Go 5700 leistet 
deutlich mehr als der FX Go 
5600: In UT 2003 (dt. (PCGH- 
Demo, 1.024x768) ereicht das 
Aspire 1712SMi (Forceware-Ver- 
sion 53.51) 66 Fps, das Toshiba 
Satellite P10-831 mit Geforce FX 
Go 5600 kommt nur auf 43 Bil- 
der pro Sekunde. Trotzdem ist 
beispielsweise das Gericom 
Hummer FX (Mobility Radeon 
9700) mit 70 Fps schneller. Im 
OpenGL-Spiel Elite Force 2 liegt 
das Aspire 17125Мі mit 63 Fps 
klar vor dem Hummer FX (59 
Fps). Doch das Acer-Notebook 
bietet mehr als einen schnellen 
Grafikchip. Das sehr gute 17- 
Zoll-Display erreicht eine Reak- 
tionszeit von 28 Millisekunden 
und lässt sich von 80 bis 180 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Angesichts der reich- 
haltigen Ausstattung und den 
verwendeten Desktop-Kompo- 
nenten überrascht die kurze 
Akkulaufzeit von 90 Minuten 
nicht. Die Lüfter sind nicht 
stórende 2,3 Sone laut. 


>» Fazit: Desktop-Ersatz 


Sicherlich kann es das Aspire 
17125Мі in puncto Mobilität 
nicht mit einem Centrino-Note- 


Echter Desktop-Ersatz 


KE 


х= 


Acer Aspire 1712SMi: Acer verwendet im Aspire 1712SMi hauptsächlich Desktop- 


Komponenten. Damit dürfte das Aufrüsten kein Problem sein. 


Umdrehungen pro Minute. Als book aufnehmen, doch dafür Aspire 1712SMi 
Display setzt Acer ein 17-Zoll- bietet das Acer-Laptop den Hersteller Acer 
Desktop-Panel mit 1.280x1.024 Komfort und die Ausstattung or Me 
: : ; reis 199,- 
Bildpunkten ein. Außerdem ver- eines Desktop-PCs. Gerade re- esse ER 
fügt das Notebook über einen gelmäßige LAN-Party-Besucher 
: Я К S К ; AUSSTATTUNG 7,93 
Ainl-Kartenleser, Gigabit-LAN, sollten sich das Aspire 17125Mi MEUS Sr 
WLAN (802.110) und vier USB- anschauen. п Тое зра етет l Seier an ) 
. Prozessor Pentium 4 3,06 GHz HT 
2.0-Steckplátze. MARCO ALBERT Chipsatz Intel 8656 
Grafikchip Geforce FX бо 5700, 64 MByte, 350/350 MHz 
Festplatte Seagate Barracuda (120 GByte, 7.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk DVD-Brenner (16x CD-R, 2x DVD-R, 1x DVD-RW) 
Leist ung Notebooks L TURE E LCD 17 Zoll SXGA (Auflösung: 1.280x1.024) 
re Akku/Gewicht 6.600 mAh/7,1 kg 
И Die Leistung des Geforce FX Go 5700 kann mit der des M11 konkurrieren. 1.024x768, Kommunikation 56k-Modem, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN (802.119) 
M Elite Force 2 Gute sechs Prozent liegt das Acer vor dem Gericom. 2x FSAA, 4:1 AF CEIRENCPHAETEN- 271 
А А н am Е EIGENSCHAFTEN 1,68 
E Im PCGH-Quality-Mode zeigt das Acer Aspire 1712SMi leichte Schwächen. = : 
Verarbeitung Gut (stoßfestes Gehäuse) 
UT 2003 (DT.) (PCGH-DEMO) Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, 41п1-Кагќепівѕег) 
BESSER» |Fps |у 10 ШЕ еее o 50 60 10 Ergonomie Befriedigend (störende Multifunktionstasten) 
EN сс EE SEW 
Acer Aspire 112501 [— — —————————— 36 Wärmeentw. 20/30 37/41 °С 
ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) EE 20 Minuten 
Leistungsaufnahme 2D/3D | 122/146 Watt 
BESSER > Ip s > BED. oi^ |n р SPIELBAR 
P5 јо 10 20 30 4 50 60 10 Geräuschentw. 20/30 2,3/2,3 Sone; 37/37 dB(A) 
Acer Aspire 17125Mi ———I— 63 Reaktionszeit 28 ms 
— ———. : 
= Regelbereich LCD 80 bis 180 cd/m? 
" E) 
Serkon Hummer PA Oi), ee 2 E Hohe Spiele-Performance | GESAMT | 
FA Z | Т E Sehr gutes Display (Reaktionszeit, Helligkeit) 
Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen Grafik-Einstellungen getestet. E Mobilität (Hohes Gewicht, kurze Akkulaufzeit) 1 ‚a8 
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Präzise. 


Wenn es beim Gaming auf Sekundenbruchteile 
ankommt, sind deine schnellen Reflexe nicht 
genug. Dann brauchst du eine Maus mit High- 
speed und maximaler Präzision. Mit der Mystify 
Mamba und der Mystify Viper bist du den 
entscheidenden Klick schneller! 


Acer 
AL1912 


Philips 
109B50 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-CRT 


Bisher eigneten sich 19-Zoll-LCDs nicht 
besonders gut für Spieler, laut Acer soll 
der AL1912 aber niedrige 16 Millisekun- 
den Reaktionszeit erreichen. Ein guter 
Grund, das LCD ins Labor zu holen. 


er spartanisch wirkende Acer AL1912 
D verfügt über eine sichtbare Diagona- 
le von 45 Zentimeter und erreicht eine ma- 
ximale Auflósung von 1.280x1.024 Bild- 
punkten. Das Netzteil des LC-Displays ist 
intern. Leider fehlt ein DVI-Anschluss, der 
PC kann nur per RGB mit dem Monitor 
verbunden werden. Laut Hersteller er- 
reicht der AL1912 ein gutes Kontrastver- 
hältnis von 500:1. Horizontaler und verti- 
kaler Blickwinkel betragen 140 Grad. Das 
LCD kann zudem bis 30 Grad geneigt wer- 
den, ist aber nicht hóhenverstellbar. 


Das LCD lässt sich komfortabel von 25 bis 
255 Candela pro Quadratmeter einstellen. 
Ebenfalls gute Werte erreicht das Display 
für Farbbrillanz und Bildschárfe. Etwas un- 
regelmäßig ist die Helligkeitsverteilung — 
nur befriedigend. Enttáuschend ist die ge- 
messene Reaktionszeit, diese betrágt 48 
Millisekunden! Der schlechte Wert spiegelt 
sich auch in den Spieletauglichkeitstests 
wider: So erreicht das LCD in Spielen wie 
Far Cry (dt.) oder Sacred nur „bedingt spiel- 
bar". Weitere Spieletests finden Sie im Arti- 
kel „Praxis-Check LCD" (Seite 114). 


Fazit: Die Reaktionszeit des Acer AL1912 
macht das LCD für Spieler uninteressant. 
Für die Office-Anwendung reicht das preis- 
werte 19-Zoll-LCD jedoch vóllig aus. (ma) 


AL1912 

Hersteller: Acer Ausstattung; 2,28 
WWW: WWW.acer.de . 3 

Preis: € 599,- Eigenschaften: 2,40 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,29 
D Preiswert Reaktionszeit 

E Hohe Luminanz Kein DVI 


WERTUNG 2,31 


Der unter Spielern sehr beliebte 
109B40 ist inzwischen ausgelaufen. 
Ein wichtiger Grund für uns, den Nach- 
folger 109B50 von Philips genau unter 
die Lupe zu nehmen. 


er neue Philips 109B50 verfügt über 
D eine relativ flache Bildschirm-Ober- 
fläche mit Lochmaske. Der Punktabstand 
beträgt 0,25 Millimeter und die sichtbare 
Bildschirmdiagonale 45 Zentimeter. Der 
Monitor erreicht eine maximale Auflösung 
von 1.920x1.440 Bildpunkten, Philips 
1.280x1.024 Pixel. Bei dieser Auflösung er- 
reicht der 109B50 noch eine Bildwieder- 
holfrequenz von 90 Hertz. Die maximale 
Horizontalfrequenz liegt bei 97 Kilohertz. 
Schade: Das RGB-Kabel ist fest in den Mo- 
nitor eingebaut, ein Wechsel kann also nur 
eine Fachwerkstatt vornehmen. 


Die Leistungswerte des Philips 109B50 sind 
beeindruckend: Farbbrillanz, Bildstabilität 
und Konvergenz des Monitors sind sehr 
gut. Über das komfortable Menü lässt sich 
die Helligkeit von 10 bis 220 Candela pro 
Quadratmeter einstellen. Einzig die Bild- 
schärfe lässt Wünsche offen — „пиг“ gut. 
Sehr nützlich ist die „Light Frame 3"-Tech- 
nologie, damit können Sie das Bild bei- 
spielsweise für Video-Anwendungen noch- 
mals aufhellen. 


Fazit: Der Philips 109B50 ist ein würdiger 
Nachfolger des 109B40. Gerade Spieler, die 
LCDs noch nicht recht trauen, sollten zum 
109B50 greifen. Auch der Preis von 219 
Euro ist fair. (ma) 


109B50 

Hersteller: Philips Ausstattung 2,50 
www: www.philips.de : . 

Preis: € 219,- Eigenschaften: 2,53 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 


E Farbbrillanz Festes RGB-Kabel 
D „Light Frame 3" Bildschärfe 


WERTURN| 1,91 


Mystify Mamba 


Die ultrapräzise Maus für Extremspieler 
Spieloptimierte Auflösung von 800 cpi 
Fünf Tasten und ein Scrollrad 
Drei programmierbare Tasten 
Für Links- und Rechtshänder 


Präzise, alienförmige Gamermaus 

für Notebooks 

Spieloptimierte 800 cpi Auflösung 

Rot leuchtende LEDs unter den Tasten 
USB-Kabelverlängerung 

Für Links- und Rechtshänder 


OFFICIAL GAMING MICE SUPPLIER 


(C3 WCG. 


WORLD CYBER GAMES 2004 GER/AUT/CH 


ЛУСУ. 
"CU S ATVIES: 


www.mystifyzone.com 


TERRATEC 


www.terratec.com 


9,99 


TEST: VERMISCHTES 


Nach- und Dau 


KURZTEST 5900-XT-Karten 


E In Ausgabe 05/2004 haben wir 

vier 5900-XT-Karten miteinander ver- 
glichen und einen Preis von 189 bis 199 
Euro angegeben. Fallende Preise bei Ati 
und Nvidia haben nun zu einem abwei- 
chenden Fazit geführt. 

So sind alle vier getesteten 5900-XT- 
Karten von MSI, Albatron, PNY und Giga- 
byte nun schon ab 160 Euro erhältlich. 
Wenn Sie bereit sind, 200 Euro auszuge- 
ben, sollten Sie lieber gleich zur Radeon 
9800 Pro mit 128 MByte Speicher grei- 
fen. Viele Hersteller wie Sapphire kaufen 
alte Speicherrestbestände günstig ein 
und können so den Preis der 9800 Pro 
drastisch senken. Laut Sapphire soll sich 
die Performance aufgrund anderer Spei- 
cherbausteine nicht verschlechtern. 


(17741570 Podium Mauspad 


E Mit dem Podium Mauspad präsentier- 
ten wir Ihnen in der Ausgabe 05/04 

die erste Modding-Mausunterlage mit 
Leuchtfunktion. 

Die folgende Zusatzinformationen dürf- 
ten außerdem für Käufer interessant sein. 
Das Pad ist das Ergebnis der Zusammen- 
arbeit der Firmen Glidetapes (Oberfläche) 
und Silverblue-Lights (Beleuchtung). Es 
wird nicht nur von dem angegebenen 
Händler vertrieben, sondern kann auch 
für 49 Euro beim Online-Shop PC Icebox 
(www.pc-icebox.de) erworben werden. (fs) 


АААЙ Mystify Mamba 


E Ebenfalls in derselben Ausgabe im 
Test: die Terratec Mystify Mamba 
Auch hier gibt es Neuigkeiten: Sie ist 
deutlich billiger geworden und entgegen 
unseren Angaben für günstige 30 Euro 
unter www.mix-computer.de erhältlich. 


Samsung 
Syncmaster 172x 


e 


ertests 


Zalman 
ZM-NBATJ 


N get, 
dek) 


Erster Test in: PCGH 04/2004 


Erster Test in: PCGH 04/2004 


Obwohl für den Syncmaster 172x eine 
Reaktionszeit von zwölf Millisekunden 
angegeben ist, haben wir einen deutlich 
höheren Wert gemessen - ein Defekt? 


amsung war so freundlich und hat 

uns ein neues Testmuster des Sam- 
sung Syncmaster 172x zur Verfügung ge- 
stellt. Und tatsächlich messen wir bei dem 
neuen Gerät eine Reaktionszeit von nur 20 
Millisekunden. In Spielen wie Call of Duty, 
UT 2003 (dt.) oder Star Wars: Knights of the 
Old Republic sind kaum Schlieren zu erken- 
nen. Offenbar hatte unser Testmuster in 
der LCD-Marktübersicht 04/2004 einen 
Elektronik-Fehler. 


Hier noch einmal die wichtigsten Eckdaten 
des Samsung Syncmaster 172x: Das vier 
Kilogramm leichte LCD verfügt über einen 
D-Sub- (RGB) und einen DVI-D-Anschluss. 
Das LCD lässt sich sehr komfortabel um 45 
Millimeter in der Höhe verstellen und bis 
zu 90 Grad neigen. Bildschärfe sowie Farb- 
brillanz des LCDs sind gut bis sehr gut und 
auch die Helligkeitsverteilung ist gut. Die 
Werte der Messpunkte an den Rändern 
weichen durchschnittlich nur sieben Pro- 
zent vom Mittelpunkt ab. 


Fazit: Da das Syncmaster 172x jetzt unserer 
Meinung nach voll spieletauglich ist, än- 
dern wir nachträglich die Gesamtwertung 
von 2,08 auf 1,90 und legen Zockern das 
17-Zoll-LCD ans Herz. (ma) 


Syncmaster 172x 


| 
| Hersteller: Samsung 
| www.samsung.de 


WERTUNG | 1,90 


Preis: € 599, - 
| Preis-Leist.: Befriedigend 


In speziellen Fällen kam es bei einigen 
Lesern zu Stabilitätsproblemen beim 
Einsatz der passiven Kühlung. Grund 
genug für einen Nachtest. 


er ZM-NB47] ist ein passiver North- 

D bridge-Aluminiumkühler von Zal- 
man, der für den Einsatz auf allen aktuell 
erhältlichen Mainboards gedacht ist. Ein- 
zige Bedingung: Es darf kein Chip mit 
integrierter Grafik sein. Für die Montage 
sind zusätzlich zwei Bohrungen um die 
Northbridge nötig, da der Kühler hier mit 
dem Mainboard verschraubt wird. 


In unserem Testsystem steigt die Tempera- 
tur beim Austausch gegen einen aktiven 
Kühler nicht an, aber das System wird 
ein Sone leiser, da der aktive Lüfter aus- 
gebaut wurde. Allerdings haben Nachtests 
ergeben, dass die Stabilität bei einigen 
Systemen mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz 
durch den Tausch beeinträchtigt wurde. 
Testserien mit verschiedenen CPU-Küh- 
lern brachten schnell des Rätsels Lösung: 
Der im Test verwendete Zalman 
CNPS7000A-Cu-Kühler versorgt den pas- 
siven Kühler bauartbedingt mit viel 
Frischluft — deshalb traten die Stabilitäts- 
probleme in unseren ersten Tests nicht auf. 


Fazit: Aus diesem Grund können wir den 
passiven Kühler nur noch empfehlen, 
wenn Luft vom CPU-Kühler in Richtung 
der Northbridge geblasen wird. (Ic) 


| ZM-NB47J 
Hersteller: Zalman | Preis: € 7,- | 
www.alternate.de | Preis-Leistung: Sehr gut 


WERTUN с[ 1,80 
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NACHTEST/DAUERTEST 


Sitecom WL-120, WL-121 & WL-122 


Das in der Ausgabe 02/2004 getestete 
WLAN-Bundle wurde von Sitecom über- 
arbeitet, um die technischen Mängel zu 
beseitigen. 


ie wir in der Marktübersicht Wireless 
W LAN berichteten, traten beim Site- 
com-WLAN-Bundle enorme Schwankun- 
gen bei der Übertragungsrate auf. Die 
Gründe wurden von Sitecom schnell ge- 
funden: Die Hardware der Access Points 
(Revision ANE) war genau wie die Aus- 
lieferungs-Firmware fehlerhaft. Die älteren 
ANE-Access-Points müssen daher bei Site- 
com umgetauscht werden. Die späteren 
BNE-Geräte hatten zwar auch die fehler- 
hafte Firmware aufgespielt, die Hardware 
ist jedoch in Ordnung. Hier reicht es, wenn 
Sie die Firmware auf die Version 1.018 und 
das Webfile 1.024 aktualisieren. Beide 
Dateien erhalten Sie auf der Seite www. 
sitecom.com. 


Das Sitecom-Bundle erzielte so ausgestattet 
eine Transferrate von netto 2,8 MByte/s, 


Thermaltake 


coocrall YOUR LIFE 


was etwa 22 MBit/s entspricht. In unseren 
ersten Tests im Februar war nur 1 MByte/s 
móglich. Bei der Reichweite hat Sitecom 
ebenfalls nachgeholfen. Die neue Messung 
ergab eine Entfernung von 70 Metern, im 
Februar waren es 50 Meter. Bis 16 Meter 
zeigten unsere Test-Tools die theoretische 
Maximaltransferrate von 54 MBit/s, da- 
nach fiel die Transferrate alle paar Meter 
leicht ab. Die Sicherheitsmerkmale sind mit 
128 Bit WEP, WPA, Mac-Filtern, einem Ra- 
dius-Server und einer integrierten Firewall 
gleich geblieben. 


Fazit: Sitecom hat mit der neuen Revision 
und dem Software-Update den Sprung ins 
WLAN-Spitzenfeld geschafft. Die Kauf- 
preise sind mit 50 Euro pro Adapter und 
130 Euro für das Basisgerät moderat. (oh) 


WL-120, WL-121 & WL-122 
Hersteller: Sitecom Preis: € 230,- 
www.sitecom.com | Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG 


2,01 


Erster Test in: PCGH 02/2004 


'a5alDrivelBaylKitsPXrav] 


[s CoolSonic 


БЫ С ЫЫ 
Est» 99 ФЕЙ: tego 


PR ce 
RG 


Brunch Office Germany, 


Thermaltake Tech. Co.Ltd. 
BF, No.27, Lane 155, SEC 

Pei Shen Road, Saen Keng Hsiang, 
Taipei Hsiang, Taiwan R.O.C 


Tel: (886) 2-2662-6501 
Fax: (886) 2-2662-6510 
Internet: www.thermaltake.com 
E-Mail: phlin@thermaltake.com 


Tel: +49 (0)40-73 61 77- 0 
Fax: +49 (0)40-73 61 77-26 
Internet: www.CoolSonic.de 
E-Mail: info@CoolSonic.de 


CoolSonic GmbH 
Schleemer Weg 34-38 
22117 Hamburg, Germany 


SPECIAL: NVAO VS. R420 


Kam 


Es ist so weit: Nach 
Monaten der Wartezeit 
und Unsicherheit ist 
der Showdown zwi- 
schen den Next-Gene- 
ration-Grafikchips Re- 
alität. Lesen Sie den 
PC-Games-Hardware- 
Megatest des Monats! 


Vertex Shader 
Hardwareeinheit zur Ver- 


arbeitung von Shadercode, 


der Eckpunkte verändert. 
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s war schon eine Ent- 
E täuschung, dass weder 

Ati noch Nvidia die 
CeBIT im März nutzten, um die 
neue Chipsatz-Generation der 
Weltöffentlichkeit vorzustellen. 
Umso erfreulicher für uns, dass 
es direkt nach der CeBIT Schlag 
auf Schlag ging. Nach Trips 
nach Santa Clara und anschlie- 
ßend Toronto sowie einigen 
Benchmark-Aktionen bei Nacht 
und Nebel war das Next-Gene- 
ration-VGA-Special geschafft. 


Eine Frage des Shaders 
Im Testlabor musste sich ein 
NV40-Referenzboard (Geforce 
6800 Ultra) gegen eine R420-Pla- 
tine (Radeon X800 XT) behaup- 
ten. Die größten technischen 


Pixel Shader 


Hardwareeinheit zur Verarbeitung 


von Shadercode, der Bildpunkte 
beeinflusst. 


pf der Giganten 


Unterschiede sind bei den je- 
weils vorhandenen DirectX-Fä- 
higkeiten zu finden. Während 
Ati mit der X800-Familie wei- 
terhin auf das bekannte Shader 
Model 2 setzt (nun allerdings 
mit neuem Shader-Profil 2.B), 
geht Nvidia einen Schritt weiter. 
Die maximale Ausbaustufe von 
DirectX 9 ist das Shader Model 3 
und genau darauf ist die kom- 
plette NV4x-Familie ausgelegt. 
Dass der NV40 aber auch her- 
vorragend mit Shader-2.0-Spie- 
len wie Halo, Far Cry (dt.) oder 
Spellforce auskommt, beweisen 
die Benchmarks: Danach ist 
das neue Nvidia-Flaggschiff 
teilweise fast doppelt so schnell 
wie eine FX 5950 Ultra (Bench- 
marks: siehe Seite 56). Auch bei 


Shader 2.0 

Aktuelle Technologie-Basis der 
meisten Grafikkarten (FX- Reihe, 
R3x, Xabre, Deltachrome) 


der X800-Reihe hat Ati gezieltes 
Chip-Tuning durchgeführt. So 
ist der X800 Pro bis zu 100 Pro- 
zent schneller als das bisherige 
Aushängeschild Radeon 9800 
XT! Doch worin liegen diese 
Leistungsunterschiede begrün- 
det? Wir werfen einen Blick auf 
Chipgeheimnisse. 


NV40: Ultra und Non-Ultra 


Rund 222 Millionen Transisto- 
ren besitzt der Geforce 6800 
Ultra – eine geradezu wahnwit- 
zige Zahl von einzelnen Schal- 
tungen. Zum Vergleich: Der 
NV35 hatte noch 130 Mio., der 
Geforce4 Ti gerade mal 63 Mio. 
Transistoren. Rund 300 Millio- 
nen Dollar sind dabei bisher in 
die Entwicklung der NV4x-Fa- 


Shader 3.0 

Hóchste Ausbaustufe von DirectX 
9. Wird aktuell nur vom NV4O 
unterstützt. 


NVAO VS. 


RA20 


TECHNOLOGIE-VERGLEICH E Grafikchipsatze 


SPECIAL 


FX 5950 Ultra FX 6800 FX 6800 Ultra Radeon 9800 XT Radeon X800 Pro Radeon X800 XT 
Interner Codename NV38 NV40 NV40 R360 R420 R420 
Entwickler Nvidia Nvidia Nvidia Ati Ati Ati 
Schnittstelle AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 AGP 3.0 АСР 3.0 АСР 3.0 
Erscheinungstermin — | November 2003 Mai/Juni Mai/Juni November 2003 Mai Mai/Juni 
Pipeline (Pixel x Texel) | 4x2 (8x0 Z-/Stencil-only) | 12x1 (24x0 Z- /Stencil-only)| 16x1 (32x0 Z-/Stencil-only)| 8x1 12x1 16x1 
Vertex Shader 3 6 6 4 6 6 
Chiptakt 475 MHz ca. 375 MHz 400 MHz 412-419 MHz (Overdrive) | 475 MHz 520 MHz 
Pixelfüllrate 19 Gigapixel/s ca. 6 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 3,3-3,35 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 3,8 Gigatexel/s ca. 6 Gigatexel/s 6,4 Gigatexel/s 3,3-3,35 Gigatexel/s 5,7 Gigatexel/s 8,3 Gigatexel/s 
Speichertakt 475 MHz DDR 350-475 MHz DDR 550 MHz DDR 365 MHz DDR 450 MHz DDR 560 MHz DDR 
Fertigung/Transistoren | 0,13 Mikrometer; 130 Mio. | 0,13 Mikrometer; 222 Mio. | 0,13 Mikrometer; 222 Mio. | 0,15 Mikrometer; 107 Mio. | 0,13 Mikrometer, 160 Mio. | 0,13 Mikrometer, 160 Mio. 
Speichermenge/-art | 256 MByte/BGA 128 MByte/BGA (DDR!) 1256 MByte/BGA (GDDR3) | 256 MByte/BGA 256 MByte/BGA (GDDR3) | 256 MByte/BCA (GDDR3) 
Speicherbus 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite | 30,4 GByte/s 22,4-30,4 GByte/s 35,2 GByte/s 23,4 GByte/s 28,8 GByte/s 35,8 GByte/s 


milie geflossen. Auf dem Papier 
hat sich die Investition aber 
gelohnt: Bis zu 16 Pixel (NV35/ 
38: 4) können pro Takt durch 
die Pixelprozessoren geschleust 
werden. Sechs parallele Vertex- 
Shader-Einheiten sorgen für die 
notwendige Geometrieleistung. 
Dazu kommen Verbesserungen 
beim anisotropen Texturfiltern 
(maximal 16:1 AF) sowie bei 
der Kantenglättung (4x-Modus 
mit gedrehtem Abtastmuster; 
NV2x/3x hat geordnetes Muster 
bei 4x FSAA). 


Kompromisse muss Nvidia 
beim Chiptakt eingehen. Nach 
bisherigem Kenntnisstand taktet 
der 6800 Ultra mit 400 MHz, der 
6800 Non-Ultra mit 375 MHz. 
Letztere Info haben wir aller- 
dings nicht von Nvidia, sondern 
vom Board-Hersteller Albatron. 
Auch beim Speicher unterschei- 
den sich 6800 Ultra und Non- 
Ultra: 256 MByte GDDR3-RAM 
bekommt der Ultra, 128 MByte 
DDRI1-RAM der Non-Ultra. 
Beim Speichertakt lässt Nvidia 
den Herstellern anscheinend 
freie Hand. Wir erwarten 500 
MHz (2 ns Zykluszeit) bis 625 
MHz (1,6 ns) für den 6800 Ultra 
und 350 bis 475 MHz für den 
6800 Non-Ultra. Bei der Anzahl 
der Pixelprozessoren liegt aber 
der eigentliche Unterschied: 16 
versus 12 lautet hier das Fazit. 


>> NV40: Pipeline-Innereien 


Beim Design des NV40-Pixel- 
prozessors entschloss sich Nvi- 
dia zu einer Reihe von grund- 
legenden Ánderungen gegen- 
über dem NV35/NV38. Die 


www.pcgameshardware.de 


gesamte NV30-Familie wurde 
als Hybridchip geplant: hohe 
Fließkommagenauigkeit für 
Texturkoordinaten und niedri- 
ge Ganzzahlengenauigkeit für 
Farbberechnungen. Ein Kon- 
zept, das hátte aufgehen kónnen, 
wenn Microsoft für Pixel Shader 
ab Version 2.0 nicht die Verwen- 
dung von Ganzzahlenberech- 
nungen verboten hátte. Auf- 
grund dieser Erfahrung wurden 
beim NV40 alle Ganzzahlen- 
Shader-Einheiten entfernt. Alle 
Berechnungen erfolgen jetzt mit 
Fließkommagenauigkeit. 


>> NV40: Bis zu 16 Pixel pro Takt 


Ebenfalls entfernt wurde eine 
der beiden Textureinheiten. Da- 
durch erreicht ein Pixelprozes- 
sor zwar nur noch die halbe 
Texturfüllrate, im Gegenzug 
aber eine bessere Ausnutzung 
der Textureinheit bei ungerader 
Texturanzahl. Eine weitere Ver- 
kleinerung des Prozessors wur- 
de dadurch möglich, dass man 
selten genutzte Recheneinheiten 
nicht übernommen hat. So war 
es möglich, vier dieser Pixelpro- 
zessoren im NV40 zu platzieren. 
Da jeder Pixelprozessor weiter- 
hin an einem 2x2 Pixel großen 
Quad arbeitet, erreicht man eine 
maximale Füllrate von 16 Pixeln 
pro Takt! Bei reinen Tiefen- oder 
Stencilberechnungen (wichtig 
für Doom 3) sind sogar bis zu 32 
Werte möglich. Kommt Kanten- 
glättung ins Spiel, werden diese 
theoretischen Werte allerdings 
nicht immer erreicht. 


Diese Pro-Takt-Vervierfachung 
der Pixelfüllrate führt aber nur 


aa David Kirk (Nvidia) 


kommt die Differenz? 


Pipeline? 


nicht darum zu kümmern. 


E In den meisten NV40-Präsentationen war von 175 Millionen 
Transistoren die Rede, nun sind es aber 222 Millionen. Woher 


Da wir GPUs nicht Transistor für Transistor designen, ist die Zahl der 
Transistoren nur geschätzt. Wir wissen das erst genau, wenn wir die 
GPU fertig gebaut haben und das erneut berechnen. 175 Millionen 
war eine frühe Schätzung, mehr als 200 eine spätere. 222 Millionen 
ist ziemlich genau, aber immer noch nicht exakt. 


E Worin unterscheiden sich die beiden Shader-Einheiten in jeder 


Shader 1 kann texturieren, einige mathematische Operationen (Mul- 
tiplikation, aber keine MADs, also Multiplikation und Addition) und 
Spezialfunktionen wie Normalisieren, Dividieren, Quadratwurzel-Zie- 
hen usw. durchführen - alles zur gleichen Zeit. (...) Shader 2 hat eine 
MAD-Einheit, einige Spezialfunktionen, eine Mini-ALU und eine Ein- 
heit für Nebel. Es ist dabei gar nicht so wichtig, dass Entwickler wis- 
sen, was jede Einheit kann. Das ist das Geniale daran! Die Hardware 
organisiert und plant passend Instruktionen (einige Aufgaben wer- 
den vom Compiler erledigt), und der Programmierer braucht sich 


zu einer Verdopplung der Tex- 
turfüllrate. Grund: Wie oben er- 
wähnt, hat Nvidia die zweite 
Textureinheit eingespart. Textur- 
füllraten sind bei Spielen, die im 
Wesentlichen nur mit Texturen 
arbeiten, nach wie vor wichtig. 
Es zeichnet sich jedoch die Ten- 
denz ab, dass Berechnungen zur 


Ermittlung der endgültigen Pi- 
xelfarbe immer mehr Bedeutung 
bekommen. Dazu wird für jedes 
Pixel ein so genanntes Shader- 
programm vom Pixelprozessor 
ausgeführt. Shaderprogramme 
ordnet man jeweils einer Version 
zu. Für jede Version wurde von 
Microsoft festgelegt, welche » 
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Nach Dawn und Dusk ist die Nixe Nalu das neue Maskott- 
chen. 10.000 Haare und 200.000 Eckpunkte sind hier zu sehen. 


ОИК. Spieleoptik der Zukunft 


Aqu omo 


Durch Normal Mapping und Virtual Displacement Mapping 
bekommen Objekte sichtbar mehr Struktur und Tiefe. 


Laut Nvidia arbeiten die Entwickler von Far Cry (dt.) an einer speziellen 
Pixel-Shader-3.0-Version für NV4x- Karten. Neben dem bekannten Normal 
Mapping kommt hier noch Offset Mapping bzw. Parallax Mapping zum Ein- 
satz. Hierbei werden Texturkoordinaten pro Pixel aufgrund einer Hóhenin- 
formation und des Augenvektors angepasst. Zusammen mit Self Shadow 
Mapping entsteht Virtual Displacement Mapping. Im Gegensatz zu echtem 
Displacement Mapping, wo aufwendig die Geometrie verschoben wird, wird 
hier die Oberfläche nur durch Texturen strukturiert. 
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Operationen damit móglich sind. 
Die NV30-Familie offenbarte 
Probleme bei der effizienten Ab- 
arbeitung von Shaderprogram- 
men der Versionen 2.0 und 2.X. 
Daher verdient dieser Punkt be- 
sondere Betrachtung. 


NV40: Hohe Shader-Effizienz 


Gerüchte im Vorfeld sprachen 
von einer 7- bis 8fachen Steige- 
rung im Bereich Shader 2.0/2.X. 
Mit der Vervierfachung des Pixel 
Shaders geht auch eine Vervier- 
fachung der Leistung einher. Um 
nun aber auf die 8fache Leistung 
zu kommen, müsste jeder Pixel- 
prozessor doppelt so stark sein. 
Nachdem man dort sogar ein- 
zelne Rechenwerke entfernt hat, 
ist dies aber eigentlich undenk- 
bar. Um das hohe Ziel dennoch 
zu erreichen, setzt Nvidia auf 
eine Verbesserung der Effizienz. 
Die Móglichkeit dazu liegt in der 
Art der Shaderprogrammierung 
begründet. 


Anweisungen in Shaderpro- 
grammen sind sehr komplex. Je- 
de Anweisung benótigt zur Aus- 
führung eine einmalige Kombi- 
nation von Rechenwerken. Die 
Effizienz bestimmt sich nun da- 
durch, wie gut die vorhandenen 
Rechenwerke durch Anweisun- 
gen belegt werden. Beim NV38 
werden die Basis-Rechenwerke 
in der Regel immer in Gruppen 
zu vier belegt. Dadurch wird bei 
vielen Anweisungen Rechenleis- 
tung verschwendet. Der NV40 
kann eine solche Vierergruppe 
nun zusátzlich in zwei Teile spal- 
ten. Neben der üblichen 3-zu-1- 
ist auch eine 2-zu-2-Teilung móg- 
lich. Dadurch kónnen in vielen 
Fállen zwei Anweisungen gleich- 
zeitig bearbeitetet werden („Со- 
Issue"). Zusátzlich wurden die 
Rechenwerke auf zwei Shader- 
einheiten verteilt. Demzufolge 
verdoppelt sich die Anzahl 
der ausführbaren Anweisungen 
noch einmal (,,Dual-Issue"). 


NV40: die Anweisungen 


Die Kombination beider Techni- 
ken erlaubt die Ausführung von 
bis zu vier Anweisungen pro 
Pixel und Takt. Eine dieser An- 
weisungen kann dazu genutzt 
werden, die Textureinheit anzu- 
steuern. Um noch etwas mehr 
Leistung aus dem Pixelprozes- 
sor herauszuholen, hat Nvidia 
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für den NV40 ein paar zusátz- 
liche Anweisungen festgelegt. 
Hierbei handelt es sich um Sam- 
melanweisungen für häufiger 
benótigte Anweisungsfolgen. So 
benótigt man für eine Division 
zwei Pixel-Shader-Anweisun- 
gen. Beim NV40 werden diese 
zu einer einzigen zusammenge- 
fasst. Für Sprungbefehle hat der 
NV40 außerdem eine zusätz- 
liche Einheit am Ende des Pixel- 
prozessors. Sie kann den Pixel- 
prozessor dazu veranlassen, 
gezielt Anweisungen zu über- 
springen. Das ist aber nur mög- 
lich, wenn für alle benachbarten 
Pixel die gleichen Anweisungen 
übersprungen werden können. 


NV40: Cine FX 3.0 


Passend zum Shader Model 3.0 
von DirectX benennt Nvidia die 
Shading-Architektur des NV40 
nun Cine FX 3.0. Brachte die 
zweite Inkarnation von Cine FX 
(NV35, NV36, NV38) lediglich 
eine Verbesserung der Leistung, 
gibt Nvidia mit dem NV40 den 
Entwicklern auch eine Reihe 
neuer Fähigkeiten an die Hand. 
Im Geometriebereich können die 
sechs Vertex-Shader-Einheiten 
jetzt auf Texturen zugreifen. 
Diese Fähigkeit ermöglicht Dis- 
placement Mapping (, Verschie- 
bungs-Mapping^) Die Unter- 
stützung dafür ist aber nicht 
vollständig. Dem NV40 fehlt ei- 
ne Tesselationseinheit, die dy- 
namisch die Geometrieauflósung 
eines Objekts verándert. Ebenso 
sucht man einen Texturfilter ver- 
gebens. Daher lässt sich keine 
automatische Anpassung der 
sichtbaren Geometriedetails errei- 
chen. Der Texturzugriff kann den- 
noch sinnvoll genutzt werden. 


Bei vielen Strategiespielen befin- 
den sich oft mehrere identische 
Einheiten auf dem Bildschirm. 
Unterschiede erkennt man ledig- 
lich in der Position oder aktuel- 
len Animationsphase. Bisher ist 
es unumgänglich, dass man jede 
dieser Einheiten getrennt ren- 
dern lässt — mit entsprechend 
hoher CPU-Belastung. Der NV40 
unterstützt ein neues Verfahren 
(„Vertex Stream Divider“), das es 
erlaubt, alle Einheiten des glei- 
chen Typs mit einem einzigen 
Renderauftrag zur Grafikkarte 
zu schicken. Dies wirkt sich posi- 
tiv auf die benötigte CPU-Leis- 
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tung aus und sollte bei Spielen 
wie Die Schlacht um Mittelerde 
großen Nutzen bringen. 


Auch im Pixelbereich präsentiert 
sich der NV40 mit Neuerungen. 
Die Unterstützung von Pixel 
Shader 3.0 ermöglicht gegenüber 
Shader 2.0 im Prinzip keine 
wirklich neuen Effekte. Aller- 
dings lässt sich die Rechenleis- 
tung eines Chips besser nutzen. 
Werden 2.0-Shader immer kom- 
plett abgearbeitet, besteht bei 
3.0-Shadern die Möglichkeit, 
situationsbezogen gezielt Teile 
des Programms zu übersprin- 
gen. In der Praxis könnte damit 
die Berechnung der Pixelfarbe 
sofort abgebrochen werden, 
nachdem feststeht, dass ein Pixel 
im Schatten liegt und daher gar 
nicht sichtbar sein wird. Da- 
durch wird Rechenleistung ge- 
spart, die zum Beispiel für besse- 
re Effekte genutzt werden kann. 


>> GPU als Physikrechner 


Möglich ist auch das Auslagern 
von Physikberechnungen auf die 
Grafikkarte. Dank des Textur- 
zugriffs im Vertex Shader kann 
man nun Ergebnisse, die in einer 
Textur gespeichert wurden, zur 
Veränderung von Geometrie ein- 
setzen. Berechnungen für Parti- 
kelsysteme (Feuer, Rauch) könn- 
ten damit von der CPU auf die 
GPU verlagert werden. Dazu 
wird zuerst die Position eines je- 
den Partikels vom Pixel Shader 
berechnet und in einer Textur 
hinterlegt. In einem weiteren 
Durchlauf liest dann der Vertex 
Shader diese Positionen aus und 
sorgt dafür, dass an den entspre- 
chenden Stellen die Partikel ge- 
rendert werden. Auf die gleiche 
Weise können auch bewegte 
Oberflächen (Wasser) oder Schä- 
den an Fahrzeugen (Beulen) be- 
rechnet und dargestellt werden. 


Der NV40 unterstützt wie schon 
der NV30 durchgängig Fließ- 
punktwerte mit 32 Bit Genauig- 
keit pro Komponente. Neu beim 
NVAO ist die verbesserte Unter- 
stützung von 16-Bit-Fließpunkt- 
werten in Texturen. Da für jeden 
Farbkanal 16 Bit gespeichert wer- 
den, benötigt eine solche Textur 
64 Bit pro Texel und damit das 
Doppelte der bisher üblichen 32- 
Bit-Texturen (8 Bit pro Kompo- 
nente). 64-Bit-Iexturen wurden 
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R420-Galionsfigur: Ruby, das R420-Girl, wird aus 80.000 Polygonen modelliert. Auffallend sind die weichen Schatten. 


auch schon beim NV30 angebo- 
ten. Dort suchte man allerdings 
Filterfunktionen und Rasterope- 
rationen vergebens. Mit dem 
NV40 wird dies nachgereicht. 
Für das Speichern von reinen 
Farbwerten sind 64-Bit-Texturen 
überdimensioniert. Bump Maps, 
die in Spielen wie Doom 3 für die 
Oberflächendetails verantwort- 
lich sind, profitieren aber von der 
zusätzlichen Genauigkeit. 


»» R420: Drei Versionen 


Ati stellt praktisch zeitgleich mit 
Nvidia seine Chipfamilie Radeon 
X800 vor (Codename: R420). 
X800-Chips haben 160 Millionen 
Transistoren und setzen weiter- 
hin auf das Shader Model 2 von 
DirectX 9, allerdings mit einem 
neuen, leicht erweiterten Profil. 
Technologisch bleiben die Fort- 
Schritte also im Gegensatz zu 
Nvidias NV40 überschaubar. Die 
hóhere Leistung gegenüber der 
Vorgängergeneration ist vor al- 
lem darauf zurückzuführen, dass 
Ati die Zahl der Pixelprozesso- 
ren erhóht hat. Der X800 XT hat 
vier Blócke à 2x2 Pixel (bis zu 
16 Pixel pro Takt), der X800 Pro 
deren drei (bis zu zwölf Pixel 
pro Takt). Dazu kommen sechs 
Vertex-Shader-Einheiten. 


Bisher stehen nur die Taktfre- 
quenzen des X800 Pro fest: 475 
MHz Chiptakt sowie 450 MHz 
DDR Speichertakt. Beim X800 XT 
peilt Ati mindestens 500 MHz 
Chiptakt sowie 500 MHz DDR 
Speichertakt an. Beide Boards 
sollen mit  GDDR3-Speicher 
kommen. Im Bereich Texturfil- 
terung gibt es keine Neuigkei- 
ten: X800-Beschleuniger liefern 
weiterhin die gleiche Qualität 
beim trilinearen oder anisotro- 
pen Texturfilter. 


Bei der Kantenglättung bietet Ati 
zusätzlich so genanntes tempo- 
rales Anti-Aliasing. Aktiviert 
man diese Option, werden bei 
zwei aufeinander folgenden 
Bildinhalten („frames“) unter- 
schiedliche Anti-Aliasing-Mus- 
ter angewandt. Da Menschen auf 
ungleichmäßige Muster weniger 
empfildlich reagieren, kann dies 
dazu führen, dass gewisse tem- 
porale Aliasing-Effekte wie die 
in Bewegung wandernden Trep- 
penstufen entlang von Polygon- 
kanten weniger störend wirken. 
Allerdings dürfte dies in der Pra- 
xis nur dann gut funktionieren, 
wenn hohe FSAA-Modi und 
viele verschiedene Muster zum 
Einsatz kommen 


»» R420: Shaderprogramme 
Damit der R420-Chip trotz ma- 
gerer Technologie-Fortschritte 
eine Codenummer im 400er-Be- 
reich verdient, hat Ati einige 
Verschónerungen an der Fassa- 
de vorgenommen. So hat man 
beim R420 die maximale Länge 
eines Shaderprogramms (,in- 
struction slots") gegenüber der 
R3x-Serie auf 512 erhóht, also 
mehr als verfünffacht. Damit hat 
man auf die Kritik von Spie- 
leentwicklern reagiert. 


>> R420: Texturkompression 


Bei der platzsparenden Kompri- 
mierung von Texturen kann der 
R420 mit einer Innovation auf- 
warten. Ein neues, als 3Dc be- 
zeichnetes Verfahren soll speziell 
bei Normal und Bump Maps ei- 
ne bessere Qualität als bekannte 
Techniken erreichen. Der beson- 
dere Trick: Der R420 entfernt be- 
reits vor der Kompression zwei 
der vier Elemente (RGBA/ 
XYZW). Dadurch muss er nur 
noch die halbe Datenmenge 
komprimieren, wodurch pro 
Texel mehr Bits als bei anderen 
Verfahren zur Verfügung stehen. 
Dieser Qualitätsgewinn hat aber 
auch seinen Preis. Da von den 
beiden entfernten Elemen- № 
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ANSICHTSSACHE 


Trotz Vorseriencharakter der Test-Hardware und -Soft- 
ware steht fest: Geforce 6800 Ultra und Radeon X800 
XT sind schnell - und zwar richtig! Endlich mal wieder 
eine neue Chipsatzgeneration, die fühl- und messbar 
mehr Bilder pro Sekunde auf den Monitor schickt als 
der Vorgänger. Nach den ersten Eindrücken hat Ati 
weiter Leistungsvorteile. Allerdings bin ich als Techno- 
logie-Freak etwas enttäuscht, dass der R420 wieder 
nur ein Aufguss des R300/R350/R360 ist. So langsam 
sollte sich Ati etwas Neues einfallen lassen. Nvidia hat 


die etwas unglückliche FX-Ära endlich hinter sich ge- 
lassen. Ich bin gespannt auf künftige Tests. 


„Geforce 6800 Ultra und Radeon X800 XT sind richtig schnell." 


[ДОЙ Shader-Profile Nvidia/Ati 


Thilo Bayer 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


Die Next-Generation-Grafikchips von Ati und Nvidia gehen bei der Unter- 
stützung von möglichen DirectX-9-Funktionen getrennte Wege. Während 
die NVAx-Reihe auf die letzte Ausbaustufe von DirectX 9, das Shader Model 
3, setzt, gibt man sich bei Ati konservativer. Der R420 unterstützt das Sha- 
der Model 2 mit dem 2.B-Profil, das unter anderem bei der Anzahl tempo- 
rárer Speicherplätze aufgebohrt wurde (siehe Tabelle). Der vom Entwickler 
geschriebene Shadercode wird dabei durch den Shader- Compiler geschickt; 
die auswählbaren Profile bestimmen dann, was beim Umsetzen von HLSL- 
in Assembler- Code an Features verwendet werden kann. 


DX9-Shaderprofil 2.05 dAn PB En 13.0255 
Slots für PS-Instruktionen 32+64 512 512 Mind. 512 
Shader-Präzision FP24 FP24 FP24 FP32 
Predication von Instruktionen — | Nein Ja Nein Ja 
Swizzling Nein Ja Nein Ja 
Temporäre Register 12 2 32 32 
Konstante Register 32 32 32 224 
Dynamische Flusskontrolle Nein Nein Nein Ja 

* NV3x, R3x, R420, NVAx; ** NV3x, NVAx; *** R420, NVAx; **** NVAx 


E Wer ist schneller: 6800 
Ultra oder X800 XT? 

Nach unseren Tests sind beide 
Beschleuniger sehr schnell, teil- 
weise doppelt so schnell wie die 
Vorgángergeneration. Dabei hat 
der X800 XT aktuell Performan- 
cevorteile, vor allem bei hohen 
Qualitátseinstellungen. 


Ш Ist der Kampf um den 
Thron damit entschieden? 
Nein. Erstens konnten wir bisher 
weder finale Herstellerboards 
testen noch finale Treiber. Bei 
Nvidia-Partnern ist zu erwarten, 
dass sie hóher getaktete Karten 
veróffentlichen. Und bisher 
konnten wir nur die High-End- 
Boards antesten; die Varianten 


Wichtige Fragen 


mit vier, acht oder zwólf Pixel- 
Prozessoren dürften für die 
Mehrheit der Anwender eine 
größere Bedeutung haben. 


Bi Ist das Shader Model З der 
NV4x-Reihe ein wichtiges 
Kaufargument? 
Das ist heute kaum abzuschät- 
zen. Nvidia wird sicher einige 
Spieleentwickler davon über- 
zeugen können, das Shader 
Model 3 als Ausgangsbasis für 
ihre Programmierung zu nutzen. 
Allerdings muss weiterhin die 
Abwärtskompatibilität zu 2.0- 
Hardware gegeben sein. Außer- 
dem ist offen, ob die NV4x- Rei- 
he schnell genug ist, aufwendige 
3.0-Shader abzuarbeiten. 
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ten eines zur Weiterverarbeitung 
noch benötigt wird, muss es im 
Pixel Shader aus den beiden ver- 
bleibenden rekonstruiert wer- 
den. 


Diese Berechnung ist sehr kurz, 
kann aber in Situationen, bei 
denen die Rechenleistung der 
Flaschenhals ist, die Lage ver- 
schlimmern. Ein weiteres Pro- 
blem ist, dass beim Einsatz der 
neuen Kompressionstechnik je- 
der Shader angepasst werden 
muss, der eine Normal oder 
Bump Map verwendet. Nur die 
Standardverfahren sind für das 
Shaderprogramm transparent. 
Die Nutzung von 3Dc wird 
daher stark von der Bereitschaft 
der Entwickler abhängen, für 
den R420 die Shader anzupassen. 


>> R420: Pixelprozessor 


Beim Aufbau der Pixelprozesso- 
ren setzt Ati wie erwähnt auf 
Bewährtes. Jeder Prozessor be- 
arbeitet nach wie vor ein Quad 
mit 2x2 Pixel. Der R420 enthält 
vier dieser Pixelprozessoren, die 
aber nur bei der XT-Variante alle 
aktiv sind. Beim Pro kommen 
nur drei zum Einsatz, bei der 
noch nicht angekündigten SE- 
Version gar nur zwei. Auch eine 
Variante mit nur einem aktiven 
Pixelprozessor wäre realisierbar. 
Ein solches Produkt hat Ati aber 
bisher nicht in der Planung. 
Durch das Abschalten von ein- 
zelnen Pixelprozessoren kann 
Ati auch noch R420-Chips be- 
nutzen, die sonst wegen kleiner 
Defekte in einem Pixelprozessor 
weggeworfen werden müssten. 


Im Inneren eines Pixelprozessors 
herrscht weiterhin Gewaltentei- 
lung. Ein eigenes Rechenwerk 
kümmert sich explizit um die 
Ausführung der Texturbefehle. 
Eine zweite Einheit übernimmt 
dann das Verrechnen der da- 
durch gewonnenen Werte. Diese 
ist sowohl horizontal als auch 
vertikal geteilt. In der Vertikalen 
kommen ein Rechenpfad für 
Farbwerte und einer für Alpha- 
werte zum Einsatz. Soll ein kom- 
pletter Farbwert mit Alphaanteil 
verrechnet werden, müssen bei- 
de Pfade zusammenarbeiten. In 
der Horizontalen sind in jedem 
der beiden Pfade zwei FPUs zu 
finden. Durch diese vier FPUs ist 
es möglich, bis zu vier Anwei- 
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sungen pro Takt auszuführen. 
Durch den zusätzlichen Textur- 
befehl erreicht der Chip damit 
fünf Anweisungen pro Takt und 
Pixel. Bei R420 Pro summiert 
sich das auf 60, beim XT gar zu 
80 Anweisungen pro Takt auf. 


>> R420: aufgebohrter R360? ` 


Ati rechnete schon beim Vorgän- 
ger R360 mit fünf Anweisungen 
pro Takt und Pixel. Zwei dieser 
Anweisungen durften allerdings 
nur sehr einfacher Natur sein, 
da die entsprechenden FPUs 
nur diese einfachen Operationen 
ausführen konnten. Die von Ati 
angegebene Steigerung bei der 
Shaderleistung des R420 liegt 
nun genau im Rahmen dessen, 
was durch die zusätzlichen Pi- 
xelprozessoren und den höheren 
Takt erreicht werden kann. Aus 
diesem Grund ist zu vermuten, 
dass die zweiten FPU-Einheiten 
auch weiterhin eigentlich nur 
Mini-FPUs sind. Damit wäre ein 
R420-Pixelprozessor bis auf die 
kleinen Änderungen für größere 
Shaderprogramme mit einem 
R360-Pixelprozessor identisch. 


»» Fazit: NV40 versus R420 


Nvidia setzt beim NV40 auf 
technologische Neuerungen bei 
hoher Leistung, Ati greift ein- 
mal mehr auf Bewährtes zurück 
und spielt mit dem R420 vor al- 
lem die Performance-Karte. So 
sieht das Fazit des ersten Auf- 
einandertreffens der beiden 
Chipsatz-Flaggschiffe für 2004 
aus. Unser Artikel kann aller- 
dings nicht mehr leisten, als eine 
Vorschau zu geben. Zu viele Un- 
sicherheiten (Testkarten aus 
Vorserienproduktion, wacklige 
Taktfrequenzen, Beta-Treiber) 
verhindern, dass wir jetzt schon 
ein finales Urteil abgeben kön- 
nen. Außerdem konnten wir Ge- 
force 6800 Ultra und Radeon 
X800 XT nicht wie gewünscht 
mit móglichst vergleichbarer 
Bildqualitát testen. Die Bench- 
marks auf den Folgeseiten sind 
deshalb mit etwas Vorsicht zu 
genießen. 


Für die meisten Leser wird so- 
wieso viel wichtiger sein, wie 
sich die kleineren Karten im La- 
bor behaupten können. Es bleibt 
also auch die nächsten Monate 
spannend. ш 

THiLO BAYER/RALF KORNMANN 
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Hochmoderne SAGE-Engine 
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SPECIAL 


NVAO VS. R420 


Platinen im Praxistest 


Welche Besonderheiten bietet das Hardwaredesign 
von №40 und R420? Und welche Leistung bringen 


die Kandidaten in Spielen? 


eim Nividia-Referenz- 

board mit Geforce 6800 

Ultra fällt als Erstes der 
massive Alu-Kühler auf, der 
über den ersten PCI-Slot hinaus- 
ragt und auf einen 50mm-Radi- 
allüfter setzt. Einige Bilder von 
Hersteller-Designs zeigen aller- 
dings schon platzsparende Ein- 
Slot-Lösungen. Dank des leich- 
ten Werkstoffes ist die Karte 
„nur“ 400 Gramm schwer. Der 
verbaute Speicher (256 MByte 
GDDR3-RAM von Samsung, 
Typ: КАЈ553230Е) sitzt nur 
auf der Platinenvorderseite. Da- 
durch wird auch eine Ultra-Vari- 
ante mit 512 MByte möglich, die 
laut Nvidia noch 2004 erscheint. 
Die Referenzkarte ist nach dem 
Booten mit 5,2 Sone rund 30 
Sekunden lang sehr laut (zwölf 
Volt Lüfterspannung), allerdings 
reduziert sich die Lautheit da- 
nach merklich auf 3,2 Sone (8,4 
Volt). Ein Leisetreter ist das Refe- 
renzboard damit nicht. 


Es gibt noch keine taktfrequenz- 
abhängige Lüftersteuerung (die 
Karte ist in 2D und 3D gleich ge- 


taktet), vermutlich werden aber 
die Lüfterspannung und damit 
die Lüfterleistung erhöht, wenn 
sich die Karte zu stark erhitzt. 
Das war in unseren Tests jedoch 
zu keinem Zeitpunkt der Fall, die 
Platine wurde nicht heißer als 45 
Grad Celsius. Überhaupt lief die 
6800-Ultra-Referenzkarte in un- 
serem Testlabor sehr stabil. Ab- 
stürze konnten wir während der 
gesamten Testzeit nicht beobach- 
ten und bei den von uns ver- 
wendeten Spielen gab es keine 
Darstellungsfehler. Eine kleine 
Ausnahme bildet Far Cry (dt.) in 
der Version 1.1 mit den aktuellen 
Nvidia-Ireibern. Um die Leis- 
tung zu erhöhen, setzt Nvidia of- 
fensichtlich auf eine reduzierte 
Genauigkeit bei einigen Shadern. 


»» NV40: Leistungsaufnahme 


Karten mit 6800 Ultra benótigen 
zwei Direktverbindungen zum 
Netzteil. Nvidia empfiehlt zwei 
separate Kabelstránge zur Span- 
nungseinspeisung, an denen kei- 
ne weitere Komponente hängt; 
außerdem wird im offiziellen 
Test-Guide ein 480-Watt-Netzteil 


als Voraussetzung genannt! Wir 
können allerdings teilweise Ent- 
warnung geben. Bei uns lief das 
Referenzboard sogar auf einem 
Coba PS-300S (300 Watt) ohne 
Fehler; auch die Doppelnutzung 
eines Kabelstrangs verlief meist 
problemlos [Super Flower TT- 
40055 (420W), Antec True 430P 
(430 Watt)]. Die Gesamtleistung 
des Netzteils scheint insgesamt 
weniger wichtig zu sein, viel- 
mehr ist die Leistung auf der 
12-Volt-Leitung von Bedeutung. 
Dafür spricht auch, dass die ma- 
ximale Leistungsaufnahme der 
Karte relativ gering ist (33 Watt 
in 2D; 67 Watt in UT 2003 (dt.) in 
1.024x768 ohne FSAA/AF; 83 
Watt Spitze mit 4x AA/8:1 AF). 
Unsere drei Test-Netzteile liefer- 
ten dabei 12, 16 und 20 Ampere 
auf der 12-Volt-Leitung. Bei 
unserem Testmuster erhóhen 
wir den Standard-Chiptakt (400 
MHz) um 40 MHz, der Speicher 
läuft noch mit 570 MHz DDR 
stabil (Standard: 550 MHz DDR). 
Dadurch erhalten wir bis zu sie- 
ben Prozent mehr Leistung. 


»» NV40: Neue Forceware 


Die uns zur Verfügung gestellte 
Forceware 60.72 überrascht mit 
einer Vielzahl neuer und sinn- 
voller Funktionen. So kommt 
man nun direkt in die Qualitäts- 
einstellungen der Karte (rechter 
Mausklick auf den Desktop), 


Vë Filtergualität UT 2004 (dt.) bei 16:1 anisotropem Filter 


6800 Ultra (Full trilinear) 


Beste Qualität: saubere Übergänge zwischen 
eingefärbten Mip Maps 


52 PC Games Hardware | 06/2004 


6800 Ultra (Trilinear „optimiert‘) 


al 


Trilineare „Optimierung“: Die Übergänge wer- 
den leider nur noch minimal gefiltert. 


X800 XT (AF- Optimierung‘) 


AF-Optimierung: Die Übergänge zwischen 
manchen Mip Maps sind ungefiltert. 


außerdem wurde die Deinstalla- 
tion gerade auf Nforce-Systemen 
verbessert. Zwei Schalter in der 
Forceware 60.72 sind dabei für 
die Bewertung der Bildqualität 
wesentlich: „Systemleistung” 
und „trilinear optimizations”. 
Bei der Systemleistung gibt 
es nun einen neuen Schalter 
namens „High Quality“. Er 
deaktiviert nach unseren Er- 
kenntnissen Nvidias adaptives 
Verfahren für anisotropes Tex- 
turfiltern, das Bestandteil der 
Intellisample-Technologie ist. 
Durch „High Quality“ ist die 
NV40-Platine zwischen ein und 
sieben Prozent langsamer — aller- 
dings ohne sichtbare Bildverbes- 
serung. Wir haben uns deshalb 
dazu entschlossen, für Bench- 
marks die bekannte Quality- 
Schalterstellung zu verwenden. 


Ebenfalls interessant ist der 
Schalter für „trilinear optimiza- 
tions“. Mit seiner Hilfe lässt sich 
das in Verruf geratene „brilinea- 
re^ Texturfiltern der FX-Reihe 
deaktivieren. Man erreicht damit 
also beispielsweise wieder die 
vom Geforce4 gewohnte Qua- 
lität beim (trilinearen) Filtern 
zwischen unterschiedlich aufge- 
lósten Versionen einer Textur 
(Mip Maps). Nvidia empfiehlt, 
die Optimierungen für Ver- 
gleichs-Benchmarks mit Kon- 
kurrenzkarten NICHT zu deak- 
tivieren. Wir haben die meisten 
der Benchmarks allerdings mit 
beiden Settings durchgeführt. 
Im Übrigen konnten wir keine 
Shader-3.0-Tests durchführen, 
da hierzu eine DirectX-Runtime 
benótigt wird, die aber erst im 
Sommer offiziell erscheint. 


>> NV40: Kantenglättung 


Seit dem Geforce3 bietet Nvidia 
4x Kantenglättung mit dem 
Multi-Sampling-Verfahren an — 
allerdings schon immer in einer 
relativ schlechten Glättungsqua- 
lität. Der Grund: Während die 
2x-Variante auf ein gedrehtes 
Abtastmuster setzt und damit 
ziemlich effizient arbeitet, baute 
die 4x-Version bisher immer auf 
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ein geordnetes Abtastmuster. 
Gerade bei nahezu horizontalen 
oder vertikalen Linien erreichte 
man kaum eine bessere Qualität 
als die 2x-Variante. Der NV40 
bietet nun endlich auch ein ge- 
drehtes Muster für 4x Kanten- 
glättung. Dadurch ergibt sich 
ein deutlich ,ruhigeres" Bild bei 
Spielen, die besonders von Kan- 
tenglättung profitieren. Neben 
2x- und 4x- gibt es in der Force- 
ware 60.72 auch einen 8x-Mo- 
dus, der uns aber sehr unprakti- 
kabel erscheint. Er kombiniert 
unverständlicherweise Multi 
Sampling (2x) mit 2x2 Super 
Sampling und ist in den meisten 
Spielen zu langsam. Ein deutlich 
sinnvollerer Modus wäre 4x 
Multi Sampling kombiniert mit 
1x2 Super Sampling; es besteht 
aber die Hoffnung, dass Tools 
wie Atuner Modi wie 4х5 oder 
sinnvolles 8x nachreichen. 


Bei unseren Skalierungstests 
zeigt sich, dass der 6800 Ultra 
durch den Einsatz von 4x FSAA 
deutlich verliert. Bei Far Cry (dt.) 
sind es immerhin -30 Prozent 
(1.024x768). Bei 2x FSAA sind es 
lediglich -10 Prozent (trilineare 
Optimierungen aus). Diese Pra- 
xiswerte untermauern unsere 
theoretischen Tests mit Füllraten- 
Benchmarks. Hier muss die 6800 
Ultra beim Einsatz von 4x FSAA 
Federn lassen, weil pro Pipeline 
nur zwei Multi Samples erzeugt 
werden können. Für 4x FSAA 
müssen die Rastereinheiten zwei- 
mal durchlaufen werden. Das 
sollte aber nur bei sehr einfachen 
Pixel-Shader-Programmen Aus- 
wirkungen auf die Leistung ha- 
ben. Interessant: Kantenglättung 
scheint generell die 32-Z/Stencil- 
Option zu deaktivieren. 


»» NV40: Texturfilter-Qualität 


Auch bei der Qualität des aniso- 
tropen Filters setzt Nvidia erst 
einmal einen drauf: Anstatt 
8:1 АЕ ist nun 16:1 АЕ wie bei 
der Radeon-Serie möglich. Über- 
schattet wird diese erfreuliche 
Weiterentwicklung durch eine 
neue Texturfilter-Optimierung 
im NV40-Chip – und die lässt 
sich im Gegensatz zu den bisher 
besprochenen Optimierungen 
nicht deaktivieren. Wie Analysen 
zeigen, setzt Nvidia beim NV40 
ähnlich wie Ati bei der R3x- und 
R4x-Reihe darauf, Texturen nicht 
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bei jedem Winkel gleich zu fil- 
tern. Eine volle Filterung findet 
damit nur bei 0°, 45°, 90° usw. 
statt. Besonders auffällig ist diese 
Winkelabhängigkeit, wenn man 
anisotropes Texturfiltern dazu- 
schaltet. Bei Texturwinkeln mit 
22,5°, 67,5° usw. bleibt dann nur 
noch 2:1 AF übrig, egal welchen 
AF-Grad man einstellt. Trotz die- 
ser Optimierung verliert der 
6800 Ultra in Far Cry (dt.) mit 41 
AF locker 20 Prozent und mit 8:1 
AF sogar 30 Prozent (trilineare 
Optimierungen aus). 16:1 AF ist 
erwartungsgemäß kaum langsa- 
mer als 8:1 AF. 


>> R420: Platinendesign 


Unsere Testkarte mit Radeon 
X800 XT sieht aktuellen Radeon- 
9800-XT-Platinen sehr ähnlich. 
Die Kupferplatte auf der Vorder- 
seite ist ebenso bekannt wie der 
65mm-Lüfter. Der Kühler kommt 
mit einem Steckplatz aus und 
wird von einer verschraubten 
Klammer auf der Rückseite ge- 
halten. Im Gegensatz zum 9800 
XT wird beim X800 XT der Spei- 
cher nicht mitgekühlt. Er umfasst 
256 MByte (Typ: K4J55323QF, 
GDDR3), ist mit 1,6 ns Zykluszeit 
spezifiziert und taktet mit 575 
MHz DDR. Die RAM-Oberfläche 
wird im Betrieb bis zu 50 °C 
warm. Der X800 XT selbst ist mit 
525 MHz getaktet. Die Ausliefe- 
rungskarten von Ati sollen mit 
520 MHz/560 DDR MHz kom- 
men. Auch hier denkt man laut 
über eine 512-MByte-Version 
noch in diesem Jahr nach. 


Bei der Testplatine ist noch keine 
Lüftersteuerung integriert. Der 
Lüfter wird deshalb durchgängig 
mit 5,4 Volt Spannung versorgt 
und wird dabei nur 1,7 Sone laut 
= erstaunlich wenig für eine 
Next-Generation-Karte. Dafür 
heizt sich die Platine auf der 
Rückseite auf über 50 °C auf; hier 
sollte man eine Gehäuselüftung 
einsetzen. Als zusätzliche Span- 
nungseinspeisung braucht der 
X800 XT nur eine Direktverbin- 
dung zum Netzteil (NV40: 2). 
Mehr ist nicht nótig, wie auch die 
Leistungsaufnahme zeigt. Da- 
nach verbraucht die X800 XT 27 
Watt weniger (!) als die 9800 XT 
(60 bis 70 Watt absolut) - obwohl 
die neue XT rund 50 Prozent 
komplexer ist als die alte XT. 
Hier zeigt sich, wie wichtig der 
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ДИ Kantenglättung 


4x FSAA Geforce FX 


4x FSAA Geforce 6800 Ultra 


СЕТУ] 


Das Abtastmuster ist geordnet, und damit bei 
einigen Winkeln sehr ineffizient. 


4x FSAA Radeon X800 XT 


Das Muster ähnelt dem der 6800, ist aber ge- 
spiegelt. Vorteil hier: Es ist gammakorrigiert. 


Мегоіеісһ Filterqualität 


8:1 AF 6800 Ultra (full trilinear) 


Die Übergänge werden auf allen Texturstufen 
standardmäßig gefiltert. 


8:1 АЕ X800 XT (Texturstufe О) 


Die Übergänge werden nur auf Texturstufe 0 
(Basistextur) standardmäßig gefiltert. 


Das gedrehte Abtastmuster sorgt für eine 
sichtbar bessere Kantenglättungsqualität. 


4x FSAA FX (oben) vs. 6800 Ultra 


Gut zu erkennen, dass die 6800er- bessere 
Abstufungen zeigt als die FX-Variante. 


8:1 AF 6800 Ultra (trilinear optim.) 


Die Übergänge werden auf allen Texturstufen 
kaum mehr gefiltert (,brilinear"). 


8:1 AF X800 XT (Texturstufe 1-7) 


Die Übergänge werden hier nicht gefiltert, 
sofern man АЕ über den Treiber einstellt. 


ШАКИ [d Pixel Shader bei Spielen 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72 
7 
m Spellforce 
6 m Far Cry dt. (R3x Shader) 
m Max Payne 2 
ш Halo 
5 m Far Cry dt. (FX 5900 Shader) 
ш Black Hawk Down 
4 
3 
2 
1 
0 
5950 Ultra 9800XT 6800 Ultra X800 XT 


Wir haben Hunderte von Spiele Shadern mithilfe des Shadertesters von Ralf Kornmann 
getestet. Die Ergebnisse wurden normiert und in Relation zur 5950 Ultra gebracht. 
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Umstieg von 0,15 (9800) auf 0,13 
low-k (X800) ist. Im Testdurch- 
lauf erweist sich die X800 XT als 
stabil. Abstürze gibt es auf unse- 
rem Athlon-64-System keine. 


>> R420: Catalyst 6444 


Der uns zur Verfügung gestellte 
Catalyst-Treiber 6444 (aktuell: 
6436) besitzt Beta-Status und hat 
die bekannten Registerkarten so- 
wie Einstelloptionen. Eine Regis- 
terkarte für Overdrive (automati- 
sche Übertaktung abhängig von 
der Temperatur) fehlt hier noch, 
außerdem lässt sich das tempo- 
rale Anti-Aliasing noch nicht ak- 
tivieren. Interessant: Ati aktiviert 
bei diesem Treiber Sideband 
Adressing, ein AGP-Feature, das 
bei 9800er-Karten normalerweise 
nicht aktiv ist. Das neue 2.B- 
Shaderprofil ist noch nicht an- 
wählbar, da hier wie beim NV40 
(Shaderprofil 3.0) die im Sommer 
erscheinende, neue DirectX-Run- 
time benötigt wird. 


Spezielle Probleme in Spielen 
fallen uns nicht auf. Es gibt 
allerdings einige Unregelmäßig- 
keiten beim trilinearen Filtern, 
unter anderem bei Halo oder UT 


2004 (dt.). Bei Halo schimmern in 
manchen Szenen (z. B. am 
Strand) die Bodentexturen unre- 
gelmäßig, bei UT 2004 (dt.) lässt 
sich erkennen, dass die Abstu- 
fungen zwischen zwei Mip 
Maps (unterschiedlich aufgelös- 
te Versionen einer Textur) relativ 
grob sind. Hier mangelt es of- 
fensichtlich an Präzision. 


>> R420: FSAA & AF 


Der X800 XT bietet die schon 
vom Radeon 9700 Pro bekann- 
ten Kantenglättungsmodi und 
Filtertechniken. Anti-Aliasing 
gibt es mit zwei, vier und sechs 
Samples in Form des effizienten 
Multi Sampling. Die Abtastmus- 
ter sind gedreht bzw. zerstreut 
und bieten meist eine gute Qua- 
lität. Die Leistungsverluste beim 
Einsatz von 2x oder 4x sind mi- 
nimal und betragen bei Far Cry 
(dt.) lediglich bis zu 10 Prozent 
(1.024x768, kein AF). Das zeigt, 
dass entsprechend viele Einhei- 
ten zur Erzeugung von Multi 
Samples vorhanden sind. 


Auch bei der Texturfilterung 
gibt es keine Neuigkeiten. Der 
R420 liefert hier wie seine R3x- 


ШЧ Referenzboard mit Geforce 6800 Ultra 


3,2 Sone. 


Das Referenzboard hat zwei DVI-Aus- 
‚gänge. Per DVI-VGA-Adapter lässt sich 
ein normaler CRT anschließen. 


RADIALLÜFTER 


Der 50mm-Radiallüfter des Refe- 
renzboards erzeugt in 3D hörbare 


GRAFIKCHIP 

Der NV40 ist mit 222 Mio. Тгапѕіѕ- 
toren sehr komplex und muss ent-| 
sprechend gut gekühlt werden. 


Vorgänger keine Lehrbuchqua- 
lität. Neben einer generellen 
Winkelabhängigkeit (ähnlich 
dem NV40), die nicht zu deakti- 
vieren ist, gibt es noch weitere 
Optimierungen. Forciert man 
über den Catalyst anisotropes 
Texturfiltern, so wird nur die 
Texturstufe 0 trilinear gefiltert. 
Alle anderen Texturstufen be- 
kommen lediglich den minder- 
wertigen bilinearen Filter ab. 
Leider lässt sich mit den uns zur 
Verfügung stehenden Mitteln 
diese Optimierung nicht ab- 
schalten (normalerweise helfen 
Tools wie Atuner oder Rtool). 
Deshalb sind alle folgenden 
Benchmarks mit etwas Vorsicht 
zu genießen, da sie eigentlich ein 
zu positives Bild zeichnen - zu- 
mindest beim Einsatz des aniso- 
tropen Texturfilters. Eine Rade- 
on 9800 XT verliert bei Far Cry 
(dt.) oder Halo zwischen 10 und 
15 Prozent, wenn man diese Op- 
timierung deaktiviert. Es lässt 
sich nicht abschätzen, wie viel 
der X800 XT dadurch einbüßt. 


»» Benchmarks: Der Vergleich 


Die Flaggschiffe 6800 Ultra und 
X800 XT sind im Vergleich zu ih- 


SPEICHER 


KÜHLER 


Das Referenzdesign sieht einen 
klobigen 2-Slot-Kühler aus 
‚Aluminium vor. 


AGP-INTERFACE 


Der NVAO ist ein echter AGP-Grafikchip. 


Er kann über HSI aber auch als PCI-E- 
nias Chip eingesetzt werden. 


Auf dem Referenzboard sind 256 
MByte GDDR3-RAM, der mit 1,6 ns 
Zykluszeit spezifiziert ist. 


NVAO VS. R420 


ren Vorgängern 5950 Ultra und 
9800 XT deutlich schneller. Der 
6800 Ultra lässt schon im Stan- 
dardmodus den 5950 Ultra im 
Schnitt um über 30 Prozent hin- 
ter sich; 50 Prozent sind es in 
1.024x768 (2x FSAA, 4:1 AF), 
75 Prozent und mehr ab 
1.280x1.024 (4x FSAA, 8:1 AF). 
Der X800 XT zeigt ähnlich beein- 
druckende Leistungen: +24 Pro- 
zent (Standard), +47 Prozent (2x 
FSAA, 4:1 AF) und +97 Prozent 
(1.280x1.024, 4x FSAA, 8:1 АЕ) 
gegenüber dem 9800 XT sind 
hier zu vermelden. 


Der X800 XT kann sich mit stei- 
gender Bildqualität deshalb bes- 
ser vom Vorgänger absetzen, 
weil Ati im Gegensatz zu Nvidia 
nicht nur die Anzahl der Pixel- 
oder Geometrieverarbeitungs- 
einheiten, sondern auch den Takt 
erhöht hat. +27 Prozent Chiptakt 
und +57 Prozent Speicherband- 
breite besitzt der X800 XT gegen- 
über dem 9800 XT. Der 6800 
Ultra dagegen muss im Vergleich 
zum 5950 Ultra mit einem Minus 
von 16 Prozent beim Chiptakt 
und einem mageren Plus von 16 
Prozent bei der Speicherband- 


Der 6800 Ultra benötigt zwei Spannungs- 
einspeisungen direkt vom Netzteil. Vor al- 
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breite leben. Das ist auch der 
Hauptgrund, warum der 6800 
Ultra den direkten Vergleich mit 
dem X800 XT verliert. 


» Benchmarks im Detail 


Im Standardmodus liegen beide 
Kontrahenten praktisch gleich- 
auf. Selbst im Qualitätsmodus 
mit 2x FSAA und 4:1 AF sind 
die Unterschiede im Schnitt mit 
sechs Prozent (6800 Ultra mit 
Optimierung) bzw. elf Prozent 
(6800 Ultra ohne Optimierung) 
zugunsten des X800 XT nicht 
übermäßig groß. Das ist im We- 
sentlichen auf eine Limitierung 
durch den Rest des Systems (vor 
allem die CPU) zurückzuführen. 
Ausnahmen sind Far Cry (dt.) 
und Spellforce. Bei Far Cry (dt.) 
hängt der X800 XT den 6800 
Ultra um 20 bis 80 Prozent ab. 
Bei Spellforce liegt der 6800 Ultra 
wiederum zwischen 17 und 25 
Prozent vor dem X800 XT. 


Die grófsten Unterschiede findet 
man in 1.280x1.024 (4x FSAA, 8:1 
AF) und 1.600x1.200. Hier führt 
der X800 Pro je nach Treiberein- 
stellung beim 6800 Ultra mit 
durchschnittlich 25-40 Prozent. 


Dabei profitiert der X800 Pro von 
seinem hohen Chiptakt (+30 Pro- 
zent) und der daraus resultieren- 
den Mehrleistung bei Füllrate 
und Grundrechenleistung. Der 
6800 Ultra kann dies nicht durch 
eine bessere Effizienz bei der 
Abarbeitung von Shadern aus- 
gleichen. Offen ist, wie sich die 
AF-Optimierung des X800 XT 
auf die Leistung auswirkt. 


»» Fazit: МҮ40 versus R420 


Unsere Leistungsvorschau zeigt, 
dass sich beide Testkandidaten 
locker von ihren Vorgänger- 
generationen absetzen kónnen. 
Der X800 XT liegt bei hóheren 
Qualitätseinstellungen dazu 
noch messbar vor dem 6800 
Ultra. Hier müssen wir weiter- 
gehende Tests durchführen, um 
Besonderheiten der Treiber auf 
den Grund zu gehen. So lässt 
sich beispielsweise nicht erklä- 
ren, wie der X800 Pro bei theore- 
tischen Tests eine rund 20 Pro- 
zent höhere Leistung bei der tri- 
linearen Filterung von Texturen 
erreicht, als die technischen Ge- 
gebenheiten theoretisch erlau- 
ben würden. D 

THILO BAYER/RALF KORNMANN 


ШАУ И Referenzboard mit Radeon X800 XT 


LÜFTER 

Der 65mm-Axial-Lüfter 
erzeugt dank 5,4 Volt 
Spannung nur 1,7 Sone. 


DAN 
б 


РІАТІМЕ 


KÜHLER 

Der Vollkupferkühler bedeckt nur den 
Chip, nicht den Speicher. Er ragt 
nicht auf den ersten PCI-Slot hinaus. 


Unser Testmuster war noch eine Vorse- 
rienplatine. Die Taktfrequenzen werden 
bei der finalen Version etwas reduziert. 


SPECIAL 


134849. X800 XT gegen 6800 Ultra 


Wir haben acht Spiele-Benchmarks zur Berechnung durchschnittlicher Fps- 
Raten herangezogen. Je höher Auflösung und Qualitätssettings (FSAA, АР), 
desto stärker fällt der Unterschied aus. Der Wert in Klammern bei der 6800 
Ultra steht für Benchmarks, bei denen der Schalter für trilineare Optimie- 
rungen (,brilinearer Filter") auf „an“ steht. Beim X800 XT ist zu beachten, 
dass wir die AF-Optimierungen nicht deaktivieren konnten. Die Werte sind 
also etwas zu hoch, wenn man bei beiden Karten eine annáhernd gleiche 
Qualitát und damit faire Vergleiche erreichen will. 


6800 Ultra 


X800 XT 6800 Ultra ` |Verháltnis 
1024x168, kein AA, kein AF 112 Fps 112 Fps (113,5) |+ 0 % (190) 
1.024x768, 2x AA, 4:1 AF 105 Fps 94,6 Fps (99,5) |+11% (+6 %) 
1.280x1.024/960, 4x AA, 8:1 AF | 88 Fps 66,5 Fps (70) 1+ 34% (+26 94) 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 53,5 Fps 38 Fps + 4196 (+26 90) 
Lautheit 


Das Referenzboard mit 6800 Ultra ist 
im 3D-Betrieb hórbare 3,2 Sone laut. 
Dazu kommt, dass der Lüfter eher 
hochfrequent ist. Wir hoffen, dass 
Grafikkartenhersteller auf eigene, 
eisere Kühler setzen. 


Die Platine mit Radeon X800 XT 


wurde nie lauter als 1,7 Sone (5 Volt 
Spannung). Damit ist die selbst in 
einem Silent-PC kaum zu hören. Der 
Frequenzgang ist dazu noch relativ 


gleichmäßig. 


GRAFIKCHIP 


Trotz 160 Mio. Transistoren hat der 
X800 XT eine niedrigere Leistungsauf- 
nahme als der 9800 XT (107Mio.). 


b4 a а 


aren 


Era 


"E 


AGP-INTERFACE 


Der R420 ist wie der 
NVA0 ein waschechter 
AGP-Grafikchip. 


STROMANSCHLUSS 


Die X800 XT kommt wie seine 
Vorgänger mit einer Direktver- 
bindung zum Netzteil aus. 


SPEICHER 

Wie auf dem NV40-Board war 
auch hier 256 MByte GDDR3- 
RAM (1,6 ns) verbaut. 
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NV40 VS. R420 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 
1.280x960, 
4x АА, 8:1 AF 


Leistung DirectX 9 


E Der X800 XT dominiert Far Cry (dt.) nach Belieben vor dem 6800 Ultra 
W Optimierungen (AF, trilinear) bringen bis zu 15 Prozent Unterschied 
E Karten der letzten Generation sind bis zu 100 Prozent langsamer 


FAR CRY 1.1 (PCGH-INNENLEVEL) 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 
1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 


Leistung DirectX 9 


E Beim Außenlevel sind viele Benchmark-Ergebnisse CPU-limitiert 
Win höheren Qualitätsmodi ergibt sich der gleiche Abstand wie beim Innenlevel 
E Karten der letzten Generation sind nur bei 1.024x768 im grünen Bereich 


FAR CRY 1.1 (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR > SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» |Fps jo 20 a co | 80 100 120 мо 160 BESSER» |Fps |0 10 20 | 30 — 40 | 50 60 70 во 90 
[C AA.AIE.AACADLLLZLSAzAKR fov 
ENT 5 E ZC, И  — — с " 
DDR, AF-Optimierung an) (Trilinear Optim. an) 
Е ш 
EE EE 
бете 6800010) e 67 ш Ca On uu) ee 58 " 
(Trilinear Optim. an) (Trilinear Optim. aus) 
GE Е 
Fl EE 
КЛ e Е ҮЛ с_сс— 
(Trilinear Optim. aus) DDR, AF-Optimierung an) 
ER E 
T 
He Г 7' ” (AE er Fer СЕ И 
(АР über Treiber, optimiert) (AF über Treiber, optimiert) 
E 45 EN 25 
Кайн A Г Т ” КТУ | — A À— Pr ° 
E77 "uch Tee 
eg TE 
WéI E (near Op [uu E “ 
(Trilinear Optim. an) (Trilinear Optim. an) 
ш И 
T e =н: 
PRON —— 80 Roden CLE а 
(Trilinear Optim. an) E (Trilinear Optim. an) CH 
к= [m m rn сш] 
Radeon 9600 wien RE 35 pa Radeon 9600 ХТ wien RS ii 
(AF über Treiber, optimiert) [———HRHi (AF über Treiber, optimiert) [— ——T5 
я GE | EEE 
Geforce4 Ti-4200 [ — 15 3 Geforce4 Ti-4200 ШШШ 10 a 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КВТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 


Leistung OpenGL 


E 6800 Ultra und X800 XT liegen relativ nahe zusammen 
E Karten der letzten Generation haben schon in 1.024x768 einen großen Abstand 
E Radeon 9800 XT liegt knapp hinter FX 5950 Ultra 


4x AA, 8:1 AF 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 
1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


Leistung OpenGL 


W Geforce 6800 Ultra kann sich an die Spitze setzen (Ausnahme: 1.280x1.024) 
E Ähnliches Bild wie bei Call of Duty 
E Radeon 9800 XT liegt knapp hinter FX 5950 Ultra 


CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps |o 20 40 60 80 100 120 140 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. an) 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR — BED. SPIELBAR 


BESSER > | Fps 0 10 20 0 20 > FLÜSSIG SPIELBAR 


50 60 70| 80 90 100 110 120 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. an) 


H EE IERT 
DDR, AF-Optimierung an) 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. aus) 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. aus) 


FX 5950 Ultra 
(Trilinear Optim. an) 


[LIE [I 
FF ЕЕЕ] 
(ийлөө Op Г ҤЕ ` нако een TEE 
(Trilinear Optim. an) DDR, AF-Optimierung an) 
Be EZ н 
ee er] EE 
e Г 56 м ee Cl Е 
(AF über Treiber, optimiert) (AF über Treiber, optimiert) 
Е C 
, E Ee 
Geforce4 Ti-4200 Em 60 Geforce4 Ti-4200 SN 34 62 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI К8Т Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 


1.024x768, 32 
Bit 


Leistung DirectX 7 


E 6800 Ultra und X800 XT werden weitgehend durch die CPU limitiert 
E In höheren Qualitätsmodi brechen 9800 ХТ und FX 5950 Ultra ein 
E Mit 6800 Ultra und X800 XT ist sogar 1.600x1.200 flüssig spielbar 


1.024x768, 2x 
AA, 4:1 AF 


1.280x960, 4x 
AA, 8:1 AF 


LEGENDE 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 
4:1 AF 


1.280x960, 
8:1 AF 


Leistung DirectX 8.1 


E Max Payne 2 ist weitgehend CPU-limitiert 
E Auch hier liegen 6800 Ultra und X800 XT in Führung 
E 9800 XT und FX 5950 Ultra verlieren erst in 1280x960 an Boden 


UT 2004 (DT.) 3186 (PCGH-VGA-DEMO) 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > |Fps |o 20 | 40 60 80 100 120 140 160 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. an) 


MAX PAYNE 2 1.01 (VGA-DEMO) 
BESSER > |Fps |o 20 WD во hioo 120 мо ep 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. an) 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. aus) 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. aus) 


а 
DDR, AF-Optimierung an) 


Й 
DDR, AF-Optimierung an) 


(AE ber eben Ш 
(АР über Treiber, optimiert) 


Radeon 9800 XT 
(AF über Treiber, optimiert) 


EE EE 
FX 5950 Ultra Г EE 85 E Seel Eeer "` 
СИИ — — 63 ШЫГ — — — 66 
[ure] я = ==хт= = 
EBENEN [———— —EH и EN Ei T 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI К8Т Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436/6444, Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 
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NVAO VS. R420 


LEGENDE 


1.024x768, 32 
Bit 


Leistung DirectX 9 
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ЭЧЕ (и: VGA-Skalierung [Far Cry (dt.)] 


E X800 XT und 6800 Ultra liefen gleichauf (Ausnahme: 12801960) 1024x168, 41 Settings: Far Cry (dt.) Innenlevel, 1.024x768, 32 Bit, Athlon 64 3400+, 6800 Ultra: maximale Bildqualität 
E ‚High Quality" kostet bei 6800 Ultra 3-4 Prozent Leistung AF 
| i " 1.280x960, 8:1 160 | fps 
E 9800 XT verliert 10 Prozent, wenn man die AF-Optimierung ausschaltet АЕ ZPP Ттр 
T on а ча 
> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR I Geforce 6800 Ultra 
BESSER |FPS jo 10 20 "30 |40 50 60 70 80 90 100 жб 
ас ER m Fx 5950 Utra 
adeon 
1:604 E> 
100 
m G4 Ti-4200 
ТШ S0 
(Trilinear Optim. an) 80 
LLN 
Geforce 6800 Ultra El, a 60 
(Trilinear Optim. aus) 
N 63 
,, | ZEND 
ҮТ с К 
Quality, full trilinear) 
RE o 20 
iadeor 9800 XT moRm95mbo—. 
(AF über Treiber, optimiert) E z 
HH O | Kein АЙЕ | am DÉI 2xFSM pu ` COXFSAR + ТАР | 4X FSAA + 8:1 AF 
RN 6: - : 7 та : : 
perviis E B— — — — — — ———HEB Die X800 XT liegt unangefochten an der Spitze. Auffällig bei der 6800 Ultra ist der Einbruch 
34 bei 8:1 AF und 4x FSAA. Die Karten der letzten Generation sind weit abgeschlagen. 
оол, 
Weien —P ——ÀÓÀÀ—— 
(Trilinear Optim. an) [— — — ——E 
——'1 а «Екй CPU-Skalierung [UT 2004 (dt.)] 
FX 5900 XT 
(Trilinear Optim. an) 777138 TOC S 7 8 S а E 
EN Settings: 1.024x768, 32 Bit, 2x АА, 4:1 AF, Athlon 64 3400+, 6800 Ultra: maximale Bildqualität 
(AF über Treiber, optimiert) — — —H m Geforce 6800 Ultra 
120 m FX 5950 Ultra 
27 
Geforced т.4200 ENEN i3 RT 
keine Messung möglich m 9600 XT 
100 m 5900 XT 
Settings: m 64 Ti-4200 
ettings: Athlon 64 3400+, MSI КВТ Neo MS-6702 (K8T800), 21512 MByte DDR400, Catalyst 6436 (Radeon 9600 ХТ, Radeon 9800 XT) / 
Catalyst 6444 (Radeon X800 XT), Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.06 80 
60 
Leistung: DirectX 9 ENDE m 
° 1.024x768, 
Se - ` 32 Bit ——— 
W Kleine Überraschung: 6800 Ultra liegt deutlich vor X00 XT 1.024x768, 28 
E 6800 Ultra ist 150 Prozent schneller als FX 5950 Ultra 2x AA, 4:1 AF 
E Auch X800 XT ist bis zu doppelt so schnell wie 9800 XT Vere 
0 Athlon XP 2100+ Athlon XP 3000+ Athlon 64 3400+ 


SPELLFORCE 1.1 (PCGH-DEMO) 


> BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps |p wm 0 30 40 5 60 — 70 80 
у — — — — — — 50 ч 
MN 35 
74 


Geforce 6800 Ultra 
(Trilinear Optim. aus) 


Н 54 
Quality, full trilinear) 


DLC т 
DDR, AF-Optimierung an) 


UE 
BEE 
а 0 Bees e 
(АЕ über Treiber, optimiert) N 
an ees 
(Trilinear Optim. an) m 
bietet i 
(Trilinear Optim. an) [ — Ij 
Radeon 9600 XT RN 13 24 
(АЕ über Treiber, optimiert) E 6 
LE 
Geforce4 Ti-4200 EN 8 


keine Messung möglich 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6436 (Radeon 9600 XT, Radeon 9800 XT) / 
Catalyst 6444 (Radeon X800 ХТ), Forceware 60.72, WinXP Pro, DX 9.0b 
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Die 6800 Ultra kommt selbst mit 2x FSAA und 4:1 AF erst auf einem Athlon 64 3400+ rich- 
tig zur Geltung. Die anderen Karten skalieren dagegen kaum noch mit der CPU-Leistung. 


LEISTUNG 1.600x1.200, 4x FSAA, 8:1 AF 


Settings: Athlon 64 3400+, 6800 Ultra: maximale Bildqualität, diverse Spiele 
140 | Fps 
m X800 XT 
m Geforce 6800 Ultra 
120 = FX 5950 Ultra 
m 9800 XT 
100 m 5900 XT 
m 9600 XT 
80 
60 
40 
20 
0 Max Payne 2 UT 2004 (dt..) Elite Force 2 Call of Duty Halo 


X800 XT liefert selbst in maximalen Einstellungen noch spielbare Wiederholraten jenseits 
der 60-Fps-Marke. Auch die 6800 Ultra schafft das in einigen Spielen. 
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MARKTÜBERSICHT: 


SOUNDSYSTEME 


Neue Klangwunder 


Ob DVDs oder aktuelle 
Computerspiele - die 

perfekte Soundkulisse 
erleben Sie nur, wenn 
Sie auf ein hochwerti- 
ges Mehrkanalsound- 

system setzen. 


RMS 


WAS 
IST? 
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Aussagekräftige Leistungsanga- 
be bei Lautsprechern - beruht 
auf einer Mittelwertbetrachtung 


m Bereich Sound am 

| PC tut sich aktuell we- 
nig. Einer der letzten 

echten Trends in diesem Markt- 
segment ist nach wie vor Mehr- 
kanalsound - mit einem guten 
5.1-, 6.1- oder 7.1-Soundsystem 
haben Sie deutlich mehr von 
Ihrem Film oder Ihrem Compu- 
terspiel. Mehrkanalsound wird 
zudem durch immer bessere 
Onboard-Soundlósungen unter- 
stützt: Praktisch jedes Main- 
board bringt aktuell bereits 
eine ordentliche Mehrkanal- 
Soundlósung mit. Das passende 
Soundsystem zu finden, ist 
allerdings gar nicht so einfach: 
Der Markt bietet aktuell PC- 
Systeme von 50 bis 400 Euro an. 
Wir haben sieben aktuelle Mehr- 
kanalsoundsysteme (rein analo- 


Miniklinke 


Lautsprechersystemen 


Übliche Stereo-Steckverbindung 
bei Soundkarten und passenden 


ge PC-Systeme ohne Dekoder) 
für Sie getestet und zeigen 
Ihnen, welches Lautsprecher- 
System für Ihre Ansprüche das 
richtige ist. 


Trust 4500P 5.1 Home Theatre 
System: Sparsam in jeglicher 
Hinsicht W Schon beim Aufbau 
zeigen sich die ersten Schwä- 
chen des einfachen Systems. Die 
Standfüße der Satelliten sind 
sehr zerbrechlich - die Satelliten 
werden nur mit Mühe von der 
einfachen Plastik-Konstruktion 
gehalten. Zentrale Steuereinheit 
der Anlage ist eine Box, an der 
sich alle Ein- (Schnittstellen zur 
Soundkarte) und Ausgänge 
(Subwoofer, Satelliten) befin- 
den. Hier finden Sie auch die 
Bedienelemente: Power-Schal- 


Cinch 

Steckverbindung (rot/weiß), die 
vor allem bei klassischen Hi-Fi- 
Systemen verwendet wird 


ter, Regler für Master-Lautstär- 
ke, Center, Subwoofer und Rear. 
Eine mittlerweile übliche Kabel- 
fernbedienung fehlt. Die Leis- 
tung der Anlage ist maximal für 
einen Schreibtisch ausreichend: 
Der Subwoofer schafft 15 Watt 
RMS, die Satelliten bringen es 
jeweils auf drei Watt - eine ver- 
stärke Centerbox für besser 
wahrnehmbare Dialoge gibt es 
nicht. Im Klangtest fiel das Sys- 
tem fast komplett durch: Der 
Subwoofer ist bei DVDs und 
Spielen kaum wahrnehmbar, die 
Satelliten verschlucken alle De- 
tails, ein Mitteltonbereich ist 
faktisch nicht existent. Wenigs- 
tens passt der Preis: Mit 52 Euro 
ist die Anlage eine der günstigs- 
ten in unserem Testfeld. Aller- 
dings liefern die anderen Mit- 


Dekoder 

Gerät, welches digitale Sound- 
spuren (Dolby Digital 5.1) in ana- 
loge Signale umrechnen kann 
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MEHRKANAL-SOUNDSYSTEME 


streiter in dieser Preisklasse 
deutlich bessere Klangqualität. 


Xtensions Beryllium 5.1 Sub- 
woofer System: Unverhältnis- 
mäßig teuer Bl Viele Pluspunkte 
sammelte die Anlage beim Auf- 
bau: Alle Kabel sind passend 
eingefärbt und zusätzlich mit 
einem kleinen Wimpel beschrif- 
tet. Der Aufbau ist somit ein 
Kinderspiel, in diesem Punkt 
können selbst deutlich teurere 
Systeme nicht mit dem Beryl- 
lium 5.1 Subwoofer System mit- 
halten. Mit 1,80 Metern für die 
Front- und 4,50 Metern für die 
Rear-Satelliten sind die Kabel 
ordentlich bemessen. Ansonsten 
gehört zur Ausstattung eine ein- 
fache Kabelfernbedienung für 
die wichtigsten Funktionen, ein 
Kopfhörerausgang fehlt leider 
bei dieser Anlage. 


Die Leistungswerte versprechen 
auf den ersten Blick satten 
Soundgenuss: Der Subwoofer 
leistet laut Hersteller ordentli- 
che 35 Watt RMS, die Center- 
Box 18 Watt, die restlichen Sa- 
telliten jeweils elf Watt. Diese 
Werte würden das System ei- 
gentlich schon für den Einsatz 
in einem kleinen Wohnzimmer 
empfehlen — aufgrund unserer 
Ergebnisse im Hörtest müssen 
wir aber davon abraten. Die An- 
lage liefert ohne Eingangspegel 
ein störendes, deutlich hörbares 
Grundrauschen. Der Subwoofer 
war bei unseren Hörtests recht 
dominant, es fehlt aber an Bril- 
lanz und Klarheit — wie beim 
Hercules-System klingt das 
Ganze recht schwammig. Män- 
gel auch bei den Satelliten: Man 
hat das Gefühl, als würde man 
alles durch einen Vorhang hö- 
ren, der Detailgrad ist besten- 
falls befriedigend. Diese Mängel 
sind vor allem in Anbetracht des 
stolzen Preises von 119 Euro 
kaum zu akzeptieren - die Ein- 
steigersysteme von Creative 
und Typhoon liefern für deut- 
lich weniger Geld einen deutlich 
besseren Sound. 


Hercules XPS 510 Classic: 
Brauchbare Sparnummer lil Die 
Ausstattung ist passend zum 
schlanken Preis von 42 Euro re- 
lativ dünn. Kopfhórerbuchse 
und Kabelfernbedienung fehlen. 
Die spárlichen Bedienelemente 
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(Lautstárke, Bass, Rear) befin- 
den sich direkt am Subwoofer — 
wer etwas an den Einstellungen 
ándern will, muss also unter 
den Schreibtisch krabbeln. Alle 
Satelliten sind fest verdrahtet, 
Kabelverlängerungen sind so- 
mit nur mit etwas Bastelauf- 
wand móglich. Die Leistungs- 
werte der Anlage sind unterer 
Durchschnitt: Der hólzerne Sub- 
woofer schafft 12 Watt (RMS), 
die Satelliten leisten jeweils 3,5 
Watt (RMS). In unseren ausführ- 
lichen Klangtests zeigte das Sys- 
tem brauchbare Ergebnisse: 
Satelliten und Subwoofer sind 
ordentlich aufeinander abge- 
stimmt. Die räumliche Vertei- 
lung auf die einzelnen Kanäle 
ist gut wahrnehmbar. Allerdings 
fehlt auch bei dieser Anlage der 
Detailgrad: Im Mitteltonbereich 
werden viele Details ver- 
schluckt, die Höhen reißen deut- 
lich hörbar aus und der Subwoo- 
fer ist teilweise recht schwam- 
mig. In der Summe reicht es für 
ein „Befriedigend“ in unserer 
Leistungsbewertung. 


Creative P580: Gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis BI Obwohl 
das P580 nur 68 Euro kostet, hat 
es in puncto Ausstattung einiges 
vorzuweisen: Neben den 5.1- 
Eingángen verfügt die Anlage 
über einen weiteren Stereo- 
Eingang, um eine zweite Sound- 
quelle anzuschließen. Zur Steu- 
erung liegt eine kleine Kabel- 
fernbedienung bei, mit der sich 
die wichtigsten Funktionen 
(Power, Lautstärke, Bass) ein- 
stellen lassen. Alle nötigen An- 
schlusskabel sind in ausreichen- 
der Länge (Front: zwei Meter, 
Rear: vier Meter) vorhanden, 
eine praktische Kopfhörerbuch- 
se befindet sich an der Kabel- 
fernbedienung. Die Leistungs- 
werte sind für ein Lautsprecher- 
system in dieser Preisklasse gut: 
Die schlichten Satelliten leisten 
jeweils sechs Watt RMS, der 
Subwoofer steuert 17 Watt RMS- 
Leistung zum Klangbild bei. 
Im Hörtest konnten vor allem 
die Satelliten überzeugen: Der 
Mitteltonbereich wird kräftig 
und detailliert dargestellt. Der 
Bass ist , prominent" eingestellt 
— das heißt im Klartext: Das 
Klangbild wird von kráftigen, 
aber recht undefinierten Bass- 
wellen bestimmt. In der » 
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Wichtige Fragen 


E An welche Quellen kann ich 
ein analoges 5.1-Soundsystem 
anschließen? 

Grundsätzlich können Sie ein 
solches Soundsystem an alle 
Geräte anschließen, die sechs 
Kanäle (bei 7.1-Anlagen entspre- 
chend acht Kanäle) in analoger 
Form bereitstellen. Das sind in 
der Regel alle Soundkarten und 
Onboard -Soundlösungen. Dort 
finden Sie drei Stereo-Ausgänge 
(also insgesamt sechs Kanäle) in 
der bekannten Miniklinke-Bau- 
form. Verstärker und DVD- 
Player mit integrierten Deko- 
dern und entsprechenden Ste- 
reo-Cinch-Ausgängen können 
per Miniklinke-Cinch-Kabel oder 
-Adapter ebenfalls angeschlos- 
sen werden. 


E Können auch digitale 
Soundquellen wie Konsolen 
oder DVD-Player ohne Deko- 
der angeschlossen werden? 
Grudnsätzlich: Nein! Um ein di- 
gitales Signal zu verarbeiten, 
benötigen Sie immer einen De- 
koder mit entsprechenden digi- 
talen Schnittstellen. Die in die- 
ser Marktübersicht getesteten 
Systeme besitzen allesamt kei- 
nen solchen Dekoder. Wenn Sie 
auf die digitalen Anschlussmög- 
lichkeiten nicht verzichten wol- 
len, müssen Sie beim Kauf ent- 
weder einen zusätzlichen Deko- 
der (beispielsweise Creative 
DDTS-100) einplanen oder gleich 
zu einem System mit integrier- 
tem Dekoder (beispielsweise Lo- 
gitech Z-680) greifen. 


ШЕПН Testkandidaten unter der Lupe 


Trust 4500P 5.1 Home Theatre Sys. 
Е 


Xtensions Beryllium 5.1 Sub. Sys. 


PA 


Über diese Anschlussbox wird die gesamte 
Lautsprecheranlage gesteuert. 


Mit dieser Kabelfernbedienung kónnen Sie die 
wichtigsten Funktionen steuern. 


Hercules XPS 510 Classic Creative P580 


Die Bedienelemente des XPS 510 Classic be- 
finden sich direkt am Subwoofer. 


An der Kabelfernbedienung befindet sich 
neben den Reglern ein Kopfhörerausgang. 


Logitech Z-5300 Typhoon Acoustic 5.1 Amp. Sat. Sys. 


= P LJ 
Über den zusätzlichen Aux-Input lässt sich 
eine weitere Soundquelle anschließen. 


Die aufwendige Kabelfernbedienung von 
Logitech ist sehr gut gelungen. 
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ANSICHTSSACHE 


Gleich vier Systeme aus unserem Test kann ich Ihnen 
empfehlen: Creatives P650 und das Acoustic 5.1 Ampli- 
fied Satellite System von Typhoon sind für Sparfüchse 
die richtige Wahl. Beide Systeme kosten unter 70 Euro 
und liefern dafür gute Ergebnisse. Hier können Sie oh- 
ne Bedenken zugreifen, wenn es eine Anlage für den . 
Schreibtisch oder das Arbeitszimmer sein soll. Den gol- 
denen Mittelweg zwischen High-End-Technik und fai- 
rem Preis beschreitet Logitech mit dem Z-5300. Für 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Sound 


nur 160 Euro bekommen Sie hier eine Anlage, die mit 
deutlich teureren Systemen problemlos mithalten kann. 
Klassenprimus ist das Gigaworks S750. 


„Vier Systeme der Marktübersicht sind empfehlenswert." 


Summe bekommt der Käufer 
mit dem Creative P580 ein gutes 
Einsteigersystem zu einem fai- 
ren Preis. 


Logitech Z-5300: Sehr empfeh- 
lenswert Ш Auf den ersten Blick 
ist das gelungene Design der 
Anlange erwähnenswert: Satelli- 
ten und Subwoofer im Silber- 
look sehen sehr gut aus und 
sind eine Bereicherung für jedes 
Wohn- oder Arbeitszimmer. 
Schön, dass die Technik mit dem 
Design problemlos mithalten 


MEHRKANAL- 
SOUND- 
SYSTEME 


Gigaworks S750 


kann. Der Subwoofer leistet laut 
Logitech stolze 100 Watt RMS, 
der Center bringt es auf 39 Watt, 
die restlichen Satelliten steuern 
jeweils 35,25 Watt zur Gesamt- 
leistung bei. Aus diesen Werten 
zaubert die Anlage beeindru- 
ckende Klangwelten: Die Satel- 
liten lösen den Hoch- und 
Mitteltonbereich sauber auf, der 
Subwoofer ist durchzugskräftig 
und liefert klar definierte, beein- 
druckende Basswellen. Der Ge- 
samteindruck der Anlage war in 
unseren Klangtests gut bis sehr 


MEHRKANAL- SOUNDSYSTEME 


gut. Die sehr guten Leistungs- 
werte sind vor allem angesichts 
des Preises erwáhnenswert: Die 
analoge 5.1-Anlage kostet ledig- 
lich 160 Euro und liegt leis- 
tungstechnisch nur knapp hinter 
deutlich teureren Anlagen wie 
unserem Testsieger von Crea- 
tive. Káufer, die High-End-Tech- 
nik zum fairen Preis wollen, 
kónnen hier bedenkenlos zugrei- 
fen. Einen Punkt móchten wir 
noch explizit erwáhnen: Die lu- 
xurióse Kabelfernbedienung des 
Z-5300 ist hervorragend gelun- 
gen. Über einen digitalen Regler 
kónnen alle Elemente der Anla- 
ge separat gesteuert werden. Die 
Fernbedienung ist komplett be- 
leuchtet — somit kann die Anlage 
auch bei schummriger Heimki- 
nobeleuchtung problemlos ge- 
steuert werden. Ein Kopfhórer- 
anschluss komplettiert die sehr 
gute Fernbedienung. 


Creative Gigaworks $750, Ty- 
phoon Acoustic 5.1 Amplified 
Satellite System: Die beiden 
Testsieger B Alle Details zu un- 
seren Testsiegern finden Sie in 
den Einzeltests auf der nächsten 
Seite. 


Acoustic 5.1 Ampli. Sat. System 


Fazit: Vorsicht beim Einkauf B 
Eigentlich war der Preis bisher 
immer ein gutes Indiz für die 
Qualitát von Lautsprechern. Ak- 
tuell scheint diese Regel aber 
nicht mehr zu gelten: Bei den 
Anlagen unter 70 Euro waren 
die Qualitátsunterschiede teil- 
weise eklatant. Die Trust-Anlage 
ist kaum empfehlenswert, die 
Systeme von Hercules und Cre- 
ative lieferten bei den Hörtests 
deutlich bessere Ergebnisse ab. 
Starke Unterschiede auch in den 
höheren Preisklassen: Ein teue- 
res System wie das Beryllium 
5.1 Subwoofer System konnte 
im Test nicht überzeugen und 
Logitech liefert für 160 Euro mit 
dem Z-5300 ein echtes High- 
End-System ab, das dem 399 
Euro teuren Testsieger von Crea- 
tive nur minimal unterlegen ist. 
Für Sie als Kunden bedeutet 
das: Schauen Sie beim Laut- 
sprecherkauf genau hin. Studie- 
ren Sie unsere Empfehlungen 
und hören Sie selber ausgiebig 
Probe, bevor Sie zugreifen. So 
ersparen Sie sich Fehlinvestitio- 
nen und machen unter Umstän- 
den ein Schnäppchen. u 

Kay BEINROTH 


FAZIT 
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EJ Viel Leistung 
E Sehr guter Klang 
Е Sehr teuer 


[GESAMT | EJ Gutes Design 


E Guter Klang 
E Fairer Preis 


1,56 


| GESAMT | E Guter Klang 


E Fairer Preis 
Е Keine Fernbedienung 


Hersteller Creative Logitech Typhoon Creative 
Webseite annan A www.logitech.de ccm www.typhoon.de de.europe.creative.com 
Preis €. ve) € 10. 2 "eng, СЕЕ 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend "pn" | Gut Nm Te m Te 
AUSSTATTUNG 2,05 2,30 
Eingänge 7.1 analog, 1x stereo 5.1 analog 5.1 analog, 1х stereo 5.1 analog, 1х stereo 
Kabellängen Front: 3 Meter, Side: 5 Meter, Rear: 7 Meter | Front: 1,80 Meter, Rear: 3,20 Meter Front: 1,80 Meter, Rear: 6 Meter Front: 2 Meter, Rear: 4 Meter 
Kopfhörerbuchse Vorhanden, zusätzlich M-Port Vorhanden Keine Vorhanden 
Material Plastik, Holz Plastik, Holz, Aluminium Plastik, Holz Plastik, Holz 
Bedienelemente IR-Fernbedienung, Steuerbox, alle Kanäle Kabelfernbedienung: Power, Rear, Woofer, Center | Steuerbox: Power, Rear, Woofer, Center Kabelfernbedienung: Power, Lautstärke, Woofer 
EIGENSCHAFTEN 11,40 1,50 2,40 
. | Subwoofer (RMS) 210 Watt 100 Watt 32 Watt 17 Watt 
E Satelliten (RMS) Alle Satelliten 70 Watt Center: 39 Watt, restliche Satelliten: 35,25 Watt | Alle Satelliten 3,5 Watt Alle Satelliten 6 Watt 
El Hi-Fi-Tauglichkeit Sehr gut Gut bis sehr gut Gut Befriedigend 
E Aufbau Einfach Einfach Einfach Einfach 
= Kabelanschlüsse Kabelklemmen Fest Kabelklemmen Fest 
= | LEISTUNG 11,45 1,65 2,30 2,55 
Е Hochtonbereich Sehr gut Gut bis sehr gut Noch gut Befriedigend bis gut 
= | Mitteltonbereich Sehr gut Gut bis sehr gut Gut Gut 
2 Tieftonbereich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Befriedigend bis gut 
Е Spiele-Eignung Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
5 | DVD-Eignung Sehr gut Gut bis sehr gut Gut Gut 


1,75 


| GESAMT [ET 
2,34 


СЩ 
2,49 


E Guter Klang 
Е Schwache Leistung 
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MEHRKANAL-SOUNDSYSTEME 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Creative 


Gigaworks S750 


Creative präsentiert mit dem 
Gigaworks S750 ein Sound- 
system, das in allen Punkten 
die Bezeichnung „gigan- 
tisch" verdient. 


as Gigaworks S750 ist ein 

analoges Soundsystem 
für den PC oder für DVD- 
Player mit integriertem Deko- 
der — es besitzt keine eigene 
Dekoder-Einheit. Im Vergleich 
zu unseren Testkandidaten ist 
die Ausstattung aber immer 
noch gut: Die Lautsprecher 
lassen sich bequem per IR- 
Fernbedienung steuern. Kopf- 
hörerbuchse, ein zusätzlicher 
Stereo-Eingang und ein 
M-Port gehören ebenfalls zur 
Ausstattung. Klangtechnisch 


Mit dieser Fernbedienung können Sie 
alle Funktionen der Anlage steuern. 


Wege-Satelliten klingen bril- 
lant und stellen alle Details be- 
eindruckend dar. Der Bass ist 
trocken, definiert und durch- 
zugskräftig. Wer bereit ist, 399 
Euro für ein solches System 
auszugeben, bekommt aktuell 
zumindest im Computerbe- 
reich kein besseres System. (kb) 


Typhoon - Acoustic 5.1 
Amplified Satellite System 


Typhoon hat sein Acoustic 
5.1 Amplified Satellite Sys- 
tem überarbeitet - die neue 
Version ist vor allem für 
Sparfüchse interessant. 


um Lieferumfang gehört 

eine schicke Steuerbox, 
an der sich alle Bedienelemen- 
te befinden und in der alle An- 
schlusskabel zusammenlau- 
fen. Die Kabellängen (Front: 
1,80 Meter, Rear: sechs Meter) 
sind großzügig bemessen 
und dank der Kabelklemmen 
an den Satelliten sind auch 
Kabelverlängerungen pro- 
blemlos möglich. Eine Fernbe- 
dienung und ein Kopfhöreran- 
schluss fehlen. Der Klang der 
Anlage ist durchweg gut: Die 


Trotz des günstigen Preises verfügen 
die Satelliten über Kabelklemmen. 


und detailliert dar, der Sub- 
woofer stützt das Klangbild, 
ohne zu dominant zu klingen. 
Die gesamte Abstimmung der 
Anlage ist gut gelungen. Über- 
zeugend ist auch der Preis. 
Nur 69 Euro will Typhoon für 
die gelungene Lautsprecher- 
kombination haben. (kb) 


MEHRKANAL- 
SOUND- 
SYSTEME 


XPS 510 Classic 


Beryllium 5.1 Subwoofer System 


lassen die Lautsprecher keine |GESAMTNOTE: 1,56 || Weitere Infos in Satelliten stellen den Hoch- |G6ESAMTNOTE: 2,34 \ Weitere Infos in 
A NW x» er Testtabelle Я BR er Testtabelle 
Wünsche offen: Die Zwei- Preis: € 399,- Preis-Leist.: Befriedigend || auf Seite 64 und Mitteltonbereich sauber Preis: € 69,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 64 
> 2.1-Alternative 


Вр 


4500P 5.1 Home Theatre System | 2-3 


Hersteller Hercules Xtensions Trust Logitech 

Webseite www.hercules.de | www.xtensions.net www.trust.com www.logitech.de 

Preis €42- [€ n,- en. €99,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis Gut bis Befriedigend | Ausreichend Befriedigend Gut 

AUSSTATTUNG 2,90 2,55 2,80 2,15 
Eingänge 5.1 analog 5.1 analog 5.1 analog 1х analog 

Kabellängen Front: 1,80 Meter, Rear: 4 Meter | Front: 1,80 Meter, Rear: 4,50 Meter Front: 1,80 Meter, Rear: 4 Meter Front: 1,80 Meter 

Kopfhörerbuchse Keine | Keine Keine Vorhanden 

Material Plastik, Holz | Plastik, Holz Plastik, Holz Holz + Aluminium 

Bedienelemente Ат Subwoofer: Lautstärke, Rear, Woofer | Kabelfernbedienung: Power, Rear, Woofer Steuerbox: Power, Rear, Woofer, Center Kabelfernb. (Lautstärke, Power) Am Woofer Basslevel 
EIGENSCHAFTEN 2,50 2,35 2,75 2,25 
Subwoofer (RMS) 12 Watt 35 Watt 15 Watt 23 Watt 

Satelliten (RMS) Alle Satelliten 3,5 Watt | Center: 18 Watt, restlichen Satelliten: 11 Watt | Alle Satelliten 3 Watt Je 8,5 Watt 

Hi-Fi-Tauglichkeit Befriedigend | Ausreichend bis befriedigend Ausreichend Gut 

Aufbau Einfach | Einfach Einfach Etwas umständlich 

Kabelanschlüsse Fest | Fest Fest Fest 

LEISTUNG 3,00 3,25 3,65 1,70 
Hochtonbereich Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut bis sehr gut 

Mitteltonbereich Befriedigend | Ausreichend bis befriedigend Ausreichend Gut bis sehr gut 

Tieftonbereich Befriedigend | Befriedigend Ausreichend bis befriedigend Gut bis sehr gut 

Spiele-Eignung Befriedigend | Befriedigend Ausreichend bis befriedigend Gut bis sehr gut 

DVD-Eignung Befriedigend | Befriedigend Ausreichend Gut bis sehr gut (Musik) 


FAZIT 


eshardware.de 


www.pcgam 


EJ Angemessener Preis 
Е Befriedigender Sound 
Е Einfache Ausstattung 


E Ordentliche RMS-Leistung 
Е Schwacher Klang 
2,88 D Zu teuer 


I 
| GESAMT | EJ Angemessener Preis 
EJ Schlechter Klang 
2,93 


D Mäßige Ausstattung 


[GESAMT 
1,90 


А ЕЗ Edles Design 
EJ Sehr guter Subwoofer 
3,30 E Gutes Klangbild 
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MARKTÜBERSICHT: GEHÄUSE 


Frühjahrskollektion 


Über das Gehäuse 
machen sich die we- 
nigsten Anwender Ge- 
danken - was billig ist, 
wird schon irgendwie 
taugen. Doch bei den 
Modellen gibt es gro- 
ße Unterschiede. Im 
Test von PC Games 
Hardware trennen 
das leiseste und das 
lauteste Gehäuse un- 
glaubliche 4,3 Sone! 


in objektiver Gehäuse- 

kauf ist ungefähr ge- 

nauso schwierig wie 
ein Autokauf. Meist verliebt 
man sich auf Anhieb in ein be- 
stimmtes Design und lässt nur 
zu gerne Details wie Ausstat- 
tung und Praxisnutzen außer 
Acht. Daher sollte man sich vor 
einem Kauf die wichtigsten Kri- 
terien für das neue Gehäuse auf- 
schreiben. Wird der PC einmal 
zusammengebaut und dann nie 
mehr bewegt, kann es durchaus 
ein Gehäuse mit zehn Kilo- 
gramm oder mehr sein. Falls 
man jedoch des Öfteren an 
Netzwerkpartys teilnimmt, soll- 
te das Gehäuse möglichst leicht 
sein. Lassen Sie dabei aber die 
Stabilität nicht außer Acht! Der 
Super Lanboy von Antec ist bei- 
spielsweise mit vier Kilogramm 
ein sehr leichtes Gehäuse, hat 
aber auch die schlechteste Ver- 
windungssteifheit im Testfeld. 
Wer seinen PC übertakten will, 
braucht eine gute Kühlung in 


ATX 


WAS „Advanced Technology Exten- 
IST? ded" ist der Formfaktor für Ge- 
häuse, Mainboards und Netzteile. 
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seinem neuen Tower. Wenn Sie 
ein möglichst leises Gehäuse mit 
ausreichender Kühlung suchen, 
bietet Verax mit dem VX-1 ein 
durchdachtes Silent-Design an. 


Um alle Gehäuse unter realis- 
tischen Bedingungen zu testen, 
haben wir ein System auf Basis 
eines Athlon 64 3400+ für die 
Tests gewáhlt. Dieser arbeitet 
auf einem AK86-L von Aopen, 
die Grafikausgabe übernimmt 
eine Geforce FX 5950 Ultra von 
MSI. Als Netzteil kommt ein 
TG380-U01 von Tagan zum Ein- 
satz. Der Prozessor wird von ei- 
nem ungeregelten Silent Boost 
K8 von Thermaltake gekühlt. 
Insgesamt haben wir das 
Temperaturverhalten mit sechs 
Messfühlern gemessen. Neben 
drei externen Fühlern, die der 
Levicom Sys Guard III bietet, 
kommen der Mainboardmonitor 
5 und die beiden internen Füh- 
ler der Grafikkarte zum Einsatz. 
Der ideale PC sollte nicht lauter 


BTX 


Ende des Jahres ablösen. 


„Balanced Technology Extended“ 
wird den Formfaktor ATX gegen 


als 3,5 Sone sein und die ver- 
schiedenen Komponenten stabil 
bei 50 Grad Celsius (CPU), 55 
Grad Celsius (VGA) und 35 
Grad Celsius (Innenraum) küh- 
len. 


Die Gehäuse Levicom X-Alien 
und Inter-Tech S-800 finden Sie 
in den beiden Einzeltests auf 
Seite 65, das restliche Testfeld 
hier in der Übersicht: 


Antec Super Lanboy: Alu- 
Leichtgewicht mit Stabilitäts- 
problemen Ш Das nur vier Kilo- 
gramm schwere Aluminium-Ge- 
häuse bietet Platz für drei 5,25- 
Zoll- und sechs 3,5-Zoll-Lauf- 
werke. Auf den vier internen 
3,5-Zoll-Schächten, die zur lin- 
ken Gehäuseseite gedreht sind, 
werden die Festplatten von 
unten verschraubt und liegen 
dabei auf Gummihalterungen. 
Trotz der geringen Tower-Ab- 
messungen passt ein großes 
ATX-Mainboard (mit neun Ver- 


Window 

So bezeichnet man Fenster in 
einem PC, die mit Acryl-Glas 
abgedeckt werden. 


schraubungen) in das Gehäuse. 
Allerdings liegt ein Netzteil 
nur einige Millimeter über dem 
Mainboard - ältere Sockel-A- 
Kühler mit großen Halterungen 
können hier Platzprobleme be- 
kommen. Vor den unteren Fest- 
plattenhalterungen befindet sich 
ein beleuchteter 120mm-Lüfter, 
der frische Luft in das Gehäuse 
bläst, ein zweiter 120mm-Lüfter 
unter dem Netzteil saugt die 
warme Luft aus dem Gehäuse — 
mit unserem Test-PC liegt die 
Lautstärkeentwicklung bei gu- 
ten 3,3 Sone. Die Wärmeent- 
wicklung liegt trotz der gerin- 
gen Größe und leisen Lüfter bei 
guten 46, 52 und 29 Grad Cel- 
sius (CPU, VGA, Innenraum). 
Mit 99 Euro ist der Super Lan- 
boy nicht nur für häufige Be- 
sucher von Netzwerkpartys 
interessant (selbst Tragegurte 
sind enthalten), negativ fallen 
allerdings die geringe Stabilität 
und das vergleichsweise billige 
Design der Frontklappe auf. 


Gummilagerung 

Bei manchen Gehäusen werden 
die Festplatten auf Gummihalte- 
rungen geschraubt. 


www.pcgameshardware.de 


GEHÄUSE 


Cooler Master Praetorian (PAC- 
Т01): Alu-Gehäuse mit sehr 
edlem Design Ш Der Praetorian 
ist mit sechs Kilogramm zwar 
etwas schwerer als der Super 
Lanboy, die massive Frontplatte 
bietet dafür aber eine merklich 
höhere Stabilität und Verwin- 
dungssteifheit. Die Laufwerks- 
schächte werden von ver- 
schraubten Alu-Blenden ver- 
deckt und der untere Lufteinlass 
sitzt hinter einem silberfarbenen 
Metallgitter. Insgesamt stehen 
vier 5,25-Zoll- und sechs 3,5- 
Zoll-Schächte für Laufwerke 
zur Verfügung. Alle Laufwerke 
müssen verschraubt werden, 
modulare Einbaurahmen gibt es 
nicht. Dafür ist die gesamte 
Mainboard- und Erweiterungs- 
kartenhalterung perfekt ein- 
gepasst und auf der Rückseite 
herausnehmbar - hierfür müs- 
sen lediglich vier Schrauben per 
Hand gelöst werden. Vor den 
Festplatten befinden sich zwei 
80mm-Lüfter, die zusammen 
mit einem Lüfter im Deckel und 
einem Lüfter unter dem Netzteil 
zwar für eine gute Lüftung im 
Gehäuse sorgen (CPU: 40 °C, 
VGA: 48 °C, Innenraum: 30 °C), 
aber mit 4,4 Sone deutlich 
hörbar und etwas störend sind. 
Für 149 Euro erhält man ein 
schickes Gehäuse, dessen Ver- 
arbeitung über jeden Zweifel 
erhaben ist, dafür aber auf 
Modding-Accessoires und Lauf- 
werksmodularitát verzichtet. 


Verax VX-1: Schickes Alu-Ge- 
häuse mit viel Silent-Know- 
how B Insgesamt stehen beim 
5,5 Kilogramm schweren VX-1 
für Laufwerke vier 5,25-Zoll- 
und sechs 3,5-Zoll-Schächte be- 
reit. Drei 3,5-Zoll-Schächte be- 
finden sich gesondert auf dem 
Gehäuseboden und entkoppeln 
die Festplatten mit Gummilage- 
rungen. Achten Sie beim Einbau 
auf eine horizontale Ausrich- 
tung, um die Lebensdauer der 
Massenspeicher nicht zu beein- 
trächtigen. Im Set enthalten ist 
ein gummigelagerter Silent-Lüf- 
ter von Verax, der in eine der 
vier Lüfterhalterungen montiert 
wird. Ideal ist allerdings die 
Montage von vier Silent-Lüftern 
- die Ursprungslautstärke von 
guten 2,7 Sone wird kaum über- 
troffen, dafür sinkt die Kompo- 
nenten-Temperatur. Mit einem 
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Lüfter liegt die Temperatur in 
akzeptablen Grenzen (CPU: 53 
°C, VGA: 55 °C, Innenraum: 34 
°C). Mehr zu der Aufwertung 
des Verax VX-1 auf der Praxis- 
Seite. Über die Hälfte des Ge- 
häusebodens ist mit einem gro- 
ßen, gefilterten Lufteinlass ver- 
sehen, um den Wärmehaushalt 
zu unterstützen. Mit 165 Euro ist 
das Gehäuse zwar relativ teuer, 
bietet aber eine gute Grundlage 
für Silent-Systeme und kann - 
bis auf eine etwas minderwer- 
tige Qualität bei den Front-USB- 
Anschlüssen — mit perfekter 
Verarbeitung aufwarten. 


Thermaltake Wingo V7000+: 
Schweres Gehäuse mit viel 
Platz BM Für Laufwerke stehen 
beim V7000+ fünf 5,25-Zoll- 
Schächte mit Einbauschienen 
und fünf 3,5-Zoll-Plätze zur Ver- 
fügung. Hinter einer großen, ab- 
schließbaren Front-Tür liegen 
neben den fünf 5,25-Zoll- auch 
zwei 3,5-Zoll-Scháchte. Oben 
und unten in der Tür ist jeweils 
eine stufenlose Lüftersteuerung 
eingebaut, mit der die fünf ver- 
bauten 80mm-Lüfter auch bei 
geschlossener Tür gesteuert 
werden können. Dank der vie- 
len Lüfter ist die Kühlleistung 
mit 47 Grad Celsius (CPU), 51 
Grad Celsius (VGA) und 31 
Grad Celsius (Innenraum) gut, 
allerdings schafft beispielsweise 
der Praetorian bessere Werte bei 
geringerer Geräuschentwick- 
lung. Mit allen vorhandenen 
Lüftern ist unser Beispielsystem 
im V7000+ stolze 6,7 бопе laut – 
kein anderer Tower macht der- 
art viel Krach! Das restliche 
Platzangebot des 14 Kilogramm 
schweren Stahlgehäuses ist gut, 
die Stabilität und die Verwin- 
dungssteifheit sind sehr gut. 
Neben einigen LED-Effekten auf 
der Gehäusetür sind im Deckel 
unter einer Klappe noch An- 
schlüsse für USB, Firewire und 
Sound verborgen. Dank des 
immensen Platzangebotes und 
der hohen Stabilität eignet sich 
der 106 Euro teure Tower für 
Zocker mit viel Hardware. 


Silverstone Gloria (SST-TJ04): 
Design-Stück mit biederem 
Innenleben B Für Laufwerke 
stehen beim 11 Kilogramm 
schweren Stahlgehäuse Gloria 
vier 5,25-Zoll- und sechs » 


MARKTÜBERSICHT 


Wichtige Fragen 


E Was ist BTX? 

BTX (Balanced Technology Ex- 
tended) ist der Nachfolger von 
ATX (Advanced Technology Ex- 
tended). Dieser Formfaktor de- 
finiert die Bauweise von Main- 
boards, Gehäusen und Netz- 
teilen. BTX soll gegenüber ATX 
eine bessere und effektivere 
Kühlung durch Umpositionie- 
rung bestimmter Baugruppen im 
Gehäuse gewährleisten. ATX- 
Gehäuse sind nicht kompatibel 
zu BTX-Gehäusen, einige Her- 
steller werden allerdings Hybrid- 
Lösungen anbieten. Frühestens 
Ende des Jahres werden BTX- 
Systeme erhältlich sein, bis da- 
hin ist man mit einem reinen 
ATX-Gehäuse noch bestens be- 
dient. 


E Welches Gehäuse für wel- 
chen Zweck? 

Ausreichend Platz für teuere 
Hardware bieten alle Gehäuse. 
Wird das Gehäuse oft transpor- 
tiert, zum Beispiel auf Netz- 
werkpartys, so sollte es mög- 
lichst leicht sein - hier bieten 
sich Alu-Tower an, allerdings 
sollten Sie auf Stabilität achten. 


E Welche Unterschiede gibt 
es bei Gehäusen? 

Beim Kauf sollten Sie auf Modu- 
larität, Verarbeitung und Gehäu- 
sebelüftung achten. Bei Model- 
len ohne Lüfter müssen diese 
bei High-End-Systemen nach- 
gerüstet werden - rechnen Sie 
die Mehrkosten bei Ihrer Kos- 
tenkalkulation schon mit ein. 


ШЕПН Testkandidaten unter der Lupe 


Antec Super Lanboy Cooler Master Praetorian 


Hinter der Tür auf der Gehäusefront ist eine 
Schublade für Schrauben untergebracht. 


Neben dem silberfarbenen Lüftergitter ist ei- 
ne kleine Klappe mit Anschlüssen verborgen. 


Verax VX-1 


Thermaltake Wingo V7000+ 
F - = 


- 
Mit diesen Schienen werden Festplatten beim 
Verax vom Gehäuse entkoppelt. 


Links neben dem Lüfter mit Filtereinlage wird 
das Seitenteil verschlossen. 


Silverstone Gloria GMC Neo Classic 


Mit diesen Schienen werden die optischen 
Laufwerke ganz ohne Schrauben befestigt. 


Hinter dieser Klappe auf der Gehäusefront 
befindet sich ein IDE-Anschluss. 
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ANSICHT 


Ehrlich gesagt war für uns das hohe Niveau, auf dem 
Gehäuse mittlerweile hergestellt werden, etwas über- 
raschend. Keines der getesteten Produkte hat etwas 
mit den rasiermesserscharfen Gehäusen im Verbands- 
kasten-Design von einst gemein. Die neuen Produkte 
sind durchdacht und ansehnlich. Leicht, gut verarbeitet 
und mit individuellem Design konnte uns der X-Alien 
überzeugen. Wenn es leise sein soll, ist der VX-1 von 
Verax erste Wahl - mit vier Lüftern sinkt die Tempera- 


SSACHE 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Kühlung 


tur bei fast gleich bleibender Lärmbelastung. Für 
unterwegs ist der Super Lanboy gut geeignet. 


„Der X-Alien von Levicom hat mich überzeugt.” 


3,5-Zoll-Schächte bereit. Genial 
ist der Befestigungsmechanis- 
mus aller Laufwerke: Eine fest 
installierte Schiene im Gehäuse 
wird nur verschoben und die 
Laufwerke haben sicheren Halt. 
Die unteren vier Festplatten 
sind modular befestigt, durch 
Lösen von zwei Schrauben kann 
der Einbaurahmen ausgebaut 
werden. Ab Werk ist ein 120mm- 
Lüfter vor den Festplatten ver- 
baut, allerdings ist die Frisch- 
luftzufuhr auf den vorderen 
Bereich unter dem Gehäuse be- 
schränkt, zusätzliche Luftlöcher 


wären hier empfehlenswert ge- 
wesen. Ein zweiter 120mm-Lüf- 
ter (oder kleiner) kann unter 
dem Netzteil montiert werden. 
Im Betrieb ist unser Testsystem 
mit 2,9 Sone angenehm leise, 
die Gehäusetemperaturen sind 
allerdings — nicht zuletzt auf- 
grund der fehlenden Frischluft- 
zufuhr - zu hoch. Die CPU wird 
im Betrieb 56 Grad Celsius, die 
Grafikkarte 58 Grad Celsius und 
das Gehäuse 47 Grad Celsius 
warm - so ist zwar ein stabiler 
Betrieb móglich, die Lebensdau- 
er aller Komponenten wird aber 


beeinträchtigt. Für 124 Euro 
sollte man sich den Kauf zwei- 
mal überlegen - ein zusätzlicher 
Lüfter ist auf jeden Fall drin- 
gend zu empfehlen. 


GMC Neo Classic: Günstiger 
Allrounder mit Potenzial Bi 
Kaum vorhandene Extras und 
zu hohe Temperaturen haben 
dem 11 Kilogramm schweren 
Stahlgehäuse den letzten Platz 
beschert. Vier 5,25-Zoll- und 
sechs 3,5-Zoll-Einschübe bietet 
der Neo Classic. Ein fünfter 5,25- 
Zoll-Platz befindet sich unten 
auf der Gehäusefront — dieser 
wird aber für USB- und Sound- 
anschlüsse benótigt. Des Wei- 
teren findet sich hier ein IDE- 
Anschluss - so kónnen gewóhn- 
liche Festplatten schnell am PC 
angeschlossen werden. Vor den 
Festplatten und unter dem Netz- 
teil finden jeweils zwei 80mm- 
Lüfter Platz, im Lieferumfang ist 
jedoch kein Lüfter enthalten. 
Unser Testsystem wird daher 
auch nur sehr gute 2,4 Sone laut. 
Allerdings sind die Temperatu- 
ren mit 57 Grad Celsius (CPU), 
58 Grad Celsius (VGA) und 45 
Grad Celsius (Geháuse) zu hoch. 
Für 79 Euro bekommt man ein 


GEHÄUSE 


spartanisch ausgestattetes Ge- 
häuse, das durch Gehäuselüfter 
aufgewertet werden kann. 


Fazit: Für jeden etwas dabei Ш 
Wer gutes Design und Funktio- 
nalität will, muss tief in die Ta- 
sche greifen. Zugegeben, beim 
ersten Blick auf den X-Alien 
dachten wir sofort an einen der 
unzähligen CS-601-Klone im 
Handel. Verarbeitung und Leis- 
tungswerte haben uns aber ei- 
nes Besseren belehrt. Wer auf 
das Alien-Design steht, findet 
im X-Alien einen guten Allroun- 
der. Klare Spielwiese des Super 
Lanboy sind Netzwerkpartys, 
allerdings sollten Sie sich schon 
mal darauf einstellen, dass der 
Super Lanboy dabei nicht ohne 
Blessuren davonkommt, da das 
geringe Gewicht zulasten der 
Stabilität geht. Quasi der Benz 
unter den Gehäusen ist der 
Praetorian von Cooler Master. 
Die Einstiegsklasse für High- 
End-Gehäuse markiert Inter- 
Tech mit dem S-800 für günstige 
90 Euro. Verax bietet mit dem 
УХ-1 ein reinrassiges Silent- 
Gehäuse. | 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 66 
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X-Alien Super Lanboy Praetorian (PAC-TO1) 5-800 
Hersteller Levicom Cooler Master Inter-Tech 
Webseite wwv.listan.de www.frozen-silicon.de, www.com-tra.de www.listan.de, www.pc-cooling.de www.inter-tech.de 
Preis em. €9. EW, E- кш 
Preis- Leistungs- Verháltnis Gut Gut Befriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,33 1,83 1,90 1,70 
Montageplätze (3,5/5,25 Zoll) 1/5 6/3 6/4 8/4 
Schächte von außen 
zugänglich (3,5/5,25 Zoll) 2/5 2/3 Af Af 
Lüfterplátze (Vorhandene Lüfter) | 6 (6), 80mm 2 (2), 120mm 4 (4), 80mm 4 (2), 80mm 
Modding LED-Lüfter, 2 Lüftergitter Fenster, Z-Box, LED-Lüfter, Tragegurte = Window, Front-LED 
Material Aluminium Aluminium Aluminium Stahl 
si | Netzteil/Mainboardschlitten Nein/Nein Nein/Nein Nein/Ja Nein/Nein 
8 | EIGENSCHAFTEN | 1,80) 1,80 1,70 1,98 
5 Gewicht 6kg 4kg 6 kg 15 kg 
5 Abmessungen (BxTxH) 21x48x55 cm 21x43x43 cm 20x49x46 cm 21x58x50 cm 
= | Verarbeitung/Stabilität Gut/Gut Gut/Befriedigend Gut/Gut Gut/Gut 
E LEISTUNG 7,90 1,83 1,83 1,93 
= | CPU-Temperatur 45 Grad Celsius 46 Grad Celsius 44 Grad Celsius 48 Grad Celsius 
Е Grafikkarten-Temperatur 52 Grad Celsius 52 Grad Celsius 48 Grad Celsius 53 Grad Celsius 
5 | Gehäuse Temperatur 28 Grad Celsius 29 Grad Celsius 30 Grad Celsius 31 Grad Celsius 
E Lautstärke in db(A) und Sone 48 dB(A)/ 5,4 Sone 42 dB(A)/3,3 Sone 46 dB(A)/4,4 Sone 43 dB(4)/3,5 Sone 
E F N 7 | Т D Gute Ausstattung GESAMT єз seringes gewicht | GESAMT сз seringes cewicnt | GESAMT a ПЕ | GESAMT | 
z E Geringes Gewicht D Leise E Gute Verarbeitung E Gute Ausstattung 
e E Gute Verarbeitung 4,77 E Geringe Stabilität 1,82 E Etwas laut 1,82 EJ Hohes Gewicht 1,89 
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GEHÄUSE 


Levicom 
X-Alien 


Etwas Modding, kombiniert 
mit Aluminium und guter 
Verarbeitung - das bietet 
der X-Alien von Levicom. 


D er Alu-Tower ist sechs 

Kilogramm schwer. Hin- 
ter der abschließbaren Tür be- 
finden sich fünf 5,25-Zoll- und 
zwei der insgesamt sieben 
3,5-Zoll-Schächte. Die anderen 
fünf Schächte befinden sich 
hinter der linken Seitentür, die 
mit einem Fenster ausgestattet 
ist. Die Festplatten sind Rich- 
tung Seitentür gedreht, mit 
Flachbandkabeln bekommt 
man hier Probleme. Die ver- 
baute Lüftersteuerung erlaubt 
es, zwei Kanäle unabhängig 
voneinander zu steuern. Zu- 
sätzlich bietet sie noch zwei 
Temperatursensoren und An- 
schlüsse für USB, Firewire und 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Im Seitenteil befindet sich einer der 
insgesamt sechs 80mm-Lüfter. 


Sound. Unser Athlon-64-Sys- 
tem wird unter Belastung 
nicht sehr heiß, die CPU heizt 
sich nur auf sehr gute 45, die 
Grafikkarte auf akzeptable 52 
und das Gehäuse auf sehr gute 
28 Grad Celsius auf. Aller- 
dings geht die gute Kühlung 
zulasten der Lautstärke — 5,4 
Sone sind stórend. (lc) 


GESAMTNOTE: 1,77 


der Testtabell 
Preis: € 134- Preis-Leistung: Gut [бүсер ` 


auf Seite 64 


| Weitere Infos in 


MARKTÜBERSICHT 


Inter-Tech 
5-800 


Mit dem S-800 bietet Inter- 
Tech ein günstiges Gehäuse 
mit viel Platz und guter 
Verarbeitung an. 


inter der abschließbaren 

Klappe befinden sich 
vier 5,25-Zoll- und zwei 3,5- 
Zoll-Schächte. Fünf weitere 
3,5-Zoll-Schächte in modula- 
rer Bauweise befinden sich im 
Inneren des Gehäuses. Auf 
dem linken Seitenteil des Ge- 
häuses bilden zwei Luftgitter 
und eine Plexiglasscheibe ei- 
nen stilisierten Alienkopf, zu- 
sätzlich sind dort zwei Ver- 
schlussmechanismen für das 
Seitenteil angebracht. Vor dem 
um 90° gedrehten Festplatten- 
Кайр sitzt einer der 80mm- 
Lüfter, ein weiterer sitzt im 
Gehäusedeckel unter einem 
Klappmechanismus. Zusätz- 


Im Deckel sind ein Griff, USB-, Firewire- 
und Sound-Anschlüsse vorhanden. 


lich befinden sich auf dem 
Gehäusedeckel noch  An- 
schlüsse für USB, Firewire 
und Sound sowie ein Trage- 
griff. Bei einer akzeptablen 
Geräuschentwicklung von 3,5 
Sone wird die CPU nur gute 
48, die Grafikkarte akzeptable 
53 und das Gehäuse gute 31 
Grad Celsius warm. (1с) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 64 


GESAMTNOTE: 1,89 
Preis: € 90,- Preis-Leistung: Sehr gut 
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үХ-1 Wingo V7000+ Gloria (SST-TJ04) Neo Classic 
T | 
| 
L Ё 
Hersteller Verax Thermaltake Silverstone CMC 
Webseite www.verax.de, www.pc-icebox.de www.hardware-rogge.de, www.ichbinleise.de www.caseking.de, www.hardware-rogge.de www.frozen-silicon.de 
Preis Є 165,- Є 106,- SI: € 19,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 2,00 1,68 1,88 2,05 
Montageplätze (3,5/5,25 Zoll) 6/4 5/5 6/4 6/5* 
Schächte von außen 
zugänglich (3,5/5,25 Zoll) 3/4 2/5 2/4 1/5" 
Lüfterplätze (Vorhandene Lüfter) | 4 (1), 80mm 5 (5), 80mm 2 (1), 120mm 4 (0), 80mm 
Modding = Front-LED А Beleuchtete Knöpfe 
Material ‚Aluminium Stahl Stahl Stahl 
Netzteil/Mainboardschlitten Nein/Ja Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein 
EIGENSCHAFTEN 1,65 1,95 1,85 1,90 
Gewicht 5,5 kg M kg Tl kg Tl kg 
Abmessungen (BxTxH) 21x49x46 cm 21x58x49 cm 21x48x46 cm 20x51x44 cm 
Verarbeitung/Stabilität Gut/Gut Gut/Sehr gut Gut/Gut Befriedigend/Gut 
LEISTUNG 2,05 2,10 2,18 2,13 
CPU-Temperatur 53 Grad Celsius 47 Grad Celsius 56 Grad Celsius 57 Grad Celsius 
Grafikkarten-Temperatur 55 Grad Celsius 51 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58 Grad Celsius 
Gehäuse -Temperatur 34 Grad Celsius 31 Grad Celsius 47 Grad Celsius 45 Grad Celsius 
Lautstárke in db(A) und Sone 38 dB(A)/2,7 Sone 49 dB(A)/6,7 Sone 40 dB(A)/2,9 Sone 38 dB(A)/2,4 Sone 
F N Z | Т EI Sehr leise ЇЇ: cute ausstattung | GESAMT a cutes vesion | GESAMT бшу | GESAMT | 
E Gute Verarbeitung El Schwer E Geringe Lautstärke EJ Wenig Ausstattung 
Е Schlechte Kühlung 1 ‚96 D Sehr laut 1,99 EJ Schlechte Kühlung 2,05 Е Geringe Kühlleistung 2,07 
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Praxis: Gehäuse 


GEHÄUSE 


| GEHÄUSE 
Test-Methoden 


i [Ё | In jedem Gehäuse wurde zu 
Testzwecken ein komplettes 
PC-System eingebaut. Anschlie- 
Bend führten wir unsere Tem- 
peratur- und Lautheitsmessun- 


gen durch. 


findet in einem schallgedámmten 
Raum statt. Zusátzlich zu den 
Sone-Messungen geben wir auch 
dB(A) -Werte an. 


Wi Testsystem 

Als Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Plattform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce FX 5950 Ultra, Küh- 
ler: Thermaltake Silent Boost K8, 
Netzteil: Tagan T6380-UOI, 
Mainboard: Aopen AK86-L). 


B Kühlleistung 

Die Wärmeabstrahlung und Ab- 
leitung (mit Gehäuselüftern) des 
Gehäuses haben wir mit insge- 
samt sechs Temperaturfühlern 
ermittelt. Drei Fühler besitzt der 
Sys Guard Ill von Levicom. Über 
den Mainboardmonitor 5 haben 
wir darüber hinaus die CPU-Tem- 
peratur ausgelesen. Zusätzlich 
verwenden wir auch die beiden 
internen Fühler der Grafikkarte. 


W Lautheit 

Die Geráuschentwicklung wird 
mit eingebauten Komponenten 
gemessen. Die Hardware erzeugt 
dabei einen Geráuschpegel von 
etwa 2,6 Sone, ein Geháuse ohne 
Lüfter ist deshalb in der Testta- 
belle nicht lautlos. Die Messung 


LEGENDE 
Grafikkarte' 


Kühlleistung: Gehäuse 
И Der Neo Classic wird wegen fehlender Lüfter zu heiß. 
E Die Unterschiede bei der Gehäusetemperatur liegen bei bis zu 17 °C. 


W Optimale Kühlung bietet der Praetorian von Cooler Master. 


CPU? 


Gehäuse’ 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie mit wenigen Handgriffen 


ein Gehäuse mit schlechter Lüftung aufwerten kön- 


nen und was eine offene Seitenwand bringt. 


uf dieser Seite erklären 
wir, wie Sie die Kabel 
verlegen sollten und 
wie sich eine fehlende Seiten- 
wand auf die Kühlung auswirkt. 


» Betrieb ohne Seitenwand 


Normalerweise sollte die Seiten- 
wand im Betrieb geschlossen 
sein, aber wenn viel Leistung 
gefordert wird bringt eine geöff- 
nete Seitenwand einen enor- 
men Temperaturvorteil. Mit ge- 
schlossener Seitenwand und ei- 
nem Gehäuselüfter wird die 
CPU 53 Grad Celsius, die Gra- 
fikkarte 55 Grad Celsius und 
das Gehäuse 34 Grad Celsius 
warm. Dabei liegt der Geräusch- 
pegel bei 2,7 Sone. Mit geöffne- 
ter Seitenwand sinken die Tem- 
peraturen auf sehr gute 44 Grad 
Celsius (CPU), 49 Grad Celsius 
(VGA) und 29 Grad Celsius (Ge- 
häuse), die Geräuschentwick- 
lung steigt dabei auf allerdings 
akzeptable 3,1 Sone. 


» Lüfter nachrüsten 


KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB 
BESSER «4 [*C |o 10 20 30 40 50 60 


M — — — — — — — —— ALIZI 
(PAC-TON) 


Thermaltake Wingo 
үт000+ 


Levicom X-Alien 


Antec Super Lanboy 


Inter-Tech S-800 


Verax ҮХ1 


Silverstone Gloria 


(SSTTJOA) Bj-mm m.m 56 


GMC Neo Classic 


' Sollte nicht wärmer als 55 °C werden. ? Sollte nicht wärmer als 50 °C werden. ° Sollte nicht wärmer als 35 °C werden. 


Settings: Athlon 64 3400+, Aopen AK86-L, MSI Geforce FX 5950 Ultra, Umgebungstemperatur 25 °C 
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Einige Gehäuse im Testfeld ha- 
ben schon fünf oder mehr Lüfter 
an Bord. Bei diesen Gehäusen 
muss man natürlich keine Lüfter 
nachrüsten, allerdings ist eine 
Lüftersteuerung ratsam. Das 
Verax-Gehäuse hat nur einen 
Lüfter und somit zwar eine sehr 
niedrige Lautstärkeentwicklung 
von 2,7 Sone, aber auch sehr 
hohe Temperaturen (CPU: 53 °C, 
VGA: 55 °C, Gehäuse: 34 °C). 
Offensichtlich schafft der Lüfter 
unter dem Netzteil zu wenig 
heiße Luft nach außen - es heizt 
sich auf. Mit vier Lüftern sinkt 
die Temperatur im Gehäuse auf 
47 Grad Celsius (CPU), 52 Grad 
Celsius (VGA) und 30 Grad Cel- 
sius (Gehäuse). Wegen der Si- 


lent-Lüfter steigt dabei die Ge- 
räuschbelastung nur auf 3,0 So- 
ne. 


>> Kabelverlegung 


Wenn Kabel schlecht verlegt 
werden, kann ein Hitzestau im 
Gehäuse die Folge sein. Verwen- 
den Sie daher, wenn möglich, 
Rundkabel und Festplatten mit 
SATA-Anschluss. Wenn Sie das 
ATX-Stromkabel zu nahe am 
CPU-Kühler verlegen, schmort 
die CPU nach wenigen Minuten 
im eigenen Saft – vermeiden Sie 
solche „sauberen“ Lösungen. 
Zu straffe Kabel führen zu Pro- 
blemen, planen Sie daher immer 
etwas „Spiel“ ein. 


»» Laufwerksblenden 


Besonders bei Alu- und lackier- 
ten Gehàusen sollten Sie unbe- 
dingt Laufwerksblenden beim 
Kauf einplanen. Ein bieder-bei- 
ges Laufwerk im schwarzen To- 
wer macht das schónste Design- 
stück zunichte. Jedes der ge- 
nannten OC-Gescháfte in der 
Testtabelle hat eine kleine Aus- 
wahl an Blenden. 


»» Mainboardschlitten 


In der Marktübersicht bieten 
nur die Gehäuse von Verax und 
Cooler Master einen Main- 
boardschlitten. Diesen sollten 
Sie zuerst ausbauen und das 
Mainboard samt Erweiterungs- 
karten darauf befestigen, sonst 
stören später die verlegten Ka- 
bel. Aber nicht nur beim Ein-, 
sondern auch beim Ausbau bie- 
tet ein Mainboardschlitten Vor- 
teile: Wenn Sie beispielsweise 
den Prozessor tauschen wollen, 
müssen Sie das Mainboard nicht 
ausbauen. ш 

LARS CRAEMER 
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TEST: EXTERNE BRENNER 


Externe Brenner mit 
Direktkopier-Funktion 
sind der ideale Ur- 
laubsbegleiter für 
Hobbyfotografen. Mit 
ihnen lässt sich der 
Inhalt einer Speicher- 
karte binnen Minuten 
auf CD brennen. Wir 
haben für Sie getes- 
tet, was die Brenner 
sonst noch so können. 


ie getesteten Laufwer- 

ke haben als Grund- 

ausrüstung einen CD- 
Brenner, kombiniert mit einem 
Speicherkartenleser. Alle Model- 
le bis auf den Iomega-Brenner 
besitzen darüber hinaus eine 
„Easy-Copy“-Funktion (Direkt- 
kopie). Damit ist es möglich, 
den Inhalt einer Speicherkarte 
direkt auf einen Rohling zu ko- 
pieren. Für diesen Test kam un- 
ter anderem eine 256-MByte-SD- 
Speicherkarte zum Einsatz. Die 
Testkandidaten im Überblick: 


Hama Datasafe II: Fast perfek- 
ter USB-Brenner Bl Das Kombi- 
Laufwerk des Datasafe II (Lesen 
CD/DVD: 24x/8x, Schreiben 
CDR/CD-RW: 24x/10x) ist mo- 
dular und lässt sich auch in ei- 
nem Notebook einsetzen. Über 
dem Laufwerksschacht befindet 
sich der Kartenleser (CF I und 
IL SD, MD, SM, MS, MS Pro, 
MMC), mit dem Daten von un- 
serer SD-Testkarte in guten 1:12 
Minuten auf den PC übertragen 
werden. Negativ ist neben der 
hohen Brenndauer von 5:30 Mi- 
nuten das umständliche Einle- 


Disc-Spanning 


WAS 
IST? 
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Sobald ein CD-Rohling voll ist, 
wird unproblematisch auf dem 
náchsten weitergeschrieben. 


gen eines Datentrágers. Als ein- 
ziges Gerát im Testfeld kann es 
mit Audio-, MP3-, DVD-, VCD- 
und SVCD-Datentrágern umge- 
hen. Die Hauptfunktion, näm- 
lich direkte Kopien von Daten 
auf einer Speicherkarte zu er- 
stellen, schafft das Laufwerk 
problemlos. Die Lautheit betrágt 
dabei akzeptable 2,8 Sone. Sehr 
gut: Über einen Fernsehausgang 
kónnen Sie die aufgenommenen 
Bilder am Fernseher betrachten 
und selbst DVDs kann der Data- 
safe II wiedergeben. Dank eines 
Akku-Pack kónnen Daten sogar 
ohne Stromanschluss gesichert 
werden. 320 Euro sind zwar 
recht happig, aber der große 
Funktionsumfang rechtfertigt 
die hohe Investition. 


Apacer Disc Steno CP200: Gu- 
ter Brenner mit vielfältiger 
Ausstattung Ё Auf den ersten 
Blick fállt das kompakte Design 
des CP200 positiv auf. Hinter ei- 
ner Schutzklappe im Gehäuse 
befindet sich ein Akku-Pack. 
CDs liest das Laufwerk mit 24fa- 
cher Geschwindigkeit, CD-Rs 
brennt es auch mit 24facher Ge- 


Akku 


aufgeladen werden 


Wieder aufladbare Batterien, die 
automatisch beim Netzanschluss 


Mobiler Datensafe 


schwindigkeit und CD-RW-Me- 
dien können mit 10facher Ge- 
schwindigkeit beschrieben wer- 
den. Für die Direktkopie von 
256 MByte auf einen Rohling 
benótigt der CP200 gute 3:22 
Minuten. Für den Datentransfer 
vom USB-2.0-Kartenleser zum 
PC braucht der Apacer nur sehr 
gute 0:54 Minuten. Wie beim 
Hama kónnen Bilddateien am 
Fernseher betrachtet werden, 
auf den DVD-Genuss muss man 
allerdings aufgrund der nicht 
vorhandenen DVD-Kompatibi- 
lität verzichten. Für Benutzer, 
die keine DVD-Wiedergabe be- 
nótigen, ist der Apacer die idea- 
le Alternative zum Datasafe II 
von Hama. Auch der etwas 
moderatere Preis von 260 Euro 
macht das Angebot interessant. 


EPO MB-600: Günstiger USB- 
Brenner mit Minimal-Ausstat- 
tung I Der MB-600 ist mit seinen 
1.120 Gramm deutlich schwerer 
und klobiger als die Modelle 
von Hama oder Apacer. Laut 
Hersteller liest er CDs mit 40fa- 
cher und schreibt CD-Rs mit 
40facher und CD-RWs mit 24fa- 


Direktkopie 
Hiermit kopiert man von einer 
Speicherkarte direkt auf einen 
CD-Rohling. 


cher Geschwindigkeit. In der 
Praxis braucht das Gerät für die 
Direktkopie von 256 MByte 4:23 
Minuten. Dies ist ein guter Wert. 
Positiv: Mit 1,7 бопе ist der EPO 
MB-600 beim Brennvorgang er- 
freulich leise. Die Kopierdauer 
von 128 MByte einer CF-Spei- 
cherkarte auf einen PC ist mit 
1:39 Minuten akzeptabel, 3:45 
für 256 MByte (SD-Speicherkar- 
te) sind hingegen langsam - nur 
der Typhoon braucht dafür noch 
länger. Zwar erledigt das Lauf- 
werk eine Direktkopie fehlerfrei, 
Funktionsvielfalt oder Ausstat- 
tung sind für den MB-600 aller- 
dings Fremdwörter. Für 169 Euro 
ist er dennoch ein gutes Ange- 
bot für Gelegenheitsfotografen. 


Iomega CDRW52x7inl: Günsti- 
ger Brenner ohne Direktkopie- 
Funktion Bl Aufgrund der nicht 
vorhandenen Direktkopie-Funk- 
tion eignet sich der Brenner mit 
Kartenleser nur für Anwender, 
die mindestens ein Notebook 
besitzen. Als Ausstattungsplus 
kann er allerdings als einziger 
Brenner neben dem Datasafe II 
DVDs lesen. Eine Kopie von 


Zugriffszeit 

Die Zeitspanne, die ein Laufwerk 
benótigt, um bestimmte Daten zu 
finden 
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EXTERNE BRENNER 


TESTIS 


einer Speicherkarte auf einen 
Rohling ist nur im Windows- 
Betrieb mit dem beiliegenden 
Brennprogramm möglich, hier 
werden trotz 52facher Brennge- 
schwindigkeit (CD-R) 5:10 Mi- 
nuten für 256 MByte benötigt – 
die lángste Brenndauer im Test- 
feld. CDs liest das Laufwerk mit 
52facher, DVDs mit 16facher Ge- 
schwindigkeit aus — dabei ist es 
mit 1,9 Sone erfreulich leise. Re- 
lativ durchwachsen ist auch die 
Leistung des Kartenlesers beim 
Auslesen einer 256-MByte-SD- 
Speicherkarte; hier werden 4:34 
Minuten benötigt. Aufgrund 
des hohen Gewichts von 1.624 
Gramm eignet sich der Brenner 
auch nicht für das leichte Hand- 
gepäck, Benutzer, die ein Lauf- 
werk ausschließlich zur Siche- 
rung von Bilddaten nutzen wol- 
len, sollten sich den Kauf für 
rund 120 Euro gut überlegen. 


Typhoon Flash 2 CD: Niedrige 
Brenngeschwindigkeit, hohe 
Geräuschentwicklung Ш CDs 
liest der Flash 2 CD mit 48fa- 
cher, CD-Rs beschreibt er mit 
36facher und CD-RWs mit 12fa- 
cher Geschwindigkeit. Trotz die- 
ser vergleichsweise geringen 
Schreibgeschwindigkeit braucht 


Datasafe Il 


EXTERNE 
BRENNER 


der Brenner für eine Direktkopie 
mit 256 MByte nur sehr gute 
3:26 Minuten. Der Kartenleser 
(CF I und II, SD, MD, SM, MS, 
MS Pro, MMC) kann alle gän- 
gigen Formate lesen. Allerdings 
braucht er für die Übertragung 
unserer 256-MByte-SD-Speicher- 
karte auf den PC sehr lange 4:40 
Minuten. Auch negativ: Im 
Brennbetrieb ist das Laufwerk 
stórende 4,9 Sone laut. Mit sei- 
nen 828 Gramm ist das Lauf- 
werk hingegen angenehm leicht. 
Wer einen Brenner mit Direktko- 
pier-Funktion sucht und keine 
weitere Ausstattung benótigt, 
wird mit dem Flash 2 CD für 169 
Euro zufrieden sein. 


Fazit: Für jeden Anspruch der 
geeignete Brenner I Der Data- 
safe II von Hama ist zwar das 
teuerste Modell, bietet aber auch 
eine grofzügige Ausstattung 
und einen großen Funktions- 
umfang. Wenn Sie auf die DVD- 
Wiedergabe verzichten kónnen, 
ist der Disc Steno CP200 von 
Apacer die ideale Wahl. Preis- 
bewusste Gelegenheitsfotogra- 
fen kónnen bedenkenlos zu den 
Brennern von Typhoon und 
EPO greifen. L| 

LARS CRAEMER 


Disc Steno CP200 


E Welche Funktionen sollte 
der Brenner haben? 

Wenn Sie ohne PC oder Note- 
book im Urlaub sind, sollte der 
Brenner eine Direktkopier- 
Funktion besitzen. Falls Sie 
unterwegs sehr viele Bilder 
sichern wollen, sollte der Bren- 
ner darüber hinaus auch einen 
Akku haben. Móchten Sie die 
Bilder am Fernseher betrachten, 
so wird ein TV- Ausgang benö- 
tigt. Eine maximale Ausstattung 
beinhaltet darüber hinaus einen 
Stand-alone-DVD-Player - das 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beachten. 


Anschlüsse: Das Audio- und Bildsignal sind beim Hama-Brenner getrennt. 
Zusätzlich bietet das Gerät einen S- Video-Ausgang. 


bietet zurzeit nur Hama mit 
dem Datasafe Il. 


E Wie funktioniert der PC- 
Betrieb? 

Alle Brenner werden über eine 
USB-2.0 -Schnittstelle an den 
PC angeschlossen und lassen 
sich so als vollwertiges Lese- 
und Schreib-Laufwerk nutzen. 
Windows XP erkennt die Lauf- 
werke automatisch, für die 
Kartenleser werden allerdings 
meist zusätzliche Treiberdateien 
benötigt. 


MB-600 CDRW52x7ini 


Flash 2 CD 


= 5 

HE 

5S 

Hersteller Hama Apacer ЕРО lomega Typhoon Ёё = 
Webseite www.hama.de www.apacer.com www.pearl.de r7 www.iomega.de www.typhoon.de E = 
Preis € 320,- € 260,- € 169,- иө € 119,- € 169,- 55 
Saar Tipo. e 

Preis/Leistung Befriedigend Gut Befriedigend Gut Gut ER 
AUSSTATTUNG 1,40 1,50 1,80 1,80 1,80) 22 
SE e 

Anschlüsse/Display USB, TV, Audio, S-Video/Ja USB, TV, Audio/Ja USB, Audio/Ja USB, Audio/Nein USB, Audio/Ja GER 
Bundle Tasche, Nero Burning ROM, 2x CD-R, | Nero Express, CD-R, CD-RW, USB-Kabel, | USB-Kabel, Nero Express 2x USB-Kabel, Hotburn Pro USB-Kabel, CD-R, Nero Burning ROM = = Я 
USB-Kabel, TV-Kabel, Fernbed., Akku | TV-Kabel, Auto-Adapter, Fernbed., Akku £o ЕЧ 

EIGENSCHAFTEN 1,30 1,50 2,20 2,00 2,10| 5 = = 
Lesen (CD/DVD) 24x/8x j- ШШ ШШ 480/- CET 
Schreiben (CD-R/CD-RW) ШИШ 24x/10x 40x/24x 52x/24x 36x/12x SS S 
Unterstützte Kartenformate CF (I u. 10), SD, MD, SM, MS, MS Pro, MMC | CF (I u. II), SD, MMC, SM, MS, MS Pro, MD | CF (Lu. 1I), SD, SM, MS, MS Pro, ММС CF (1 u. ID, SD, MD, SM, MS, MS Pro, MMC | CF (Lu. П), SD, MD, SM, MS, MS Pro, MMC | = ® 3 
Gewicht/Verarbeitung 718 Gramm/Gut 726 Gramm/Gut 1.120 Gramm/Befriedigend 1.624 Gramm/Sehr gut 828 Gramm/Befriedigend г" E 
Wiedergabe (MP3/DVD/VCD/SVCD) | Ja/Ja/Ja/Ja Ja/Nein/Ja/Nein Nein/Nein/Nein/Nein Nein/Ja3/Ja?/Ja? Nein/Nein/Nein/Nein ot = 
Direktkopie/Batteriebetrieb аа Ja/Ja Ja/Nein Nein/Nein Ja/Nein 2252 
Bildbetrachtung am TV Ja! Ja Nein Nein Nein E S = 
LEISTUNG 1,56 1,88 1,84 [1,96] 198321 
Brenndauer' (CD-R) 5:30 Minuten 3:22 Minuten 4:23 Minuten 5:10 Minuten? 3:26 Minuten Н 2 E 
Kopierdauer? CF (128)/SD (256) | 1:04/1:12 Minuten 1:10/0:54 Minuten 1:39/3:45 Minuten 2:10/4:34 Minuten 0:52/4:40 Minuten = 3 E 
Maximale Lautstärke in Sone 2,8 Sone 2,3 Sone 1,7 Sone 19 Sone 4,9 Sone hd ei 
Zugriffszeit CD (mittel) 99 ms 120 ms 115 ms 125 ms 135 ms 5 E 
F Д Z | Т E Akku-Betrieb E Gute Ausstattung | E Geringe Lautstärke N E Geringer Preis А EJ Geringe Brenndauer | GESAMT | 8 Е z 
EJ Funktionsvielfalt EJ Akku-Betrieb D Hohe Brenndauer EJ DVD-kompatibel EJ Geringes Gewicht (5 = Б 

Е Hohe Brenndauer 1 ‚50 ЁЁ Keine DVD-Wiedergabe 1 ‚69 EJ Relativ schwer 1,70 D Keine Direktkopie 2,27 D Langsamer Kartenleser 2,29 & E 2 
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die rally-macht für acht. 


с CD-ROM С 
"6 PC о 


8 multiplayer 
MMMM 


Freunde? Nur bis zur nächsten Kurve. 

Die Genre-Referenz dreht auf: Bis zu 8 Spieler fighten jetzt exklusiv am PC online oder per LAN gegen- 
einander. Im Weltmeisterschafts- oder Etappenmodus. Auf 48 Wertungsprüfungen in 20 ultra-realisti- 
schen Rallye-Boliden. Geniale Extras: das brandneue Testcenter, der freie Rallye-Modus zur Gestaltung 
einer eigenen Rallye und, und, und. Colin McRae Rally 04: der absolute Renner für Motorsport-Freaks! 


© 2004 The Codemasters Software Company Limited (, Codemasters"). All rights reseverd. „Codemasters“ is a registered trademark owned by Codemasters. „Colin McRae Rally 04™” and „GENIUS AT PLAY™” 
are trademarks of Codemasters. „Colin McRae КаПутм“ and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin Mc Rae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of 


www.codemasters.de 


Codemasters (f, 


GENIUS AT PLAY 


their respective owners and are used under license. This game is NOT licensed by or assocated with the FIA or any related company. 


Quelle: Saturn Top 20 vom 17.04.04 


Frank 
Stöwer 


betreut den 
Bereich Spiele. 


Video spielende Chirurgen machen 
weniger Fehler bei der OP. Zu diesem 
Ergebnis kommt eine im April vom 
Beth Israel Medical Center und der 
lowa State University veröffentlichte 
Studie. Untersuchungen bei Fachärz- 
ten der Laparoskopie (Knopflochchi- 
rurgie) ergaben, dass Chirurgen, die 
mindestens drei Stunden pro Woche 
vor der Spielekonsole verbringen, 37 
Prozent weniger Fehler machen als 
die nicht spielenden Weißkittel. Zu- 
sätzlich hätten die Zocker-Docs auch 
ein schnelleres Arbeitstempo und 
bräuchten 27 Prozent weniger Zeit 
für ihre OP mit optischen Geräten 
und kleinen, hülsenartigen Instru- 
menten. Für den Versuchsleiter Dr. 
James Rossner ist dieses Ergebnis 
keine wirkliche Überraschung. Gerade 
eine Operation im Bauchraum erfor- 
dere äußerst viel Fingerspitzengefühl, 
um die Instrumente zu lenken und an 
ihr Ziel zu bringen. Das sei mit einem 
Geschicklichkeitsspiel wie beispiels- 
weise Super Monkeyball vergleichbar. 
Ich persönlich freue mich immer wie- 
der über seriöse Studien dieser Art. 
Sie zeigen deutlich, dass Videospiele 
durchaus positive Auswirkungen auf 
persönliche Fähigkeiten wie Koordi- 
nationsvermögen und Auffassungs- 
gabe haben. Außerdem werten die 
Forschungsergebnisse das Image der 


Branche auf. 
e" 
em k Sb 


B ERkAauFs-cCHARTS* 


PLATZ 1 Battlefield Vietnam............ Electronic Arts 
PLATZ 2 CS- Condition Zero ...................... Vivendi 
PLAITZ З Sacred ee 


PLATZ 4 UT 2004 (dt.) ....... 
PLATZ 5 Colin McRae 04 .... = 
PLATZ 6 Indiziertes $рїе!............................ 

PLATZ 7 Yu-Gi-Oh! Kaiba the Revenge ........ Konami 


PLATZ 8 Die Sims Deluxe ................ Electronic Arts 
PLATZ 9 NWN: Die Horden des Unterreichs ....Atari 
PLATZ 10 Blitzkrieg: Burning Horizon ................ CDN 
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Spiele 


BILD DES MONATS: Codename: Panzers 


07m V u = 


Panzerschlacht mit Pixelpracht: Mit voller 3D-Unterstützung und einer sehenswerten Spielgrafik zeigt Code- 
name: Panzers bereits jetzt, dass Echtzeit-Strategiespiele mittlerweile eine Menge fürs Auge bieten. 


.KKRIEGER: Ego-Shooter mit 96 kByte 


Ein DirectX-9-kompatibler Ego-Shooter mit 
grafischen Leckerbissen wie Bump-Map- 
ping, Reflexionen, dynamischem Licht und 
Schatten in einer 96 kByte großen Datei — 
das geht nicht? Geht doch! Das bewiesen 
wieder einmal die Demo-Spezialisten von 
Farbrausch (www.farb-rausch.de), als sie 
auf der diesjährigen Breakpoint-Demoparty 
die Betaversion ihres Ein-Level-Shooters 
.kkrieger vorstellten. Grund genug für die 
Jury, die Meisterleistung der Grafik-Demo- 
Experten mit dem ersten Preis auszuzeich- 
nen. Wenn Sie sich selbst von der sehr guten 
Qualität des Mini-Shooters überzeugen wol- 
len, können Sie ihn unter www.the pro- 
dukkt.com herunterladen. (fs) 


T ; 2 ie- а m 
96-kByte-Shooter: Erst eine 1,5-GHz-CPU und eine 
DirectX-8-Karte sorgen für flüssigen Spielbetrieb. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown DIE SIEDLER 5: Es wuselt mit neuer 3D- sank 


Н Н = Bisher verlief die Entwicklung des fünften 
für Spiele Siedler-Teils unter strengster Geheimhal- 


B | DC К b u ste r tung. Im April präsentierten Entwickler 
Blue Byte und Publisher Ubisoft erstmals 
Ende 2004 optische Kostproben der populären Aufbau- 
simulation. Zu den wichtigsten Neuerungen 


rM Lay des Ende 2004 erscheinenden Nachfolgers 

[уе Шз ааа Anfang 2005 zählt die Renderware 3D-Engine, die bereits 
> RI ed Ende 2004 Ve E 3/ViceCity:öder Bap tie 
Fluch 3 zum Einsatz kommt. So können Sie 

> re When it is done das dreidimensionale Siedler-Land mit sei- 
> Duke Nukem Forever .... When it is done nen grafisch deutlich verbesserten Bewoh- 


nern und aufwendigen Wettereffekten mit 


> Dungeon Siege 2 ........ When it is done einer trei drehe und zoombatren Kamera bos 


en 2005 staunen. (fs) — - 
- Moderner Siedelbetrieb: Von der Dreidimensionalität profitieren 
"fl. 03 2004 Webseite: www.siedler.de nicht nur die Figuren. Auch die Spielwelt ist grafisch verbessert. 
> HdR - Die Schlacht 
um Mittelerde ...................... 02 2004 
> " © = е . 
Meta or WARHAMMER 40.000: PC-Adaption im Oktober 
Pacific Assault 04 2004 
Н к Seit seiner Geburtsstunde hat sich das 
> Operation Flashpoint 2 .......... 03 2004 Tabletop-Spiel Warhammer 40.000 zum Kult 
> Pirates (Neuauflage) .............. 04 2004 entwickelt. Nachdem THQ (Yager, STAL- 
KER) die Lizenzrechte zur Produktion von 
elle 02 2004 Computerspielen, basierend auf dem War- 
> Söldner - Secret Wars......27. Mai 2004 hammer-Universum, erworben hatte, beauf- 
N EE Ende 2004 таре man Relie Entertainment (Impossible 
Creatures, Homeworld) mit der Umsetzung 
> Star Wars Battlefront ............ 03 2004 des Stoffes. Als technisches Fundament des 
CALI E DRE NN PUE 02 2004 Kampfgetümmels verwenden die kanadi- 
" schen RTS-Experten eine erweiterte Version 
> Vampire 2 EE 01 2005 der Impossible Creatures-Engine. Deren Gra- 
> Warhammer 40.000 - fik-Part sorgt für eine dynamische Beleuch- 
tung, sehenswerte Explosionen und Parti- 
Dawn of War .................. Oktober 2004 keleffekte sowie Animationen. (f) 
> World of Warcraft .............. Ende 2004 Entschlackt: Um den Spielspaß zu steigern, setzt Relic auf impo- 
> World fac? 2005 sante Grafik sowie ein vereinfachtes Einheiten-Upgrade-System. Webseite: wun hn de 


WORLD OF WARCRAFT: Beta-Testphase angelaufen 


Da die Entwicklungsarbeiten von World of 
Warcraft nach Plan verlaufen, startete Ende 
März auf den Blizzard-Servern die ungedul- 
dig erwartete Beta-Testphase. Die ersten 
Eindrücke der Test-Spieler sind ausnahms- 
los positiv. Mit dem neuen MMORPG habe 
es Blizzard geschafft, die unglaublich dichte 
Atmosphäre aus Warcraft III mit dem belieb- 
ten Hack&Slay-Format der Diablo-Serie per- 
fekt zu kombinieren. Das Spielsystem sei 
durchdacht, die Grafik im Blizzard-Comic- 
stil ebenfalls gelungen. Fest steht, Everquest 
und Co. haben Ende des Jahres eine starke 
Konkurrenz zu erwarten. (fs) 


Imposant: Bei der Innenraum-Deko haben die Level- Stadtluft macht frei: Neben hübschen Innenarealen 
Webseite: www.blizzard.com/wow designer auf die richtigen Größenverhältnisse geachtet. kann sich auch die Grafik der Außenwelt sehen lassen. 
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SPIELE 


Neue Topspiele 


1 Чы L| | A LI 


)schungel: Im Mehrspieler-Teil von Joint Operations kónnen sich bis zu 64 Holy: Soldaten in fünf verschiedenen 


Modi miteinander messen. Ein Demo kónnen Sie unter www.nzone.com downloaden. 


3: Konkurrenz für Söldner? 


Der am 21. Mai erscheinende 
Taktik-Shooter Joint Operations 
versetzt den Spieler in das Jahr 
2006 nach Indonesien. Als Sol- 
dat der internationalen Eingreif- 
truppe oder Sóldner der indone- 
sischen Separatisten schlagen 
Sie sich mit Ihren virtuellen 
Kameraden durch Einzel- oder 
Mehrspieler-Missionen. Dabei 
kónnen Sie neben authentisch 
klingenden Schusswaffen und 
Raketenwerfern auch 29 ver- 
schiedene Fahr- oder Fluggeráte 
einsetzen. Bei der Darstellung 
der bis zu 64 Quadratkilometer 
großen Schlachtfelder verwen- 
det Novalogic eine überarbei- 
tete Version der Black Hawk 
Down-Engine. Die ist DirectX-9- 
kompatibel und kann dynami- 
sches Licht und Wettereffekte 
per Pixel Shader sowie Modelle 
mit sehr hohen Polygonzahlen 
darstellen. Für Kreative gibt es 
einen Karteneditor. (fs) 


Webseite: www.jointopsthegame.com 


Erstes Add-on! 


Mit Ausnahme des Netzwerk-Codes haben die Spellforce-Pro- 
grammierer beim Add-on technisch nichts verändert. Spielerisch 
hat sich bei dem für Mitte des Jahres geplanten The Breath of Win- 
ter einiges getan. Neben einer zusätzlichen Kampagne gibt es jetzt 
einen mit „Freies Spiel” bezeichneten Modus. Hier hat der Spieler 
die Wahl aus 40 verschiedenen Karten, in denen er sich alleine 
oder in Kooperation Gefechte mit den Gegnern liefern kann. (fs) 


Webseite: http://spellforce.jowood.com 


NAM'67: Zu brutal? 


Anders als bei der Konkurrenz ziehen Sie bei Shellshock: Nam’67 
als Solist gegen Ho Tschi Minhs Schergen ins Gefecht. In sehr rea- 
listisch gehaltenen Einsätzen müssen Sie Ihren Einzelkämpfer 
vom Grünschnabel zum Elitesoldaten weiterentwickeln. Die von 
Guerilla entwickelte 3D-Engine sorgt für eine klasse Spieloptik 
mit Bildern, die teilweise sehr drastisch sind. Bei den Treffer- und 
Sterbeanimationen kommt das Ragdoll-System zum Einsatz. (fs) 


Webseite: www.shellshockgame.com 


Eiselfen-City: Die neue Spellforce-Rasse lebt bevorzugt in frostigen Gegenden. 
Diese werden ebenfalls mit einer sehr guten und detaillierten Grafik dargestellt. 
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0 t: Laut sen der Shellshock- Nam 67- Entwickler will man die 
Grausamkeit og пее mit einer „schonungslosen Grafik“ präsentieren. 
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SPIELE: FEATURE CODENAME: PANZERS 


Bei S.W.I.N.E. behark- 
ten sich noch Schwei- 
ne und Langohren mit 
Mohrrübengranaten 
und Kartoffelbomben. 
Der neue Stormregion- 
Titel Codename: Pan- 
zers dagegen ver- 
spricht Echtzeitstra- 
tegie-Schlachten mit 
authentischem 
Kriegsgerät. 


m Oktober 2001 debü- 

tierte das ungarische 

Entwicklerteam Storm- 
region mit einem 3D-Echtzeit- 
Strategiespiel, bei dem Schwei- 
ne und Hasen gegeneinander in 
die Schlacht zogen. Trotz hoher 
spielerischer und technischer 
Qualität war es das ungewöhn- 
liche Spieldesign, das S.W.I.N.E. 
zu einem Misserfolg machte. 
Aus diesen Fehlern hat man in 
Budapest gelernt. Seit zweiein- 
halb Jahren ist man nun damit 
beschäftigt, mit Codename: Pan- 
zers einen neuen Titel für Echt- 
zeit-Strategen zu entwickeln, bei 
dem Panzer rollen, Sturmtrup- 
pen marschieren und Geschosse 
durch die Luft fliegen. Dabei 
soll die virtuelle Panzerschlacht 
vor allem mit ihrer vollen 3D- 
Unterstützung und der sehr de- 
tailgetreuen und spektakulären 
Spielgrafik die Konkurrenz hin- 
ter sich lassen. Damit Sie sich 
selbst ein Urteil über den im Ju- 
ni erscheinenden RTS-Titel bil- 
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den können, haben wir ihn im 
folgenden Panzers-Rapport für 
Sie besonders aus technischer 
Sicht genauer unter die Lupe 
genommen. 


>> Opulente Optik 


Schon die ersten visuellen Ein- 
drücke auf der E3 2003 sowie 
vorab veröffentlichte Screen- 
shots machen es deutlich: Code- 
name: Panzers bietet eine Menge 
fürs Auge und sticht mit seiner 
Pixelpracht aus der Masse der 
ständig wachsenden Konkur- 
renz heraus. Um das zu realisie- 
ren, hat das 17-köpfige Entwick- 
lerteam die meisten Teile der 
Gepard-Engine, die bereits bei 
S.W.LN.E. ihren Dienst leistet, 
gründlich überarbeitet. Mit 
sichtbarem Erfolg, denn der ver- 
besserte 3D-Renderer fällt leis- 
tungsstärker als sein Vorgänger 
aus. Er berechnet eine komplett 
dreidimensionale, einen Qua- 
dratkilometer große Spielkarte, 
3D-Modelle sowie Rauch-, Ne- 


bel- und Explosionseffekte in 3D 
— die wirken dadurch noch re- 
alistischer und spektakulärer. 
Obwohl sich nicht selten über 
10.000.000 Polygone auf dem 
virtuellen Schlachtfeld tum- 
meln, kommt der Grafikmotor 
bei deren Darstellung ohne zu- 
sätzliches LOD-System aus. Da- 
für verschönert er die Dreiecks- 
flut mit hochaufgelösten Textu- 
ren und Environment Mapping, 
das den Eindruck von reflektie- 
renden Oberflächen erzeugt. So 
sehen alle Einsatzorte und Mo- 
delle vom Landser bis zum 
Sherman oder T-34 sehr authen- 
tisch aus. Zusätzlich kann der 
Spieler die Kamera nach Belie- 
ben drehen oder zoomen, um 
sich einzelne Scharmützel oder 
Truppenteile aus nächster Nähe 
anzusehen. 


>> Dynamik statt Statik 

Um das Spielerlebnis von Code- 
name: Panzers noch zu steigern, 
entschieden sich die Storm- 


Panzer rollen am PC 


region-Entwickler dafür, dem 
Gepard-Pixelgenerator ein dy- 
namisches Beleuchtungs- und 
Wettersystem zu spendieren. So 
wechselt nicht nur die Aus- 
leuchtung des Kampfplatzes in 
reellen Zyklen zwischen Tag 
und Nacht. Auch die Wetter- 
verhältnisse ändern sich dyna- 
misch, das sorgt für eine zusätz- 
liche Portion Realismus. Des 
Weiteren werden auch die 
Schatten aller Objekte und Spiel- 
figuren in Echtzeit berechnet 
und mit einer Schattentextur 
(Shadow Map) dargestellt. „Bei 
der Schattenberechnung und 
-darstellung fiel unsere Ent- 
scheidung zugunsten der Shad- 
ow-Buffering-Technik aus”, er- 
klärt Panzers-Produzent Achim 
Heidelauf. „Mit einem Schatten- 
modell auf Schablonen-Basis 
(Stencil Shadow) hätten wir die 
Schatten der Bäume nicht opti- 
mal darstellen können.” Zusätz- 
lich kann auch jedes Objekt ei- 
nen Schatten auf sich selbst wer- 
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FEATURE CODENAME: PANZERS 


a auf 


h ölf: Wenn die Feuerkraft der Bodentruppen nicht ausreicht, kann 


der Spieler seinen Gegner mit authentischem Fluggerät gezielt bombardieren. 


fen. Bei dieser als ,Self-Shad- 
owing" bezeichneten Render- 
Technik nutzt das Panzers- 
Leistungstriebwerk gezielt die 
Shader-Einheiten DirectX-8/9- 
kompatibler Grafikbeschleuni- 
ger. Die kommen ansonsten nur 
zur Geschwindigkeitsverbesse- 
rung zum Einsatz und sind 
dank eines vorhandenen Di- 
rectX-7-Fallback-Modus nicht 
zwingend vonnöten. 


»» Mit Liebe zum Detail 


Dass Realismus bei Codename: 
Panzers grofs geschrieben wird, 
erkennt man besonders an den 
Modellen der verschiedenen 
Einheiten wie Panzer, Jeeps und 
militärisches Fußvolk sowie den 
Gebäuden. Bauwerke beispiels- 
weise bestehen aus 100 bis 
15.000 Polygonen und sind kei- 
ne reine Deko, sondern kónnen 
betreten werden. Zur besseren 
Übersicht werden dabei die 
Wände transparent. Eine Infan- 
terieeinheit setzt sich aus rund 
2.000 Dreiecken zusammen, wo- 
bei jeder Soldat einzeln model- 
liert und per Motion-Capturing 
animiert wird. Den größten 
Wert legte das Entwicklerteam 
aber darauf, dass die Modelle 
für die verschiedenen Vehikel so 
detailgetreu wie móglich wir- 
ken. Die Panzer zum Beispiel 
wurden nach Original-Vorlagen 
aufwendig gestaltet, ihr Draht- 
gittermodell umfasst ungefähr 
2.500 Polygone. Kleine Feinhei- 
ten bei der Animation lassen sie 
noch lebensechter erscheinen. 
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Bei abrupten Haltevorgängen 
schaukeln sie in ihrer Aufhän- 
gung hin und her. Ihr Auspuff 
stößt Abgasqualm aus, ihre Ket- 
ten hinterlassen Spuren. Suchen 
die rollenden Festungen ein 
Ziel, kann der Spieler die Dreh- 
bewegungen ihrer Geschütztür- 
me mitverfolgen. Auf der ande- 
ren Seite ist auch die Spielwelt 
abseits des Kampfgetümmels 
mit Zierrat wie Blumenkübeln, 
Traktoren, abgestellten Fahrrä- 
dern oder sich im Wind bewe- 
genden Bäumen und Klohäus- 
chentüren aufwendig mit De- 
tails ausgestattet. 


»» Total zerstörbar 


Dank einer leistungsstarken 
Physik-Engine, die in Eigenregie 
erstellt wurde, sind die Panzers- 
Schlachtfelder interaktiv. Neben 
den Gebáuden kónnen auch an- 
dere Elemente der Spielwelt zer- 
stórt oder platt gewalzt werden. 
Stapft die Infanterie durchs ho- 
he Gras, wird es niedergedrückt. 
Panzer knicken Bäume, Zäune, 
Lampen- und Telegrafenmasten 
wie Streichhólzer um. Sie kón- 
nen sogar Sandsack-Barrieren 
überrollen, um die sich dahinter 
befindenden MG-Nester zu eli- 
minieren. Selbst bei der Waffen- 
ballistik und Panzerung kom- 
men die Newton'schen Gesetze 
zum Tragen. Ein MG hat eine 
deutlich hóhere Schussreichwei- 
te als ein Karabiner. Jedes Fahr- 
zeug besitzt an Front, Heck und 
beiden Seiten eine unterschied- 
lich dicke Panzerung, die » 


TE REN 
Igetreu: Um die Vehikel so realistisch wie möglich aussehen zu lassen, wer- 
den sie nach Original-Vorlagen mit bis zu 2.500 Polygonen aufwendig modelliert. 


=I N: 


МТТ 


D 
hau: Bei der virtuellen Panzerschlacht sorgen Tag-und-Nacht- 
Zyklen sowie ein dynamischer Wetterwechsel für eine gesunde Portion Realismus. 
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BE SPIELE 


Iuda Die Panzers-Macher im Gespräch 


* Anmerkung: Das Interview fand vor der Veröffentlichung des NV40 statt. 


FEATURE CODENAME: PANZERS 


Name: Achim Heidelauf 

Firma: CDV 

Funktion: Produzent von 
Computerspielen, aktuell 
Codename: Panzers 


Hardware modifizieren werden. 


Nvidia-Grafikhardware? 


ausreichend sind. Die aktuelle Version unserer Gepard-Engine ist zwar 
noch nicht 64- Bit- kompatibel, wir haben uns aber trotzdem schon Ge- 
danken über das Thema gemacht. Deshalb ist es nicht auszuschließen, 
dass wir in absehbarer Zeit unser Leistungstriebwerk auch für 64- Bit- 


W Brauchen Panzers-Spieler zwingend einen DirectX-9-Grafikbe- 
schleuniger? Gibt es Leistungsunterschiede zwischen Ati- und 


In puncto Geschwindigkeit und Detailfülle empfehlen wir zwar generell 
ein DirectX- 8/9-Pixeltriebwerk. Unser Spielemotor besitzt aber auch 
einen Fallback-Modus für DirectX-7- Grafikkarten wie eine Geforce2 
Ti/MX. Was die DirectX-9-Grafikleistung anbetrifft, so haben hier Ati- 
Karten bezüglich der Bildqualität die Nase vorn. Das kann sich aber 
dann ändern, wenn Nvidia Mitte April den neuen NV4O-Chipsatz vor: 
stellt*. Wir sind schon sehr gespannt darauf, die Leistungsfähigkeit des 
neuen Nvidia-Grafikchips mit unserer Gepard-Engine testen zu kónnen. 


E Wie sehen die Hardwareanfor- 
derungen von Codename: Pan- 
zers aus? Plant ihr eine 64-Bit- 
Version eures Titels? 

Die minimalen Hardwareanforde- 
rungen für Codename: Panzers 
stehen zum jetzigen Zeitpunkt 
der Entwicklung noch nicht genau 
fest. Unsere Tests haben aber ge- 
zeigt, dass ein P4 mit 2,5 GHz 
oder eine vergleichbar leistungs- 
starke AMD-CPU in Verbindung 
mit einer Radeon 9800 Pro/Ge- 
force FX 5900 Ultra und 512 
MByte RAM für einen Spielbetrieb 
ohne Detailverringerung absolut 


bei Beschuss schrittweise zer- 
stört wird. „Ein besonderer Clou 
unseres neuen Titels ist die Mög- 
lichkeit, eine Panzerbesatzung 
mit dem Flammenwerfer aus- 
zuräuchern, um den Tank über- 
nehmen zu können”, berichtet 
CDV-PR-Mann Heidelauf. Zu 
diesem Zweck berechnet der 
Physik-Part der Gepard-Engine 
für jeden Panzer einen Tempera- 
turwert. Wird ein Panzer mit ei- 
nem Flammenwerfer ,geróstet", 
steigt die Temperatur an. Zu- 
sátzlich kann der Spieler an ei- 
ner Anzeige ablesen, wann sich 
die , Blechbüchse" abgekühlt hat 
und geentert werden kann. АП 
diese aufwendigen Berechnun- 
gen fordern laut Aussagen der 
Physik-Programmierer je nach 
Prozessor bis zu 50 Prozent Re- 
chenleistung. 


>> Kluge Computer- 
Kombattanten 

Obwohl der Spieler jederzeit die 
Kontrolle über seine virtuellen 
Kameraden besitzt, haben diese 
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dank effektiv programmierter 
KI-Routinen auch durchaus ih- 
ren ganz eigenen Kopf. Stehen 
sie unter Beschuss, legen sie sich 
flach auf den Boden und suchen 
gezielt Deckung. Geraten Sie in 
einen Hinterhalt oder ist die 
gegnerische Kampfmaschinerie 
zu übermächtig, ergreifen Sie 
die Flucht oder kapitulieren 
kurzerhand. Die KI der compu- 
tergesteuerten Kampfeinheiten 
arbeitet ebenfalls effektiv. Die 
gegnerische Armee sucht sich 
nicht nur gezielt strategisch 
wichtige Lokalitáten und ver- 
sucht diese mit aller Waffenge- 
walt zu halten. Sie verfügt auch 
über ein Kontingent an Reservis- 
ten, die bevorzugt dann einge- 
setzt werden, wenn die Ge- 
fechtssituation brenzlig wird. 
Außerdem muss auch der 
Gegner auf seinen Munitions- 
verbrauch und Schadensstatus 
achten und ist gezwungen, bei 
Bedarf ebenfalls Versorgungs- 
laster oder Servicefahrzeuge los- 
zuschicken. 


Interaktives Schlachtfeld: Mit Ihrem Kampfgerät können Sie nicht nur alle Gebäude 
in Schutt und Asche legen, sondern auch Bäume wie Zahnstocher umknicken lassen. 


Handarbeit: Die Modelle des gemeinen Fußvolks werden mit einem Editor manuell 
erstellt und per Motion-Capturing in Szene gesetzt. 


>> Authentische 
Geräuschkulisse 


Das intensive Spielgefühl von 
Codename: Panzers wird durch 
die akustische Begleitung wäh- 
rend der Einsätze hörbar ver- 
stärkt. Hier spielt die Sound-En- 
gine ihre Stärken aus. Der dyna- 
mische Soundtrack passt sich an 
die jeweilige Gefechtssituation 
an. Die Sounds für umknicken- 
de Bäume und Straßenlaternen, 
Explosionen, Schüsse sowie die 
Fahrgeräusche aller Vehikel hö- 
ren sich äußerst realistisch an. 
Dank eines akustischen Erken- 
nungssystems können Ihre und 
die gegnerischen Einheiten Pan- 
zer und anderes Kampfgerät an 
dessen spezifischen Fahrgeräu- 
schen erkennen, ohne direkten 
Sichtkontakt zu haben. In der 
Praxis läuft das wie folgt ab: Be- 
findet sich ein feindlicher Pan- 
zer hinter einer Häuserzeile, 
melden unerfahrene Truppen- 
teile lediglich, dass ein Fahrzeug 
in der Nähe ist. Die Veteranen 


Ihrer Armee jedoch können ge- 
nau bestimmen, um welchen 
Panzer-Typ es sich handelt. 


>> Release nach Plan 


Im Gegensatz zum ehemaligen 
CDV-Problemkind Breed soll 
Codename: Panzers pünktlich im 
Juni in den Verkaufsregalen ste- 
hen. Laut Aussagen von Publish- 
er und Entwickler ist die deut- 
sche Variante des Titels bereits 
zu 99 Prozent fertig. „Wir liegen 
absolut im Plan und wollen den 
Titel pünktlich in die Läden 
bringen”, bestätigte uns auch 
Achim Heidelauf. Aktuelle Infos 
zum Spiel finden Sie außer- 
dem auf der Panzers-Homepage 
(www.panzers.de). Hier ist zu 
lesen, dass eine Demo in Pla- 
nung ist. Die Altersfreigabe da- 
gegen ist noch nicht geklärt. Bis 
zu Redaktionsschluss war es 
nicht sicher, ob Codename: Pan- 
zers von der USK eine Jugend- 
freigabe erhält. Spätestens im 
Juni wird man mehr wissen. M 

FRANK STÖWER 
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SPIELE: TEST/TUNING 


1338 Hitman: Contracts 


Einige Missionen wurden recycelt. Es gibt auch eine Reihe 
neuer Levels, die - wie dieses Party-Treiben im Schlachthof - äußerst schräg sind. 


Der killende Kahlkopf zieht 
erneut los, um auf seiner 
Klaviersaite den Todes- 
Blues anzustimmen. Bis 

auf den unnötigerweise ge- 
steigerten Brutalitätsgrad 
halten sich die Neuerungen 
beim dritten Teil in Grenzen. 


ie Spielgrafik beispiels- 

weise ist altbacken und 
kann mit der Konkurrenz wie 
Splinter Cell nicht mithalten. 
Einzelne Missionen, etwa der 
Sanatorium-Level, sind recy- 
celt, die neuen Einsatzorte da- 
gegen sind grotesk und sorgen 
trotz kleinerer optischer Мап- 
gel für eine sehr gute, teils hor- 
rorfilmartige Spielatmospháre. 
Insgesamt sind alle Levels 
deutlich größer geraten als 
beim Vorgänger. Das Waffen- 
arsenal des Hitman hat man 
auch aufgestockt, über 40 
„Handwerkszeuge“ stehen 


3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


Besonderheiten: Größere Levels als beim Vorgän- 
ger, sehr guter Soundtrack, sehr blutig 
Spieleranzahl: Maximal ein Spieler pro Version 


keitsstufen 


Hitman: Contracts | www.hitmancontracts.com 


Schwierigkeitsgrade: Drei frei wählbare Schwierig- 


dem Auftragsmörder nun zu 
Verfügung. Positiv fallen auch 
die überarbeitete KI und die 
spielerische Freiheit auf. Der 
dritte Teil macht es dem Spie- 
ler zwar nicht einfacher, dafür 
sind die Missionen komplex 
und bieten mehrere Lösungs- 
wege. Ebenfalls gelungen ist 
die Physik-Engine, die mit 
Ragdoll-Effekten sehenswerte 
Animationen produziert. Der 
Soundtrack von Jesper Kyd, 
welcher die düstere Stimmung 
wirkungsvoll unterstreicht, 
stellt erneut ein Highlight dar. 


Fazit: Technisch und spiele- 
risch hat der Titel zwar wenig 
Innovationen zu bieten. Trotz- 
dem macht der dritte Teil Lau- 
ne, da die Missionen span- 
nend, viele Einsatzorte skurril 
und die Lösungswege vielfäl- 
tig sind. Ein würdiges „Spiel 
des Monats” (05/04). (fs) 


Einzelspieler-Modi: 12 Missionen und ein Trai- 
ningslevel 

Mehrspieler-Modi: Da Auftragskiller alleine 
arbeiten, gibt es keinen Mehrspieler-Modus 
Vergleichbare Spiele: Hitman 2, Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow, NOLF 2 


WERTUNG 


1,9 
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Hitman: Contracts 
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Der Unschärfeeffekt stellt entfernte Objekte der Spielwelt 
verschwommen dar und sorgt zusätzlich für eine veränderte Ausleuchtung der Szene. 


Die Grafik des jüngsten Hit- 
man-Sprosses ist nicht wirk- 
lich spektakulär, der Hardware- 
hunger hält sich in Grenzen. 
So können Sie bereits mit ei- 
ner 2-GHz-CPU und Geforce 
FX 5900 XT Ihrem Handwerk 
als Berufskiller mit einem sehr 
hohen Detailgrad nachgehen. 


>> Nur zwei neue Grafik- 
features 

Rein optisch bietet der dritte Teil 
des Schleich-Shooters wenig 
Neues. Wie schon beim Vorgän- 
ger kommt auch bei Hitman: Con- 
tracts die Glacier-Engine zum 
Einsatz. Lediglich zwei Ände- 
rungen lassen sich ausmachen. 


Dank einer zusätzlichen Sicht- 
weise kann der Spieler jetzt beim 
laufenden Spielbetrieb zwischen 
der First- und Third-Person-An- 
sicht hin- und herschalten. Zu- 
sátzlich gibt es nun auch einen 
als ,Post-Filter" bezeichneten 
Unschärfeeffekt - mehr zu dieser 
Grafikfunktion im nächsten Ab- 
schnitt. Die Hardwareanforde- 
rungen des Titels dagegen fallen 
moderat aus. Schon mit einer 1,4- 
GHz-CPU und einem DirectX-8- 
Beschleuniger wie einer Geforce4 
Ti-4200 können Sie mit nur ge- 
ringfügig verringerten Details 
und einer durchschnittlichen 
Bildwiederholrate von 60 Fps 
den Liquidator spielen. Anders 


Neben bekanntem TETUER kann Nr. a7 auch Gegenstände wie einen 
Billardstock oder ein Kissen zum Tötungsinstrument umfunktionieren. 


TUNING 


SPIELE IE 


IHR Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Grafik-Optionen 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Objekt-Details 10% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten 29% Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce4 Ti-4200) 
Wettereffekte 38% Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce4 Ti-4200) 
Menü: Grafik - Weitere Optionen 

Schalter MTP* | Anmerkung 

Texturauflósung 27% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Post-Filter 27% Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce4 Ti-4200) 
Auflösung 15% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Bremst Ihre Grafikhardware den Spielbetrieb, sollten Sie zuerst die Qualität der Schatten 
und Wettereffekte herabsetzen. Zusätzliche Leistungsreserven legen Sie mit geringeren 
Objekt-Details sowie einer niedrigeren Texturen- und Bildschirmauflósung frei. 


als andere Genrevertreter gibt 
sich der dritte Hitman-Part mit 
256 MByte Hauptspeicher zufrie- 
den. Die Ladezeiten der einzelnen 
Levels sind ohnehin sehr kurz 
und werden auch mit der doppel- 
ten Menge an Arbeitsspeicher 
nicht kürzer. Nervige Ruckler 
durch Geometrie- oder Textur- 
Nachladevorgänge treten mit 256 
MByte RAM ebenfalls nicht auf. 


» DirectX-7-Unterstützung 
vorhanden 

Da die Glacier-Engine nicht 
zwingend einen DirectX-8/9- 
Grafikbeschleuniger voraus- 
setzt, gehórt Hitman: Contracts 
zu den Titeln, die Sie auch 
mit DirectX-7-Grafikhardware 
(Geforce2 Ti/MX/Geforce4 MX 
440) noch mit akzeptablen De- 
tails und Fps-Raten spielen kón- 
nen. Sie müssen lediglich auf 
den oben erwähnten Post-Filter 
verzichten, da dieses Grafik- 
feature ausschließlich mit Pixel 
Shadern dargestellt werden 
kann - DirectX-7-Karten besit- 
zen lediglich eine Hardware- 
T&L-Einheit. Schaltet man die- 
sen Effekt ein, wird ähnlich wie 
bei Deus Ex 2 die Spielwelt ab 
einer bestimmten Entfernung 
unscharf dargestellt. Das Spiel 
wirkt dadurch sichtbar surrea- 
ler, láuft jedoch auch deutlich 
langsamer. Bei unserem Test mit 
einer Geforce4 Ti-4200 stellten 
wir beispielsweise einen Anstieg 
der Fps-Rate um fast 30 Prozent 
fest, als wir diese visuelle Auf- 
wertung abschalteten. Grund- 
sátzlich sollten Sie dieses Featu- 
re nur dann aktivieren, wenn Ihr 
3D-Beschleuniger leistungstech- 
nisch dafür gerüstet ist. Mit fol- 
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genden Empfehlungen sind Sie 
auf der sicheren Seite: Geforce 
FX 5900 XT/Radeon 9600 XT = 
mittel; Geforce FX 5950 Ultra/ 
Radeon 9800 XT = hoch. 


>> 120 Prozent 
Leistungsgewinn 
Da laut Aussagen der Engine- 
Programmierer von Io Interacti- 
ve auch die Schatten und die 
Spielweltgeometrie von der 
Grafikkarte berechnet werden, 
gibt es für CPUs unterhalb der 
1.400-MHz-Grenze keine Tu- 
ningmóglichkeiten. Besitzen Sie 
ein leistungsschwaches Pixel- 
triebwerk, kónnen Sie durch 
gezielte Einstellungen in den 
Grafik-Optionsmenüs noch Leis- 
tungsreserven freisetzen. Den 
größten Leistungsgewinn erzie- 
len Sie, indem Sie die Wetter- 
effekte ausschalten. Dank dieser 
Tuningmaßnahme kletterte die 
Fps-Rate bei unserem Einstei- 
ger-PC um satte 38 Prozent von 
40 auf 55 Fps. Ähnlich profitabel 
ist der Verzicht auf Schatten. 
Das wird mit einer Mehrleis- 
tung von 29 Prozent bzw. einem 
Anstieg der Framerate von 39 
auf 51 Fps bei der Einsteiger- 
Kombi belohnt. Eine minimale 
Texturauflósung sorgt bei dem 
Gespann für eine Leistungsstei- 
gerung von 27 Prozent (10 Fps). 
Wenn das immer noch nicht 
reicht, können Sie zusätzlich 
noch die Auflósung herabsetzen 
oder die Objekt-Details verrin- 
gern. Damit kitzeln Sie zusätz- 
lich 15 Prozent (7 Fps) bezie- 
hungsweise 10 Prozent (6 Fps) 
mehr Leistung aus Ihrem Gra- 
fikbeschleuniger. E 
FRANK STÖWER 


* Maximales Tuning-Potenzial 


Hitman: Contracts 


Mit den folgenden Einstellungen treffen Sie die optimalen Vorbereitungen für das 
Spielen mit akzeptablen Fps-Raten und ohne nervige Aussetzer. 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


Einsteiger-Rechner 


60 Fps 


A) Zeichnungstiefe ............................... Weit 
B) Objekt-Detail 
C) Schatten 
D) Wettereffekte ... 
E) Texturauflósung 
F) Texturfilter ....... 
G) DXT-Kompression.. 
Н) Post-Filter ....... 


„Deaktiviert 


1) АшЇЇб$ип@...............................1024Х168 
J) FSAA im Grafikkartenmenü ...Deaktiviert 
К) АР... Anwendungsgesteuert 


(im Grafikkartenmenü) 


Da die Hardwareanforderungen von Hitman: Contracts moderat ausfallen, kön- 
nen Sie bereits mit dem Einsteiger-Gerät ohne große optische Einbußen zocken. 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


Mittelklasse-Rechner 


45 Fps 


A) Zeichnungstiefe 
B) Objekt-Detai 
C) Schatten ..... 
D) Wettereffekt 
E) Texturauflósung 
F) Texturfilter........ 
G) DXT-Kompression... 
Н) Post-Filter ... 


I) Auflösung .... 
J) FSAA im Grafikkartenmenü.................2x 
К) Ar... Anwendungsgesteuert 


(im Grafikkartenmenü) 


Schon das Mittelklasse-Gerät garantiert eine Spielgrafik mit allen Details. 
Zusätzlich sollten Sie sich FSAA (2x), AF und den Post-Filter (Medium) gönnen. 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


61 Fps 


A) Zeichnungstiefe 
B) Objekt-Detai 
C) Schatten .... 
D) Wettereffekt 
E) Texturauflósung 
F) Texturfilter........ 
G) DXT-Kompression.. 
Н) Post-Filter.... 


I) Auflösung .... 
J) FSAA im Grafikkartenmenü................. 2x 
HA Anwendungsgesteuert 


(im Grafikkartenmenü) 


Mit dem High-End-Gerät können Sie mit zweifacher Kantenglättung, einem aniso- 
tropen Texturfilter und einem hohen Post-Filter bestens spielen. 
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SPIELE: T 


UNING 


lien] Dead Man's Hand 


rm flimmern: 


Mit folgenden Einstellungen sollte das virtuelle Western-Schützenfest mit akzep- 
tablen Bildwiederholraten über den Bildschi 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


А) Auflósung:..... 1024x168 
B) Farbtiefe: e Ai Bit 
C) Texturendetails:............................. Hoch 
D) V-Sync............ In der DMH.Ini aktivieren 
E) FSAA im Grafikkartenmenü: .............. Aus 
Р) AF im Grafikkartenmenü: ................. Aus 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


m 


S 2 


45 Fps 


Trotz reduzierter Details sind mit dem Einsteiger-PC gelegentliche Ruckler zu 
beobachten. Die CPU ist dann mit den Physikberechnungen überfordert. 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


А) Auflösung... 1.024x768 
В) Farbtiefe: —  — BE 
С) Texturendetails: ...................Ultra hoch | 
D) V-Sync:............ In der DMH.Ini aktivieren 
E) FSAA im Grafikkartenmenü: .............. Aus 
F) AF im Grafikkartenmenü: ................. Aus 


50 Fps 


Auf dem Mittelklasse-Modell ist Dead Man's Hand mit einer durchschnittlichen 
Bildwiederholrate von 50 Fps spielbar. Auf FSAA und AF sollten Sie verzichten. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


A) Auflösung... 


B) Farbtiefe 
С) Texturendetails 


D) V-Sync:.. „In der DMH.Ini aktivieren 


E) FSAA im Grafikkartenmenü: SEH 


F) AF im Grafikkartenmenü „Ах 


CPU: 2.600 MHz | ВАМ: 1024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 Pro 


52 Fps 


Dead Man's Hand 


Ruckelfreie Revolverduelle mit 
allen Details - das garantieren 
beim spielbaren Spaghetti- 
Western Dead Man's Hand be- 
reits eine Zwei-GHz-CPU und 
eine 3D-Karte der Mittelklasse. 


»» Physik vom Feinsten 


Als technisches Fundament 
wáhlte Entwickler Human Head 
erneut die Unreal-Leistungszen- 
trale. Deren Renderer sorgt für 
eine hübsche Spielgrafik mit 
sehenswerten Explosionen und 
einer virtuellen Welt, die stark 
an eine Wildwestfilmkulisse er- 
innert. Ein weiteres Highlight 
ist die integrierte Karma-Phy- 
sik-Engine. Gegenstánde wie 
Fässer, Planwagen oder Gebäu- 
deteile kónnen interaktiv ge- 
nutzt oder in die Luft gesprengt 
werden. Das bleibt nicht ohne 
Auswirkungen auf die Hard- 
ware. Erst eine Zwei-GHz-CPU 
besitzt genug Power für diese 
Berechnungen. Im Gegenzug ist 
eine Geforce4 Ti-4200 ausrei- 
chend leistungsstark für das 
Verteilen von blauen Bohnen 
mit durchschnittlich 45 Fps und 
einer nur geringfügig verringer- 
ten Texturenqualitát. In puncto 
Speicher gibt sich der Titel 
mit 256 MByte zufrieden. Eine 
Verdoppelung verkürzt jedoch 
vor allem die Level-Ladezeiten 
um gemessene zehn Sekunden. 
Ruckler durch Nachladevorgán- 
ge während des Spielbetriebs 
sind aber auch mit 256 MByte 
RAM selten. 


»» Sparsamer Shader-Einsatz 

Der Renderer der verwendeten 
Unreal-Engine nutzt weitgehend 
nur die technischen Móglichkei- 
ten von DirectX 7 aus. So kón- 
nen Sie den Titel theoretisch 
auch mit einer Geforce2 Ti/MX 


Menü: Einstellungen - Anzeige 


spielen, sollten aber für eine bes- 
sere Spielbarkeit dann die Auf- 
lósung und die Texturendetails 
herabsetzen. Das LOD-System, 
die Bildwiederholrate und die 
V-Sync lassen sich per Textedi- 
tor in der DMH.ini im System- 
Ordner verändern. Das automa- 
tische Reduzieren von Details 
schalten Sie aus, indem Sie unter 
[WinDrv.WindowsClient] und 
[SDLDrv.SDLClient] die Min- 
DesiredFrameRate auf den Wert 
0.000000 setzen. Um die Bild- 
wiederholrate zu verbessern, 
müssen Sie unter dem Eintrag 
[D3DDrv.D3DRenderDevice] 
den Wert für die DesiredRe- 
freshRate auf 85 erhóhen. Hier 
können Sie mit UseVSync- True 
zusátzlich auch die vertikale 
Synchronisation aktivieren. 


»» 33 Prozent Tuning-Potenzial 


Leider fallen die Tuningmóg- 
lichkeiten bei Dead Man's Hand 
gering aus. CPUs unterhalb der 
Zwei-GHz-Grenze haben re- 
chentechnisch oft an der exzel- 
lenten Spielphysik zu knabbern, 
kónnen aber nicht entlastet wer- 
den. Besitzer schwacher Pixel- 
triebwerke sollten zuerst die 
Auflósung herabsetzen. Bei un- 
serem Einsteiger-Modell (1.400- 
MHz-CPU, Geforce4 Ti-4200) 
kletterte dadurch die Fps-Rate 
um satte 21 Prozent von 42 auf 
51 Fps. Eine Reduktion der 
Farbtiefe auf 16 Bit sowie der 
Texturendetails auf ein Mini- 
mum, sorgte bei demselben Ge- 
rät für einen Leistungszuwachs 
von nur fünf (2 Fps) bzw. sieben 
Prozent (3 Fps). Deshalb sollten 
Sie diese Maßnahmen nur bei 
Härtefällen anwenden, denn die 
optische Qualität verschlechtert 
sich dadurch deutlich. ш 

FRANK STÖWER 


Da ОТОУ DA Leistungsbremsen 


Das High-End-Gerät garantiert ein Ballervergnügen mit allen Details. Zusätzlich 
sollten Sie die Kantenglättung (2x) und den anisotropen Filter (4x) aktivieren. 


Schalter MPT* Anmerkung 

Auflósung 42-51 Fps (2196) Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti-4200) 
Farbtiefe 42-44 Fps (596) Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti-4200) 
Texturendetail |41-44 Fps (796) Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti-4200) 
Viel gibt es bei Dead Man's Hand nicht zu tunen. Falls es ruckelt, sollten Sie zuerst die 
Auflósung herabsetzen. Weitere Leistungsgewinne erzielen Sie mit einer verringerten 


Farbtiefe oder Texturendetails. 
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* Maximales Tuning-Potenzial 
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Ab sofort erhältlich und 
ab Sommer auch für PC 


« 
УГДА 


E 
Lad 


Ж”. * 
Ф 
Р; 


" 
SZ 


SR 


WWWellBasimegame.de 


PlayStation.e 2 


Z Touchstone Television 


Alias © 2004 Touchstone Television. All Rights Reserved. Acclaim” & © 2004 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Cheltenham. All Rights Reserved. 
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Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 


SPIELE: TEST/TUNING 


Far Cry (dt.) 


3518 Far Cry (dt.) 


Überfall: Stumpfe Ballerei bringt Sie bei Far Cry (dt.) oft nicht weiter. Viel zu schnell 


` 
~ m 


wecken Sie mit Ihrer Bleispritze die Aufmerksamkeit der Söldner des Dr. Krieger. 


Der Insel-Shooter Far Cry 
(dt.) legt mit seiner Spiel- 
grafik, Physik und Gegner- 
KI die Messlatte für künf- 
tige Konkurrenzprodukte 
wie Doom 3 und Half-Life 
2 noch ein Stück höher. 


E ar Cry (dt.) ist ein Shoo- 
ter-Spaß der besonderen 

Art, der mit seiner Spielgrafik 
neue Maßstäbe setzt. Ob Sie 
Ihren virtuellen Helden durch 
riesige Außenareale oder un- 
heimlich wirkende Innenráu- 
me manóvrieren, stets dürfen 
Sie sich an hoch aufgelósten 
Texturen, Bump- und Reflec- 
tion-Maps, Partikeleffekten 
sowie dem hohen Detailgrad 
von Spielwelt und Modellen 
ergótzen. Die Hintergrundsto- 
ry des Spektakels erinnert an 
Groschenromane und ist eher 
durchschnittlich, trotzdem ge- 
nießt der Far Cry (dt.)-Spieler 


Far Cry (dt.) | www.farcry.de 


Gegner-Kl, Sandbox- Editor 


rigkeitsstufen 


В 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D, OpenGL (optional) 
Wi Besonderheiten: Sehr gute Spielgrafik, -physik und 


Wi Spieleranzahl: Netzwerk/Internet: Bis zu 32 Spieler 


И Schwierigkeitsgrade: Sechs frei wählbare Schwie- 


völlige Bewegungsfreiheit und 
kann die riesige Spielwelt auch 
mit Vehikeln (Jeep/Boot) er- 
kunden. Ihre Kontrahenten – 
Söldner und Mutanten - gehen 
dank einer leistungsfähigen КЇ 
äußerst schlau zu Werke. Das 
sorgt gelegentlich schon bei 
der niedrigsten Schwierig- 
keitsstufe für Frustmomente. 
Ähnliches gilt für die fehlende 
Quicksave-Funktion. Sound- 
und Sprachausgabe in 5.1-Dol- 
by-Surround dagegen lassen 
keine Wünsche offen. 


Fazit: Far Cry (dt.) zu spielen 
macht Laune. Die gewitzte 
Gegnerschar und das Spei- 
cherpunktsystem lassen zwar 
manchmal Frust aufkommen, 
dafür besticht der Titel durch 
seine sehr gute Optik, Sound, 
Spielphysik und Atmosphäre. 
Ein absolutes Muss, nicht nur 
für Genre-Fans. (fs) 


Wi Einzelspieler-Modi: 21 Missionen + 
Trainingslevel 

Wi Mehrspieler-Modi: (Team-)Deathmatch, 
Sturmangriff (Assault) 

И Vergleichbare Spiele: Chrome, Unreal 2, 
Vietcong 


WERTUNG 


13 


82 PC Games Hardware | 06/2004 


TUNING 


Far Cry (dt.) 


Tuning-Tipp für FX-Karten: Installieren Sie unbedingt den Patch 11. Er reduziert zwar 
einige Details auf FX- Karten, sorgt aber für einen spürbaren Leistungszuwachs. 


Far Cry (dt.) verwóhnt den Zo- 
cker mit sehenswerter Optik, 
die ihren Tribut fordert. Wer 
den Ego-Shooter mit allen De- 
tails genießen will, benötigt 
eine 2,6-GHz-CPU sowie eine 
Radeon 9800 XT/Geforce FX 
5950 Ultra. 


Alle Details nur mit Hoch- 

leistungs-Hardware 

Die Leistungszentrale des Shoo- 
ters ist die vom Coburger 
Crytek-Team selbst entwickelte 
Cry-Engine. Diese sorgt nicht 
nur für akkurate Spielphysik, 
intelligente Gegner und sehens- 
werte Partikeleffekte; zu den 
sichtbaren Stärken gehört auch 


ein Renderer, der die Spielwelt 
und alle Modelle sehr detailliert 
darstellt. So tummeln sich in 
Außenarealen nicht selten über 
200.000 Polygone auf dem Bild- 
schirm. Für einen Spielbetrieb 
mit verringerten Details und 
durchschnittlich 40 Bildern pro 
Sekunde benötigen Sie eine 2- 
GHz-CPU und einen DirectX- 
8/9-kompatiblen Mittelklasse- 
3D-Beschleuniger (Radeon 9600 
XT oder Geforce FX 5900 XT). 
Ebenfalls empfehlenswert sind 
1.024 MByte Arbeitsspeicher. 
Mit der Hälfte ist der Titel 
durchaus auch spielbar, aller- 
dings müssen Sie dann ge- 
legentliche Aussetzer durch das 


Rendermodi: Einen DirectX-9-Beschleuniger vorausgesetzt, können Sie ein Gimmick 
des Shooters nutzen und im Grafik-Menü verschiedene Darstellungsmodi auswählen. 
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TUNING 


SPIELE IE 


КАО Ө Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Optionen - Grafik/Grafik - Erweiterte Optionen 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflösung 24% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Qualität-Texturen 9% Bei schwacher Grafikkarte (7. В. Geforce4 Ti-4200) 
Texturen-Filterqualität — 1996 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Partikel 5% Bei schwacher CPU (1.400 MHz und weniger 


ualitát - SFX 0% В 


D 


i schwacher CPU (1.400 MHz und wenige 


A 


Ф 


ualitát - Umgebung 10% B 


i schwacher CPU (1.400 MHz und wenige 


A 


Ф 


i schwacher CPU (1.400 MHz und wenige 


) 
) 
) 
) 


A 


ualitát - Wasser 3896 B 


D 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Q 
Q 
Qualität - Schatten 0% B 
0 
0 


ualität - Licht 33% B 


Ф 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 11-4200) 


Bei Engpässen sollten Sie zuerst die 


Nachladen von Texturdaten so- 
wie längere Ladezeiten in Kauf 
nehmen. 


>» DirectX-7-Kompatibilität und 
bekannte Probleme 

Da die Cry-Engine einen Fall- 
back-Modus für DirectX-7-Gra- 
fikbeschleuniger besitzt, können 
Sie den Insel-Shooter auch mit 
Hardware ohne Pixel und Ver- 
tex Shader wie einer Geforce? Ti 
oder Geforce4 MX 440 spielen. 
Sie müssen sich allerdings auf 
eine Minimaloptik ohne Schat- 
ten und Reflexionen auf der 
Wasseroberfläche einstellen. 
Wenn beim Zocken mit einer 
Geforce3/4 die Bildraten un- 
regelmäßig oder niedrig sind, 
können Sie versuchen, mit der 
OpenGL-API eine bessere Per- 
formance zu erzielen. Ändern 
Sie in der system.cfg-Datei im 
Spielverzeichnis die Zeile r_Dri 
ver = ,Direct3D9" in r Driver = 
,OpenGL^". Im Test führte das 
bei unserem Einsteiger-Gerát 
mit 1.400-MHz-CPU und Ge- 
force4 Ti-4200 jedoch zu keinem 
nennenswerten Geschwindig- 
keitszuwachs. Wenn Sie den 
Shooter mit einem Onboard- 
Soundchip spielen, der bei- 
spielsweise auf vielen Nforce- 
Mainboards zu finden ist, kann 
es zu gelegentlichen Stórun- 
gen beim Abspielen des Hin- 
tergrund- und Waffensounds 
kommen. Bei einigen Nvidia- 
3D-Karten muss die Fog Table 
Emulation aktiviert sein, da 
sonst der Nebel in einer schlech- 
teren Qualitát gerendert wird. 
Des Weiteren arbeitet die Water- 
refraction-Funktion nicht mit 
Geforce-FX-5900-Karten, wenn 
der Dualscreen-Modus aktiviert 
ist. Wenn Sie mit hoher Gra- 
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asser- und Licht-Qualität herabsetzen. Weitere 
Leistungsreserven setzen Sie u. a. mit einer geringeren Filter- und Texturen-Qualität frei. 


fikeinstellung und Dualscreen- 
Modus zocken wollen, müssen 
Sie die Funktion mit dem Befehl 
,r Waterrefractions 0“ in der 
Konsole abschalten. 


> Absoluter Leistungsgewinn: 
168 Prozent 
Spieler mit leistungsschwachen 
PC-Systemen müssen auf viele 
Details zugunsten einer akzep- 
tablen Fps-Rate verzichten. Ihre 
CPU entlasten Sie, indem Sie 
die Qualität der Spezialeffekte 
(SFX), der Umgebung und der 
Schatten deutlich verringern. 
Durch diese Maßnahme kletter- 
te bei unserem Einsteiger-PC 
(1.400-MHz-CPU; Geforce4 Ti- 
4200; 512 MByte RAM) die Fps- 
Rate um jeweils zehn Prozent 
von 21 auf 23 Fps. Eine zusätzli- 
che Mehrleistung von fünf Pro- 
zent (ein Frame) ist bei selbigem 
Gespann mit einer verminder- 
ten Anzahl an Partikeleffekten 
drin. Ist Ihr Grafikbeschleuniger 
überfordert, empfehlen wir eine 
niedrige Wasser- und Licht- 
Qualität. Dadurch stieg bei un- 
serem Einsteiger-System die 
Fps-Leistung um 39 bzw. 33 Pro- 
zent von 21 auf 29/28 Fps. Wei- 
tere 19 Prozent Leistungssteige- 
rung (4 Fps) lassen sich bei die- 
ser Kombi mit einer reduzierten 
Textur-Qualität und dem Ver- 
zicht auf einen trilinearen Tex- 
turfilter erzielen. Falls das nicht 
reicht, sollten Sie zusätzlich die 
Auflösung herabsetzen. Das 
bringt drei zusätzliche Fps (+24 
Prozent). Hyper Threading soll- 
te deaktiviert werden (+7 Pro- 
zent bei unserem Benchmark). 
Beachten Sie bitte auch den 
Test des 1.1-Patches auf der Fol- 
geseite. | 
FRANK STÖWER 


* Maximales Tuning-Potenzial 


Far Cry (dt.) 


So treffen Sie die optimalen Vorbereitungen, um den Ego-Shooter aus deutschen 
Landen mit akzeptablen Fps-Raten spielen zu können: 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


Einsteiger-Rechner 
Schalter... Empfehlung - 
А) Systemleistung ........................ Niedrig * 
B) Auflósung 
C) Anti-Aliasing .... 
D) Qualität - Texturen 
E) Texturen-Filterqualità 
F) Anisotropische Filterung. 
6) Partikel 
Н) Qualität - SFX... 

1) Qualität - Umgebung. 

J) Qualität - Schatten 
K) Qualität - Wasser... 
L) Qualität - Licht ..... 


41 Fps 


... Niedrig 
... Niedrig 


Der Hardwarehunger von Far Cry (dt.) ist enorm. Einen flüssigen Spielbetrieb 
jenseits der 40-Fps-Marke erlaubt der Einsteiger-PC nur mit minimalen Details. 


* AF/FSAA im Grafikkarten-Menü: Anwendungsgesteuert (Nvidia)/Standardeinstellungen (Ati) 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 768 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


V E! 
h 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


A) Systemleistung. 
B) Auflösung .... 
C) Anti-Aliasing 
D) Qualität - Texturen 
E) Texturen-Filterqualität .... 
F) Anisotropische Filterung 
6) Partikel 

H) Qualität - SFX 
1) Qualität - Umgebung . 
J) Qualität - Schatten 
К) Qualität - Wasser .. 
L) Qualität - Licht 


Sogar ein 2-GHz-CPU und eine Geforce FX 5900 XT sind nicht leistungsstark ge- 
nug für Texturen, Wasser, Schatten und Beleuchtung in der höchsten Detailstufe. 


* AF/FSAA im Grafikkarten-Menü: Anwendungsgesteuert (Nvidia)/Standardeinstellungen (Ati) 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 


Optimale Einstellungen für 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 


High-End-Rechner 


A) Systemleistung 
B) Auflösung 
C) Anti-Aliasing 
D) Qualität - Texturen 
E) Texturen-Filterqualitàt .... 
F) Anisotropische Filterung 
6) Partikel... 
H) Qualität - SF 
1) Qualität - Umgebung.. 
J) Qualität - Schatten 
K) Qualität - Wasser . 
L) Qualität - Licht 


40 Fps 


ehr hoc 
ehr hoch 


Lediglich das High-End-Gerät hat genügend Power, um Far Cry (dt.) in der höchs- 
ten Detailstufe mit Kantengláttung und anisotroper Filterung ruckelfrei zu zocken. 


* AF/FSAA im Grafikkarten-Menü: Anwendungsgesteuert (Nvidia)/Standardeinstellungen (Ati) 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


gutt Aktueller Patch bringt Leistungsschub für Nvidia-Karten! 


Kurz nach Erscheinen des Insel-Shooters stellte Publisher Ubisoft 
am 26.3. den ersten Far Cry-Patch v1.1 zum Download bereit. Die- 
ser behebt unter anderem kleinere Bugs sowie Grafikfehler bei 
der Darstellung der Wasser- Reflexionen und der Echtzeitschatten 
der Bäume. Am deutlichsten profitieren Spieler mit Geforce-FX- 
Grafikhardware von der Erweiterung: die Shader-Geschwindigkeit 
für Geforce-FX- Karten wurde gerade bei hohen Detaileinstellun- 
gen verbessert (rund 20 Prozent Leistungsgewinn, gemessen mit 
einer Geforce FX 5900 Ultra). Dafür muss man an manchen Stel- 


Far Cry (dt.): Der neue 
Patch behebt nicht nur 
Probleme beim Mehr- 
spieler-Part. Er inte- 
griert auch eine neue 
Umschaltfunktion für 
das Zielen und Ducken 
sowie die Unterstützung 
für die Anti-Cheat-Soft- 
ware Punkbuster in das 
Spiel. 


len jedoch kleinere Darstellungsmängel in Kauf nehmen. Spieler, 
die nicht auf die „offizielle“ Quicksave-Funktion des zweiten Pat- 
ches warten wollen, können diese manuell einrichten. Erweitern 
Sie die Desktopverknüpfung des Spiels mit „-devmode“. Öffnen 
Sie dann die DevMode.lua-Datei im Hauptverzeichnis mit dem 
Editor und fügen Sie Folgendes am Ende des Textes ein: 

E Input-BindCommandToKey(, Game:Save('quicksaved game");" "9" 1); 

E Input-BindCommandToKey(, Game: Load('quicksaved дате!) Їй” 1); 
Danach können Sie mit F9 speichern und mit F10 laden. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 


Alias 


GUT Website: www.aliasthegame.com 


Mix aus Action, Abenteuer und Taktik; basiert auf der gleichnamigen Fernsehserie. 


Atmosphärisch dichtes Rollenspiel mit Schwachpunkten bei der Steuerung. 


Website: www.blackmirror-game.de 


Black Mirror - Der dunkle Spiegel der Seele 


Unterhaltsames Grusel-Adventure von Shoebox mit Point&Click-Steuerung. 


Celtic Kings: The Punic Wars 


| си 
Beyond Divinity 
Website: www.riftrunner.de 


GUT Website: www.haemimontgames.com/punicwars 


Sandalen-Schlachten für Echtzeitstrategen. Die 2D-Grafik ist altbacken. 


Dead Man's Hand 


Website: www.dead-mans-hand.com 


Spielbarer Spaghetti-Western mit guter Spielphysik und Grafik. 


Website: www.codemasters.de/dtm2 


Teil 2 der Tourenwagen-Heizerei mit verbesserter Grafik und Schadensmodell. 


EESIITUMD 

c DTM Race Driver 2 
| SEHRGUT | 

ә Football Fusion 


Bundle aus FIFA 2004 und Fußballmanager 2004; zwei Titel zum günstigen Preis. 


SEHR GUT Website: www.electronic-arts.de 
Rainbow Six 3 - Athena Sword 
Add-on zum Taktik-Shooter inkl. grafisch aufgepeppter Rouge-Spear-Missionen. 
GUT Website: www.raven-shield.com/athenasword.php 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


»» Prince of Persia: 
Soundprobleme 


Ich habe mir Prince of Persia zu- 
gelegt. Ich musste jedoch fest- 
stellen, dass der Spiel-Sound 
gelegentlich aussetzt oder ver- 
zerrt ist. Liegt das am Onboard- 
Soundsystem meines Nforce2- 
Mainboards? 

[Т. Jünemann, per E-Mail] 


PCG Hardware: Mit Ihrer Ver- 
mutung liegen Sie ganz richtig. 
Das von Ihnen geschilderte Pro- 
blem tritt manchmal auf, wenn 
das Spiel Prince of Persia auf Sys- 
temen mit Nforce-Mainboards 
gespielt wird. Diese Mainboards 
besitzen meistens einen On- 
board-Sound. Wenn das Spiel 
dann die Sound-Beschleuni- 
gung des integrierten Chips 
nutzt, treten ab und zu hórbare 
Aussetzer auf. Abhilfe schaffen 
Sie nur dann, wenn Sie den On- 
board-Sound deaktivieren und 
sich eine separate PCI-Sound- 
karte (SB Audigy, Terratec DMX 
6fire LT, Hercules Fortissiomo 
III) zulegen. 


> Battlefield Vietnam: 
Grafikfehler 
Wenn ich das neue Battlefield 
Vietnam spiele, habe ich andau- 
ernd Grafikfehler. Es verschwin- 
den beispielsweise die Waffen 
und die Schrift ist teilweise 
nicht lesbar. Kónnt ihr mir bei 
diesem Problem helfen? 

[P. Pott, per E-Mail] 


PCG Hardware: Ihr Problem 
lässt sich auf zwei Arten lösen. 
Zum einen kónnen Sie die Kan- 
tengláttung und die anisotrope 
Texturfilterung abschalten und – 
einen leistungsstarken Grafik- 
beschleuniger vorausgesetzt — 
die Bildschirmauflósung hoch- 
schrauben. Wenn Sie beim Spiel- 
betrieb auf diese optische Auf- 
wertung jedoch keinesfalls ver- 
zichten wollen, kónnen Sie al- 
ternativ auch die Schatten im 
Grafikmenü des Shooters deak- 
tivieren. 
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KEINE FRAGEN. KEINE NAMEN. 
KEIN BEDAUERN. 


XV 2 сомтваАСТт 5 


STRATEGIEBUCH ERHÄLTLICH. 


{> lo-Interactive 


>| Playstation, d РС eidos 


ЕШ ABO-ANGEBOT 


Dräumen und sparen 


ы =“ 2 GByte Daten! 
ca Tipps, Tricks, Tuning m1 
< 500 TIPPS i» | 
СЭ FÜR WINDOWS & | 


VOLLVERSIONEN 15:5: v osem i 


тшш 


4 — 
Tweaknow 


_ ` жы 


++ SONDERHEFT ++ GRAFIKKARTEN ++ ШИРЕ 


adware d 
Har шаге 1,8 GByte Daten! b 


Kaufberatung 
+ Tuning-Guide 


, NTE AKTUELLE SOFT 
127 LAMERA-TOOLS U. V. M. Ж 


Das große Kompendium: 


Tests, Tipps & Workshops 


Tipps für Einsteiger foto-CD erstellen 
Perfekte Aufnahmen 


Bilder optimieren 


ONDERAUSGABE 


Wer jetzt beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für € 7,80 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: 500 Tipps für Win- 
dows & Office XP 

Mit unserem ultimativen XP-Guide haben 
Sie Windows und Office XP stets voll im 
Griff: Wir zeigen Ihnen geheime System- 
tricks und stellen Ihnen in einem ausführli- 
chem Special die besten Tuning-Tools vor. 
Wer gerne selbst Hand anlegt, findet in 
unserem großen Windows-XP-Tweak-Guide 
mehr als 100 Praxis-Tipps von Profis, für ein 
schnelleres und komfortables Betriebs- 
system. Außerdem mit drei randvolle CDs. 


PC Games Hardware: Grafikkarten 

Selbst der schnellste Prozessor macht ein 
PC-System zur Schnecke, wenn die Grafik- 
karte das System ausbremst. Wir sagen Ih- 
nen deshalb, wann sich das Aufrüsten 
lohnt. In unserem Sonderheft erfahren Sie 
alles, was Sie vor und nach dem Grafikkar- 
tenkauf beachten sollten. Wir geben Auf- 
schluf über die zahlreichen Produktbe- 
zeichnungen und unsere Chipsatzübersicht 
schafft Klarheit. Das Heft enthält 3 CDs mit 
über 1.800 Megabyte Treiber & Tools! 


der PC Games Hardware + ein Sonderheft für € 7,80! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
gazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/ Ausg.); 
Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefállt mir PC Games Hardware wider Erwar- 
ten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Post- 
karte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs- 
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchten Ausgabe beginnnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie (bitte nur eine ankreuzen): 


W „PC Games Hardware: 500 Tipps für Windows & Office ХР" (Art.-Nr. 002365) 


W „PC Games Hardware: Grafikkarten" (Art.-Nr. 002479) 


W „PC Games Hardware: Digitale Photografie" (Art.-Nr. 002323) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


CT Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


PC Games Hardware: Digitale Photografie 
In großen Marktübersichten finden Sie Emp- 
fehlungen zu aktuellen Kameras und den 
passenden Speichermedien. Zudem finden 
Sie mehrere Workshops im Heft: Was muss 
ich bei der Motivsuche beachten? Wie bekom- 
me ich eine perfekte Aufnahme? Welche 
Möglichkeiten der Nachbearbeitung und Ver- 
öffentlichung gibt es? Das Heft enthält eine 
prall gefüllte DVD: 4,2 GByte Vollversionen, 
Freewaretools und Firmwareupdates für alle 
wichtigen Kameratypen warten auf Sie. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS I TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


PH MI 01 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


E-Mail-Würmer mutieren dieses 
Jahr im Tagesrhythmus. So gibt es 
inzwischen fast neun Varianten des 
MyDoom-Schädlings und sieben bis 
zehn Netsky- Würmer. Ebenfalls fin- 
den sich Würmer der Sorte Beagle 
und Sober unter den regelmäßigen 
Neuerscheinungen. Die Krone wird 
dem Ganzen allerdings von Beagle.F 
aufgesetzt. Dieser Fiesling versendet 
passwortgeschützte ZIP-Archive. 


Sprich: Der Empfänger muss erst ein 
Passwort eingeben, damit er seinen 
Rechner infizieren kann. Was so ab- 
surd klingt, hat einen logischen 
Hintergrund: Viele Virenscanner auf 
Mail-Servern kónnen passwortge- 
schützte ZIP-Archive nicht scannen. 
Wie ich denken Sie sicher auch: 
,Wer óffnet denn in Zeiten des 
‚Wurm-Kriegs’ nicht erwünschte An- 
hánge, gibt dann auch noch ein 
Passwort ein und führt eine offen- 
sichtliche Exe-Datei aus?" 


Anscheinend viel zu viele Anwender, 
denn sonst würden sich die fiesen 
Würmer nicht so rasend schnell über 
das Internet ausbreiten. In diesem 
Sinne wünsche ich Ihnen einen 
wurmfreien Rechner. 


Mars T 


B сео оғт- нен 


W32.NETSKY.P Der neue Massenmailing-Wurm ver- 
schickt sich wie seine Vorgänger mit einer eigenen 
SMTP-Maschine per E-Mail-Nachricht. Weiterhin ver- 
breitet er sich über Tauschbörsen und durch Ausnut- 
zung einer älteren Schwachstelle im Internet Explo- 
rer, bei der er beim Lesen der E-Mail automatisch 
aktiviert wird. Betroffen sind die ungepatchten Ver- 
sionen des Internet Explorer 5.01 und 5.5. Ohne die 
genannte Schwachstelle wird der Wurm durch die 
Ausführung der angehängten Datei aktiviert. Die 
Antiviren-Spezialisten Symantec und МА! haben je- 
weils ein Tool zum Entfernen des Wurms bereitge- 
stellt. Die Programme kónnen Sie unter WEBCODE 
23SC beziehungsweise 2350 herunterladen. 

Info: www.bsi.de 
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raxis 


XP-ANTISPY 3.80: neue Version des be- 
liebten Anti-Spionage-Tools erschienen 


Das nützliche Tool XP-Antispy schließt auf 
Wunsch alle Kommunikationskanále von 
Windows XP. Der Windows Media Player 
ládt zum Beispiel neue Video-Codes nach, 
sobald Sie ihn starten und eine Video-CD 
einlegen. Welche Daten dabei an Microsoft 
gesendet werden, ist bisher nicht genau be- 
kannt. An dieser Stelle setzt XP-Antispy an 
und verhindert jegliche (automatische) 
Kommunikation mit Microsoft. Die aktuel- 
le Version 3.80 der Freeware ermóglicht zu- 
sátzliche Einstellungen zur Verwaltung der 
Dateinamenerweiterungen. Zudem kónnen 
Sie nun mit XP-Antispy recht einfach Java- 
script und ActiveX im Internet Explorer 
ein- beziehungsweise abschalten. Schon 
jetzt bietet die Freeware für das kommende 
Service Pack 2 Einstellmóglichkeiten für 
die neue Firewall und den Popup-Blocker. 


yY Lisensen richt automatisch erwarben 
WA Таен ahan бла Macs Per durch Ірвін neht nisesan 


V^ «кем Pacte Олор сівее sung sutichalen 
1 Zei recht mácmaech ëmm dan Internet песаси тонн 


w^ Пеню ad 1 sezen 

| MS Support bertso erilemen 

w^ BaliooneT er nicht mehr 

Y Aniksgerungidetei bem Heruntertalhren schen 


Anti-Spionage-Tool: XP-Antispy steht in deutscher und 
englischer Sprache zur Verfügung. 


Sie finden die Software auf der aktuellen 
Heft-CD oder unter www.xp-antispy.org. 
(!) Beachten Sie bitte, dass man versucht, 
Ihnen unter www.xp-antispy.de einen Dia- 
ler unterzuschieben. (ma) 


MICROSOFT: Internes Papier über Free- 
ware OpenOffice.org aufgetaucht 


In einem zweiseitigen Dokument zählt 
Microsoft die Vor- und Nachteile von 
OpenOffice.org 1.1 auf. Dieses PDF ist zwar 
inzwischen wieder von der MS-Homepage 
verschwunden, doch wir konnten einen 
Blick hineinwerfen. In dem Dokument wird 
versucht, den Kostenvorteil des unentgelt- 
lichen OpenOffice.org mit móglichen Zu- 
satzausgaben für den Support oder Ähnli- 
ches aufzuwiegen. Gerade größere Unter- 
nehmen würden mit Microsoft Office unter 
dem Strich billiger fahren als mit OpenOffi- 
ce.org. Mail-Austausch, Virenschutz und 
Verwaltung von Kundendaten müssten mit 
anderen, kostenpflichtigen Lósungen abge- 
deckt werden. Dabei verschweigen die 
Redmonder, dass einige der genannten 
Features auch beim Kauf eines MS-Office- 
Paketes nicht inklusive sind. Das Hauptar- 


gument von Microsoft gegen die Freeware 
ist allerdings der fehlende Support des kos- 
enlosen Office-Paketes. Anwender von 
OpenOffice.org kónnten nur über diverse 
Foren oder Chatráume Unterstützung bei 


Problemen erhalten. (ma) 


e 
Ti 
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OpenOffice.org: Die aktuelle Version 111 des kosten- 
losen Office-Paketes finden Sie auf der Heft-CD. 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


E kennwort-Diskette erstellen 
Guns ©) GÈ звони 


ү 


Сү 


© ym тети entfernen 
Mdormationen uber. 
* Био Dd enden 
Ф tare onto chen 
end © Deren Гоё ур inder 
В чече eres мт 
or $ Doenes Korto Kor NET Гарон еге, 


Was möchten Sie an Ihrem Konto ändern? 


Besitzer 
Computer amine cor 
етее есін t) 


Kennwort vergessen: Erstellen Sie eine Kennwort-Diskette. Falls Sie einmal das 
Kennwort vergessen, lässt sich mit diesem Medium das Passwort zurücksetzen. 


ic] Schneller booten 


+ Eigenschaften von LAN-Verbindung 7 


Allgemein | Authentifizierung | Erweitert | 


Verbindung herstellen unter Verwendung von: 


Sa NVIDIA nForce МСР Networking Controller | 


Diese Verbindung verwendet folgende Elemente: 


v 

vi 

(vi Ја) GoS-Paketplaner 

Г] Intemetprotokoll [TCP/IP] 


ivi Date und Druckerfreigabe für Microsoft-Netzwerke 


Netzwerkeigenschaften: Das Abschalten des TCP/IP-Protokolls beschleunigt den 
Bootvorgang - vorausgesetzt, Sie haben kein Heimnetzwerk. 


Windows-Registrierung: Wenn Sie diesen Eintrag löschen, wird die Suche nach 
Netzwerkordnern beschleunigt. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


enn Sie sich viele Kenn- 
W wörter merken müs- 
sen, kann es schnell 
mal passieren, dass Sie eines da- 
von vergessen - vielleicht sogar 
das der Windows-Anmeldung. 
Wir haben unter anderem einen 
Tipp für Sie, wie Sie diesem Su- 
per-GAU vorbeugen. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfah- 
rungen an redaktion@pcgames 
hardware.de. Für jeden abge- 
druckten Tipp gibt es eine kleine 
Belohnung. 


»» TIPP 1: Kennwort-Diskette 
erstellen 


Wer hat nicht schon einmal ein 
Passwort vergessen? Damit dies 
für das Benutzerkonto ohne Fol- 
gen bleibt, können Sie unter 
Windows XP eine Kennwort- 
Diskette erstellen. Zuerst suchen 
Sie unter „Systemsteuerung“ — 
,Benutzerkonten" Ihr Konto 
aus. Auf der linken Seite er- 
scheint das Auswahlmenü , Ver- 
wandte Aufgaben". Mit einem 
Klick auf „Vergessen von Kenn- 
wörtern verhindern“ wird eine 
Diskette erstellt. Wenn nun bei 
der Anmeldung ein falsches 
Kennwort eingegeben wird, er- 
scheint der Button „Zurückset- 
zen”. Wenn Sie nun diese Schalt- 
fläche betätigen, werden Sie auf- 
gefordert, die erstellte Diskette 
einzulegen. Anschließend wird 
das Passwort zurückgesetzt und 
Sie können sich mit einem neu- 
en Kennwort anmelden. Dieser 
Tipp funktioniert nicht mit Pass- 
wörtern einer Domain-Anmel- 
dung. 


»» TIPP 2: Automatisches An- 
melden eines Benutzers 


Wenn mehrere Benutzerkonten 
angelegt sind, müssen Sie bei je- 
dem Start Ihr Konto auswählen 
und das Passwort eingeben. 
Wird der Computer aber über- 
wiegend von einer Person 
genutzt, so kann man den An- 
meldevorgang automatisieren 
lassen. Geben Sie unter „Start“ — 
„Ausführen“ „regedit“ ein und 
arbeiten Sie sich bis zu 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Microsoft\Win 
dowsNT\CurrentVersion\Win 
logon" vor. Nach einem Doppel- 
klick auf ,, AltDefaultUserName" 
geben Sie den Namen des Users 
ein, der automatisch angemel- 
det werden soll. Nun müssen 
Sie noch zwei neue Zeichenfol- 
gen anlegen, die Sie , AutoAd 
minLogon" und „DefaultPass 
word“ nennen. Nach einem 
Doppelklick auf die neu erstellte 
Zeichenfolge tragen Sie bei 
„AutoAdminLogon“ den Wert 
„1“, bei ,DefaultPassword" als 
Wert Ihr Passwort ein. Sollte 
sich doch ein anderer Benutzer 
anmelden wollen, so kann 
durch Drücken der Leertaste 
beim Systemstart die automa- 
tische Anmeldung verhindert 
werden. 


»» TIPP 3: Nach dem Booten 
reagiert Windows nicht 

Wenn der Computer nach dem 
Bootvorgang in Windows etwa 
eine Minute nicht reagiert, ste- 
hen Sie nicht vor einem mittel- 
schweren Computerproblem. 
Der Stillstand lässt sich damit 
erklären, dass Windows bei ei- 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS В 


пег angeschlossenen Netzwerk- 
karte eine IP sucht. Ist keine 
feste IP vergeben, so wird der 
Karte nach einer Minute eine 
Adresse zugewiesen. Um das 
Problem zu lösen, gehen Sie 
über ,Start" — „Systemsteue- 
rung" – „Netzwerkverbindun- 
gen” zu Ihrer LAN-Verbindung 
und wählen per Rechtsklick die 
Eigenschaften aus. Entfernen Sie 
nun das Häkchen vor „Internet- 
protokoll TCP/IP”. Die Ände- 
rungen wirken sich nicht auf 
Ihre DSL-Verbindung aus und 
lassen das Problem der Vergan- 
genheit angehören. Achtung: Sie 
sollten den Tipp nur anwenden, 
wenn Sie die Netzwerkkarte 
ans DSL-Modem angeschlossen 
haben. Falls Sie ein kleines Netz- 
werk nutzen, dürfen Sie das 
TCP/IP-Protokoll NICHT ab- 
schalten! Ohne TCP/IP können 
Sie keine Daten zwischen den 
PCs im Netzwerk austauschen. 


> TIPP 4: Taskmanager 
sperren 

Auch Benutzer, die nicht über 
Administratorrechte verfügen, 
haben die Möglichkeit, über den 
Taskmanager Programme zu 
starten und sogar zu löschen. 
Um den Taskmanager zu sper- 
ren, führen Sie wie in Tipp 3 
den Befehl ,regedit" aus. Arbei- 
ten Sie sich bis zum Eintrag 
,HKEY CURRENT USER'Soft 
wareMMicrosoftN Windows NCur 
rentVersion Policies \ Explorer“ 
vor und erstellen Sie per Rechts- 
klick im rechten Fenster einen 
neuen DWORD-Wert. Den neu- 
en Eintrag nennen Sie „Disable 
TaskMgr“. Klicken Sie den neu- 
en Wert doppelt an und tragen 
Sie unter „Wert“ ,1^ ein. Der 
Taskmanager ist nun gesperrt, 
kann aber durch Lóschen des 
Eintrags oder Ändern des Wer- 
tes von ,1^ auf „0“ wieder zu- 
gänglich gemacht werden. 


»» TIPP 5: Netzwerkprobleme 
mit Win98/Me beheben 


In einem Netzwerk mit unter- 
schiedlichen Betriebssystemen 
kann es vorkommen, dass der 
Zugriff von einem Windows- 
XP-System auf einen PC mit 
Windows 98/Me etwas länger 
dauert. Um das zu beschleuni- 
gen, müssen Sie lediglich einige 
kleinere Änderungen in der Re- 
gistry unter Windows XP vor- 
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nehmen: Geben Sie dazu unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando „regedit” ein und folgen 
Sie anschließend dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Win 
dows\CurrentVersion\Explo 
rer\RemoteComputer\Name 
Space”. Hier finden Sie zwei 
Einträge mit einer ID-Nummer. 
Wenn Sie diese anklicken, befin- 
det sich in dem Schlüssel in der 
rechten Fensterhälfte der Ein- 
trag „REG_SZ Printer“, in dem 
anderen Schlüssel finden Sie 
den Eintrag „REG_SZ Schedu 
led Tasks”. Den Schlüssel, der 
„REG_SZ Scheduled Tasks" (Ge- 
plante Tasks) enthält, klicken Sie 
mit der rechten Maustaste an 
und wählen „Registrierung“ — 
„Registrierungsdatei exportie- 
ren“ aus. Dies ist notwendig, 
um den Eintrag im Problemfall 
wiederherstellen zu können. 
Nun löschen Sie diesen Wert. 
Schließen Sie den Registrie- 
rungseditor und starten Sie den 
Rechner neu. Nach einem Neu- 
start sollte der Netzwerkzugriff 
auf Windows-98/Me-Rechner 
deutlich schneller gehen. 


»» TIPP 6: Netzwerkzugriffe 
beschleunigen 
Wenn Sie auf einen Ordner eines 
entfernten PCs im Netzwerk zu- 
greifen móchten, kommt es oft 
vor, dass die Inhaltsanzeige ei- 
nige Sekunden verzógert wird. 
Der Grund dafür: Windows XP 
sucht beim Zugriff zunächst 
nach geplanten Tasks. Sie behe- 
ben das Problem, indem Sie 
zuerst den Registrierungeditor 
(,Start"^ – „Ausführen“ „rege 
dit") starten. Folgen Sie nun 
dem Schlüssel ,HKEY LO 
CAL MACHINE'NSOFTWA 
RE\Microsoft\Windows\Cur 
rentVersion\Explorer\Remote 
ComputerNNameSpace" und lö- 
schen Sie den Eintrag mit der 
Bezeichnung „D6277990-4C6A- 
11CF-8D87-00A A0060F5BF". 
Wir empfehlen, den Schlüssel 
(siehe Tipp 5) vorher zu sichern 
(exportieren), denn dadurch 
können Sie ihn wiederherstel- 
len, falls es Probleme gibt. 
Schließen Sie den Registrie- 
rungseditor und starten Sie Ihr 
System neu. Die Änderungen 
sind nun aktiv und das Netz- 
werk ist wesentlich schneller. Bl 
SEBASTIAN KMETH/MARCO ALBERT 


Fehlerberichterstattung abschalten 


Sobald eine Anwendung unter Windows XP abstürzt, 
wird automatisch ein Protokoll erstellt, das Sie an- 
schlieBend an Microsoft versenden kónnen. Meist will 
man diese Meldung aber nicht abschicken, weshalb 
sinnlos Ressourcen verbraucht werden. So schalten Sie 
die Fehlerberichterstattung ab: 


H Fehlermeldung des Internet Explorers 


IEXPLORE.EXE hat ein Problem festgestellt und muss 
beendet werden. 


Falls Sie Ihre Arbeit noch nicht gespeichert hatten, konnen Daten 
möglicherweise verloren gegangen sein. 


Dieses Problem bitte auch an Microsoft berichten. 


Ihre Problemmeldung wird dazu beitragen, die Qualität von 
IEXPLORE.EXE zu verbessern. Wir werden Ihren Bericht vertraulich und 
anonym behandeln. 

Um zu sehen, welche Daten Ihr Bericht enthält, klicken Sie hier. 


Problembericht senden | f 


Fehlerberichterstattung: Sie werden aufgefordert, ein Protokoll über die 
Ereignisse des Software-Absturzes an Microsoft zu senden. 


YA Systemeigenschaften aufrufen 


Systemeigenschaften 


Systemwiederherstellung | 
__Айетеп || Сотриетате 


Automatische Updates | Remote 
Hardware ` 1 Erweitert ` 


Sie müssen als Administrator angemeldet sein, um diese Änderungen 
durchführen zu können. 


Systemleistung 
Visuelle Effekte, Prozessorzeitplanung, Speichernutzung und virtueller 


Speicher 
Einstellungen 


Benutzerprofile 


Desktopeinstellungen bezüglich der Anmeldung | 


Einstellungen 


Starten und Wiederherstellen 
Systemeigenschaften: Drücken Sie „Windows“ plus „Pause“ und klicken 
Sie auf „Erweitert“ - „Fehlerberichterstattung”. 


KI Fehlerberichterstattung abschalten 


Fehlerberichterstattung 


melden, um zur Verbesserung zukünftiger 


Lr Sie konnen Softwarefehler an Microsoft 
Produkte beizutragen. 


О Fehlerberichterstattung deaktivieren 


Aher bei kritischen Fehlern benachrichtigen 


aah 
[v] windows-Betriebssystem 


Fehlerberichterstattung: Setzen Sie zur Abschaltung der Funktion einen 
Haken unter „Fehlerberichterstattung deaktivieren”. 
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PRAXIS 


be d e sor mo 
Sphere XP: Das Programm ermóglicht die Erstellung eines dreidimensionalen 
Desktops, der die Rotation um bis zu 360 Grad erlaubt. 


EPI — еч L > 


| Allgemein | Eigenschaften | DVD-Region | Volumes | Treiber | 


Diese Einstellungen legen fest, wie der CD-Player für die 
CD-Musikwiedergabe verwendet wird. 


Lautstärke 


Niedrig | 


- Digitale CD-Wiedergabe - 


Für die CD-Musikwiedergabe kann digitale statt analoger Wiedergabe 
verwendet werden. Möglicherweise unterstützen CD-Player diese 
Funktion nicht. Deaktivieren Sie diese Geräte, falls Probleme bei der 
CD-Wiedergabe auftreten. 


М Digitale CD-Wiedergabe für den CD-Player aktivieren. 


Audio-CD: Aktivieren Sie im Gerátemanager diese Option, um Audio-CDs auch 
ohne Kabel zur Soundkarte wiederzugeben. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Internet- Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


uch in diesem Monat 
A haben wir für Sie die 
interessantesten Tipps 
aus den Bereichen Hardware 
und Software parat. So erkláren 
wir Ihnen, wie Sie mit dem 
Tool D3D-Bench bei zahlreichen 
Spielen eigene Benchmarks auf- 
nehmen. Außerdem verraten 
wir Ihnen unter anderem, wie 
Sie Festplatte und Speicher 
überprüfen und Probleme mit 
Cool ’n’ Quiet vermeiden. 


>» TIPP 1: 3D-Desktop 


Bei dem Programm Sphere XP 
handelt es sich um einen 3D- 
Desktop für Windows XP. Da- 
bei kónnen beispielsweise Fens- 
ter dreidimensional angeordnet 
werden. Wenn Sie das noch 
nicht finale Programm aus- 
probieren möchten, können 
Sie es unter der URL www. 
hamar.sk/sphere/version.htm 
oder WEBCODE 23TR down- 
loaden. Damit Sphere XP funk- 
tioniert, muss Microsoft Frame- 
work installiert sein, welches 
Sie ebenfalls unter dem genann- 
ten Link finden. 


>» TIPP 2: CD-Wiedergabe ohne 
Kabel zur Soundkarte 

Meistens liegt bei jedem CD/ 
DVD-Laufwerk ein Kabel bei, 
mit dem Sie das Gerät mit der 
Soundkarte verbinden. So kön- 
nen Sie Audio-CDs auch auf Ih- 
rem PC abspielen. Falls Sie aber 
einen Onboard-Soundchip auf 
Ihrem Mainboard nutzen oder 
vergessen haben, das Kabel an- 
zuschließen, gibt es eine einfa- 
che Methode, wie Sie trotzdem 
Audio-CDs anhören können. 
Wählen Sie im Gerätemanager 


die Eigenschaften des 
CD/DVD-Laufwerks an und 
wechseln Sie zu der Registerkar- 
te „Eigenschaften“. Aktivieren 
Sie das Kästchen „Digitale CD- 
Wiedergabe für den CD-Player 
aktivieren" — und schon steht 
dem digitalen Hörvergnügen 
nichts mehr im Wege. Einige 
ältere Laufwerke unterstützen 
dieses Feature nicht. 


> TIPP 3: Festplattendiagnose 


Adenix bietet mit dem 
S.M.A.R.T. Explorer ein Win- 
dows-Tool zum Download an 
(http://adenix.net/down 
loads.php#SmartExplorer, WEB- 
CODE 23TN), mit dem der Sta- 
tus einer Festplatte ausgelesen 
werden kann. Bei S.M.A.R.T. 
(Self-Monitoring Analysis and 
Reporting Technology) handelt 
es sich um ein Diagnoseverfah- 
ren zur frühzeitigen Warnung 
vor Ausfällen der Festplatte. 
Weiterhin kann S.M.A.R.T. dazu 
genutzt werden, den Akustik- 
level einer Festplatte beim Lese- 
und Schreibvorgang zu reduzie- 
ren. Zahlreiche Festplattenher- 
steller bieten passende Tools 
zum Download an. Einige Fest- 
platten werden auch mit einem 
angepassten Akustiklevel aus- 
geliefert, worunter die Perfor- 
mance leidet. Dies können Sie 
ebenfalls mit dem S.M.A.R.T. 
Explorer überprüfen. Starten Sie 
das Programm und drücken Sie 
„Alt + A“, um ein Laufwerk hin- 
zuzufügen. Mit der Taste ,F9" 
starten Sie anschließend die 
Prüfung. Wenn Sie im Windows 
Explorer die Eigenschaften eines 
Festplattenlaufwerks anwählen, 
finden Sie dort auch eine neue 
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Registerkarte mit der Bezeich- 
nung ,S.M.A.R.T.". Hier wird 
der Status „Sicherheit“ und 
„Leistung“ angezeigt. 


»» TIPP 4: Fehlerhafte Gamma- 
Korrektur bei Catalyst 

Bei einigen Monitorkalibrie- 
rungsprogrammen oder Spielen 
ist eine Gamma-Korrektur über 
die Anwendung nicht mehr 
möglich, wenn der Catalyst 4.2, 
4.3 oder 4.4 installiert ist. Ab- 
hilfe schafft ein Treiber-Update, 
das Ati in der Infobase unter 
www.ati.com/support/info 
base/4501.html bzw. WEBCODE 
23TP zum Download anbietet. 
Installieren Sie diesen Treiber 
einfach über einen bestehenden 
Catalyst, um das Problem zu be- 
heben. Ati geht davon aus, dass 
der Bug mit einem der kommen- 
den Treiber beseitigt wird. 


> TIPP 5: Benchmark-Szene 
einfach erstellen 

Zahlreiche Spiele sind für 
Benchmarks ungeeignet, da 
hierfür eine gleich bleibende Se- 
quenz notwendig ist, bei der 
dann beispielsweise mit Fraps 
eine durchschnittliche Frame- 
rate ermittelt wird. Mit dem 
D3D-Bench kann diese Proble- 
matik umgangen werden, da 
dieses Tool eine beliebige Spiel- 
szene aufzeichnet und mit ei- 
nem eigenen Player exakt in die- 
ser Form wiedergibt. In zahlrei- 
chen Tests zeigte sich jedoch, 
dass diese frühe Version mit ei- 
nigen Spielen nicht funktioniert. 
Bei Halo, Dead Man's Hand und 
UT 2004 (dt.) konnten wir das 
Tool problemlos einsetzen. 


Entpacken Sie das Programm 
zunächst in einen Ordner. Darin 
finden Sie die DLL-Dateien 
,d3d8.dll", ,d3d9.dll" und 
,D3DIntercepts.dll", die Sie in 
das Hauptverzeichnis des Spiels 
kopieren, von dem Sie eine 
Benchmark-Sequenz aufnehmen 
wollen. Nun genügt es, das 
Spiel zu starten, um die automa- 
tische Aufnahme zu starten. Da- 
bei wird auch aufgezeichnet, 
wie Sie sich durch die Menüs 
klicken, wobei Sie hier später 
mit Fraps einen eigenen Start- 
und Endpunkt festlegen kön- 
nen. Beachten Sie, dass vor der 
Aufzeichnung des Benchmarks 
VSync eingeschaltet ist, damit 
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keine überschüssigen Frames 
aufgezeichnet werden und die 
erzeugte Benchmark-Sequenz 
nicht zu groß wird. Vergessen 
Sie aber nicht, VSync vor den 
eigentlichen Benchmarks wie- 
der auszuschalten. Im Spielver- 
zeichnis werden nun drei Da- 
teien angelegt, die für den 
Benchmark-Ablauf erforderlich 
sind. Um den Benchmark zu 
starten, muss das Spiel also 
nicht einmal installiert sein. 
Starten Sie die mit dem 
D3D-Bench mitgelieferte Datei 
,LCSPlayer.exe". Öffnen Sie da- 
mit die Datei ,comstream.lcs", 
die im Spielverzeichnis angelegt 
wurde, und aktivieren Sie an- 
schließend zusätzlich die Kon- 
trollkástchen „BufStream” und 
,lexStream", bevor Sie die 
Benchmark-Sequenz mit „Play“ 
starten. FSAA und AF funktio- 
niert übrigens auch mit Bench- 
mark-Sequenzen, die mit dem 
D3D-Bench aufgenommen wur- 
den. Aktivieren Sie diese 3D- 
Features bei Bedarf einfach über 
das Treibermenü. 


>> TIPP 6: Probleme mit Cool 
'n' Quiet beheben 

Cool "ni Quiet führt normaler- 
weise dazu, dass sich der Pro- 
zessor heruntertaktet, wenn die 
CPU-Auslastung niedrig ist. 
Allerdings gibt es einige Main- 
boards wie das Asus K8V De- 
luxe, bei denen dieses Feature 
noch nicht ganz ausgereift ist. 
Steht im BIOS die „System-Per- 
formance” auf „Standard“, so 
taktet sich der Prozessor nicht 
mehr auf die reguläre Frequenz 
hoch. Wenn die Option „Turbo“ 
aktiv ist, taktet sich der Prozes- 
sor dagegen nicht mehr herun- 
ter. Stellen Sie die „System- 
Performance” also immer auf 
, Auto", wenn Sie Cool "ni Quiet 
nutzen móchten. 


»» TIPP 7: Winzip als Speicher- 
test einsetzen 
Mit Winzip kónnen Sie relativ 
schnell testen, ob der Arbeits- 
speicher in Ordnung ist oder ob 
die Speichertimings im BIOS zu 
niedrig eingestellt sind. Wenn 
Sie versuchen, ein fehlerfreies 
Archiv zu entpacken, und ein 
CRC-Error erscheint, stimmt 
womóglich etwas mit dem 
Speicher nicht. L| 
DANIEL WAADT 


icf Festplattendiagnose zur Vermeidung von Datenverlust 
Iipensciaftemvondokaler Datentrager (C3 


Моде! no: SAMSUNG SY6003H 
0444J1ET103805 


00100-09 


Serial по: 


Firmware rev: 


"SMART. 


Sicherheit: ЕШНИЕЙШИЩНШЖЕНЕШИН ЩЫ! 


Minimum 100% Maximum 


IE BIG) EL ELE E RE GL EL LO EL EE EL IE EL DELE GT 
Abbauend 100% Normal 


Leistung: 


Abbrechen Übemehmen 


SMART: Nach der Installation des Tools findet sich unter den Laufwerks- 
eigenschaften eine neue Registerkarte mit Infos zur Sicherheit und Leistung. 


7: M Fehlerhafte Gamma-Korrektur bei Catalyst beheben 


Ati Catalyst: Ein Treiber-Update macht es wieder möglich, den Gamma-Wert 
auch in Spielen und Anwendungen anzupassen. 


Cl Benchmark Szene einfach erstellen 
: Maypack settings 


Stream File Directory 


D:\Spiele\UT2004DemolSystem 


Precache Streams 


ComStream 
BufStream 


Playback Mode 


O Demo 
(S) Benchmark 


Bechmark mode will log frame times to 
benchmark.csv 


12 MB 
165 MB 
21 MB 


Total Size 199 MB 


LCS Player: Damit starten Sie zuvor aufgenommene Benchmark-Sequenzen. Je 
nach Szene kónnen die Stream-Dateien auf über 600 MByte anwachsen. 
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ә ) ATI CATALYST 4.4 Für alle Grafikkarten 
mit Radeon-Chipsatz bietet Ati ein neues 
Komplettpaket an. Darin enthalten sind 
Treiber für Windows 2000 und XP, das 
Control Panel und ein WDM-Treiber. 

Info: www.ati.com 


ә. NVIDIA FORCEWARE 56.72 Die neue 

Forceware eignet sich für Grafikkarten 
mit TNT-, TNT2- und Geforce-Chipsätzen. 
Der aktuelle Treiber steht zurzeit nur für 
die Betriebssysteme 2000 und XP bereit. 
Info: www.nvidia.com 


. NFORCE AUDIO-TREIBER 4.31 Der 
@ neue Audio-Treiber für Nforce-Chipsätze 
hat noch Beta-Status und kann nur über 
einen vorhandenen, älteren Treiber in- 
stalliert werden. Die Version 4.31 steht 
für Windows 98, Me sowie 2000 und XP 
zur Verfügung. 
Info: www.nvidia.com 


ai NFORCE IDE-MINIPORT-TREIBER 4.12 
Die neue Version 4.12 des Nforce-IDE- 
Treibers sollte nur über ein bereits in- 
stalliertes Nvidia-Treiber-Paket gespielt 
werden. Die Version 4.12 eignet sich für 
Nforce2- und -3-Chipsätze, wurde aller- 
dings nur für Windows 2000 und XP ver- 
öffentlicht. 
Info: www.nvidia.com 


@ SOUND BLASTER AUDIGY 2 Für die 
Sound Blaster Audigy 2 und Audigy 2 ZS 
ist ein Treiber-Update von Creative er- 
schienen. Die Version 3.10.31 behebt 
unter anderem Probleme der „THX Setup 
Console” und EAX. Zudem wurde die Per- 
formance der OpenAL-API verbessert. 
Info: http://de.europe.creative.com 


NEUER MATROX-TREIBER 1.06.02.005 
Für Parhelia- und Millennium-Grafikkar- 
ten ist der neue Treiber in der Version 
1.06.02.005 erschienen. Wie immer gibt 
es den Treiber nur für Windows 2000/XP. 
Info: www.matrox.com 


EI Sicherheitssoftware 


Kerio Personal Firewall 4 


Schnell fängt man sich einen Trojaner oder Spyware-Soft- 
ware ein. Schützen Sie Ihren Rechner deshalb vor Angrif- 
fen aus dem Internet! Mit der Keiro Personal Firewall 
kontrollieren Sie den aus- und eingehenden Datenverkehr 
zwischen PC und Internet. So können Sie Verbin- 
dungen von unbekannten Programmen einfach 
blockieren und diese mit einem Virenscanner überprüfen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig (Freeware) ll Version: 4 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. 
Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch Voll- 
versionen von hilfreichen Programmen. Ebenfalls 
mit dabei sind Spiele-Patches. 


Kerio Personal Firewall 4: Bestimmen Sie, welche Anwen- 
dung eine Verbindung zum Internet aufbauen darf. 


Bl Muitimedia-Piayer 


Musicmatch Jukebox 8.2 Basic 


Musicmatch Jukebox 8.2 Basic: Hóren Sie Internet- 
Radio, MP3s oder Audio-CDs mit nur einem Programm. 


Spielen Sie MP3s, Audio-CDs oder Internet-Radio mit 
nur einer Anwendung ab. Musicmatch Jukebox Basic 
durchsucht Ihre Festplatte nach Audio-Dateien und 
erstellt daraus eine Abspielliste. Das Multimedia-Cen- 
ter verfügt über deutsche Menüs. Bei der Installation 
ist die Eingabe der E-Mail-Adresse erforderlich. 


E Tuning-Software 


Win Tuning Kit 2004 SE 


Den Turg Asmeri tert? Sæ be der 
den tiers Н. 


з ond 
haber. verd des Arsntors se Desen nach fva. 
Piati e«genatandig чоти иен 


Se miren das Sprem vormagend Fr 
[Г] Dinogwendungen und abrichen я 


BEE 


Win Tuning Kit 2004 Standard Edition: Mithilfe des 
Assistenten optimieren Sie Ihr System ganz einfach. 


Das Kit wendet eine Vielzahl von Tuningoptionen aus 
den Bereichen Performance, Optik, Internet, Sicher- 
heit und Anti-Spionage automatisch auf Ihrem System 
an. Vorkenntnisse der Registrierdatenbank oder 
anderen Systeminterna sind nicht nötig. Für die 
Standard Edition wird kein Support geleistet. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Ме, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 


Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 8.2 


Betriebssystem: Windows 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 


Registrierung: Nicht notwendig (Freeware) I Version: 2004 
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FORCEWARE 56.72: Bis zu 16 
Prozent mehr Leistung! 


Nvidia hat der Forceware 
56.72 keine neuen Features 
spendiert, sondern die Per- 
formance verbessert und 
Bugs beseitigt. 


or allem Far Cry (dt.) pro- 

fitiert vom neuen Nvidia- 
Grafikkartentreiber. So verbes- 
serte Crytek schon mit dem 
Patch auf Version 1.1 die Perfor- 
mance um rund 20 Prozent. Mit 
der neuen Forceware 56.72 läuft 
der 3D-Shooter um weitere 16 
Prozent schneller. Allerdings 
musste Nvidia teilweise die 
Bildqualität (u. a. Shaderpräzi- 
sion) reduzieren, um die Leis- 
tung zu steigern. Im Spielge- 
schehen fällt dies jedoch nicht 
auf. Vergleicht man eine FX 
5950 Ultra mit einer Radeon 
9800 XT, so sind die Frameraten 
der Ati-Karte in Far Cry (dt.) 
noch immer um 25 (kein AA/ 
AF) bis 38 Prozent (2x AA/ 
4:1 AF) höher. Weiterhin hat 
Nvidia kleinere Probleme in 
Splinter Cell — Pandora Tomorrow, 
Apocalyptica und Star Wars Ga- 


Inhalte auf der 


HE 


| - — — 
| price See «x 


Nvidia: Die aktuelle Forceware 56.72 hat 


keine neuen Features. 


laxies beseitigt. Fazit: Wenn 
sich Far Cry (dt.) nicht auf Ihrer 
Festplatte befindet, kónnen Sie 
diese Treiberversion getrost 
überspringen, da ansonsten 
kaum Verbesserungen oder gar 
neue Features geboten werden. 
(dw) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Mehr Leistung in Far Cry (dt.) 


Treiber im Härtetest 


CATALYST 4.4: Schneller in 


Far Cry (dt.) 


Alle vier Wochen veröffent- 
licht Ati ein Treiber-Update. 
Welche Bugs mit dem Cata- 
Iyst 4.4 behoben wurden, 
erfahren Sie im Test. 


ie größten Änderungen, 

die den Catalyst 4.4 be- 
treffen, wirken sich auf die 
deutsche Version von Far Cry 
aus. So funktioniert die aniso- 
trope Filterung nun auch, wenn 
diese nur über das Ati Control 
Panel aktiviert wird. Weiterhin 
steigt die Performance in unse- 
ren Benchmarks mit 2x FSAA 
und 4:1 AF von 62 auf 71 Fps (+ 
14,5 Prozent). Ohne FSAA und 
AF bleibt die Leistung jedoch 
gleich. Auch die Demoversion 
wird nun ohne Bildfehler dar- 
gestellt. Außerdem konnte Ati 
Bugs in den Spielen Worms 3D, 
Battlefield 1942, Splinter Cell — 
Pandora Tomorrow, Flight Simu- 
lator 2004, Tomb Raider AoD, 
Racer und Jedi Knight: Jedi Aca- 
demy beheben. Fazit: Anders als 
bei Far Cry (dt.) liegt der Per- 
formance-Unterschied bei Halo 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


og 
7 
- ~ 
154 NW 


a«ncoarTavvYsTrT 


Ati: Neue Features bietet der Catalyst 
4.4 nicht, dafür wurden Bugs behoben. 


und Elite Force 2 im Rahmen 
der Messungenauigkeit. Da kei- 
ne neuen Features implemen- 
tiert wurden, lohnt sich die 
Installation lediglich für An- 
wender, die mit den zuvor 
genannten Spielen Probleme 
haben. (dw) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Nur in Far Cry (dt.) schneller 


Leistung Detonator 56.72 


LEGENDE 
1.024x768 


E Far Cry (dt.) läuft um 8 bis 16 Prozent schneller. 


BESSER > | Fps 


E Die Bildqualität in Far Cry (dt.) wird minimal schlechter. 
E Andere shaderintensive Spiele wie Halo laufen nur geringfügig schneller. 


FAR CRY 1.1 (DT.) [INNENLEVEL] 


> SCHLECHT SPIELBAR | BED. SPIELB. 
0 10 20 30 


P FLÜSSIG SPIELBAR 
40 50 60 70 80 


Forceware 56.72 


A 2 
мыни 5:5 


Forceware 56.64 


и] 
N BA 


HALO 1.02 


BESSER >» | Fps т ШЕТ; 


` BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 40 


50 


Forceware 56.72 


Е 
нини 55,5 


Forceware 56.64 


ЕЕ 
мы 35 


> SCHLECHT SPIELBAR. 
BESSER > |Fps „1р 50 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 


> BED. SPIELBAR 
30 40 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 60 70 80 90 


Forceware 56.64 


ннн 805 
ы-ы 65 


Ғогсемаге 56.72 


ШИШЕ 18,9 
N 657 


Leistung Catalyst 4.4 


LEGENDE 
1.024x768 


E Knapp 15 Prozent mehr Leistung in Far Cry (dt.) mit FSAA und AF 
E AF funktioniert jetzt bei Far Cry (dt.) auch über das Control Panel. 
E Die Ergebnisse in Halo und EF 2 liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 


FAR CRY 1.1 (DT.) [INNENLEVEL] 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), 1.024 MByte DDR-SDRAM, Geforce FX 5900 Ultra, DirectX 9.0b, Windows XP Р 


0 


BESSER > | Fps runi nd ^" Wer r эй SCH 60 10 "m 90 
Catalyst 4.4 —— Op 89,9 
Catalyst 4.3 — 621 89,8 

HALO 1.02 

BESSER > |Fps DH D 2 KE SPIELBAR К > ae ep 
Catalyst 4.3 _——————————— A 
Catalyst 4.4 —————: E 

ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 

BESSER » | Fps б шай dic ШЕТ » os ШТ; 70 80 
Catalyst 44 — үш 73,5 
Catalyst 4.3 LEE 72,3 

Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATN8X (Nforce2), 1.024 MByte DDR-SDRAM, Geforce FX 5900 Ultra, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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Wer ein Komplett- 
system von der 
Stange kauft, muss 
fast immer Kompro- 
misse eingehen. Wir 
zeigen Ihnen, wie 
Sie mit etwas Zeit 
und unseren Tipps 
den perfekten PC 
selber zusammen- 
bauen. 


Kühler 


WAS 
IST? 


und Kühlkörper 
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Synonym für die komplette Kühl- 
einheit, bestehend aus Lüfter 


enn Sie sich einen ty- 

pischen Komplett-PC 

aus dem Discounter 
genauer ansehen, werden Sie 
immer einige Mängel finden. 
Entweder ist das Netzteil für 
Aufrüstungen zu schwach oder 
Grafikkarte und Mainboard sind 
in den OEM-Versionen deutlich 
schwächer als die Retail-Pen- 
dants. Wer keine solchen Kom- 
promisse eingehen will, hat also 
keine andere Chance, als selbst 
zum Schraubenzieher zu greifen 
und sich einen PC zu bauen. 


»» TIPP 1: Komponentenwahl 

In unserem letzten Artikel zum 
Thema ,PC im Eigenbau" (auf 
der Heft-CD) haben wir Ihnen 
gezeigt, wie Sie einen Athlon-XP- 
Rechner selber bauen kónnen. 
Dieses Mal montieren wir mit Ih- 
nen ein Athlon-64-System. Als 
Prozessor verwenden wir einen 


AGP 


Port. Schnittstelle auf Main- 
boards für Grafikkarten. 


Accelerated/Advanced Graphics 


Athlon 64 3200+ für den Sockel 
754. Das passende Mainboard 
8HDA3- von Epox arbeitet mit 
dem K8T800-Chipsatz von Via. 
Als Kühler verwenden wir den 
Testsieger aus unserer letzten 
Marktübersicht: den Thermal- 
take Silent Boost K8. Beim Spei- 
cher haben wir uns für ein 
Twinx-Set aus dem Hause Cor- 
sair entschieden: Wir verbauen 
zwei 256-MByte-DDR400-Modu- 
le XMS 3200. Als Grafikkarte ver- 
wenden wir eine schnelle Sap- 
phire Atlantis 9800 Pro mit Ati- 
Grafikchipsatz, bei der Festplatte 
setzen wir auf eine moderne 
und schnelle SATA-Lösung: die 
WD360 aus der Raptor-Serie von 
Western Digital. Eine Creative SB 
Audigy 2, ein LG-DVD-Brenner 
GSA-4040B und ein Disketten- 
laufwerk komplettieren unseren 
neuen Rechner. Beim Gehäuse 
setzen wir auf das formschóne 


ATX 

Einheitlicher Standard (Form und 
Stromversorgung) für Mainboards, 
Geháuse und Netzteile 


Athlon-64-PC im Eigenbau 


Antec P-160 aus Aluminium. Als 
Netzteil verwenden wir das gut 
dimensionierte Antec True 430P 
mit zwei Netzteillüftern. 


Wer weitere Anregungen für die 
Komponentenwahl seines neuen 
PCs sucht, sollte einen Blick auf 
unsere Heft-CD werfen: Dort fin- 
den Sie unsere aktuellen Markt- 
übersichten zu Athlon-64-Main- 
boards und passenden Kompo- 
nenten wie Kühlern. Wichtig für 
die richtige Komponentenwahl: 
Unter Umstánden sind nicht alle 
Wunschkomponenten zueinan- 
der kompatibel. Aus diesem 
Grund finden Sie auf dieser Seite 
und in unseren Begleitartikeln 
auf unserer Heft-CD einige wich- 
tige Kompatibilitátslisten. 


»» TIPP 2: Kosten sparen 


Wer sich einen neuen Rechner 
zusammenbaut und Kosten spa- 


BIOS 

Basic-Input-Output- System, 
Schnittstelle zwischen Hardware 
und Software 
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ren will, sollte überprüfen, wel- 
che Komponenten aus dem alten 
System noch weiter genutzt wer- 
den können. Beim Mainboard, 
der CPU und dem Lüfter haben 
Sie keine Wahl: Der Sockel 754 ist 
inkompatibel zu älteren Serien 
(beispielsweise Athlon XP). Die- 
se Komponenten müssen Sie neu 
kaufen. Sollten Sie in Ihrem alten 
System schon halbwegs aktuelle 
Speichermodule verwendet ha- 
ben (DDR-SDRAM), so können 
Sie diese auch in Ihrem neuen 
Athlon-64-System verwenden. 
Wichtig in diesem Zusammen- 
hang: Alle Athlon 64 ohne das 
Zusatzkürzel „FX“ ziehen keinen 
Geschwindigkeitsvorteil aus der 
so genannten Twinbanking- 
Bestückung (zwei identische 
Speichermodule). Bei einem nor- 
malen Athlon-64-System können 
Sie also auch ein einzelnes Spei- 
chermodul ohne Einschränkun- 
gen verwenden. 


Laufwerke, Grafikkarte und PCI- 
Steckkarten können Sie ebenfalls 
aus einem gegebenenfalls vor- 
handenen PC übernehmen. Glei- 
ches gilt auch für das Gehäuse: 
Athlon-64-Systeme stellen keine 
vom ATX-Standard abweichen- 
den Anforderungen an die 
Gehäuseabmessungen. Vorsicht 
ist beim Netzteil angesagt: Das 
Netzteil für Ihren PC sollte auf 
allen — Versorgungs-Leitungen 
ausreichend dimensioniert sein. 
Weitere Tipps zur Auswahl des 
richtigen Netzteils finden Sie auf 
unserer Heft-CD. 


»» TIPP 3: Diskettenlaufwerk: 

ja oder nein? | 
Disketten werden aktuell kaum 
noch als Datenträger verwendet. 
Durch die Boot-Eigenschaften 
von CD-ROMs und USB-Sticks 
hat die Diskette zudem ihren 
Stellenwert als wichtigstes Not- 
fallinstrument verloren. Trotz- 
dem empfehlen wir Ihnen, auch 
weiterhin ein Diskettenlaufwerk 
für Ihren PC einzuplanen. Grund 
dafür ist die Installationsroutine 
von Windows XP: Durch die im- 
mer stärker werdende Verbrei- 
tung von SATA-Festplatten be- 
nötigen Sie bei der Windows-In- 
stallation auf einer entsprechen- 
den Festplatte einen passenden 
Chipsatz-Treiber. Diesen können 
Sie beim Start der Installation 
ausschließlich über eine Diskette 
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laden (dafür müssen Sie gleich 
nach dem Bootvorgang von der 
CD für die Einbindung eines 
Fremdtreibers die Taste F6 
drücken). 


»» TIPP 4: Vorbereitungen für 
den Zusammenbau | 
Wenn die Wahl der Einzelkom- 
ponenten abgeschlossen ist, kön- 
nen Sie mit den Vorbereitungen 
für den Bau beginnen. Als Erstes 
sollten Sie für eine passende Ar- 
beitsumgebung sorgen: Optimal 
ist eine große Arbeitsplatte oder 
ein entsprechender Tisch. Die 
Oberfläche sollte glatt und sau- 
ber sein, achten Sie zudem auf 
eine ausreichende Ausleuchtung 
(am besten durch mehrere Lam- 
pen) des Arbeitsplatzes. Als 
Werkzeug benötigen Sie einen 
einfachen Kreuzschlitz-Schrau- 
bendreher. Verwenden Sie da- 
bei unbedingt ein Exemplar 
mit Magnetspitze, denn viele 
Schrauben in einem PC sind re- 
lativ schwer erreichbar und nur 
selten ist genügend Platz für eine 
zweite Hand, um eine Schraube 
zu halten. Des Weiteren sollten 
Sie ein paar Kabelbinder und ei- 
nen kleinen Seitenschneider oder 
etwas Vergleichbares bereithal- 
ten. Für schwer zugängliche Be- 
reiche empfiehlt sich noch eine 
kleine Spitzzange oder eine sta- 
bile Pinzette. Für Schrauben und 
andere Kleinteile sollte eine Ab- 
lage bereitstehen. 


>» TIPP 5: Letzter Check 


Bevor Sie mit dem Einbau begin- 
nen, sollten Sie noch einmal alle 
Komponenten überprüfen: Neh- 
men Sie die Einzelteile aus den 
entsprechenden Verpackungen 
und überprüfen Sie das Zubehór. 
Häufige Fehlerquellen sind feh- 
lende oder zu kurze Kabel (die 
bei den Mainboards mitgeliefer- 
ten IDE-Kabel sind für Bigtower- 
Gehäuse zu kurz). 


Checken Sie zudem das Schrau- 
benset Ihres Gehäuses - achten 
Sie vor allem auf die Abstands- 
halter für Ihr Mainboard. Gehen 
Sie vor dem Zusammenbau im 
Geist den Ablauf einmal in Ruhe 
durch und überprüfen Sie dabei, 
ob Sie alle Einzelteile haben — 
nichts ist ärgerlicher, als den Zu- 
sammenbau aufgrund eines feh- 
lenden Kleinteils oder Kabels ab- 
brechen zu müssen. » 


КОМРАТІВІШТАТЅТЕЅТЅ Mainboards 


Mainboard Abit (Aopen |Asus  |Biostar |Epox  |Chaintech|Asus |Giaabvte 
KV8-  |AK89 [K8V |КӘҮНА |BHDA3* |ZNF3-  |SKBV-UAY | KBNNXP- 
Махз |Мах Deluxe |Pro 150 Deluxe |940 
RAM 
orsair DDR400 EL (CL2) E m E E E E NM ш 
Kingston KVR DDR400 (CL2,5) |] ш ав а E E ш NM 
nfineon DDR400 (CL3) E m E E E B и ш 
Mushkin (registered CL2,5) | Ш | E E ш иш В 
egacy Electr. (reg. CL25) ИШ Ш BH NM E NM и ш 
eforce FK 5900 Ultra Ref. ш а m m E NM ш ш 
adeon 9500/9800 Pro Ref. Шш ш m m mM NM ш ш 
Zalman Heatpipe 2M80-A m ш BH NM E NM ш L| 
Zalman Thermaltake Giant? (I IS m m E NM ш D 
MSI H 5900 Ult E m E E E B и иш 
E Kompatibel 8 Inkompatibel MM Technisch nicht möglich 
Bei der Zusammenstellung des Rechners müssen Sie vor allem beim Mainboard und 
dem dazugehörigen Speicher aufpassen: Der Athlon 64 (Sockel 754) braucht norma- 
len DDR-Speicher, der Athlon 64 FX (Sockel 940) benötigt registered DDR-Speicher. 


Aktuell gibt es beispielsweise noch Probleme mit dem ZNF3-150 von Chaintech: Das 
Board verkraftet keine schnellere Latenz als CL3. Bei den Grafikkarten gibt es zurzeit 


Probleme mit der FX 5900 Ultra (Ref.) 
patibilitätsliste finden Sie auf unserer 


und der Abit-Platine. Mehr Infos zu dieser Kom- 
Heft-CD im passenden Begleitartikel. 


КОМРАТІВІШТАТЅТЕЅТЅ Athlon-64-Kühler 


Thermal- Thermal- 

take Silent | take Thermal- 

Boost К8 Venus 12| EKL | Gigabyte Zalman |Cooltek | right SLK Ultron 
Asus K8V Deluxe 1 L| E L 1 | E E 
Epox 8HDA3+ L| L| L| E и B L| L| 
MSI K8T Neo L| [| L| BH ш L| L| [| 
Gigabyte KGNNXP-940 18 [| E E и L| L| H 
Albatron K8X800 Proll | L| E E L| H LÍ L| 
Asus P4C800-E Deluxe "8 L| E E 1 L| E 1 
E Kompatibel i Nicht kompatibel 
Nicht jeder Kühler passt auf jedes Mainboard. Achten Sie deswegen bei der 


Auswahl des Mainboards und des Kühlers auf entsprechende Kompatibilität. Ei- 
ne Marktübersicht mit aktuellen Athlon-64-Kühlern finden Sie auf der Heft-CD. 


[и [Ди (bo Prüfen Sie diese Punkte 


Bevor Sie mit dem Zusammenbau loslegen, sollten Sie diese Liste Schritt für 
Schritt überprüfen. Nichts ist árgerlicher, als den Zusammenbau aufgrund 


eines fehlenden Einzelteils abbrec 


Werkzeug und Zubehör 

v Kreuzschlitz-Schraubendreher m 
v Kabelbinder 

v/ Spitzzange oder Pinzette 


v/ Seitenschneider oder kleine Zange 


v Wärmeleitpaste 
v/ Sauberer, heller Arbeitsbereich 
v/ Maus, Tastatur und Monitor für ei 


Einzelkomponenten 


hen zu müssen. 


it Magnetspitze 


nen Funktionstest 


v/ Alle benötigten Komponenten vorhanden? 


v Sind die Kernkomponenten zuein 


ander kompatibel? 


v/ Ist das Netzteil ausreichend dimensioniert? 

v Alle Kabel in ausreichender Länge vorhanden (IDE- Kabel, SATA- Kabel)? 

v^ Schraubenset zum Gehäuse vollständig? 

v Für spätere Systeminstallation: Alle Treiber-CDs und PCGH-Heft-CD vorhanden? 
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Der Zusammenbau 


Nachdem nun alle Vorbereitungen abgeschlossen 
sind, beginnen wir mit dem eigentlichen Zusam- 


menbau des Rechners. 


EIEN so wird die CPU montiert 


CPU vorbereiten 
me: 


AMD Athlon. 


HIE р 
CAAMC 2, 


+28432535240 


Paste: Tragen Sie die Paste dünn, aber flächendeckend auf. Rechts sehen 
Sie beispielhaft, wie dick die Pastenschicht ungefähr sein sollte. 


ASSEMBLED IN 


Sockel: Setzen Sie die CPU mit der Markierung in die gezeigte Ecke des 
Sockels. Über den Spannhebel arretieren Sie die CPU. 


7 Retention-Modul 


Rr ub 


CPU-Halterung: Die Montage von Athlon-64-Kühlern ist dank des neuen Reten- 
tion-Moduls in der Regel relativ einfach. 
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» TIPP 6: Die CPU 


Als Erstes montieren wir die 
wichtigsten Kernkomponenten 
außerhalb des Gehäuses. Dafür 
sollten Sie sich vorab erden, 
damit keine Spannungsspitzen 
durch statische Entladungen Ih- 
re Hardware beschädigen. Am 
einfachsten fassen Sie dafür an 
eine Heizung. Nehmen Sie jetzt 
das Mainboard aus der Verpa- 
ckung und legen Sie es vor sich 
ab. Als Unterlage empfiehlt sich 
eine Schaumstoffmatte, die Sie 
in den meisten Mainboardkar- 
tons als Verpackungsmaterial 
finden. Die CPU-Montage ist re- 
lativ einfach: Bestreichen Sie zu- 
nächst die Metalloberfläche der 
CPU (in unserem Fall ein Athlon 
64 3200+) mit Wärmeleitpaste. 
Die Paste sollte gleichmäßig, 
deckend, aber nicht zu dick auf- 
getragen werden. Für die Ver- 
teilung der Paste benutzen Sie 
einfach etwas Papier oder den 
Zeigefinger (danach gründlich 
waschen!). Anschließend lösen 
Sie den Sicherungsmechanis- 
mus des Sockels auf dem Main- 
board (Hebel senkrecht stellen) 
und setzen die CPU auf den 
Sockel. Vorsicht: Die markierte 
Ecke der CPU gehört in die 
Ecke des Sockels mit der größ- 
ten Eckdiagonale (drei Pins, sie- 
he Bild). Drücken Sie die CPU 
leicht an und schließen Sie dann 
die Sockel-Arretierung. 


» TIPP 7: Der Kühler 


Dank des neuen Retention-Mo- 
duls beim Sockel 754 ist die Lüf- 
termontage relativ einfach: Der 
Thermaltake Silent Boost K8 
wird einfach gerade auf die CPU 
aufgesetzt. Danach wird die 
Lüfterklammer auf der Seite oh- 
ne Spannhebel mit dem Reten- 
tion-Modul verhakt. Anschlie- 
ßend befestigen Sie die Seite mit 
dem Spannhebel am Modul. Le- 
gen Sie dann den Spannhebel 
um und der Kühlkórper ist fer- 
tig montiert. Aufgrund der Sym- 
metrie des Moduls ist es egal, 
wie herum Sie den Lüfter auf- 
setzen — Sie kónnen also an die- 


ser Stelle nichts verkehrt ma- 
chen. Einziger wichtiger Punkt: 
Der Bewegungsraum des Spann- 
hebels sollte nicht durch Kon- 
densatoren oder Ähnliches ver- 
sperrt sein. Wenn Sie einen an- 
deren Kühler verwenden, kann 
die Montage unter Umstánden 
recht aufwendig sein: Einige 
Kühler wie der SLK-948U von 
Thermalright müssen direkt mit 
der so genannten Backplate 
(Gegenplatte für das Retention- 
Modul oder eben einen Lüf- 
ter) auf der Rückseite des 
Mainboards verschraubt wer- 
den. Anfánger sollten deswegen 
vor dem Kauf eines Kühlers 
genau hinschauen: Die passende 
Marktübersicht zum Thema 
Athlon-64-Kühler finden Sie auf 
der Heft-CD zu dieser Ausgabe. 
Nach der Montage des Kühlers 
müssen Sie noch die Stromver- 
sorgung des Lüfters an den pas- 
senden Anschluss CDU ban" 
auf dem Mainboard anschlie- 
ßen. 


» TIPP 8: Der Speicher 


Aktuelle Athlon-64-Mainboards 
arbeiten mit gewöhnlichem 
DDR-SDRAM-Speicher. Bei der 
Montage gibt es nur weniges 
zu beachten. Erster wichtiger 
Punkt: Der normale Athlon 64 
(ohne FX) unterstützt kein Twin- 
banking. Somit bringt eine iden- 
tische Speicherbestückung der 
beiden verfügbaren Speicher- 
bänke auf unserem Mainboard 
keinen Vorteil. In unserem Fall 
haben wir aus Kostengründen 
aber trotzdem zwei 256-MByte- 
DDR400-Module von Corsair 
aus einem älteren Athlon-XP- 
System verwendet. Ein kleiner 
Nachteil dieser Bestückung: Das 
Epox 8HDA3- besitzt nur zwei 
Speicherbänke, alle verfügbaren 
Bänke sind somit belegt. Bei 
Mainboards mit drei Speicher- 
plátzen sollte der dritte Slot leer 
bleiben — sonst läuft DDR400- 
Speicher möglicherweise nicht 
mit voller Taktfrequenz. Der 
Einbau selbst ist ein Kinder- 
spiel: Drehen Sie den Speicher 
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so, dass die Führungsnase der 
Bank mit der Aussparung des 
Speicherriegels übereinstimmt. 
Drücken Sie dann den Riegel 
fest in den Slot, ohne zu verkan- 
ten, und schließen Sie die seit- 
lichen Arretierungen. 


»» TIPP 9: Einbau ins Gehäuse 


Nachdem die Kernkomponen- 
ten auf dem Mainboard verbaut 
sind, beginnen wir mit der Mon- 
tage der Teile im Gehäuse. Im 
ersten Schritt öffnen Sie das Ge- 
häuse (von vorne gesehen das 
linke Seitenteil) und bauen das 
Netzteil ein. Wichtig: Achten Sie 
darauf, dass Sie Ihr Netzteil 
richtig herum einbauen. Der 
zweite Lüfter muss nach unten 
zeigen bzw. die Ansauglöcher 
bei Netzteilen mit nur einem 
Lüfter müssen sich unten befin- 
den, damit die Luft aus dem 
Innenraum gesaugt werden 
kann. Schrauben Sie das Netz- 
teil mit vier Schrauben ordent- 
lich fest. Für die weitere Monta- 
ge des PCs sollte das Netzteil 
vorläufig ausgeschaltet bleiben. 


Unser P-160-Gehäuse von Antec 
verfügt über einen praktischen 
Mainboardschlitten, auf dem Sie 
das Mainboard bequem außer- 
halb des Gehäuses montieren 
können. Sollte Ihr Gehäuse kei- 
nen solchen Schlitten besitzen, 
müssen Sie die nächsten Schritte 
direkt im Gehäuse abarbei- 
ten. Als Erstes muss die Blende 
für die Mainboardschnittstellen 
ausgetauscht werden. Die beim 
Gehäuse mitgelieferte Blende 
können Sie mit etwas Kraft ein- 
fach nach innen ins Gehäuse 
drücken. Bei der neuen Blende 
müssen Sie dann die benötig- 
ten Schnittstellen mit einem 
Schraubenzieher oder einer 
Zange freilegen. Danach drük- 
ken Sie die neue Blende einfach 
in die passende Halterung. Im 
nächsten Schritt müssen Sie die 
Mainboard-Abstandshalter auf 
den Mainboardschlitten auf- 
schrauben. Wichtig: Verwenden 
Sie für jede Bohrung auf dem 
Mainboard einen entsprechen- 
den Abstandshalter. Das Main- 
board biegt sich ansonsten 
durch und kann brechen oder 
einen Kurzschluss verursachen. 
Nachdem alle Abstandshalter 
montiert sind, setzen Sie das 
Mainboard vorsichtig auf und 
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verschrauben es mit den passen- 
den Schrauben. Auch hier gilt: 
Nutzen Sie alle Bohrungen, da- 
mit das Mainboard auch opti- 
mal sitzt. Dann setzen Sie den 
Mainboardschlitten komplett 
mit dem verschraubten Mainbo- 
ard in das Gehäuse ein und arre- 
tieren den Schlitten. Zum Ab- 
schluss stecken Sie die 20-polige 
Stromversorgung des Netzteils 
auf das Mainboard. Das von uns 
verwendete Mainboard besitzt 
zudem einen vierpoligen Zwölf- 
Volt-Anschluss - stecken Sie 
auch dieses Kabel des Netzteils 
entsprechend an. 


»» TIPP 10: Die Grafikkarte 


Für einen ersten Test fehlt nur 
noch die Grafikkarte: Entfernen 
Sie dafür als Erstes die Slotblen- 
de für den AGP-Port. Drücken 
Sie dann die Grafikkarte gerade 
und ohne zu verkanten in den 
AGP-Slot (der erste Slot unter 
dem CPU-Sockel). Achten Sie 
darauf, dass die AGP-Arretie- 
rung einrastet, und verschrau- 
ben Sie anschließend die Kar- 
te mit dem Slotblech. Unsere Ra- 
deon 9800 Pro besitzt zudem ei- 
nen zusätzlichen Stroman- 
schluss — stecken Sie entspre- 
chend einen der Vierpol-Stecker 
des Netzteils dort ein. Zum vor- 
läufigen Abschluss verbinden 
Sie noch den Stecker für den Po- 
werschalter des Gehäuses mit 
dem Mainboard. 


Für einen ersten Test können Sie 
das Netzteil jetzt einschalten. 
Schließen Sie zudem Tastatur, 
Maus und Monitor an und betä- 
tigen Sie für einen ersten Start 
den Power-Schalter. Auf dem 
Startscreen sollten Sie dann die 
Prozessorkennung und das 
Hochzählen des Speichers zu se- 
hen bekommen. Starten Sie mit 
der Taste „Entf“ das BIOS und 
überprüfen Sie, ob Speicher und 
CPU richtig erkannt wurden. 
Werfen Sie zudem einen Blick 
auf die CPU-Temperatur. Wich- 
tig: Schauen Sie parallel dazu in 
Ihren Rechner - die Lüfter von 
CPU und Grafikkarte müssen 
sich drehen. Sollte der Rechner 
nicht starten, müssen Sie alle 
Komponenten auf ihren Sitz hin 
überprüfen. Unter Umstánden 
kann auch ein Reset des BIOS 
per ,Clear CMOS"-Jumper hel- 
fen. » 


Kühler montieren 


Hebel wird der Kühler befestigt - Stromversorgung nicht vergessen. 


Speicher einsetzen 


Kühler und Speicher werden montiert 


arte (Abbildung exemplarisch) gerade in den AGP- 
Slot. Die Karte muss richtig sitzen, der AGP-Sicherungshebel rastet dann ein. 


Grafikkarte: Drücken Si 


Stromversorgung: Nach dem Einbau der Platine müssen Sie die Stromversorgung 
auf dem Mainboard anschließen. 
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| PRAXIS | Laufwerke in den PC einsetzen 


LA Festplatte montieren 


т 


S SS 


o» ec 


p № 


Einfache Montage: Die Festplatte wird von unten іп die Laufwerksführung 
geschraubt. Die Gummipuffer entkoppeln Gehäuse und Massenspeicher. 


[Г] Laufwerke im Gehäuse einbauen 


Einbau: Optische Laufwerke werden mit Führungsschienen versehen und 
wie die Festplatte einfach ins Gehäuse geschoben. 


12] SATA-Festplatte anschließen 
x P 


Letzte Handgriffe: Die PCl-Karte wird in einen freien Slot gesteckt. Die 
Kabel der Frontleuchten werden mithilfe des Handbuchs angeschlossen. 
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>» TIPP 11: Laufwerke 
konfigurieren 

Ziehen Sie das Netzkabel ab, 
damit die Laufwerke eingebaut 
werden können. Zunächst müs- 
sen Sie herausfinden, wie die 
Festplatte angeschlossen werden 
muss. Verfügt der Massenspei- 
cher über einen herkömmlichen 
IDE- oder schon über einen Seri- 
al-ATA-Anschluss? Im letzteren 
Fall müssen Sie das Laufwerk 
nicht per Jumper (Master/Slave) 
konfigurieren. Wenn Sie einen 
älteren Massenspeicher mit 
herkömmlichen IDE-Kabeln an- 
schließen müssen, sind die Jum- 
per für Master/Slave richtig 
zu setzen. Unser Tipp: Die Boot- 
Festplatte sollte immer als 
Master angeschlossen werden. 
Stecken Sie dazu den Jumper am 
Laufwerk auf „MA“. Ein opti- 
sches Laufwerk oder eine weite- 
re Festplatte am gleichen Kabel 
muss auf ,SL" (Slave) konfigu- 
riert werden. 


»» TIPP 12: Laufwerke 
einsetzen und verkabeln 


Der Vorteil an unserem Antec- 
Gehäuse ist, dass man die Lauf- 
werkführungen für Festplatten 
herausnehmen kann. Entnehmen 
Sie also solch ein Modul, legen 
Sie den Massenspeicher hinein 
und verschrauben Sie das Lauf- 
werk von unten (!) mit den spe- 
ziellen Schrauben. Die Lauf- 
werksführung wird dann samt 
Festplatte wieder ins Gehäuse 
geschoben. Damit Sie das CD- 
oder DVD-Laufwerk einbauen 
kónnen, müssen Sie zuerst die 
Frontblende komplett abneh- 
men. Anschließend schrauben 
Sie die mitgelieferten Schienen 
an das Laufwerk. Bevor Sie diese 
Leisten festziehen, sollten Sie das 
CD-/DVD-ROM allerdings ein- 
mal ins Gehäuse schieben, um 
zu kontrollieren, welche der 
Bohrungen für den richtigen 
Abstand sorgen. Sind alle Lauf- 
werke eingebaut, können diese 
verkabelt werden. Die primäre 
SATA-Festplatte wird mit einem 
entsprechenden SATA-Kabel an 
den mit „1° markierten Port der 
Hauptplatine angeschlossen. 
Eine eventuelle IDE-Festplatte 
verbinden Sie mit dem „Prima- 
ry“-IDE-Steckplatz des Main- 
boards. Das CD-/DVD-ROM 
wird per IDE-Kabel mit dem 
zweiten IDE-Port („Secondary“) 
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verbunden. Zusätzlich müssen 
die Laufwerke рег Vierpol- 
ATX-Stecker mit Strom versorgt 
werden. Vorsicht ist bei der 
Spannungsversorgung von SA- 
TA-Platten angesagt: In der 
Übergangsphase haben viele 
Festplatten zwei Stromanschlüs- 
se (SATA-Stromanschluss und 
Vierpol-ATX-Stecker). Sie dürfen 
aber immer nur eine der beiden 
Buchsen mit dem Netzteil ver- 
binden! Besitzt Ihre Festplatte 
nur einen SATA-Stromanschluss 
und Ihr Netzteil keine entspre- 
chende Versorgungsleitung, so 
hilft ein einfacher Adapter. 


>> TIPP 13: Floppy montieren 


Sie kónnen das Diskettenlauf- 
werk direkt ins Geháuse montie- 
ren (ohne Jumper-Konfiguration) 
und mit vier Schrauben fixieren. 
Vorsicht beim Anschluss des 
Floppy-Kabels: Nicht immer be- 
finden sich Führungskerben an 
den Anschlüssen der Disketten- 
laufwerke. Die Seite des Kabels 
mit der roten Markierung muss 
an den mit „1“ gekennzeichneten 
Pin des Floppys. Das Laufwerk 
wird durch einen kleinen, vier- 
poligen Stecker mit Strom ver- 
sorgt. 


» TIPP 14: PCI-Karte platzieren 


Statt des AC97-Soundchips soll 
eine Sound Blaster Audigy 2 in 
unserem PC für guten Klang 
sorgen. Die Karte kónnen Sie in 
einen beliebigen PCI-Slot einbau- 
en, achten Sie aber darauf, dass 
mindestens ein PCI-Slot neben 
der Grafikkarte frei bleibt. Zu- 
náchst drücken Sie die Slot-Blen- 
de heraus und anschließend set- 
zen Sie die Sound Blaster Audigy 
2 ein, ohne zu verkanten. Die PCI- 
Karte wird außerdem mit einer 
Gehäuseschraube fixiert. Ein zu- 
sátzliches Audio-Kabel zwischen 
Soundkarte und CD-/DVD-Lauf- 
werk ist nicht notwendig, wenn 
Sie Windows XP oder 2000 einset- 
zen. Falls Sie noch mehr PCI-Kar- 
ten wie beispielsweise ISDN- 
oder Modem-Adapter einbauen 
móchten, empfehlen wir Ihnen, 
zwischen den Karten immer min- 
destens einen Slot frei zu lassen. 
Dadurch kann die Luft im Rech- 
ner besser zirkulieren. Zum 
Schluss schließen Sie die Anzei- 
gen (Power-, HDD-LED) und Tas- 
ten (Reset) des Geháuses mithilfe 
des Mainboard-Handbuchs an. 
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Rechner optimieren 


Nachdem Sie den PC nun fertig zusammengebaut 


haben, müssen Sie vor der Betriebssystem-Installa- 


tion die Kühlung und das BIOS optimieren. 


ach den ersten Funk- 

tionstests können Sie 

sich endlich an die Fein- 
arbeiten machen und neben 
Schönheitskorrekturen vor allem 
den Luftstrom verbessern, damit 
eine optimale Kühlung des Rech- 
ners möglich ist. 


> TIPP 15: Gehäuselüfter und 
Licht anschließen 


Das Antec-Gehäuse hat den 
großen Vorteil, dass man zwei 
120-Millimeter-Lüfter einsetzen 
kann. Ein Lüfter gehört schon 
zum Lieferumfang und ist mit 
Gumminoppen versehen, damit 
keine Vibrationen aufs Gehäuse 
übertragen werden. Diesen Lüf- 
ter bauen Sie an die dafür vorge- 
sehene Öffnung an der Rück- 
wand des Towers. Achten Sie 
darauf, dass der Ventilator die 
warme Luft nach außen saugt In 
welche Richtung der Lüfter bläst, 
erkennen Sie an einem kleinen 
Pfeil. Damit auch wieder kühle 
Luft in den Rechner kommt, 
empfiehlt sich ein weiterer 120- 
Millimeter-Lüfter in der Front 
des Gehäuses. Dieses Gebläse 
saugt kühle Luft in den Tower. 
Beide Lüfter betreiben wir mit 
sieben Volt, dadurch steigt die 
Lautheit auf 2,6 Sone. Ohne Ge- 
häuselüfter säuselte der PC mit 
2,0 Sone dahin. Der so erzeugte 
Luftstrom transportiert die Ab- 
wärme der Festplatte, der Grafik- 
karte und des Prozessors zu- 
verlässig nach außen. Die Tempe- 
ratur im Gehäuseinneren sinkt 
dank des optimierten Luftstroms 
von 41 auf 32 Grad Celsius. Be- 
merkenswert: Laut BIOS-Anzei- 
ge wird durch unsere Modifika- 
tion auch die CPU-Wärme von 56 
auf 44 Grad Celsius reduziert. 
Das von uns verwendete Antec- 
Gehäuse verfügt über eine zu- 
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sätzliche Frontbeleuchtung. Die- 
se wird aktiviert, indem Sie den 
Vierpol-ATX-Stecker des Netz- 
teils an das entsprechende Ge- 
genstück der Front stecken. 


»» TIPP 16: Flachband- oder 
Rundkabel? 


Rein funktionell sind Flachband- 
oder Rundkabel vóllig gleich, 
beide Typen gibt es in der 
ATA133-Variante. Der Vorteil der 
herkómmlichen IDE-Leitungen 
ist der geringe Preis, meist liegen 
diese Kabel schon dem Main- 
board bei. Doch Flachbandkabel 
sind fünf Zentimeter breit und 
kónnen damit den Luftstrom im 
Gehäuse massiv behindern. Ge- 
rade bei unserem Eigenbau fällt 
auf, dass das IDE-Kabel des 
DVD-Laufwerks vor dem vorde- 
ren Lüfter liegt und so fast 50 
Prozent des Luftstroms behin- 
dert. Hinzu kommt eine Verwir- 
belung - die warme Luft kann 
nicht richtig aus dem Gehäuse 
geblasen werden. Daher tau- 
schen wir das Floppy- und das 
IDE-Kabel des DVD-Laufwerks 
aus. Die Zusatzkosten betragen 
etwa elf Euro. Die Verbindung 
zur Festplatte muss nicht ersetzt 
werden, da wir diese per SATA 
angeschlossen haben; diese Ka- 
bel sind sogar kompakter als her- 
kómmliche Rundkabel. 


»» TIPP 17: Kabel verlegen 


Immer noch hängen Strom- und 
Anschlusskabel unaufgeräumt 
im PC herum. Mithilfe von 
Kabelbindern und Spiralschläu- 
chen bringen Sie das „Chaos“ 
im Rechner in Ordnung. Zu- 
nächst sollten Sie die Stromlei- 
tungen zusammenbinden. Wir 
empfehlen Ihnen dazu Spiral- 
schläuche (www.cosh.ag), mit 
denen sich Stromleitungen № 


Kabel verlegen, BIOS optimieren 


Ordnung im Rechner: Mit Kabelbindern oder Klettband lassen sich die 
Leitungen bündeln und an einer Gehäusestrebe befestigen. 


Alternative Hilfsmittel 


Spiralschlauch: Mit Spiralschlauch oder Kabelummantelungen lassen sich 
Stromleitungen noch ordentlicher verlegen und befestigen. 


(KE Unnötige Komponenten abschalten 
VIA Onchip PCI Device 
VIA AC9? Audio [Auto] 


Game Port Address [201] 
Midi Port Address [Disabled] 


Item Help 


VIA OnChip LAN | 
Ulà-6182 MAC fddr| UIA OnChip LAN 
Onboard Lan Boot | 

OnChip USB Contro| Aute 


ÜnChip EHCI Contr] Disabled 
USB Keyboard Supp 
USB Mouse Support 


Audio und LAN: Móchten Sie eine Sound- oder Netzwerkkarte per PCI- 
Steckplatz nachrüsten, sollten Sie die Onboard-Komponenten abschalten. 


(ch Ressourcen freigeben 
Onboard FDC Controller [Enabled] 
Onboard Serial Port 1 (378/1R04] 
Onboard Serial Port 2 [2F8/1803] Hem H 
UART Mode Select [Normal] 


Item Help 


Onboard Serial Port 1 


Onboard Parallel 
Parallel Port Mod 


Veraltete Schnittstellen: Anschlüsse wie COM oder LPT brauchen Sie meist 
nicht, daher sollten Sie die Ressourcen freigeben und diese abschalten. 
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So schnell habe ich noch nie einen PC zusammenge- 
baut. Das Antec-Gehäuse, der Athlon 64 und der neue A 
Thermaltake-Kühler lassen fast alle Fehlerquellen ver- | 
siegen. Vor allem die einfache Montage des CPU-Lüf- 
ters, der Heatspreader des Athlon 64 und das neue Re- 
tention-Modul schließen eine Beschädigung des Pro- 
zessors so gut wie aus. Die Optimierungsmaßnahmen 
der Lüftung haben fast mehr Zeit gekostet als der |Marco Albert 
Redakteur Bereich 
eigentliche Bau des Rechners. Doch gerade die beiden [Praxis 
Gehäuselüfter sorgen für einen kühlen Luftstrom im PC 
- eine solche Optimierung ist absolut empfehlenswert. 


„Der Athlon 64 macht den PC-Bau zum Kinderspiel” 


Ре) Für Windows-Installation vorbereiten 


Virus Warning [Disabled] 
CPU Internal Cache [Enabled] 
External Cache [Enabled] 
Quick Power On Self Test [Enabled] 
first Boot Device 

Second Boot Devici First Boot Device 
Third Boot Device 


Fourth Boot Devic 


Suap Floppy Drive 

Boot Up Floppy Se 

Boot Up MumLock $ 

Gate А20 Option | 

Typematic Rate Se 
De ma Bat 


Гап Ш 
UIA OnChip IDE Device 


OnChip SATA [Enabled] 
SATA Mode [IDE] 

IDE Dh transfer access [Enabled] 
OnChip IDE Channeló [Enabled] 
OnChip IDE Channe 

IDE Prefetch Mode) ünChip SATA 
Prisary Master 

Primary Slave 

Secondary Master 


Item Help 


BIOS: Stellen Sie die Bootreihenfolge so ein, dass zuerst von CD gebootet werden 


kann. SATA- Anwender müssen zudem den Controller aktivieren. 


Item Help 


relativ einfach zu einem Strang 
binden lassen. Nicht ganz so 
schón, aber sehr praktisch sind 
einfache Kabelbinder. Versuchen 
Sie den Kabelstrang an einer Ver- 
strebung des Gehäuses entlang 
zu legen. 


> TIPP 18: Temperatur im BIOS 
überprüfen 

Bevor Sie mit den BIOS-Einstel- 
lungen beginnen, empfehlen wir 
Ihnen, alle Stromversorgungs- 
und Lüfterkabel final zu über- 
prüfen. Ist Ihrer Meinung nach 
alles in Ordnung, starten Sie den 
PC und nehmen vor der Be- 
triebssysteminstallation einige 
Einstellungen im BIOS vor. Ru- 
fen Sie das Menü beim Start des 
Rechners zunächst mit der Taste 
„Entf“ (oder ,F1") auf. Unter 
dem Punkt „PC Health Status” 
können Sie die Temperatur des 
Prozessors überprüfen — diese 
sollte nicht über 65 Grad Celsius 
liegen. Zudem empfehlen wir Ih- 
nen, unter „Shutdown Tempera- 
ture" eine Grenze festzulegen, an 
der das System automatisch he- 
runterfährt. „65 °C/149 °F” ha- 
ben sich als praktikabel erwiesen. 


»» TIPP 19: Unnötige Kompo- 
nenten abschalten 

Viele Mainboards sind mit Featu- 
res wie Netzwerk, Soundkarte 
oder RAID-Controller ausgestat- 
tet. Wenn Sie eine dieser Funktio- 
nen von einer PCI-Karte erledi- 
gen lassen móchten, sollten Sie 


die entsprechende Komponente 
auf dem Mainboard abschalten. 
Wählen Sie dazu im BIOS-Menü 
„Integrated Peripherals" — „On- 
board PCI Device“ aus. Unter 
,OnChip Audio" schalten Sie 
den Soundchip ab, wenn Sie 
beispielsweise stattdessen eine 
Sound Blaster Audigy 2 verwen- 
den. In diesem Menü deaktivie- 
ren Sie auch die Onboard-Netz- 
werke, die USB-Anschlüsse oder 
den RAID-Controller. Einstellun- 
gen speichern Sie im Hauptme- 
nü unter „Save & Exit Setup“. 


>> TIPP 20: BIOS für OS-Instal- 
lation vorbereiten 

Bevor Sie nun Windows instal- 
lieren, sollten Sie im BIOS noch 
einige Vorbereitungen treffen. Da- 
zu zählt unter anderem, die Boo- 
treihenfolge so einzustellen, dass 
das CD-/DVD-Laufwerk an er- 
ster Stelle steht. Klicken Sie 
dazu im BIOS-Hauptmenü auf 
„Advanced BIOS Features" und 
bewegen Sie sich mit Pfeiltasten 
bis zu dem Punkt „First Boot De- 
vice". Drücken Sie nun „Enter“ 
und wählen Sie „СОКОМ“ - 
ebenfalls mit , Enter" verlassen Sie 
das Untermenü wieder. Falls Sie 
wie wir eine moderne SATA-Fest- 
platte im System haben, müssen 
Sie zusátzlich unter ,Integrated 
Peripherals" – „Onboard PCI De- 
vice" — ,OnChip SATA Device" 
den Controller aktivieren und 
bei nur einem Laufwerk ,SATA 
Mode" auf , IDE" stellen. 


[Г Л Schaubild Luftstrom: Zwei Gehäuselüfter und Rundkabel lösen den Wärmestau auf. 


Luftstrom und sorgen für ungünstige Verwirbelungen. 


Unoptimiert: Flachbandkabel und herumhángende Stromleitungen behindern den 


Optimiert: Zusätzliche Lüfter, Rundkabel und Kabelbinder bringen Ordnung in den 
PC. Ein optimaler Luftstrom wird möglich - und damit geringere Temperaturen. 
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PC: Fehlerdiagnose 


Schnell übersieht man beim Zusammenbau ein 


Kabel oder eine defekte Komponente. Wir geben 


wertvolle Tipps bei der Fehlersuche. 


bwohl Sie sich an unse- 

re Anleitung gehalten 

haben, will der neue 
Rechner einfach nicht ansprin- 
gen? Auf jeden Fall sollten Sie 
nicht die Nerven verlieren und 
zunächst Schritt für Schritt die 
mögliche Fehlerursache eingren- 
zen. Wir haben sechs Fehlerquel- 
len und deren Lösung enträtselt. 
Ein wichtiger Tipp: Legen Sie das 
Mainboard-Handbuch bereit. 


»» TIPP 21: Nichts funktioniert! 


Wenn der PC nach dem Einschal- 
ten weder Licht noch Ton von 
sich gibt, ist der Fehler schnell 
gefunden. Auch wenn es merk- 
würdig klingt: Überprüfen Sie 
als Erstes das Netzkabel und die 
Steckdose. Oft werden Verteiler- 
dosen mit Schalter genutzt — ist 
dieser umgelegt? Kontrollieren 
Sie als Nächstes den Schalter am 
Netzteil des PCs — dieser muss 
auf „I“ stehen. Manchmal pas- 
siert es, dass das ATX-Stromka- 
bel des Netzteils nicht richtig im 
entsprechenden Slot auf dem 
Mainboard eingerastet ist oder 
gar nicht angebracht wurde. Eine 
häufig auftretende Fehlerursache 
ist das Kabel der Power-Taste. 
Überprüfen Sie, ob die Leitung 
auch auf den richtigen Pins der 
Hauptplatine sitzt. Falls der 
Rechner trotzdem nicht anläuft, 


verbinden Sie die beiden Pins 
(Power On) mit einem Schrau- 
bendreher. Startet der PC, ist die 
Power-Taste oder das dazugehö- 
rige Kabel defekt. Schlimm wird 
es, wenn selbst dieser Trick nicht 
hilft. Dann ist oftmals das Main- 
board oder das Netzteil defekt. 
Diese Komponenten müssen 
ausgetauscht werden. Falls Sie 
eine ältere Hauptplatine nutzen, 
sollten Sie versuchen, das CMOS 
zurückzusetzen. Zu diesem 
Zweck befindet sich ein Jumper 
auf dem Mainboard. Ein Blick ins 
Handbuch hilft bei der Suche. 


»» TIPP 22: Nur Lüfter arbeiten 


Die Lüfter drehen zwar, aber der 
Monitor bleibt schwarz? Dann 
sollten Sie als Erstes überprüfen, 
ob der Systemlautsprecher rich- 
tig angeschlossen ist. Dieser 
, Quáker" gibt nämlich hilfreiche 
Pieptóne von sich, mit denen Sie 
schnell die Fehlerursache ein- 
grenzen kónnen. Falls der kleine 
Lautsprecher nicht weiterhilft, 
ziehen Sie nach und nach alle 
IDE-Kabel ab (auch das Floppy- 
kabel). Nicht vergessen: Schalten 
Sie immer das Netzteil aus und 
ziehen Sie das Stromkabel ab, be- 
vor Sie etwas umbauen! Falls Sie 
schon PCI-Karten eingesetzt ha- 
ben, ziehen Sie diese beim strom- 
losen PC wieder heraus und ver- 


Fehlerfrei?: Zeigt die Diagnose-Anzeige des Mainboards nicht „ЕЕ“ an, stimmt et- 
was nicht. Werfen Sie einen Blick ins Handbuch, um den Fehler zu diagnostizieren. 


suchen Sie den Rechner erneut 
zu starten. Je nach Mainboard 
kann auch eine Jumper-Einstel- 
lung den Start des Computers 
verhindern. Überprüfen Sie diese 
mithilfe des Handbuchs. Auf je- 
den Fall sollten Sie auch versu- 
chen, das CMOS zu resetten. Vie- 
le Mainboards unterbinden den 
Start des PCs zum Schutz der 
CPU, wenn der Lüfter kein Ta- 
chosignal liefert oder das Kabel 
nicht angeschlossen wurde. 


> TIPP 23: Pieptöne und Licht- 
zeichen entschlüsseln 

Bei vielen Problemen helfen die 
Diagnose-Anzeige des Main- 
boards oder der Lautsprecher 
weiter. Wenn Ihre Hauptplatine 
über eine LED- oder Hexadezi- 
mal-Anzeige verfügt, schauen 
Sie im Handbuch nach; dort 
finden Sie eine Tabelle mit den 
Fehlercodes. Anhand dieser Ta- 
belle lässt sich schnell die defek- 
te Komponente ermitteln. Falls 
Sie keine Diagnose-Anzeige auf 


lie (ЕКЙ Die häufigsten Probleme und deren Lösung 


Rechner startet nicht, 
Lüfter drehen nicht 


Netzteil eingeschaltet, Stromkabel angeschlossen? 
ATX- Kabel steckt fest auf dem Mainboard? 
Power-Taste an richtiges Pin angeschlossen? 
Mainboard oder Netzteil defekt? 


Lüfter drehen, Bild- 
schirm bleibt schwarz 


Jumper oder DIP-Schalter korrekt? 
IDE- Kabel abziehen! 

CMOS zurücksetzen! 

Mainboard defekt? 


der Hauptplatine haben, müssen 
Sie die Pieptóne des Lautspre- 
chers entschlüsseln. Eine ent- 
sprechende Tabelle finden Sie 
auf der Heft-CD. 


»» TIPP 24: Fehlermeldungen 


Der Rechner startet und der Mo- 
nitor zeigt ein Bild, aber eine 
BIOS-Meldung hält den Bootvor- 
gang auf? Dann machen Sie sich 
keine Sorgen, häufig sind es nur 
Kleinigkeiten. Oft werden Sie 
nur aufgefordert, die Einstellun- 
gen für CPU und RAM zu über- 
prüfen. Sehr oft meldet das BIOS 
auch einen Fehler, wenn CD/ 
DVD-Laufwerk oder Festplatte 
nicht mit einem ATA100-Kabel 
angeschlossen sind. Tauschen Sie 
das Kabel oder ignorieren Sie die 
Meldung. Sollte wáhrend des 
Bootens kein Laufwerk erkannt 
werden, überprüfen Sie die IDE- 
Verkabelung. Kontrollieren Sie, 
ob die Jumper für Master/Slave 
richtig gesetzt sind. u 

Kay BEINROTH/MARCO ALBERT 


Lüfter drehen, Bild- 
schirm bleibt schwarz 


Jumper oder DIP-Schalter korrekt? 
Monitor richtig angeschlossen? 
CPU-Kühler angeschlossen? 
Zusätzliche PCI-Karten ausbauen! 


Rechner startet, 
BIOS meldet Fehler 


Alle Kabel überprüfen? 

Master-/Slave Jumper der Laufwerke richtig? 
80-poliges Kabel an den Laufwerken? 
BIOS-Default laden! 
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PROGRAMME 
90 % BILLIGER 


KAUFEN 


Ahead Nero für 4 
Euro, Photoshop für 
ein Zehntel des La- 
denpreises? Mit neuer 
OEM-Software und ge- 
brauchten Lizenzen 
sparen Sie viel Geld - 
oder werfen es zum 
Fenster hinaus. 


aubkopien sind billig, 

aber ungesetzlich. Und 

seit längerem bauen 
die Hersteller Fallen ein, die 
gefälschte Seriennummern er- 
kennen und Nutzer mit kleinen 
Gemeinheiten im Spiel, beim 
Brennen oder DVD-Schauen be- 
strafen. Dabei muss Original- 
software nicht teuer sein. Nicht 
nur bei Ebay gibt es preiswerte 
Original-Programme, die sich 
problemlos updaten lassen und 
ohne gewollte Fehler funktionie- 
ren. Wo es billige Software gibt, 
wer sie kaufen kann und mit 
welchen Einschränkungen Sie 
leben müssen, erfahren Sie hier. 


»» TIPP 1: Sparversionen 

Je beliebter eine Gruppe von 
Software ist, desto häufiger wird 
diese zusammen mit Hardware 
vertrieben. Die Hardwareherstel- 
ler zahlen allerdings nicht den 
vollen Einzelhandelspreis, son- 


ESD 


WAS 
IST? 
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Electronic Software Download; 
erlaubt das Herunterladen von 
Software nach der Bezahlung 


dern nur einen Bruchteil davon 
je ausgelieferter Lizenz. Ein be- 
stimmter Teil dieser Lizenzen ge- 
langt jedoch ohne Hardware auf 
den freien Markt und wird unter 
Zusátzen wie OEM- oder Bulk- 
Software verkauft. Noch günsti- 
ger kommen Schüler, Auszubil- 
dende und Studenten weg. Bei- 
spiel Microsoft: So genannte SSL- 
Lizenzen von Office 2008 und 
Windows XP Pro Update sind gut 
zwei Drittel billiger als die gleich- 
wertigen Originalversionen. 


Warum soll man Software über- 
haupt neu kaufen? Bei Ebay 
gibts gebrauchte Software zum 
Schnáppchenpreis. Und anders 
als Hardware hat Software im 
Normalfall keine Gebrauchsspu- 
ren — Ausnahmen wie Antivi- 
rentools bestátigen allerdings die 
Regel. Manche Sparmöglichkeit 
gewährt auch der Endbenutzer- 
Lizenzvertrag, den Sie vor der 


Recovery-CD 
Wird oft mit Fertig-PCs und 


Betriebssystem wieder her. 


Notebooks ausgeliefert; stellt das 


Anwen ашыла im Ae bé 


Installation bestätigen müssen. 
In einigen MS-Office-Lizenzen 
wird im Kapitel Lizenzgewäh- 
rung erlaubt, dass Sie gleichzeitig 
PC und Notebook mit der Büro- 
software bestücken dürfen, sofern 
Sie Hauptnutzer des PCs und Al- 
leinnutzer des Notebooks sind. 


> TIPP 2: OEM-Software un- 
gleich Vollversion? 

Meist sind ОЕМ-Уегѕіопеп 
gegenüber der Vollversion ab- 
gespeckt. Bei Microsofts OEM- 
Versionen wird statt der nor- 
malen CD häufig nur eine 
Recovery-Variante mit begrenz- 
ten Installationsoptionen gelie- 
fert. System-Builder-Versionen 
unterscheiden sich nur darin, 
dass Microsoft keinen persön- 
lichen Support leistet — aber dafür 
gibt es ja Google. Bei anderen 
Herstellern wird neben dem Sup- 
port auch der Funktionsumfang 


OEM-Software 
Hersteller können preisgünstige, 
aber oft abgespeckte OEM-Soft- 


ware mit ihrer Hardware bündeln. 


Software fast umsonst 


PC co.nou 


RENET ir 


* EDITIO? 


eingeschränkt: PowerDVD von 
Cyberlink wird oft als 2-Kanal- 
OEM-Version vertrieben. Für 
5.1-Anlagen brauchen Sie aber 
mindestens die 6-Kanal-Variante. 
Beide Versionen sind bei Ebay für 
unter zehn Euro erhältlich. Die 70 
Euro teure „Deluxe-Edition” bie- 
tet lediglich ráumlichen Sound für 
Kopfhórer und 2.1-Systeme sowie 
8-Kanal-Sound. Wer mag, kann 
diese Funktionen im Cyberlink- 
Shop für knapp 25 Euro nachrüs- 
ten. Größere Einschränkungen 
gelten dagegen für die Nero 6 
OEM-Suite 1, denn bei dieser be- 
liebten Brennsoftware fehlt das 
Hauptprogramm Nero Burning 
Rom, das integrierte Backup-Tool 
und der DVD-Schrumpfer Nero 
Recode. Zusätzlich ist die Unter- 
stützung für SVCD und DVD- 
Video im Zusatzprogramm Nero 
Vision Express 2 nicht freigeschal- 
tet. Für alle alltäglichen Brenn- 
und Überbrennaufgaben ist der 


SSL-Lizenz 

Preiswerte Versionen für Schüler, 
Studenten und Lehrer (aber 
manchmal mit Einschränkungen) 
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Assistent Nero-Express aber bes- 
tens geeignet. 


>» TIPP 3: Schüler/Studenten 


Schüler, Azubis und Studenten 
profitieren von billigen SSL-Li- 
zenzen, weil Hersteller wie Mi- 
crosoft, Symantec oder Corel die 
jungen Kunden dauerhaft an sich 
binden wollen. Grundsätzlich ist 
solche Software zwischen 40 und 
70 Prozent billiger als eine Voll- 
version und dabei meistens nicht 
eingeschränkt. Bei Microsoft sind 
alle SSL-Versionen updatefáhig, 
nur einige spezielle Schulversio- 
nen für die Ausstattung von Uni- 
Rechenzentren kónnen nicht für 
ein Update verwendet werden. 
Microsoft erlaubt außerdem, 
dass Office 2003 SSL auf bis zu 
drei PCs installiert und nach der 
Ausbildung weitergenutzt wer- 
den darf. Auch Eltern und Ge- 
schwister dürfen die Software le- 
gal verwenden. Unter www.btb- 
shop.de oder bei Amazon finden 
Sie ein großes Angebot an Schul- 
versionen, unter anderem auch 
Norton Internet Security 2004 für 
48 Euro, Paint Shop Pro 8 für 98 
Euro und Suse Linux 9 Pro für 49 
Euro. Ein Preisvergleich lohnt 
trotzdem: Die Vollversion Parti- 
tion Magic 8 ist bei www.avi 
tos.de 10 Euro günstiger als die 
Schulversion im BtB-Shop! 


»» TIPP 4: Riesiges Angebot 


Die SSL-Lizenz von Windows XP 
Pro kostet zwar nur 75 Euro, 
wird aber nur als Update ausge- 
liefert und benótigt deshalb min- 
destens eine Lizenz von Win- 
dows NT 4.0 oder 98. Kein Pro- 
blem, denn schließlich gibt es 
gebrauchte Software. Die End- 
preise für Betriebssysteme begin- 
nen schon bei drei Euro für Win- 
dows NT. Freunde alter Spiele 
erhalten für 25 Euro Windows 98 
SE; ein aktuelles Windows XP 
Home kostet aber schon 65 Euro. 
Insgesamt das beste Angebot fin- 
den Sie bei Ebay, allein der Soft- 
warebereich umfasst über 35.000 
Artikel. Zusátzlich kónnen Sie bei 
über 90.000 PC-Spiele-Auktionen 
mitbieten. Bei seltenen Artikeln 
wie Deluxe-Versionen von Spie- 
len kommen unter Umständen 
sehr niedrige oder sehr hohe Prei- 
se zustande. Hàndler sind dann 
die bessere Alternative. Leider ist 
Ebay recht restriktiv und verbie- 
tet beispielsweise den Verkauf 
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von direkt heruntergeladener 
Software. Solche Verkäufe müs- 
sen dann über andere Plattfor- 
men abgewickelt werden, bei- 
spielsweise Amazon-Auktionen, 
www.quoka.de, www.computer- 
kleinanzeigen.de oder www.- 
dhd24.com. Etwas spezieller, aber 
interessant sind auch Zoll-Auk- 
tionen (www.zoll-auktion.de) 
oder Zwangsversteigerungen bei 
Gerichten (www.zvg.com). 


»» TIPP 5: Gebrauchte Software 


Nach dem Kauf kónnen Sie 
selbstverstándlich den Support 
in Anspruch nehmen, Updates 
laden oder die Software weiter- 
verkaufen. Schwierigkeiten be- 
reiten registrierte Produkte. 
Rechnen Sie beispielsweise da- 
mit, dass ein gebrauchtes Win- 
dows XP nur noch telefonisch 
aktivierbar ist. Bei Spielen wie 
Half-Life (dt.), Starcraft oder Dia- 
blo sollte die Seriennummer nicht 
für Online-Spiele gesperrt sein. 
Fragen Sie bei solchen Auktionen 
besser nach und archivieren Sie 
den E-Mail-Verkehr. Falls Sie 
selbst Software verkaufen wol- 
len, müssen Sie eigene Siche- 
rungskopien vernichten oder 
dem Käufer mitgeben. Eine 
Weiternutzung der Software ist 
nicht erlaubt. Bei Ebay-Auktio- 
nen punkten Sie, wenn das Pro- 
dukt genau beschrieben ist. Ein 
Foto der CD erhöht den Ver- 
kaufspreis deutlich (Seriennum- 
mer unkenntlich machen). 


»» TIPP 6: Schneller Download 


Der Online-Kauf von Software 
(ESD) hat gleich mehrere Vortei- 
le: Versandkosten fallen nicht 
an, der Shop ist auch sonntags 
geöffnet und die Software ist 
wenige Minuten nach dem Kauf 
installiert. Besonders bei Antivi- 
rus-Software und Rettungstools 
aller Art ist das praktisch. Be- 
zahlt wird bei ausländischen 
Anbietern meist per Kreditkarte. 
Hersteller wie Zonelabs (Zone- 
alarm), Cyberlink (PowerDVD) 
oder Kaspersky nutzen den 
Dienstleister Element5, der auch 
Überweisungen akzeptiert. Im 
Normalfall unterscheidet sich 
die Download-Software nur 
durch den Preis von der Han- 
delsversion. Nach dem Down- 
load sollten Sie Software, Pro- 
duktkey und Kaufbestätigungs- 
mail auf eine CD brennen. » 


INTERVIEW 
dE 


Ist der Kauf von OEM-Software legal? 


Rechtsanwalt Harald 

Hahn ist Lehrbeauftragter 
für Internetrecht an 

der FH Darmstadt. Seine 
Kanzlei erreichen Sie 

unter www.ra-hahn.de. 


E Einige Computerhändler verkaufen entbündelte OEM-Software 
zu Niedrigpreisen. Ist der Erwerb solcher Software legal? 
Ja, der Erwerb der Software ist legal. 


ш Ähnlich günstig sind Schüler und Studentenversionen (SSL). 
Darf man diese Software auch nach dem Schul- oder Studienab- 
schluss weiternutzen? 

Ja, der Erwerb erfolgte am Kaufdatum zu Recht. Der Verkäufer 
könnte natürlich etwas anderes beim Kauf mit dem Käufer vereinba- 
ren (Stichwort Lizenzvereinbarung). 


E Wie sollte ein Ebay-Käufer handeln, wenn statt der preiswer- 
ten OEM-Version eine Raubkopie geliefert wird? 

Eine Raubkopie ist immer ein Mangel. Der Käufer sollte die Ware zu- 
rückschicken und die Rückzahlung des Geldes verlangen. Zur Unter- 
stützung kann auf die Strafbarkeit von Raubkopien hingewiesen 
werden. 


H Update über OEM-Version 


Ф Audio Enthusiast Pack. 


beneit 

P you have à mufo-channel verson cf PowerOvVO 5 (and 
то-и audio hardware), but not ali the audio 
features you warf to get the most out cf your СМО movie 
теч] moemoe, thes Audio Pack «Зе for vou 


mm 


Olby Vt Speaker 


* Gef Headchone 


PowerDVD aufrüsten: Mit der zehn Euro teuren OEM-Version kónnen Sie für 25 
Euro auf die Deluxe-Variante upgraden und dabei 35 Euro sparen. 


Schul- und Studentenversionen 


LIL LUC MESI 


RA БСРГЕН 
Wes meinen Sia? Amazon de Martetgiace. МА тосеп ung rShopr. Ale Ое! эз finden Ga Dan 


itra "cung za 
ЕТИШЕ 
Office 2003: Für 130 Euro kann die ganze Familie eines Schülers oder Studenten 
Office 2003 auf bis zu drei Rechnern nutzen. 
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«T-Online: 
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Games on Demand: Die T-Online-Videothek bietet 50 Spiele-Vollversionen zum 
Testen - darunter Anno 1503, Splinter Cell und Tropico 2. 
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Ebay-Abzocke: Hier wird nicht das „echte“ Windows XP verkauft, sondern nur das 
kostenlose Service Pack 1. 


[АЧ Wo Software am günstigsten ist 


Falls die Software verloren geht, 
kann sie bei einigen Anbietern 
noch ein Jahr nach dem Downlo- 
ad nachgeladen werden. Für Ge- 
legenheitsspieler ist T-Online Vi- 
sion interessant, dort kónnen Sie 
aktuelle Spiele wie Anno 1503, 
Tropico 2 oder Splinter Cell für ei- 
ne Woche ,ausleihen" und spie- 
len. Pro Spiel und Tag kostet die 
Miete meist einen Euro. Alterna- 
tiv kónnen Sie im Spiele-Abo alle 
40 Games für 9,90 Euro pro Mo- 
nat zocken. Zusätzlich verkauft 
der Onlinedienst 60 Software- 
tools, die per Telefonrechnung 
bezahlt werden kónnen. 


»» TIPP 7: Zeitlizenzen 


Sicherheitsprodukte sind ohne 
Updates wertlos. Einige Viren- 
scanner verlangen aber vor der 
Aktualisierung ein Login, das an 
die Seriennummer gebunden ist. 
Danach kónnen Sie ein Jahr lang 
Updates empfangen, bevor der 
Vertrag kostenpflichtig verlän- 
gert werden muss. Prüfen Sie 
deshalb vor dem Gebrauchtkauf, 
ob die Ware unregistriert ist. Falls 
nicht, sollte neben der Se- 
riennummer das Login- und Pass- 
wort beiliegen. Kundenorientier- 
te Hersteller wie G-Data senden 
dem Zweitkäufer nach Angabe 
der Seriennummer oder nach Zu- 
senden des originalen Kaufbelegs 
die Registrierungsdaten zu. 


>» TIPP 8: Update - nein danke! 


Früher war die Welt einfacher. 
Wer einmal die teure Vollpreis- 
software gekauft hatte, konnte 
spáter preiswert Updates ein- 


SOFTWARE 


spielen. Das geht heute auch 
noch, lohnt aber nicht immer. 
Beispiel G-Data AVK 2004: Ein 
weiteres Jahr Signatur- und Soft- 
ware-Updates kostet 29,95 Euro. 
Atelco verkauft eine neue Voll- 
version aber schon für 27,90 
Euro. Noch deutlicher ist der 
Unterschied bei Microsoft: Win- 
dows XP Pro kostet als Update 
240 Euro, in der SB-Vollversion 
zahlen Sie dagegen nur 140 Euro! 


»» TIPP 9: Vorsicht, Falle! 


Ebay ist leider auch ein Tummel- 
platz für windige Anbieter, die 
Nutzer mit unvollständigen An- 
gaben in die Irre führen! Achten 
Sie darauf, dass die Produktver- 
sion (OEM, Update, Vollversion) 
genau beschrieben wird. Nicht 
selten erzielen Servicepack-CDs 
Höchstpreise, die Microsoft kos- 
tenlos an Kunden abgibt. Die 
Lizenzaufkleber mit der Serien- 
nummer dürfen keinesfalls feh- 
len. Eine „CD-Set Nummer" ist 
keine Seriennummer! Fragen Sie 
den Anbieter im Zweifel nach 
weiteren Details. Ist die Software 
eingetroffen, sollten Sie die CD 
prüfen. Originale Microsoft-CDs 
tragen seit längerem Hologram- 
me auf der Oberseite. Vorsicht: 
Einige Rohlingmarken sehen auf 
der beschreibbaren Seite aus wie 
gepresst. Prüfen Sie in Nero un- 
ter „Recorder“ – „Disk-Info“, ob 
es sich tatsáchlich um eine 
,Schreibgeschützte CD", also 
eine gepresste Original-CD han- 
delt. Raubkopien sollten Sie um- 
gehend reklamieren. L| 

ANDREAS WEBER 


Produkt Ebay Versandhandel Schul-Version (SSL) Via Download (ESD) 

Windows 98 SE Ca. 25 Euro Ab 95 Euro Ausverkauft Е 

Windows XP Pro Ab 110 Euro Ab 120 Euro 75 Euro (Updateversion) = 

Adobe Photoshop 6 OEM Ab 60 Euro Ausverkauft; Version 8 ca. 900 Euro Е Ausverkauft; Version 8: 1.281,39 Euro 
Corel Draw 12 Ab 120 Euro Ab 530 Euro 49 Euro = 

MS Office 2003 SBE Ab 200 Euro Ab 245 Euro Ab 130 Euro = 

Ahead Nero 6.0 Ab 40 Euro Ab 45 Euro = 34,99 Euro (Upgrade), 49,99 (Vollversion) 
Ahead Nero 6.0 OEM Ab 4 Euro 4 bis 9 Euro = = 

G-Data AVK 2004 Ab 20 Euro Ab 28 Euro Е 35,95 Euro 

Norton Internet Security 2004 | Ab 20 Euro Ab 45 Euro Ab 49 Euro 1999 Euro 

Partition Magic 8 Ab 25 Euro Ab 50 Euro Ab 58 Euro 7995 Euro 

PowerDVD 5 6-Kanal OEM Ab 8 Euro Ab 14 Euro 3 39,99 Euro (Vollversion) 

Anno 1503 Ab 15 Euro Ab 28 Euro = Т Euro/Woche 

Deus Ex 2 Ab 25 Euro Ab 30 Euro а Е 

Diablo 2 inkl. 100 Ab 18 Euro Ab 25 Euro E = 

Need for Speed: Underground | Ab 30 Euro Ab 40 Euro = * 

Ob Spiel oder Office-Paket - wer sich bei Ebay umschaut, spart schnell zwei Drittel des Kaufpreises. Doch nicht jedes Sparangebot lohnt: Die SSL: Lizenzen von Symantec sind oft 
einige Euro teurer als Vollversionen in günstigen Versandshops. 
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IT-2399 


- Front USB,Audio Firewire IT-2388 


- 2 Stck. Laufwerksklappen 
- Easy-Snap Laufwerksbefestigung 
- Info-Dispaly mit G reysto ne 
- Uhrzeit 
- Temperaturanzeige 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
- Poweranzeige 
- 350 Watt Netzteil, PFC 


/// computeruniverse | K+K Computer GmbH 
1 А Sandreuthstrasse 48 
www.computeruniverse.net D-90441 Nürnberg 
“ 
x 
Computer-Discount Hamburg Indusriestr. 63a 
Eißendorfer Strasse 67-69 44894 Bochum 
21073 Hamburg FABER  w"ww.faber-datentechnik.de 
DATENTECHNIK 


D-30855 Langenhagen 


Tel.: +49(0)511-72667830 =» 
e-Mail: vertrieb@inter-tech.de Elektronik Kandela GmbH 


http//:www.inter-tech.de 


Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


PRAXIS: BESTE FREEWARE 


Die Suche hat ein En- 
de: Wir haben für Sie 
die 99 Top-Freeware- 
Tools herausgesucht 

und stellen Sie Ihnen 
an dieser Stelle über- 
sichtlich in neun Ka- 

tegorien sortiert vor. 


Tools auf der 


4 
Ka 


HEFT-CD 


Sämtliche Tools finden Sie auf 
unserer Heft-CD. 


I GEPRÜFT 


inno . —-* Ш | 
9 100% Spywarefrei* | 


Geprüft mit Adaware Personal, Build 618, 


Reference File OIRZ6S 


99 Top-Freeware-Tools 


OpenOffice.org 1.1.1 


Webseite: www.openoffice.org 


Webseite: www.gimp.org 


Irfanview 3.85 


(PM n eben fme SET HEAT 
=- 
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Das bekannte Office-Paket 
zeigt sich in der aktuellen 
Version endlich bugfrei! 


OpenOffice.org ist die kostenlo- 
se Variante von Star Office und 
bietet ein komplettes Office-Pa- 
ket, bestehend aus Textverarbei- 
tung, Tabellenkalkulation, Prä- 
sentationsprogramm (ähnlich 
wie Power Point) und Bildbear- 
beitung. In der aktuellen 1.1.1- 
Version wurde neben einigen 
Bugfixes die Autopilot-Funktion 
um eine Wörterbuch-Kompo- 
nente erweitert, die den Down- 
load von 78 Wörterbüchern für 
Rechtschreibprüfung, Silben- 
trennung und Synonymsuche 
ermóglichen soll. 


Fazit: OpenOffice.org ist die be- 


ste kostenlose Alternative zum 
MS-Office-Paket. (fn) 
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Anspruchsvolle Bildbearbei- 
tung geht auch ohne Photo- 
shop - nàmlich mit Gimp! 


Seit Version 2.0 prásentiert sich 
Gimp mit einer komplett über- 
arbeiteten Benutzeroberfläche 
sowie verbesserten Text- und 
Pfadwerkzeugen. Durch das 
Fehlen eines übergeordneten 
Programmfensters ist die Hand- 
habung aber nach wie vor recht 
gewöhnungsbedürftig. Ansons- 
ten lassen die zahlreichen Funk- 
tionen kaum Wünsche offen: Fo- 
to-Retusche, Zeichnen, Bilder 
für das Internet aufbereiten - für 
jede Aufgabe hält Gimp die ent- 
sprechenden Werkzeuge parat. 


Fazit: Das kostenlose Gimp lei- 
stet mehr als die meisten kom- 
merzielle Tools aus dem mittle- 
ren Preissegment. (fn) 


Der kostenlose Bildbetrachter 
überzeugt mit vielen nütz- 
lichen Funktionen. 


Das kleine Freeware-Tool hat 
sich mittlerweile zu einem ech- 
ten Multitalent unter den Bild- 
betrachtern gemausert: So kann 
Irfanview nicht nur stolze 60 
Bildformate lesen, sondern auch 
Audio- und Video-Dateien so- 
wie animierte GIFs. Neben der 
Möglichkeit, Slideshows zu er- 
stellen, bietet das Tool noch ein- 
fache Bildbearbeitungswerkzeu- 
ge, eine Scanner-Schnittstelle 
und den obligatorischen Grafik- 
Konverter. Neu ist die Schnitt- 
stelle zum Brennprogramm Ne- 
ro. So brennen Sie Ihre Dia- 
shows direkt auf CD/DVD. 


Fazit: Irfanview überrascht mit 
sehr vielen Funktionen. (fn) 


MS Viewer 


ШИШҮҮ 


Webseite: www.microsoft.de 


Eine Excel-Tabelle betrachten 
ohne Excel? Das geht! Die 
Lösung kommt von Microsoft. 


Microsoft bietet seit einiger Zeit 
Viewer für Word, Excel und Po- 
wer Point an, mit denen es mög- 
lich ist, beispielsweise XLS- oder 
DOC-Dokumente zu öffnen, oh- 


ne das Sie das entsprechende 
Programm installiert haben 
müssen. 


Fazit: Praktische Lösung für alle 
Microsoft-Muffel. (fn) 


СУ Außerdem auf der CD-ROM 


Xn View 
Schnelles Betrachten, Browsen u. Konvertieren 


Vallen Jpegger 4.45 

Gutes Bildbetrachtungsprogramm 

Zoner Draw 3 

Zeichen- und Bildbearbeitungsprogramm 


Image Analyser 1.20.2 
Bildbearbeitungsprogramm 


www.pcgameshardware.de 


BESTE FREEWARE 


MyIE2 0.9.18 


Webseite: www.myie2.com 


Spampal 1.53 
SpamPal 


for windows 


Webseite: www.spampal.org 


MyIE2 bietet kostenlose Er- 
weiterungen für den Internet 
Explorer. 


Microsofts Internet Explorer ge- 
hört zu den am häufigsten ver- 
wendeten Browsern. Dennoch 
klagen viele Nutzer über das 
Fehlen wichtiger Funktionen, 
die bei Konkurrenten wie Mozil- 
la und Opera lángst zum Stan- 
dard-Repertoire gehóren. Die 
Freeware MyIE2 bietet kosten- 
lose Erweiterungen, die dem IE 
viele nützliche Funktionen hin- 
zufügen: Dazu gehóren zum 
Beispiel Registerkarten, mit de- 
nen mehrere Webseiten in einer 
Instanz geóffnet werden kón- 


nen. Am erfreulichsten sind aber 
der Pop-up-Blocker und der 
bessere Schutz der Privatsphäre, 
da auf Wunsch sámtliche Coo- 
kies und gespeicherte Adressen 
nach jeder Internet-Sitzung 
automatisch gelöscht werden 
können. Das Tool ermöglicht es 
auch, das Aussehen des Internet 
Explorers mit Skins zu verän- 
dern. Auf die praktische Goo- 
gle-Toolbar müssen Sie natür- 
lich ebenso wenig verzichten. 


Fazit: Mit den vielen Erweite- 
rungen von MyIE2 wird der 
Internet Explorer endlich zu ei- 
nem komfortablen und sichere- 
ren Browser. (fn) 


Ihr Postfach quillt über vor 
Spam? Lassen Sie es doch 
gar nicht so weit kommen! 


Wenn Spam Sie mal wieder den 
letzten Nerv kostet, dann hilft 
Ihnen Spampal, ein lokaler 
POP3-Server, der eingegangene 
Mails auf Spam untersucht. Bei 
positivem Befund wird die 
Nachricht ausgefiltert und an 
die Inbox weitergeleitet. Dabei 
werden entsprechende Mittei- 
lungen nicht gleich gelóscht, 
sondern mit dem Zusatz 
,Spam" in der Betreffzeile mar- 
kiert. Ziehen Sie es vor, dass 
derartige Nachrichten automa- 
tisch verschoben oder gelóscht 


Incredimail XE 13.61 


Skype 0.97 


Eile wew Tools Help 
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Benutzername: 
Ossi Ostborn 


Webseite: www.skype.com 


Webseite: http://gaim.sourceforge.net/ 


| Webseite: www.incredimail.com 


Skype ist eine Peer-2-Peer- 
Lósung, die kostenlose Inter- 
net-Telefonie ermöglicht. 


Die auf Peer-2-Peer-Technik 
basierende Telefonier-Software 
bietet in der neuen Version ne- 
ben weiter verbesserter Tonqua- 
litát auch die Móglichkeit, an ei- 
ner Konferenz mit bis zu fünf 
Personen teilzunehmen. Skype 
gewährleistet überdies stets eine 
sichere Verbindung und funk- 
tioniert auch hinter Firewalls 
und Routern. 


Fazit: Skype hievt Internet-Tele- 
fonie auf einen neuen Level. (fn) 
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Instant-Messenging für alle 
Netzwerke bietet das kosten- 
lose Tool Gaim. 


Der Instant-Messenger Gaim ist 
kompatibel zu ICO, AIM, MSN, 
Yahoo, Jabber und zum IRC- 
Netzwerk. Dabei ist es móglich, 
alle Accounts parallel geóffnet 
zu haben, sodass netzwerküber- 
greifend gechattet werden kann. 
Die meisten Funktionen des je- 
weiligen Messengers sind nutz- 
bar. Aussehen und Funktiona- 
lität Können angepasst werden. 


Fazit: Gaim erlaubt Instant- 
Messenging nach Maß. (fn) 


Unendliche Gestaltungsmóg- 
lichkeiten erwarten Sie bei 
diesem Freeware-Mailclient. 


Keine Lust mehr auf standar- 
disierte E-Mails? Dann nutzen 
Sie in Zukunft einfach Incredi- 
mail XE und verpassen Sie Ihren 
Mails mehr Pfiff: Ob Geburts- 
tagsgrüße, Urlaubskarten, Lie- 
besbriefe oder Einladungen, In- 
credimail hält für jeden Anlass 
passende Hintergründe, Anima- 
tionen, Soundfiles parat. Ach- 
tung: Das Tool enthält Werbung! 


Fazit: Gestalten Sie schnell fan- 
tasievolle E-Mails. (ўи) 


werden, kónnen Sie dies in den 
Filter-Optionen Ihres E-Mail- 
Programms einstellen. Spampal 
unterstützt auch so genannte 
DNS-Blacklisten, in denen be- 
kannte Spam-Versender gespei- 
chert werden. Für noch wirksa- 
meren Spam-Schutz stehen Ih- 
nen auf der Hersteller-Seite 
unter der Rubrik , Plugins" viele 
nützliche Programm-Erweite- 
rungen zum kostenlosen Down- 
load zur Verfügung. Dort erhal- 
ten Sie auch eine deutschspra- 
chige Bedienungsanleitung. 


Fazit: Zuverlässige und einfache 
Lósung, um die Spam-Plage in 
den Griff zu bekommen. (fn) 


IOS Außerdem auf der CD-ROM 


Clickfinder 4.7 

Aktuelle TV-Programmdatenbank 

Freeware Book 1.0 

Browser zum Auffinden von Freeware 

Google Toolbar 1.0 

Google-Suche vom IE aus und Pop-up-Blocker 
Imail Express 8.1 

Eigener E-Mail-Server 

Mozilla 1.6 

Alternative Web-Suite 

Mozilla Firefox 

Alternativer Browser von Mozilla 

Netzwerk Info PCGH-Edition 
Netzwerkinfo-Standard-Tool 

Pegasus Mail 4.12a 

Alternativer E-Mail-Client 

Pointstone Internet Accelerator 1.10 
Optimiert Internet- und Netzwerkeinstellungen 
Pop-Up Stopper Free Edition 3.1.1012 
Pop-up-Blocker für IE und Netscape 

QSC Quickdial 1.12 

IP-Telefonie-Tool mit Anrufbeantworter u. v. m. 
Slim Browser 3.95.003 

Schlanker und schneller Browser 

Smart FTP 1.0.981 

Komfortables FTP-Programm mit vielen Features 
Star Downloader Free 1.42 

Schneller Download-Manager 

Super Spam Killer Standard 1.20 
Spam-Killer - bis zu drei Postfächer gleichzeitig 
Mozilla Thunderbird 0.5 

E-Mail- und Newsgroupclient 

Tobit ClipInc. 1.0 

Programm zum Radiotitel aufzeichnen 

TV Genial 3.11 

Digitale Programmzeitschrift mit 28 Sendern 
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IE PRAXIS 


BESTE FREEWARE 


MULTIMEDIA 


Air2mp3 One 1.6 


Phonostar 1.0 


Webseite: www.air2mp3.de 


Webseite: www.phonostar.de 


id Audio Basic 6.0 


Skinamp 0.22 


PIetato 


Webseite: www.jetaudio.com 


"C:\Dokumente und Einstell.. KR 


File Edit view VisColor —— 


Deu. 


Webseite: www.cs.du.edu/-brobbins/ 


Mit Air2mp3 One nehmen Sie 
legal Musik aus dem TV mit 
Ihrer TV-Karte auf. 


Wenn Sie eine TV-Karte besit- 
zen, können Sie die Songs Ih- 
rer Lieblings-Musiksender jetzt 
ganz einfach und legal als 
MP3 aufnehmen. Stellen Sie in 
Air2mp3 One den gewünschten 
Sender ein und das Tool beginnt 
mit der Aufzeichnung. Am Ende 
der Sendung erhalten Sie eine 
Tonspur, aus der mithilfe so ge- 
nannter „Cutlists“ die einzelnen 
Songs herausgefiltert werden. 


Fazit: Endlich kostenlos und 
legal MP3s aufnehmen. (fn) 


Empfangen Sie weltweite 
Internet-Radiosender schnell 
und bequem. 


Mittlerweile gibt es weltweit 
über 1.900 Radiosender, die per 
Internet-Stream zu empfangen 
sind. Die Freeware Phonostar 
1.0 bietet Ihnen eine Liste aller 
verfügbaren Sender – übersicht- 
lich sortiert nach Land, Sprache 
und Genre - und stellt eine Ver- 
bindung zur gewünschten Ra- 
diostation her. Mit der Aufnah- 
me-Funktion lassen sich Sen- 
dungen legal mitschneiden. 


Fazit: Phonostar bietet Internet- 
Radio satt. (fn) 


Multimedia-Center mit vielen 
nützlichen Funktionen und 
schmuckem Interface. 


Jet Audio Basic ist ein an- 
spruchsvoller Multimedia-Play- 
er, der als CD-, Audio- und Vi- 
deo-Player nicht nur optisch 
eine gute Figur macht. Hinter 
der attraktiven Oberfläche ver- 
birgt sich noch ein umfangrei- 
ches Mixer-Utility sowie ein 20- 
Band-Equalizer. Jet Audio Basic 
kann überdies zum Brennen von 
CDs und als Aufnahmegerät 
eingesetzt werden. 


Fazit: Sehr guter, multifunktio- 
naler Media-Player. (fn) 


Gestalten Sie Ihre eigene 
Winamp-Oberfläche mit die- 
ser einfachen Freeware. 


Wenn auch Sie am liebsten 
den bekannten Media-Player 
Winamp von Nullsoft nutzen, 
dann können Sie ihm mit die- 
sem Freeware-Iool eine persön- 
liche Note verpassen. Dies geht 
erstaunlich einfach: Mit einem 
JPG- oder BMP-Bild als Vorla- 
ge generiert das Tool einen 
Winamp-kompatiblen Skin, der 
natürlich auch gespeichert wer- 
den kann. 


Fazit: Mehr Individualität für 
Winamp mit Skinamp. (fn) 


MyHTPC Alpha Rel 24 


Webseite: www.myhtpc.net 


Search by title 


б» Ай С Bmw 


Webseite: www.winamp.com 


WINAMP 
File Play Options View Help 


nrumm ms 
[ШЕШ 


MyHTPC ist das praktische 
Kontrollzentrum für alle 
Multimedia-Anwendungen. 


Egal ob Videorekorder, Audio-, 
DVD-, CD-Player oder Diashow 
— das kostenlose MyHTPC ver- 
eint alle Multimedia-Funktionen 
in einem leicht zu bedienenden 
Interface. Die Entwickler haben 
sich dabei die Media Center Edi- 
tion für XP von Microsoft zum 
Vorbild genommen. Der Unter- 
schied: Ihre Software ist kosten- 
los und man ist nicht gezwun- 
gen, einen PC dazuzukaufen. 
Vielmehr können Sie jetzt auch 
an Ihrem PC gemütlich fern- 
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sehen — dabei bleibt das Haupt- 
menü sichtbar, sodass Sie 
schnell in andere Module wech- 
seln können, zum Beispiel in 
den elektronischen TV-Pro- 
gramm-Guide (EPG) oder zur 
Videorekorder-Funktion. Damit 
ist sogar zeitversetztes Fernse- 
hen möglich! Daneben runden 
die Module Musicbox, Fotoal- 
bum und Wettervorhersage das 
Gesamtbild ab. Das Tool gibt's 
auf Deutsch, es ist derzeit in ei- 
ner relativ stabilen Alpha-Ver- 
sion erhältlich. 


Fazit: Machen Sie Ihren PC zum 
Multimedia-Allrounder. (fn) 


Die neue Version von Winamp 
ist deutlich stabiler und res- 
sourcenschonender. 


Dass der Entwickler Nullsoft 
gleich eine Versionsnummer 
übersprungen hat, hat einen 
einfachen Grund: So soll die 
neue Version die besten Funk- 
tionen von Winamp 2 und 3 ver- 
einen. Die mathematische Folge: 
Winamp 5. Jetzt arbeitet Wi- 
namp wieder wesentlich res- 
sourcenfreundlicher, bietet eine 
völlig neu gestaltete Medienbi- 
bliothek, eine sehr komfortable 
Internet-Radio-Unterstützung 
sowie zahlreiche neue Skins, 


die auf der Nullsoft-Homepage 
ebenfalls kostenlos zum Down- 
load angeboten werden. Die kos- 
tenpflichtige Pro-Version verfügt 
übrigens über eine 48-fach 
Brenn-Funktion. 


Fazit: Version 5 ist das beste 
Winamp aller Zeiten. (fn) 


WO) Außerdem auf der CD-ROM 


DVD Identifier 3.2 
DVD-Rohling analysieren 
Freesaver MP3 

Eigene Screensaver erstellen 
Smart Clock 2.1 
Transparente Desktop-Uhr 
Standard DivX Codec 5.1.1 
Erstklassiger MPEG-4-Codec 
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BESTE FREEWARE 


PRAXIS В 


SICHERHEIT & RETTUNG TUNING & DIAGNOSE 


Adaware 6 SE Fresh Diagnose 6.50 


Winpatrol 7.0 


Webseite: www.lavasoftusa.com 


de 


Webseite: www.winpatrol.com 


rTool 0.9.9.8 RC2 


Tube 


Оре. 

r c 
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www.3dcenter.de/downloads/rtool.php 
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Webseite: www.freshdevices.com/ 


Spyware hat derzeit Hoch- 
konjunktur! Zum Glück gibt 
es Programme wie Adaware. 


Die lästige Schnüffel-Software 
versteckt sich meistens in he- 
runtergeladenen Free- und Share- 
ware-Programmen. Das kosten- 
lose Tool Adaware durchsucht 
den Rechner nach Werbung und 
ominósen Tracking-Komponen- 
ten und vernichtet diese schnell 
und zuverlässig. Die Referenz- 
datenbank wird stándig aktuali- 
siert. 


Fazit: Gegen Spyware & Co. ist 
Adaware die erste Wahl. (fn) 


SICHERHEIT & RETTUNG 


Mit Winpatrol 7.0 schützen 
Sie Ihr System vor ungewoll- 
ten Programmen und Dateien. 


Winpatrol zeigt Ihnen bei jedem 
Windows-Start alle Dienste und 
Programme, die automatisch ge- 
laden werden, und listet außer- 
dem sámtliche aktiven Tasks 
und  Browser-Erweiterungen 
auf. Auch Cookies entgehen die- 
sem Tool nicht! Neu zum Sys- 
tem hinzugefügte Files meldet 
Winpatrol sofort und bietet an, 
sie zu lóschen. 


Fazit: Bestimmen nur Sie, was 
auf Ihren Rechner kommt! (fn) 


Webseite: www.antivir.de 


Webseite: www.sygate.com 


Sehr zuverlässiger und für 
den privaten Einsatz kosten- 
loser Viren-Killer. 


Fazit: Antivir kennt circa 70.000 
Viren und verfügt über entspre- 
chende Mittel zur Bekämpfung. 
Für den privaten Gebrauch bie- 
tet diese Freeware ausreichend 
Schutz gegen Viren. (fn) 


Diese Personal Firewall ga- 
rantiert Privatkunden kosten- 
losen Schutz vor Hackern. 


Fazit: Anders als die nicht kom- 
merzielle Version von Zonealarm 
bietet Sygate für seine Firewall 
einen größeren Konfigurations- 
umfang an. Damit schützen Sie 
Ihren PC noch besser. (fn) 


LES Außerdem auf der CD-ROM 


0190 Warner 4.02 Outlook Tuner Lite 10.1 
Schützt vor 0190- und 0900-Dialern Gesperrte Datei-Endungen in Outlook freischalten 
Adjustment 3.0.1334 PE Builder 3.0.32 


Schnelle und einfache Systemoptimierung 


Programm zur Erstellung von Bootmedien 


Easy Email Backup 1.0 
Sicherung von Nachrichten, Signaturen, etc. 


Pretty Good Privacy 8.0 
Codierung von E-Mails 


File Recovery 3.0 Smart Recovery 4.44 
Datenrettungsprogramm für Festplatten Datenrettung für Flash Card, Smart Media, etc. 
JAP Anonymity & Privacy Spy Bot 1.3 


Schutz der Privatsphäre im Internet 
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Findet und entfernt Spyware 


Mit dem Rtool meistern Sie 
endlich die umfangreichen Ein- 
stellmenüs von Grafikkarten. 


Auch in der aktuellen Version 
0.9.9.7b arbeitet das Rtool mit al- 
len aktuellen Catalyst-Treibern 
zusammen und bietet ein kon- 
zentriertes Menü für die wich- 
tigsten Qualitátsschalter. So las- 
sen sich mit einem Klick die 
Einstellungen für Kantenglät- 
tung und anisotrope Texturfil- 
ter vornehmen (Direct3D und 
OpenGL). Auch die vertikale 
Synchronisation lässt sich deak- 
tivieren oder erzwingen. Be- 
quem ist auch die Option, Pro- 
file zu speichern und bei Bedarf 
wieder zu lesen. Damit kónnen 
Sie als Anwender mehrere Qua- 
litátsvarianten erstellen und je 
nach Spiel aufrufen. 


Fazit: Stándig aktualisierter Ra- 
deon-Tweaker, der konzentriert 
die wichtigsten Einstellungen 
erlaubt. (tb/fn) 


Cinebench 2003 


Webseite: www.maxon.net 


Ermitteln Sie die Grafik- und 
Rechenleistung Ihres Win- 
dows-PCs mit Cinebench. 


Mit Cinebench 2008 ist es móg- 
lich, anhand von intensiven Re- 
chenaufgaben die Leistung von 
Windows-PCs zu testen. Zum 
Einsatz kommt dabei die Cine- 
ma-4D-R8-Render-Engine. Dank 
der verbesserten OpenGL-Un- 
terstützung sowie der Ausnut- 
zung neuer Prozessorfunktio- 
nen kann die Hardware bis an 
ihre Leistungsgrenze gebracht 
werden. 


Fazit: Cinebench 2003 ist trotz 
Hightech ein einsteigerfreundli- 
ches Benchmark-Tool. (fn) 


Fresh Diagnose analysiert 
und scannt Ihr komplettes 
System. 


Machen Sie einen kompletten 
System-Check-up mit der Free- 
ware Fresh Diagnose: Testen 
Sie zum Beispiel CPU-, Grafik- 
karten- und Festplatten-Perfor- 
mance oder das Motherboard. 
Das Tool führt auch einen kom- 
pletten Systemscan durch, bei 
dem anschließend ein detaillier- 
ter Report über angeschlossene 
Peripherie, Netzwerk und in- 
stallierte Softwarekomponenten 
erstellt wird. 


Fazit: Das Tool liefert alle wich- 
tigen Infos über Ihr System. (fn) 


TL TFT Checker 1.1.0 


Webseite: www.tl-software.de.tf/ 


Hat Ihr TFT Pixel-Fehler? TL 
TFT Checker findet's raus! 


Die Software kann erkennen, ob 
Ihr TFT-Panel Pixel-Fehler hat. 
Hinweis: Damit das Tool funk- 
tioniert, müssen Sie das Micro- 
soft .NET Framework installiert 
haben. (fn) 


LES Außerdem auf der CD-ROM 


3D-Analyze 2.31 

Experten- u. Debug-Einstellungen für Direct3D 
Bench One 3.3.1 

Benchmark-Programm 

CPU Info 2.1.2 

CPU-Informationen auslesen 

Detonator Unlock für Det. 4x 

Zusätzliche Menüs für den Detonator 

Fraps 1.9d 

Benchmark-Programm für Direct3D-Spiele 
Ati Tool 0.0.19 

Tuning-Tool für Ati-Karten 

Morebench LX 4.18 

Benchmark für Nvidia- und Ati-Grafikkarten 
Prime 95 2.38 

Stabilitätstest-Tool 

Rage3d Tweak 3.9b 

Tuning-Tool für Ati-Grafikkarten 

Rivatuner 2.0 RC 14.3 

Tweaking-Tool für Nvidia-Grafikkarten 
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BESTE FREEWARE 


Webseite: www.3dcenter.de/atuner 
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OVERCLOCKING-TOOLS 


TWAU Toaster 2.1 
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Webseite: http://tweakers4u.de 


Speedfan 1.4 
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Webseite: www.almico.com 


Kostenloses und komforta- 
bles Tuning-Tool für Nvidia- 
und Ati-Grafikkarten 


Die Anforderungen an die 
Hardware werden besonders bei 
Spielen immer hóher. Mit der 
bewährten Freeware Atuner 
verpassen Sie Ihrer Nvidia- oder 
Ati-Grafikkarte einen gehörigen 
Performance-Schub. In der ak- 
tuellen Version 1.8.28.5664 wer- 
den alle Geforce-, Quadro- und 
Radeon-Karten unterstützt. Für 
Geforcel, -2 und Radeon-Karten 
bis 9200 werden nur grundle- 
gende Funktionen angeboten, 
für Geforce3, -4 Ti and FX stehen 
zusätzliche Tuning-Optionen 


Treesize 1.7.1 


zur Verfügung. Radeon-Karten 
ab der Modellnummer 9500 hin- 
gegen können alle Vorteile des 
Atuners voll ausnutzen. Prakti- 
scherweise bietet das Tool ge- 
trennte Einstellungs-Optionen 
für Direct3D- und OpenGL-An- 
wendungen. Individuelle Ein- 
stellungen lassen sich über 
den Profil-Manager abspeichern. 
Über den Game-Launcher kön- 
nen Spiele direkt aus dem Pro- 
gramm heraus gestartet werden, 
sodass immer die optimalen 
Einstellungen genutzt werden. 


Fazit: Atuner bietet komforta- 
blen Zugriff auf die wichtigsten 
Qualitätsoptionen. (fn) 


Webseite: www.jam-software.de 


Das bekannte Overclocking- 
Tool geht in Runde 2 und 
kommt mit neuen Funktionen. 


Mit TWAU Toaster von den 
deutschen Overclocking-Freaks 
Tweakers4U ist es möglich, jede 
beliebige CPU für eine Zeitspan- 
ne von 60 Minuten voll zu belas- 
ten. Auf diese Weise lassen sich 
die Bedingungen bei einem 
Kühlertest gleich halten. In der 
neuen Version kónnen die Tests 
durch Hinzufügen einer Idle- 
Zeit automatisiert werden. 


Fazit: Der Klassiker unter den 
Overclocking-Tools bietet jetzt 
noch mehr Funktionen. (fn) 


Speedfan überwacht Ihren 
CPU-Lüfter und die Tempe- 
ratur Ihrer Festplatte. 


Das Tool liest nicht nur die 
Spannungs- und Drehzahlwerte 
Ihres CPU-Lüfters aus, es kann - 
sofern vom Motherboard unter- 
stützt — die Lüfterdrehzahl auf 
eine bestimmte Temperatur an- 
passen. Auch die Festplatten- 
Temperatur lásst sich mit Speed- 
fan in Erfahrung bringen. Hin- 
weis: Unter dem Menüpunkt 
„Clock“ könnten Veränderun- 
gen die Platine beschädigen! 


Fazit: Speedfan schützt Ihren 
Prozessor vor Überhitzung. (fn) 


OVERCLOCKING-TOOLS 


8rdavcore 0.8.5b 


www.hasw.net 


КОРС! & AGP settings ` 
Г Enable STPGNT 


Г Enable AGP SBA 


[248 zi PCI bus latency 


[255 = | AGP controller latency 


Festplatte zu klein? Treesize 
sagt Ihnen, wo Ihr Speicher- 
platz geblieben ist. 


Nach Explorer-Manier zeigt 
Treesize die Größe einzelner 
Unterverzeichnisse oder den 
durch das Dateisystem ver- 
schwendeten Platz an. Hierbei 
lässt sich auswählen, ob die 
Größe in Megabyte oder Prozent 
angegeben werden soll. Das 
Tool kann direkt aus dem Kon- 
text-Menü eines Ordners oder 
einer Festplatte starten. 


Fazit: Mit Treesize ermitteln Sie 
zuverlässig Speicherfresser. (fn) 
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LES Außerdem auf der CD-ROM 


Clippy Free 1.7 

eliebter Zwischenablagen-Manager 
Compress it 1.91 beta 1 

Pack-Programm für gängige Dateiformate 
Desktop Icon Manager 4.1 
Desktop-Icon-Verwaltung 

Folder Share Build 3207 

Remote Tool 

HD Cleaner 2.355 

Das Programm löscht unnütze temporäre Files 
Mem Optimizer 2.0 

ool zum Optimieren des Speichers 

Renamer 3 

Erstellt einheitliche Dateibezeichnungen 
Shutdown Pro 1.133 

Herunterfahren zu einem bestimmten Zeitpunkt 
System Cleaner 4.94 

Reinigt das System, erhöht Performance 


Wer nicht via BIOS übertak- 
ten möchte, startet einen 
Versuch mit 8rdavcore. 


Das Tool 8rdavcore wurde 
hauptsächlich dazu erstellt, auf 
der Epox-Nforce2-Platine 8RDA 
verschiedene Spannungseinstel- 
lungen für CPU, AGP und Spei- 
cher unter Windows vorzuneh- 
men. Dazu bietet es die Móg- 
lichkeit, den Frontside-Bus und 
auch die Lüftersteuerung (falls 
vom Mainboard geboten) zu re- 
geln. Da sich die Nforce2-Main- 
boards verschiedener Hersteller 
in den Grundbereichen offen- 
sichtlich áhneln, funktioniert es 


auch mit beinahe allen anderen 
Nforce2-Platinen. Darunter fal- 
len zum Beispiel das Asus 
А7М8Х und das Abit NF7. Aller- 
dings klappt nicht jede Funktion 
des Tools mit jedem Mainboard, 
auf der Webseite des Entwick- 
lers finden Sie jedoch eine de- 
tailllierte Kompatibilitätsliste. 
Praktisch ist die Auto-FSB- 
Funktion, mit der wie bei MSIs 
Dynamic Overclocking Techno- 
logy der Frontside-Bus bei ma- 
ximaler CPU-Last automatisch 
übertaktet wird. 


Fazit: Gutes Overclocking-Tool 
für Nforce2-Mainboards. (oh) 
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BESTE FREEWARE 


PRAXIS В 


Winuscon 1.56 


Tweak Power 1.04 


Webseite: www.zsoftware.de 


Wintuning Kit SE 
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Webseite: www.wintuninkit.de 


X-Setup Pro 6.5 
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Webseite: www.xteg.com/ 


Optimieren Sie versteckte 
System-Einstellungen schnell 
und komfortabel. 


Tweak Power gibt Ihnen die 
Möglichkeit, Windows XP mit 
nur wenigen Mausklicks zu op- 
timieren. Berücksichtigt werden 
dabei unter anderem die Cache- 
Einstellungen Ihres Systems so- 
wie Sicherheits- und Hardware- 
Einstellungen. Die Bedienung 
ist denkbar einfach: Alle Ein- 
stellmóglichkeiten werden über 
ein übersichtlich gegliedertes 
Menü erreicht. 


Fazit: Bessere Nutzbarkeit und 
Performance für XP. (fn) 


Wenige, aber dafür sehr ef- 
fektive Tuning-Optionen für 
Einsteiger: Wintuning Kit SE. 


Aufgrund der einfachen Bedie- 
nung richtet sich dieses Tuning- 
Tool speziell an Einsteiger. Mit 
den vier Modulen für Perfor- 
mance, Optik, Sicherheit und 
Anti-Spy optimieren Sie Ihr 
komplettes System — ganz ohne 
Vorkenntnisse. In der 2004-Ver- 
sion erlaubt die neu gestaltete 
Backup-Funktion außerdem das 
Zurücksetzen des Systems in 
den Originalzustand. 


Fazit: Nie wieder Scheu vor 
Registry-Tweaks! (fri) 


Schluss mit dem Suchen: 
Winuscon bietet direkten Zu- 
griff auf Windows-Funktionen. 


Winuscon ist wie ein Datei- 
Browser/Manager konzipiert 
und liefert schnellen, direkten 
Zugriff auf Ordner und Win- 
dows-Funktionen. Sie brauchen 
sich also nicht mehr durch die 
Ordner-Struktur zu hangeln, um 
zum Beispiel zum Hardware- 
Manager, den Eigenen Dateien 
oder der Netzwerkumgebung 
zu gelangen. 


Fazit: Erreichen Sie wichtige 
Funktionen/Ordner mit einem 
Mausklick. (fn) 


Passen Sie Bootvorgänge und 
Ihr Windows-Betriebssystem 
nach Belieben an. 


Fazit: In der neuen Version kann 
X-Setup Pro über 1.600 verstek- 
kte System-Optionen aktivieren. 
Die integrierte Record-Funktion 
speichert sämtliche Änderungen 
in einer speziellen Datei ab, so 
sind Sie stets über alle Aktionen 
im Bilde. (fn) 


[3 Außerdem auf der CD-ROM 


Task Mate Pro 1.85 

Auto-Shutdown nach Uhrzeit oder nach Timer 
Mobydock DX 

Ersetzt die Taskleiste mit einer Launchbar 
Desktop Sidebar 1.03 

Schneller Zugriff auf die táglichen Nachrichten 


Persistence of Vision Raytracer 3.5 


Anim8or 0.85 
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Webseite: www.povray.org 


Das in der Szene gefeierte 
Povray ist in Sachen Qualität 
und Leistung unschlagbar! 


Povray ist ein bekannter Stand- 
alone-Renderer, der aus 3D- 
Objekten oder -Szenen fotorea- 
listische Bilder in bestechender 
Qualität erstellt. Radiosity und 
Global Illumination sind nur 
zwei von vielen professionellen 
Features, die man so in einem 
Freeware-Tool nicht erwarten 
würde. Hinzu kommen die Im- 
plementierung von Primitives 
(für Modeling-Aufgaben) und 
ein mächtiges Modul zum Er- 
zeugen von Materialien wie 
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Holz, Metall, Wasser etc. Povray 
hat allerdings auch eine Eigen- 
heit: Es gibt kein grafisches 
Interface, alle Aktionen wie Ob- 
jektpositionierung, Lichter, Tex- 
turen — sprich die komplette 
Szene — müssen mit einer eigens 
entwickelten Programmierspra- 
che ,gecoded" werden. 


Fazit: In Kombination mit einem 
GUI-Modeler wie Moray kón- 
nen selbst Einsteiger diesen in 
jeder Hinsicht anspruchsvollen 
Raytracer schnell und einfach 
nutzen, um atemberaubende 
Bilder oder sogar Animationen 
zu erstellen. (fn) 


Geniales Modeling-Tool, das 
auch über Animations- und 
Render-Funktionen verfügt 


Die Objekt-Erzeugung erfolgt 
auf zwei Arten: Splines, mit 
denen durch verschiedene Ex- 
trusionsarten 3D-Kórper aus 
zweidimensionalen Zeichnun- 
gen erstellt werden, und Poly- 
gon-Editing, wobei die Flächen 
von Primitive-Objekten wie 
Würfeln und Kugeln mit ver- 
schiedenen Werkzeugen so bear- 
beitet werden, bis daraus kom- 
plexe Objekte entstanden sind. 
Herausragend ist die ,Bones"- 
Funktion, mit der Gliedmaßen 


für Figuren erzeugt werden kón- 
nen. Fertige Objekte lassen sich 
animieren und rendern. 


Fazit: Mit Anim8or sind Sie je- 
der 3D-Aufgabe gewachsen. (fn) 


[3 Außerdem auf der CD-ROM 


3D Canvas 6.5.0.2 

Programm für Echtzeit-Modeling und Animation 
Blender 6.32 

Realtime 3D/Game Creation und Rendering 
Moray 3.5 

Modeler mit Schnittstelle zu Povray 3.5 
Now 3D 1.24.35 

Stand-alone-Raytracer mit GUl-Interface 
Open FX 1.0 

Animationen, 3D-Modeling und Rendering 
Wings 3D 0.98.21c 

3D-Modeler für Einsteiger 
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PRAXIS: LÜFTERSTEUERUNG GRAFIKKARTEN 


Aktuelle Grafikkarten 
erzeugen neben 
schnellen Bildern 
auch eine Menge Hit- 
ze, die Folge sind oft 
laute Kühlsysteme. Mit 
einer Lüftersteuerung 
lassen sich selbst 
Krachmacher zähmen. 


iele aktuelle Grafikkar- 

ten verfügen über eine 

aktive Lüftersteuerung 
und passen die Geschwindig- 
keit des Ventilators so an, dass 
die GPU immer kühl bleibt. 
Doch was ist, wenn das Kühl- 
system falsch dimensioniert ist 
und die Lüfter ständig unange- 
nehm vor sich hin brausen? An 
dieser Stelle soll dieser Praxis- 
Artikel ansetzen: Wir haben 
verschiedene Lüftersteuerungen 
aus dem Zubehórsortiment von 
www.chbinleise.de mit Grafik- 
karten ausprobiert. Eigentlich 
sind die Adapter für Geháuse- 
oder CPU-Kühler gedacht, doch 
wir bedienen uns eines Tricks. 
Zusätzlich haben wir eine selbst 
gebaute Lüftersteuerung getes- 
tet. Wichtig! Wir empfehlen Ih- 
nen dringend, einen Gehäuse- 
lüfter einzusetzen, bevor Sie die 
modifizierte Grafikkarte in Be- 
trieb nehmen. Zudem gilt wie 
immer: Alle Umbauten gesche- 


Lüfter 


WAS 
IST? 
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Aktives Element einiger Kühler; 
kann in blasender oder saugen- 
der Funktion montiert werden. 


hen auf eigene Verantwortung 
und Sie verlieren normalerweise 
den Garantieanspruch! 


» Grafikkarte vorbereiten 


Im Gegensatz zu Gehäuse- oder 
CPU-Lüftern besitzen die meis- 
{еп Grafikkartenlüfter keinen 
Molex-Stecker. Die Anschlüsse 
der GPU-Kühler sind oft kleiner 
und meist nicht einheitlich. Aus- 
nahme sind die Grafikkarten 
mit Nvidia-Chipsatz (und Refe- 
renzdesign). Bei diesen Platinen 
wird fast immer ein zweipoliger 
Stecker verwendet. Daher haben 
wir uns einen Adapter gebaut. 
Die Steckerbuchse wurde von 
einer alten Grafikkarte abgelótet 
und mit zwei Dráhten an einen 
dreipoligen Molex-Stecker mon- 
tiert. Beachten Sie bitte beim 
Verbinden die Polung! Wenn Sie 
von vorn auf die Führungs- 
schlitze der Steckerbuchse (Gra- 
fikkartenlüfter) schauen, muss 
der rote Draht links angelótet 


Lüftersteuerung 

Ermóglicht dem Benutzer die 
Steuerung von Lüftern durch 
Veränderung der Drehzahl 


werden. Am  Molex-Stecker 
(Führungsnippel vorn) kommt 
der rote Draht in die Mitte und 
die schwarze Leitung an den lin- 
ken Kontakt. Den rechten An- 
schluss benótigen Sie nicht. 
Nach dem Verlóten sollten Sie 
die Kontakte mit Klebeband ge- 
gen Kurzschluss schützen. 


Möchten Sie sich keinen Adap- 
ter bauen oder besitzen Sie eine 
Grafikkarte mit einem dreipo- 
ligen Lüfteranschluss, gibt es 
zwei Móglichkeiten: Entweder 
Sie zerschneiden die Dráhte auf 
der Platine und lóten diese an- 
schließend direkt an die Lüf- 
tersteuerung. Oder Sie trennen 
den Molex-Stecker der Lüfter- 
steuerung ab, isolieren die 
Drähte ab und verzinnen diese. 
So können Sie die „festen“ Lei- 
tungsenden in den Stecker des 
Grafikkartenlüfters stecken. Die 
wackelige Verbindung sollte mit 
Klebeband stabilisiert werden. 


Volt 

Physikalische Einheit der elektri- 
schen Spannung, herrscht zwi- 
schen zwei Punkten eines Leiters 


VGA-Lüfter gedrosselt 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


» Selbstbau Lüftersteuerung ` 
Mit einer Lüfterkabelverlänge- 
rung (Molex), einem Potenzio- 
meter (250 Ohm, 4 Watt) und ei- 
nem Lötkolben lässt sich recht 
einfach eine eigene Lüftersteu- 
erung bauen. Dazu trennen Sie 
zunächst das rote Kabel der Ver- 
längerung auf und isolieren die 
Enden ab. Anschließend löten 
Sie die beiden Drähte an den 
mittleren und an einen der äu- 
ßeren Kontakte des Potis an. Ei- 
ne detaillierte Bauanleitung fin- 
den Sie in der Ausgabe 08/2003 
auf Seite 140. Der Geforce FX 
5700 Ultra lässt sich mit dem 
Selbstbau-Poti recht gut steuern: 
Die Lautheit kann von 0,3 bis 3,1 
Sone reguliert werden. Die 3D- 
Temperatur variiert zwischen 56 
bis 74 Grad. Mit einer Radeon 
9800 XT gibt es allerdings ein 
Problem: Drehen Sie das Poten- 
ziometer auf null, bleibt der Lüf- 
ter der Grafikkarte tatsächlich 
stehen. Wir empfehlen eine Be- 


Sone 

Maßeinheit für die relative 
Lautheit, wie sie der Mensch 
empfindet 
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* Neue Revision mit lauterem Lüfter 


LÜFTERSTEUERUNG GRAFIKKARTEN 


triebsspannung von acht Volt. 
Dabei säuselt der Lüfter mit 1,9 
Sone vor sich hin. 


>» T-Volt-Adapter 


Bei den Tests hat sich der 7-Volt- 
Adapter als bester Kompromiss 
erwiesen. Wir haben den Adap- 
ter mit einer Geforce FX 5700 
Ultra und Radeon 9800 XT ge- 
testet. Bei der Ati-Grafikkarte 
liegt die Temperatur im 3D-Be- 
trieb bei 74 Grad - noch akzep- 
tabel. Die Lautheit kann von 
lauten 3,1 Sone auf kaum mehr 
hörbare 1,5 Sone gesenkt wer- 
den. Die Geforce FX 5700 Ultra 
wird nur 59 Grad warm und er- 
zeugt ebenfalls nur noch 1,5 
Sone. Wir empfehlen Ihnen ei- 
nen 7-Volt-Adapter zur Senkung 
des Geräuschpegels. 


>» 5-Volt-Adapter 


der Varioregelung gewählte 
Drehzahl zu hoch oder zu nied- 
rig sein, können Sie per Dreh- 
poti feinere Abstufungen vor- 
nehmen. Durch den Sensor lässt 
sich weitgehend das Risiko der 
Überhitzung ausschließen. In 
Verbindung mit dem Geforce FX 
5700 Ultra lässt sich die Lautheit 
von 0,4 bis 2,9 Sone steuern, 
dementsprechend variiert die 
Temperatur von 57 bis 66 Grad 
(3D). Die Radeon 9800 XT er- 
reicht den gleiche Wert in der 
Lautheit, allerdings wird die 
Grafikkarte wesentlich wärmer: 
69 bis 80 Grad. Damit die GPU 
nicht überhitzt, sollten Sie den 
Temperaturfühler möglichst nah 
an der Radeon 9800 XT platzie- 
ren. Einen Nachteil hat die Va- 
rioregelung, sie kostet 38 Euro. 


>» Fazit: Lüftersteuerung 


Den 5-Volt-Adapter sollten Sie 
nur für Grafikkarten der Mittel- 
klasse verwenden. Geforce FX 
5700 Ultra und Radeon 9600 Pro 
werden mit dem Gerát 63 bezie- 
hungsweise 52 Grad warm. Die 
Lautheit reduziert sich auf 0,6 
bis 0,8 Sone - kaum hórbar. Die 
Radeon 9800 XT erreicht trotz 
Gehäuselüftung schon bedenk- 
liche 80 Grad. Daher raten wir 
vom Einsatz des Adapters bei 
High-End-Grafikkarten ab. 


>» Varioregelung 

Dank eines Temperaturfühlers 
passt die Varioregelung die Lüf- 
terdrehzahl an die Umgebungs- 
temperatur an. Sollte die von 


Original-Kühlung 


LÜFTER- 
STEUERUNG 
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Anbieter 


Auf jeden Fall sollten Sie die 
Lüftersteuerung gründlich tes- 
ten, da sich Abwärme und Kühl- 
leistung der unterschiedlichen 
Grafikkarten stark unterschei- 
den. Wenn Sie flexibel bleiben 
möchten, ist ein Drehpoti die 
beste Lösung. Beachten Sie au- 
ßerdem: Die Gesamtlautheit des 
PCs verringert sich nach dem 
Umbau nur dann, wenn der 
Grafikkartenlüfter das lauteste 
Gerät im PC war - verursachen 
andere Komponenten ebenfalls 
Krach (vor allem Netzteile, 
CPU- und Gehäuselüfter), hören 
Sie unter Umständen keinen 
Unterschied. | 

MARCO ALBERT 


Selbstbau-Poti 


www.conrad.de 


_ az 
ЕУ Ба“ 


| PRAXIS. Lötanleitung 


Nvidia-Karten: Mit dem Lüfteranschluss einer alten Grafikkarte bauen wir 
uns einen Adapter, um die Kühlung anschließen zu können. 


Lüftersteuerung bauen (1) 


Molex-Verlängerung: Wir zerschneiden das rote Kabel einer Lüfterver- 
längerung und isolieren die Drähte fünf Millimeter ab. 


E] Lüftersteuerung bauen (2) 


Potenziometer: Ein Poti mit ausreichend Leistung wird an die zwei roten 
Drähte gelötet. Die Leitungen können auch verlängert werden. 


М. 


7-Volt-Adapter 


= 
ke 


www.ichbinleise.de 


5-Volt-Adapter 


www.ichbinleise.de 


Varioregelung 


www.ichbinleise.de 


Kosten 
Geforce FX 5700 Ultra 


Grafikkarten-Hersteller 


Є 10,- 


Є 175 


Є 175 


€ 31,95 


Regelbereich Entfállt (12 Volt) 2 bis 12 Volt T Volt 5 Volt 3 bis 11 Volt 

Temperatur 2D (Celsius) 38 Grad 38 bis 46 Grad 40 Grad 42 Grad 39 bis 44 Grad 

Temperatur 3D (Celsius) 56 Grad 56 bis 74 Grad 59 Grad 63 Grad 57 bis 66 Grad 

Lautheit 3,1 Sone 0,3 bis 3,1 Sone 1,5 Sone 0,8 Sone 0,4 bis 2,9 Sone 

Optimale Einstellung Entfällt 9 Volt/58 Grad/2,0 Sone Entfällt Entfällt Т bis 9 Volt (temperaturabhängig) 
Radeon 9800 XT (Rev 2)* 

Regelbereich Entfällt (12 Volt) 4 bis 12 Volt T Volt 5 Volt 4 bis 11 Volt 

Temperatur 2D (Celsius) 61 Grad 61 bis 72 Grad 65 Grad 68 Grad 62 bis 72 Grad 

Temperatur 3D (Celsius) 68 Grad 68 bis 80 Grad 73 Grad 76 Grad 69 bis 80 Grad 

Lautheit 3,1 Sone 0,9 bis 3,1 Sone 1,5 Sone 0,6 Sone 0,9 bis 3,0 Sone 

Optimale Einstellung Entfällt 8 Volt/72 Grad/1,9 Sone Entfällt Entfällt Т bis 9 Volt (temperaturabhängig) 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


Е Relativ laut 


E Keine Zusatzkosten 
E Gute Kühlung 


E Präzise Steuerung 
E Lüfter kann stehen bleiben 
Е Lötkenntnisse erforderlich 


E Sehr peiswert 
[+ Leise 
E Einfache Montage 


E Sehr peiswert 
E Sehr leise 
Е Hitzeentwicklung 


E Steuerung möglich 
E Temperatursensor 
EI Hoher Preis 
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PRAXIS: LCDS 


Immer mehr LCD-Her- 
steller werben mit im- 
mer kürzeren Reak- 
tionszeiten. Doch ist 
ein Flüssigkristallbild- 
schirm inzwischen 
tatsáchlich einem 
Róhrenmonitor eben- 
bürtig? Wir haben 
den ultimativen Test 
gemacht. 


b 12, 16 oder 20 Millise- 

kunden Reaktionszeit: 

Die Meinungen über 
Schlierenbildungen bei LC-Dis- 
plays gehen oft weit auseinan- 
der. Für den einen ist ein TFT- 
Bildschirm mit 30 Millisekun- 
den spielbar, für den anderen 
schliert ein 12-ms-Gerát immer 
noch. Sicher sind diese subjekti- 
ven Meinungen auch vom Spiel 
abhängig. Doch wir wollen es 
endlich genau wissen und ha- 
ben fünf Redakteure zehn unter- 
schiedliche Spiele spielen las- 
sen. Die Probanden mussten je- 
des Spiel an einem 19-Zoll-CRT, 
einem 19-Zoll-LCD, einem 17- 
Zoll-LCD, einem 15-Zoll-LCD 
sowie einem Notebook-Display 
testen und anschließend ihre 
Meinung dokumentieren. Doch 
bevor wir den Test auswerten, 
noch ein paar technische Hinter- 
gründe zu den Funktionsweisen 


CRT 


WAS 
IST? 


Bildróhre 
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(Cathode Ray Tube) Bildschirm 
mit der klassischen Elektronen- 


der unterschiedlichen Monitor- 
Generationen. 
» Bildschirme im Detail ` — 


CRTs und LCDs verwenden ver- 
schiedene Verfahren zur Erzeu- 
gung eines Bildes: Bei einem 
Róhrenmonitor (CRT) befindet 
sich auf der Innenseite der Bild- 
róhre eine Phosphorschicht, auf 
der durch einen Elektronen- 
strahl leuchtende Punkte er- 
zeugt werden. Ein sichtbarer 
Punkt besteht aus drei Unter- 
punkten in den Grundfarben 
Rot, Grün und Blau. Durch die 
Mischung der drei Farben und 
durch unterschiedliche Inten- 
sitáten des Elektronenstrahls 
kónnen nahezu alle Farbtóne er- 
zeugt werden - bis zu 16,7 Milli- 
onen. LCDs bestehen meist aus 
einer Hintergrundbeleuchtung, 
Flüssigkristallen und zwei Pola- 
risationsfiltern. Dieser Filter 


TFT 


die Bauart eines Flüssigkristall- 
monitors (LCDs). 


Thin Film Transistor, bezeichnet 


lässt das Licht nur durch, wenn 
eine Spannung anliegt. Damit 
der Punkt auch farbig wird, be- 
steht ein Pixel aus drei Unter- 
punkten (- Subpixel) in den 
Grundfarben Rot, Grün und 
Blau. Diese Subpixel befinden 
sich auf einem Farbfilter, der das 
helle Licht einfärbt. 


>> Unterschiede bei der 

Bildqualität — — &— — —— 
Ein LCD ist flimmerfrei und er- 
zeugt keine belastenden elektri- 
schen Felder, zudem verbraucht 
es auch wesentlich weniger 
Energie. Für Flüssigkristallbild- 
schirme sprechen außerdem die 
meist perfekte Geometrie und 
die optimale Ausnutzung der 
gesamten Bildschirmfläche. Bei 
Róhrenmonitoren muss man je 
nach Bauart bis zu 1,5 Zoll nicht 
nutzbare Fláche von der Gró- 
fenangabe abziehen. LCDs ha- 


Betrachtungswinkel 

Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schrá- 
ger Sichtweise stabil bleibt. 


Das leisten LCDs wirklich 


ben gegenüber den CRTs jedoch 
auch einen entscheidenden 
Nachteil: Flüssigkristallbild- 
schirme brauchen 12 bis 25 
Millisekunden, um einen oder 
mehrere Pixel hell und wieder 
dunkel werden zu lassen. Róh- 
renmonitore kónnen sehr viele 
verschiedene Auflósungen dar- 
stellen und erreichen meist auch 
Bildausdehnungen, die für das 
jeweilige Gerát nicht empfeh- 
lenswert sind. LCDs hingegen 
haben eine maximale und zu- 
gleich optimale Auflósung, nie- 
drigere Bildschirmauflósungen 
werden entweder hochgerech- 
net (interpoliert) oder verklei- 
nert dargestellt. Durch die Inter- 
polation wird das Bild meist un- 
scharf. 


»» Reaktionszeit verkürzen 


Die Hersteller haben verschie- 
dene Lósungsansátze, um die 


Konvergenz 

Gibt an, wie genau die drei 
Elektronenstrahlen für Rot, Grün 
und Blau aufeinander treffen 


LC-DISPLAYS 


PRAXIS 


Reaktionszeit der LCDs zu ver- 
kürzen. Die einfachste Möglich- 
keit ist die so genannte „Over 
Driving“-Technik: Die einzelnen 


Flüssigkristalle werden mit ei- Hinzu kommt noch das Thema e Ge i Ge 
ner Überspannung belastet, da- Farbigkeit bzw. Helligkeit. Heut- Preis: €39- 

mit sie sich schneller ausrichten. zutage sind alle Spiele farbig. Eingänge: D-Sub (RGB) 
Diese Technik hat allerdings Damit nun aus den drei Grund- Auflösung: 1024x768 

einen entscheidenden Nachteil: farben eine Mischfarbe entsteht, Reaktionszeit (Hersteller): 25 ms 

Einzelne Bildpunkte können soll jedes Subpixel unterschied- Reaktionszeit (PCGH): 30 ms 


schneller ausfallen und somit 
verkürzt sich auch die Lebens- 
zeit des LCDs. Eine viel verspre- 


chende Lösung ist, den Abstand erreicht werden. Also erfolgt ein Test: Ausgabe 04/04 
der beiden Glasplatten zu ver- Wechsel beispielsweise von Gelb Note: 1,87 

ringern, sodass weniger Flüssig- zu Grün wesentlich schneller als Preis: € 499,- 
kristalle dazwischen passen. Da- ein Farbwechsel von Gelb zu Eingánge: D-Sub (RGB), DVI-D 
durch entsteht weniger Reibung Blau. Da die Hersteller nur den Auflösung: 12801024 
zwischen den einzelnen Mole- Wert von Weiß nach Schwarz Reaktionszeit (Hersteller): 16 ms 

külen, die Kristalle werden in messen, kann man die angegebe- Reaktionszeit (PCGH): 20 ms 


ihrer Bewegung nicht mehr so 
stark gebremst und kónnen sich 
schneller ausrichten. 


»» Reaktionszeit selbst messen Test: Aktuelle Ausgabe 
» Ermittlung der ` ` Mit dem Programm „TFT Note: 218 u 
Schaltgeschwindigkeit Schlierentest" (WEBCODE 227E, Preis: € 599. 
Viele Monitor-Hersteller haben www.members.aol.com/jason Eingänge: D-Sub (RGB) 
den Spieler als potenziellen voorhees2k/schlierentest.zip) А . Auflösung: 1280x1.024 e 
Kunden entdeckt und erkannt, lässt sich die Reaktionszeit recht Reaktionszeit (Hersteller): bm 
Reaktionszeit (PCGH): 42 ms 


dass sich LCDs hauptsächlich 
über die Reaktionszeit verkau- 
fen. Doch die Angaben der Her- 
steller sind inzwischen meist 


praxisfremd. Zum einen werden plays. Wählen Sie „Brightness” e SC SZ 
die Anstiegs- und Abfallzeiten und erhöhen Sie den Hellig- Preis: € 219,- 

mit Kontrast-Einstellungen ge- keitswert etwas. Anschließend Eingänge: D-Sub (RGB) 
messen, die für einen Anwender regeln Sie so lange herunter, bis Auflösung: 160041200 bei 75 Hz 
unergonomisch sind. Zudem sich das Zwei-Prozent-Feld nur Horizontalfrequenz: 30 bis 97 kHz 
wird nicht die gesamte Reak- noch ganz wenig vom schwar- Vertikalfrequenz: 50 bis 160 Hz 


tionszeit angegeben, sondern ei- 
ne Zeitspanne zwischen 10 und 
90 Prozent der geforderten Hel- 


ligkeit. Legitimiert wird das Schaltfläche rückgängig ge- Test: Ausgabe 05/04 
Ganze durch die ISO-Norm macht werden. Nun kann der Note: 175 
13406-2. In der Praxis betrágt eigentliche Test beginnen: Die Preis: € 1700,- 
die Reaktionszeit zwischen 10 beiden Quadrate, die durch das Eingánge: - 

und 90 Prozent der möglichen Bild laufen, sollen so weit zu- Auflösung: 14001050 
Helligkeit zwar nur 20 Millise- sammengeführt werden, dass Reaktionszeit (Hersteller): 25 ms 
kunden, aber zwischen 0 und nurnoch die Schlieren und nicht Reaktionszeit (PCGH): 32 ms 


100 Prozent der Helligkeit sind 


es vielleicht 30 Millisekunden. 
Daher weichen unsere Messer- 
gebnisse in der Regel immer von 
den Angaben der Hersteller ab. 


lich hell leuchten; es müssen 
demnach nicht immer 100 Pro- 
zent der möglichen Helligkeit 


nen Reaktionszeiten nur als gro- 
be Orientierung nutzen. 


einfach ermitteln. Starten Sie 
das Tool und konfigurieren Sie 
zunächst mit „Gammapanel öff- 
nen“ die Helligkeit des LC-Dis- 


zen Hintergrund abhebt. Nach 
dem Test kann die Einstellung 
durch Klicken auf die Reset- 


mehr die reine Hinter- № 


NIK Spieletauglichkeit der LCDs 


ШТИ Die fünf Bildschirme 


Samsung Syncmaster 1525 (15-Zoll-LCD) 


liyama Prolite E431S(-B) (17-Zoll-LCD) 


Acer AL1912 (19-Zoll-LCD) 


Philips 109850 (19-Zoll-CRT) 


Gericom Hummer FX (Notebook) 


E Sehr gut spielbar ™ Gut spielbar ^ Spielbar Œ Bedingt spielbar Bi Nicht spielbar 


Spielbarkeit UT 2004 (dt.) | Far Cry (dt.) |Dead Man's Knights of Sacred Battlefield |Deus Ex 2 Afrika Korps |Х2: Die Splinter Cell: 

Hand the Temple Vietnam _ vs. Desert Rats Bedrohun Pandora Tom. 
4 

15-Zoll-LCD HERE ишип ШШШ HEBEN пип пиши ииип ииип пип HEBEN 

17-Zoll-LCD ишин ииип ШЫ HEBEN HERNE ишин LLLI ииип LLLLI HEBEN 

19-Zoll-LCD LLLI LL I LLLI LLLI LL I EH пиш LLLI LLLI LLLI 

19-Zoll-CRT HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN HEBEN 

15-Zoll-Noteb.-Display (H m m m иш пип пиш EH шш пиш LLLI Бин пиш 

Jeder Redakteur hat die Spielbarkeit der Bildschirme bewertet, anschließend wurden die Ergebnisse als Durchschnitt in dieser Tabelle zusammengefasst. 
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PRAXIS 


LC-DISPLAYS 


ANSICHTSSACHE 


Ganz ehrlich: Zum Spielen kommt mir kein TFT ins 
Haus. Da kónnen die Hersteller noch so vollmundige 
Versprechen für die Reaktionszeiten auf ihre Kartons 
drucken - die Schwächen der Geräte in unserem Pra- 
xistest waren teilweise eklatant. Die 19-Zoll-Klasse 
fállt auch in der neuesten Generation komplett durch, 
Spiele mit Mapscrolling wie Sacred sind beispielsweise 
komplett unspielbar. Die 17- und die 15-Zoll-Geráte 
sind zwar deutlich besser, aber gegen einen guten 
Róhrenmonitor haben sie nicht die geringste Chance. 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Sound 


,Zum Spielen kommt mir kein TFT ins Haus." 


ANSICHTSSACHE 


Dass kein LCD-Bildschirm CRT-Monitoren das Wasser 
reichen kann, stimmt so nicht mehr. Einige Modelle 
wie das 17-Zoll-LCD von liyama (Prolite E431S) wiesen 
selbst bei schnellen Spielen wie UT 2004 (dt.) kaum 
Unterschiede auf. Das getestete 19-Zoll-LCD von Acer 
(AL1912) dagegen war enttáuschend und sollte hóchs- 
tens für Textverarbeitung verwendet werden. Das 
Samsung-TFT mit 15 Zoll zeigte eine solide Leistung, 
allerdings war die Farbbrillanz nicht astrein und bei 
schnellen Shootern schlierte er ein wenig. 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Infrastruktur 


„LC-Displays wie der liyama Prolite E431S sind spieletauglich." 


ANSICHTSSACHE 


Obwohl auch moderne LCDs im direkten Vergleich mit 
einem Róhrenmonitor schlechter abschneiden, bin ich 
der Meinung, dass man beispielsweise mit dem Sam- 
sung Syncmaster 152S oder dem liyama Prolite E431S 
gut spielen kann. Abstriche müssen Sie jedoch bei 
Notebook Displays und 19-Zoll-LCDs machen. Unsere 
Testgeráte haben nur mäßige Leistungen gezeigt. 
Stünde ich jetzt vor der Wahl „СЕТ oder LCD?", wür- 
de ich wieder einen Flüssigkristallbildschirm kaufen. 


" 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitore 


„Ich würde mir wieder ein LC-Display kaufen." 


КТ, ЮЙ Reaktionszeiten in der Praxis 


19-Zoll-CRT 


Röhrenmonitor: Bei einem Röhrenmonitor sind kei- 
nerlei Schlieren erkennbar. 


17-Zoll-LCD 


Gutes LC-Display: Bei einem LCD mit 12 bis 16 ms 
(Herstellerangabe) sieht man leichte Schlieren. 


grundfarbe erkennbar ist. Dies 
wird durch eine Verringerung 
des Pixelabstands erzielt. Stellen 
Sie diesen zuerst auf 30 bis 35. 
Danach klicken Sie auf die Pfeil- 
tasten, um den Wert nach oben 
und unten zu korrigieren. So- 
bald sich die Schweife der bei- 
den Rechtecke berühren, kön- 
nen Sie die Reaktionszeit able- 
sen. Dies wiederholen Sie mit 
den Farbkombinationen 1 bis 3 
und rechnen den Durchschnitt 
der vier Werte aus. Beachten Sie 
aber bitte: Diese Testmethode ist 
auch nicht hundertprozentig ob- 
jektiv, da Schlieren beziehungs- 
weise deren Ausläufer nicht von 
jedem Anwender gleich emp- 
funden werden. 


»» Der subjektive Spieletaug- 
lichkeitstest 


Wir haben uns zehn aktuelle 
Spiele herausgesucht, darunter 
UT 2004 (dt.), Far Cry (dt.), Dead 
Man's Hand, Knights of the Tem- 
ple, Sacred, Battlefield Vietnam, 
Deus Ex 2, Afrika Korps vs. Desert 
Rats und X2: Die Bedrohung so- 
wie Splinter Cell: Pandora Tomor- 
row. Diese Spiele wurden von 
den vier Redakteuren Kay Bein- 
roth, Oliver Haake, Frank Stó- 
wer und Daniel Waadt sowie 
unserem Praktikanten Sebastian 
Kmeth auf fünf unterschied- 
lichen Monitoren (siehe Extra- 
kasten) getestet. Anschließend 
haben die Kollegen (unabhángig 
voneinander) jedes Gerát in fünf 
Stufen bewertet (siehe Spiele- 
tauglichkeitstabelle). 


>> Auswertung der Test- 
ergebnisse 

Die Monitor-Bewertungen der 
einzelnen Redakteure gehen 


19-Zoll-LCD 


Schlechtes LC-Display: Bei einem 19-Zoll-LCD (25 ms 
laut Hersteller) sind deutliche Schlieren sichtbar. 


teilweise stark auseinander. Nur 
beim Röhrenmonitor waren sich 
alle Tester einig und vergaben 
das Urteil „Sehr gut spielbar“. 
Überraschend gut schnitt der 
Samsung Syncmaster 152S ab: 
Trotz nicht mehr ganz taufri- 
schen Panels wurde das LCD 
überwiegend mit „Gut spielbar“ 
bewertet. Solide war die Leis- 
tung des 17-Zoll-LCDs, doch 
trotz modernen 16-ms-Panels 
gab es teilweise nur „Spielbar“. 
Geradezu enttäuschend ist die 
Leistung des 19-Zoll-Flüssig- 
kristallbildschirms. Laut Acer 
erreicht der AL1912 angeblich 
16 Millisekunden, trotzdem 
wurde das Gerät teilweise nur 
mit „Bedingt spielbar” bewertet. 
Die Flüssigkristallbildschirme 
zeigen vor allem Schwächen in 
„hellen“ Spielen wie Far Cry 
(dt.) und Deus Ex 2. Doch das 
größte Problem haben die LC- 
Displays bei dem Action-Rollen- 
spiel Sacred. Der Charakter be- 
findet sich hier immer in der 
Mitte des Bildschirms, die Um- 
welt bewegt sich. Ein LCD muss 
beim Laufen also immer fast das 
gesamte Bild neu aufbauen - es 
entsteht ein sehr störender 
Schliereneffekt. Auch das gete- 
stete Notebook-Display arbeitet 
sehr träge und erreicht ähnliche 
Werte wie das 19-Zoll-LC-Di- 
splay. Keine Auswirkungen auf 
die Meinungen der Tester hatte 
die verwendete Auflösung der 
Spiele. Auch wenn die LCDs 
niedrige Auflösungen іп- 
terpolieren (also hochrechnen) 
mussten, verbesserte oder ver- 
schlechterte sich die Spieletaug- 
lichkeit nach Meinung der Tes- 
ter nicht sichtbar. | 

МАЕСО ALBERT 
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— À— ee en ale 


ё Intel Prozessoren 


Intel P4 2400MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel P4 2800MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel P4 2800MHz 
- 800MHz, boxed 
Intel PA 3000MHz 
- 800MHz, boxed 
Intel P4 3066MHz 
- 533MHz, boxed 
Intel PA 3200MHz 
- 800MHz, boxed 


Intel P4 3200MHz 


- EXTREME EDITION, boxed 


E AMD Prozessoren 


AMD Athlon XP 2400+ 
- 2000MHz, boxed 
AMD Athlon XP 2500+ 
- 1833MHz, boxed 
AMD Athlon XP 2600+ 
- 1917MHz, boxed 
AMD Athlon XP 2700+ 
- 2166MHz, boxed 
AMD Athlon XP 2800+ 
- 2083MHz, boxed 
AMD Athlon XP 3000+ 
- 2167MHz, boxed 
AMD Athlon XP 32004 
- 2200MHz, boxed 
AMD Athlon64 3000+ 
- 2000MHz, boxed 


AMD Athlon64 3200+ 
- 2000MHz, boxed 


AMD Athlon64 3400+ 
- 2200MHz, boxed 


GM CPU Kühler 


Arctic Copper Silent 2 


Arctic Super Silent 4 pro 


Zalman CNPS7000A 


ACHTUNG TAGESPREISE: Bei allen Preisen handelt es sich 
verändert haben! Scha 


Preußenstraße 14a-c 
26388 Wilhelmshaven 


Telefon: 04421 - 9131-0 
Telefax: 04421 - 9131-250 Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


E маны 
Intel D8A5PBZLK 


einfach 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr 


153,85 
157,34 
149,90 
129,90 
65,81 
92,90 
29,90 
- Sockel A 96,34 
MSI K8T NEG-FSR 
- Sockel 7544 95,90 
MSI K8T 
- Sockel 734 122,89 
i —" Grafikkarten 
128MB Alba 
retail 55,61 
ii 28MB A 
retail ` 172,39 
128MB Clöb-3D RadeOn 9600 Pro 
- retail 124, 14 
128MB MSI orce FX5600XT-VTDR 
- retail 131,97 
#256MB PINE 
retail 151,88 
256MB Asbs A9800XT К 9800XT 
- limited edit 513,54 
GE Spei 
DDR-R 6MB Infineon 
- PCAOGAC 54,90 
Gs, ` B Infineon/3RD 
PC A0 105,90 


www.mindfactory.de 
bietet Euch mit über 25.000 
Artikeln im Bereich Hardware, 
Software, Telekommunikation 
und HiFi eine riesige Auswahl! 


Schaut in den Shop und 
überzeugt Euch selbst! Unser 
Service und die Preise 
sprechen für sich ... 


. wir sehen uns! Sicher! 


aA 


Community total auf 
www.mindfactory.de! 


Durchschnittlich über 15.000 
User täglich bilden eine starke 
Community. 


Kommt in den Chat oder nutzt 
das Forum. Besprecht 
Computerthemen und lasst 
Euch Hilfe geben bei Fragen! 


CĈ LLLI 
Immer bestens informiert 
www.mindfactory.de! 


Bei uns behált der Kunde den 
totalen Überblick über seine 
eigene Bestellung. 

Unser Bestellstatus-System 
verrát Dir zu jeder Zeit, wo 
deine Bestellung ist. 

Das macht Einkaufen ganz 
einfach! 


maximal 


9,90 Euro 


Versand* 
* innerhalb Deutschlands 


Transparente Versandkosten 
bei www.mindfactory.de! 


Bei uns zahlt Ihr nur pro 
Bestellung - nicht pro Paket! 
Und das einmalig 9,90 € bei 
Nachnahme - nur 5 Euro bei 
Vorkasse und ab 100 Euro 
Warenwert und 
Vorkassenzahlung ist der 
Versand sogar frei Haus! 


Tagespreise vom 20.04.2004 - diese Preise können sich inzwischen 
nter'www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


Е Mindfactory 


Ischaft 
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PRAXIS: LAUFWERKSKOMPATIBILITÄT 


Seit dem Erscheinen 
von Far Cry (dt.) und 
Sacred ist das Wort 
„Kopierschutz“ wieder 
in aller Munde. Zah- 
lende Kunden berich- 
teten, dass sich die 
Originalversionen 
Wegen den Schutz- 
maßnahmen nicht auf 
ihren Rechnern instal- 
lieren ließen. 


ine Hand voll älterer 

E DVD-Laufwerke wie 
das Toshiba SD-M1612 

können mit einigen kopierge- 
schützten Datenträgern nicht 
umgehen. Dazu kommt, das 
manch ein Kopierschutz die In- 
stallation des Spiels verhindert, 
wenn sich spezielle Kopierpro- 
gramme oder Laufwerksemula- 
toren auf der Festplatte befin- 
den. Die Spielergemeinde schrie 
bei diesen Meldungen empört 
auf, in den Internetforen gesellte 
sich schnell Dichtung zu Wahr- 
heit. So bekam man als Beobach- 
ter leicht den Eindruck, dass 
sich beispielsweise Far Cry (dt.) 
oder Sacred auf zahlreichen PCs 
nicht spielen ließen. Wie sich 
aber in unseren Tests zeigte, ist 
dem nicht so. Mehr dazu später. 


Die Laufwerkskompatibilität ist 
auch bei kopiergeschützten Mu- 
sik-CDs ein großes Thema. Eini- 
ge neuere Musik-CDs können 


WA 


nicht mehr auf PC-Laufwerken 
abgespielt werden, da der einge- 
setzte Kopierschutz das mit Ab- 
sicht unterbindet. Wenn Musik- 
CDs schon so problematisch 
sind, wie sieht es dann mit 
DVD-Filmen aus? PC Games 
Hardware hat deshalb den 
Praxistest gemacht: Wir prüften 
neun verschiedene CD- und 
DVD-Laufwerke mit Far Cry 
(dt.), Sacred und Unreal Tourna- 
ment 2004 (dt.) sowie einigen 
Musik-CDs und Film-DVDs. 

Lesen Sie hier die Ergebnisse. 


>> TIPP 1: Thema Kopierschutz 


Die Entwicklungsteams imple- 
mentieren nicht immer selbst 
den Kopierschutz in ihren Spie- 
len; oft setzen das große Publi- 
sher wie Electronic Arts um. Im 
Falle von Far Cry (dt.) hat sich 
der Publisher Ubisoft und nicht 
Crytek für den Kopierschutz 
Safedisk der Firma Macrovision 
entschieden. Ubisoft steht damit 
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in der Pflicht, den Kopierschutz 
auf Kompatibilität zu gängigen 
Laufwerken zu garantieren und 
den Support zu übernehmen. 
Bei Sacred dagegen sieht es an- 
ders aus. Hier hat der Entwick- 
ler Ascaron den Kopierschutz 
Softshield Protect CD5 von Pin- 
nacle Systems selbst ausgewählt 
und überprüft, der Publisher 
Take 2 dagegen sorgt nur für 
den Vertrieb. 


»» TIPP 2: Laufwerkstests 


In den Laufwerkstests prüfen 
wir fünf DVD-Laufwerke für 
Desktop-PCs, zwei DVD-Lauf- 
werke für Notebooks, ein CD- 
ROM und einen CD-Brenner 
(siehe Kompatibilitátstabelle). 
Überraschung: Alle drei über- 
prüften Spiele lassen sich auf 
unseren Testsystemen fehlerfrei 
installieren und starten. Nach 
den  Horrormeldungen aus 
Internetforen hatten wir eigent- 
lich Probleme erwartet. Ein 


Problemfall Kopierschutz? 


RY 


Blick in einschlägige Spieler- 
und Supportforen klärt die Um- 
stände auf: Nur ganz bestimmte 
ältere DVD-Laufwerke haben 
Probleme mit den neuen Schutz- 
mechanismen. Hier die Lauf- 
werke, bei denen in Zusammen- 
hang mit Far Cry (dt.) bislang 
Probleme bekannt sind: 


Desktop-Laufwerke: 
DVD-ROM LG GDR-8161B 
DVD-ROM Toshiba SD-M1612 


Notebook-Laufwerke: 

Toshiba HL-DT-STDVD-ROM 
GDR-8081N 

LG HL-DT-STDVDRAM GMA- 
4020B 


Diese Laufwerke sind aufgrund 
ihres Alters als Testmuster nicht 
mehr zu bekommen, deshalb 
verzichten wir hier auf eigene 
Kompatibilitätstests. Bei Sacred 
scheint es keine bestimmten 
Laufwerksserien zu geben, die 


Kopierschutz Firmware Update/Flash-Vorgang UrhG 
WAS Mechanismus, der das Kopieren Art Treiber für Laufwerke, Mo- Vorgang, bei dem ein neuer Trei- Dt. Urheberrechtsgesetz. Hier 
IST? von originalen Spielen, Filmen dems etc., die sich im internen ber oder eine neue Firmware wird festgelegt, wer in welchem 


und Musik-CDs verhindern soll Speicher des Geräts befinden aufgespielt wird Umfang Kopien anlegen darf. 
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PRAXIS В 


Probleme verursachen. In der 
FAQ-Sektion von Ascaron wird 
jedoch empfohlen, bei älteren 
Laufwerken die aktuelle Firm- 
ware aufzuspielen, falls der 
Kopierschutz Probleme macht. 
Läuft das Spiel jedoch, lassen 
Sie die alte Firmware drauf. 


» TIPP 3: Firmware aufspielen 


Je nach Alter und Hersteller des 
Laufwerks wird das Firmware- 
Update unter MS-DOS oder 
Windows vorgenommen. Die 
letztere Methode ist natürlich 
deutlich einfacher und dank der 
Hersteller-Software wie von 
Plextor selbsterklärend. Bei älte- 
ren DVD-Laufwerken wie dem 
Toshiba SD-M1612 muss das 
Update jedoch unter MS-DOS 
vorgenommen werden. Aller- 
dings bietet Toshiba für dieses 
Laufwerk keine eigenen Firm- 
ware-Updates an. Auf der Ubi- 
soft-Webseite finden Sie unter 
dem WEBCODE 23TK jedoch 
Links zu von Fans gestrickten 
Updates, die das Kompatibili- 
tätsproblem beheben. Aber Vor- 
sicht: Sie verlieren beim Auf- 
spielen eines inoffiziellen Up- 
dates jegliche Garantie- und 
Gewährleistungsansprüche für 
das Laufwerk! Beachten Sie 
zudem, dass Sie die richtige Ver- 
sion herauspicken. Das Toshiba 
SD-M1612 gibt es zum Beispiel 
in den drei Revisionen A, B und 
C - die jeweiligen Dateien sind 
entsprechend aufgeführt. 


Der Flash-Vorgang des Toshiba- 
Laufwerks läuft wie folgt: La- 
den Sie die Zip-Datei herunter 
und erstellen Sie anschließend 
eine MS-DOS-Startdiskette. Ent- 
packen Sie nun alle Dateien bis 
auf die Readme.txt auf die Dis- 
kette. Starten Sie nun den Rech- 
ner neu, während die Diskette 
im Floppy (3,5 Zoll) steckt - die 
Boot-Sequenz des BIOS muss 
zudem auf das Laufwerk a: 
(Floppy) eingestellt sein. Starten 
Sie nun Ihren Rechner von der 
Diskette aus. Sobald MS-DOS 
komplett geladen ist, beginnen 
Sie den Update-Vorgang, indem 
Sie den Befehl update bat" ein- 
tippen und mit Enter bestätigen. 
Nun werden Sie aufgefordert, 
eine beliebige CD oder DVD ins 
Laufwerk einzulegen. Jetzt wird 
der Update-Vorgang gestartet. 
Schalten Sie den Rechner wäh- 
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rend des Vorgangs auf keinen 
Fall aus, sonst ist das Laufwerk 
nicht mehr zu gebrauchen! An- 
schließend starten Sie den Rech- 
ner neu und Far Cry (dt.) sollte 
nun bei Ihnen laufen. 


» TIPP 4: Probleme mit Tools? 


Während Kompatibilitätspro- 
bleme mit Laufwerken nur un- 
gewollte Nebeneffekte sind, ist 
die Tool-Problematik dagegen 
beabsichtigt. So verweigern ak- 
tuelle Spiele schon mal die In- 
stallation oder den Start, wenn 
bestimmte Kopierprogramme 
oder Tools zum Erstellen von 
virtuellen Laufwerken auf dem 
PC installiert sind. Da einige der 
Tools gegen deutsches Urheber- 
recht verstoßen, ist diese Ent- 
scheidung seitens der Spiele- 
Publisher beziehungsweise Ent- 
wickler nachvollziehbar. Fakt 
ist, dass diese Programme dazu 
dienen, den Kopierschutz zu 
umgehen. Sollte sich derartige 
Software auf Ihrem Rechner be- 
finden, deinstallieren Sie diese 
vorher. Besonders kritisch war 
das Spiel Sacred in der Version 
1.3, bei der aktuellen Patchver- 
sion 1.5 hat Ascaron den Kopier- 
schutz jedoch wieder entschärft. 


» TIPP 5: Unwillige Musik-CDs 


Die Musikindustrie bestückt 
Musik-CDs zunehmend mit 
Schutzmechanismen, mit denen 
die Silberlinge nicht mehr oder 
nur eingeschränkt auf PC-Lauf- 
werken abgespielt werden kön- 
nen. Einige Label wie zum 
Beispiel Sony weisen auf den 
CD-Hüllen sogar direkt darauf 
hin, dass die Compact Disks 
nicht auf PCs oder Macs laufen. 
Andere wie Grónemeyers Al- 
bum Mensch sollen sich nur 
über einen speziellen, auf der 
CD befindlichen Player abspie- 
len lassen. Wie sich in unseren 
Tests jedoch herausstellt, sind 
die Schutzmechanismen nicht 
wasserdicht (siehe Tabelle). 


Um den Musik-CD-Kopier- 
schutz Mediamax 3 auszutrick- 
sen, hilft es, beim Einlegen der 
Scheibe eine bestimmte Taste ge- 
drückt zu halten. Wurde erst 
vermutet, dass diese Methode 
und damit auch Windows ge- 
setzwidrig wáre, wurde schlus- 
sendlich anders entschieden: Le- 
diglich das „Umgehen von » 


Kuala) Cevat Yerli (Far Cry, Crytek) 


E Wie testen Sie Laufwerke und Kopierschutz auf Kompatibilität? 
Das liegt (bei uns) nicht in der Hand der Entwickler, sondern in der 
des Publishers Ubisoft. Das Goldmaster, das wir dem Publisher zur 
Verfügung stellen, ist nicht kopiergeschützt. Dieser wird dann wäh- 
rend des Mastering-Prozesses hinzugefügt. Es liegt dann in der Ver- 
antwortung des Publishers, dass ausreichend Tests durchgeführt 
werden und das Master dementsprechend freigegeben wird. 


E Woher kommt der Trend, bei „gefährlicher Software" die Instal- 
lation zu verweigern, und welche Software wird als gefährlich ein- 
gestuft? 

Der Grund dafür ist, dass Profi-Kopier- Software und Laufwerksemu- 
latoren mittlerweile stark verbreitet sind. Raubkopien schádigen Ent- 
wickler und Publisher eben erheblich und da besteht für die Spiele- 
industrie Handlungsbedarf. 


E Was macht der zahlende Kunde, wenn das Spiel trotz Firmware- 
Upgrade und Deinstallation „gefährlicher Tools" nicht läuft? 

Sich bei dem Publisher Customer- Support oder der Hotline beschwe- 
ren, im Falle von Far Cry (dt.) also bei Ubisoft. Die Support-Hotline 
sollte in der Lage sein, das Problem zu lósen. Und wenn das nicht 
gelingt, hat der Kunde die Möglichkeit, das Spiel zurückzugeben. 


E Wohin geht der Trend? Wird weiter auf immer bessere Kopier- 
schutzmaßnahmen gesetzt? Sollen nur noch DVDs als Medium 
benutzt werden, die teurer zu kopieren sind als CDs? 

Mit dem Thema Kopierschutz haben wir uns als Entwickler noch nicht 
eindringlich beschäftigt. Ich denke jedoch, dass in Zukunft intelligen- 
tere Systeme mit Online-/Telefon-Freischaltung wie bei beispiels- 
weise Windows XP eingesetzt werden müssen. 


dal OTTO Laufwerke & PC-Spiele 


CD/DVD-Laufwerke: Firm- | FarCry | FarCry |FarCry | Sacred 
ware  |Installat.| 1.0 (dt.) | 1.1 (dt.) | Installat. 
Lite-On DVD-ROM LTD-166 02 E L| L| [| 
Plextor PX-116A 00 BH L| L| [| 
MSI Starspeed D16 .00 1 ш 1 ja} 
LG 6CC-4520B 329c L| L| L| [| 
oshiba SD-M1802 032 L| L| L| ш 
oshiba SD-M1222 10 je] L| L| [| 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 1.02 L| L| L| L| 
Matshita UJDA740 DVD/CDRW | 100 L| L| L| [| 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 L| H [| [| 
CD/DVD-Laufwerke: Firm- Sacred | Sacred |UT 2004 | UT 2004 
ware 10 15  Installat. | 1.0 (dt.) 
Lite-On DVD-ROM LTD-166 DSIA L| L| L| [| 
Plextor PX-116A 00 E L| L| L| 
MSI Starspeed 016 00 1 1 | [E] 
LG GCC-4520B 329c [| L| L| D 
oshiba SD-M1802 032 L| L| L| H 
oshiba SD-M1222 10 L| L| L| [| 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 1.02 E L| L| [| 
Matshita UJDAT40 DVD/CDRW | 100 E [| L| H 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 L| [| L| L| 
P Läuft B» Läuft nicht Bi Technisch unmöglich, da CD-Laufwerk und Spiel auf DVD 
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E Wie testen Sie Laufwerke und Kopierschutz auf Kompatibilität? 
Die Entscheidung für einen Kopierschutz treffe ich meist sechs bis 
neun Monate, bevor die Masterversion erstellt wird. Zu diesem Zeit- 
punkt führen wir Tests in unserem Hardware-Lab durch, in dem wir 
30 verschiedene Laufwerke haben. Unsere Testversionen sind zudem 
schon mit dem Kopierschutz ausgestattet, so konnten wir ihn schon 
bei über 600 Rechnern der Presse im Vorfeld prüfen. 


E Woher kommt der Trend, bei „gefährlicher Software" die Instal- 
lation zu verweigern, und welche Software wird als gefährlich ein- 
gestuft? 

Meiner Meinung nach haben CD-Emulatoren und Filesharing-Tools 
das Raubkopierproblem extrem verschárft. Alle physikalischen Móg- 
lichkeiten, die CD zu schützen, lassen sich per Emulator umgehen. 


E Was macht der zahlender Kunde, wenn das Spiel trotz Firm- 
ware-Upgrade und Deinstallation „gefährlicher Tools" nicht läuft? 
Sich an den Ascaron-Support wenden. Bei uns werden diese Fálle 
untersucht und dann Abhilfe geschaffen. Bei dem von uns aktuell 
verwendeten Schutz gibt es eine Móglichkeit, die installierte Version 
freizuschalten. Das machen wir natürlich erst, nachdem wir überprüft 
haben, dass der Kunde wirklich im Besitz eines Originals ist. 


E Wohin geht der Trend? Wird weiter auf immer bessere Kopier- 
schutzmaßnahmen gesetzt? Sollen nur noch DVDs als Medium 
benutzt werden, die teurer zu kopieren sind als CDs? 

Wir werden auch mittelfristig auf die CD setzen, da die Datenmengen 
unserer Produkte noch auf ein bis zwei CDs passen. Ein CD-Kopier- 
schutz ist zudem derzeit noch erheblich sicherer und kompatibler. 


WU MISMA YE Laufwerke & Musik-CDs 


CD/DVD-Laufwerke: Firm- | Speakerboxx | Norah Jones | Grónem. 
ware |The love below | Feels like home | Mensch 
Lite-On DVD-ROM LTD-166 DSIA | | E 
Matshita UJDA740 DVD/CDRW | 1.00 | E E 
oshiba 50-М1222 10 L| 1 L| 
Plextor PL Toi 100 L| E ü 
LG GCC-4520B 329c L| E RH 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 1.02 L| El L| 
oshiba SD-M1802 1032 1 D E 
MSI Starspeed 016 1.00 1 | L| 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 L H L| 
CD/DVD-Laufwerke: Firm- Shakira Laith Al-Deen 
ware Laundry Service Melomanie 
Lite-On DVD-ROM LTD-166 DSIA D B 
Matshita UJDA740 DVD/CDRW | 1.00 D L| 
oshiba SD-MI222 10 L| E 
Plextor PL Toi 100 1 D 
LG GCC-4520B 329c 1 1 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 1.02 1 H 
oshiba SD-M1802 1032 1 L| 
MSI Starspeed D16 100 L| L| 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 a E 
E Läuft 8 Nur mit mitgeliefertem Player abspielbar MM Musik Tracks werden vom Media Player 


ausgelesen, aber nicht abgespielt W Läuft nicht 


wirksamen technischen Mitteln“ 
($ 95a UrhG) sei nicht erlaubt. 
Ein Mechanismus aber, der be- 
reits mit Windows-Boardmitteln 
geknackt werden kann, sei eben 
nicht wirksam. 


» TIPP 6: DVD-Filme problemlos 


Im Gegensatz zu den Musik- 
CDs verlaufen die Tests mit 
Film-DVDs erfreulich problem- 
los. Nur die Bonus-CD des ers- 
ten Harry Potter-Films macht 
Zicken, was aber auf ein speziel- 
les DVD-Format zurückzufüh- 
ren ist und nicht auf einen 
Kopierschutz. Installieren wir 
jedoch erst den auf der DVD 
mitgelieferten Software-Player, 
lásst sich das Bonusmaterial 
abspielen. Die DVD mit dem 
Hauptfilm macht hingegen kei- 
ne Probleme. 


»» TIPP 7: Erfahrungen des 
PCGHTestlabrs — 
In den letzten dreieinhalb Jah- 
ren wurden im PCGH-Testlabor 
unzáhlige Spiele installiert und 
getestet, was uns einen reichen 
Erfahrungsschatz in Sachen Ko- 
pierschutz beschert hat. So hat 
sich gezeigt, dass nur selten 
Laufwerke den Dienst verwei- 
gern. Zu den Ausnahmen záhlte 
eine Charge MSI-DVD-Laufwer- 
ke, die bei uns eintraf und offen- 
bar fehlerhaft war. So ließen sich 
CDs sporadisch nicht abspielen 


und nach einem offiziellen 
Firmware-Update liefen die 
DVD-Laufwerke gar nicht mehr. 
Dies schien jedoch ein Einzelfall 
zu sein, da die nachgelieferten 
Laufwerke desselben Typs keine 
Probleme aufwiesen. 


Ein weiterer kritischer Punkt ist 
die Verschmutzung von Lauf- 
werken. Wenn sich nach 1ап- 
gerer Laufzeit Staub auf den 
Laserlinsen ablagert, werden 
manche Datenträger nicht mehr 
korrekt ausgelesen. Um das 
Laufwerk von Staub zu befreien, 
reinigen Sie es mit Druckluft. 
Für circa 13 Euro bekommen 
Sie eine Druckluftdose bei bei- 
spielsweise Conrad Electronics. 
Conrad bietet sogar ein kom- 
plettes Reinigungs-Set mit Rei- 
nigungs-CD, Mini-Staubsauger 
etc. für rund 23 Euro an. 


> Fazit: Viel Lärm um (fast) 
nichts — 
Einige Laufwerke haben zwar 
Probleme mit aktuellen Kopier- 
schutzmechanismen, die Masse 
betrifft das jedoch nicht. Viel 
schlimmer ist es, dass immer 
weniger Musik-CDs auf PC- 
Laufwerken abgespielt werden 
kónnen. Sony, Time-Warner, 
EMI und BMG sollten ihre Ko- 
pierschutzstrategie in diesem 
Bereich dringend überdenken. Ш 
OLIVER HAAKE 


КОМРАТІВІШТАТ Laufwerke & Film-DVDs 


CD/DVD-Laufwerke: Firm- | Рег Ring [Gladiator | Grönem. | Matrix 
ware Mensch L. | Teil I 
Lite-On DVD-ROM LTD-166 02 D ш 8 L| 
Plextor PX-116A 00 D 8 H L| 
MSI Starspeed 016 .00 El a L| E 
LG GCC-4520B 329c D ш ш E 
Toshiba SD-M1802 032 B [| E E 
Toshiba SD-MI222 10 D [| [| L| 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 102 D ш ш L| 
Matshita UJDA740 DVD/CDRW | 1.00 E E E L| 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 и [а] H L| 
CD/DVD-Laufwerke: Firm- Private | Shrek | Spider- |H. Potter 
ware Ryan Man Teil I 
Lite-On DVD-ROM 170-166 DSIA D Е Е L| 
Plextor PX-116A 100 D [| ш L| 
MSI Starspeed 016 100 L| L| D E 
LG GCC-4520B 329c D 8 8 El 
Toshiba SD-M1802 1032 B [| [| E 
Toshiba SD-MI222 10 D H ш L| 
HL-DT-ST DVD+RW GCA-4040N | 1.02 B E E L| 
Matshita UJDA740 DVD/CDRW | 1.00 L| E ш L| 
Lite-On CD-ROM LTN526 5503 и L H L| 


E Läuft © Nur mit mitgeliefertem Player abspielbar Bi Läuft nicht IIl Technisch unmöglich (CD-ROM) 
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RACE DRIVER 


ULTIMATE RACING SIMULATOR 
пасе DRIVER e 


urmare mac 


Knallhart aufgerüstet in die neue Saison! 


Das offizielle Spiel zur DTM packt die Trickkiste aus: Zum eigenen DTM-Modus mit allen 10 Rennen, 
Autos und Regeln der Saison 2003 gehen jetzt Formel-Rennwagen, Trucks, GT-Rennen, Rallye, Eisrennen C d " 
uvm. an den Start. 38 lizenzierte Wagen über 35 Strecken knüppeln? DTM Race Driver 2 bietet das ulti- O emasters 
mative Racing-Paket — natürlich voll Netzwerk- und Xbox-Live-fáhig. Kribbelt's? Einsteigen und abdrehen! 
© 2004 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. " Codemasters" and the Codemasters logo are registered trademarks 
owned by Codemasters. "Race Driver" "V 2, "Ultimate Racing Simulator""M and "GENIUS AT PLAY"TM are trademarks of Codemasters. "DTM" is a trademark 
of ITR e.V. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used by Codemasters under license. 


www.codemasters.de 


GENIUS AT PLAY 


PRAXIS: VOLLVERSION 


| PRAXIS | So erstellen Sie Ihren eigenen Song 


Ю Drumioop 


LL 


programmieren 


мә Е mp mm 
Drum-Beat: Im integrierten Sequencer des Drum-Synthesizers XR-909 
erzeugen Sie komplexe Beat-Muster einfach mit der Maus. 


un | Мя Dam 


Piano-Roll-Ansicht: Im Piano-Roll-Fenster eines Instrumentes komponieren 
und editieren Sie Melodien und Akkorde. 


H Weitere Instrumente und Endmix 


u бшм 


та. _ 
Arrangement: Stellen Sie die erzeugten Song-Pattern im „Playlist“-Modul 
zu einem Arrangement zusammen und fügen Sie dem Mix Effekte hinzu. 
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Orion Basic 3.8 


Vollversion auf 
der HEFT-CD 


Kreieren Sie fetzige Drum-Beats und eigene Songs. 
Mit Orion Basic werden Sie ohne musikalische Vor- 
kenntnisse zum Hit-Produzenten. 


rion Basic ist der kleine 
О Bruder der beiden pro- 
fessionellen Music-Pro- 
duction-Tools Orion Pro und 
Orion Platinum aus dem Hause 
Synapse. Doch selbst mit der 
„kleinen“ Version erstellen Sie 
schnell und komfortabel eigene 
Beats oder sogar komplette Ar- 
rangements! Sie benötigen dazu 
keine zusätzlichen Instrumente 
oder externe Sound-Module. 
Nach der Installation von Orion 
Basic stehen Ihnen sofort sechs 
virtuelle Instrumente, Nota- 
tions-Editor und Mixer zur Ver- 
fügung. In unserem kleinen 
Workshop demonstrieren wir 
Ihnen die grundlegenden Funk- 
tionen dieses genialen Tools, in- 
dem wir einen einfachen Song 
erstellen. 


> Wichtige Einstellungen 


Damit die virtuellen Klanger- 
zeuger auch problemlos ihren 
Dienst verrichten, sollten Sie 
mindestens über einen Giga- 
hertz-Rechner mit 256 MByte 
Arbeitsspeicher verfügen. Eine 
Soundkarte mit ASIO-Unter- 
stützung (bei vielen aktuellen 
Soundkarten vorhanden) ist 
empfehlenswert, da sie sehr ge- 
ringe Latenzen gewährleistet. 
Nach Programmstart gehen Sie 
bitte als Erstes über , Options" 
in den , Audio-Settings"-Dialog. 
Stellen Sie dort unter ,Device 
List" und ,Driver-Types" je- 
weils Ihre Soundkarte ein. Falls 
móglich, stellen Sie bei beiden 
„ASIO“ ein. Jetzt aktivieren Sie 
noch , Always Running" bei den 
Engine-Optionen, damit Sie die 
Instrumente in Echtzeit spielen 
kónnen. Bestátigen Sie mit 
,OK". 


> Tipp 1: Drumloop 
programmieren 

Beginnen wir unseren Song mit 
einem kernigen Drum-Beat: Ge- 
hen Sie auf den Menü-Reiter 


„Insert“ und wählen Sie ,XR- 
909" - einen Drumsound-Syn- 
thesizer. Es wird eine neue Spur 
eingefügt und das Instrument 
öffnet sich. Sie sehen nun die Be- 
nutzeroberfläche zusammen mit 
einem integrierten Sequencer, 
bei dem jedem Percussion-In- 
strument (Bass, Snare etc.) eine 
eigene Spur zugeordnet ist. Sie 
haben die Möglichkeit, in einem 
4x4-Raster (16 Beats) ein Drum- 
Pattern zu erzeugen. Jetzt ist 
Kreativität gefragt: Klicken Sie 
mit dem Mauszeiger ein Rhyth- 
mus-Muster in den Sequencer 
und aktivieren Sie die Abspiel- 
Funktion. Alle orange beleuch- 
teten Schalter geben jetzt einen 
bestimmten Sound wieder. Sie 
können während des Abspielens 
das Rhythmus-Pattern so lange 
verändern, bis Ihnen das Ergeb- 
nis zusagt. 


> Tipp 2: Basslinie hinzufügen 


Eine Basslinie verleiht jedem 
Rhythmus mehr Leben, daher 
holen wir uns über „Insert“ - 
,Monobass" das entsprechende 
Instrument in unser Arrange- 
ment. Gehen Sie bei der Instru- 
menten-Oberfläche auf „Edit“, 
in die Piano-Roll-Ansicht. Set- 
zen Sie im Noten-Raster beliebi- 
ge Noten (werden durch Balken 
angezeigt), während das Drum- 
Modul weiterspielt. 


> Tipp 3: Weitere Instrumente 
und Endmix 
Fügen Sie Ihrem Projekt jetzt 
noch so viele Instrumente zu, 
wie Sie wollen, und erstellen in 
den Editoren Melodien und Ak- 
kord-Folgen. Im Mixer-Rack las- 
sen sich über den „Insert“-Slot 
jedem Instrument noch Effekte 
wie Delay oder Hall zuweisen. 
Im ,Song Playlist"-Modul kón- 
nen Sie die einzelnen Song-Pat- 
tern zu einem aufwendigen Ar- 
rangement zusammenstellen. W 
FRANK NEUPERT 
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PRAXIS 


3D-Render-Wettbewerb 


Janis Schibalski 


Willkommen zur Sie- 
gerehrung unseres 3D- 
Render- Wettbewerbs! 


ir sind immer wieder 
erstaunt, wie viel krea- 
tives Potenzial in unse- 
ren Lesern schlummert. Als wir 
Sie in unserem 3D-Sonderheft 
(01/2004) dazu aufriefen, uns 
Ihre besten Eigenkreationen zu 
schicken, erreichten uns derart 
viele hochklassige Bilder, dass 
uns die Wahl der besten fünf 
wirklich schwer fiel. Nachdem 
wir alle eingegangenen Werke 
nach den Kriterien Originalität, 
technische Umsetzung und 
Bildqualität begutachtet haben, 
zeigen wir Ihnen hier un- 
sere Entscheidung. 
FRANK NEUPERT 


I: Dieses religiös angehauchte Stillleben überzeugt besonders durch die stim- Hightech-K « Aus welchem Material Raumschiffe i in Zukunft wohl bestehen? 
mungsvolle Ausleuchtung und die detaillierten 3D-Modelle. Vielleicht aus Be Keramik, wie bei diesem plastischen 3D-Objekt. 
| DIE PREISE i 5. PLATZ 


Platz 1: Der Sieger darf sich über ein У 2 L : : zn Е: А. Haendcke-Hoppe 
üppig ausgestattetes Software-Paket & Р 1 1 : 

aus dem Hause Maxon freuen: Das 
Cinema 4D Studio Bundle hat einen 
Wert von ca. 3.500 Euro! 


Platz 2: Unser Zweitplatzierter ren- 
dert mit Maxons Cinema 4D R8 in 
Zukunft in der Profi-Liga. 


Platz 3: Für Bronze gibt es ganz 
neue Dimensionen der 3D-Texturie- 
rung - mit Bodypaint 3D 2 (Maxon)! 


Platz 4 & 5: Gratulation zu jeweils 


einer Vollversion von Vue d'Esprit 4 ` к "m Е 
und einem Software-Gutschein! Wohnlich: Computergrafiken müssen nicht steril sein! Beim Anblick dieses Formschön: Der heißeste Beitrag 


Ко gestalteten, virtuellen Wohnzimmers wird es einem ganz heimelig ... zum Thema „organische Formen". 
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PRAXIS: LESERAKTION 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 
gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 
gefunden und behoben haben. 


er Besitzer des Pro- 

blem-PCs in dieser 

Ausgabe beschwert 
sich über enorm lange Ladezei- 
ten und selbstständige Reboots 
des Systems. Wir haben den PC 
unter die Lupe genommen. 


» Schritt 1: Analyse des PCs 


Beim Problem-PC handelt es 
sich diesmal um einen Kom- 
plett-PC von Fujitsu-Siemens 
aus der Scaleo-Reihe. Eine 
Hauptplatine mit dem Sis-Chip- 
satz 645 DX stellt die Basis 
des Systems dar. Als Prozessor 
kommt ein Pentium 4 mit 2,2 
GHz zum Einsatz. Die Speicher- 
bestückung ist mit 2x256 MByte 
ausreichend, für einige aktuelle 
und kommende Spiele empfeh- 
len wird jedoch 1.024 MByte 
DDR-RAM. Die 3D-Beschleuni- 
gung übernimmt eine Geforce 
FX 5600 von Asus mit der Be- 
zeichnung V9560. Die Karte ist 
nur mit DVI-Ausgángen aus- 
gestattet und besitzt keinen 
VGA-Anschluss mehr. Über 
einen DVI-VGA-Adapter kann 
jedoch auch ein VGA-Kabel 
angeschlossen werden. 


>» Schritt 2: Fehlverhalten 


Der PC làuft sehr instabil und 
stürzt ab oder startet sich selbst- 
stándig neu. Weiterhin sind die 
Ladezeiten von Windows und 
Spielen extrem lang, für so einen 
schnellen Rechner ungewóhn- 
lich. 


»» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Ein Defekt an der Asus-Grafik- 
karte ist an den Abstürzen 
und den Reboots des Systems 


DMA-Modus 


WAS Damit greifen Laufwerke di- 
IST? rekt auf den Speicher zu, oh- 
ne den Prozessor zu belasten. 
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schuld. Mit einer ausgetausch- 
ten Geforce FX 5600 von MSI 
gibt es diese Probleme nicht 
mehr. Weiterhin haben wir den 
stark verschmutzten CPU-Lüf- 
ter gesäubert und damit die 
Kühlung des Prozessors um 
etwa drei Grad Celsius im 3D- 
Betrieb verbessert. Nicht instal- 
lierte AGP- und IDE-Chipsatz- 
treiber von Sis bremsen das 
System aus und führen zu den 
enorm langen Ladezeiten. Ob- 
wohl im Gerätemanager der 
Übertragungsmodus DMA akti- 
viert ist, akzeptiert Windows XP 
ohne die Chipsatztreiber nur 
den langsamen PIO-Modus. 
Erst die Installation eines 
aktuellen Chipsatztreibers von 
www.sis.com erlaubt die Akti- 
vierung des DMA-Übertra- 
gungsmodus. 


»» Schritt 4: Das Fazit 


Vielen Lesern ist nicht bewusst, 
wie viel Leistung ohne in- 
stallierte Chipsatztreiber ver- 
schenkt wird. So fällt immer 
wieder auf, dass auf unseren 
Problem-PCs regelmäßig ein 
nicht installierter Chipsatztrei- 
ber für Probleme oder Leis- 
tungsschwächen verantwortlich 
ist. Achten Sie darauf, den Chip- 
satztreiber immer neu zu instal- 
lieren, wenn Sie den Reparatur- 
Assistenten von Windows XP 
ausführen. Andere Treiber, bei- 
spielsweise den Grafikkarten- 
Treiber oder eine aktuelle Di- 
rectX-Version, müssen Sie dage- 
gen nach einer Reparatur von 
Windows XP meist nicht erneut 
aufspielen. ш 

DANIEL WAADT 


DVI-Ausgang 

Ein digitaler VGA-Anschluss 
führt bei LC-Monitoren zu 
einer besseren Bildqualität. 


Der Problem-Rechner 


Ne UDO Abstürze und lange Ladezeiten 


LE DMA-Modus kann nicht aktiviert werden 


Eigenschaften von Primärer IDE-Kanal 


| Allgemein | Erweiterte Einstellungen | Treiber | Ressourcen | | 


Gerät 0 


Gerätetyp: mat = 


Übertragungsmodus: 


Aktueller 
Übertragungsmodus: 


Ka 


(GK odus 


Berat 1 

Gerätetyp: | Automatische Erkennung М 
Übertragungsmodus: | DMA, wenn verfügbar Y 
Aktueller 


[Nicht anwendbar 


Übertragungsmodus: 


DMA-Modus: Ohne einen installierten Chipsatztreiber von Sis ist es unter 
Windows XP nicht möglich, den DMA-Modus zu aktivieren. 


VADE Treiber behebt lange Ladezeiten 


reiber | Ressourcen 


2002, 515 [C] 
RR Silicon Integrated Systems Corps. 
Channel 1 
ST380022A 
= ОЮМА mode 5 78 (GB) | 
vg- 
Channel 2 
E HL-DT-STDVD-ROM GDR8181B 
UDMA mode 2 0 (MB] 


IDE-Treiber: Nach der Installation eines aktuellen Chipsatztreibers gehó- 
ren die langen Ladezeiten der Vergangenheit an. 


E] Srafikkarte defekt 


Asus V9560: Eine defekte Geforce FX 5600 ist für die Abstürze und die 
selbstständigen Neustarts des Systems verantwortlich. 
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пагаууагекодде стон 
пг Tuningpartner - Hardware & Lomputerzubenor 


ммуму„агамуаге-Кодде.ае 


Thermaltake НагаСапо 12 
4 Lüfter können angeschlossen 
sowie einzeln geregelt werden 
4 Rlarmtemperaturen einstellbar 


SilverStone SST-TJ835 "Nimiz” 
68.90 € Nase: 598 ва x 200 ва x 582 mm 
Pentium 4 und Athlon geeignet (ATX) 
4х 05820. Audio und FireWire in Front integriert 


365.90 € 


SilverStone SST-LC83S Lascala - Silber 
Pentium 4 und Athlon geeignet (ATX) 
2х USB28, Audio und FireWire in Front integriert 


151.90 € 


Gigabyte PCU21-UG 


Heatpipe 3D-Cooler Rrctic Cooling 

CPU-Kühler für alle AMD Sockel A, P -CopperSilent 2- Веџ.2 

Athlon 64, oder Intel Pentium 4 CPU | " лтан ont ! Nabe (mit Lüfter)LxBxH: 88x82x79mm 

inkl. 35” Lüftersteuerung АТ нйн Drehzahl: 1488 - 2800 U/min 
Geräuschentwicklung: 14 - 28 dBA 


T 9.90 € 
Фф. 


Ісу BOX 


externes Gehäuse-IB-358 
Nase 228 x 115 x 35 mm 

Ш5829 und 1394a Anschluss 
Unterstützt IDE RTR188/1330258C6B5 


60.90 € 
er” - E ses 
3 me Nabe: 80 x 80 x 25 mm 
d N [| geräuschentwick lung: 14.54B(A) 
EN Drehzahlüberwachung: Ja. über Mainboard 
8.90 € 


Sharkoon Gamer Bag Midi in Blau und Rot 


Mobil und flexibel mit dem neuen SHARKOON Camer Bag! 
Bequemer Transport + Schutz vor Beschädigunggen 


22.90 € 


Kaltlicht KathodeTwin-Set 


in Blau, Rot, Crün Weiss und UU 


ab 8.90 € 


HardwareRogge GmbH, Geschäftsführer: Daniel Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: info@hardware-rogge.de Gespráchszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr. Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf 
vorbehalten.Alle Preise inkl. 16% MwSt. Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 
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| H 
De quiet: 
POWER SUrPTPLIES 


A NEVV DIMENSION OF SILENCE 


A NEW DIMENSION Ei: E GUALIT Y 


HEFT 16 (ALISGABE B/O3) AUSGABE 3/04 
BESTE BEWERTUNG IM TEST x BESTES NETZTEIL IM TEST 


Gett 


Overclockin 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Nachdem der Markt in den letzten 
Monaten mit blinkenden Modding- 
Artikeln überschwemmt wurde, war 
auf der CeBIT ein kleiner Gegentrend 
erkennbar - edles und individuelles 
Design ohne viel Kitsch. Als illustres 
Beispiel sei hier die sehr schlichte 
Musketeer-Lüftersteuerung mit ana- 
logen Anzeigen von Cooler Master 
genannt, die aktuell sehr erfolgreich 
ist. Auch relativ günstige Gehäuse in 
ansprechender Metall-Optik (Silver- 
stone) stehen mittlerweile hoch in 
der Gunst des Kunden. Hoffentlich 
schließen sich viele Hersteller diesem 
jungen Trend an und entwickeln mehr 
Produkte nach dem Leitsatz „weniger 
ist mehr". Blinkende PC-Tannenbäu- 
me stehen auf meiner persönlichen 
Hitliste jedenfalls auf „out“. 


lass Craene- 


t M oS аг 
LÜFTERLOSES NETZTEIL Mit dem Yesico 350W fanless Alu 
black bietet Frozen Silicon ein lüfterloses Netzteil an. Maximal 
stehen bis zu 350 Watt bereit, auf den einzelnen Kanälen lie- 
fert das Netzteil 20 Ampere (+3,3 Volt), 30 Ampere (+5 Volt) 
und 16 Ampere (+12 Volt). Die 350-Watt-Version kostet rund 
180 Euro. PC Games Hardware wird in einer der nächsten Aus- 
gaben passive Netzteile testen. 

Info: www.frozen-silicon.de 
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GEHÄUSE: Silver- 
stone SST-LCO3S 


Wer auf der Suche nach einem schicken 
Gehäuse für seinen PC ist, sollte bei Silver- 
stone vorbeischauen. Das Lascala ist mit 
zwei Metallklappen auf der Gehäusefront 
ausgerüstet und im geschlossenen Zustand 
kaum als PC erkennbar. Hinter der großen 
Klappe finden sich zwei 5,25-Zoll- und 
hinter der kleinen Klappe zwei 3,5-Zoll- 
Schächte sowie Anschlüsse für Sound, 
USB und Firewire. Im Inneren ist Platz 
für ein ATX-Mainboard, auf der Rückseite 
befindet sich ein 60mm-Lüfter. Das Gehäu- 
se ist für 152 Euro bei Hardware-Rogge 
(www.hardware-rogge.de) erhältlich. (1с) 


WÄRMETAUSCHER: 
Black-Ice-Serie 


Der bekannte Wasserkühlungshersteller 
Alphacool (www.alphacool.de) ist ab 
sofort deutschlandweit exklusiver Dis- 
tributor für die Black-Ice-Wärmetauscher 
(www.hwlabs.com). Im Angebot sind mo- 
mentan der Black Ice Pro 120 (160x132x 
30 mm, 40 Euro) und der Black Ice Pro II 
240 (280x132x30 mm, 50 Euro). Der Black 
Ice Pro 120 bietet Platz für einen, der Black 
Ice Pro II 240 Platz für zwei 120mm-Lüfter. 
Als Anschlüsse stehen G1/4-Zoll-Gewinde 
zur Verfügung. Der Radiator besteht aus 
Messing, die Lamellen aus Kupfer. Weitere 
Modelle sind in Planung. (Ic) 


Gehäuse: Hinter zwei Metallklappen sind alle Lauf- 
werke vor Blicken verborgen. 


ukte kurz vorgestellt 


Wärmetauscher: Die Black-Ice-Familie gibt es in ver- 
schiedenen Größen ohne Lüfter. 


WASSERKÜHLER Aqua Computer 
hat jetzt für alle erhältlichen Kühler 
auch Athlon-64-Halterungen im 
Programm. 

Info: www.aqua-computer.de 


MODDING-TASTATUR Eine beleuch- 
tete Fullsize-Tastatur bietet Cosh 


AUSGLEICHSBEHÄLTER Einen Aus- 
gleichsbehälter für Wasserkühlungen 
bietet Repack-Cooling mit der Hydria 
an. Rund 300 Milliliter passen in den 
Behälter aus Acryl-Glas. Bohrungen 
für LEDs sind vorhanden, das 
Schmuckstück kostet 78 Euro. 

Info: www.pc-icebox.de 


GEHÄUSE Mit leuchtenden Farben 
und einem interessanten Design ma- 
chen die Samurai-Miditower bei BBT 
auf sich aufmerksam. Neben Front- 
anschlüssen stehen fünf 5,25-Zoll- 


und drei 3,5-Zoll-Schächte zur Verfü- 


gung. 
Info: www.bbt-systems.de 


jetzt von Revoltec in Form des Light- 
board XL für rund 35 Euro an. 
Info: www.cosh.ag 


MODDING Hochwertige Metall- 
schalter zum Einschalten des PCs mit 
Beleuchtung finden Sie bei OC-Card. 
Info: www.oc-card.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod auch zu schade, um im Wohnzimmer 
ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


uf der Basis eines 15 

A Jahre alten AMD-AT- 

Gehäuses präsentiert 

uns Micha Potrebitsch seinen 

Casecon mit individueller Form- 
gebung. 


» Die Idee 


„Als aktiver PC-Spieler und 
häufiger Besucher von Netz- 
werk-Partys stand für mich fest, 
dass mein neuer Casecon aus- 
schließlich von Luftkühlern ge- 
kühlt werden sollte. Eine Was- 
serkühlung war mir bei den 
häufigen Transporten zu schwer 
und zu riskant“, so Micha zu 
seinen ersten Überlegungen. Die 
Basis für den Mod war in Form 
eines alten AT-Gehäuses schnell 
gefunden und alle Modifikatio- 
nen sollten eine gute Lüftung al- 
ler Komponenten ermöglichen. 
„Mehr als neun Lüfter kommen 
aber trotz der Größe des Gehäu- 
ses nicht zum Einsatz, dabei 
sind Prozessor- und Grafikkar- 
ten-Lüfter schon mitgerechnet", 
erklärt unser Hobbyschrauber 
zum Belüftungskonzept. 


>> Der Gehäuseumbau 


Erster Umbauschritt war das 
Entfernen aller Plastikteile und 
altertümlichen Hardwarekom- 
ponenten. ,Bei der Demontage 
und den Flex- und Dremelarbei- 
ten musste ich auf die Stabilität 
achten. Zur Sicherheit und für 
mehr Stabilitát habe ich einige 
Hilfsplatten aus Metall in das 
Computer-Gehäuse eingebaut", 
beschreibt Micha die ersten Pro- 
bleme mit seinem Casecon. Al- 
leine die Grundmodifikationen 
am Gehäuse samt der neu ge- 


UV-Lack 


WAS Bauteile, die mit diesem Lack 
IST? beschichtet sind, leuchten hell 


bei UV-Licht. 
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ságten Öffnungen für die späte- 
ren Gehäuselüfter haben zwei 
Monate gedauert. ,Da der AT- 
Tower keine geeignete Plattform 
für das neue ATX-Mainboard 
hatte, musste ich diese selber 
aus einer Metallplatte konstruie- 
ren. Im gleichen Arbeitsschritt 
habe ich das Netzteil auf eine 
beleuchtete Platte versetzt - 
zwei Fenster erlauben jetzt den 
Blick auf das Netzteil und des- 
sen Innereien.” 


> Casecon im Detail 


Ein wirkliches Highlight des 
Casecon ist eine modifizierte 
Grafikkarte von 3dfx, die als 
Front-Display zum Einsatz 
kommt. ,Bei der alten Grafik- 
karte habe ich den Grafikchip 
ausgeságt und durch einen 
LCD-Bildschirm ersetzt, auf der 
Grafikkarte befindet sich auch 
eine Helligkeitsregelung für den 
LCD", sagt der Hobbyschrau- 
ber. Neben den Kondensatoren 
auf dem Mainboard hat er auch 
den Prozessor-Kühler mit UV- 
Lack beschichtet, um im Dun- 
keln möglichst spektakuläre Ef- 
fekte zu erzielen. 


» Fazit: Casemod des Monats 


Insgesamt hat Micha fast sieben 
Monate an seinem Саѕесоп 
gearbeitet. Wie auf den Bildern 
zu sehen ist, kann sich das Re- 
sultat sehen lassen. Besonders 
die eigenwillige Form dürfte 
neugierige Blicke auf sich 
ziehen. ш 

LARS CRAEMER 


E-Mail: limpus@web.de 
Webseite: www.fuel.de.vu 


LCD-Bildschirm 

Dieser gibt beispielsweise 
Systeminformationen oder 
Temperaturen wieder. 


Dna TEE Casecon von Micha Potrebitsch 


Festplattenmod: Eine Festplatte im System ist mit einem Fenster und Be- 
leuchtung ausgerüstet. Allerdings sollten auf dieser Platte keine wichti- 
gen Daten abgespeichert werden, da sich jetzt Staub im Inneren befindet. 


Rohbau: Die Stützbleche hinten und unten am Gehäuse geben der Kon- 
struktion die nötige Stabilität. Diese Arbeiten waren besonders aufwen- 
dig, da hier das Gehäuse mit einer Flex zertrennt werden musste. 


Casecon: Anstelle der ausgeschnittenen GPU (oben) wird ein LCD eingebaut. 
Der Tower mit allen Fenstern im finalen Zustand (unten). 
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Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50 
Über 1200 Produkte in unserem Online-Shop. Günstige Versandkostenpauschale. Versandkostenfreie 
Lieferung ab € 200,00. 14 Tage Rückgaberecht. Angebot freibleibend und verbindlich, vorbehaltlich 

Druckfehlern und Irrtümern. Aktuelle Tagespreise im Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. 
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OVERCLOCKING: MOBILE PROZESSOREN 


ATHLON XP-M 


2600+ WIRD 
ZUM 4000+ 


Mobile CPUs sind nur 
für Notebooks geeig- 
net? Falsch! Einige 
Modelle sind für den 
Betrieb in Desktop- 
PCs und zum Übertak- 
ten sogar ideal. PC 
Games Hardware 
stellte je einen Pen- 
tium 4-Mobile und ei- 
nen Athlon XP-M auf 
den Prüfstand. 


eit einigen Wochen 

S feiert die Übertakter- 
Gemeinde den Athlon 

XP-M als neuen Overclocking- 
Kónig. PC Games Hardware be- 
stellte ebenfalls einen Athlon 
XP-M beim Übertakter-Händler 
www.overclockers.de. Das ak- 
tuelle Topmodell 2600- bietet 
laut AMD eine Taktfrequenz 
von 2.000 MHz bei einem Front- 
side-Bus von 133 MHz (DDR). 
Der CPU-Multiplikator ist da- 
mit auf 15x festgelegt (15 x 133 
MHz FSB - 2.000 MHz Gesamt- 
takt). Der Athlon XP-M 2600+ ist 
mit dem aktuellen Barton-Kern 
ausgestattet und verfügt über 
einen L2-Cache von 512 kByte — 
was vielen Spielen zugute 
kommt. Die CPU-Spannung 
wird mit 1,45 Volt angegeben, 
was im Vergleich zur Desktop- 
Variante des Barton 2600+ (1,65 
Volt) deutlich niedriger ist. Für 


Übertaktungszwecke ist das be- 
sonders praktisch, da diese Pro- 
zessoren bei normaler Span- 
nung von 1,65 Volt auch hóhere 
Taktfrequenzen erreichen als 
normale Desktop-CPUs. Außer- 
dem gilt: Je niedriger die Span- 
nung, desto niedriger die Ver- 
lustleistung und desto geringer 
der Kühlaufwand. 


>> Konkurrenz von Intel 

Um einen Vergleich zwischen 
AMD und Intel herzustellen, ha- 
ben wir auch einen Pentium 4-M 
3,06 GHz mit Northwood-Kern 
im Sockel-478-Format getestet. 
Verwechseln Sie die CPU aber 
nicht mit dem Pentium-M für 
den Sockel 479! Im Gegensatz zu 
aktuellen Desktop-P4s wird der 
Pentium 4 Mobile mit einem 
Frontside-Bus von 133 MHZ 
ODR befeuert, woraus sich ein 
Standard-Multiplikator von 23x 


ergibt. Während die Desktop- 
Variante je nach Stepping zwi- 
schen 1,525 und 1,55 Volt CPU- 
Spannung benótigt, ist die Span- 
nung der Mobile-Variante des 
Pentium 4 mit 1,3 Volt deutlich 
niedriger. 


>> Die Vorbereitungen 


Beide CPUs wurden mit der 
Wärmeleitpaste Arctic Silver 5 
so präpariert, dass der CPU- 
Kern (Athlon XP-M) bezie- 
hungsweise Heatspreader (P4) 
dünn beschichtet ist. Für die 
Kühlung setzten wir bei der 
AMD-CPU auf den Thermal- 
right SLK 700 in der High-Per- 
formance-Edition, den Sie bei 
www.caseking.de für rund 33 
Euro erhalten. Beim Intel-Chip 
setzten wir einen Standard-In- 
tel-Kühler ein. Außerdem teste- 
ten wir mehrere Sockel-A- und 
-478-Mainboards auf Kompati- 


Neuer Overclocking-Kónig 


bilität zu den Mobile-CPUs (sie- 
he Kompatibilitätstabelle). Für 
die Benchmarks legten wir uns 
jedoch auf die Nforce2-Platine 
Asus А7М8Х-Е Deluxe WE, auf 
die KT600-Platine MSI KT6 Del- 
ta-FISR und das i865PE-Main- 
board MSI 865PE-Neo2 PE fest. 


>> AMD und KT600 


Als Erstes überprüften wir 
AMDs Mobile-CPU auf ihre 
Overclocking-Fáhigkeiten. Vom 
KT600-Mainboard MSI KT6 Del- 
ta-FISR, das mit der aktuellen 
BIOS-Version 5.5 ausgestattet 
ist, wurde die CPU korrekt als 
„Athlon XP-M 2600+” erkannt. 
Wir stellten jedoch schnell fest, 
dass der Multiplikator im BIOS 
zwar verändert werden konnte, 
die CPU den neuen Multipli- 
kator beim náchsten Start aber 
nicht umsetzte. Bei der CPU- 
Spannung verhielt es sich eben- 


Frontside-Bus (FSB) Multiplikator L2-Cache BIOS 
WAS Datenweg zwischen Prozessor Das Produkt aus FSB-Takt und Besonders schneller Speicher der Basic-Input-Output- System, 
IST? und Speichercontroller (meist in dem Multiplikator ergibt die Ge- CPU, der meist zwischen 256 und Schnittstelle des Mainboards zwi- 


der Northbridge) samttaktfrequenz des Prozessors. | 1.024 kByte grof ist schen Hard- und Software 
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so. Nur der Frontside-Bus ließ 
sich im BIOS nachhaltig einstel- 
len. Unter Windows XP jedoch 
war eine Manipulation der 
CPU-Spannung und des Multi- 
plikators (in geringem Rahmen) 
mit dem Tool Crystal CPUID 
(auf Heft-CD) möglich. Der 
Multiplikator ließ sich hier nur 
auf 15x oder darunter frei ein- 
stellen. Bleibt beim Athlon XP- 
M 2600+ also nur die Möglich- 
keit, über den FSB zu übertak- 
ten. Da die CPU-Spannung auf 
maximal 1,45 Volt beschränkt 
ist, erreichten wir auf dem KT6 
Delta-FISR nur einen Gesamt- 
takt von 2.180 MHz (15 x 145 
MHz FSB = 2.180 MHz Gesamt- 
takt). Das Ergebnis: ein mäßiges 
Übertaktungspotenzial von nur 
neun Prozent. 


>> AMD und Nforce2 


Auf dem Asus А7М8Х-Е Deluxe 
wurde die CPU trotz aktueller 
BIOS-Version 1008 als „Un- 
known CPU 2.000 MHz“ er- 
kannt. Dafür ließen sich im 
Gegensatz zum KT600-Main- 
board im BIOS der Multiplikator 
und die CPU-Spannung frei 
wählen. Als Erstes wagten wir 
den Sprung auf 200 MHz FSB, 
wobei wir den Multiplikator auf 
10x senkten, um vorerst den 
Standard-Gesamttakt von 2.000 
MHz beizubehalten. Als das ge- 
lang, erhöhten wir den FSB in 
Fünf-MHz-Schritten und zogen 
auch den Multiplikator in klei- 
nen Schritten hoch. Die CPU- 
Spannung musste natürlich 
ebenfalls angehoben werden, da 
die CPU bei hóherem Takt mehr 
„бай“ braucht. 


Als Hóchstmarke erreichten wir 
2.750 MHz bei einem Multipli- 
kator von 12,5x, 220 MHz FSB 
und einer CPU-Spannung von 
1,825 Volt. Allerdings traten hier 
sporadisch Abstürze auf. Als 
wir den FSB auf 215 MHz und 
den Multiplikator auf 12x senk- 
ten, durchlief die CPU alle 
Stresstests fehlerfrei. So ergab 
sich ein Gesamttakt von 2.580 
MHz (12 x 215 MHz FSB = 2.580 
MHz), was ein sattes Übertak- 
tungspotenzial von 29 Prozent 
bedeutet! Das entspricht in der 
Relation etwa einem Athlon XP 
4000+ (Desktop-Version), den es 
von AMD allerdings nicht geben 
wird. 
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> Intel im Testparcours 
Motiviert durch die positiven 
Erfahrungen mit AMDs Mobile- 
Prozessor, testeten wir den Pen- 
tium 4-M 3,06 GHz zunächst auf 
dem Asus P4C800-E Deluxe 
(1875P-Chipsatz). Kurz darauf 
die Ernüchterung: Der Bild- 
schirm blieb nach dem Einschal- 
ten schwarz, die CPU wurde 
nicht unterstützt. Bei anderen 
Platinen wie dem MSI 868PE- 
Neo2 PE startete der Rechner 
zwar, allerdings wurde die CPU 
fast durch die Bank nur mit 
1,6 GHz betrieben. Des Rätsels 
Lósung ist die fehlende BIOS- 
Unterstützung des P4-M. Falls 
das BIOS nichts mit der CPU 
anfangen kann, werden ein Stan- 
dardmultiplikator von 12x und 
ein FSB von 133 MHz gesetzt, 
woraus sich 1,6 GHz ergeben. 


Einzige Ausnahme war das 
Gigabyte-Mainboard 8S655FX 
Ultra mit dem Sis-Chipsatz 
655FX und dem Auslieferungs- 
BIOS. Hier wurde zumindest 
der FSB automatisch auf 200 
MHz gesetzt, wodurch sich ein 
Gesamttakt von 2,4 GHz ergab. 
Eine manuelle Veränderung des 
Multiplikators, des FSB oder der 
CPU-Spannung war jedoch auf 
keinem der getesteten P4-Main- 
boards móglich. Fazit: Unser 
Pentium-4-M-Testmuster eignet 
sich nicht zum Übertakten. 


»» Fazit & Preise 


Der Athlon XP-M 2600+ hat mit 
etwa 2,6 GHz ein beeindrucken- 
des Übertaktungspotenzial, kos- 
tet aber entsprechend mehr als 
die Desktop-Variante. Over- 
clockers.de verlangen stolze 200 
Euro für die CPU. Bei Alter- 
nate.de dagegen kostet der Ath- 
lon XP-M 2600+ nur 120 Euro. 
Allerdings garantieren Over- 
clockers.de, dass sich die CPU 
bis ungefähr 2,6 GHz übertakten 
lásst. Im Vergleich zu den Desk- 
top-Varianten sind beide Ange- 
bote teurer. Ein normaler Athlon 
XP 2600+ Barton kostet 90 Euro, 
ein Athlon XP 3200+ Barton 
200 Euro. Für leidenschaftliche 
Übertakter mit Nforce2-Ultra- 
400-Mainboard ist die Anschaf- 
fung eines Athlon XP-M 2600+ 
@4000+ jedoch ein Muss, da er 
fast die Performance eines Ath- 
lon 64 3200+ bietet! [| 

OLIVER HAAKE 


PROZES- 
SOREN 


Reale Taktfrequenz 
OC- Potenzial 
Codename 

Sockel 
Frontside-Bus 
CPU-Spannung 
Max. Verlustleistung 
Populäre Chipsätze 
Besonderheiten 
Bezugsquelle 

Preis 


Athlon XP-M 2600+ 


P4-Mobile 3,06 GHz 


2.000 MHz 3.066 MHz 
Circa 2,6 GHz* Unbekannt 
Barton Northwood 

А 478 

133 MHz DDR 133 MHz ODR 
1,45 Volt 1,3 Volt 

35 bis 45 Watt 28 bis 47 Watt 
Nforce2, KT600 i865PE, 1875р 
Power Now! Speedstep 
www.overclockers.de wwv.alternate.de 
€ 200,- € 260,- 


[ГЇЇ] Mainboard-Kompatibilität 


AMD-Mainboards | BIOS/Rev. | XP-M läuft als (POST-Code) |Multipl. | FSB 
Abit АМТ 15/10 Unknown CPU Type 2.000 MHz | ш | m 
Aopen AK77-600N | R1.09/1.0 | Unknown CPU 2.000 MHz m и 
Asus ATNBX-E Del. |1008/1.01 | Unknown CPU 2.000 MHz m m 
Chaint. Zenith 7NJS_ | 6.0/1.0 Unknown CPU Type 800 MHz ш [| 
Enmic 8NAX+ 1710.03/11 | AMD K7 Processor 800 MHz ш El 
Gigabyte 7VT600-L TE Mobile AMD Athlon 600 MHz m mH 
MSI K7N2 Delta-ILSR | 7.610 Mobile AMD Athlon 800 MHz ни и 
MSI NZ Delta-L 5.6/1.0 Mobile AMD Athlon 800 MHz El B 
MSI KT6 Delta-FISR | 5.5/2.0 Mobile AMD Athlon XP-M 2600| BN | m 
MSI KT6V-LSR 15/10 Mobile AMD Athlon XP-M 2600| EN | m 
Intel-Mainboards | BIOS/Rev. | P4 M läuft als (POST-Code) —|Multipl. | FSB 
Albatr. PX865PE Proll | 8110/11 Genuine Intel CPU 1.60 GHz BH ш 
Aopen AX4C Max R114/- Genuine Intel CPU 1.60 GHz m ш 
Asus P4C800-E Del. |1016/1.02 | Wird nicht erkannt 1 и 
DFI Infinity 865РЕ — | 12.02.04/A | Genuine Intel CPU 1.60 GHz m и 
Gigab. 8S655FX Ultr. | F7/1.0 Intel Pentium 4 1.60 GHz B ш 
MSI 865PE Neo? 21/10 Genuine Intel CPU 1.60 GHz RH [Е] 
MSI 865PE-Neo2 PE | 1.0/2.0 Genuine Р4 3,06 GHz E Е 
MSI PT880 Neo 14/.0 Genuine Intel CPU 1.60 GHz H ш 
E Veränderbar BW Nicht veränderbar W CPU wird nicht erkannt 
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Leistung Overclocking 


E Mit Nforce? reicht die Leistung des „4000+“ fast an den A64 heran. 
E Der Leistungsgewinn gegenüber dem XP 3200+ ist deutlich zu sehen. 
E Mit nur 133 MHz FSB fällt der Athlon XP-M dagegen weit zurück. 


640x480 


1.024x768 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


BESSER > |Fps 


Athlon 64 3200+ 
(Nforce3 150) 


UT 2004 (DT.) 3186 (CPU-DEMO) 


P SCHLECHT SPIELBAR 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 


MHz, 215 MHz FSB 
(Nforce2 Ultra 400) 


Athlon XP-M 2600» CERN 6! 


Pentium 4 Prescott 3,4 
GHz (i875P) 


Athlon XP 3200+ 
(Nforce2 Ultra 400) 


memea — — — — — — — — — — —HRi 
MHz, 145 MHz FSB (KT600)| 


Athlon XP-M 2600+ 
(KT600) 


Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.3, 2x512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Windows ХР + SP1, aktuelle Chipsatztreiber 


06/2004 | PC Games Hardware 131 


* Hängt vom jeweiligen Mainboard ab 


TEST: EXTERNE WASSERKÜHLUNGEN 


Sie haben Interesse 
an einer Wasserküh- 
lung, wollen aber das 
Gehäuse nicht zersá- 
gen? Dann stellen 
vielleicht externe und 
Einschub-Wasserküh- 
lungen eine Alternati- 
ve zu Bastelsets für 
Sie dar. Wir haben die 
externen Pumpstatio- 
nen für Sie getestet. 


ach wie vor eifern 

Wasser- und Luftküh- 

lung als konkurrieren- 
de Kühlmethoden um die Gunst 
des interessierten PC-Anwen- 
ders. Luftkühler sind  ver- 
gleichsweise günstig und liefern 
momentan noch ausreichende 
Kühlleistung für aktuelle Pro- 
zessoren. Bauartbedingt muss 
der Lüfter eines Luftkühlers in 
der Regel sehr schnell drehen, 
um die enorme Wärmeabstrah- 
lung aktueller Prozessoren ab- 
führen zu kónnen - und das ist 
meist sehr laut. Allerdings gibt 
es Ausnahmen: Einige Modelle 
kühlen aktuelle Prozessoren fast 
lautlos, diese liegen preislich 
aber deutlich über 100 Euro. 


Wasserkühlungen sind weitaus 
komplexer als Luftkühler und 
bestehen mindestens aus einem 
CPU-Kühler, einer Pumpe und 


Plug&Cool-Anschlüsse 


WAS 
IST? 
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Bei diesen Anschlüssen muss der 
Schlauch für festen Halt nur in 
die Halterung geschoben werden. 


einem Wärmetauscher. Wasser 
kann zum einen Hitze schneller 
abführen als Luft und zum 
anderen erfolgt der Wärmeaus- 
tausch mit der kühlen Umge- 
bungsluft nicht direkt am Pro- 
zessor. Auch die Fläche, welche 
zur Abgabe der Wärme bereit- 
steht, ist bei Wasserkühlungen 
größer als bei Luftkühlungen. 
Das größte Manko der Wasser- 
kühlung ist allerdings der Bas- 
telaufwand: Fast immer muss 
eine Wasserkühlung umständ- 
lich im Gehäuse befestigt wer- 
den. Externe oder Einschubküh- 
lungen für ein oder mehrere 
5,25-Zoll-Schächte setzen an 
diesem Punkt an und sind so 
konzipiert, dass sie mit wenigen 
Handgriffen in einem PC-Sys- 
tem installiert werden können. 
Möglich ist dies, weil bei einer 
externen Kühlung fast alle benö- 
tigten Komponenten in einem 


Wärmetauscher 
Wird von einem Lüfter mit 


Kühlwasser 


Frischluft versorgt und kühlt das 


Kompakt-Kühlung 


eigenen Gehäuse stecken und 
im optimalen Fall nur zwei Was- 
serschläuche und der CPU-Küh- 


ler aus dem System herausge- 
führt werden. 


Als Testsystem verwenden wir 
einen Athlon 64 3400+, der auf 
einem AK86-L-Mainboard von 
Aopen zum Einsatz kommt. 


Die Testkandidaten im Über- 
blick: 


Xice Externalcool EC900: Gutes 
Design und nahezu lautlos Wi 
Unser Testsystem setzt sich 
aus einer externen Kühleinheit 
(Wassertank, Pumpe, Wärme- 
tauscher), einem CPU-Kühler 
mit Kupferblock sowie einer 
kompletten Kühlmittelfüllung 
und passenden Einschraubver- 
schraubungen (8x6 mm) zusam- 
men. Vor der Montage auf dem 


Wasserkühler 

Sitzt auf der CPU, nimmt deren 
Hitze auf und wird zur Kühlung 
von kaltem Wasser durchströmt 


Prozessor sollten Sie die Küh- 
lung außerhalb des Systems 
testen. Da der Xice-Kühler eine 
eigene Befestigung benötigt, 
muss das Retention-Modul aus- 
getauscht und das Mainboard 
ausgebaut werden. Mainboards 
mit verklebter Backplate sind 
aus diesem Grund inkompatibel 
mit dem Xice. Die Kühlung hat 
keine Notabschaltung, im Falle 
eines Kühl-Versagens kann also 
die Kühlung das System nicht 
selbstständig ausschalten, auch 
manuelle Drehzahleinstellun- 
gen am Wärmetauscherlüfter 
sind nicht möglich. Nach einer 
Stunde Lastbetrieb mit der neu- 
en Version des CPU-Toasters 
(Heft-CD 07/04) pegelt sich die 
Temperatur bei guten 38 Grad 
Celsius ein. Absolut überragend 
ist allerdings die Geräuschent- 
wicklung, mit 0,2 Sone ist der 
Xice praktisch nicht hörbar. In 


Externer Kühlsensor 

Wird in der Nähe einer Hitzequel- 
le befestigt; gibt bauartbedingt 
ungenaue Temperaturen aus 
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EXTERNE WASSERKÜHLUNGEN 


OVERCLOCKING E 


der Grundvariante mit CPU- 
Kühler kostet das Set 339 Euro. 
Im Shop des Herstellers finden 
Sie noch Erweiterungen wie 
VGA- und Chipsatz-Kühler so- 
wie ein wassergekühltes Netz- 
teil. 


Corsair Hydrocool200 (HC200- 
1001): Solide Kühlung mit Not- 
abschaltung B Die externe 
Kühleinheit von Corsair besteht 
zum größten Teil aus halbdurch- 
sichtigem Kunststoff, im einge- 
schalteten Zustand kann man 
sogar im Inneren eine beleuchte- 
te Flussanzeige sehen. Die bei- 
den Kühlschläuche werden mit 
einem simplen Kupplungssys- 
tem befestigt. Für die Kommu- 
nikation zwischen dem PC und 
der Kühlung muss eine Inter- 
face-Karte installiert werden. 
Diese versorgt die Kühlung mit 
Strom, nimmt das Signal des ex- 
ternen Temperaturfühlers (der 
an der CPU befestigt wird) auf 
und kann im Notfall den PC 
ausschalten. Befüllt wird das 
System über einen Tank, dessen 
Einfüllstutzen oben auf der 
Kühleinheit liegt. Auch bei die- 
sem System empfehlen wir, die 
erste Befüllung nicht im einge- 
bauten Zustand durchzuführen. 
Die Montage des CPU-Kühlers 
ist relativ leicht, da das beste- 
hende Retention-Modul für die 
Montage benutzt wird. Positiv: 
Es kónnen eigene Grenzwerte 
für die Wasser- und CPU- 
Temperaturwerte abgespeichert 
werden. Überschreitet eine Tem- 
peratur den Warnbereich, macht 
die Corsair-Kühlung mit einem 
Signal auf sich aufmerksam. 
Steigt die Temperatur weiter, 
schaltet die Kühlung den PC 
aus. Im normalen Modus ist die 
Wasserkühlung mit 3,8 Sone 
deutlich hórbar, kühlt allerdings 
die CPU auf sehr gute 32 Grad 
Celsius. Im Turbo-Modus (Lüf- 
ter läuft auf maximaler Ge- 
schwindigkeit) ist die Kühlung 
inakzeptable 6,2 Sone laut und 
kühlt den Prozessor auf 32 Grad 
Celsius. Aufgrund der Warn- 
funktionen und der Notabschal- 
tung ist die Kühlung für 239 Eu- 
ro durchaus empfehlenswert. 


Thermaltake Aquarius III: Auf 
hóchster Leistungsstufe extrem 
laut B Die externe Wasserküh- 
lung von Thermaltake sieht auf 
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den ersten Blick sehr professio- 
nell aus. Das Gehäuse besteht 
fast komplett aus gebürstetem 
Metall. Die beiliegenden Schláu- 
che sind innen mit Fendern aus- 
gestattet, so werden Knicke bei 
der Kabelführung vermieden. 
Die verschließbaren Auslässe an 
der Kühleinheit und am Slot- 
blech ermóglichen eine schnelle 
Demontage der gesamten Küh- 
lung ohne großen Wasserver- 
lust. Leider werden die Schläu- 
che nicht verschraubt, sondern 
einfach nur auf die Anschluss- 
zapfen aufgeschoben und mit 
Klemmen befestigt. Nach dem 
Einschalten leuchten auf der 
Frontseite der Kühlung mehrere 
Anzeigen auf. Oben links wird 
die Wassertemperatur ange- 
zeigt, oben rechts die CPU-Tem- 
peratur (die vom beiliegenden 
externen Messfühler ermittelt 
wird) und unten links die Dreh- 
zahl des Wärmetauscherlüfters 
und der Pumpe. Zu gebrauchen 
ist eigentlich keine der Anzei- 
gen. Die Wassertemperatur lässt 
nicht zwingend einen Rück- 
schluss auf die tatsächliche 
CPU-Temperatur zu und die 
CPU-Temperatur wird nur un- 
genau vom externen Messfühler 
ausgelesen. Selbst die manuelle 
Lüftersteuerung ist ungenau, im 
ersten Regelbereich tut sich 
kaum etwas und dann steigt die 
Drehzahl sprunghaft an. In der 
leisesten Einstellung ist die 
Kühlung mit 1,0 Sone angenehm 
leise und kühlt den Athlon 64 
3400+ auf gute 38 Grad Celsius. 
Mit maximaler Lüfterdrehzahl 
ist das Aquarius III infernalische 
7,1 Sone laut, kühlt die CPU 
aber nur unverhältnismäßig 
besser auf gute 35 Grad Celsius. 
Für 239 Euro erhált man eine 
eher unausgereifte Wasserküh- 
lung, die allerdings im Silent- 
Betrieb durchaus brauchbar ist. 


Levicom Watercube: Kompak- 
tes Design, moderate Kühlwer- 
te Ш Der Watercube ist die einzi- 
ge Kühlung im Testfeld, welche 
Platz in zwei 5,25-Zoll-Einschü- 
ben findet. Auf der Rückseite 
des Metallgeháuses ist neben 
dem 80mm-Lüfter, dem Strom- 
anschluss und dem Zu- und Ab- 
fluss auch eine Jumperleiste ver- 
steckt. Über diese kónnen Sie 
die Warntemperatur für den 
Prozessor justieren. Die b» 


Levicom: Bei der Levicom-Kühlung finden sich neben den Jumpern für die Warn- 
bereiche auch Anschlüsse für vier Gehäuselüfter. 


Corsair: Die Schláuche werden mit einfachen, aber wirkungsvollen Sperrventilen 
am Kühlergehäuse befestigt und können bei Bedarf demontiert werden. 


H^ H LEGENDE 

Kühlleistung C 

В ў . Lüfterdrehzahl 
E Die Temperaturwerte aller Kühlungen für den 3400+ sind unbedenklich. Max. 
E Die Lüfterdrehzahl des Xice ist nicht regelbar. Lüfterdrehzahl 
E Die Corsair-Kühlung zeigt die beste Kühlleistung und hat damit Reserven. 

KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB 
BESSER <4 |°С бесе 20 30 40 50 


Corsair Hydrocool200 
(HC200-1001) 


киини з: 
Й 


Xice Externalcool EC900 


Thermaltake Aquarius IIl 


Levicom Watercube 


Settings: Athlon 64 3400+, 


Aopen AK86-L, MSI Geforce FX 5950 Ultra 


Lautstärkebelastung 


LEGENDE 


Max. 


BESSER 4 | Sone 


E Mit 0,2 Sone ist die Xice-Kühlung praktisch nicht hörbar. 
E Mit bis zu 71 Sone ist die Lautstärke des Aquarius 111 extrem hoch. 
E Eine Lautstärke über 3,5 Sone wird als störend empfunden. 


Lüfterdrehzahl 


Min. 
Lüfterdrehzahl 


LAUTSTARKE IM LASTBETRIEB 


> SILENT |> KAUM HÖRBAR > DEUTLICH HÖRBAR 
0 1 2 3 4 


Xice Externalcool EC900 


80,2 
І - 


Levicom Watercube 


Corsair Hydrocool200 
(HC200-1001) 


Thermaltake Aquarius IIl 


Settings: Athlon 64 3400+, 


Aopen AK86-L, MSI Geforce FX 5950 Ultra 
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en frt 
“» ett у 
wur > 78181 


Xice: Die beiden Einschraubverschraubungen (rechts) sitzen unten am Geháuse. 
Der Kühlerboden (links) besteht aus sorgfáltig poliertem Kupfer. 


—_ 


Thermaltake: Seitlich im Metallgehäuse eingelassen befindet sich der Wassertank, 
der von oben befüllt wird. Dazu muss allerdings eine Blende abgeschraubt werden. 


CPU-Temperatur wird, wie auch 
bei den Kühlungen von Corsair 
und Thermaltake, über einen 
ungenauen externen Messfühler 
gemessen. Auf der Frontseite 
der Kühlung befinden sich die 
Wasserstandsanzeige und eine 
manuelle Lüftersteuerung. Über 
ein kleines Display können die 
Werte der insgesamt drei ex- 
ternen Temperaturfühler abge- 
lesen werden. Zusätzlich besitzt 
der Watercube noch Anschlüsse 
für USB, Sound und Firewire. 
Die Montage des Kupferkühlers 
gestaltet sich mit den beigeleg- 
ten Klammern relativ einfach. 
Dank der Plug&Cool-Anschlüs- 
se müssen die Schläuche nur 
in die Halterung gedrückt wer- 
den. Da das Gehäuse und der 
Wärmetauscher vergleichsweise 
klein sind, ist die CPU-Tempera- 
tur bei niedriger Lüfterdrehzahl 
mit 45 °C die höchste im Test- 
feld. Die Kühlleistung reicht 
aber immer noch völlig aus, um 
einen Athlon 64 3400+ ausrei- 
chend zu kühlen. Mit 1,6 Sone 
ist die Kühlung dabei zwar hör- 
bar, stört aber nicht. Bei maxi- 
maler Lüfterdrehzahl ist der 
Watercube mit 3,6 Sone deutlich 
hörbar, kühlt die CPU allerdings 


auf befriedigende 41 °C herun- 
ter. Für 199 Euro bekommt man 
eine kompakte Wasserkühlung, 
die einen Prozessor immer noch 
besser kühlt als die meisten 
Luftkühler. 


Fazit: Nicht jede Kühlung hält, 
was sie verspricht Ш Ein Blick in 
die Testtabelle verrät: Nicht alle 
Kühlungen sind so leise, wie 
uns die Werbetexte versprechen. 
Der Grund liegt in den teilweise 
sehr geringen Abmessungen der 
Kühleinheiten und der daraus 
resultierenden geringen Größe 
der Wärmetauscher. Daher sind 
Bastellösungen auch kompakten 
Kühlungen überlegen, da man 
selber die Größe des Wärmetau- 
schers bestimmen kann. Wer ei- 
ne leise externe Wasserkühlung 
benötigt, ist mit dem External- 
cool von Xice bestens bedient. 
Hier fehlt allerdings eine auto- 
matische Notabschaltung. Die 
anderen Kühlungen bieten zwar 
gute Kühlleistung, liegen aber 
in Sachen Lautstärkeentwick- 
lung auf dem Niveau von 
herkömmlichen Luftkühlern 
und kosten etwa 100 Euro 
mehr. [| 

LARS CRAEMER 
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Hydrocool200 (HC200-1001) 


Aquarius 111 Watercube 
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Hersteller Хісе Corsair Thermaltake Levicom 
Webseite Www.xice.de Www.corsair.de www.caseking.de www.levicom.de 
Preis €339,- Є 2839,- Є 239,- €199,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,10 1,70 2,20 2,40 
CPU-Kühler Kupfer Kupfer Kupfer Kupfer 
CPU-Klammer Sockel 478, 604, 754, 940 Sockel A, 478, 754, 940 Sockel A, 478, 754, 940 Sockel A, 478, 940, 754 
Modulare Anschlüsse 
(Kühler/Kühlung) Ja/Ja Nein/Nein Ja/Ja Nein/Ja 
Anleitung Ausführlich Ausführlich Ausreichend Ausreichend 
Wasserzusatz Enthalten Enthalten Enthalten Enthalten 
5 | EIGENSCHAFTEN [1,90 2,00 
Е Geeignet bis ... Athlon 64 3400+ Athlon 64 3400+ Athlon 64 3400+ Athlon 64 3400+ 
£ | Verarbeitung Sehr gut Gut Gut Gut 
3 Maße der Kühleinheit (BxTxH) 11x30x34 cm 16x35x16 cm 18x27x13 cm 15x20x9 cm 
E Montage Einfach Kompliziert Einfach Kompliziert 
Zeen EH 
| CPU-Temperatur (min./max.)* -[38 °C 33/32 °C 38/35 °C 45/41 °C 
E | Sone (min./max.)* -[0,2 Sone 3,8/6,2 Sone 10/11 Sone 1,6/3,6 Sone 
| dB(A) (min./max.)* -HT dB(A) 43/48 dB(A) 30,5/51,1 dB(A) 39/44 dB(A) 
3 | Subjektive Lautstärke Angenehm Angenehm Unangenehm Unangenehm 
A EJ Geringe Lautstärke [GESAMT | EJ Notabschaltung E Gutes Design | GESAMT | EJ Kompaktes Design | GESAMT | 
IJ WANN MEE En] o TIS ров 
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—- LAUTLOS! 


pas neue XXK-SET MIT PASSIV RADIATOR 


innovaSET Passiv XXK (Universal) 

Das No-Noise Set mit dem innovaKonvekt-O-Matic passiv Radiator. Lüfterlos und damit absolut geräuschlos. 

Das XXK High-End Kühlset ist einfach und schnell zu montieren, da der innovaKonvekt passiv Radiator lediglich an der 
Seitenwand des PC-Gehäuses befestigt wird. Mit dem XX-Flow High End CPU-Kühler und der original innovatek HPPS 12V 
Pumpe bleiben keine Wünsche offen und kein System zu heiss. Die Kühlleistung ist für alle aktuellen CPU 's mehr als 


ausreichend. Inklusive umfangreichem Zubehör und Halterungen für alle Sockel. 


Fan-O-Matic 1.5 Wasserkühl-Komplett-Sets raptorVibes für optimale innovaCOOL rev.4 innovatek HPPS 12V. Jetzt 
High End Fancontroller Basic LC und Premium XXS Kühlung und Entkoppelung CPU-Wasserkühler mit mehr Pump-Leistung 


b ag ar 


Weitere Highlights aus unserem großem Sortiment! 


innovatek 


>, 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 · D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. «49 [01 84 05-92 59-0 - Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


АВО-АМСЕВОТ 


Auf die schn 


Wenn Sie für PC 


Games Hardware jetzt 


elle Tour 


einen neuen Abon- 
nenten werben, erhal- 
ten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschön die 


Computermaus Crea- 


tive Mouse Optical 
5000 von Creative 
(http://de.europe.cre- 


ative.com). 


CREATIVE 


ie Creative Mouse Opti- 
cal 5000 kombiniert 
Prázision mit einem er- 
gonomischen Design. Maximale 
Flexibilitát bieten die fünf pro- 
grammierbaren Tasten, die beim 
Arbeiten, Spielen und Surfen im 
Web den schnellen Zugriff auf 


häufig benötigte Funktionen er- 
móglichen. Das Scroll-Rad er- 
leichtert das schnelle Blättern in 
langen Dokumenten. 


Der optische Sensor bietet mit 
seiner 800-dpi-Auflósung eine 
prázise, schnelle Mauspositio- 


nierung - für anspruchsvolle 
Spieler und Anwender perfekt. 
Dank ihres einzigartig ergono- 
mischen Designs liegt die Mouse 
Optical 5000 unglaublich gut in 
der Hand und eignet sich ideal 
für Gamer und Power-User. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bequemer und schneller 


Ja, ich möchte PC Games Hardware mit CD-ROM abonnieren! | online abonnieren: 


(€ 43,20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) (PH PR 05) ! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


abo.pcgameshardware.de 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Creative Mouse Optical 5000 «twr 002416) 


Name, Vorname 


ы e i Dort finden Sie auch 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- Н = . 

selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch H H 3 = 

um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- ! eine 0 bersicht sa mtli 

mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 

weiterer COMPUTEC- 


bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer d 
Magazine. 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 1 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei | 
Ausgaben kostenlos! 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


п Bequem рег Bankeinzug (Prämienlieferzeit са. 4 Wochen) 


Name, Vorname 
Kreditinstitut: 


Straße, Nr. Konto-Nr.: | 


TESTS I TIPPS TUNING 


Bankleitzahl: 
PLZ, Wohnort i 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Nach den stets aufschlussreichen Ko- 
lumnen des Kollegen Mischkowski tre- 
te ich ein schweres Erbe an. In meiner 
ersten Kolumne will ich Ihnen erzäh- 
len, wie einfach jeder PC-Anwender 
zum unbewussten „W-LAN-Hacker” 
wird. Ausgangspunkt ist, dass mittler- 
weile an jeder Ecke Wireless- Router 
zu finden sind. Etwa 20 Prozent davon 
sind völlig ungeschützt. Wer zu Hause 
ein eigenes W-LAN einrichtet, darf 
sich nicht wundern, wenn der Win- 
dows-Assistent dann ein unbekanntes 
W-LAN findet und gegen den Willen 
des Anwenders eine automatische 
Verbindung aufbaut. Da liegt es nahe, 
dass auch „böswillige Anwender" 

mit Laptop und Wireless-LAN-Karte 
bewaffnet durch die Straßen ziehen, 
nach offenen Netzwerken suchen und 
bestenfalls nur die Internetverbindung 
nutzen (wird als Wardriving bezeich- 
net). Kurioserweise existieren in der 
Szene bereits Symbole, die mit Kreide 
an Hauswände gemalt werden und 
anderen Wardrivern die Suche ver- 
einfachen. Dabei wäre es so einfach, 
einen W-LAN-Router mit einer Ver- 
schlüsselung vor Unbefugten zu 
schützen. Ach ja: Verschlüsseln Sie 
Ihr W-LAN? ;-) 


Danish a 


B REN & DIALER 


REG TP Die Regulierungsbehörde für Telekommuni- 
kation und Post (Reg TP) verbietet fast 400.000 Di- 
aler, nachdem die Behörde schon im Oktober 2003 
den Widerruf eingereicht hatte. Ein Unternehmen, 
welches vor dem Verwaltungsgericht Köln gegen 
diese Entscheidung geklagt hatte, hat in der münd- 
lichen Verhandlung die Klage zurückgenommen. 

Die knapp 400.000 Dialer gelten damit als nie re- 
gistriert, weshalb Verbraucher zu keiner Zahlung 
gegenüber den Dialerbetreibern verpflichtet sind. Da 
die registrierten Dialer nicht dem von den Betrei- 
bern angegebenen Verhalten bei der Registrierung 
entsprachen, hatte die Reg TP den Widerruf einge- 
leitet. Bei einer Konformitätserklärung müssen die 
Dialer-Anbieter nämlich bestätigen, dass die in den 
Umlauf gebrachten Dialer den rechtlichen Mindest- 
anforderungen entsprechen. 

Info: www.regtp.de 


www.pcgameshardware.de 


nternet 


FASTPATH: Jetzt 
Gebühren sparen 


Jeder T-DSL-Anwender, der sich bis zum 
31. Mai für die Aktivierung von Fastpath 
entscheidet, spart die Einrichtungsgebühr 
in Höhe von 25 Euro. Für Fastpath fällt 
dann also nur noch die monatliche Gebühr 
von 99 Cent an. Unter Fastpath bzw. Inter- 
leaving versteht man die Deaktivierung des 
standardmäßig aktiven Fehlerkorrektur- 
verfahrens. Mit Fastpath erfolgt eine Ver- 
kürzung der Signallaufzeiten, wodurch bei 


Online-Spielen ein besserer Ping möglich 
ist. Fastpath können Sie über die Webadres- 
se www.t-com.de/t-dsl/leistungsmerkmale 
(WEBCODE 23TL) bestellen. (dw) 


Ping: Spiele wie UT 2004 (dt.) setzen einen niedrigen 
Ping voraus, um störungsfrei spielen zu können. 


UMFRAGE DES MONATS 


Begleitmaterial zum Artikel „Dauertest Grafikkarten” 


15,56 % 


„Haben Sie das Begleitmaterial zum Artikel ‚Dauertest Grafikkarten’ auf der 


Heft-CD der Ausgabe 03/2004 genutzt?" 


SERVICE PACK 2: 
Betaversion testen 


Auf der CeBIT kündigte Microsoft an, dass 
das Service Pack 2 für Windows XP im Juli 
veröffentlicht wird. Eine Vorabversion hat 
Microsoft jetzt schon zum Download be- 
reitgestellt. Nun können auch Anwender 
die neuen Features ausprobieren, die nicht 
am Betatest teilgenommen haben. Da es 
sich dabei um keine finale Version handelt, 
schließt Microsoft Fehler nicht aus und bie- 
tet keinen Support. Wer dennoch einen 
Download wagen möchte, findet das 
SP 2 hier: www.microsoft.com/technet/ 
prodtechnol/winxppro/maintain/sp2predl. 
mspx (WEBCODE 23TM). (dw) 


а na bet Fin re Fee gi mn mn ац 
e 


3 40 Pu 0 5.0909 


Windows XP: Das Service Pack 2 schützt Sie nun bes- 
ser vor Viren, Würmern und Hackern. 


Aufwendig erstelltes Be- 
gleitmaterial auf der Heft- 
CD zu Artikeln der Aus- 
gabe wird leider kaum 
genutzt. Über ein Drittel 
der Befragten hat das 
Zusatzmaterial - bei- 
spielsweise die Aufnahme 
von Lüftergeräuschen - 
2.125 Teilnehmer — schlicht übersehen. Nur 
rund 20 Prozent der Leser 
haben die Extras genutzt. 


К... Nein, ich habe das Material nicht genutzt - 43,56 96 


... Nein, ich habe das Material übersehen - 36 % 


ш... Ja, das Zusatzmaterial war sehr hilfreich - 15,56 % 
D Ja, das Zusatzmaterial war aber wenig hilfreich - 4,89 % 
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INTERNET: WEBGUIDE 


sammengestellt. 


Bunte Freeware-Welt 


Webseite: www.freeware.de 


Freeware 


Sie sind in unserem großen Freeware -Special nicht fündig gewor- 
den? Dann helfen vielleicht spezielle Freeware-Portale im Internet 
weiter. PC Games Hardware hat die besten Seiten zum Thema zu- 


Free- und Shareware 


Webseite: www.snapfiles.com 


Unix und Windows 


Webseite: www.toolster.de 


Hier finden sich in zwólf prall 
gefüllten Kategorien von „Büro 
und Beruf” bis hin zu „System 
und Administration” massig 
Freeware-Angebote für jeden 
Bedarf. Auf der linken Seite 
klicken Sie einfach auf Ihr instal- 
liertes Betriebssystem und die 
Webseite listet alle dafür geeig- 
neten Programme auf. Zu jeder 
Kategorie gibt es Infos, Kom- 
mentare und die Download- 
Charts, welche die beliebtesten 
Programme des Monats enthal- 
ten. Über die Funktion „Pro- 
gramm anmelden” fügen Sie 
eigene Programme hinzu. 


Fazit: Gute Übersicht und klasse 
Auswahl - Freeware.de bedient 


Sammler und gezielte Sucher 
gleichermaßen. (sk) 


WEBSEITE DES MONATS 


> www.winload.de 


Die englischsprachige Seite 
Snapfiles.com bietet Freeware, 
Shareware und Features zum 
Download an. Durch den über- 
sichtlichen Seitenaufbau findet 
man leicht das gesuchte Pro- 
gramm. Wenn Sie kein bestimm- 
tes Tool suchen, helfen Ihnen 
unterschiedliche Kategorien, 
Nutzerwertungen und Screen- 
shots der einzelnen Programme 
bei der richtigen Auswahl. In 
der Shareware-Ecke finden Sie 
zudem den Preis für kosten- 
pflichtige Versionen und kön- 
nen diese bei Bedarf gleich 
online bestellen. 


Fazit: Aktuell und übersichtlich: 
Snapfiles.com bietet Freeware, 
Shareware und Features für je- 
den Bedarf. (sk) 


Winload.de 


BW Ohne Registrierung können Sie bei Winload.de auf eine gigan- 
tische Datenbank zugreifen. Zum Testzeitpunkt záhlten wir 9.555 
Free- und Sharewareprodukte aus den Kategorien Grafik/Desk- 
top, Heim/Hobby, Internet, Multimedia und vielen mehr. Auf der 
Startseite werden Sie über alle Neuzugänge und Updates bestens 
informiert. Einzelne Programme werden für einen besseren 
Überblick anhand von Screenshots, einer ausführlicher Beschrei- 
bung, der Dateigröße und Zusatzanforderungen vorgestellt. 
Zudem gibt ein Bewertungssystem, an dem alle User teilnehmen 
können, Aufschluss über die Qualität eines Programms. (sk) 


Wie der Name bereits andeutet, 
bietet die Seite neben Program- 
men auch aktuelle Software- 
News. Auf der Startseite können 
Sie zwischen Anwendungen für 
Windows oder Unix wählen. 
Nach der Programmauswahl er- 
halten Sie nähere Informationen 
zur aktuellen Version und den 
unterstützten Betriebssystemen. 
Screenshots geben einen kleinen 
Einblick in den Programmauf- 
bau, zahlreiche Nutzer-Reviews 
helfen bei der Entscheidung. 
Um selbst einen Titel zu bewer- 
ten, müssen Sie sich als „Special 
Member” registrieren lassen. 


Fazit: Schlichte Homepage mit 
übersichtlicher Navigation und 
aktueller News-Sektion. Vorbei- 
surfen lohnt sich! (sk) 


Mit Toolster.de präsentiert sich 
eine Website, die sich ganz 
auf Freeware-Spiele spezialisiert 
hat. Neben zahlreichen unbe- 
kannten Spielen findet sich auch 
der eine oder andere Nostalgie- 
Klassiker im Angebot. Mithilfe 
der übersichtlichen Navigation 
manövriert man sich zu histori- 
schen Highlights wie den Lem- 
mingen, Afterburner oder GTA. 
Auch Linux-Anwender und 
Palm-Besitzer können aus einer 
Hand voll Titel wählen. Per 
Formular haben Sie zusätzlich 
die Möglichkeit, neue Spiele 
einzutragen. 


Fazit: Toolster.de bietet eine 
gute, vielseitige Spielekollektion 
auch für leistungsschwache 
Rechner. (sk) 


-5— ge sprechen für 
sich: Winload.de 
bietet nicht nur 
Masse, sondern 
auch Klasse. 
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Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


` Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


* Prozessor: AMD Duron 1800 (1,8 Ghz) 

+ Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 128MB RAM MDT PC333 
* Mainboard: DFI KM400MLV 

* Festplatte: 40GB Excelstore ATA100, 7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: 52x CD-ROM 

* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 

* Software: Treiber CD & Heft zum Mainboard 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD AthlonXP 2600+ Barton 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
* Arbeitsspeicher: 256MB RAM MDT PC333 

* Mainboard: DFI KM400MLV 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200 u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 

* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB 

* Software: Treiber CD & Heft zum Mainboard 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


Nachnahme nur 9,90 € 
Vorkasse ist Portofreil 


* Prozessor: AMD AthlonXP 2800+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB RAM МОТ PC333 

- Mainboard: ASROCK К758Х 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200 u/min. 

* Grafikkarte: VGA Radeon 9200SE 128MB E PM e * Grafikkarte: VGA Radeon 9600SE, 128MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi Alle PC-Syste еба * Laufwerke: DVD/CD 16х/48х MSI, 3,5“ Mitsumi 
CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware ` ep N CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware 

* Gehäuse: 300 Watt Midi Tower mit Front USB in unserem ONLI * Gehäuse: Design Miditower mit Kaltlichtkatode 


* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
* Arbeitsspeicher: 256MB RAM MDT PC333 

* Mainboard: ASROCK K758X 

* Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200u/min. 


* Software: Treiber CD & Heft zum Mainboard komplett auff йә \ und Frontbeleuchtung, Front USB 
* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 
* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 

* Arbeitsspeicher: 512MB RAM MDT PC333 

* Mainboard: ASUS A7V8X-X 

* Festplatte: 160GB Samsung ATA133, 7200u/min. 

* Grafikkarte: VGA Radeon 9600SE, 128MB 

* Laufwerke: 8xDVD+/-R/RW NEC2500, 3,5“ 

* Gehäuse: Design Miditower mit Kaltlichtkatode 
und Frontbeleuchtung, Front USB 

* Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


* Prozessor: AMD Athlon64 3200+ 1MB Cache 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB RAM MDT PC400 

* Mainboard: MSI K8TM-ILS 

* Festplatte: 160GB Samsung ATA133, 7200u/min. 

* Grafikkarte: VGA Radeon 9600SE, 128MB 

* Laufwerke: 8xDVD+/-R/RW NEC2500, 3,5“ 

* Gehäuse: Design Miditower mit Kaltlichtkatode 
und Frontbeleuchtung, Front USB 

* Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 

* Gewährleistung: 2 Jahre Gewährleistung 


und 


Wir verwenden ausschließlich getestete Qualität namenhafter Hersteller! Angebote nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Lahoo Computer - Am Dobben 10 · D - 26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 9 1 3 7 0 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


INTERNET: VIDEO ON DEMAND 


Dank Video on Demand können Sie sich den Weg zur 
Videothek sparen. Videos lassen sich direkt über 
das Internet auf Ihren PC laden. 


it Arcor (www.arcor. 

de) und T-Online 

(www.t-online-vision 
.de) gibt es mittlerweile zwei 
große Firmen, die Video on De- 
mand anbieten. Der Anwender 
hat dabei 24 Stunden Zeit, den 
Film beliebig oft anzuschauen, 
anschließend verhindert ein Ko- 
pierschutz ein weiteres Abspie- 
len des Films. Um Video on De- 
mand nutzen zu können, ist ein 
DSL-Anschluss Voraussetzung. 
Weiterhin empfehlen wir, für 
den problemlosen Betrieb die 
aktuelle Version des Windows 
Media Players zu installieren 
(URL www.microsoft.com / win- 
dows/windowsmedia/de/9se- 
ries/player.asp, WEBCODE 
2356). 


>> Video on Demand bei Arcor 


Das Angebot von Arcor können 
auch Kunden nutzen, die keinen 
Telefon- oder Internetzugang 
von Arcor besitzen. Bei Arcor 
werden für Spielfilme zwischen 
€ 2,50 und € 3,50 fällig. Zuvor 
müssen Sie bei Arcor eine Klein- 
geldbörse einrichten, wodurch 
ein gewünschter Betrag von Ih- 
rem Konto abgebucht wird. Im 
Angebot befinden sich größten- 
teils ältere Titel. Filme bietet 
Arcor meist mit einer Bitrate 
von 500 kBit/Sekunde und 
1 MBit/Sekunde (Auflösung: 
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552x312 Pixel) an. Letzteres 
sorgt auf einem Fernseher über 
den TV-Ausgang der Grafikkar- 
te für ein DVD-ähnliches Bild. 


>> Video on Demand bei T-Online 
Video on Demand von T-Online 
kónnen nur Kunden nutzen, die 
sich über T-Online einwählen 
und über einen T-DSL-An- 
schluss verfügen. Abgerechnet 
wird ganz automatisch über die 
Telefonrechnung. Ehemalige Ki- 
nohits sind bei T-Online für drei 
bis vier Euro erhältlich. Mit Fil- 
men wie 2 Fast 2 Furious, Hulk 
oder Resident Evil hat T-Online 
ein deutlich aktuelleres Angebot 
als Arcor. Leider bietet T-Online 
alle Filme nur mit einem Video- 
stream von 544 kBit/Sekunde 
an. Vor allem auf einem PC- 
Monitor lässt die Qualität dann 
zu wünschen übrig. 


»» Fazit: Video on Demand 


Noch lohnt sich der Gang zur 
Videothek, da dort generell eine 
größere und vor allem aktuelle 
Auswahl zu finden ist und Top- 
filme schon ab etwa € 1,50 pro 
Tag zu haben sind. Des Weiteren 
müssen Sie bei  Video-on- 
Demand-Filmen auf Surround- 
Klang und meist auch auf 
Zusatzmaterial einer herkómm- 
lichen DVD verzichten. ш 

DANIEL WAADT 


Online-Videothek 


m 


| PRAXIS | Spielfilme über Internet anschauen 


Angebote von Arcor 


E! 


Arcor: Im Gegensatz zu T-Online umfasst das Angebot von Arcor größ- 
tenteils ältere Filme. Etwas günstiger sind Cartoons und Dokus. 


T-Online: Zu einigen Filmen bietet T-Online-Vision auch Zusatzmaterial 
wie ein Making-of und Interviews an. 


Qualität: Mit einem Stream von 1 MBit/s (rechts) ist die Qualität der 
Spielfilme bei Arcor deutlich besser (T-Online: 544 kBit/s, links). 
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МРЗ} 


Мове; Music, More Fun 


buhmann-markeling.de 


Art.Nr. 83071 
5in1 KARAOKE МРЗ PLAYER 


* MP3-Player mit 128 MB Speicher 
* UKW Radioempfang mit Autoscan 

+ Sprachaufzeichnun: 

* Karaoke-Feature mit Texteinblendung 

* hochwertiges, flaches Metallgeháuse 

* grosses, blau beleuchtetes Display 

* inkl. wiederaufladbarem Akku 

* Akkuaufladung per USB und/oder Netzteil 


EVK € 99,95* 


Art.Nr. 83073 
MP3 JUKEBOX 'My DJ' 


* Multi Format Player (MP3/WMA) 

* integrierter MP3-Encoder 

* 1,8" Slim HDD mit 20 GB Speicher 
* 16 MB Anti-Shock-Puffer 

* Radio-Tuner mit 10 Festspeichern 
* USB 2.0 - Anschluss 


€i вук €349,95* 


Art.Nr. 83070 
7in1 REVOLUTION МРЗ PLAYER 


* 128 bis 512 MB Speicher 
* Multi Format Player (M 
* Digital Audio Recorder (Direct Encoding) 


* 7-farbii Display 

* Aluminiumgehäuse mit rg 2 
versenkbarem USB-Stecker 

* Radio-Tuner 

* 5-fach Equalizer 


EVK € 129,95* 


Art.Nr. 83072 
MP3 JUKEBOX 1" 


* Multi Format Player (MP3/WMA) 
* integrierter MP3-Encoder 1 
* 1" Micro-HDD mit 1,5 GB Speicher ` 
* Anti-Shock-Puffer 
* Radio-Tuner 


EVK € 279,95* 


Jetzt bestellen unter = — 
www.typhoon.de 


JETZTNIITROMPLETTEM FILM AUF DO 


Mystery-Thriller: FREQUENCY 


FREQUENC 


n DOLBY DIGITAL 81 = Keess pe | 


= strophenfilms: | DVD des Monats! Der Oscar-Film 
a ersenktNew York | donnert durch's Heimkino 


dig Kill Bill Vol. 1 | 


Vampirjagd Uma Thurmans Rachefeldzugim Test [| 


И = spannender ШЙ 
mit Dennis Quaid und James Caviezel als Kompletter Spielfilm in dieser Ausgabe ШК 


DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS. |: MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MER... NUR 499 EURO MIT KOMPLETTEN FLM AUF DVD. 


Кау 
Веїпгоїһ 


betreut den 
Bereich Wissen. 


AN 

Nun geht es auch in Deutschland los: 
Vergangenen Monat wurden die ers- 
ten so genannten Filesharer von der 
Musikindustrie verklagt. Sie sollen für 
illegal angebotene Musikstücke im 
bekannten Kazaa-Netzwerk gerade- 
stehen. Die Anzeigen sind zwar ak- 
tuell noch gegen unbekannt - die 
Anwälte der Musikindustrie sind sich 
aber sicher, über die Provider die 
entsprechenden Identitäten feststel- 
len zu können. 


Und schon setzt sich ein mittlerweile 
mehrfach gesehener, unaufhaltsa - 
mer Ablauf in Gang: Wie Wanderheu- 
schrecken bewegt sich die Gemein- 
schaft der MP3-Fans einfach zum 
nächsten Fileshare -System. Kazaa ist 
out und neue Systeme wie Bittorrent 
sind in. Bei diesem System wird für 
jede Datei ein kleines, separates 
Netzwerk aufgebaut - der eigentliche 
Anbieter des Files ist praktisch nicht 
mehr auszumachen. Somit bleibt mal 
wieder alles beim Alten: Die Musik- 
industrie versucht, die Kunden über 
Drohungen und Klagen zurückzuge- 
winnen - ein Plan, der freilich schon 


die letzten Male nicht aufging. e 


issen 


TECHNOLOGIE-NEWS: Holographischer 
Speicher in Würfelform 


Schon lange arbeiten Wissenschaftler an 
holographischen Speichersystemen. Die 
Westfälische Wilhelms-Universität Münster 
veröffentlichte jetzt eine Pressemitteilung, 
in der ein solches System vorgestellt wurde. 
Die Datenmuster werden bei dieser Holo- 
graphie-Technik schichtweise auf eine 
Kristallstruktur übertragen. Der eigentliche 
Datenträger ist nicht größer als ein Stück 
Würfelzucker. Die Eckdaten der Technik 
sind beeindruckend: So können laut der zu- 
ständigen Forschungsgruppe bis zu 1 Tera- 


byte Daten auf einem solchen Datenträger 


Webseite: Auf der Homepage der Universität wird 
das Projekt vorgestellt. 


untergebracht werden. Lesetransferraten 
von bis zu 1 Gigabyte pro Sekunde sind the- 
oretisch möglich, und das bei Zugriffszeiten 
von unter einer Millisekunde. Einziger 
Nachteil der Technologie: Das Beschreiben 
der Datenträger ist aktuell noch sehr zeit- 
aufwendig. Die Speicher sollen deswegen in 
erster Linie für Langzeitarchive und Biblio- 
theken eingesetzt werden. Zudem ist das 
verwendete Trägermaterial aktuell noch 
sehr teuer; neue Entwicklungen auf diesem 
Gebiet sollen die Technologie aber wirt- 
schaftlicher werden lassen. (kb) 


Funktionsweise: Das Speichersystem arbeitet mit so 
genannten Linearfunktionen. 


Einsteigerwissen 


1 Windows XP Lj 
2 Internet Explorer 
3 Outlook Express 
4 Works Suite 2004 
5 StarOffice 7 
6 NeroExpress 6 
7 PowerDVD 
8 Norton Anti Virus 


Buchtipp: Das 412 Seiten starke Buch ist im 
Metys-Verlag erschienen und kostet 17,95 Euro. 


www.pcgameshardware.de 


BUCHTIPP: PC Einsteigerwissen, 
Lesestoff für Computeranfánger 


Sie fangen gerade erst an, sich mit Compu- 
tern zu bescháftigen? Dann sollten Sie ei- 
nen Blick in das Buch PC Einsteigerwissen 
aus dem Metys-Verlag werfen. Auf über 
400 Seiten erklärt das Autoren-Team die 
wichtigsten Softwarelósungen für aktuelle 
PCs. Kapitel 1 befasst sich mit Windows XP. 
Sie lernen, wie Sie Windows XP ordentlich 
konfigurieren und alle integrierten Funk- 
tionen richtig nutzen. Alle Beispiele wer- 
den anhand von Screenshots ausführlich 
erklárt. Besonders nützlich: Zu allen Funk- 


tionen liefern die Autoren auch die passen- 
den Tastaturkürzel. Die weiteren sieben Ka- 
pitel bescháftigen sich dann mit folgenden 
Softwarelósungen: Internet Explorer, Out- 
look Express, Works Suite 2004, StarOffice 
7, Nero Express 6, Power DVD, Norton 
Antivirus. Der Anhang besteht aus einem 
kleinen PC-Glossar und einer kurzen Erklä- 
rung der wichtigsten Hardwareschnittstel- 
len. Ein Datentráger mit Probeversionen 
der genannten Softwarelósungen liegt dem 
Buch leider nicht bei. (kb) 
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WISSEN: GPU-TECHNIK 


i Grafikchips in 10 Jahren 


Wahnsinn! Nvidia 
prognostiziert für 
das Jahr 2014 Gra- 
fikprozessoren mit 
einer Milliarde Tran- 
sistoren und mehre- 
ren Teraflop Berech- 
nungspower! Wir 
blicken in die faszi- 
nierende GPU-Zu- 
kunft. 


Offline-Rendering 
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Gegenteil von Real-Time-Rende- 
ring. Computergrafik wird stun- 
denlang detailliert berechnet. 


m Jahr 2014 schleust 

| ein Pixelbeschleuniger 
mehrere 100 Milliarden 

Pixel pro Sekunde durch seine 
64 virtuellen Pixel-Pipelines. 
Eine brachiale Berechnungsleis- 
tung von zehn Teraflops (ent- 
spricht der Rechenleistung des 
Supercomputers ASIC White), 
verteilt auf über eine Milliarde 
Transistoren, zeichnet Spezial- 
Effekte in Shrek-Qualität butter- 
weich auf die hochauflösende 
Darstellungsfläche. Für flotten 
Videospeicherzugriff ist gesorgt. 
Mit bis zu drei Terabyte — das 
sind 3.000 Gigabyte pro Sekunde 
- greift die Zukunfts-GPU auf 
den rund 30 Gigabyte großen 
Videospeicher zu. Texturdaten 
im detailgetreuen Fließkomma- 
Format finden dort bequem 
Platz. Gleichzeitig werden pro 


Multithreading 
Mehrere gleichzeitig laufende 
Berechnungsaufgaben, die sich 


die Hardware -Ressourcen teilen 


Sekunde über 100 Gigabyte neue 
Geometriedaten über den Bus in 
den im 45-Nanometer-Verfahren 
gefertigten Grafikprozessor ge- 
schleust. Das klingt Ihnen alles 
zu unrealistisch? Angesichts der 
Trends der letzten zehn Jahre lie- 
gen diese Prognosen womöglich 
nicht allzu weit daneben. 


>> Rückblick: PC-Grafik | 
Noch kein Jahrzehnt ist es her, 
dass erstmals ein PC-Grafikchip 
überhaupt Polygone auf den 
Bildschirm zeichnete. Leistungs- 
werte im einstelligen Megapixel- 
Bereich sind innerhalb einer 
Dekade bemerkenswerten Giga- 
pixel-Werten gewichen. Noch 
für dieses Jahr sind Leistungs- 
werte nur knapp unter zehn 
Gigapixel pro Sekunde zu er- 
warten. Heutige Prozessoren 


CPU 

Hauptprozessor. Universell ein- 
setzbarer Berechnungschip, z. B. 
Pentium 4. 


sind grob geschätzt 10.000 Mal 
leistungsfähiger als die Pionier- 
Bausteine aus der Mitte der 
Neunzigerjahre. Anders ausge- 
drückt, entspricht das einer 
Steigerung von einer Million 
Prozent. Der Polygondurchsatz 
stieg von 0,5 Millionen Drei- 
ecken pro Sekunde auf 500 Milli- 
onen Dreiecke pro Sekunde: plus 
100.000 Prozent. Andere, weni- 
ger auf 3D-Rendering bezogene 
Eckdaten weisen immerhin Stei- 
gerungen im Bereich von 10.000 
Prozent auf. Die Speicherband- 
breite stieg von rund 300 
MByte/s auf knapp 40 GByte/s. 
Die Speichermenge verhundert- 
fachte sich von 2 MByte auf mitt- 
lerweile 256 MByte. Wenn diese 
Trends kontinuierlich anhalten, 
ergeben sich die eingangs er- 
wähnten Leistungsdaten. 


GPU 

Grafikprozessor. Auf Grafikbe- 
rechnungen optimierter Spezial- 
prozessor, z. B. Radeon 9800 XT. 
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Quelle: Cinetext Bildarchiv 


GPU-TECHNIK 


WISSEN Wë 


>» Praxis-Check 


>> Nötige Leistungssteigerung 


Der massive Leistungsschub 
innerhalb eines Jahrzehnts wird 
nicht nur an nackten Zahlen 
ersichtlich. Vergleicht man die 
Darstellungsqualität von 3D- 
Technologiedemos oder Spielen 
von 1994 mit heutiger Edel-Op- 
tik, wird der technische Fort- 
schritt überdeutlich. Hochglanz- 
3D-Grafik des Kalibers Far Cry 
(dt.), Doom 3 oder Half-Life 2 
unterscheidet sich frappant von 
den grafischen Polygon-Erzeug- 
nissen aus der Mitte der Neunzi- 
gerjahre, etwa Descent oder Vir- 
tua Fighter. Die Chipentwickler 
Nvidia und Ati scheuen sich 
nicht, anhand aufwendiger De- 
monstrationen die technischen 
Möglichkeiten ihrer Prestige- 
Prozessoren zur Schau zu stel- 
len. Als „State of the Art” gelten 
derzeit die detailliert gerender- 
ten Elfen (, Dusk", „Dawn“) aus 
dem  Nvidia-Demonstrations- 
Portfolio. Mit 250.000 Polygonen 
pro Charakter, 128-Bit-gleitkom- 
magenauen Berechnungen und 
mehreren Duzend Instruktionen 
langen  Pixelberechnungspro- 
grammen erreicht die Technolo- 
gie-Demo bereits einen erstaun- 
lichen Grad an Realismus. 


>> Realitäts-Check 


Vergleicht man die Bilder aber 
1:1 mit kinotauglicher Compu- 
tergrafik, so sind die Defizite 
mehr als offensichtlich. Offen- 
bart wird der weiterhin vorhan- 
dene Rückstand von Realtime- 
PC-Grafik gegenüber „offline“ 
(also auf einer CPU-Farm) ge- 
renderter Computergrafik auch 
beim Blick auf das Zahlenmate- 
rial. Im Animationsfilm Shrek 
(2001) klotzten die Spezialisten 
von DreamWorks mit 20 Millio- 
nen Polygonen pro Bild. Für ein 
einziges Frame wurden satte 
zwei Gigabyte Rohdaten (Geo- 
metriebeschreibungen, Texturen, 
Programmcode) eingelesen und 
verarbeitet. Shader-Programme 
wiesen locker über 1.000 In- 
struktionen pro Pixel auf, außer- 
dem kam 64faches Spezial-Anti- 
Aliasing für artefaktfreie Film- 
Optik zum Einsatz. Eine kom- 
plette Rendering-Farm mit rund 
1.500 CPUs schuftete bei einer 
Auflösung von 2.048x1.536 im 
Schnitt eine ganze Stunde lang 
an der Berechnung eines einzel- 
nen Bildes. 


www.pcgameshardware.de 


Vergleicht man die in Shrek oder 
anderen Animationsfilmen ver- 
arbeiteten Daten mit den heu- 
tigen Beschleunigerspezifika- 
tionen, so sind die eingangs 
erwähnten Leistungswerte für 
Echtzeitverarbeitung absolut 
notwendig und keineswegs ein 
„Overkill“. Allein die benötigten 
Datenraten sind allerdings exor- 
bitant. Um Shrek mit denselben 
Qualitätseinstellungen mit 60 
Bildern pro Sekunde darzustel- 
len, müssten pro Sekunde 120 
Gigabyte in den Grafikprozessor 
befördert werden. Dazu gesellen 
sich mehrere hundert GByte/s 
für gleitkommagenaue Tiefen- 
und Farbspeicherzugriffe. Die 
für 2014 prognostizierte Poly- 
gonleistung von 127 Milliarden 
Dreiecken pro Sekunde reicht, 
um bei 60 Fps für jeden Eck- 
punkt Shader-Programme mit 
einigen 100 Instruktionen abzu- 
arbeiten, sofern die GPUs flexi- 
bel genug sind, die Bilder in 
einem einzigen Berechnungs- 
durchgang („Pass“) zu berech- 
nen. Knifflig wird die Beurtei- 
lung der benötigten Pixelberech- 
nungs-Leistung. In einer stark 
vereinfachten Betrachtung fal- 
len pro Bild rund 200 Mio. Sam- 
ple-Berechnungen an, was bei 60 
Bildern pro Sekunde einer benö- 
tigten Rohleistung von 12 Giga- 
pixeln pro Sekunde entspricht. 
Bei einer erwarteten Leistung 
von rund 300 Gigapixeln pro Se- 
kunde reicht diese Leistung für 
einen Overdraw von 25 oder — 
bei vollständig reduziertem 
Overdraw – gerade mal für 25 
Takte dauernde Shader-Berech- 
nungen pro Bildpunkt. 


>» Weiterentwicklung 


Zu bedenken ist, dass auch die 
Qualität der Offline-Grafik 
steigt, subjektiv beurteilt aber 
mit deutlich geringerem Tempo 
als bei Real-Time-Grafik. Die 
Leistungssteigerung bei den 
CPUs der Rendering-Farmen 
führt dazu, dass Effekte-Künst- 
ler immer mehr Berechnungspo- 
wer in feiner werdende Details 
investieren. So ist denn auch ein 
Qualitätssprung von Toy Story 
(1994) zu Shrek (2001) sichtbar. 
Einer der Macher von Shrek 
stellte denn auch fest, dass seit 
20 Jahren immer rund 30 Minu- 
ten Zeit für die Berechnung № 


1994 


[АЧ Ек 20 Jahre PC-Entwicklung 


Erste Benutzeroberflächen nutzen bereits 3D-Funktionalität (MacOS X), 
weitere sind geplant (MS Longhorn). Was kommt bis 2014? 


Quelle: Cinetext Bildarchiv 


E 


PC-Entwicklung: Nvidia machte sich Gedanken zur Grafikleistung in zehn Jahren. 
Hollywood-Grafik soll dann kein Problem mehr sein. 
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Quelle für Anzeige: http://johnt701a.com/ 


museum/museum-1994 02.htm 


Quelle: http://astrol.phys.uniromat.it/dolcetta/astrosupercomp/earthsim.jpg 


GPU-TECHNIK 


Spieleoptik: Zwischen der Optik der beiden Polygonspiele liegen zehn Jahre 


rasante Entwicklung im Bereich der PC-3D-Beschleunigungschips. 


KOMPLEXITÄT Grafikchips 


Erklärung: Anzahl Transistoren nach Grafikchip 


220| Millionen Transistoren 
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Exponentiell: Wenn sich die Entwicklung der letzten zehn Jahre unverändert fort- 
setzt, verfügen GPUs im Jahr 2014 über mehr als eine Milliarde Transistoren. 


Geballte Kraft: Die Leistung des ASIC White Supercomputer steckt in zehn Jahren 
vielleicht in einem Grafikchip. Zehn Teraflop Shaderleistung sind zu erwarten. 
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eines computergenerierten Bil- 
des aufgewendet wird. Ob in 
zehn Jahren immer noch CPU- 
Farmen für Filmproduktionen 
eingesetzt werden, hängt unter 
anderem davon ab, ob die Gra- 
fikchiphersteller die gegenüber 
Hauptprozessoren höhere Leis- 
tungssteigerung halten können. 


>> Joker Parallelisierbarkeit 


Die Shader- und Geometrieleis- 
tung entwickelte sich in den 
letzten Jahren derart rasch, dass 
sogar das in der Halbleiterindus- 
trie quasi als ,,Naturgesetz" gel- 
tende Moore'sche Gesetz (Moo- 
re's Law) übertroffen wurde. 
Nvidia rühmt sich diesbezüglich 
gerne mit der Aussage, man 
habe Moore's Law potenziert 
(, Moore's Law cubed“). Prinzi- 
piell eignet sich Grafikverarbei- 
tung hervorragend für weitere 
massive Leistungssteigerungen, 
da sämtliche Vorteile der schnel- 
len Halbleiterweiterentwicklung 
quasi 1:1 in bare Leistung umge- 
münzt werden können. Grund: 
Grafikverarbeitung lässt sich 
sehr einfach parallelisieren. Die 
Berechnungen, die pro Dreiecks- 
Eckpunkt oder pro Pixel anfal- 
len, sind kaum von den umlie- 
genden Pixeln oder Dreiecks- 
Eckpunkten abhängig. Pipelines 
können daher quasi beliebig ver- 
vielfacht und dank Multithrea- 
ding (1 Thread entspricht einer 
Pixel- oder Pixelgruppen-Berech- 
nung) auch sehr gut ausgelastet 
werden. Bei rund drei Millionen 
Pixeln auf dem Bildschirm und 
bisher nur acht bis 16 integrier- 
ten Rendering-Pipelines bleibt 
viel Spielraum, um künftige 
Halbleiterfortschritte auszunut- 
zen. CPU-Hersteller kämpfen 
dagegen dauernd damit, ihre 
wenigen parallel integrierten Be- 
rechnungseinheiten (ALUs) auch 
nur zu geringen Prozentsätzen 
auszulasten. Statt für zusätzliche 
Berechnungseinheiten werden 
die Fortschritte dort mehrheitlich 
dafür aufgewendet, den kontinu- 
ierlichen Datenzufluss mit noch 
größeren integrierten Caches 
sicherzustellen oder die beste- 
henden Berechnungseinheiten 
durch bessere Vorhersagen 
von Programmsprüngen sowie 
Umgruppierungen von Instruk- 
tionsabfolgen öfter zur Arbeit zu 
bewegen. GPU-Bauer sind weni- 
ger auf solche komplizierten 


Weiterentwicklungen angewie- 
sen. 


»» Problem Halbleitertechnik 


Dennoch stehen die GPU-Ent- 
wickler vor riesigen Herausfor- 
derungen, um das bisherige Ent- 
wicklungstempo beizubehalten. 
Genauso wie die CPU-Tüftler 
sind sie mit physischen Proble- 
men bei der Halbleiterentwick- 
lung konfrontiert. Die Verkleine- 
rung der Strukturen mit dem 
bisherigen Transistorkonzept 
stößt an physische Grenzen auf 
atomarer Ebene. Exponentiell 
steigende Leckströme, ausgelöst 
durch die immer kleiner wer- 
denden Chipstrukturen, sorgen 
für einen rasant wachsenden 
Energiehunger komplexer Hoch- 
leistungsprozessoren. Nvidias 
neue Chipgeneration (NV40) 
schluckt bereits weit über 100 
Watt. Die auf sehr kleinem Raum 
anfallende Hitze abzutranspor- 
tieren, fällt zunehmend schwe- 
rer. Erste mógliche Lósungen 
sind allerdings bereits in Sicht. 


Unabhängig von den Halbleiter- 
Grenzen prophezeien Kritiker 
von dedizierten GPUs ein we- 
niger rosiges Bild für die 
Grafikchiphersteller. Prominente 
Vertreter wie Tim Sweeney, Chef- 
entwickler der Unreal-Engine, 
sind der Ansicht, dass es nur 
noch zehn Jahre dedizierte Gra- 
fikprozessoren gibt. Deren Rolle 
würden künftig wieder CPUs 
übernehmen, die CPU-Leistung 
steige ebenfalls massiv und 
gleichzeitig falle die Effizienz 
von GPUs bei den immer allge- 
meiner werdenden Shader-Be- 
rechnungen, so der Grundtenor. 
Andere bemerken, GPU-Herstel- 
ler erzielten niedrigere Verkaufs- 
preise für Grafikchips als CPU- 
Hersteller für CPUs. Angesichts 
der stark steigenden Entwick- 
lungsbudgets ließe sich die 
Entwicklung von Grafikchips 
langfristig schlechter refinanzie- 
ren als bei Hauptprozessoren. 


»» Gute Aussichten 


Trotz der Bedenken haben GPU- 
Hersteller gute Chancen, den 
Offline-CPU-Farmen den Rang 
abzulaufen. Das hat auch einer 
der Shrek-Macher erkannt: Der 
Rendering-Spezialist arbeitet 
heute bei Nvidia. ш 

RAPHAEL AUF DER MAUR 
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- und ab 50 EUR auch echt ohne Versandkosten * 


* ab 50 EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 
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Gleitmittel für Mäuse 

Antistick X ist die Gleitfolie für die Maus: einfach 
unter die Mausfüsse kleben und dann scheint die 
Maus zu schweben. Hält superlange, für jede 
Oberfläche geeignet und reicht für mehr als 10 


Echt praktisch 

CD-Taschen sind nicht unsere Erfindung, aber 
trotzdem sind sie praktisch. Und günstig. Genau 
wie unsere Taschen für Notebooks, Handies und 
anderen Kleinkram. Grosse Auswahl, alles günstig 


Realer Sound 

Schreie von hinten, Schüsse von der Seite: echtes 
5.1 Surround Feeling mit einem Headset ist nicht 
teuer. Trust 5.1 Silverline Headset: vollständige 


Anwendungen. Ausstattung, Profiqualität und nicht zu vergessen: und trotzdem 1A-Qualität. 
AntistiE Xi ee ME Є 4,90 realistischer Sound. Taschen für CDs und Kleinkram........... Є 5,90 
Und passende Mousepads gibt's bei uns auch ;-) Headset Trust Silverline 5. 1................. Є 49,90 (auch f. Handies usw.) 


Mobil mit Style 


Mobile Geräte sind teuer. Darum baut man sich 
aus unseren externen Gehäusen und Standard- 
komponenten seine mobilen Laufwerke am besten 
selbst. Mit der Blue Line Serie ist das kinderleicht 
und siehtsogar noch besser aus. 


Echt voll hell 


Genug von schwachen LEDs und labbrigen 
Schlapplampen? Ist Ihr Gehäuse auch von innen 
so gut, dass Sie das Hyperlight verwenden können? 
Superhelle Lampen für das Gehäuseinnere, zum 
einfachen Anschluss ans Netzteil! 


Echt unhörbar 


Mit den lüfterlosen Yesico Netzteilen verschwindet 
die letzte Làrmquelle aus Ihrem PC. Kein Lüfter = 
kein Krach. Grosse Kühlkörper für den direkten 

Wärmeabtransport und lange Lebensdauer durch 


Externe Gehäuse “Blue Line".............. = єд&до : Verzicht auf rotierende Teile! А 
Nerte veero Fanless ТГ Є 179,00 Hyperlight — Е € 16,90 
(4 verschiedene Farbkombis erhältlich) 
„© COQ 
4v MY 
MP a 


frozen-silicon.de 


 » 0800-0-ЕВО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu3 Jahre Garantie günstige Versandkosten аЬ Є 50,- frei Haus! | 
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WISSEN: BTX-STANDARD 


Nicht nur bei 
Speicher und PCI- 
Schnittstelle steht 
der Generations- 
wechsel an. Der alt- 
gediente Formfaktor 
ATX wird ebenfalls 
ersetzt - durch BTX. 


ATX 


WAS 
IST? 


die Version 2.03. 


148 PC Games Hardware | 06/2004 


Formfaktorstandard für Main- 
boards und Gehäuse. Aktuell ist 


TX steht für Balanced 

Technology Extended 

und soll laut Intel im 
Laufe des Jahres 2005 den älte- 
ren ATX-Standard ersetzen. 
Die Gründe für den Wechsel 
liegen auf der Hand: Durch 
die hohe Wärme aktueller und 
kommender Prozessoren, Gra- 
fikkarten und Mainboard-Chip- 
sätze reicht die Luftzirkulation 
des ATX-Standards nicht mehr 
aus und es müssen schnellstens 
neue Konzepte her — meint zu- 
mindest Intel. AMD hält die 
BTX-Einführung für verfrüht. 
Die eigenen Prozessoren hätten 
weniger Probleme mit der Wär- 
me, BTX sei kurzfristig noch 
nicht notwendig. 


Einen Wechsel des Gehäuse- 


und Mainboard-Standards hatte 
es schon einmal gebeben. 


BTX 


standard für Mainboards und 


Gehäuse. Soll 2005 erscheinen. 


Von Intel geplanter Formfaktor- 


1996/97 löste ATX den älteren 
AT-Standard ab. Der Prozessor- 
sockel wurde von der unteren 
Platinen-Hemisphäre zur Ober- 
seite verlegt. Allerdings wurden 
Grafikkarten damals noch nicht 
so heiß wie jetzt, weshalb sie bei 
ATX unterhalb des CPU-Sockels 
untergebracht wurden. Durch 
3D-Beschleuniger der Marke 
Geforce und Radeon hat sich die 
Situation jedoch verändert. Die 
Wärme der Grafikchips steigt 
nach oben und wird vom CPU- 
Kühler blockiert, der wiederum 
von heißen Spannungswandlern 
umgeben ist. Zwischen diesen 
beiden Komponenten liegt noch 
die Northbridge, die ebenfalls 
eine Menge Wärme abstrahlt — 
fertig ist der Hot Dog. BTX soll 
die Situation insofern entschär- 
fen, dass die Kühlung optimiert 
wird. Zudem soll weniger Lärm 


PCI-Express 

Kommender Schnittstellen- 
standard für Grafik- und Erweite- 
rungskarten. Löst PCI ab. 


Ein Blick in die Zukunft 


verursacht werden, indem Lüf- 
ter gespart wird. Das würde na- 
türlich auch bedeuten, dass die 
Kosten der Kühlung gedrückt 
würden. 


>> Wie ist BTX aufgebaut? 


Die Grundidee von BTX ist, 
dass Komponenten, die viel 
Abwärme generieren, in einem 
konstanten Luftstrom liegen. 
Andere, weniger kritische Kom- 
ponenten werden abseits des 
Luftstroms positioniert, damit 
sie die Zirkulation nicht stóren 
(siehe Schaubild). So liegen die 
Laufwerkskáfige und das BTX- 
Netzteil über dem Mainboard. 
Auf der oberen Hälfte der Pla- 
tine befinden sich der Arbeits- 
speicher, Mainboard-Chipsatz 
und CPU sowie die Schnittstel- 
len (I/O-Bereich). In der unteren 
Hälfte der Platine liegen die 


Thermal Modul 

Intels Kühlsystem für BTX. Be- 
steht aus einem Windkanal, Lüf- 
ter und Kupferkühler für die CPU. 


BTX-STANDARD 


WISSEN Wë 


Steckplätze für die Grafikkarten 
und weitere Erweiterungskarten 
(PCI und PCI-Express). 


Um Überschneidungen zu ver- 
meiden, hat das Formfaktor- 
Konsortium so genannte Volu- 
metric Zones definiert, die 
den Mainboard-, Gehäuse- und 
Komponentenherstellern genau 
vorschreiben, welche maxima- 
len Abmessungen ihre Produkte 
haben dürfen (siehe Bild). Hier 
die wichtigsten Zonentypen 
und ihre Zuordnung: 


I A (Mainboard) für CPU 
und CPU-Kühlung 


I B (Mainboard) für Chipsatz 
Е C (Mainboard) für RAM 


H D (Mainboard) für Erweite- 
rungskarten 


Е Е (Gehäuse) für Thermal- 
Modul-Lüfter 


» Das BTX-Kühlsystem 


In BTX-Rechnern soll es laut In- 
tel maximal zwei Lüfter geben. 
Das Herzstück der ersten BTX- 
Prototypen ist das Thermal Mo- 
dul (siehe Bild). Dieses Modul 
besteht aus einer Art Schacht, an 
dessen Öffnung zur Außenseite 
ein Axial-Lüfter montiert ist. 
Axial-Lüfter führen den Luft- 
strom geradlinig an der Achse 
des Rotors entlang, was zu einer 
geringeren Leistung als bei Ra- 
dial-Lüftern führt — aber auch 
weniger Lärm verursacht. Mit 
BTX versucht Intel, nicht nur die 
Kühlleistung zu erhöhen, son- 
dern auch gleichzeitig den 
Lärmpegel zu drücken, indem 
Lüfter eingespart werden. Des- 
halb soll die kühle Luft des 
Thermal-Moduls noch am Main- 
board-Chipsatz, der möglichst 
passiv gekühlten Grafikkarte, 
Spannungswandlern sowie am 
Arbeitsspeicher vorbeigeführt 
werden. Im Thermal-Modul 
wird zudem noch ein wenig 
Frischluft abgezweigt, um die 
Temperatur der Unterseite des 
Mainboards im Griff zu behal- 
ten. Oberhalb der Volumetric 
Zone C befindet sich dazu das 
Netzteil mit einem weiteren 
Lüfter, der für zusätzliche Um- 
luft sorgt. 


Das Thermal-Modul wird es in 
den Varianten Typ I und II ge- 
ben, die sich aber nur in der 
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Höhe unterscheiden. Typ I ist 
die größere Version und wird 
in normalen Desktop-Rechnern 
mit leistungsstarken Prozesso- 
ren sowie modernen 3D-Grafik- 
karten eingesetzt. Reine Arbeits- 
PCs mit Onboard-Grafik und 
schwächeren CPUs hingegen 
sollen mit dem leistungsschwä- 
cheren, aber auch leiseren Typ II 
ausgestattet werden. Тур II eig- 
net sich somit auch für sehr fla- 
che Gehäuse, zum Beispiel für 
Wohnzimmer-PCs. 


Ob das Thermal-Modul für 
kommende Computer-Genera- 
tionen ausreicht, bleibt abzu- 
warten. Bei Verlustleistungen 
von 103 Watt (Pentium 4 Pre- 
scott 3,4 GHz) ist dies jedenfalls 
zweifelhaft. Temperaturkriti- 
sche Komponenten in einer Re- 
gion anzusiedeln, um diese effi- 
zienter zu kühlen, ist jedoch der 
richtige Weg. Um zusätzliche 
Lüfter auf Grafikkarten und 
Chipsätzen wird man vermut- 
lich auch mit BTX nicht herum- 
kommen. 


>> BTX und die Akustik 


Sollte aber alles wie von Intel 
gedacht funktionieren, stehen 
flüsterleise Rechner ins Haus: 
Das BTX-Referenzdesign soll 
im Leerlaufmodus unter 2 
Sone laut sein! Zum Vergleich: 
Aktuelle Durchschnittsrechner 
haben eine Lautheit von akzep- 
tablen 3 Sone, High-End-PCs er- 
reichen nervtötende 5 Sone! Das 
Thermal-Modul soll zudem eine 
dynamische Lüftersteuerung 
beinhalten, die Hand in Hand 
mit dem Mainboard operiert. 
Zwei Kontrolleingänge dienen 
hier zur Steuerung: Der erste 
Eingang wird von einem 
Temperatursensor des Thermal- 
Moduls mit Temperaturdaten 
versorgt, der zweite Eingang 
von einem speziellen Power- 
Management-Controller. Letz- 
terer regelt die Spannung und 
somit auch die Drehgeschwin- 
digkeit des Lüfters. 


Der Netzteillüfter verfügt zu- 
dem über eine vom Mainboard 
unabhángige Lüftersteuerung. 
Die Drehzahl richtet sich nur 
nach dem gelieferten Strom des 
Netzteils für die angeschlosse- 
nen PC-Komponenten und der 
im Netzteil gemessenen ® 


ПИА Кий BTX-Formfaktor 


Zonen A, B, C und F 
In diesen Zonen sind CPU, RAM, Main- 
board-Chipsatz, Grafikkarte und das 
Thermal Modul konzentriert. 


Laufwerke* 

Damit die Laufwerke nicht wie bei ATX 
andere Komponenten blockieren, liegen 
sie hier über dem Mainboard. 


Zone D 


Der I/0-Bereich und die Erweiterungs- 
karten liegen im Vergleich zum ATX- 
Standard auf der anderen Seite. 


Das BTX-Netzteil* 

Das Netzteil liegt auf der gegenüberlie- 
genden Seite des Thermal Moduls und 
sorgt für zusatzliche Umluft. 


Rückseite 


ATX-System 


Vorderseite 


Bei BTX wird das Mainboard auf der rechten Seite des Gehäuses montiert. So ist 
es möglich, dass Bauteile wie die Peripherieanschlüsse und Erweiterungskarten 
um 180 ? gedreht auf der rechten Seite des Mainboards liegen. CPU und Co. 
rutschten weiter nach links, die Southbridge liegt bei BTX rechts von der North- 
bridge. Das Netzteil und die Laufwerke befinden sich nun über dem Mainboard. 


BTX-System 


Vorderseite Rückseite 


OLACR Temperatur im Vergleich 


* Netzteil und Laufwerke befinden sich in einer Gehäuseklappe, die auf dem Bild geöffnet ist. 


Durchschnittliche Temperatur der Komponenten 
Im BTX-Prototyp Im ATX-Referenz-PC 

CPU 36 °C 38 °C 

Spannungswandler 36 °C 50 °С 

МСН (Northbridge) 44°C 5°C 

ICH (Southbridge) 50°C 60 °C 

Grafikkarte 44°C 55 °C 

Arbeitsspeicher 46 °C 55°C 2 
Laufwerke 55°C 55°C 8 
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BE WISSEN 


Quelle: Intel 


Quelle: Intel 


BTX-STANDARD 


ШЙ Stromverbrauch eines Referenz-PCs 


am besten gekühlt werden. Alle drei Komponente 


Komponente Maximale Leistung in Watt 
Prozessor 115 
Spannungsregler 383 

MCH (Northbridge) 177 

CH (Southbridge) 4 
Speichermodule 139 
Festplatte 10 
Optisches Laufwerk (DVD-ROM, etc.) 10 

Floppy 0,3 
PCI-Express-x16-Grafikkarte 15 
PCI-Express d 5 
PCI-Express d LP 10 
Mainboard + Lüfter 22 

Summe 321,2 Watt 


CPU, Grafikkarte und Spannungsregler sind die größten Stromfresser und müssen 


liegen bei BTX im Luftstrom. 


THERMAL MODUL BTX-Kühllösung im Detail 


El Der Windkanal 


H Das Lüfterdesign 


В Der cPu-Künikörper 


Kanalisiert: Die kühle Luft soll von außerhalb des Gehäuses angesaugt und 
durch den Windkanal zu den kritischen Komponenten geschickt werden. 


Lüftermodul: Der weiße Lüfter ist das bewegliche Element, die grünen Lüf- 
terblätter sind fixiert und sollen für eine geringere Verwirblung sorgen. 


Kühlkörper: Gemäß des Referenzdesigns soll ein Kupferkühlkörper die CPU 
kühlen. Intel räumt jedoch ein, dass auch andere Lösungen denkbar sind. 
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Temperatur - so wird auch diese 
Lärmquelle im Zaum gehalten. 


>» BTX-Varianten 


Es sind verschiedene BTX- 
Unterarten geplant: Standard- 
BTX, Micro-BTX und Pico-BTX. 
Im Gegensatz zu den ATX-Vari- 
anten beträgt die Breite bei allen 
BTX-Formaten 266,7 mm, die 
Länge variiert jedoch. Hier die 
Abmessungen: 


I Standard-BTX: 325,12 x 266,7 
mm (Standard-Desktop-PC) 


Е Micro-BTX: 264,16 x 266,7 mm 
(Mini-Tower, Desktop-PC) 

I Pico-BTX: 203,2 x 266,7 mm 
(Wohnzimmer-PC) 


Die Devise der BTX-Entwickler 
lautet Skalierbarkeit. Damit es 
Hersteller von Komplett- und 
Firmen-PCs einfacher haben, 
sind die Breiten normiert und 
damit sind alle BTX-Mainboards 
zumindest aufwärtskompatibel. 
Kurz gesagt: Ein Pico-BTX- 
Mainboard passt auch in einen 
Midi-BTX-Tower. Für den Heim- 
anwender wird das jedoch 
kaum eine Rolle spielen, da wie 
bei ATX hauptsächlich das Stan- 
dard-Format über den Laden- 
tisch gehen wird. 


»» Ein Blick zur Seite: 
ITX, LPX und NLX 


Neben ATX und BTX existieren 
noch weitere Formfaktoren. LPX 
und NLX wurden bereits vor 
einigen Jahren von Intel für den 
Betrieb von so genannten Slim- 
Line-Gehäusen entwickelt. NLX 
stellt ein Update zu LPX dar. 
Hier wurde beispielsweise ein 
Riser-Slot für Modems, AGP 
und Unterstützung von Spei- 
cherbausteinen wie SDR- oder 
DDR-RAM hinzugefügt. ITX ist 
eine neuere Entwicklung aus 
dem Hause Via. Via entwickelte 
den eigenen Formfaktor, um 
kompakte Mainboards mit mög- 
lichst vielen Onboard-Kompo- 
nenten bieten zu können. Das 
kommende Nano-ITX-Format 
(170x170 mm) wird sogar eine 
auf der Platine verlötete On- 
board-CPU besitzen. Der Fokus 
liegt hier ganz klar auf dem (asi- 
atischen) Lowcost-Markt. 


>> Neues Netzteil benötigt 


Für BTX hat Intel auch ein neues 
Netzteil zurechtgeschneidert. 


Die erste Spezifikation des Netz- 
teils trägt den Namen Compact 
Form Factor (CFX12V). Im Ver- 
gleich zum typischen ATX-Netz- 
teil verfügt der Stromstecker 
des CFX12V über 24 statt 20 
Anschlüsse. Zudem wurden für 
den erhöhten Strombedarf der 
PCI-Express-Steckkarten je eine 
weitere 3,3-, 12- und 5-Volt-Lei- 
tung spendiert. Dazu gibt es von 
Haus aus Stromstecker für Serial 
ATA. Gemäß der aktuellen CFX- 
Spezifikation 1.0 beträgt die ma- 
ximal zulässige Leistungsauf- 
nahme eines BTX-Netzteils 275 
Watt. Dieser Wert ist aber nicht 
mit den handelsüblichen Watt- 
Angaben wie 300, 350 oder 400 
Watt zu vergleichen. Die maxi- 
male Leistungsaufnahme eines 
Marken-ATX-Netzteils zum Bei- 
spiel beträgt auch „nur“ zwi- 
schen 250 und 275 Watt. Intel 
überlässt es aber den jeweiligen 
Entwicklern, Netzteile mit höhe- 
re Leistungsaufnahmen herzu- 
stellen. Beim Wechsel auf BTX 
muss aber nicht zwangsweise 
ein CFX-Netzteil angeschafft 
werden, da gemäß Intel auch ein 
ATX-Netzteil verwendet wer- 
den kann. 


»» Seitenwechsel im Gehäuse 


Der Computer-Bauer war es bis- 
lang gewohnt, dass die Periphe- 
rie-Anschlüsse auf der linken 
Seite der Platine liegen. Das 
wird jetzt anders. Bei BTX befin- 
det sich der gesamte Anschluss- 
Bereich mit USB, PS/2, Firewire 
und Co auf der rechten Seite. Die 
Platine wird dann in der ho- 
rizontalen Achse um 180 Grad 
gedreht. Sprich: Ein BTX-Board 
liegt im Vergleich zu einer ATX- 
Platine spiegelverkehrt im Ge- 
häuse (siehe Kasten BTX-Form- 
faktor). Wenn Sie das Tower-Ge- 
häuse normal aufrecht und mit 
der Voderderseite zu Ihnen ge- 
wandt aufstellen, müssen Sie 
nun das rechte Seitenteil zum 
Öffnen des Gehäuses abnehmen. 
Intel versucht hier anscheinend 
zu verhindern, dass Hersteller 
ATX-Tower für BTX-Systeme 
zweckentfremden. Darüber hi- 
naus sind die BTX-Spezifika- 
tionen deutlich strenger, was 
Gehäusebauern weniger Spiel- 
raum lässt. Erste Mainboards 
und Gehäuse werden jedenfalls 
nicht vor Ende 2004 erwartet. BM 

OLIVER HAAKE 
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WISSEN: MAINBOARDS 


Mainboards sind die 
Basis eines jeden 
Computersystems. In 
einer dreiteiligen Se- 
rie blickt PC Games 
Hardware hinter die 
Kulissen und erklärt, 
wie die einzelnen 
Komponenten funktio- 
nieren. 


Teil 1: PCGH 06/2004 


- Einführung und Grundlagen 


Teil 2: PccH 07/2004 


- Southbridge, BIOS, Bandbreite 


Teil 3: рссн 08/2004 


- PCI, PCI Express, IRQs 


as Mainboard, auch 

Motherboard genannt, 

ist - wie der Name 
schon andeutet – die „Mutter 
der Kompanie" in einem Com- 
puter. Das Motherboard verbin- 
det die verschiedenen Kompo- 
nenten in einem System und 
sorgt dafür, dass Daten trans- 
portiert werden kónnen; so 
kann zum Beispiel die Grafik- 
karte Texturen aus dem Haupt- 
speicher laden oder die ,Roh- 
daten" einer Spielszene ver- 
arbeiten, die vom Prozessor 
berechnet wurden. Kurz: Ohne 
Mainboard geht gar nichts! 


» Der Chipsatz 

Zentrales Bauteil eines Main- 
boards ist der Chipsatz. Er re- 
gelt die gesamte Kommunika- 
tion zwischen den einzelnen 
Komponenten. Meistens ist der 
Chipsatz in eine North- und ei- 


Fullduplex-Betrieb 


WAS 
IST? 


laubt 
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Betriebsart, die Übertragungen in 
zwei Richtungen gleichzeitig er- 


ne Southbridge aufgeteilt. Die 
Northbridge kümmert sich da- 
rum, dass der Prozessor mit al- 
len Daten versorgt wird, die er 
zum Arbeiten benótigt. In der 
Northbridge sitzt der Memory- 
Controller, also jenes Bauteil, 
welches die Speicher-Module 
verwaltet. Der Memory-Control- 
ler fordert die benótigten Daten 
aus dem Speicher an. Über den 
Speicherbus werden die Daten 
aus dem RAM gelesen. Anschlie- 
fend schickt sie der Controller 
über den Frontside-Bus (FSB) 
zum Prozessor. 


Ebenfalls in der Northbridge 
steckt das AGP-Interface, also 
die Anbindung zur Grafikkarte. 
Da hier sehr hohe Bandbreiten 
gefordert sind, ist es notwendig, 
das AGP-Interface so nahe wie 
móglich an CPU und Speicher 
zu platzieren, um móglichst we- 


Simplex 


zwei Richtungen 


Übertragung nur in eine Richtung; 
Dual-Simplex: zwei Leitungen für 


nig Flaschenhálse im System 
überwinden zu müssen und die 
Zugriffszeiten kurz zu halten. 
Die Southbridge dagegen ist für 
die Kommunikation mit der 
Außenwelt verantwortlich. Hier 
sitzt zum Beispiel der IDE-Con- 
troller, der die Festplatten ver- 
waltet, oder der USB-Controller 
für Tastatur und Maus. Ferner ist 
der PCI-Bus an die Southbridge 
angebunden, der als Schnittstel- 
le für bis zu sechs PCI-Karten 
dient. Mit der Southbridge wer- 
den wir uns im zweiten Teil 
dieses Artikels in der náchsten 
Ausgabe noch ausführlicher be- 
scháftigen. Verbunden sind die 
beiden Bridges über verschiede- 
ne Protokolle, die wir uns gleich 
noch näher ansehen werden. 


»» Die Protokolle 


Ein Chipsatz besteht also wiede- 
rum aus unzáhligen Einzelkom- 


Bidirektional 

Übertragung in beide Richtungen 
möglich, aber nicht gleichzeitig, 
nur abwechselnd 


Mainboards im Detail 


ponenten, die zwar in zwei 
Bridges zusammengefasst sind, 
jedoch auch alle miteinander 
verbunden werden müssen. 
Früher, in einem klassischen PC- 
Design, war der PCI-Bus für den 
Datentransport zwischen North- 
und Southbridge verantwort- 
lich. Dieser 33 MHz schnelle 
32-Bit-Bus konnte jedoch nur 
maximal 133 MByte/s transpor- 
tieren. Deutlich zu wenig, wenn 
man bedenkt, wie viele schnelle 
Geráte in einem heutigen Sys- 
tem nach Bandbreite lechzen. 
Aus diesem Grund haben die 
Chipsatz-Hersteller vor etlichen 
Jahren eigene Protokolle imple- 
mentiert, um North- und South- 
bridge miteinander zu verbin- 
den. Der klassische PCI-Bus 
wurde dann von der North- an 
die Southbridge gekoppelt. Da 
damals kein passendes Proto- 
koll zur Verfügung stand (LDT 


AGP 

Accelerated Graphics Port: eigene 
Schnittstelle für die Grafikkarte 
mit zusätzlichen Features 
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WISSEN BW 


war in Verzug), waren die 
Hersteller gezwungen, ihr eige- 
nes Süppchen zu kochen. Intel 
erfand seine Hub-Technologie 
mit einer Bandbreite von 266 
MByte/s, Via vertraute auf V- 
Link mit 266 MByte/s und 533 
MByte/s, während Sis mit Mu- 
tiol immerhin auf ein GByte/s 
Bandbreite zurückgreifen kann. 
Auch AMDs Hyper-Transport- 
Protokoll (ehemals LDT) wird in 


und überträgt je nach Modus 
(AGP 1X, 2X, 4X oder 8X) pro 
Takt ein, zwei, vier oder acht 
Datenpakete. Auch AGP ist ein 
bidirektionaler Port. Das heißt, 
er kann immer nur entweder 
hin- oder hersenden - niemals 
gleichzeitig. AGP 8X schafft bis 
zu 2,1 GByte/s Bandbreite, die 
anderen Modi entsprechend we- 
niger. Anhand dieser Zahl wird 
auch deutlich, weshalb es wenig 


—-— — æ Speicher-Controller 


Mutiol Package Layer 


ШУИ Verbindung North-/Southbridge 


Mutiol Package Layer 


LEITETE [I 12 6Byte/s 
Mutiol Package Layer 


{{{{ Zr ze 


Wir we mu ШЕТ USB O USB1 |, PE 


Modem Controller 


letzter Zeit vermehrt als Bridge- Sinn machen würde, das AGP- 
Verbindung eingesetzt. Von Interface in die Southbridge zu 
AMDs eigenen K8-Chipsätzen integrieren. Wie soll die Grafik- 
abgesehen verwenden die Nvi- karte mit bis zu 2,1 GByte/s 
dia-Nforce- und -Nforce2-Chip- Daten versorgt werden, wenn 


sätze das Hyper-Transport-Pro- 
tokoll mit 800 MByte/s Band- 
breite als Nord-Süd-Verbindung. 
Allerdings muss man mit den 
Zahlen vorsichtig sein. In letzter 
Zeit ist es in Mode gekommen, 
Bandbreiten in beide Richtun- 
gen einfach zu addieren. So 
kann zum Beispiel das Mutiol- 
Protokoll von Sis nur jeweils 533 
MByte/s in die eine oder in die 
andere Richtung transportieren. 
Man spricht dabei von einer 
bidirektionalen Verbindung. Ob- 
wohl es mit einem solchen Lay- 
out nicht möglich ist, gleichzei- 
tig in beide Richtungen zu über- 
tragen, spricht Sis von einem 
GByte/s in beide Richtungen. 
Anders sieht es bei Fullduplex- 
Protokollen wie etwa Hyper- 
Transport oder Dual-Simplex- 
Protokollen wie PCI Express aus. 
Hier kann in beide Richtungen 
gleichzeitig gesendet werden. 


» Der AGP-Port 


Trotz aller Fortschritte bei den 
Nord-Süd-Protokollen ist es für 
die Leistung immer noch am 
besten, gar keinen aufwendigen 
Verbindungspfad zu nutzen. 
Aus diesem Grund werden im- 
mer mehr bandbreitenkritische 
Bauteile in die Northbridge 
gepflanzt. Den Anfang machte 
Mitte der Neunzigerjahre das 
AGP-Interface, welches der Gra- 
fikkarte eine eigene Schnitt- 
stelle zum System zur Verfü- 
gung stellte und damit den al- 
ten, hoffnungslos überforderten 
PCI-Bus entlastete. Der AGP- 
Port ist im Gegensatz zu PCI 
kein Bus, sondern ähnlich wie 
V-Link, Mutiol & Co. eine 
Punkt-zu-Punkt-Verbindung. 
Die Schnittstelle arbeitet mit ei- 
ner Taktfrequenz von 66 MHz 
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selbst die schnellsten Protokolle 
nur 800 MByte/s zur South- 
bridge liefern können? Da AGP 
bekanntlich schon mit der nächs- 
ten Chipsatz-Generation zum 
Aussterben verdammt ist, wer- 
den wir in Zukunft mehrere sol- 
cher Ansätze sehen. Der Nach- 
folger, PCI Express x16, wird 
ebenso in die Northbridge inte- 
griert werden wie zukünftige 
schnelle Serial-ATA-RAID- oder 
Gigabit-Ethernet-Controller. 


>> AGP-Bandbreite 


Entgegen der eifrig gepriesenen 
АСР Data Rate ist der AGP-Port 
auf vielen aktuellen Systemen 
noch immer kein Flaschenhals. 
Die Übertragungsrate von AGP 
8X ist für sich betrachtet zwar in 
der Tat doppelt so hoch wie bei 
AGP 4X - auf die Performance 
wirkt sich dies jedoch nicht 
messbar aus. Grund: Es gibt 
zwei verschiedene Konzepte, die 
AGP-Technologie zu nutzen. Die 
erste nennt sich „DMA“-Kon- 
zept. Dabei liegen die für die un- 
mittelbare Berechnung des 3D- 
Bildes notwendigen Daten im 
lokalen Speicher der Grafikkar- 
te, ebenso wie die Texturen. Die 
übrigen 3D-Strukturen werden 
im Systemspeicher auf dem 
Mainboard vorgehalten, müssen 
jedoch für die Verarbeitung wie- 
der in den lokalen Framebuffer 
der Grafikkarte zurückkopiert 
werden. Das zweite Konzept 
nennt sich „Execute“. Dabei 
werden sowohl lokaler Speicher 
als auch Systemspeicher als Gra- 
fikspeicher verwendet. Darin lie- 
gende Daten kónnen direkt aus- 
geführt werden, auch wenn sie 
nicht im Speicher der Grafikkar- 
te liegen. Execute wurde jedoch 
in der Praxis so gut wie № 


Sis setzt bei der Verbindung von North- und Southbridge auf „Mutiol“. Damit sol- 
len Engpässe bei den zahllosen Onboard-Geräten vermieden werden. 


3 хе pA P N 


Allround-Talent: Die Southbridge beinhaltet heute eine Fülle von Geräten und ist 
daher auf eine hohe Bandbreite angewiesen. 
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0 Immer mehr Geräte wandern auf das Mainboard (hier: RAID-Con- 
troller). Mit den Bausteinen steigt die benötigte Bandbreite immer weiter an. 


МА ЧА Datenstróme im PC 


nicht genutzt. Bliebe noch die 
Auslagerung des Framebuffers. 
Bei mittlerweile bis zu 256 
MByte Speicher auf den Grafik- 
karten kónnen auch die Texturen 
in den allermeisten Fällen lokal 
gehalten werden. Insofern über- 
rascht es nicht, dass die Indus- 
trie mit den kommenden PCI- 
Express-x16-Grafikkarten wie- 
der auf die traditionelle Schiene 
zurückkehrt. Eine PCI-Express- 
Grafikkarte wird wieder verwal- 
tet wie jedes x-beliebige andere 
PCI-Express-Gerät. 


>» Der Frontside-Bus (1) 


Noch wichtiger als der schnelle 
Transport zur Grafikkarte oder 


LAN-Controller 
(100 MBit/s) 


— 


RE eg 


#---------- 


i 


Р à M. 
i" й 


Die roten Linien zeigen den Datenfluss, während ein Spiel gezockt wird. Je breiter die Linie, desto mehr Daten fließen. Zunächst wird 

der Level von der Festplatte in den Speicher geladen (1). Der Prozessor liest die Daten und schickt die Basisdaten über die Northbridge 
zur Grafikkarte (2), wo sie weiterverarbeitet und auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Nebenbei arbeitet die Soundkarte auf Hoch- 
touren (3), der Prozessor steuert außerdem etwaige Netzwerk-Aufgaben (4). Schließlich lädt die Grafikkarte Texturen aus dem RAM (5). 
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zur Southbridge ist die móg- 
lichst rasche Versorgung des 
Prozessors mit Daten. Wie be- 
reits erwáhnt, ist der Frontside- 
Bus für die direkte Anbindung 
der CPU zum Rest des Rechners 
verantwortlich. Je schneller die- 
ser arbeitet, desto besser. Die 
Geschwindigkeit des FSB hat 
sich in den letzten Jahren ver- 
vielfacht. Wáhrend der Pentium 
П mit einem Single-Data-Rate- 
FSB mit 66 MHz Taktfrequenz 
und einer Bandbreite von 528 
MByte/s auskommen musste, 
konnte der Athlon als erster x86- 
Prozessor auf einen DDR-(Dou- 
ble-Data-Rate-)Frontside-Bus zu- 
rückgreifen. DDR hat hier nichts 
mit DDR-RAM zu tun, welches 
bei der Athlon-Plattform erst 
spáter kam. Wir sprechen von 
der Verbindung CPU/North- 
bridge, nicht von der Verbin- 
dung Northbridge/Speicher, 
was in Diskussionen leider im- 
mer wieder verwechselt wird. 


>> Der Frontside-Bus (2) 


Mit seinem 100 MHz schnellen 
DDR-FSB (entspricht einer Da- 
tenrate von 200 MHz) konnte 
der Athlon immerhin bereits 1,6 
GByte/s in seine Rechenwerke 
schaufeln. Eine weitere große 
Steigerung etablierte Intel mit 
dem Pentium 4. Dessen ODR- 
Bus (Quad-Data-Rate) überträgt 
gleich vier Datenpakete je Takt 
und kommt somit in seiner heu- 
tigen letzten Ausbaustufe auf 
800 MHz Datenrate bei 200 MHz 
Taktfrequenz, was einer Band- 
breite von satten 6,4 GByte/s 
entspricht. Noch besser als ein 
schneller FSB ist jedoch gar kein 
FSB: AMD hat bei seinen K8-Pro- 
zessoren den Memory-Controller 
kurzerhand direkt in die CPU in- 
tegriert. Damit kann der Prozes- 
sor direkt auf die Speicher zu- 
greifen und muss die Daten nicht 
erst über einen FSB quetschen, 
bis sie endlich an ihrem Ziel an- 
gelangt sind. Die Verbindung 
CPU/Northbridge ist damit bei 
einem K8-System nur noch für 
die Kommunikation mit dem 
Rest des Systems (АСР, IDE etc.) 
zuständig, nicht mehr für den 
primáren Datentransport aus 
dem Speicher zur CPU. 


»» Memory-Controller (1) 


Üblich ist ein in die CPU 
integrierter Memory-Controller 
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noch nicht. In einem klassischen 
Systemdesign sitzt er wie er- 
wähnt in der Northbridge. Da in 
einem modernen System perma- 
nent auf den Speicher zugegrif- 
fen werden muss, weil sämtliche 
Komponenten ihre zu verarbei- 
tenden Daten darin ablegen, ist 
die Leistung des Speicher-Sub- 
systems eminent wichtig für 
die Gesamtleistung. Aus diesem 
Grund hat sich auch hier in den 
letzten Jahren einiges getan. 
Während vor nicht einmal vier 
Jahren noch herkömmliche 
SDRAM-Speicher mit maximal 
100 MHz Taktfrequenz und 800 
MByte/s Bandbreite das Maß 
der Dinge waren, werkeln heute 
auch die Speicher-Busse im 
Double-Data-Rate-(DDR-)Ver- 
fahren mit bis zu 200 MHz Takt- 
frequenz (entspricht 400 MHz 
Datenrate) und 3,2 GByte/s 
Bandbreite. 


>> Memory-Controller (2) 


Doch damit nicht genug: Da die 
Entwicklung der Speicher-Mo- 
dule mit den Bedürfnissen an 
Bandbreite nicht Schritt halten 
konnte, haben viele aktuelle 
Chipsátze nicht nur einen Me- 
mory-Controller integriert, son- 
dern deren zwei. Sofern zwei 
Speicher-Module verbaut sind, 
kann das System somit auf zwei 
Module gleichzeitig zugreifen — 
die Bandbreite wird damit im 
Idealfall verdoppelt. Das Ganze 
funktioniert ähnlich wie ein 
RAID-0-Festplattensystem, wo 
die Daten ebenfalls in zwei Stró- 
me zerhackt werden, um jedem 
Kanal nur die Hälfte an Daten 
aufzubürden und die Bandbrei- 
te damit zu verdoppeln. Ein sol- 
ches Dual-Channel-System, be- 
stückt mit zwei DDR400-Modu- 
len, kann somit eine Bandbreite 
von bis zu 6,4 GByte/s zwischen 
RAM und Memory-Controller 
erreichen. Praktisch, wenn der 
Frontside-Bus (falls vorhanden) 
ebenfalls diese Bandbreite auf- 
weist, damit es nicht zu Eng- 
pássen kommt. Was nützt ein 
schnelles Dual-Channel System 
mit 6,4 GByte/s Speicherband- 
breite, wenn der Frontside-Bus 
nur 3,2 GByte/s zur CPU trans- 
portieren kann (z. B. Nforce2)? 


» Das System im Einsatz 
Um die Vorgánge im System 
bildhaft darzustellen, haben wir 
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ein Schaubild erstellt, das zeigen 
soll, welche Bauteile etwa beim 
Laden eines Spiele-Levels in Ak- 
tion treten und wo Flaschenhäl- 
se entstehen kónnen (links un- 
ten). Nachdem der Anwender 
per Maus das Kommando für 
den Start gegeben hat, beauf- 
tragt der Programmcode die 
CPU mit einer exakten Abfolge 
von Aktionen. Zuerst muss der 
Level von der Festplatte in den 
Speicher geladen werden. Dabei 
schickt die CPU die Ladebefehle 
zum Betriebssystem, welches 
wiederum den IDE-Treiber an- 
weist, den IDE-Controller zu be- 
auftragen, die Daten XY von der 
Festplatte zu lesen. Die Daten 
gelangen dann über den IDE- 
Controller und über die North- 
/Southbridge-Verbindung zum 
Speicher-Controller, der die Da- 
ten im Speicher ablegt, sofern 
sie nicht gleich direkt zur CPU 
geschickt werden. Von dort 
kann die CPU dann auf die Da- 
ten des Levels zugreifen und 
über die im Programm vorge- 
gebenen Abläufe die Szenen be- 
rechnen. Die Szenen kónnen 
dann aus dem Speicher über 
den Memory-Controller und das 
AGP-Interface zur Grafikkarte 
geschickt und auf dem Monitor 
ausgegeben werden. 


Hier haben 3D-API und Grafik- 
treiber das Kommando. Gleich- 
zeitig hat aber auch die South- 
bridge wieder zu tun, denn der 
Sound wird über die North- 
/Southbridge-Verbindung zum 
PCI-Bus geschickt, wo die 
Soundkarte nur darauf wartet, 
die Audio-Daten an die Boxen 
liefern zu kónnen. Nicht zu ver- 
gessen natürlich die Daten, die 
vom Ethernet-Controller kom- 
men, wenn im LAN gespielt 
wird. Alles in allem werden in 
einem System bei einer alltäg- 
lichen Aufgabe in jeder Sekunde 
mehrere Gigabyte an Daten auf 
den verschiedenen Pfaden der 
Infrastruktur hin- und herge- 
schoben, ohne dass der Anwen- 
der etwas davon bemerkt oder 
es ihn interessieren müsste. Für 
ihn záhlt am Ende nur, dass alles 
so läuft, wie es soll. Wie Serial- 
ATA-Controller oder PCI Ex- 
press funktionieren, werden wir 
in den Teilen 2 und 3 genauer 
beleuchten. | 

ROLAND NEUMEIER 


ИЯК ий Protokolle und Bandbreiten 


Pfadbreite Taktfrequenz |Übertragung |Max. Bandbreite* H 
AGP 8x 32 Bit 66 MHz Bidirektional 21 GByte/s E 
Hub-Int. (Intel) | 32 Bit 33 MHz Bidirektional |266 MByte/s z 
Hyper-Transport |8 Bit 800 MHz Fullduplex 800 MByte/s E 
Mutiol 16 Bit 66 MHz Bidirektional |533 MByte/s E 
PCI-Bus 32 Bit 33 MHz Bidirektional |133 MByte/s El 
PCI Express dé |16 Bit 250 MHz Dual-Simplex |4 GByte/s È 
V-Link 8 Bit 66 MHz Bidirektional |266 MByte/s 5 
V-Link 8x 8 Bit 133 MHz Bidirektional |533 MByte/s E 


3 SS SS A 4° + LR A 


Northbridge: Die Northbridge verbindet Speicher, Prozessor und Grafikkarte. 
Optimal ist es, wenn die Bandbreite von FSB und Speicherbus gleich groß ist. 


~ й > T ` є 


TN Qus dpt "усе 01 XP] 
Datenspeicher: Die Speicher-Slots werden vom Memory- Controller verwaltet, der 
je nach System in der Northbridge oder in der CPU sitzt. 


DT 73 " 
AGP-Steckplatz: PCI Express wird auch den AGP-Slot ablösen. Die Bandbreite wird 
auf 4 GByte/s pro Richtung verdoppelt bzw. vervierfacht. 
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Sie meinen, Korsaren leben nur in der Karibik? 
Weit gefehlt: Der RAM-Hersteller Corsair geht im 
kalifornischen Silicon Valley auf Raubzug. 


Visite: PC Games Hardware besuchte die High-End-Speicherschmiede Corsair. Der 
Vertriebschef Richard Hashim (im Bild) stand uns dabei allzeit beratend zur Seite. 


Produktionsstätte: Made in Taiwan? Mitnichten! Corsair lässt die Speichermodule 
derzeit direkt am Hauptsitz der Firma in den USA fertigen. 


DDR-SDRAM 1 

Aktueller Arbeitsspeicher- Stan- 
dard für AMD- und Intel-Systeme 
mit Datenraten bis zu 3,2 GByte/s 


WAS 
IST? 
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Registered RAM 
RAM mit Register-Chips. Ermóg- 


licht es, Mainboards mit besonders 
vielen RAM-Modulen auszustatten. 


orsair lag erstmals vor 

zehn Jahren in Free- 

mont vor Anker. Die 
Gründer hatten kurz zuvor 
das Konzernschiff des Speicher- 
herstellers Cypress Semiconduc- 
tors verlassen und saßen auf 
einer kleinen Privatjacht beim 
Brainstorming zusammen. Die 
Mischung aus ungewisser Zu- 
kunft, hoher Risikobereitschaft 


und frischer Seeluft gebar 
schließlich die Firma Corsair 
Microtechnology. 


>» Wie alles begann 


Corsair fing klein an: Das erste 
Geld verdienten die „Korsaren” 
mit dem damals sehr gefragten 
L2-Onboard-Cache, der als zu- 
sátzliches Modul auf Main- 
boards gesteckt wurde. Als Intel 
plótzlich den L2-Cache in die 
Prozessoren integrierte, wurde 
der noch jungen Firma die 
Planke unter den Ейбеп weg- 
gezogen. Corsair wagte den 
Sprung ins eiskalte Wasser 
und entwickelte daraufhin den 
ersten eigenen Arbeitsspeicher. 
Zunächst bedienten die Kali- 
fornier nur den Server- und 
Value-Markt. Als im Jahr 2000 
Tuning und Overclocking im- 
mer mehr in Mode kamen, 
änderten auch die Corsair- 
Ingenieure den Kurs: Erstmals 
wurde unter der Corsair-Flag- 
ge hochwertiger Overclocking- 
RAM (PC150 SDR-SDRAM) pro- 
duziert. So stieg Corsair im 
Laufe eines Jahrzehnts vom 
unbekannten Cache-Zulieferer 
zum beliebten Hersteller von 
High-End-Speichermodulen 
auf. PC Games Hardware be- 
suchte pünktlich zum zehnten 
Firmenjubiláum das kaliforni- 
sche ,,Korsarennest". 


>> Vorbereitungen 


Als Fremdenführer stellte sich 
Don Lieberman, seines Zeichens 
Vice President of Engineering 
und einer der Gründer von 
Corsair, zur Verfügung. Zu 


SPD-EEPROM 

Kleiner Baustein, der wichtige 
Daten über die Taktfrequenz oder 
Latenzen des RAM-Moduls enthält 


Fabtour bei Corsair 


Beginn der Produktion steht 
das Komponentenlager, in dem 
jungfräuliche Speicherplatinen, 
Speicherchips, Widerstánde etc. 
auf die Verarbeitung warten. 
Komponenten wie Speicher- 
chips werden von Corsair je- 
doch nicht selbst gefertigt, son- 
dern bei Elektronikkonzernen 
wie Samsung, Hyundai und Co. 
eingekauft. Dabei werden nur 
die besten Chips bestellt, damit 
maximale Leistung und Stabi- 
lität gewährt sind. Neben dem 
Lager beginnt der Fertigungs- 
prozess. Im ersten Schritt wer- 
den die Platinen für das Einset- 
zen der Bauteile vorbereitet. Die 
Platinen werden jedoch nicht 
einzeln, sondern im Achterpack 
als ein PCB (Printed Circuit 
Board, Bild 1, Seite 161) von 
Fremdherstellern aus den USA, 
China und Taiwan geliefert. Die 
verwendeten Platinen sind nach 
Angaben von Corsair besonders 
hochwertig, da deren Kontakte 
achtfach beschichtet sind - 
andere Speicherhersteller ver- 
wenden ein- bis zweifach be- 
schichtete Modelle. Schließlich 
werden die Kontaktpunkte auf 
einer Seite mit Lótpaste verse- 
hen, damit die Bauteile auf der 
Platine Halt finden. 


»» Die Montage 


Nun kommen die mit Lótpaste 
vorbereiteten Platinenseiten in 
die so genannten Pick-and- 
Place-Maschinen, in denen sie 
vollautomatisch mit allen not- 
wendigen Bauteilen bestückt 
werden. Eine hochauflósende 
Kamera überprüft wáhrend der 
Montage, ob die Bauteile hun- 
dertprozentig korrekt ausge- 
richtet sind. Sind sie es nicht, 
kónnte es zu Fehlern oder gar 
Totalversagen der fertigen Spei- 
chermodule kommen. Nachdem 
dieser Prozess abgeschlossen ist, 
werden die einseitig fertig ge- 
stellten PCBs wieder zum ersten 
Produktionsschritt zurückge- 
führt Die zweite Seite wird 


Speicherlatenzen 

Dauer zwischen anfordern/ 
verschicken eines Datensignals 
und der Reaktion des RAMs 
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mit Lötpaste präpariert und 
anschließend erneut der Pick- 
and-Place-Prozedur unterzogen. 


>> SPD-Programmierung 


Nachdem die Module bis auf die 
Kühlkörper komplett sind, wird 
das PCB an den dafür vorge- 
sehenen Sollbruchstellen von 
Hand zerteilt. Nun werden die 
Speichermodule in 50er-Packs 
in den SIMM-Tester gelegt und 
das SPD-EEPROM erhält seine 
Programmierung. Das SPD- 
EEPROM ist ein kleiner acht- 
poliger Speicherchip, der meist 
am Rand der Platine sitzt und 
alle wichtigen Informationen zu 
Speicherkapazität, Taktrate und 
den vom Speicherhersteller vor- 
gesehenen Latenzen enthält. 
Nach dem Beschreiben des 
SPD-EEPROMs, was nur den 
Bruchteil einer Sekunde dauert, 
wird es vom SIMM-Tester auf 
Fehler geprüft. Für den Fall, dass 
die SPD-Angaben unvollständig 
oder fehlerhaft sind, gibt es ver- 
schiedene Szenarien: Fehlen La- 
tenzangaben, setzt das Main- 
board langsame Standard-Laten- 
zen ein und verliert Leistung 
oder der PC startet erst gar nicht. 
Fehlerhaft programmierte Mo- 
dule geraten sogleich wieder in 
den Programmierungsdurchlauf, 
fehlerfreie werden zum ersten 
Stabilitätstest weitergereicht. 


»» Erste Stabilitätstests 


Corsair stellt für die Tests eine 
ganze Batterie an Testsystemen 
zur Verfügung. Zum einen prüft 
Corsair mit der Sockel-A-Pla- 
tine Asus A7N8X V2.0 (Nforce2 
Ultra 400) und zum anderen mit 
dem Sockel-478-Mainboard Asus 
P4C800 (1875P ,Canterwood^). 
Dabei werden die Module in 
allen móglichen Kombinationen 
auf den Platinen getestet Ein- 
mal in Einzelbestückung, dann 
in Doppelbestückung in ver- 
schiedenen Slot-Variationen und 
anschließend noch in Drei- bis 
Vierfachbestückung - je nach 
Slot-Anzahl auf dem Main- 
board. So dauert ein Testlauf 
mehrere Stunden. Für die Tests 
wird eine spezielle PCI-Karte 
namens RAM Stress Test Pro- 
fessional II der Firma Ultra-X 
eingesetzt. Die Karte enthält 
ein hoch entwickeltes Testpro- 
gramm, das mit bis zu 30 
verschiedenen Algorithmen die 
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einzelnen Speicherzellen testet. 
Fehlerhafte Module werden 
dann vom technischen Personal 
vor Ort nochmals gecheckt und 
falls móglich überarbeitet. 


>> Aufsetzen der Kühlkörper 


Haben die Speicherriegel den 
ersten Testlauf bestanden, wer- 
den bei High-End-Modulen 
der CMX-Serie die Kühlkórper 
aufgebracht. Die Value-Module 
(ohne Kühlkórper) werden so- 
fort mit Etiketten versehen und 
für den Versand verpackt. Die 
CMX-Module dagegen erhalten 
in Handarbeit ihre schwarzen 
oder platinfarbenen Kühlkórper. 
Corsair befestigt Kühlkórper 
mit Wármeleitpads und sichert 
sie zusátzlich mit einer Me- 
tallklammer. Die Kühlkórper 
der Pro-Module (beispielsweise 
CMX512-4000 Pro) werden mit 
einer lötpastenähnlichen Masse 
auf den Speicherchips verklebt. 
Diese zweite Paste ist jedoch 
nicht elektrisch leitend und 
damit besteht auch nicht die 
Gefahr eines Kurzschlusses. Das 
Sandwich aus Modul und Kühl- 
körper wird dann in eine spe- 
zielle Halterung gesetzt und in 
einer Presse fixiert. 


»» Die letzten Meter 


Nach der Montage der Kühl- 
kórper werden alle Module 
erneut durch den Testparcours 
geschickt. So wird festgestellt, 
ob die Montage der Kühlkórper 
den Speicherriegeln geschadet 
hat. Dabei werden auch die 
Twinx-Párchen für den Dual- 
Channel-Betrieb selektiert. Bei 
den Servermodulen greift Cor- 
sair außerdem stichprobenartig 
Riegel heraus und testet diese 
über 24 Stunden in einem Test- 
rechner, der sich in einer 45 °С 
warmen Umgebung befindet. 
Prototypen werden sogar bis zu 
96 Stunden lang unter den- 
selben Bedingungen überprüft. 
Haben die Module alle Tests be- 
standen, sind sich die Ingeni- 
eure zu 99,9 Prozent sicher, dass 
die Speicherbausteine fehlerfrei 
sind. Ein Endfertigungsteam 
versieht die Riegel anschließend 
mit den korrekten Etiketten und 
legt sie in antistatische Trans- 
portverpackungen. Erst nach 24 
Stunden ist der Corsair-RAM 
klar zum Auslaufen. | 

OLIVER HAAKE 


Montage: Zuerst werden die Kontakte einer Platinenseite mit Lötpaste versehen 
(links) und dann setzt die Pick- and-Place-Anlage (rechts) die Bauteile auf. 


Überprüfung: Eine hochauflösende Kamera (links) überwacht dabei die Ausrich- 
tung der Bauteile. Anschließend werden die Modulplatinen voneinander getrennt. 


Abschluss: Die fehlerfreien Riegel werden mit Kühlkörpern bestückt (links) und 
wieder getestet - Server-Module werden sogar im Ofen bei 45 °C geprüft. 
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Mobilität wird in der 
Computertechnik 
immer wichtiger - 
die Entwicklung von 
mobilen Stromver- 
sorgungen ist des- 
wegen ein wichtiger 
Punkt. Wir haben uns 
aktuelle Akku -Tech- 
niken für Sie genau- 
er angeschaut. 


Batterie 
Primärelement: chemische 


WAS 
IST? 
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Zelle(n), die elektrische Energie 
abgibt; nicht wiederaufladbar 


DAs, Laptops, Handys, 

Game Boys, MP3-Play- 

er - all diese Geräte 
gewinnen ihre Energie aus Batte- 
rien oder so genannten Akkus. 
Doch im Gegensatz zur rasanten 
Entwicklung im Computerbe- 
reich scheint die mobile Strom- 
versorgung noch in den Kinder- 
schuhen zu stecken. Hochwer- 
tige Akkus in Notebooks halten 
aktuell gerade mal drei Stunden 
bei voller Last – von echter Mo- 
bilität kann man da noch nicht 
sprechen. Doch wie sieht die 
Zukunft der mobilen Stromver- 
sorgung aus? 


> Die erste Batterie ` 


Die erste Batterie wurde 1800 
von Alessandro Volta erfunden. 
Diese voltasche Primärzelle (vol- 


Akku(mulator) 
Sekundärelement, Energiespei- 
cher: wiederaufladbare, chemi- 
sche Energiezelle(n) 


taic pile) bestand abwechselnd 
aus mehreren Zinkplatten, in 
Salzwasser getauchtem Lösch- 
papier und Silberfolie. Das 
Grundprinzip dieser ersten Bat- 
terie war relativ einfach: Eine 
Elektrode aus unedlem Metall 
gibt über eine gut leitende Flüs- 
sigkeit (Elektrolyt) Ladungsträ- 
ger an eine zweite Elektrode aus 
edlem Metall ab. Durch diese 
chemische Reaktion entsteht ei- 
ne elektische Spannung, die 
dann an der Batterie abgegriffen 
werden kann. Ist die einfache, 
chemische Reaktion vollständig 
beendet, so ist die Batterie leer. 
Dieses Grundprinzip der Bat- 
terie ist bis heute gültig. Nur 
werden heute andere Metalle 
und Elektrolyte zum Bau von 
Akkus eingesetzt. 


Spezifische Energie 

Leistung, die maximal von einem 
Ein-Kilogramm-Akku in einer 
Stunde geliefert werden kann 


Energie für unterwegs 


>> Akkumulatoren 


Während bei Batterien ein nicht 
umkehrbarer chemischer Pro- 
zess stattfindet, arbeiten so ge- 
nannte Akkumulatoren (kurz: 
Akkus) weitgehend reversibel. 
In einfachen Worten: Sie können 
wieder aufgeladen werden. Die 
bereits beschriebene chemische 
Reaktion kann durch das An- 
legen einer Spannung an die 
Elektroden (in einem Ladegerät) 
wieder rückgängig gemacht 
werden. Die größte Verbreitung 
haben Nickel-Cadmium-Akkus. 
Sie sind günstig in der Herstel- 
lung, können kurzzeitig einen 
hohen Strom liefern und haben 
eine hohe mechanische Belast- 
barkeit sowie eine lange Lebens- 
dauer. Dem gegenüber stehen ei- 
ne hohe Selbstentladung und 


Innenwiderstand 
Widerstandswert einer Span- 
nungsquelle, der den maximalen 
Ausgangsstrom begrenzt 
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der bekannte Memory-Effekt. 
Glücklicherweise lässt sich der 
Memory-Effekt durch mehrmali- 
ges definiertes Entladen und an- 
schließendes Laden beseitigen. 
Dabei sind spezielle Akkulade- 
geräte mit Refreshing-Funktion 
hilfreich. Die NiCd-Akkus wer- 
den immer mehr von Nickel- 
Metallhydrid-Akkus verdrängt, 
da diese keinen Memory-Effekt 
besitzen, aber ähnliche Vorteile 
bieten. 


»» Lithium-lonen-Akku 


In Kleingeräten wie Handys 
werden aktuell vor allem Li- 
thium-Ionen-Akkus eingesetzt: 
Diese Akkus besitzen mit 90 bis 
120 Wh/kg (Watt-Stunden pro 
Kilogramm) eine hohe spezi- 
fische Energie. Zusätzliche Vor- 
teile sind die geringe Selbst- 
entladung und das Fehlen des 
Memory-Effektes. Auch liefert 
die Lithium-Ionen-Zelle über 
den gesamten Entladezeitraum 
eine nahezu konstante Aus- 
gangsspannung von ungefähr 
3,7 Volt. Die Isolierung zwischen 
den beiden Elektroden besteht 
aus einer mikrodurchlässigen 
Kunststoffmembran, die in ei- 
nem gelösten Lithium-Salz ge- 
tränkt ist. Lithium ist ein hoch 
reaktives Leichtmetall, das bei 
starker Erwärmung den Akku 
zur Explosion bringen kann. 
Deshalb sind die Li-Ion-Akkus 
aus Sicherheitsgründen mit ei- 
nem Ventil zum Druckabbau, 
einem druckfesten Gehäuse und 
einer speziellen Überlastlade- 
elektronik ausgestattet. All diese 
Maßnahmen schlagen sich im 
Preis nieder: Dieser Akku-Typ 
ist etwa 30 Prozent teurer als ein 
NiMH-Akku. 


»» Lithium-Polymer-Akku 


Der Lithium-Polymer-Akku ist 
die jüngste Evolutionsstufe in 
der Akkutechnologie. Die zur- 
zeit modernste Akku-Variante 
zeichnet sich durch ihre gute 
spezifische Energie aus, die um 
rund 20 Prozent hóher liegt als 
die von Lithium-Ionen-Akkus. 
Der Kern besteht aus einem 
kunststoffartigen Gel und 
braucht deshalb kein metalli- 
sches Gehäuse. Das macht die 
Akkus bei gleicher Kapazität 
kleiner und leichter und ermög- 
licht damit neue Geräte-Designs. 
LiPo-Akkus arbeiten mit einem 
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speziellen Polymer-Elektrolyt, 
das aus einem elektrisch isolie- 
renden Film besteht. Deswegen 
gehört der LiPo-Akku zur Grup- 
pe der Trockenakkus (kein flüs- 
siges Elektrolyt). Es kann somit 
bei falscher Behandlung kein Li- 
thium austreten, wodurch die 
Herstellung einfacher und die 
Benutzung sicherer wird. 


> Der richtige Umgang mit 
modernen Akkus 

Die aktuellen Lithium-Akkus 
haben zwar keinen Memory-Ef- 
fekt, es sollte aber trotzdem alle 
dreifig Ladezyklen eine kom- 
plette Entladung der Zelle statt- 
finden. Das Problem liegt hier 
nicht im Akku, sondern in der 
Abstimmung der Ladeanzeige 
des elektronischen Gerätes. Die- 
ses Problem wird auch als „Digi- 
tal-Memory-Effekt" bezeichnet. 
Die Energieanzeige wird durch 
die Vollentladung neu justiert. 
Damit kann das Gerát wieder 
den korrekten Ladezustand an- 
zeigen. Moderne Akkus sollten 
zudem nicht dauerhaft entladen 
gelagert werden und auch Hitze 
(beispielsweise durch Sonne im 
Auto) kann die Lebenszeit stark 
verkürzen. Notebook-Besitzer 
sollten bei lángerem Netzbetrieb 
den Akku aus dem Gerát ent- 
fernen, damit der Akku sich 
nicht permanent auflädt. 


>» Zink-Luft-Akku 


Die Entwicklung von Zink-Luft- 
Akkus steckt aktuell noch in den 
Kinderschuhen: Ein solcher Ak- 
ku setzt sich aus einer gepress- 
ten Zinkpulver-Kathode und ei- 
ner Aktivkohle-Anode zusam- 
men. Je nach Einsatzgebiet und 
Bauform des Akkus verwenden 
die Hersteller eine flüssige oder 
gelartige Kalilauge als Elektro- 
lyt. Alle verwendeten Kompo- 
nenten sind frei von Giften und 
lassen sich leicht recyceln. Ein 
Nachteil des Zink-Luft-Akkus 
besteht darin, dass er in luftdich- 
ter Umgebung nicht einsetzbar 
ist, denn für die chemische Re- 
aktion wird Luft benötigt. Ein 
weiterer Nachteil: Eine kurzzei- 
tige, hohe Stromabgabe ist nicht 
möglich. Die Vorteile des Akkus 
liegen in der geringen Selbstent- 
ladung im luftdichten Zustand 
und in der hohen elektrischen 
Kapazität. Sie beträgt das Drei- 
fache eines vergleichbaren № 


a7v 


EZ wmm i nana BIN 


Lithium-lonen-Akku: In Kleingeráten wie Handys werden aktuell fast ausschließ- 


lich Lithium-Ionen-Akkus mit 3,7 Volt eingesetzt. 


FUNKTION 


Elektrolyt 


Kathode 


Akkumulatoren 


— 
Elektronen-Strom 


lonen-Strom 


Elektrolyt 


halbdurchlässige 
Trennwand 


Durch die unterschiedliche Dotierung der Metalle, aus denen Anode und 
Kathode bestehen, kommt es zu einer Ladungsträgerbewegung. 


Ohne Memory-Effekt 


Vollständige Ent- 
ladung und Ladung 


Durch regelmäßiges, vollständiges Entladen trainieren Sie einen Akku, der 


4 Г € Memory-Effekt 


Mit Memory-Effekt 


Die ver- 
fügbare 
Energie 
wird ver- 
ringert. 


Keine vollständige 
Entladung und Ladung 


bekannte Memoryeffekt tritt dann nur sehr begrenzt auf. 
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WISSEN 


AKKU -TECHNIK 


Brennstoffzelle: Die Firma Medion entwickelt eine Brennstoffzelle, mit der jedes 
beliebige Notebock nachgerüstet werden kann. 


Toshiba-Brennstoffzelle: Toshiba zeigte auf der diesjährigen CeBIT bereits Geräte 
mit einer speziellen Methanol-Brennstoffzelle. 


[dazu Spezifische Energie von Akkus 


Wh/kg: Gibt an, welche Leistung ein Akku innerhalb einer Stunde pro kg Akku-Gewicht abgeben kann 
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Aktuell liefern die DMFC-Brennstoffzellen mit Abstand die meiste Energie pro Kilo- 
gramm - herkömmliche Li-lo-Akkus können da nicht mithalten. 
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Lithium-Ionen-Akkus. Zudem 
besitzen diese Akkumulatoren 
keinen Memory-Effekt. Erste 
Prototypen für den mobilen Ein- 
satz in Notebooks befinden sich 
noch in der Entwicklungsphase. 


»» Brennstoffzelle 


So genannte Brennstoffzellen ar- 
beiten mit einem anderen Prin- 
zip als herkómmliche Akkus 
und Batterien: Bei Brennstoffzel- 
len wird die chemische Energie 
als gasfórmiger oder flüssiger 
Brennstoff permanent zugeführt. 
Herkómmliche Brennstoffzellen 
verwenden Luftsauerstoff und 
Wasserstoff als Energielieferant. 
Die wichtigste Komponente ei- 
ner Brennstoffzelle ist eine 
halbdurchlässige, elektrolytische 
Membran auf Polymerbasis. Sie 
verhindert, dass die beiden Re- 
aktionsstoffe Wasserstoff und 
Luftsauerstoff sich zu Wasser 
verbinden. Die normale Reak- 
tion von Wasserstoff und Sauer- 
stoff zu Wasser wird durch diese 
Membran in zwei Teilreaktionen 
getrennt, bei denen extrem viel 
Energie freigesetzt wird. Diesen 
Vorgang nennt man auch „kalte 
Verbrennung“. Er erzeugt dop- 
pelt so viel Energie wie das klas- 
sische Verbrennungsverfahren. 
Als Abfallprodukte entstehen 
nur Wärme und Wasser. 


» DMFC 


Toshiba präsentierte dieses Jahr 
auf der CeBIT ein 20-Watt-Porte- 
ge-M100-Notebook, das mit 100 
Milliliter Methanol-Sauerstoff- 
Gemisch zehn Stunden lang be- 
trieben werden kann. Das ist fast 
viermal länger als mit einem 
normalen Lithium-Ionen-Akku. 
Der eingebaute Mikro-Reaktor 
arbeitet als Direkt-Methanol- 
Brennstoffzelle, eine so genannte 
DMFC (Direct Methanol Fuel 
Cell). Vorteil dieses Systems ist 
der leichte Austausch der Me- 
thanolpatrone und die hohe 
Energie von 320 Wh/kg. Ein 
Nachteil der DMFC ist, dass für 
die chemische Umsetzung das 
Methanol mit Wasser verdünnt 
werden muss. Beim Toshiba- 
System wird das Methanol mit 
dem Wasser verdünnt, das bei 
der Energieerzeugung in der 
Brennstoffzelle entsteht, und so- 
mit wird die Größe des Wasser- 
tanks möglichst gering gehalten. 
Bei weiterer Miniaturisierung 


und Optimierung ist in Zukunft 
eine theoretisch erreichbare spe- 
zifische Energie von 3.000 Wh/ 
kg möglich. Die Direkt-Metha- 
nol-Brennstoffzelle steht dem 
Endverbraucher laut Toshiba 
noch in diesem Jahr zur Ver- 
fügung. 


>> Mikrogenerator 


Weltweit arbeiten Wissenschaft- 
ler an mikroelektromechani- 
schen Systemen (MEMS). Eine 
der Anwendungen ist ein Strom 
erzeugender Mikroturbinenpro- 
totyp, der mit flüssigem Brenn- 
stoff betrieben wird. Dabei wird 
als Baumaterial Keramik oder 
Siliziumkarbid eingesetzt und 
der Herstellungsprozess ist dem 
von Halbleiterchips ähnlich. Das 
Mikroaggregat benötigt eine Flä- 
che von einem Quadratzentime- 
ter und ist drei Millimeter dick. 
Dabei komprimiert ein Mikro- 
kompressor das Antriebsgas und 
pumpt es in eine Verbrennungs- 
kammer, in der es sich selbst ent- 
zündet. Dabei muss die Verbren- 
nungskammer eine genügend 
hohe Temperatur besitzen. Die 
Abgase werden auf die Räder ei- 
ner luftgelagerten Mikroturbine 
geleitet und erzeugen damit 
Elektrizität. So ein Aufbau liefert 
10 bis 20 Watt bei einem Wasser- 
stoffverbrauch von weniger als 
10 Gramm pro Stunde. In sechs 
Jahren, so hoffen die Forscher, 
sollen Mikrogeneratoren als 
Massenprodukt verfügbar sein. 


»» Protonen-Polymer-Akkus 


Aktuell arbeiten Wissenschaftler 
ebenfalls an der Entwicklung 
des so genannten Protonen- 
Polymer-Akku. Dieser Akku- 
Typ kombiniert das Prinzip der 
Brennstoffzelle mit den Vorteilen 
einer einfachen Batterie. Eine 
hauchdünne Polymermembran, 
nur durchlässig für Protonen, 
trennt zwei unterschiedliche, 
flüssige Elektroden. Dieser Auf- 
bau bietet die Möglichkeit, 
Hochstromakkus mit sehr hoher 
Kapazitát zu bauen. Das in der 
Protonen-Polymer-Forschung 
führende japanische Unterneh- 
men МЕС gibt kurzzeitige 
Strombelastungen von zehn Am- 
pere bei Batterien in Knopfzel- 
lengröße an. Auch das Laden 
des Akkus soll in Rekordzeit 
möglich sein. | 

Marc FLorescu/Kay BEINROTH 
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“Der S-4 bietet brachiale Spielepower.” 


- PC Games Hardware, 05/2004 


6-47 
EXTREME OPTION 
Exklusives Alienware& Gehäuse 
Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.40GHz mit HT-Technologie 
Advanced 800MHz FSB mit 512KB Cache 
Intel® 875P Chipset Mainboard 
1024MB Dual-Channel PC-3200 DDR SDRAM 
NVIDIA® GeForce™ 6800 Ultra 256MB mit DVI & S-Video Out 
Astral Blue Alienlce"" Video Kühlungssystem 
240GB 7200 U./Min. Serial ATA-150 RAID O Array mit 16MB Cache 
Creative Sound Blaster& Audigy 2” 75 7.1 Advanced 24-bit Audio 
Schwarzes Plextor® 708A 8x DVD+R/RW Laufwerk 
Intel® Gigabit Ethernet Adapter 10/100/1000Mb (DSL-vorbereitet) 
Microsoft® Windows® XP Home Edition 
AlienAutopsy Automatisierter technischer Support 
AlienCare Technischer Support für Advanced Gaming: 
Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 
1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 
Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 


S-4™ Extreme für: € 2.999 (ink. MwSt.) 
S-4"" Desktops ab: € 1.499 (inkl. MwSt.) 
(Preise exkl. Versand) 


ACCESSID: PGH0604PA3 


WAS ALIENWARE 


UNTERSCHEIDET 


: Telefon-Support: 24h an 7 Tagen/Woche 

: Kostenlose Hotline 

- Volle Konfigurierbarkeit 

- Neuste Technologien 

` Erstes Notebook mit austauschbarer Grafik 
: Alienware Umtausch Garantie 


: Alienware Upgrade Service 


ALIENWARE Ф 


THE UL: C ING MACHINE 


5-4" 

EXTREME OPTION 

Exklusives Alienware& Gehäuse aus eloxiertem Magnesium! 

Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.40GHz mit HT-Technologie 

Advanced 800MHz FSB mit 512KB Advanced Cache 

High-Performance SiS Mainboard mit 648FX Chipsatz und 8x AGP 

1024 MB PC-3200 DDR SDRAM mit 400MHz 

15,4" WideSXGA+ TFT Active Matrix LCD 

NVIDIA® GeForce™ FX Go 5700 128MB DDR 

Do-it-Yourself austauschbares Grafikmodul 

60GB 7200 U./Min. Ultra ATA100 Festplatte mit 8MB Cache 

NEU! 4x2x8x DVD-- RW / 16x10x24x CD-RW Combo Laufwerk 

Wireless 802.11g, 3 USB 2.0, 1 IEEE 1394 

Integriert 10/100Mb Ethernet Verbindung (DSL-vorbereitet) 

Surround Sound durch S/PDIF über digitalem Ausgang 

Infrarot Fernbedienung 

Microsoft® Windows® XP Home Edition 

AlienAutopsy Automatisierter technischer Support 

AlienCare Technischer Support für Advanced Gaming: 
Lebenslanger Zugriff auf personalisiertes online Support Portal 
1 Jahr kostenlose technische Support Hotline (24h an 7 Tagen/Woche) 
1 Jahr Abhol-Service 

Optimiert & konfiguriert für beste Spiele-Performance 


S-4m"" Extreme für: € 2.999 (ink. Mwst) 
S-4m"" Notebooks ab: € 2.299 (inkl. MwSt.) 
(Preise exkl. Versand) 


ACCESSID: PGH0604PM3 
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Bitte geben Sie Ihre AccessID für aktuelle Preise und Promotionen ein: 


WWW.ALIENWARE.DE/PGH 


For the latest pricing and promotions go online or call: 


о 800 100 5079 | 00353 906 456 500 


Die Angaben über Preis, Ausstattungen und Verfügbarkeit können ohne Ankündigung geändert werden. Monitor und Lautsprecher sind im Preis nicht enthalten. Alle Preise verstehen sich exklusiv Versand. Druckfehler, Irrtümer und 
Änderungen vorbehalten. Für weitere Informationen über Garantie, Leistung und technischen Support besuchen Sie bitte: www.alienware.de. Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität 
kann je nach eingesetzter Software leicht variieren. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW und DVD+RW/+R Laufwerke können variieren, und CD-ROMs bzw. DVDs, die auf diesen Laufwerke erstellt 
wurden, können unter Umständen mit anderen Abspielgeräten nicht kompatibel sein. Die Datentransfer Geschwindigkeiten für Modems und Netzwerkkarten können variieren. Auszeichnungen und Zitate betreffen kein bestimmtes 
System oder keine bestimmte Konfiguration. Alle eingetragenen Warenzeichen oder Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. Änderungen des Gehäusesdesigns vorbehalten. (1) Die Aktion kann nicht mit anderen 
Aktionen oder Rabatten kombiniert werden. Nicht Peripheriegeräte wie Monitoren, Lautsprecher, usw. sind nicht eingeschlossen. Angebot ist nur gültig innerhalb der EU und Schweiz. Angebot nur gültig bei Online-Käufen. 


Diese Preise wurden von AVM, Shuttle und Speedlink zur Verfügung gestellt. 


>Mini-Barebone-Systeme von Shuttle 


Ein Leser bekommt mit etwas Glück den 


brandneuen XPC SN8564 für Athlon-64- e 
Systeme (Sockel 754, Nvidia Nforce3 150) ) e 


mit ICE-Heatpipe-Kühlung. Ein weiterer 


Leser erhält den XPC SN456 in einer spe- 
ziellen Tomb Raider-Edition, der mit Ath- XPC SNA5G Tomb-Raider-Edition 
lon-XP/Duron-Prozessoren bestückt wer- plus Rucksack 


den kann. Zu beiden Barebone-Systemen 


bekommen die Gewinner einen prakti- XPC SN85G4 
schen Transport- Rucksack. plus Rucksack 


Shuttle 


Connecting Technologies 


e 


Gesamtwert ca. € 650,- 


>DSL-Hardware von AVM 
Fünf Leser dürfen in Zukunft mit AVM-Technik 
ins Internet gehen: Wir verlosen fünfmal das 
FRITZ!Card DSL USB. Das Modem kann für ISDN 


und T- DSL eingesetzt werden und ist per USB- 
Anschluss kinderleicht an jedem PC oder Note- FRITZ!Card DSL USB 


book zu installieren. 


Gesamtwert ca. € 600,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE В 


» Hardware von Speedlink 


Zehn Leser dürfen sich auf ein riesiges Hardwarepaket aus dem Hause 


Speedlink freuen. Jedes Paket enthält folgende Teile: ein Rattlesnake Game- 


pad mit Dual-Vibration und beleuchtetem Steuerkreuz, einen Black Hawk 
Joystick mit drehbarer Z- Achse und Force Vibration, ein leistungsstarkes 


Soundsystem Apollo? Platinum Edition und ein Themis Headset. 


je 10x 


S1-8212 Apollo? Platinum Edition ~) TS 
Ki .. IBRATIgN 


$1-6550 Rattlesnake Gamepad | uie : 


51-6637 Black Hawk Joystick e Y 
USt 


SL-8745 Themis Headset 


Gesamtwert ca. € 1400, - 


GEWINNSPIELFRAGE: Welchen Sockel unterstützt der XPC SN8564 von Shuttle? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin ein- 
das Kennwort „PCGH 9" den Buchstaben der Lösung und Ihre fach per Postkarte am 
PCGH 9 A „Sockel A Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
PCGH ..socet b sehen: „PCGH 9 A Adresse“. Schicken ur Lösung an: Schicken Sie diese an: 
Deutschland: © 8 11 14 Schweiz: © 7 24 44 PC Games Hardware 
PCEH 9 с 77 Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 06“ 
Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 9 р = Sockel 240 Österreich: € 0,60 — tu € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 02.06.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (kein АА/АР)* Ер (2x AA/4:1 AF)* Wertung 
Preis- |  Radeon-Shop 9800 SE AiW Enhanced €235- Radeon 9800 5 28 DOR [3,3 ns 378 MHz/297 MHz DDR 2.0 Sone 929 Fps 92,6 Fps 13 (02/2004) 
Leistungs- |» Sapphire Atlantis 9800 Pro € 219- Radeon 9800 Pro 28 DOR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 95,2 Fps 95,5 Fps 181 6/2003) 
Tipp | МІ FX 5900 XT VTDI28 €19- eforce FX 5900 XT 28 DDR [25 ns} 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 90,8 Fps 77,8 Fps 183 5/2004) 
Preis- | Albatron FX5900XTV €19- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 2,0 Sone 90,8 Fps 77,8 Fps 192 5/2004) 
Leistungs- P> Leadtek Winfast A350 XT TDH € 169- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns. 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 90,8 Fps 118 Fps 192 (03/2004) 

Tipp | PNY Verto FX 5900 XT €189- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 90,8 Fps 118 Fps 200 5/2004) 
Sparkle SP8935XT-DT €19,- eforce FX 5900 X 2 29 ns. 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 919 Fps 189 Fps 202 (03/2004) 
Gigabyte GV-N59XI2! €19,- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns. 390 MHz/350 MHz DDR 1 Sone 90,8 Fps 118 Fps 202 5/2004) 
Gainward FX Ultra/1100 XT 6S € 219- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 MHz/390 MHz DDR 2,3 Sone 932 Fps 813 Fps 203 5/2004) 
Aopen Aeolus FX 5900 XT € 188 - еїогсе FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns. 390 МН2/350 MHz DDR 2,5 Sone 90,8 Fps 118 Fps All (02/2004) 
Asus A9600XT/TVD/P/28MIA Є 169- Radeon 9600 X 2 29 ns, 500 МН2/300 MHz DDR ‚9 Sone 161 Fps 689 fps 218 1/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. Є 209- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns. 500 MHz/325 MHz DDR assiv 169 Fps 69,8 Fps 222 (02/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT €159- adeon 9600 X 2 291$ 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 169 Fps 69,8 Fps 223 1/2004) 

MSI FX5700U-TD128 €1M- eforce FX 5700 Ultra 2 22 п5 475 MHz/453 MHz ‚9 Sone 18.3 Fps 65 Fps 225 2/2004) 
Enmic/HIS Excalibur 9600 XT €169- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 МН2/325 MHz DDR 9 Sone 169 Fps 69,8 Fps 2,29 2004) 
Chaintech FX 5700 Ultra € 189- eforce FX 5700 Ultra 2 2, ns. 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 183 Fps 65 Fps 2,38 (03/2004) 
Gigabyte GV-N57U12 €119- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 MHz/453 MHz DDR 2,5 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,39 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5700 Ultra € 189- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 MHz/453 MHz DDR ‚8 Sone 183 Fps 65 Fps 2,39 2/2004) 
Gainward FX Ultra/960 69 € 189- eforce FX 5700 Ultra Й 221$. 500 MHz/500 MHz DDR ‚6 Sone 83,7 Fps 69,5 Fps 2,4 1/2004) 
Terratec Mystify 9600 XT €159- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR Ed? 161 Fps 68,9 Fps 24 4/04) |= 
MSI FX5700-VTD128 €149- eforce FX 57 2 36 ns) 425 MHz/275 MHz DOR ‚7 Sone 64,6 Fps 54 Fps 249 (02/2004) E! 
Albatron FX5700U €189- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 415 МН2/453 MHz DDR — 31Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,53 (02/2004) |2 
Е 
AGP-Karten über 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (2x AA/4:1 AF)* Fps (4x АА/8:1 AF)* Wertung = 
Asus 9800 XT € 449,- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 МН2/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps 152 2/2003) |= 
MSI N5950 Ultra Є 149- Geforce РХ 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 0,7 Sone 99 Fps 842 Fps Ai 1004) |= 
ercules 30 Prophet 9800 ХТ Classic Є 439,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 21 Sone 00 Fps 100 Fps Ai (03/2004) = 
P Technology 9800 XT Є 439- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 27 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 [0004 (= 
Sapphire Atlantis 9800 X Є 435,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps ‚56 mu |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. € 389- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns. 380 МН2/350 MHz DDR Passiv 95,8 Fps 941 Fps A 900) | 
Albatron FX 5950 UV Є 49- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 13 Sone 99 Fps 84,2 fps Ai (03/2004) [5 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Є 299,- adeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 1,1 Sone 95,5 Fps 93,4 Fps Ai |2004) |= 
reative 9800 X € 465- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 3,6 Sone 00 Fps 100 Fps A (03/2004) |5 
igabyte GV-R98P256| €W,- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 95,8 Fps 941 Fps ‚65 (08/2003) |& 
Preis- | Asus V9980 Ultra є 389- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 473 MHz/474 MHz DDR 2,8 Sone 99 Fps 942 Fps 168 (02/2004) E! 
Leistungs- > Leadtek Winfast A380 ТОН VIVO € 369- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 МН2/475 MHz 3,5 Sone 99 Fps 84,2 Fps 168 1/2004) 3 

Tipp | МІ FX5900U-VTD256 € 399,- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns} 450 MHz/425 MHz DDR 2,7 Sone 81,5 Fps 195 Fps 110 9/2003) |= 
Terratec Mystify 9800 X Є 459,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 3,8 Sone N 100 Fps Ш 4/2004) E 
nnovision Tornado FX 5950 Ultra €. eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 3,6 Sone 99 Fps 84,2 Fps Л (03/2004) 8 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro € 289. Radeon 9800 Pro 128 DDR (29 ns] 380 MHz/340 MHz DOR ` 2. Sone 955 Fps 934 Fps 13 9/003) |= 
ainward FX Ultra/1600 XP 6S Cool FX Є 519- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 90 Fps 84,7 Fps 15 2003) 12 
rolink Geforce FX 595 ERI- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 132 Sone 99 Fps 842 Fps 16 АШ) |= 
Gainward FX Ultra/1600 XP 6S € 295- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 475 MHz/450 MHz 1,6 Sone A Fps 817 Fps 16 9/00) |= 
Gigabyte GV-N595U256V € 399- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,8 Sone 9.9 Fps 84,2 Fps JI (032004) |& 
ercules 3D Prophet 9800 Pro Є 369- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,5 Sone 95,5 Fps 934 Fps JT dam Lë 
Gainward FX Ultra/1800 XP 6$ € 409- eforce FX 5950 Ultra 256 20 ns 485 MHz/485 MHz DDR 3,6 Sone 899 Fps 84,2 Fps 78 212004) |8 
MSI FX5900-TD128 € 39- eforce FX 59 128 DDR [22 ns] 400 MHz/425 MHz 20 Sone 4 Fps Ti Fps EN (08/2003) = 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Atis Radeon 9800 Pro mit 128 MByte Speicher ist PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


stark im Preis gefallen. Dadurch ist die 9800 SE AiW Grafikkarte Grafikkarte 
Enhanced vom Radeon-Shop kaum noch empfehlens- 


wert, wenn der TV-Tuner nicht benötigt wird. In Sa- 
chen Preis-Leistung hat Nvidia das Ruder übernom- 
men, schließlich kostet die 5900 XT etwa genauso viel 
wie eine Radeon 9600 XT. Im direkten Vergleich ist 
Daniel Waadt | die 5900 XT im Standardmodus um 25 Prozent und 
Redakteur mit 2x FSAA/4:1 AF um 13 Prozent schneller als der 
Bereich Grafikkarten — | S hemalige Preis-Leistungs-Tipp 9600 XT. Leadtek Winfast A350 XT TDH Sapphire Atlantis 9800 Pro 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Gehäuse und Monitore 


Preis Montageplätze Lüfterplätze Gewicht Temp. Gehäuse (stand./High-End)** Lautstärke (Stand./High-End) Wertung 
Thermaltake Lanfire VM2000A | € 169,- 4/3* (3,5/5,25 Zoll) 4 (4 schon vorhanden) Leicht (40 Kilo) 24/24 Grad Celsius 52/54 Sone 199 (01/2004) 
Lian Li PC-6070 €19- 8/4 (3,5/5,25 Zoll) 3 (3 schon vorhanden) Leicht (59 Kilo) 32/31 Grad Celsius 39/41 Sone 199 (01/2004) 
Preis- | Cooler Master Wavemaster €189- 6/4 (3,5/5,25 Zoll) 3 (3 schon vorhanden) — | Normal (8,0 Kilo) 29/29 Grad Celsius 53/5, Sone 211 ` (01/2004) 
Leistungs- k- Compucase CI-6919B €10- 1 (3,5/5,25 Zoll) 2 (keine vorhanden) Schwer (11,9 Kilo) 33/37 Grad Celsius 41/43 Sone 230 — (01/2004) 
Tipp | Dem PC61166 (Gaming Bomb) | € 62,- 5/4 (3,5/5,25 Zoll) 2 (1 schon vorhanden) Normal (8,2 Kilo) 29/29 Grad Celsius 5,7/6,0 Sone 215 (01/2004) 
Inter-Tech Blue-Star 2388 Є 60- 6/4 (3,5/5,25 Zoll) 4 (keine vorhanden) Normal (6,8 Kilo) 41/44 Grad Celsius 3,6/4,0 Sone 223 (01/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74088 < 259,- D-Sub 0-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> AOC ТКІг+ €139- D-Sub 0-95 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 203 (01200) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB € 19; D-Sub 0-85 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ` ` Highcontrast 241 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Samsung Syncmaster 959NF €. -Sub, BNC 0-110 kHz Sehr gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 158 1/2002) 
Leistungs- B> Philips 109B40 €W,- -Sub 0-97 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 169 1/2002) 
Tipp | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb € 329,- D-Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 182 1/2002) 
Iiyama 1590207 € W9- D-Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich — | Keine 194 (1/2000) = 
Hyundai Imagequest 0910 € 49- D-Sub (fest) 0-107 kHz Gut ut 64/11 Watt Keine 202 (10/2003) |2 
AOC OUR €19- D-Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend Befriedigend bis gut — | 70/11 Watt Keine 228 (10/2003) [= 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama AX3835UT € 399- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (092007 
Eizo 1365 € 19- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002 
Preis- | Eye-0 278 II € 599- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 09/2002) 
Leistungs- р Hyundai LMI510A € 399- D-Su 20 ms Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002 
Tipp | СТХ $530 €». D-Su 40 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 01/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama Prolite E431 € 19- D-Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 238 cd/m Spieletauglich 187 — (04/2004 
Beng FP767-12 Є 499- D-Su 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglich 191 (04/2004 
Nec Multisync LCDIT60NX | € 499,- D-Sub, DVI-D 26 ms Sehr qut ut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglich 191 (04/2004 
LG Flatron 117108(0) €49- D-Sub, DVI-D 34 ms Sehr gut ut bis sehr gut 218 cd/m? Keine 2.02 (04/2004 
Samsung Syncmaster 172x | € 599,- D-Sub, DVI-D 35 ms Sehr gut ut bis sehr gut 195 cd/m? Keine 208 (04/2004 
Preis- | Teac $1702D € 489,- D-Sub, DVI-D 30 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 210 cd/m? Lautsprecher 213 (04/2004 
Leistungs- B> Yakumo TFT 17 SL € 409- D-Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (04/2004 
Tipp | Magic 170 BT € 499- D-Sub, DVI-D 2T ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 219 cd/m? Keine 218 (04/2004 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
FSC Scaleoview 519-1 Є 699- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (01/2004 
liyama AS4821DTBK € 099- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (01/2004 
Samsung Syncmaster 1937 | € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (1/2004 
Eye-Q 485-11 €1399- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004 
NEC Multisync LCDI960NX | € 789,- “Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 210 (01/2004 
Preis- | Hyundai LIT SH: D-Sub 38 ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 219 (012004 
Leistungs- > Yakumo TFT 19 AL Є 599- D-Sub, DVI-D Am Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 0$0 230 (01/2004 
Tipp 
И — " PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
Móchten Sie sich einen 19-Zóller zulegen, dann emp- 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 
fehle ich Ihnen den Philips 109B40. Er hat die Ge- 
samtnote 1,69 erreicht und wird für knapp 250 Euro 
angeboten. Ein günstiges 17-Zoll-LCD bekommen Sie 
von Yakumo. Der TFT 17 SL ist preiswert und trotzdem 
spieletauglich. Zockern lege ich den liyama Prolite 
E431S ans Herz, dieser eignet sich uneingeschränkt 
ees für alle Spiele. Soll in 19-Zoll-LCD sein, d Il- 
Redakteur ür alle Spiele. Soll es ein o sein, dann so — 
Bereich Monit ten Sie sich das Yakumo TFT 19 AL ansehen. gen 
SE Philips 109В40 Yakumo TFT 17 SL 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


AMD hat Ende März neben dem FX-53 ein neues Ein- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


stiegsmodell bei den 64- Bit-Prozessoren eingeführt. Prozessor Arbeitsspeicher 
Der Athlon 64 2800+ kostet OEM-Händler 178 US- 
Dollar und ist damit kaum teurer als ein Athlon XP 
3000+. Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bieten 
aber immer noch Athlon XP 2600+ und 2800+. Die 
Prozessoren waren im April ab 75 bzw. 95 Euro zu 


Christian haben. Bedenken Sie aber: Für den Sockel A wird es 

Gögelein | ` 

Redakteur keine Aufrüst-Prozessoren mehr geben. Top-Modell 

Bereich CPU/Speicher bleibt der XP 3200+. AMD Athlon XP 2800+ Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Celeron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 8 + 12 ки0рѕ/128 kByte 00 MHz QDR Sockel 478 0,13 Mikrometer — | ISSE, SSEZ 68 Watt (1.800 MHz) 
entium III 600, 661, 133, 800, 866, 933, 1.000, 1133 32/256 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA ‚18 Mikrometer | ISSE 38 Watt (133 MHz) 
entium III 1000, 1133, 1200, 1.333 32/256 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 — (013 Mikrometer |$ 34 Watt (1.333 MHz) 
entium Ill 1133, 1267, 1.333, 1.400 32/512 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 10,13 Mikrometer |$ 2 Watt (1.400 MHz) 
entium 4 1.500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 + 12 KmOps/256 kByte 100 MHz QD Sockel 423/478 ‚18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 72 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12 KmOps/512 kByte 00 MHz Q Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12 KmOps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 3.067 + 12 Kmüps/512 kByte 33 MHz QD Sockel 47 ‚13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 2 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 UD Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 9 Watt (3.400 MHz 
entium 4 ЕЕ 3200, 34 + 12 KmOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.8004 6 kByte + 12 Кт0рѕ/1 MByte — 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer ` ISSE, SSE2, SSE3, HT — | 89 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) ` 2.800E, 3.000, 3.200E, 3.400E 16 kByte + 12 Кт0рѕ/1 MByte 200 MHz QDR Sockel 41 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT 1103 Watt (3.400 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.3 128/64 kByte 00 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow 60 Watt (1.300 MHz 
uron 1.400, 1.600, 1. 128/64 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1467), XP 1800+ (1533), 28/056 kByte 33 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 72 Watt (1.667 MHz) 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1.667) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 33 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz 
XP 2100+ (1733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (2133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DD Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6А0) XP 3000+ (2:100), ХР 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 77 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 013 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 0,13 Mikrometer ` 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test ME) SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400) Wertung 

Kingmax 512 MB DDR-500 Є 250; 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/225 MHz 13-444 (112336 193 (05/2004) 

Kingston KHX3500K2/512 Є 150; 2 x 256 MByte/8x256 MBit/SS 21 МН2/217 MHz (12336 (12:325 203* (09/2003) 

Corsair CMX512-4000 Pro € 380,- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz (13-2-3$ (1233-6 208" (01/2004) 

OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 435,- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 266 МН2/225 MHz (125-441 (12336 220 (042004) 

Twinmos Twister PC4000 € 300- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/210 MHz (125338 (1253-37 244 (04/004) 

DDR400 unbuffered 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Ntorcez/bbR400) Wertung 

Corsair Twinx CMX512-3200LL € 200- 2 x 256 MByte/B x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz (12-324 (1222-6 210° (04/2003) | = 
Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 160; 2 x 256 MByte/B х 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz (12-3-3-6 (12336 215° (09/003) | = 

Leistungs- > Take MS PC400 MS64032000U-5 Є 60- 11 256 MByte/8 x 256 ИВЇ/$$ 200 MHz/208 MHz (1253-38 (125325 248° (09/0003) | € 

Tipp | Таке MS DDR400-SDRAM €15- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz (33:38 0253311 263 (04/2004) | = 

Infineon PC320 SEE 1x 256 MByte/B x 256 MBit/SS 200 MHz/200 MHz 113-338 113235 264° (09/0003) | == 

Infineon PC3200U-30330-B0 € 100- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz 113-339 (3338 289 (04/2004) |$ 

DDR400 registered z 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Herstelter/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400)| Wertung E 

Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) | € 200,- 1x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz (125331 (1233-6 249 (0472004) | Æ 

Kingston KRX3200K2/1G (registered, ECC) Є 420- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz (13:3:3:8 (125-337 225° (12/2003) | = 

Micron MTBVDDT6464AG-40BCB (гед. ECC) — €140- 1x 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 MHz/230 MHz (13:3:3:8 (1253-31 229 (04/2004) 8 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE В 


Mainboards für Spiele-PCs 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
Mainboard Sockel 478 Mainboard Sockel 754 
` e 


"m Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind 

das MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 105 Euro) für den 

4 | Athlon 64 und das Abit IC7 (Sockel 478, 125 Euro) 

1 * für Р4- Systeme. Bei einem Athlon 64 FX können Sie 
mit dem Leadtek Winfast K8N Pro (Sockel 940, 115 
Euro) Geld sparen, das Sie für Prozessor und 
Registered RAM benötigen. Für einen Athlon XP 
Oliver Haake | empfiehlt sich das MSI KT6 Delta-FISR (Sockel A, 90 


Redakteur Euro) als günstige und leistungsstarke Alternative z E — 
Bereich Mainboards zu einem Nforce2-Mainboard. Abit IC7 MSI K8T Neo-FSR 
Sockel 462 (Sockel A) - Athlon und Duron (DDR-SDRAM) 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung 
Preis- | Asus ATNBX-E Deluxe WE Є 15,- Nforce2 Ultra 400 AGP BX/SJ2xSATAIS 100 & 1.000 MBit/s | 100-300 MHz SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire DR200-DDR400 ( ut 1,86* (05/2004 
Leistungs- > MSI KT6 Delta-FISR є 90- KT600 AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s -280 MHz SATA-RAID, Firewire, Diag-LED DR200-DDR400 (3) ut 189 (05/2004 
Tipp | Aopen AK79D-400 Max є 130- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATAI5I 100 MBit/s -255 MHz Firewire DDR200-DDRA00 (3) ut 194* (08/2003) 
MSI KT6V Delta-FSR €05- KT600 AGP 8Х/5/2ХЅАТАІ5 00 MBit/s -280 MHz SATA-RAID, Diag-LED DR200-DDR400 (3) ut 198 (05/2004) 
Asus АТАВХ-Х Є 15; Nforce2 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s -233 MHz Е DR200-DDR400 ( Befriedigend 2,01* (05/2004 
DFI Lanparty NFII Ultra €10- Nforce2 Ultra 400 AGP BX/S/IXSATAIS 100 MBit/s 00-300 MHz IDE-RAID, Firewire, LAN-Bag DR200-DDR400 (3) ut 2,02* (08/2003) 
Leadtek KTNCRIBD Pro 2 €95- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/4/2xSATA150 100 MBit/s -266 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) ut 212* (07/2003 
MSI KTN2 Delta-L € 65,- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/0 00 MBit/s -233 MHz Е R200-DDRA00 ( ut 217° (01/2003 
Asus ATV600 EN; KT600 AGP 8X/6/2xSATAI5 .000 MBit/s -250 MHz SATA-RAID R200-DDR400 ( ut 2,23* (10/2003) 
Asus A7V8X Deluxe € 80- KT400 AGP 8X/6/2xSATAI5 1.000 MBit/s -227 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 228* (11/2002 
Epox 8KRA2+ €95,- KT600 AGP 8X/6/2xSATAI5 00 MBit/s -250 MHz IDE-RAID, Firewire, Diag-LED R200-DDRA00 ( ut 2,32* (10/2003) 
Gigabyte TNNXP €155- Nforce? Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 00-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) ut 2,34* (09/2003) 
Epox 8RDA3+ є 90- Nforce2 Ultra 400 AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s -250 MHz Firewire, Dual-LAN DDR200-DDR400 (3) ut 2,58* (07/2003) 
Gigabyte TVT600 €o- 1600 DEEN 00 MBit/s 232 Mit DuaLAN DR200-DDR400 (3) ut 2.63° (1272002) 
Sockel 754 - Athlon 64 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots — Spiele-Leistung Wertung 
Preis- | Wéi K8T Neo-FIS2R €135- VI AGP BX/SJAXSATAIS .000 MBit/s 190-280 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire. DR200-DDR400 ( Sehr gut ,64* (05/2004) 
Leistungs- > MSI КӨТ Neo-FSR € 105,- VI AGP 8\/5/2Х$АТА15 ‚000 MBit/s 190-280 MHz SATA-RAID DDR200-DDRA00 ( Sehr gut ‚81 (05/2004 
Tipp | Aopen AK89 Max € 160- Nforce3 150 AGP 8X/5/4xSATAISI .000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 ( Sehr gut ‚81 (03/2004 
Asus KV Deluxe KAN VI AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDR400 ( б ‚68 (03/2004 
Gigabyte КВҮМХР € 160- VI AGP BX/S/2XSATAIS .000 MBit/s 200-255 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 ( Sehr gut UI (12/2003 
Abit KV8-Max3 € 160- VI AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe R200-DDR400 ( Du 15 (03/2004 
Albatron K8X800 Pro Il Є 15,- VI AGP BX/SJ2XSATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 ( Sehr gut 4 (12/2003 
Epox 8HDA3+ € 120,- KBTB! AGP 8X/5/6xSATA15 .000 MBit/s 200-250 MHz SATA-RAID, Dual-LAN DR200-DDR400 (2) Gut ‚86 (03/2004 
Gigabyte КӨМҮР € 180- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 ( Sehr gut ,88 (12/2003 
Shuttle ANSOR € 160,- Nforce3 150 AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-280 MHz SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN DR200-DDR400 ( Sehr gut 89 (12/2003 
Biostar KBVHA Pro є 90- VI AGP 8Х/5/2Х5АТАІ5 .000 MBit/s 200-250 MHz E DR200-DDRA00 (2) Sehr gut 93 (03/2004 
Aopen AK86-L AU VI AGP 8X/5/2xSATAI5 100 MBit/s 200-255 MHz SATA-RAID R200-DDR400 ( Sehr gut 96 (12/2003 
Leadtek Winfast K8N Pro € 10- Nforce3 150 AGP BX/SJAXSATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut 205 (12/2003 
Chaintech ZNF3-150 Zenith € 180- Nforce3 150 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-400 MHz SATA-RAID, Firewire, Frontblende — | DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 2,08 (03/2004) 
Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron 2 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung ` Speicherart/Slots Spiele-Leistung Wertung = 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200- Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 1% (0/00 |$ 
Asus SKOV-UAY Deluxe €1200- | K8T800 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Gut 162 (0/00 | 5 
Preis- | Asus SKON-UAY €1200- | Nforce3 150 Pro AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 173 (12/2003) | = 
Leistungs- > Leadtek Winfast K8N Pro Є 15,- Nforce3 150 Pro AGP BX/S/AnSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 183 (12/2003) E] 
Tipp = 
Sockel 478 - Pentium 4, Celeron E 
Preis Chipsatz Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart/Siots — Spiele-Leistung Wertung z 
Abit IC7-Max3 € 190- Intel 1875р AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162* (05/2004) 5 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 184- Intel 1875р AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) | & 
Leistungs- B> Abit ICT €125- Intel i875P AGP 8X/5/2xSATA150 B 100-412 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 2 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS РЕ € 100- Intel i865PE AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-RundKabel | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) | S 
Asus P4P800 Deluxe € 120- Intel i865PE AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 3 
Gigabyte ВРЕМХР €10- Intel i865PE AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz SATA-RAID, Firewire, Secure IDE — | DDR200-DDR400 (6) Gut 21 (08/2003) | = 
MSI 875P Neo-FIS2R € 165- Intel 1875P AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 212 (00/0003) | =, 
Epox 4PDA2« €M5- Intel 1865РЕ AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 217 (08/003) | 2 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Bei den Athlon-64-Kühlern ist der Cool sixty-four von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Ultron ein günstiges und gutes Angebot. Für den CPU-Kühler (K8) VGA-Kühler 
Sockel A und Sockel 478 bietet der Zalman 
CNPS70004A-Cu die beste Leistung bei geringer Ge- 
räuschentwicklung, allerdings muss er mit dem Main- 


board verschraubt werden. Zur Kühlung einer Radeon 
9800 Pro eignet sich der VGA Silencer von Arctic 


Lars Cooling; die Karte läuft kühler und leiser als mit dem ` 
Redakteur Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das UN380- i ] LE 
Bereich Overclocking РЕС von Ultron für 40 Euro. Ultron Cool sixty-four Arctic Cooling VGA Silencer 
CPU-Kühler " 
Sockel 754/940 (Athlon 64) E 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) | Lautheit (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung & 
Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de €» 754/940 Kupfer 52/54 Grad Celsius 16/05 Sone Athlon 64 3400+ 15?* (05/2004) E 
Blade 64 Papst80 www.ichbinleise.de € 3%; 754/940 Alu/Kupfer 54/63 Grad Celsius 14/04 Sone Athlon 64 3400+ — 160 (05/2004) = 
Preis- | Vera Polargate 64FX Cu www.verax.de € 100- 154/939/940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/03 Sone Athlon XP 3400+ — 166* (04200) |® 
Leistungs- B> Cool sixty-four www.ultron.de €28,- 754/940 Alu/Kupfer 55/60 Grad Celsius 22/03 Sone Athlon 64 3400« — 166 (05/2004) o 
Tipp | Zalman CNPSTOOOA-AlCu*** www.alternate.de є 3- 754/940/AJ478 Alu/Kupfer 52/53 Grad Celsius 2,0/0,5 Sone Athlon 64 3400+ 18 (05/2004 | © 5 
Thermalright $1К-9480*** www.caseking.de €5 754/940 Kupfer 52/56 Grad Celsius 24/0,3 Sone Athlon 64 3400+ 16 (0/00) $27 
Cooltek CT8C-49CU** www.pc-icebox.de €25- 754/940/A/4T8 Kupfer 52/54 Grad Celsius 24/09 Sone Athlon 64 3400+ 186 (05/2004) |= 2 > 
Gigabyte PCUZI-VG www.oc-card.de €45- T5A[940/M/418. Alu/Kupfer 52/54 Grad Celsius 63/0,6 Sone Athlon 643400: — 190 — (05/004) |* Е 5 
Sockel A/370/478 (и. a. Athlon XP, Pentium 4) HE 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 Volt) Lautheit (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung 3 E z 
Zalman CNPS7000A-Cu*** www.alternate.de € 44- A478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 32 163 (0/000 |= 2 = 
Preis- | Scythe Kamakaze www.bugo.de € 5- 370/478 Alu/Kupfer 58/69 Grad Celsius 36/05 Sone**** XP 3200+/P432  |W5 (0/2003) |582 
Leistungs- B> Thermalright ALX-800 Ultra blue | www.caseking.de €9- A/3T0 Alu/Kupfer 57/62 Grad Celsius 52/09 Sone XP 3200+ 16 (0) |= = E 
Tipp | Thermaltake Silent Boost www.pc-icebox.de €30- A370 Kupfer 60/65 Grad Celsius 12/05 Sone XP 2800+ 189 — (0000) |5 25 
Aerocool D. Impact DP-102 ME www.pc-icebox.de €9. A/370 Kupfer 60/63 Grad Celsius 446/13 Sone XP 3200+ 19? (12/2003) mie р 
VGA-Kühler 
Preis- Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Leistungs- > Arctic Cooling VGA Silencer wwwarctic-cooling.com € 20- Ja (60 mm) 0,7 Sone 46 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 176 (01/2004) 
Tipp | Zalman 2М80С-НР www.pc-icebox.de € Nein 0 Sone 60 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 188 (10/2003) 
Thermaltake VGA Cooler SVC2 www.alternate.de €09- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 193 (10/2003) 
MR-Computer Radeon Pro wwwichbinleise.de €20- Ja (60 mm) 19 Sone 59 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 201 (10/2003) 
Revoltec VGA Kühler wwwlistan.de EN; Ja (45 mm) 24 Sone 41 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 208 (10/2003) 
Thermaltake Giant Il wwu.frozen-silicon.de €% Ja (45 mm) 48 Sone 44 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 239 (10/2003) 
Anbieter Preis Gesamt/Combined (+3,3/+5 V) +3,3 V/*5 V/+12 V Lautstärke (Win/3D) Wärmeentwicklung (3D) Wertung E 
Be Quiet! BOT P4-400W-SWI,3 www.listan.de €90- 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius***** 19 (03/2004) а 
Tagan T6480-U01 www.maxpoint.de € 18, 480/235 Watt 28/48/28 Ampere 12/16 Sone 33 Grad Celsius***** 197 (0472004) | 5 
Preis- | Silentmaxx FL 350 PCS www.compito.de € 189- 350/197 Watt 17/28/17 Ampere -[- (passiv) 56 Grad Celsius***** 200 (000 | 
Leistungs- > Ultron UN-380PFC www.ultron.de €^. 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 06/17 Sone 31 Grad Celsius***** 229 (03/2004) Е 
Tipp | Antec True 430P wuw.frozen-silicon.de Є 88- 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/1; Sone 30 Grad Celsius***** 233 (03/2000) | = 
Sharkoon SHA350-12P wwww.alternate.de €69- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,6/32 Sone 41 Grad Celsius***** 24 (0004) | $ 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de Є 5: 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius***** 242 (03/2004) E 
Coba AP-350X www.inter-tech.de € 40- 350/200 Watt 28/35/15 Ampere 0,6/1,6 Sone 40 Grad Celsius***** 244 (03/2004) i 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Lautheit (12/7 Volt) Geeignet bis... Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264- 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 — (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 | www.agua-computer.de Є 269,- 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/07 Sone XP 3200+ 171 — (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 110- 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 2.110,6 Sone XP 3200+ 13 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de Є 19- 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 10/0,6 Sone XP 3200+ 173 (1/2003) 
Leistungs- B> Kailon MKI www.kailon.de € 119- 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/0,8 Sone XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de € 160- 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 30/0] Sone XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/0,8 Sone XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de € 830- 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 210,6 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-roggede | € 129,- 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 15 Prozent bil- 
liger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösun- 
gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 
fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Plextor PX-708A. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
DVD-Brenner 
` umm 


Кау Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Excel Stor Ganymede 80 GB Philips DVDRW824K 


Festplatten 


Preis Interface Größe Umdrehungen/Minute | Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 

Western Digital WD7406D € 239,- SATA ТА GByte 10.000 8.192 kByte 63912 kByte/s 32.123 kByte/s 141 (04/2004) 

Western Digital WD2500JB € 24- SATA 250 GByte 7.200 8.192 kByte 49.062 kByte/s 28.401 kBytels 164 (12/2003) 
Hitachi Deskstar 80 68 SATA — | € 14- SATA 80 GByte 1200 8.192 kByte 41.110 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (10/2003) |5 
Preis- | Seagate Barracuda ST3200822A | € 150, IDE 200 GByte 7.200 2.048 KByte 55.614 KByte/s 21.523 kByte/s 168 (42009 |5 
Leistungs- > Excel Stor Ganymede 80 GB €59- IDE 80 GByte 1200 2.048 kByte 41.805 kByte/s 21251 kByte/s 169 ` (1212003) = 
Tipp | Seagate Barracuda 7.200.7 €129- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 45.752 kByte/s 23.513 kByte/s 172 (0/2003) |= 
Maxtor Diamondmax Plus 9 Є 159, SATA 200 GByte 7200 8.192 kByte 46.344 kByte/s 21.267 kByte/s 172 (12/2003) | & 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 114, SATA 160 GByte 1200 8.192 kByte 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s 174 — (12/2003) S 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD/DVD Мах. Lesegeschwindigkeit DVD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke Wertung 
Leistungs- > MSI X48 Є 5; IDE 24xJA8x/A8x 16x 16,22x 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 — (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-45208 ЄЙ, IDE ЇЙЇ [1 1596x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 — (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE Є 19, IDE ШЇП 16,27x 33,4X 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (0212004) 
Teac DW-548DK ET, IDE 24x Д1 162% ШЕЛ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €a, IDE 24x/52x/52x/16x bin 36,06x 255 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM I6x | € 9, USB 2.0 24x/48x/48x/I6x 16,28x 334lx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 

DVD-Laufwerke 

Preis- Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Lesegeschwindigkeit DVD | Lesegeschwindigkeit CD Fehlerkorrektur Wertung 
Leistungs- > MSI Starspeed D16 €29- IDE ШИШ Т6/87 ms 14551 kByte/s 4189 kByte/s Sehr gut 182 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-5I6E Є 30, IDE Їй Т5/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 19? (02/2003) 
Cyberdrive DMI68D Є 43, IDE ЇЇ 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S € 54, IDE 40х/16х 80/110 ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s Befriedigend 206 (01/2002) 
Lite-On LTD-163 Є 1, IDE 48Х/16х 101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s Befriedigend 221 (01/2002) 
Benq DVP 1648A €» IDE 48x/16x 75/89 ms 11.514 kByte/s 6.200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) 
Asus DVD-E6l6 €31- IDE Їй 110/101 ms 8.432 kByte/s 2591 kByte/s Gut 234 (01/2002) 


CD-Brenner 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD Мах. Lesegeschwindigkeit CD ` Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke | Wertung 

Leistungs- B> Cyberdrive CWO99D €38- IDE 32x/52x/52x 52 4x 39,73x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €39- IDE 32x/52x/52x 5190x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 ` (1/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x Є 102- USB 20 ЕЙ 4941 ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (1/2003) 

Mitsumi CR 485F TE SI: IDE 32x/54x/54x 48,21x 36,54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (1/2003) 

Plextor Plexwriter Premium EA; IDE 32x/52x/52x Hin 39,60x 3:00 Minuten/311 Minuten 2,0 Sone 200 (1/2003) 

Asus CRW-5224A €M- IDE 24x/52x/52x 52,22x 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (1/2003) 

Teac CD-W552PUK €. USB 20 [ЇЙ 51,84x 11,60x 313 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (1/2003) 

Aopen CRW5224 є 3; IDE 24x/52x/52x 52,14x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 


Preis Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW | Audio-CDs auslesen Fehlerkorrektur | Brenndauer (DVD+R/+RW) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Wertung 

Plextor PX-108A €179- IW Дх 31,70x ut 8:57 Minuten/14:17 Minuten 4:22 Minuten/28:35 Minuten 144 (012004) 

Preis- | Cyberdrive 0Х0820 €120- ID Ditt 3,05x ut 7:42 Minuten/13:46 Minuten > 146 (03/2004) 
Leistungs- B> Philips DVDRW824K €99- DE Вх/4%/-/- 3301x ut 7:50 Minuten/13:46 Minuten d 154 — (01/2004) 
Tipp | MSIDRA-A €109- IDE HIE 30,66x Sehr gut 14:05 Minuten/22:35 Minuten 4:22 Minuten/28:30 Minuten 169 ` (01/2004) 
Nec ND-1300A €92- DE А? Ax/Axf2x 26,02x Befriedigend 13:30 Minuten/22:25 Minuten 3:49 Minuten/26:49 Minuten 180 (01/2004) 

LG 6SA-4040B €99- DE HAD 18,37x ut 13:54 Minuten/22:25 Minuten 4:25 Minuten/28:10 Minuten 192 (01/2004) 

Asus DRW-0402P/D €139- ^ А? Ax/Axf2x 2466x ut 1319 Minuten/22:32 Minuten 4:09 Minuten/27:51 Minuten 198 (01/2004) 

Teac DV-W50D Kit €139- | IDE Axf2 Ax/Axf2x 24,65x ut 13:20 Minuten/22:28 Minuten 4:09 Minuten/27:53 Minuten 198 (01/2004) 

Pioneer DVR-A06 € 116, DE ШЇ 24,55x Ausreichend 13:18 Minuten/22:26 Minuten 318 Minuten/22:26 Minuten 212 (01/2004) 

Sony DRU-510A €129- |n ҮЙ 2395x ut 1430 Minuten/13:36 Minuten 5:27 Minuten/28:42 Minuten 216 (01/2004) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuel 


Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 
stylisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme 
sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives THX 
5.1550 sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller 
Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 
Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 
aktuell die erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €n- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 Є 19,- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 €52- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 | € M- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs- B> Logitech X-220 €34- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver €69- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €31- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System | € 70; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 є 319- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Klipsch Promedia 41 € 306- 4+ 400 Watt Е Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 142 ` (06/2001) 
Creative Megaworks THX 51550 | € 269,- 54 500 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 146 (01/2003) 
Preis- | Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Е Gut Gut Sehr gut 176 — (01/2003) 
Leistungs- > Creative Inspire T1700 €112- T 92 Watt Ы Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Риге Digital Digitheatre ZXR €239- 54 50 Watt Integriert Gut Gut Gut 210 (07/2003) 
Terratec Home Arena 51 Є 69- 54 89 Watt 3 Gut Gut Gut 216 (06/2002) 
Xtensions Xenon 51 € 49- 54 45 Watt Integriert Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 224 (07/2003) 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound — Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB Audigy 2 25 Plat. Pro | € 229,- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 ` (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €5. Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe Є 119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €. Crystal $4624-CQ. 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space €89- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- B> Hercules Muse 51 DVD € СМІ 8T38/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI55 USB € 139- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset € 80,- 3,9 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- kk Plantronics Audio 90 €33- 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Tipp | Terratec Mystify Commander € 49- 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 — (05/2004) 
Speedlink Themis ($1-8154) €». 2 Meter 128 Gramm Noch befriedigend Noch gut Noch gut 227 (052004) 
Sharkoon GHSI € 4- 25 Meter 210 Gramm Befriedigend Noch gut Befriedigend 229 (052004) 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 — 139, USB 2.0 512 MByte/ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/S (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Preis- | Innovision EIO Pen Drive €19, USB 2.0 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- > Plextor Plexflash Є 68, USB 2.0 128 MByte/€ 0,54 pro MByte ATI MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (1.1) Nein 210 (08/2003) 
Tipp | lomega Mini 256 Є 85, USB 11 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 0,94 MByte/s 0,93 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 Є 80, USB 11 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Produkt-Empfehlungen 


Die MX700 bleibt auch diesen Monat das Referenzpro- 
dukt für Spieler und Anwender. Das Cherry Cymotion 
Master Xpress ist ein empfehlenswertes Tastenbrett, das 
sich für Zocker und Office-Anwender gleichermaßen 
eignet. Wer eine Tastatur-Maus-Kombi erwerben will, 
der sollte beim Cordless Desktop MX zuschlagen. Vir- 
tuellen Fahrspaß für kleines Geld garantiert das Wing- 
man Formula GP. Bei Gamepads lautet mein aktueller 
Tipp Rattlesnake Gamepad. Mit dem günstigen Cyborg 
Evo sind Sie für die Hobby-Fliegerei am PC gut gerüstet. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Kombination Maus & Tastatur 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Microsoft Intelli Mouse Explorer Creative Desktop Wireless Optical ] 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 €56- 8 + Scrollrad Optisch Р5/?, USB 800 dpi Keine Ја 1432 ` (1/2002) 
Preis- | Logitech MX510 €34, 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Leistungs- B> Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer Є 29, 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch Р5/?, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Optical Mouse €» 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 176 (02/2004) 
Trust 450LR Wireless Optical € 15 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 206 (02/2004) 
Creative Mouse Wireless Optical 5000 Є 29, 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 208 (02/2004) 
Tastaturen 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress € Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 — (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €; Mittel Hoch NH Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator Є 26, Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs- > Typhoon Navigator Office ХР EN, Mittel Hoch Р$/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Ната Smart Office XP Keyboard є 30, Weich Hoch PI 32 + Scrollrad Vorhanden Ја 158 (04/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus — Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €85- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 1457 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite ЄП; Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen MT (11/2003) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Ice Є 65, Kablellos Kabellos/optisch PS/2 400 dpi Hart Ја 186 (05/2003) 
Leistungs- B> Creative Desktop Wireless Optical 6000 Є 39, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Tipp | Typhoon Cordless Navigator FM Є 30, Kablellos Kabellos/optisch PSI? 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (03/2002) 
Cherry Cybo@rd Plus €05 Kablellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschránkungen 226 (05/2000) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel Є 80. 10 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (1200) 
Preis- | Microsoft Sidewinder FF Steering Wheel € 49- 6 2 Wippen USB Arcade Sehr gut Sehr gut 154 (11/2000) 
Leistungs- > Logitech Wingman Formula GP €34- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 174 (09/2003) 
Tipp | Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel € 150,- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Gut 176 (12/2002) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel €59,- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 220 (01/2002) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks | Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad €». 13 + Schubregler ` | 6 (digital & analog) USB Ја 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless €35, 12 6 (digital & analog) USB Jà 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Leistungs- > Speed Link Rattlesnake PC Gamepad Є, 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 196 (12/2003) 
Tipp | Microsoft Sidewinder Gamepad EN, 0 2 (digital) USB Nein Nicht vorhanden Nicht vorhanden 238 (12/2001) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Sonstige Ausstattung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner SH: 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrusmaster Hotas Cougar € 295- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom 24 Cordless Joystick €50- 9 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs- > Saitek Cyborg Evo €28, 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow Є 39, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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KAUFBERATUNG 


ab € 419,-" 


ab € 796,- 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC AUFSTEIGER-PC 


ab € 2.297,-" 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5 4i ER 2i 
1024 x 768, 32 Bit ERR Е 
EIUS 5 j| 
+4x АА, ВТА 5 | 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6} 5i 4 ER 2; ї 
1024 х 768, 32 Bit ШЕЕ Е 
+ 2x AA, ТАР EEE | 
+4x АА, 81 АЕ 0 o i 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6i 5 4 ER 2: т 
1.024 x 768, 32 Bit ` 
ELLO EEE ` 
+ 4x АА, 81 АЕ EEE 


CPU 

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)................. € 6l,- 
Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2..................... Eh: 
Mainboard 


MSI KONZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400)......Є 64,- 


Arbeitsspeicher 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3* ............ € 44,- 


Grafikkarte 
Sapphire Radeon 9600, 128 MByte ........... Є 84,- 


Soundkarte 


Festplatte 
Excel Store ESJ680 (80 GByte) ................ € 60,- 


Terratec Aureon 51 Fun ............ ss € 30,- 


* Twinbanking ist nur mit zwei baugleichen Modulen aktiviert. 


Netzteil 
ntertech 350 Watt. S 


Gehäuse 
ntertech 2011 Hack € 65,- 


CPU 

AMD Athlon XP 2800+ (Barton).................. Є 97,- 
Kühler 

Thermalright ALX-800 Ultra blue ............. Є 39,- 
Mainboard 

MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400)..€ 89,- 
Arbeitsspeicher 

Geil 2x 256 MByte, DDR400, 7 € 156,- 
Grafikkarte 

Leadtek Geforce FX 5900 XT, 128 MByte ..€ 158,- 
Soundkarte 

Hercules Fortissimo II. € 46,- 
Festplatte 

Seagate 5132008224 (200 GByte) ........... Є 127,- 
Netzteil 

Chieftec HPC-300-202 ............ s EI 
Gehäuse 

Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) ............. € 43- 


CPU 

Athlon 64 FX-53 s Є 113,- 
Kühler 

Thermaltake Silent Boost KB... € 24- 
Mainboard 


Gigabyte KBNNXP-940 (Nforce3 150 Pro) € 199,- 


Arbeitsspeicher 
Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2 ......... € 264,- 


Grafikkarte 

MSI FX 5950 Ultra, 256 MByte ................. € 423,- 
Soundkarte 

SB Audigy 2 ZS Platinum Pro „ua... € 199,- 
Festplatte 

Western Digital WD740GD (74 GByte) .......€ 208,- 
Netzteil 

Be Quiet! ВОТ Р4-400\\- SUD? €79,- 
Gehäuse 

Thermaltake Lanfire / М2000А.................. € 128,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*.......... +€ 44,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton) ............. “ER 


Sinnvolles Upgrade 
AMD Athlon XP 3000+ (Barton, FSB 200).. + € 45,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2500+ (Barton).............. -€30,- 


Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, CL2 ...... + € 264,- 


Einsparpotenzial 
Sapphire Radeon 9800, 128 MByte ........ - € 219,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, ver- 
wenden wir DDR400-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Auch der Preis- Leis- 
tungs-PC bietet die Möglichkeit, schnellere 
CPUs mit einem FSB von 200 MHz ohne Hard- 
ware-Updates einzusetzen. Hierfür ist der XP 
3000+ (siehe Aufrüstoptionen) ideal geeignet. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-940-Main- 
boards benötigt man Registered-Speicher, oh- 
ne Registered-Module ist das System nicht 
lauffähig. Module mit höherer Latenz (CL2,5) 
sind günstiger in der Anschaffung. 


www.pcgameshardware.de 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.04.2004 (günstigste, lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebsystem, Floppy usw.) 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 182-183 


MSI 875P Neo-FISR 


Sockel 478 Mainboard 


* INTEL? i875P Chipsatz, FSB 800 
* 4x DDR400 (Dual-Channel) 

* 2x U-100, 2x S-ATA 

* AGP 8x, 5x PCI 

* 8x USB 2.0, 2x FireWire 

* Gigabit-LAN, 5.1 Sound 

* Core-Cell" 


MSI K8T Neo-FIS2R 


Sockel 754 Mainboard 


*VIA? K8T800 Chipsatz, FSB 800 
e Зх DDR400 

* 2x U-133, 2x S-ATA, 

* 1x U-133/2x S-ATA RAID 

* AGP 8x, 5x PCI 

* 8x USB 2.0, FireWire 

* Gigabit-LAN, 5.1-Sound 

* Core-Cell" 


- | A 


MSI K7N2V-L 
Sockel A Mainboard 


* NVIDIA” nForce2 400 Chipsatz, FSB 400 
* 3x DDR400 (Dual-Channel) 

* 2x U-133 

* AGP 8x, 5x PCI 

* 6x USB 2.0 

* LAN, 5.1-Sound 


CUNT Si 


MSI FX5600XT-VTDR 128 
AGP Grafikkarte 


* NVIDIA* GeForce" FX 5600XT | 
* 128 MB DDR-RAM 
* 235 MHz Chiptakt 
* 400 MHz Speichertakt 
* AGP 8x 
* 2x VGA, DVI, 
Video-In/Out 
* retail 


MSI MEGA 180 Deluxe 
Sockel A Barebone-PC 


* Mainboard mit NVIDIA? nForce2 Chipsatz, 
FSB 333 (Sound, VGA, LAN, W-LAN) 

* Volle HiFi-Funktionen: AM/FM-Radio, 
CD/MP3-PLayer, Equalizer, CM 

* 2x DDR333, 2x U-133 ` 

* AGP 8x, 1x PCI 

* 4x USB 2.0, FireWire 

* 202x330x151 mm 


MSI Mega-Stick 1 
128 MB MP3-Stick 


* MP3-Player, FM-Radio, Diktiergerät 
und Wechselspeicher 

* МРЗ (16-320 KBit/s) und WMA | 

* 128 MB Flashspeicher A 

* Radio mit 10 Senderspeichern 

* LC-Display mit ID3-Tag 

* USB 1.1 


A ад zZ 
10/2003 qe 
H 


Hui, 
2 13 ш: 


А тейл. : e. И А sik „ 
eer т" MEUS * pinea ^ eus » ктк 


Telefon 01805-90 5040 Telefax 01805- .90 5020 www .ALTERNATE. de 
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SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Marktübersicht RAM 


In der Marktübersicht Arbeits- 
speicher (Ausgabe 04/2004) wer- 
den auf dem Asus A7N8X-E 
Deluxe Overclocker-Module ge- 
testet. Nun beklagen Sie sich, 
dass keines der OC-Module auch 
nur annähernd den vom Herstel- 
ler spezifizierten Takt mitmacht. 
Dies ist auch nicht weiter ver- 
wunderlich, da beim AMD-Sys- 
tem sowohl die CPU als auch 
das verwendete Board limitieren. 
Selbst bei einem P4-System kann 
ohne zusätzliche Maßnahmen 
bei der Chipsatz-Kühlung nicht 
davon ausgegangen werden, 
dass es einen Frontside-Bus und 
damit auch RAM-Takt von mehr 
als 240 MHz verkraftet. 

Dürg Dauwalder, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben das 
A7NS8X-E Deluxe als AMD-Pla- 
tine gewählt, weil es das mit 
Abstand am weitesten verbrei- 
tete Sockel-A-Mainboard ist und 
Dreiviertel unserer Leser ein 
AMD-System besitzen. Zum 
Vergleich haben wir die Module 
aber auch auf der P4-Platine 
IC7-Max3 von Abit getestet. Wir 
überprüften nachtráglich genau 
dieses P4-System auch mit dem 


Kingmax-Speicher 512 MByte 
DDR-500 und dieser erreichte 
bei 2,8 Volt RAM-Spannung 270 
MHz realen Takt — ohne Modi- 
fikation der Northbridge-Küh- 
lung! Zudem haben wir jeweils 
einen ungelockten Athlon XP 
3200+ und ungelockten Pentium 
4 C 3,2 GHz benutzt. Den Multi- 
plikator regelten wir entspre- 
chend herunter, um den Prozes- 
sor als limitierenden Faktor aus- 
zuschließen. 


>> Radeon 9800 Pro so günstig? 
Ich spiele mit dem Gedanken, 
mir eine Ati Radeon 9800 Pro 
zuzulegen, habe aber noch zwei 
Fragen: Warum kosten die Kar- 
ten nur noch 200 bis 250 Euro? 
Ist an diesen Karten vielleicht 
etwas zum Nachteil verándert 
worden, zum Beispiel die Takt- 
frequenz? 

[Matthias Schmitz, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Da die Grafik- 
kartenhersteller neuerdings an- 
dere Speicherbausteine verwen- 
den, sind einige Karten inzwi- 
schen sehr günstig geworden. 
Sapphire zum Beispiel verwen- 
det 16 anstatt acht Speicher- 
chips. Auf die Performance hat 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der náchsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


das jedoch keinen negativen 
Einfluss. 


>> 16:10-Bildschirme von 
Nachteil? 
Beim Lesen des Laptop-Tests 
der Ausgabe (05/2004) stellte 
sich mir die Frage: Welchen Vor- 
teil haben Spieler von einem 
Breitbild-Display (16:10-For- 
mat)? Eigentlich müssten sich 
doch nur Nachteile ergeben, 
da das normale 4:3-Format bei 
einem 16:10-Format entweder 
gequetscht oder gezerrt darge- 
stellt würde. Insofern wäre ein 
4:3-Display doch wesentlich 
sinnvoller, beim Test bekommen 
Laptops mit Breitbild-Display 
jedoch eine bessere Wertung. 
[David Urban, per E-Mail] 


Marco Albert: Viele aktuelle 
Spiele unterstützen 16:10-Auflö- 
sungen, damit haben Sie auch 
bei Spielen ein gewisses Kino- 
Feeling. Zudem verbreitert sich 
die Sicht beispielsweise bei UT 
2004 (dt.) deutlich und Sie haben 
einen Sichtwinkelvorteil. 


>> Benchmark Far Cry (dt.) 


Ist es móglich, dass ich mir die 
Demo zu Far Cry (dt.) herunter- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


laden kann, die Sie für den 
Artikel „Die neue Referenz?" be- 
nutzt haben? So kónnte ich mir 
ein besseres Bild über die Leis- 
tung meines Rechners machen. 
[Holger Beyritz, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Bei der De- 
mo zu Far Cry (dt.) handelt es 
sich um eine Sequenz, die wir 
im Fort-Level selbst aufgezeich- 
net haben. Der Benchmark-Vor- 
gang ist allerdings ziemlich 
kompliziert, weshalb ich eher zu 
UT 2004 (dt.) rate. Die Demover- 
sion des Spiels ist kostenlos 
erhältlich. Die CPU-Timedemo, 
die auch wir verwendet haben, 
gibt es bei www.3dcenter.de/ 
downloads/ut2004demo-as- 
sault.php zum Download. In 
dem beigelegten File befindet 
sich auch die genaue Bench- 
mark-Anleitung. 


>> KT6 Delta-FISR & Speicher- 
latenzen 

In der Marktübersicht Main- 
boards (Ausgabe 05/2004) 
schreiben Sie, dass das MSI KT6 
Delta-FISR nicht mit Speicher- 
latenzen von CL2 stabil arbeitet. 
Ich selbst habe auf meinem KT6 
Delta FISR 2x512 MByte Corsair 


So nehmen Sie  . 
Kontakt auf: ` 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games |, 


THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


KAY BEINROTH 


LARS CRAEMER 


MARCO ALBERT 


2 e 
Fachgebiet: Monitore 
Mail:ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


Hardware. 
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SERVICE BENI 


Breitbild: Einige Spiele wie UT 2004 (dt.) 


unterstützen bereits 16:10-Displays, weshalb 


Sie gegenüber anderen Spielern mit normalen Sichtwinkeln einen Vorteil erlangen. 


DDR400-SDRAM CL2 und be- 
treibe diesen mit einer Taktfre- 
quenz von 166 MHz. Die Laten- 
zen des RAMs stehen auf CL2-2- 
2-6 und die von Ihnen erwähnte 
Instabilitát konnte ich nicht fest- 
stellen. Liegt es daran, dass ich 
den Speicher nicht mit vollem 
Takt betreibe? Und wenn ja, 
muss ich damit rechnen, dass 
diese Speicherlatenzen nicht 
mehr móglich sind, wenn ich 
den Speichertakt auf 200 MHz 
anhebe? 

[Stephan Lang, per E-Mail] 


Oliver Haake: Unseren Erfah- 
rungen nach ist es stark von der 
Taktfrequenz abhängig, welche 
Speicherlatenzen Sie einstellen 
können. So war bei unseren 
Tests mit 166 MHz RAM-Takt 
noch eine CAS-Latenz von CL2 
möglich, bei 200 MHz RAM- 
Takt jedoch nicht. 


>» Grafikkarte zu heiß! 

Ich habe mir vor kurzem eine 
Geforce FX 5900 Golden Sample 
von Gainward gekauft und be- 
treibe sie mit 461 MHz GPU- 
Takt und 940 MHz RAM-Takt. 
Die Leistung der Karte ist in 
Ordnung, aber die Temperatur 


macht mir Sorgen. Laut Force- 
ware beträgt sie unter Windows 
60° Celsius, in Spielen 85° Cel- 
sius! [Steve Dodt, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Unseren Erfah- 
rungen nach ist die Betriebstem- 
peratur von Grafikchips gene- 
rell sehr hoch. So sind 85? Cel- 
sius für eine High-End-Karte im 
3D-Betrieb normal. Erst bei über 
100° Celsius sollten Sie sich Sor- 
gen machen. 


>> Micron-RAM gesucht 
Ich habe eine Frage zur Markt- 
übersicht Arbeitsspeicher der 
Ausgabe 04/2004: Wo kann ich 
das Micron-Arbeitsspeichermo- 
dul MT8VDDT6464AG-40BCB 
bekommen? Ich habe schon 
beim Distributor Rutronik in 
Berlin nachgefragt und die ver- 
kaufen natürlich nicht an Privat- 
personen. 

[Steffen Rohmer, per E-Mail] 


Oliver Haake: Da Micron den 
Enduser-Bereich langsam an die 
hauseigene Marke Crucial ab- 
gibt, sollten Sie nach deren Mo- 
dulen Ausschau halten — zumal 
hier die gleichen Chips wie bei 
Micron zum Einsatz kommen. 


Figenschaften von Energieoptionen JE 


Energieschemas ` Erweitert 


Ruhezustand USW 


га Wahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 


Computer passenden Einstellungen. Durch Ändern der 
Einstellungen wird das gewählte Schema verändert. 


Energieschemas 


Desktop 


Desktop 
Tragbar/Laptop 
Prasentation 


Dauerbetrieb 

Minimaler Energieverbrauch 
Minimale Batteriebelastung 
Monitor ausschalten: Nie 


aas 


Umgestellt: Wenn Ihr Notebook scheinbar nur mit halber Kraft läuft, überprüfen Sie 
die Windows-Energieoptionen und stellen hier gegebenenfalls auf „Desktop“ um. 


Zu kaufen gibt es den Crucial- 
Speicher zum Beispiel beim 
Internetversandhändler www. 
komplett.de. Beachten Sie je- 
doch, dass die Speicherpreise 
seit der Marktübersicht stark 
angestiegen sind! 


»» Zusätzliches LCD am Laptop 


Ich habe das Laptop Fujitsu-Sie- 
mens Amilo D 1840. Zu Hause 
schließe ich einen 19-Zoll-Röh- 
renmonitor an dem Laptop an, 
damit ich ein größeres Sichtfeld 
habe. Ich spiele jetzt mit dem 
Gedanken, den Röhrenmonitor 
gegen einen Flachbildschirm 
(LCD) auszutauschen, habe aber 
keinen digitalen Ausgang am 
Laptop. Wenn ich jetzt ein LCD 
an der analogen Schnittstelle 
(RGB) anschließe, ist der Qua- 
litätsverlust dann sehr hoch? 
Außerdem würde ich mir gerne 
ein 19-Zoll-LCD kaufen, das ei- 
ne Reaktionszeit von 25 ms hat. 
Oder sollte ich lieber zu einem 
Gerät mit 16 ms greifen? 

[Jens Rahmann, per E-Mail] 


Marco Albert: Der Qualitäts- 
unterschied zwischen DVI-D 
und RGB ist gering. Per DVI-D 
haben Sie in der Regel nur № 


Fehlerteufel 


Ausgaben 04 & 05/2004 


Gut gekühlt 

Auf Seite 14 in der Ausgabe 
05/2004 schrieben wir in der 
dritten Bildunterschrift, dass das 
Nventiv-Kühlsystem, das am 
Asus- Stand der CeBIT angezeigt 
wurde, mit Stickstoff arbeitet. Es 
kommt jedoch Spezialgas zum 
Einsatz. 


Unvollständig 

In der Ausgabe 05/2004 testen 
wir auf Seite 56 das Silent-Kit 
Cool 'n' Silent des Herstellers EKL. 
In unserer Testversion war kein 
Kontaktmittel im Set enthalten, in 
der Serienproduktion ist es aller- 


dings enthalten. 


Falsche Wertung 

Auf Seite 40 der Marktübersicht 
Tastaturen (Ausgabe 04/2004) 
muss das Logitech-Keyboard 
Internet Navigator bei der Leis- 
tung die Note 1,40 erhalten. End- 
note und Platzierung ändern sich 
dadurch nicht. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail:dw@pcgameshardware.de 


Mail: sk@pcgameshardware.de 


SEBASTIAN KMETH 


Fachgebiet: Online 


FRANK NEUPERT 


Fachgebiet: Sonderhefte 
Mail: fn@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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ein etwas schárferes Bild, da das 
Wandeln des Signals entfällt. 
Aktuelle 19-Zoll-LCDs mit 25 
ms sind für Spieler nur bedingt 
geeignet. Warten Sie deshalb 
noch ab, zur CeBIT haben einige 
Hersteller bereits 19-Zoll-LCDs 
mit 16 ms Reaktionszeit ange- 
kündigt. 


»» Stromkabel & Radeon-Karten 


Ich bin frisch gebackener Besit- 
zer einer Radeon 9800 Pro und 
im Lieferumfang befindet sich 
ein zusátzliches Stromkabel, das 
an das Netzteil und an die Fest- 
platte angeschlossen werden 
kann. Nun meine Frage: Ist es 
móglich, dass ich das Kabel 
nicht benutze und die Grafik- 
karte direkt am Netzteil an- 
schließe? 

[Stefan Sander, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die Grafikkarte 
können Sie natürlich auch direkt 
am Netzteil anschließen. Das 
beigelegte Y-Kabel ist nur für 
den Fall gedacht, wenn kein 
Stromstecker mehr frei ist und 
Sie die Karte zwischen Netzteil 
und beispielsweise Festplatte 
hängen müssen. 


>> Deutsche Anleitung gesucht 
Ist Ihnen bekannt, welcher 
Mainboard-Hersteller eine 
deutschsprachige Anleitung bei- 
legt? [Lothar Dany, per E-Mail] 


Oliver Haake: In den seltensten 
Fällen sind den Mainboards 
deutschsprachige Handbücher 
beigelegt. Die letzte von uns ge- 
testete Platine mit entsprechen- 
der Anleitung war das Chain- 
tech ZNF3-150 Zenith (Nforce3, 
Sockel 754). Einige Hersteller 
liefern jedoch deutsche Hand- 
bücher online als PDF nach. 


>> PCGH DVD-Version nicht für 
Abonnenten? 
Sehr geehrter Herr Bayer, im 
Editorial Heft 04/2004 preisen 
Sie die Spezialausgabe der PC 
Games Hardware mit DVD an. 
Meine Frage an Sie: Warum ha- 
ben Ihre Abonnenten nicht die 
Möglichkeit, zwischen CD und 
DVD zu wählen, sondern be- 
kommen kommentarlos die CD- 
Version geliefert? 

[Lothar Holzheimer, 

per E-Mail] 

Thilo Bayer: Wie ich in meinem 
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Editorial der letzten Ausgabe 
ausgeführt habe, handelte es 
sich hier um einen vorerst 
einmaligen Test. Wenn der Test 
positiv ausfällt, wird es eine 
monatliche DVD-Edition geben 
— und selbstverständlich können 
dann auch Abonnenten umstei- 
gen. Sie dürfen also sicher sein, 
dass Abonnenten kein Nachteil 
entsteht. 


»» Lahmes Notebook 


Ende Dezember habe ich mir 
das Athlon-64-Laptop Q8M Po- 
wer64 XD von Yakumo gekauft. 
Allerdings erreicht mein Laptop 
nicht die von Ihnen erzielten 
Benchmark-Werte. So laufen 
Spiele wie UT 2003 (dt.) und Ra- 
ven Shield nur in Zeitlupe, ob- 
wohl ein Athlon 64 3000+ und 
eine Radeon 9600 Mobility im 
Gehäuse stecken. Können Sie 
mir helfen? Grüße aus Kabul in 
Afghanistan! 

[Daniel Hug, per E-Mail] 


Marco Albert: Stellen Sie in den 
Energieoptionen von Windows 
das Schema von „Tragbar/Lap- 
top" auf „Desktop“ um, da die 
CPU bei diesem Notebook sonst 
mit nur 800 MHz läuft. Diese Er- 
fahrung haben wir auch mit den 
Athlon-64-Notebooks von Acer 
und Yakumo gemacht. Ob das 
Problem bei CPU oder Main- 
board liegt, ist noch nicht geklärt. 


»» Penetrante Webseite 


Beim Surfen hat sich bei mir 
eine Webseite als neue Startseite 
selbst eingestellt. Auch wenn ich 
unter Optionen wieder die alte 
Startseite einstelle, stellt sich 
diese penetrante Seite wieder 
von allein ein. Scheinbar hat sie 
sich auf meiner Festplatte abge- 
speichert, denn sie erscheint 
auch noch, wenn ich nicht mehr 
online bin! In der Eingabezeile 
steht dann allerdings ,about: 
blank". Bitte helft mir, damit ich 
diesen Fremdkórper endlich los- 
werde. 

[Johannes Hofmann, per E-Mail] 


Marco Albert: Versuchen Sie es 
mal mit dem kostenlosen Pro- 
gramm Spybot-Search & De- 
stroy. Diese Freeware entfernt 
sicher unerwünschte Spyware 
und vielleicht auch Ihre Startsei- 
te. Sie finden das Tool auf der 
Webseite http:/ /security.kolla.de. 


LO) d Stimmen aus dem Forum 
Härdiväre Abo-Prämien! 822) 


ST www.pcgameshardware.de/forum 


+ Starseto 
* News 


KOMMENTARE: News vom 19.04.2004 - Doom 3: Geforce 6800 Ultra extrem 
schnell - Auf dem Launch-Event des NV40 in Genf wurde eine Präsentation 
gezeigt, die unter anderem auch relative Benchmark-Ergebnisse von Doom 3 
enthielt. 


` Spiew 
-Hardware 


VandaFalke: Glaubt ihr denn, was uns Nvidia auf die Nase binden will? Ich 
erinnere mich da an die vollmundigen Versprechungen, die mit der FX-Serie 
gemacht wurden: Cine-FX-2.0-Effekte wie im Kino und so weiter. 


DrDeluxe: Seid doch nicht so nachtragend. Vielleicht taugt die neue Gene- 
ration von Nvidia wirklich etwas? 


* Aktuebe Ausgabe 


» Special 


Omnibrain: Man darf aber auch nicht vergessen, dass John Carmack ein 
treuer Nvidia-Anhänger ist. Da ist Doom 3 für Nvidia-Karten sicher doppelt 
* Downloads optimiert. 
* Communty 
+ Service 


* Abo Angebote 


KOMMENTARE: News vom 15.04.2004 - Bestes Ergebnis aller Zeiten - PC 
Games Hardware hat im ersten Quartal 2004 mit 117.196 verkauften Heften 
so viel verkauft, wie nie zuvor. 


| |— 1] Маі WarCow: Glückwunsch! Das Heft hat seit der ersten Ausgabe qualita- 
tiv ordentlich zugelegt und ich bin sehr zufrieden. Weiter so! 

a 

Marscel: Das liegt meiner Meinung nach daran, dass sie sich vor allem auf 

Gamer und qualitätsbewusste Käufer spezialisiert haben. Welche Zeitung 

schafft den Spagat zwischen Hard- und Software so gut? 


Trueshade: Vor allem die neue Rubrik Nach- und Dauertests find ich toll. 
So habe ich zum Beispiel doch noch das Mauspad Everglide Ricochet gekauft, 
da das Problem mit den Gumminoppen gelöst wurde. 


KOMMENTARE: News vom 15.04.2004 - Computer-Gehirn-Schnittstelle: 
Praxistest genehmigt - Die US-Firma Ciberkinetics erhielt die Genehmigung 
für erste Menschenversuche 


Milloud: Super! Und wann gibt's die ersten Bluetooth-Adapter? Brauche 
dringend etwas „Teamwork“ bei den nächsten Prüfungen. :-D 


kaioshin: Nie mehr teure Festplatten kaufen, einfach alle Daten ins Hirn 
schreiben! ** 


LXI VOTEN Verwirrende Produktpalette 


Durch die Vielfalt an ATN8X-Varianten sind potenzielle Käufer zunehmend verunsi- 
chert: Welches ist das beste Modell und warum verschwand das so gelobte V2.0 aus 
den Einkaufsführern? Das derzeitige Topmodell ist das ATN8X-E Deluxe, welches die 
Nachfolge des beliebten A7N8X Deluxe V2.0 antrat. Diese Platine gibt es noch in der 
Wireless Edition mit einem zusätzlichen WLAN-Adapter. Das A7N8X-X bedient weiter 
den Einsteigermarkt und unterstützt kein Twinbanking. Die ersten Modelle ATN8X 
und A7N8X Deluxe dagegen werden seit einem Jahr nicht mehr produziert. 


www.pcgameshardware.de 


buhmann-marketing.de 
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Art.Nr. 50689 AX Ova 
TYPHOON TV SAT DVB-S CARD PCI 


* Globe TV Digital 
* extrem schneller Sendersuchlauf («15min für Satellit Astra) 
* Aufnehmen von MPEG2-Videos im PAL-/NTSC-Format 
* Cyberlink PowerDVD XP 4.0 Standard im Lieferumfang 
* Optional: passendes CI-Interface (Art.Nr. 50636) 


Art.Nr. 50670 
TYPHOON TV Walker 


* Ideal für Ihr Notebook! 
* Philips 7135-Chipsatz 
* Echzeit Video-Aufnahme mit MPEG 1 & 2 
* MPEG 4 Hardware-Encoder 

* Vollbildmodus und skalierbare Bildansicht 
* Schnittstelle USB 2.0 

* All-in-One TV-System (PAL, NTSC, SECAM) 


* unterstützt weltweite TV-Standard: 
* Gewicht 65g 
EVK € 99,95* | | 


TYPHOON TV SAT CI PCI 


* Digitaler TV und Radio Empfang 

* CI- Interface integriert, zum Empfang von Premiere 
vorbereitet 

* Time-shifting, MPEG2-Aufnahme 

* Fernbedienung im Lieferumfang enthalten 


EVK € 119,95* 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


TYPHOON 
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Probleme mit dem Spielerechner? Bl inserenten 06/2004 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen Lesern helfen, Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten 
so manche ganz persönlichen Hardware-Probleme bleiben aber immer Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: 
ungelóst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- 


pflichtige Hotline an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 01 9 0/8 2 4 6 5 4 * 
01 9 0/8 2 4 6 6 6 * Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. ees i 
Гүсоѕ cs 
Deutsche Expert... 
Alphacool ... 
ГЇЛ] Webcodes LESERAKTION Probiem-Pc P Ning 
Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ BEMI Computer . 
eingeben und „Webcode“ anklicken. тч == Bewerbungs- Formular 
" Русе» Parme m D Я erratec .. 
News & Downloads: für Leseraktion auf CD: Don ол. 
www.pcgameshardware.de 
Abos online bestellen: ví 
Codemasters .. 
abo.pcgameshardware.de JA, ICH WILL, Eidos... 
dass mein Rechner von gett е 
PDF-Archiv (2. В. Sonderhefte): PC Games Hardware Ilona en 
www.pcgameshardware.de/archiv genauer unter die Lupe Mindfactory ... 


genommen wird. Hardware Rogge. 
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computec.abo@pvz.de PC Games Hardware, Frozen Silicon, 
fragen Österreich: Stichwort „Problem-PC", Alienware ... 
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Hando Боп 


. ONNEIGIENZEN 


www. 


чож {NUR TX BESTELLEN UND LANGE SPASS HABEN !!! 
RINGTONE РАКЕТЕ) MOVIE PAKETE 


r € START GHK 82434 GET IT TOGETHER 7 
SH I 
A CN 


Start GHK 82433 RED BLOODED WOMAN 


Start GHK 82432 BEHIND THE SUN A 
A. Start GHK 82431 DER LETZTE STERN DN Start GHK 67132 Start СНК 60140 Start GHK 63599 
Start GHK 82430 LIEBE IST ALLES NL s 2 
Start GHK 82429 Toxic M ^ 
Start GHK 82428 HUNGRIGES HERZ L 


Start GHK 82427 51ЕН5Т DU DAS GENAUSO Start СНК 42160 гї СНК 42213 | Start СНК 42176] Start GHK 60001 Start GHK 60128 Start GHK 


Start GHK 82426 TOUGH ENOUGH "eo CLP 
092" aeree oci 


Start СНК 82389 Du HAST MEIN HERZ... 
Start GHK 63207 Start GHK 66464 Start GHK 61677 


Start GHK 82388 Weıcome To My ISLAND 
— е E Y - 
am wo BERGE 


Start GHK 82387 AUGEN AUF 
LE Start GHK 61002 Start GHK 60608 Start GHK 62508 


єў ж. E mr Va 


Ѕтлат GHK 82385 Laoys NIGHT 
Strt GHK 63474 Start GHK 62968 Start GHK 63148 


ү, = 1 E. es chen "v 
Start GHK 81030 Das Li£D vom Too E VU night stand, PA PRÉ | 


Start GHK 81174 Das Воот Start GHK 42216] Start GHK 42215 Siart GHK 63796 Start GHK 63550 Start GHK 63154 
..J.MND VIELE MEHRII UND VIELE MEHRI! UND VIELE MEHRII 


Start GHK 82381 POISON 

Start GHK 82322 Dit SCHULE BRENNT 
Start GHK 82321 REANIMATE 

Start GHK 82316 Axer F 2003 
Start GHK 82313 FIGHTER 


BESTELLBEISPIEL: "START GHK-42206" (Du BESTELLST Das PIX-PAKET) BITTE LEER- UND MINUSZEICHEN BEACHTEN 1 


Service nur für Vodafone, 01, E-Plus und O2 möglich (E-Plus und O2 max 30 Tage) Sende Stop + ursprünglichen Bestelltext (Beispiel STOP GHK-42206) um Dein Abo jederzeit zu kündigen 
12 ct. AnbieteranteilVodafone. Alle Pakete erhältst Du im Abo täglich je 1,99 /SMS.Mit jedem anderen Bestelltext hinter Start, der nicht in dieser Werbung aufgeführt ist,bestellst Du unser 


tägliches Abo 'Spaß-SMS des Tages’ zum Weiterversend 
E $0 GEHT'S PER SMS: ... ODER BESTELLE DIREKT: 
SCHICK" DEN TEXT "GHKK" 0190 
82435 CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT 


UND DIE BESTELLNUMMER AN: 8 5 6 8 1 2 
82434 бет Ir TOGETHER 


82433 Ren BLOODED Woman пн оар чарму реА == 0900560561 «333^ [ d ] :0900902306 s c: 


Zum BEISPIEL: GHK42043 
82432 BEHIND THE SUN 
82431 DER LETZTE STERN 
82430 LIEBE IST ALLES 
82429 Toxic 
82428 HuNGRIGES HERZ 
82427 Speer DU DAS GENAUSO 
82426 TOUGH ENOUGH 
82389 Du HAST MEIN HERZ... 
82388 Weıcome To Mv laan 
82387 AUGEN Aur 
82386 From THE INSIDE 
82385 1лрүѕ NiGHT 
82384 SUPERSTAR 
82383 | Feer You 
82382 Manoy 
PoISON 
МҮ IMMORTAL 
Love's Divine 
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WENZAHN 
Insti M. 2 BERGEN 
CAPTAIN IRE 


MANA MANA 
мемы FEELING 
UTSCHE HYMNE 
о ON THE WATER 
jew York New YORK 


BRBERESER 


SS 


Display-Cleaner 41016 


ches Color-Pic 


Schicke eine SMS mit: GHK Bestellnummer und einem kurzen Namen ап: 


866884 z.B.: СНК 42416 Axel 
(du bestellst Pix Nr 42416 mit dem Namen "Axel") siehe Produktbeispiel* 


EE 


KH 


J 


86688 


FÜR ALLE NOKIA MIT FAREO!SPLAY AUSSER 3650,7650 A Farbige Logos € 'SMS,max. €5,98 f. 2 SMS 
(12ct Anbioteranteil Vodafo: MS) 


Schicke einfach ein Namens-Bild an Deine Freunde: 
Schreibe hinter Deine Bestellung die Zielrufnummer !! 
Beispiel: GHK 42416 Axel 0171-123456 


«NAME» 


42500 


«NAME...» 
IST EIN MODEL 


42496 


REDAKTIONSTEAM 


Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
“ Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: So ein Athlon-64- System würde mich reizen - der 
neue VCA-Testrechner mit einem 3400+ und 1 GByte RAM geht schwer ab. 


` Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... dass Spiele und damit der 
Spaf am PC die CeBIT wieder zurückerobern. Das war in vergangenen 
Jahren schon ganz anders. ;-) 


vorgestellt 


|. CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte 008400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat gibt es kein Geld für den PC. 
Finanzamt und Kfz- Versicherung haben zugeschlagen. 


Meine persönlichen CeBIT-Highlights waren ... die unzähligen Sockel- 
939- und -775-Boards. Bei Letzteren könnte der Sockel beim Aufrüsten für 
Ärger sorgen. Mal sehen, was sich die Board-Hersteller einfallen lassen. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mein alter Deskjet 920C von HP hat einen Getriebe- 
schaden und nervt entsprechend. Ein neuer Drucker muss also her. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... die neue Mini-Festplatte von 
. Toshiba. Diese kleinen Meisterwerke der Technik eröffnen für Handys, 
Palms und MP3-Player ganz neue Móglichkeiten. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Meinem genialen ATC-Gehäuse aus der 710-Serie 
habe ich mit schwarzen Laufwerksblenden das passende Finish gegeben. 


Meine persónlichen CeBIT-Highlights waren ... die ersten Eindrücke der 
auf blauen Lasern basierenden DVD-Nachfolger mit bisher ungeahnten 
Speicherkapazitäten und die Miniaturisierung der Festplatten (Toshiba). 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
` ы, Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Der Wohnzimmer-PC ist fast fertig, hat mir aber 
wegen einiger TV-Karten-Probleme eine Menge graue Haare eingebracht. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... dass es demnächst endlich 
_ 19-Zoll-LCDs mit 16 Millisekunden Reaktionszeit geben wird - die dann 
hoffentlich spieletauglich sind. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 
14 Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 768 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da ich mir als Großinvestition ein Zocker-Notebook 
(Targa Traveller 210) geleistet habe, bleibt mein PC unangetastet. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight waren ... PCI-Express-Grafikkarten. 
Ich bin schon jetzt gespannt, wie die Spiele-Entwickler die deutlich höhe- 
.| re Bandbreite bei der Entwicklung zukünftiger Top-Titel nutzen. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meinen Infineon-RAM gegen Corsair-Pro- 
Module gewechselt, da ich meinen P4 übertakten werde. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... der Wireless-G-Media-Adap- 
ter von Linksys, mit dem man via WLAN Fernseher, DVD-Player und PC im 
Funknetz verbinden und so Filme und Musik überall abspielen kann. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТҒТ | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Den DSL-Router habe ich gegen einen WLAN-Router 
ausgetauscht, damit ich überall in der Wohnung ohne lästiges Kabel mit 
meinem Notebook surfen kann. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... eine NV40 und eine neue 
Technologie-Demo, die Nvidia hinter verschlossener Tür vorführte. 


FRANK NEUPERT | fn@pcgameshardware.de 
i e Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce FX 5600 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-CRT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Derzeit ringt mein neues Targa-Notebook mit mei- 
nem Desktop-PC um die Favoriten-Rolle. Der mobile Alleskönner hat im 
Moment die Nase vorn. 


‚ Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... das Bilderarchiv, das die Kol- 
legen mitgebracht hatten. Nächstes Jahr werde ich live dabei sein. 


ROLAND NEUMEIER RAPHAEL AUF DER MAUR 


Kurzporträt: 
Ständige freie 
Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


\ KR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Fachgebiet: Infrastruktur 


SEBASTIAN KMETH | sk@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Radeon 9600 Pro | RAM 768 
- MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 19"-CRT | Sound Blaster Live! 


Funktion: Praktikant 


. Aktuelle Umbauten: Da mein Mainboard und Speicher schon , etwas" äl- 
ter sind, werde ich mir ein neues Board und DDRAOO-Speicher zulegen. 


Mein persönliches CeBIT-Highlight war ... der Athlon 64 FX-53. Wegen 
der circa 700 Euro wird es aber noch einige Zeit dauern, bis die CPU bei 
meinen „aktuellen Umbauten" erscheint. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Testlabor 
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EUROPAS ERSTER ONLINE SHOP FÜR SPORTLICHES COMPUTERZUBEHÖR 


frozen-silicon.de 


freecall: 0800-0-FROZEN (0800-0-376936) 


Bestseller: die Netzteile von ACMAX! 


Dass gute Netzteile nicht teuer und günstige Netzteile nicht langweilig und grau sein müssen 
zeigt ACMAX mit seinen beiden Modellen in 420 und 520 Watt. Ein sehr 320 mm Lüfter verrichtet 
angenehm leise seine Dienste, kühlt dabei hervorragend und lässt durch das Lüftergitter 

im Tornado-Design ein cooles blaues Licht scheinen. Beim Lieferumfang wird übrigens nicht 
gespart: 6 Stecker für 5,25 "-Geräte (CD-ROM, DVD ...), 2 für 3,5" Floppy und sogar 2 
Anschlüsse für S-ATA-Geräte sind vorhanden. 


ACMAX Netzteile mit 1320 mm Lüfter 
ob EUR 29,90 Jetzt schnell 


online bestellen! 


(in 420 und 520 Watt erhältlich) 


3 a seem Nur eine kleine Auswahl aus unserem сзсз 
| riesigen Programm für Tuning, Styling und Cooling: 


Taschen und Tragesysteme 
(Das Beste für PC Laptop und Zubehör!) 
Crumpler Laptop Tasche McBains Baby................... € 40,00 
Crumpler Laptop Rucksack Base Toucher L ... 2 
CaseSmart Notebooktasche Budget ..... E 21,90 
XBags Profitragesystem für PCs.... „аЬ € 34,90 
CD Tasche 220609... € 9,90 


Alles für den leisen PC 


(ultraleise Komponenten und Schalldämmung) 

Adapter zum Verringern der Lüfterdrehzahl.......... € 2,49 
Gehäuselüfter Verax Kë... € 39,90 
CPU Kühler NCU-1000 /P4-2,8 Ghz LAUTLOS....... € 74,90 
Netzteil proSilence 350W LAUTLOS o.Lüfter....... € 219,00 
Netzteil-Gehäuseentkopplung ..................... sss € 169 


(Komplettsets für alle aktuellen Prozessoren) 
Einsteiger I: GlobalWIN Silent Stream 
Einsteiger Il: Thermaltake Aquarius І! ... 
EXTERN I: Thermaltake Aquarius III .. E 
EXTERN Ii: Corsair Нато соо € 259,00 
INTERN: innovatek Sets......... 


> Wasserkühlung ganz einfach! 
> 


Gamer-Utilities Powernetzteile bis 550 W "ee 
a А Und noch soooo viel mehr für den richtig coolen РС: 

(Mäuse, Pads, Keyboards etc.) (Gute PCs brauchen ordentlich Saft!) = 

P S à 5 3h Wasserkühlung-Komlettsets ab EUR 100,-; 
Headset Plantronics Audio 90................................. € 35,90 Levicom XAlien Visible Power 500W........................ e = K и 

S 6 Е über 50 Sorten coole PC-Gehäuse; leise und starke Netzteile; 
Headset Plantronics Digital DSP-500 USB .............. € 79,95 PREISHIT SuperSilent 120 mm Fan, 350 W.............. се von Kabeln fürjeden zweck (VAE Audio 
Speaker/Headset Umschalter Antec TrueControl 550W, Spannungsregler... S j 3 : 


Strom, USB, S-ATA, FireWire usw.); Leise Lüfter 
ab EUR 2,90; Würmeleitpaste, VGA-Kartenkühler, 
Und ständig Angebote und Schnäppchen ... 


MPIMOMOusepadi ccce 
Keyboard OwlEye Blue LED Віаск............................ € 29,90 


14 Tage Rückgaberecht bis 3 Jahre Garantie schon ab 5o EUR frei Haus* 


*ab so EUR Warenwert berechnen wir bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte keine Versandkosten 


|... Jetzt auch direkt 
in der Schweiz: 
www.frozen-silicon.ch 


"Händleranfragen 
willkommen!" 


PREISWERT & SCHNELL & ZU 


GIGIBYTE 8KNXP 


Sockel 478 Mainboard 


e INTEL” i875P, FSB 800 

* 6x DDR-RAM 

* 2x U-100, 2x U-133 RAID 
2x S-ATA, 2x S-ATA RAID 


* AGP 8x, 5x 
* бх USB2.0, 

2x FireWire 
* Gigabit-LAN 
* Sound 


PCI 


DDR-RAM 
512 MB 


R266-C 
R266-CL2 
R333-C 
R333-233 
R333-222 
R400-CL3 
R400-333 

R400-CL2,5 
R400-233. 


D L2,5 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
DR400-232 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 
D 


L2,5 


R433-C2,5 
R433-233 
R466-344 
R466-CL2,5 
R500-344 
R500-CL2,5 
R533-CL3 
R533-344 
R550-344 


от [єє — [ws — jew) = fe) [> = jew |> [> 


D 


BUF = BUFFALO / COR = CORSAIR XMS oder ValueSelect / INF = 


HyperX / GEI = 


COR* 


161- 1 
114- 
170,- 
118,- 
179,- 
206,- 


188,- 1 


Athlon™ XP 2500+ 333 Bar. 1,83 
Athlon™ XP 3000+ 333 Bar. 2,16 
Athlon™ XP 3000+ 400 Ber 2,1 
Athlon™ XP 2200+ 266 Tho. 1,8 
Athlon™ XP 2400+ 266 Tho. 2,0 
Athlon™ XP 2600+ 333 Bar. 1,9 
Athlon™ XP 2800+ 333 Bar. 2,08 
Athlon™ XP 3200+ 400 Tho. 2,2 
Athlon™ 64 3000+ 50754 20 
Athlon™ 64 3200+ 50754 20 
Athlon™ 64 3400+ 50754 22 


KIN* 


ПАДЕ 


ASUS Sockel-Chip RAM € 
P4C800-E Deluxe S, GL, Е sA 478-875P D+ 184,- 
A7V8X-X SL A-KT400 D  59- 
A7N8X-E Deluxe 5,61, 5А  A-nFore2 D 99,- 
K8V SE Deluxe S,GL F sA 478-K8T800 D+ 134,- 

\/600-Х S,L sA А-КТ600 D 69,- 
PAPE-X/TE S.L 478-845PE р 69,- 
A7N8X-X S.L A-nforce2 D 74,- 
PA4P800E Deluxe S.L F,sA,R 478-865PE 0 129,- 
АВІТ Sockel-Chip RAM € 
NF7-S 2.0 SLF  A-nFore2 D 94,- 
KV8-MAX3 754-K8T800 149,- 
\/7-МАХЗ S, GL, sA 478-875P D+ 179,- 


Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- 
merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D: Dual / 


L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: S-ATA RAID 


PIB 
84- — 89. 
139,- 149. 
149- 159- 
69- — 74- 
74,- x 
89,- — 99. 
114- 129 
189- 199,- 
209- 229. 
269, 289. 
429 439,- 


GEI* 


GelL / SAM= SAMSUNG 


BUF* 


сок 
02,- 


239|- 


MSI 

KM2M Combo-L pATX,S,V,L A-KM266 S/D 49,- 
KT4AV-L SL A-K400 D 56,- 
KT6 Delta-FISR S GLEsA A-KT600 D  84- 
K7N2 Delta-L SL А-пҒогсе2 D 69,- 
K8T Neo-FSR S,GL,sA 478-K8T800 D 129,- 
865PE Neo2-PFS S, GL F 478-865PE D 94,- 
865PE Neo2-PFISR S,GL,FsA 478-865PE D 119,- 


ASROCK Sockel-Chip RAM € 
К758Х R3.0 SL A-746X D 32,- 
K7S8XE R3.0 SL A-748 D 42- 
GE Pro-M2 uATX, S,V, L 478-6506X D 39,- 
P4i45E R3.0 S, L 478-845E D 4,- 
P4i65GV uATX, S, V, L 478-865GV D 57,- 
GIGABYTE Sockel-Chip ВАМ € 
7N400E-L SL А-пюсе2 D 69,- 
6VTXE-A S FC-Proia3T S+ 69,- 
K8VT800 5,1. sA 754-K8T800 D 92,- 
K8N Pro S, GL, Е 5А, А 754-пРогсез D 109,- 
K8NNXP-940 GL F R 940-nForee3 D+ 209,- 
8IPE1000-G S,GL 478-865PE О 89,- 
8KNXP S, GL Е 5А, R 478-875P D+ 199,- 
BIOSTAR Sockel-Chip RAM € 
M7NCD SL A-nForce2 D 52,- 
K8VHA Pro S GLF sA 754-nForce3 D 89,- 
P4TSE S,L 478-865PE D 74,- 
ELITEGROUP Sockel-Chip RAM € 
К757А2 S, L, Cardreader A-746 D 26- 
K7S7AG+CR ^ S,V,L Cardreader А-746 D 44- 
N2U400-A SL AnFoce2 D 49,- 
Diverse Sockel-Chip RAM € 
EPOX EP-8RDA3+ SLFSA  A-nFore2 р 94,- 
INTEL D875PBZLK GL, sA 478-PT875 D+ 179,- 
SHUTTLE AN35N Ultra SL A-nforce2 D  54- 
SHUTTLE AV49PN S,L,sA 478-PT800 D 52,- 
VIA M10000 M-ITX,S,V,L -CLE266 D 144,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 MHZ CPU 

VIA C3M266-L uATX, S,V,L FC2-CLE266 D 74,- 


CPU 


Tagespreise! 


GHz tray in-a-box 


INTEL 

P4 (S0478) 800 512 28 
P4 (S0478) Prescott 800 1024 28А 
P4 (S0478) 800 512 30 
P4 (50478) 800 512 32 
P4 (50478) 800 512 34 
Celeron? (50478) 400 128 20 
Celeron? (50478) 400 128 24 
CPU-Kühler 

ARCTIC CopperSilent 2 

EKL Blade KG Papst 
THERMALTAKE Silent Boost 


SHARKOON HPS1 3400+ Heatpipe 


ZALMAN CNPS 7000A-CU 


GEI SAM 


116,- 


INF 


115 
120- 114- 110- 


118- 120- 


BUF 


102,- 


Tagespreise! 


MDT 


OEM 


INFINEON / KIN = KINGSTON ValueRAM oder 


oppelpack für Dual Channel 


ASUS MB / Chip 


A9200SE/T TV-out 128-DD / Rad. 9200SE 
A9200SE/TD TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9200SE 
A9600SE/TD TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9600SE 
A9600XT/TVD VIVO, DVI 128-00 / Rad. 9600XT 
А9800 Pro/TVD ` vivo, DVI 256-DD / Rad. 9800 Pro 
A9800XT/TVD VIVO, DVI 256-00 / Rad. 9800XT 
V9520 Magic/T TV-out 128-DD / GF FX5200 
\9570/TD TV-out, DVI 128-DD / GF FX5700 
V9980 Ultra/TVD vivo, DVI 256-00 / GF FX5950U 
GIGABYTE MB / Chip 
N4464D TV-out, DVI 64-00 / GF4 MX440-8X 
N52128D TV-out, DVI 128-00 / GF FX5200 
N57128D TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700 
N57256V TV-out, DVI 256-DD / GF FX5700 
N57U128D TV-out, DVI 128-DD GF FX5700U 
N59X128D TV-out, DVI 128-DD / GF FX5900XT 
N595U256V TV-out, DVI 256-00 / GF FX5950U 
N595U-GT VIVO, DVI 256-DD / GF FX5950U 
R925128T TV-out 128-00 / Rad. 9200SE 
R92128DH TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9200 
R96128D TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9600 
R96128DU 2.0 TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9600 Pro 
98P128D TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9800 Pro 
R98P256D TV-out, DVI 256-00 / Rad. 9800/Pro 
SAPPHIRE MB / Chip 
9600 Lite ret. TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9600. 
9600 Pro U.E TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9600 Pro 
9600XT bulk TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9600XT. 
9600XT Lite геї. TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9600XT 
9800 Pro bulk TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 
9800 Pro UE TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 
MSI MB / Chip 
FX5200-T TV-out 128-00 / GF FX5200 
FX5700U-TD TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700U 
FX5900XT-VID  VIVO,DVI 128-DD/ GF FXS900XT 
FX5950U-VID vun, TV-out 256-00 / GF FX5900U 
RX9600SE-TD_ ` TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9600SE 
RX9800Pro---TD TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 
SPARKLE MB / Chip 
SP8831XT-DV VIVO, DVI 256-DD / GF FX5600XT 
SP8834 TV-out 128-00 / GF FX5200 
SP8836DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700 
SP8855DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5500 
LEADTEK MB / Chip 
A360 LE TD TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700LE 
A350XTTDH TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5900XT. 
A380 Ultra TDH MV vivo 256-DD/ GF FX5950U 
PNY MB / Chip 
FX5600 Ultra TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5600U 
580XGL bulk 2xVGA 64-DD/ Q4 580 XGL 


t 


€ 


49,- 
54- 
79- 
89,- 
339,- 
439,- 
69,- 


389,- 


349,- 


34- 
279,- 


1805-905040 


Bestell fax 
1 80 5-905020 


CLUB3D MB / Chip € | 
9200SE TV-out 64-DD/Rad.92005E 49,- 
9200 VIVO, DVI 128-00 / Rad. 9200 79,- 
9600 Pro TV-out 128-DD/ Rad. 9600 Pro 139,- 
9600XT TV-out, DVI 128-DD/GFFX9600XT 159,- 
9800 Pro TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 219,- 
9800XT TV-out, DVI 256-DD/GFFX9800XT 379,- 
GAINWARD MB / Chip € 


FX Ultra/960 GS TV-out, DVI 
FX Ultra/980 Pro TV-out, DVI 
FX Ultra/1100 XT GS TV-out 
FX Ultra/1600 XP 65 vivo 


128-00 / ӨР ЕХ57000 199,- 
256-DD / GF FX5700 229,- 
128-DD/GFFX5900XT 219,- 
256-DD/GFFX5900U 329,- 


AOPEN MB / Chip € 
FX5200-DV TV-out, DVI 128-00 / GF FX5200 64,- 
FX5900XT-DV TV-out, DVI 128-DD/GFFX5900XT 199,- 
MATROX MB / Chip € 
Millenium 6550 DVI 32-DD/ 6550 99,- 
Millenium P650 Ze DM 64-00 / P650 149,- 
ABIT MB / Chip € 
FX5200 DT retail TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5200 67,- 
R9600XT retail TV-out, DVI 256-DD/GFFX9600XT 189,- 


Radeon 9800SE AIW 


SAPPHIRE Grafikkarte 
„Gold Edition” 


* ATI? Radeon 9800SE 

* 128 MB SDRAM-DDR, 2,8 ns 
« 378 MHz Chiptakt 

* 675 MHz Speichertakt 


* VGA & DVI, VIVO 
* TV-Tuner 

* AGP 8x 

* retail 


Soundkarten Typ 

Soundkarte 1024 PCI 

HERCULES Gamesurround Muse 5.1 PCI 
+Headset 

CREATIVE SB Live Player 5.1 PCI 

CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 

TERRATEC Aureon Sky PCI 


Soundboxen 

HERCULES XPS 210 Classic 2.1 24- 
HERCULES XPS 510 Classic 5.1 42,- 
TERRATEC HomeArena TXR 884. Ж 129,- 
ТЕАС РМ-60/2 Stereo 8,- 
LOGITECH X-620 61 82,- 


ESSEN eduta - 


€ 


NETGEAR Typ Art 
RP614 Router DSL 
FVS318 Router DSL 
CREATIVE Typ Art 
Blaster V.92 PCI analog 
Blaster V.92 USB analog 
Diverse Typ Art 
56K Voice Modem PCI analog 
ISDN 128 Adapter PCI ISDN 
ADSL Router Router DSL 
ACER 56 Surf Ш PCI analog 
ACER 128 Surf PCI ISDN 
DEVOLO ML 56K PCI analog 
D-LINK DI-604 Router DSL 
D-LINK DI-304 Router — DSL 


44,- 
134- 


€ 


34,- 
139- 


NETGEAR Mbit/s Typ 

WG311 54 PCI e 
WG511GR 54 PCI 54,- 
WG511T 108 PCMCIA 75,- 
WGR614 54 Router 99,- 
WGT624 108 Router 119,- 
WG602 54 Access Point 99,- 
ASUS Mbit/s Typ € 
WL-138G 54 PCI 44,- 
WL-100G 54 PCMCIA 49- 
WL-500G 54 Access Point 104,- 
D-LINK Mbit/s Typ € 
DWL-G520+ 54 PCI 69,- 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 59,- 
DI-624+ 54 Router 114,- 
DWL-2000AP+ 54 Access Point 104,- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


VERLÄSSIG 


UM DIE 


к 


tere AE i 


Я 7 H 7 ` s 


id w ун ИР 


24-Stunden 
Bestellannahme 


{ IDE Hrac бв mice € | S nter Cell Action € 
MAXTOR GB ms/Cache/UPM Є HDS722540 — um 40 al 2048] 7200 52- D inrer ve Battlefield Vietnam 48,- 
HDS722560 ` uwen 60 ol 2.048/ 7200 56,- Battlefield 1942 АЕ 
оо U-133 p 10/ 2.048 | 7.200 ER HDS722580 ` uwen 80 9/ 2048/ 7200 64- Pandora Tomorrow ed 1942 Secret Weapons of WorldWarll 29,- 
U- 9| 2048] 7200 - ) 
6Y120L0 U-133 120 9/ 2:048] 7.200 84,- ction ur 
6Y120P0 U-33 120 9] 8192] 7200 89- WD GB  ms/Cache/UPM € due: SCH 
6Y160PO U-133 160 9] 8192/ 7200 104-  WD360GD 36 5/ 8.192 / 10.000 29 Das Ding 39'- 
6Y200PO U-133 200 9/ 8.192/ 7.200 144-  WD740GD 74 SI 8.192 / 10.000 219,- Delta Force Black Hawk Down 24- 
7Ү250РО и-1зз 250 9/ 8.192/ 7200 199,- WD800JD 80 9/ 8.192/ 7.200 79,- Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Königs 54,- 
5A300J0 U-133 300 10/ 2.048/ 5.400 249,- WD1200JD 120 ol 8192] 7.200 99,- Enter the Matrix 49,- 
WD1600JD 160 ol 8.192/ 7200 MA Fluch der Karibik 44,- | 
SAMSUNG GB ms/Cache/UM € ҮШҮ 200 9| в192/ 7200 154 Freedom Fighters 19,- 
зо ооа О о o Ae lee be 
SV1203N u-133 120 9/ 2.048/ 7200 79,- Half-Life Generation V3 29 - 
SUN 0-133 120 9] 2048/ 7200 84- MAXTOR GB  ms/Cache/UPM € Halo 49- 
1213 u-100 120 9/ 8.192/ 7.200 89,- Hidden + Dangerous 2 Zi 
SV1604N U-33 160 9/ 2048] 5400 89- SE 10 | T A үт E 391- 
SP1604N U-133 160 9/ 2.048/ 7.200 94- 6Y160M0 160 oi 8.192] 7200 114- Prince of Persia 49,- 
SP1614N U-133 160 9/ 8.192/ 7.200 104,- 7Y250M0 250 9] 8.192] 7200 214- Splinter Cell Pandora Tomorrow 49,- 
А E ' Terminator 3Krieg der PC 47,- 
WD GB ms/Cache/UPM € SEAGATE GB  ms/Cache/UPM € o ion E 200 44- 
WD800BB um 80 oi 2048| 7200 64- з Strategie nreal Tournament 2004. — —— 47- 
т 5 ү Жы EN o 5 
WDI200 uto 120 9] 8192/ 7200 89- 3[3160028AS 160 ai 8192] 7200 124- Age of Mythology Titans (Add on) Vietcong Fist Alpha 16,- 
1600. Up 160 9/ 8.192/ 7200 99, Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) XIII 47.- 
WD2000JB 07100 200 9/ 8192/ 7200 139- SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € Anno 1503 d і 
WD2500)B ^ um 250 9/ 8192/ 7200 199,- C+C Generäle Sport & Simulation € 
351213C 120 9/ 8192/ 7200 С+С Generäle Die Stunde Null (Add on) . 
ЅЕАСАТЕ GB ms/Coche/UPM Є 5Р1614С 160 9/ 8192] 7200 ЕЕ а гоп RE u GE 
ST320014A U-100 2.048 / 5400 USB2.0 & FireWire —— | Die Siedler IV Community Pack ight Simulator 2004 ЛЕЙ 
27340015A Së Seel Ges USB2.0 & FireWire Empire Earth Gold BE ae Hokus Pous Es 
213120022А U-100 2 7.200 MAXTOR GB ms/Cache/UM € Empires Die Neuzeit [Р Se GE 29- 
12 U-100 8.192 | 7.200 airstrike ' 
ST3160023A U-100 | 7.200 7000 07 usB2o0 120 9/2.048/ 7000 274- Korea: Forgotten Conflict еей for Speed Underground 49,- 
ST3200822A ` U-100 | 7.200 7000 ОТ Ам/0ѕв20 300 9/2.048/ 7000 299,- RB Ben Rollenspiele & Adventures € 
Medieval Viking Invasion Tony Tough 34,- 
Rainbox Six Ravenshield Star Wars Knights of the Old Republic 44- 
Knie The Revolution URU Ages Beyond Myst 49,- 
ellforce The Order of D А 
LOGITECH MX5 1 [6] DVD=R/=RW АТАР! bulk Kit/ret. Warcraft 3 Reign Ste ` Gomes Collections € 
arcraft 3 Frozen Throne (Add on) Gold Games 7 10 Topspiel 29,- 
ELS: LEON Т о. T 
Optische Maus Arer MSI Ms eoa ОО EE 
4| 8/12x NEC ND-2500A 99,- 
* 7 Tasten & Scrollrad 4| 8|12х NECND-2500Aschwaz 99,- EIN 
e 800 dpi a 4| 8/12x PHILIPS DVDRW824 94- 
-PS/2& USB „7 ON а ai e Bron БШ 167 Т Tastaturen Anschluss Є WJoysticks & Co. Тур € 
A d 4| 8[12x PLEXTOR PX-708A schwarz 79,- Standard . Pai ЕСН Attack 3 Joystick DUE 
y 4| 8/12x TEAC DV-W58GK 09,- CHERRY 683-6105 Business PS/2 o. USB Zë UE ADS Joystick 1m 
4/12] 16x PLEXTOR PX-712A 189.- 99,- CREATIVE WL Desktop 6000 USB 44,- orce : Joystick a 
ү Ex PLEXTOR PX-712A schwarz 189 LOGITECH Cordless Desktop MX PS/2u. USB 99- ECH WM Precision Gamepad 12,- 
' B й ЕСН МОМО Racing Force Lenkrad 119,- 
MS WL Opt. Desktop Elite PS[2u.USB 79, ECH F la GP ERE 39 
DVD+R/+RW ATAPI bulk Kit/ret. MSWL Орг Desktop Elite Р5/2 u. USB 94,- ale enkra |Р 
Executive Edition EK X45 Flight System Joystick 79,- 
4| 8/12x BENQ DW-800A 99,-  104- SHARKOON Luminous Keyboard III PS/2 EK R440 Lenkrad 74- 


NKOM K-easy 
Mäuse 


SR adsets 


€ HS 30 Premium 


Anschluss USB 


Standard PS/2 PLANTRONICS .Audio 90 34,- 
PC-Gehäuse AVANCE Farbe Tower Netzteil € H ЕИ оор РИ PS/2u. USB 22,- SENNHEISER РС 150 74- 
Я B031 "ET NES otebook Optica USB 15,-  SHARKOON Gaming GHS1 24,- 
THERMALTAKE Farbe Tower Netzteil € B031 grau о. schwarz Midi 300W 69,- GYRATION CL Ultra Mouse USB 99,- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 44,- 
Xaserlll V1000A * schwarz Midi -- 149,- LOGITECH MX510 Optical PS/2 u. USB 39,- 
Salm e cdm RE oo ERSCHIENEN] 
SUOG E = T R SHARKOON Luminous Mouse USB 24,- МАТРАО T-PAQ 2.0 LAN BAG braun 84,- 
вш Sockel Chip Є TERRATEC Mystify Mamba ив 392 NATPAQ T-PAQ 2.0 LAN BAG sie 84, 
LANFire Steel * schwarz Midi — 19- 2K416 ^ Wim 169- 
LANFire Alu > dst Ou EE QU qi used rei L 
* inkl. Window Kit Ж 
SB61G2 478 8650 239,- 
Diverse Farbe Tower Netzteil € Eod EI GE Я Qu 
А-330 eng: ЭМ nForce ^ Notebooks € [ Komplett-PCs € 
SILVER-LINE silber Midi 300W 49- Diverse Sockel Chip € ELITEGROUP A535 699,- РС Duron 1600 Office 269,- 
ШЕП: Ыш M sow 4d. AOPENXCCUDEEZES aa eese 270. Aton XPM 1400, enen но 
BLACK-LINE schwarz Midi 300W 49- ASUS Pundit ID2 478 651 134- SAMSUNG X30 WC 1700 2.699- рс Celeron 2400+ 379,- 
CS-601AE schwarz Midi — 54- ASUS Pundit ID3 А 478 651 134, Pentium-M 1,7 GHz, 15,1" TFT, 1.024 MB, 80 GB, Combo, XP Pro 24 GHz, 1845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X, 256 MB DDR-RAM, 
CS-601AE silber Midi — 59%- ELITEGROUP EZ-Buddie DIV7-2 А KM400 139,- L SAMSUNG ХТО ХТС 1400 1.599,- E 06, Sound, LAN 
OBEN [ЫШ grau Midi 300 W SC MSI Hermes 845GV 478 845GV 154,- Pentium-M 1,4 GHz, 14,1" TFT, 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home t ron ^ 2200+ * = DR eur 
schwarz Midi 350 W ız- MSI Hermes 651-P 478 651 164- ASUS M5200N 1.649. - 2200+, KT333 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440SE, 256 MI -RAM, 
T idi ^ s š uui 80 GB HDD, CDRW, DVD, Sound, LAN 
ALS КЕШ ise Wa Die Produkte in dieser Anzeige stellen nur eine kleine (SEELEN besi PC Pentium 4 649,- 
ШАМ LI PC-60 E SE \ ; 3 Auswahl unseres umfassenden Sortiments aus den JVC MP-XP731DE Я 1.899,- 2,6 GHz, 865P Chipsatz, 128 MB GF FX5200, 512 MB DDR-RAM, 
LAN D PGO A Amm Es М8 = Bereichen Hardware, Software und Entertainment dar. Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro 60 GB HDD, DVD, Sound, LAN 
SHARKOON Acryl-Showcase Kit Weitere Produkte finden Sie unter: www.alternate.de L: Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit nicht sichergestellt werden. a.A.: auf Anfrage 


ÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


01805 -905040° 


*€ 0,12/Minute 


e FINANZIEREN 
AVITOS EWINNEN 


e. ] Г o z " Е " 
Www.avitos.com Sel nd testen Sie jetzt unzoren Finanziorungssorvicel 


Weitere Infos unter www.avitos.com 


INTEL P iv 478-PGA 3.000 MHz in a box SONY Cyber-Shot DSC-F828 - 8 Megapixel LG pvs-7905s Slim silber 
Prescott / 1.024 KB Cache / 800 MHz FSB High-End-Digicam mit 14-fach digitalem Zoom! DVD-Videorekorder Kombigerát 


* Corespannung: 1,50 Volt DVD-Player: 

* I/O Spannung: 3,3 Volt * DVD, SVCD, VCD, Audio-CD, MP3, WMA, JPEG-CD, 
* Taktfrequenz: 3.000 MHz Kodak Picture CD, CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD--RW, 
* Bustakt: 200 (800) MHz Dolby Digital und DTS Unterstützung, 3D Sourround 
* 1st Level Cache: 16 KB Sound 


* 2nd Level Cache: 1.024 KB KA s Videorecorder: Art.-Nr. DVE215 90 
: * VHS, vier Kópfe, , 


* Optischer Zoom: 7-fach 

* Speichermedium: MS Pro, Microdrive, CF 
* Anschlüsse: AV / USB 2.0 

* NightShot / NightFraming 


* Befehlssátze: MMX, SSE3, 
Advanced Transfer Cache (ATC), Mono/HiFi Unter- 
Hyper Pipelined, NetBurst, stützung, Long- 


Rapid Execution Engine, play, Einzelbild, i 
Hyperthreading Art.-Nr. 90 Art.-Nr. DIG703 ShowView, VPS, en = 
CPU459 Weitere Digitalkameras von: PAL/NTSC = 
y CANON + CASIO • FUJI * HP * KODAK + 
Passende Lüfter von: KONICA + LEICA * MINOLTA - NIKON + Weitere DVD-Player/-Recorder von: ELTA + JVC + KISS • 
PAPST + TITAN * COOLERMASTER * ARCTIC COOLING + VERAX OLYMPUS - PANASONIC * PENTAX * RICOH PANASONIC * PHILIPS + PIONEER * SAMSUNG + SONY * THOMSON 
RICOH mPr5308D Retail 8x Dualbrenner RICOH рур+в LOGITECH cordiess Desktop Express 


* ATAPI 4,7 GB * 1x-4x kabellose Tastatur + 
* Medienunterstüzung: DVD+RW, DVD+R, 25er Spindel kabellose, optische Maus 
CD-R, CD-RW, High Speed CD-RW For General 


* DVD-R schreiben: 4x 

* DVD+RW schreiben: 4x 
* CD-R schreiben: 32x 

* Cache: 2 MB 


Art.-Nr. DVB107 


* Handfláchenablage 

* Farbe: Weiß / Blau — 

* 7 Sondertasten, ' 
Stifthalterung + 
Handballenauflage, 
Maus geeignet für 
Rechts +Linshänder 


* Schnittstelle: PS/2 + USB 90 
* Übertragung per Funk y 
Art.-Nr. DVZ080 


40% 


1155 


Art.-Nr. EIN740 
Weitere interne DVD-Brenner von: Weitere DVD-Medien von: 
BENQ * HP * LG * LITE ON * NEC * PIONEER • COMMODORE MEDIA * FUJI * HP + INTENSO + PHILIPS • PRIMEDISC + Weitere Eingabegeräte unter www.avitos.com: GAMEPADS • 
PLEXTOR * SONY * TEAC * TOSHIBA * TRAXDATA PRIMEON * PRINCO * TDK * TRAXDATA * ULTRON * VERBATIM * YAKUMO GRAFIKTABLETS + JOYSTICKS • LENKRÄDER + MAUSE/TRACKBALLS 


HITACHI uos722512-vLsaso INTERTECH widi-Tower SIEMENS ѕх1 Tri-Band Handy 


120 GB ° 8/8192/7200 ° S-ATA Style-Geháuse SILVER STAR 2399 Inkl. Kamera Video-Player/-Rekorder Ice Blue 


* Kapazität: 120 GB 
* Zugriffszeit: 8 ms 
* Cache: 8.192 KB 

* U./Min.: 7.200 U./Min. 
* S-ATA 


Top gestyltes Gehäuse mit blauem Info-Display! Schón, leistungsfáhig und 110 Gramm leicht! 


* Formfaktor: ATX, P4 RS: * Eingebauter Video-Player, Camcorder, 
* Netzteil: Silent Coba King 350 W | Musik-Player und FM Radio 


* Einschübe 3,5" intern: 5 STUCK * Spielevielfalt unterstützt von Series60 
* Einschübe 3,5" extern: 1 STUCK oder Java (J2ME) 
* Einschübe 5,25" extern: 4 STUCK * Zahlreiche Business- 


* Farbe: Silber / Schwarz Anwendungen 
* Front-Anschlüsse: 

2x USB, Micro-In, @ 90 

исо y Art.-Nr. HAN0193 
Weitere Midi-Tower von: 


Art.-Nr. HDI485 


90 
80; 


EXCELSTOR * MAXTOR * SAMSUNG * 
SEAGATE * WESTERN DIGITAL 


Art.-Nr. GEH499 


п: Weitere Handys von: 
AOPEN + CHIEFTEC • SILENT SYSTEMS + TOPPHONE + ULTRON SONY ERICSSON * MOTOROLA - NOKIA + SAMSUNG 


PLANTRONICS Audio 90 (Stereo) NETGEAR wireless Bridge WGE101GR SMC wireless Router Barricade 


* Kabellose Vernetzung bis 54 MBit/s SMC2804WBR * 4-port Switch * 54 MBit 


: Pre опы MC Macht Schluss mit Kabelsalat in der Wohnung! 
RE * 1x RJ-45 10/100 MBit 


* Ad-hoc-Modus: für di 
ос-Моаиѕ: fur die * 4x RJ-45 10/100 MBit 90 
* 10/100 MBit/s d © 
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* Übertragung per Kabel 
* Anschlussstecker: 2x Klinke 3,5 mm 
* Noise Cancelling-Mikrofon 
* QuickAdjust – 

Teleskopischer Mikrofonarm 
* Lautstárkeregelung, Stummschaltung 
* Schwenkbarer Mikrofonarm 
* Faltbares Headset 


Art.-Nr. MUL117 90 
33; 


Weitere Headsets von: 


Anbindung an einen 
Router wird kei 

u e + IEEE802.3, IEEE802.3u, 
IEEEB02.11b, 


Access Point benótigt 

* Bridging-Modus: für die 
Anbindung mehrerer 802.11g-Draft 
Geráte mittels eines 
Switches 


Art.-Nr. NET1038 Art.-Nr. NET937 u 


AVM * СОВА * GENIUS * LABTEC * LOGITECH + Weitere Netzwerk-Artikel von: ACER * CONCEPTRONIC * D-LINK + Weitere Netzwerk-Artikel von: ACER * CONCEPTRONIC * D-LINK + 
TERRATEC * TRUST - ULTRON Р, LEVELONE * LONGSHINE + SMC + TRUST + 3COM LEVELONE * LONGSHINE * NETGEAR * TRUST * 3COM 
TERRATEC soundsystem Aureon 7.1 PINNACLE studio PCTV STEREO ACER mPr3+Radio Flash Stick 256 MB 


Multifunktionaler USB-Stick! 


* USB 1.1, max. 12 MBit/s 
* МРЗ, WMA und Sprachaufnahme, 


LCD Display, Equalizer, 90 
1xAAA Batterie, Kopfhörer | 39 


Innovatives FIREWIRE-Soundmodul! Verwandelt Ihren PC in ein 
Fernsehgerät mit 
digitalem Videorekorder! 


* Digitaler MPEG-Video- 
rekorder für TV- und Video- 
aufzeichnungen von Cam- 
cordern, Videorekordern 
oder DVD-Playern 


* 7.1 Surround Soundsystem 

* Signalverarbeitung mit bis 
zu 24 Bit / 192 kHz 

* Analoger Line- und 
Phono-Eingang 

* Digitaler S/P-DIF 
Ein- und Ausgang (optisch) 
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* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers  ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszin: 


E Art.-Nr. 
* Inkl. Fernbedienung USB214 
Art.-Nr. MUS114 2 2 9 y 5 9 90 
Art.-Nr. MUT474 y 
Weitere Soundsysteme/Soundkarten von: AUDIOTRAK • CREATIVE • Weitere TV-Tuner von: AVERMEDIA * CONCEPTRONIC - HAUPPAUGE + Weitere USB-Sticks von: APACER + CAPTIVA * EXTREMEMORY + 
GENIUS • HERCULES - HOONTECH + TRUST + ULTRON LEADTEK * MATROX * TERRATEC * TRUST * ULTRON FUJITSU SIEMENS * MSI * OEM * PLEXTOR * SONY * TRAXDATA 


C Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-6 45 (0.12 €/Min.) 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


Heute bestellt - morgen geliefert! 
Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


30 Tage Rückgaberecht!” 


Kauf ohne Risiko - durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie. 


monatl.** 


m. 1.249» 


ACER 


Aspire 1714 SMi 
* 17.0" TFT (1.280 x 1.024) 


ASUS 


A2500D * Intel Pentium 4. 3,4 GHz monatl.** 

* 15.0" TFT (1.024 x 768) * 2x 512 MB DDR-RAM 90 

* AMD Mobile Athlon 2600+ * 120 GB : 2.249} 

* 2x 256 MB DDR-RAM * DVD/CDRW-Combo intern 

* 40 GB * NVidia GeForce FX GO 5700 128 MB 

* DVD/CDRW-Combo intern * Audiosystem mit zwei Stereolautsprechern & einem Subwoofer 

* ATI Mobility Radeon 9600 64 MB * 4x USB 2.0, 2x Firewire, 1x PS/2, S-Video-out, parallel, seriell, VGA, 1x Mikrofon-in, 

* 1x PCMCIA Txp Il, parallel, VGA, 5x USB 2.0, Firewire, 1x Lautsprecher/Kopfhörer/Line-out, 1x CardBus Typ-ll Einschub 
S-Video-Out, Infrarot, 4-in-1 Cardreader * Modem 

* Modem * Wireless LAN 

* Wireless LAN * Windows XP Home 

* Windows XP Home * Inkl. 6-in-1 Cardreader für MMC, SD, CF und MD 

* 3 Jahre Pick-Up & Return Service Art.-Nr. NOT1707 


Art.-Nr. NOT1687 


KAP 


+ € 
WIR BIETEN: HOTLINE: weitere NOTEBOOKS o: HANDHELDS «on: 
Produktlösungen und Beratungs- Unter 01805-606025 (0,12 €/Min.) ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS 
kompetenz rund um Mobile Computing, beraten Sie Spezialisten beim JVC * SAMSUNG * SMARTBOOK * SONY HP * NOKIA * PALM * SONY 
W-LAN und Bluetooth Notebook-Kauf! TOSHIBA * YAKUMO Notebook-Zubehör TOSHIBA * YAKUMO 


SUNBEAM „Meteor Light“ 
blauer LED-Leuchtstab mit 12 LEDs 
8 verschiedene Blinkgeschwindigkeiten 


Art.-Nr. GEZ277 90 
19: 


SHUTTLE x-c 586102 


RefleXion-Edition Mini-Aluminium-Barebone 
* Sockel 478 unterstützt 


330 Pentium 4 bis 800 FSB 
* Intel 865G / ICH5 
y * geräuscharm durch 
ICE-Heatpipe-Kühlung 
* 1x AGP, 1x PCI, 2x USB, 
1x Mini FireWire, 1x LAN, 
S-ATA 


SUNBEAM ran Grill * 2x DDR400/333/266/200 
Laser Cut „Scorpio“ für 80 x 80 mm Lüfter a 6:Kanal-Audio A 


Art.-Nr. GEZ241 nubi rn 379° 


Preis: 


SUNBEAM ran Grill LED 


„Quake 3“ Multicolor Lüftergitter 


für alle 80 x 80 mm Lüfter 
8» 
7 


Weitere Barebones von: ASUS * AVITOS * BIOSTAR * MSI 


Art.-Nr. GEZ254 


YAKUMO 996N 19" High-Resuolution 


* Horizontalfrequenz: 
SUNBEAM kaitlicht Kathode 30-98 kHz 
„Bubble Light“ Multicolor, 10 cm, 3 LED’s * Vertikalfrequenz: 


8 verschiedene Blinkgeschwindigkeiten 50-160Hz — 
* Maximale Auflósung: 


Art.-Nr. GEZ275 
“= 4 90 quem 
y 15 pin mini D-Sub 
* TCO 99, CE, TÜV-GS, 
MPR-II, CUL 


Art.-Nr. a # 
18° = 1297 - 
7 Weitere CRT-Monitore von: ACER + AOC + BELINEA + EIZO + 
HANSOL * IIYAMA * LG * PHILIPS * SAMPO + SAMSUNG + SONY 


** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


SUNBEAM Zigarettenanzünder 


mit integriertem Zigarettenfach 
für 5,25” Schacht, schwarz 


Art.-Nr. GEZ321 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte 
kann von der Originalware abweichen. * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers e ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate 


effektiver Jahreszins: 11,9% • * 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com Avitos gewährleistet einen 


e 
r Wirtschafts е empfohlen im sicheren Online-Kauf. AVI TO & 
Pe bg Woche ciao’. “МЕН 


DERREDAKTION — im Test „Computer- und Elektronik- Wie gut sind Onlineshops? Verbrauchertest 


www.avitos.com 


HEFTVORSCHAU 


NV40 - NVIDIA 
SCHLÄGT ZURÜCK! 


222 Millionen Transistoren, 16 Pipe- 
lines und zwei 5,25-Stromanschlüsse. 
Das sind die Eckdaten der neuen Gra- 
fikkartenhoffnung NV4O von Nvidia, 
die als erster Grafikchip Pixel Shader 
3.0 unterstützt. PC Games Hardware 
wirft einen Blick unter die Haube und 
klárt, wie die Leistungssteigerungen 
des NV40 zustande kommen. 
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PCGH 07/2004 


DIE NEUE 
INFRASTRUKTUR 


Wir stellen Ihnen in der nächsten Aus- 
gabe die heißesten Eisen von Intel vor. 
Grantsdale und Alderwood mit DDR2- 
Speicherunterstützung und PCI Ex- 
press sollen für mehr P4-Leistung 
sorgen. Aber auch AMD lässt sich 
nicht lumpen und präsentiert mit dem 
Sockel 939 eine neue Plattform für die 
nächste Athlon-64-Generation. 


In diesem Praxis-Artikel stellen wir 
aktuelle VGA-Tools für Nvidia- und 
Ati-Karten vor und beschreiben aus- 
führlich die wichtigsten Optionen. 
Neben eventuell vorhandenen Over- 
clocking-Einstellungen gehen wir im 
Detail auch auf die Qualitätsschalter 
ein. Alle wichtigen Programme werden 
auf der Heft-CD enthalten sein. 


Angeblich soll es ja Leute geben, die heutzutage noch rau- 
chen - so hab ich zumindest gelesen. Natürlich ist es ex- 
trem lästig, wenn man beim Arbeiten am PC mühsam Ziga- 
retten und Feuerzeug suchen muss. Das kostet Arbeitszeit 
und Nerven! Dieser Einbau hält beides auf Knopfdruck be- 
reit (Zigaretten und Feuer - nicht Zeit und Nerven). Natür- 
lich nur für Erwachsene! Kinder sollten eh nicht rauchen, 
zudem fällt der Anzünder unter die Rubrik „verschluck- 
bare Kleinteile‘ und ist auch wunderbar geeignet, sich 
Verletzungen zuzufügen. Endlich Computerzubehör für die 
letzten hustenden, echten Machos, die das Ableben ihres 
Netzteils ebenso wenig fürchten wie das ihrer Lunge. (rr) 
Info: www.sunbeamtech.com 


В weitere THEMEN 


E Praxis: Mini-PCs (Barebone) 
Schritt für Schritt zum Mini-PC 


EB Test: Neue DVD-Brenner 
Alle wichtigen Neuheiten im Test 


EB Wissen: Sound-Prozessoren 
Die Geschichte der Soundchips 


vor": Des monars 


„Mit der Cry-Engine sind noch mehr De- 
tails und spektakulärere Effekte als in Far 
Cry (dt.) möglich, allerdings ist die aktuel- 
le PC-Hardware dafür noch zu langsam.” 


Faruk Yerli, Crytech 


B: des комат 
PC-SCHUTZ-ENGEL: п А " т 


Kennt noch мег den 


Heiligen Christophe- 
rus, der in Form einer 
Plakette den Autofah- d 

. | Kind up her ТЯ 
rer (respektive Rei- ke | protect борт compote 
senden) vor tief flie- em 
genden 3er-BMWs 
schützen sollte? So 
etwas gibt es jetzt 
für den PC in Form 
eines kleinen Engels, 
der mit den Flügeln 
schlagen kann und im Dunkeln leuchtet. Allerdings soll 
dieser vor Abstürzen und anderen fiesen Sachen schüt- 
zen - wer dran glaubt ... Der Schutzpatron ist mit seinen 
vier Euro auch noch supergünstig, kann aber leider nicht 
viel, außer kitschig aussehen! 


LE FO бз ell, 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 


erscheint am 


02.06.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Design-Gehäuse NX-5 USB 2.0 


KG-888 Monet Y Aluminium Geháuse 


bbt-shop.de 
Auch in blau erháltlich! 


Al ] ZX5 USB 2.0 
NA d Aluminium Gehäuse 


соз - D Е 
PCI Ultra ОМА 133 C P 
P © 54.90 E €9990 * 
à GPS USB BU-303 1.1 + 
MarcoPolo 2004 CD NaviLock 


Netzteil TG380-EO0 380Watt 
Active PFC Dual Fan 


€ 2.88 
CD Halter für die 
Sonnenblende im Auto 


z € 59.90 
€ 2990 


Blue Diamond 
Modding ATX-Gehäuse 


Design-Gehäuse 
Ponte mit 300Watt Netzteil 


Levicom ATX Netzteil blackline 
350W blaue LED-Light 


CD Tasche ш 208 Se, 


Tasche für 304 CDs: € 8,49 
Tasche für 104 CDs: € 5,99 


FireWire PCI Schnittstellenkarte 
asic, € 17,99 
Automatischer KVM Switch 
є 29,90 
Mainboard ASRocK K7VM 


Weitere Infos unter: 


E-Mail: sales@posters4u.de 
I-Net: www.posters4u.de 
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"TOGETHER WE STAND — 
DIVIDED WE FALL". 


E VW 
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MILITARY TACTICAL MULTIPLAYER-SHOOTER 
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WINGS wwh1w.SECRETWARS.NET 


Mit CD 


EA ++ DAS ORIGINAL ++ ДТЕК 
A "7725 TESTS ^ TIPPS ^ TUNIN« 


Gibt's 
auch 
mit DVD- 


ROM! 
3 VOLLVERSIONEN 


ШАА 1 B HACKERSMACKER 1.0 wer 


a Schützen Sie Ihren PC 
1@ per Software-Firewall! 
Ге (Ehemals: € 39,95) 


Ж e 


wertvolle Praxis-Guides 


Die besten Tools & Praxisguide mit Schritt- 
Praxistipps auf einen Blick! für-Schritt-Anleitung 


VOLDNERSION SCREEN SAVER ESSENTIALS* 


. S99* Bauen Sie Ihren eige- ; 
= EN nn Was Serial ATA/RAID in der Mehr Spiele-Power 


=== Denke € 955) Praxis wirklich bringen! praktisch zum Nulltarif! 
3 44:7 600 MBYTE NEUE TREIBER & TOOLS! Еа 
» Panda Internet Security (2 Mon. Updates) | = 
> Neuer Nforce-Treiber 4.24 "E S 0 үе rf | N d е ГП ==: 


» Die besten VGA-Tools! 


ee 0916, 0855 Ihr PC ausspioniert wird! = 


гсеб X800 


X800 Pro Ann === 
gegen Geforce 6800 GT. == a Kä | 


Athlon 
64 2800+, 3500+, 3800+. ' 
NEU: Nforce3 250 Gb er 


PCGH- 


* Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet r 


LEISTUNGSINDEX I VGA-KÜHLER I DVD-BRENNER 


16 Pixelpipelines 

6 Vertex Shader Einheiten 

400 MHz Chiptakt 

1100 MHz GDDR3 mit 256Bit Bandbreite 


Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG 1/2/4-Encoding und -Decoding 

2 DVI-I Anschlüsse und TV-out 

Inklusive Riesen-Software-Paket 


plus 3 "Seene 14 CD's): 
= XIII 


- Prince of Persia 


FX5900XT-VTD 


nVidia GeForce FX5900XT GPU 
390 MHz Chiptakt, 700 MHz Speick 
128 MB Speicher, 256 Bit 
1 DVI-I Anschluss, inklusive DVI } 
Video In, TV-Out d 
Super Silent T.O.P. Tech Kühlsyste 
MSI Media Center Deluxe Il : 
Großes Spiele- und Software-Bundle- 


Bezugsquellen finden Sie auf der MSI-Website. 

Treiber, Infos, Datenblätter-melden Sie sich im MSI PORTAL auf der Website von MSI an! 
Informieren Sie sich auch unter www.msi-platinum.de und www.msi-mega.de 

Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen 

Anderungen und Irrtümer vorbehalten. 
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MSI Technology GmbH 


f ' ы MSI Game - Tipp!!! 


E TIC 


Link to the Future 


www.msi-computer.de 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 


dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


we | 


COOLERMASTER Hans Tsay 
zeigte mit dem Stacker (STC-TOT) 
ein ATX-/BTX-Gehäuse. 


MSI Stephan Schwolow führte 
uns das Nforce3-250-Gb-Board 
von MSI vor. 


Des einen Freud, des anderen 
Leid: Während fast alle Leser 
unsere zeitnahe Berichterstat- 
tung zum Radeon X800 lob- 
ten (erste Abonnenten hatten 
das Heft zeitgleich zum offi- 
ziellen Launch im Briefkas- 
ten), gab es Kritik von einigen 
Abonnenten. Die Aktualität 
hatte in diesem Fall ihren 
Preis: Ohne eine leicht verzó- 
gerte Auslieferung der Abo- 
Exemplare von PC Games 
Hardware wäre der Radeon- 
Test erst vier Wochen später 
erschienen. Wir bitten um 


Verständnis. 


Eine der Anregungen aus un- 
seren Redaktionskonferenzen 
war die Nachtest-Rubrik, die 
auf positives Feedback gesto- 
ßen ist. Wir spinnen die Idee 
der Nachverfolgung von be- 
reits getesteten Produkten in 
dieser Ausgabe weiter und 
ändern unsere Testphiloso- 
phie bei Mainboards. Künftig 
werden wir bei Tests und im 
Einkaufsführer stärker auf 
die Besonderheiten hinwei- 
sen, die durch die jeweilige 
Hardware- und BIOS-Version 
bedingt sind. Dazu kommen 


verstärkt Nachtests und ak- 


[ PC Games Hardware traf 


EA Christian Teichmann hatte 
das Echtzeit-Strategiespiel 
Armies of Exigo im Handgepäck. 


tuelle Infos über BIOS-Up- 
dates. 


Ebenfalls neu ist der PC- 
Games-Hardware-Leistungs- 
index. Hier finden Sie ei- 
nen kompakten Leistungs- 
vergleich wichtiger Hard- 
ware wie Grafikkarten-Chip- 
sätze oder Prozessoren. Er 
wird ständig aktualisiert und 
soll Ihnen bei der Kaufent- 
scheidung helfen. 


Unser Testlauf hat es gezeigt: 
Die Zeit ist reif für eine zu- 
sätzliche DVD-Ausgabe von 
PC Games Hardware mit 
Treibern, Tools und Specials. 
Aus diesem Grunde finden 
Sie von heute an zwei Heft- 
versionen beim Händler Ihres 
Vertrauens. Auch bisherige 
Abonnenten bekommen die 
Gelegenheit, auf das neue 
Format umzusteigen. Details 
finden Sie in einem Begleit- 


schreiben. 


Viel Spaf mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen ... 


arm beet 


ABIT Li-Chiang Wang brachte 
uns Abits neues K8T800-Pro- 
Mainboard persónlich vorbei. 
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MSI FX5700-Serie 
FX5700-VTD128 


nt 
Bo | Sm 


nVidia GeForce FX5700 GPU 
425 MHz Chip-/ 500 MHz Speicher- 
takt, 128 MB Speicher, 128 Bit 
Super Silent T.O.P. Tech Kühlsystem, Video In, 
TV-Out, DVH inkl. DVI/VGA Adapter 
MSI Media Center Deluxe Il 
Großes Spiele- und Software-Bundle 


Auch erhältlich als: 

FX5700-TD128 mit TV-Out und DVI-I 
FX5700-TD256 mit TV-Out und DVI-I, 
265MB Speicher 


FX5700LE-TD256 


nVidia GeForce 

FX5700LE GPU 

250 MHz Chip-/ 

400 MHz 

Speichertakt 

256 MB Speicher, 

128 Bit, 1 VGA-,  , 

1 DVI-I Anschluss, 

Inklusive DVI/VGA Adapter, TV-Out 
Super Silent T.O.P. Tech Kühlsystem 


Auch erhältlich als: 
FX5700LE-TD128 mit 128MB Speicher 


Кеч 
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SERVICE: HEFT-INHALT 
Die Heft-Highlights 


: Athlon 64 3800+ und neue Grafikkarten 


AMD bringt drei Athlon-64-Pro- 
zessoren für einen neuen Sockel 
auf den Markt, Ati und Nvidia lie- 

fern Testmuster mit X800 Pro 
und 6800 GT. Ob die Zeit zum 
Aufrüsten reif ist und bei welchem 
Hersteller Ihr Geld am besten an- 
gelegt ist, erfahren Sie in unseren 
großen Praxistests ab 


Seite 26/46 


XIS: Die besten IS: Der Fest- 
VGA-Kühler platten-Turbo Einsteiger-Digicams 


Die Lüfter aktueller Grafikkarten sind meist laut Bis zu 40 Prozent mehr Festplatten-Perfor- m m ibt ЖКО 
und störend. PC Games Hardware hat zehn al- mance ab 70 Euro - RAID 0 macht's möglich. pio уар р MR 
Euro. Doch was taugen die Einsteiger- Kame- 


ternative Kühllósungen getestet. Was Sie brauchen und wie es geht - ab | 
ras? Wir haben den Urlaubstest gemacht. 


Seite 94 Seite 108 


HOP: In 20 Schritten zum Wohnzimmer-PC 


Digitaler Videorekorder, Film- und 
Musikspeicher, Radio und Fernseh- 
zeitschrift: Ein Wohnzimmer-PC ist 
die perfekte Multimedia-Maschine - 
und sieht dabei noch schick aus. PC 
Games Hardware zeigt, wie Sie den 
portablen Alleskönner zusammen- 
bauen und in Betrieb nehmen. 


Seite 98 
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DELL" DIMENSION" 4600 "LARGE PLUS” 


DELL" DIMENSION" 4600 *X-LARGE* 


DELL" DIMENSION" 4600 *SELECT* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition OEM*;CD^) 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" M992, 19" Monitor ab 231 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB nVidia? GeForce" FX 5200, DVI & TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD”), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 

* Dell" A425 Aktivboxen, Subwoofer 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*;CD") 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* Optional - Dell" 1801 FP, 18' TFT-Display ab 599 € 

* 160 GB** EIDE (2 x 80 GB), 7.200 U/Min 

* Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi? Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ; CD”), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 

* Dell" A425 Aktivboxen, Subwoofer 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD"^) 

* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min 

* Dell" E172 FP, 17" TFT-Display 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

e Intel® Extreme? 3D Grafikchip mit bis zu 64 MB RAM 

* 5.1 Dolby? Digital Soundlósung 

* 8x DVD +R/+RW 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (ODEM: CD"), Antivirensoftware 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


DR es Systempreis ohne Monitor, 
ka Ek e inkl. MwSt., jetzt т IS 
Ew З Sie sparen 


АЧ. ink. Mwst, jetzt mi 
wë s Sie sparen 75 € 


Systempreis ohne Monitor, 


О e Systempreis inkl. 17" TFT-Display 
d p == inkl. MwSt., jetz RATIS V 
AA Sie sparen 75 € 


* Mit 3.20 GHz 800MHz FSB +116 €” 
* Mit Transfer my PC + 50€" 
Mit Microsoft® Office® Basic Edition 2003 

(0ЕМ"; CD") + 139 €? 
* Mit Logitech? Cordless Desktop? MX" 

Tastatur * 99€" 


Finanzierung schon ар 27,17 € mtl." 


E-Value": PPDE4-D0617 


* Mit 3.40 GHz 800MHz FSB + 290 €” 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service" inkl. 3 Jahren 
CompleteCare"^ + 168 €” 
* Mit Microsoft” Windows® XP Professional und 
Microsoft? Office Basic Edition 2003 (ОЕМ) + 209 €" 
* Mit AverMedia USB 2.0 TV-Tuner * 99€" 


Finanzierung schon ab 31,01 € mg 


E-Value": PPDE4-D0618 


* Mit 3.20 GHz 800MHz FSB +116 €” 
• Dell” 1800ЕР 18" TFT-Display +149 €? 
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service" + 101 €? 
* Mit Microsoft” Office? Basic Edition 2003 

(ОЕМ"; CD") +139 €? 
* Mit Logitech? QuickCam" Zoom + 49€? 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.” 


E-Value": PPDE4-D0614 


DELL" DRUCKER 


Dell" A920 
All-In-One Drucker 


Drucken, Scannen und 
Kopieren mit dem 

PC. Der ideale 
Einstiegsdrucker. 

jetzt nur 


inkl. MwSt. > 
+ 17 € Versand 


NEU: Dell" A922 Photo 
All-In-One Drucker 


Drucken, Scannen, Kopieren. 
Randloser Drucker 

bis DIN A4 und mit bis zu 6 Farben 
(optional). 


inkl. MwSt. > 


+ 17 € Versand 


Dell" A960 All-In-One 


Print- und Faxstation 
Drucken, Scannen, stand-alone 
Kopieren und Faxen. High-Speed 33.6 
Faxmodem. Ideal fürs 

Büro oder zu Hause. 

jetzt nur “ аш 


inkl. MwSt. 
+ 17 € Versand 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 22.06.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es ge 


ten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der 


Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, 


Axim", Dimension" und Inspiron" sind Warenzeichen der Dell" Corporation. Microsoft® ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft? Corporation. Microsoft” OEM Software wi 
Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind Warenzeichen od 


er eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation od 


rd von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die 
er ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen 


Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten, von denen im 
Einzelfallaufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die 
Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. ®Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Software 
nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnah 
des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt 
werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und 


Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur wáhrend der üblic 


Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im 
im Juni: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst im Oktober 2004. Und das bei attraktivem 9,9% effektivem Jahreszins. Gültig ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Verfügbar 
bis 29.06.2004. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mónchengladbac 
MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17€ bei Druckern, 12€ bei TFT-Displays und 23€ bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


produkte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie 


men für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme 


hen Gescháftszeiten in Anspruch genommen werden. 
Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Nutzen Sie unser Sonderangebot 


h, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. ”Zubehörprodukte inkl. 


DELL" DIMENSION" 8300 *SUPERIOR* 
* Intel? Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
3.20 GHz und 800MHz FSB 
e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM* CD") 
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
e Optional — Dell? E172FP, 17" TFT-Display ар 451 € 
* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB ATi? Radeon" 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Microsoft? Works 7.0 ОЕМ"; CD"), Antivirensoftware 
* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


Juni Angebot: 
Jetzt kaufen - 
erst im Oktober 
2004 zahlen! 


а Systempreis ohne Monitor, 
| inkl. MwSt., jetzt mit б $ 
| "Еа < Sie sparen 75 = 


1 | h | * Mit 3.40 GHz 800MHz FSB + 174. €° 
i 5 • Mit Home Installation inkl. Internetanbindung 
F [ 1 | I pi | | und Datentransfer 4254€? 
| * Mit Microsoft? Office Basic Edition 2003 (ОЕМ"; Ср?) + 139 €? 
| | IT | | * Mit Symantec Norton AntiVirus" Vollversion +57 е 
| Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.* 
E-Value": PPDE4-D0625 
"Testsieger Er m 
Spiele- DELL" ZUBEHOR 
Notebooks" 
GameStar 6/04 


DELL" DIMENSION" 8300 *EXTREME* 


DELL" INSPIRON" 8600c *ESSENTIAL* 


DELL" INSPIRON" 9100 *SUPERB* 


Dell" Axim" X5 GPS 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie, 
3.20 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*;CD^) 

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie: 

Intel? Pentium? M Prozessor 1.50 GHz 

Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM CD") 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT Technologie, 
3.00 GHz und 800MHz FSB 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD^) 

* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 


inkl. 64MB CF Karte 
ab 449€ ink. 
MwSt. + 13 € Versand 


* 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

e Optional - Dell? 1901FP, 19" TFT ab 695 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Port 

* 256 MB ATi? Radeon" XT, 8x AGP (DVI & TV-Out) 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD & 3.5" Floppy 

* Multimedia Tast., optische Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 — 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 30 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WXGA TFT Display (1280x800) 

* 128 MB ATi® Mobility" Radeon" 9600 PRO TURBO Grafik 
* Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire 

e Lithium-lonen Akku mit 72 Wh 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM®; CD"), Antivirensoftware 


* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp” WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi? Mobility" Radeon 9700 Grafik 

e Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24х CD-RW 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*'; CD®), Antivirensoftware 
* Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Міпі-РСІ WLAN Karte 


Kodak CX 7300 
3,2 Megapixel, max. 2080 x 
1544 Bildpunkte, 
37mm-Objektiv, stufenloser 
3x Digitalzoom 


statt 129€ jetzt nur 116€ 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Systempreis ohne Monitor, 1 
inkl. MwSt, jetzt п RATIS Ve ! ke ka | 


Systempreis inkl. MwSt., 
Sie sparen 75 € RE 


Systempreis inkl. MwSt., 


Sie sparen 5€ — Sie sparen 75 € R 


* Mit 3.40 GHz 800MHz FSB +174 €” * Mit 60 GB** Festplatte + 99€? * Mit 100 GB** Festplatte 4232 €? 

* Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) *278€* + Mit DVD+R/+RW Brenner +139€° e Mit 154" UltraSharp" WUXGA TFT Display Kodak DX6340 

* Mit3 Jahren Vor-Ort Service inkl. 3 Jahren e Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack + 59€? (1920x1200) + 81€? мош 
CompleteCare” +168 €* * Mit 3 Jahren Vor-Ort-Service am nächsten * Mit 3 Jahren Complete Care"^ +198 €) d чаре copusener 

* Mit Microsoft? Office Small Business Arbeitstag" + 406 €? e Mit Microsoft® Office? Small Business Zoom, 3,5-fach eweiterter 
Edition 2003 (OEM; CD”) +267 €” * Mit Microsoft? Office? Basic Edition 2003 Edition 2003 (OEM®; CD?) + 267 €? Digitalzoom, 

e Mit АРС Sicherheits-Steckdosenleiste +28 €" (0EM)®; CD" * 139 €? e Mit АУМ Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte 4 199 €” statt 269€ jetzt nur 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Finanzierung schon ab 51,16 € mtl.9 Finanzierung schon ab 44,76 € mtl." 


Finanzierung schon ab 59,16 € mtl." 


E-Value": PPDE4-D0626 E-Value": PPDE4-N0640 


E-Value": PPDE4-N0651 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


_ Zusätzlich jede Woche - 
n attraktive Sparvorteile bei 
9] | ) Online-Bestellung unter 


| : www.dell.de 
Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€ /Min., www.dell.at Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 
Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön den 
CPU-Kühler Vulture 
Spin von Speeze 


(www.speeze.de). 


sPCSzE 


Running Computers Cool & Quiet 


o bekommen Sie Ihre 

S CPU optimal gekühlt: 
Der neue Vulture Spin 

von Speeze (www.speeze.de) ist 
ein hochwertiger CPU-Kühler 
für Sockel A. Die Auflage zum 
Prozessor ist ein sehr gut bear- 
beiteter Kupferkern mit extrem 


ABO -ANGEBOT 


Cool bleiben 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 
DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


ebener Kühlfläche, der von 
Kühlrippen aus Aluminium um- 
schlossen ist. Dies gewährleistet 
höchstmögliche Kühlleistung 
bei minimalem Gewicht. Dank 
Dreifach-Klammer lässt sich der 
Kühler leicht befestigen und 
sitzt optimal auf dem Prozessor 


auf. Der 80mm-Lüfter des Vul- 
ture Spin arbeitet mit einem spe- 
ziellen Kugellager: Der Lüfter 
arbeitet dadurch mit 1,4 Sone 
angenehm leise, der Hersteller 
verspricht eine Laufzeit von 
50.000 Stunden. Alle verfügba- 
ren Sockel-A-CPUs inklusive 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


| 
ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 5640/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg) — | 
| 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware -Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: ! 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 1 


CPU-Kühler Vulture Spin «tw. 002517) 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 


Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nummer 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Konto-Nr.: 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) Н 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


(PH JA 08) 


des Topmodells Athlon XP 
3200+ kónnen mit dem Kühler 
problemlos betrieben werden. 


Sie erhalten den Kühler mit be- 
reits aufgetragener Wärmeleit- 
paste. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


betreut den 
Bereich Aktuell. 


Optimieren ist in, vor allem bei 
Benchmarks: Nach Nvidia hat nun 
auch Ati tief in die Trickkiste gegrif- 
fen und der neuen Grafikkarten- 
Generation sanft auf die Sprünge 
geholfen: Der X800 erreicht bei 
Spielen teils deutlich mehr Perfor- 
mance - auf Kosten der Bildqualität. 
Ati verteidigt den kosmetischen 
Treibereingriff: Optimieren gehöre 
schließlich zum Geschäft und 
außerdem sehe ja ohnehin niemand 
den Unterschied. Fein. Warum sollte 
das Beispiel also nicht Schule ma- 
chen? Wie wäre es, wenn Intel den 
Pentium 5 mit ein paar „Optimie- 
rungen“ versehen würde? Der Chip 
könnte plötzlich doppelt so schnell 
arbeiten und Videos in Rekordzeit 
rendern. Dass im Bild ab und zu ein 
paar flackernde Ufos auftauchen, 
weil die Fließpunkteinheit mit ihren 
Rechnungen schon mal daneben 
liegt - wen interessiert's? Und wer 
wünscht sich nicht die Super- 
Soundkarte, die alle Effekte ohne 
Performance -Verluste berechnen 
kann? Dass die Flöte wie eine Kreis- 
säge klingt - egal, Klassik ist sowie- 
so out. Doch so weit ist es zum 
Glück noch nicht. Weil sich andere 
Hardware-Hersteller (noch) nicht 
auf solche Sandkasten-Spiele ein- 
gelassen haben. 


~ 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


Bi Ich betreibe einen klei- 
nen Webshop und habe von 
einem Anwalt eine Abmah- 
nung erhalten, da ich aus 
Versehen noch ein paar 
ältere Artikel mit DM- 
Preisen ausgewiesen habe. 
Was soll ich tun? 

Suchen Sie sich sofort einen 
eigenen Anwalt und stellen 
Sie mit dessen Hilfe fest, ob 
die Abmahnung vorwiegend 
zur Gewinnerzielung ausge- 
sprochen wurde. So genann- 


tuell 


Rechtsthema: 


Abmahnungen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 
für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


te Massenabmahnungen sind 
letztlich sehr verbreitet, da 
die Gebührenerzielung oft im 
Vordergrund steht. In diesem 
Fall müssen Sie eine Unter- 
lassungserklärung abgeben, 
in der Sie sich verpflichten, 
den Fehler zu korrigieren 
und nie wieder zu begehen. 


E Was ist nun mit meinen 
Anwaltskosten und denen, 
die der andere Anwalt gel- 
tend macht? 


Wenn tatsächlich ein Verstoß 
vorlag, haben Sie die Kosten 
sowohl des anderen als auch 
Ihres Anwalts zu tragen. 
Wenn es sich aber um eine 
Massenabmahnung handelte, 
kommen Sie zwar für Ihre ei- 
genen Kosten auf, aber nicht 
für die der Gegenseite. War 
der Vorwurf an den Haaren 
herbeigezogen, haben Sie 
gegen den Abmahnenden 
sogar einen Anspruch auf 
Ersatz Ihrer eigenen Kosten. 


| Preisentwicklung bei ausgewählter Hardware 


BH A ROWwWARE-HITLISTE 
1.) PCI EXPRESS 


Mit den neuen Intel-Chipsätzen sind im Juni/Juli 
erste PCI-Express-Grafikkarten zu erwarten. Wir sind 
gespannt auf die Benchmarks. 


2.) SOCKEL 775 

Intel wird in wenigen Wochen neue Prozessoren und 
eine neue Infrastruktur vorstellen. Wird der Sockel 
775 wirklich zum Aufrüster-Schreck? 


3.) DDR II 

Intel hat es eilig mit dem neuen Speicher, AMD gibt 
sich gelassen. Fakt ist: Im Juni kommen die ersten 
Chipsätze mit DDR-II-Support. 


Nach wie vor gibt es kaum Bewegung bei 
den Prozessorpreisen. Doch das dürfte sich 
vom ersten Juni an ändern. Wenn AMD den 
neuen Sockel 939 vorstellt, dürften auch die 
Preise der übrigen CPUs angepasst werden. 
Einen leichten Preisverfall erlebten diesen 


ATHLON XP 3200+ (CPU) 


Márz2004 April 2004 Mai 2004 März 2004 


MSI K8T NEO-FISZR (Mainb.) 


Mai 2004 


März 2004 April 2004 März 2004 


PENTIUM 4 3,2 (CPU) 


April 2004 


SAMSUNG SPI614N (Festplatte) 


April 2004 


Monat das MSI-Board und die Samsung- 
Festplatte. Unsere Digitalkamera und die 
Sapphire-Grafikkarte bleiben dagegen auf 
unverändert hohem Niveau. Alle Preise 
wurden in Zusammenarbeit mit dem Preis- 
vergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


SAPPHIRE 9800 XT (VGA) 
15,00 
12,50 
10,00 


07,00 


05,00 


Mai 2004 März 2004 April 2004 Mai 2004 


PENTAX OPTIO 555 (Digicam) 


480,00 
475,00 
470,00 
465,00 
460,00 
455,00 
450,00 
445,00 


Mai 2004 März 2004 April 2004 Mai 2004 


www.pcgameshardware.de 


07/2004 | PC Games Hardware 9 


Alle Angaben von PMES 7 a 


ШЇ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Grafikkarten-Roadmap 


2. Quartal 2004 3. Quartal 2004 


Karten mit 6800 (Ultra) gibt es seit Ende Mai. 


550 Euro für die Ultra und 349 Euro für die 
6800 Standard sind der aktuelle Stand. 


e Ati Radeon X800 Pro/XT 


Auch hier startete der Verkauf im Mai. 550 Euro 
für die X800 XT und 440 Euro für die X800 Pro 


sollten realistisch sein. 


e Ati Radeon X600 
Die PCI-Express-Ausgabe des RV350/RV360 wird 
zeitgleich mit den ersten PCI-E-Mainboards auf 


den Markt kommen. 


| HTHIINT 


RÜCKZUG Terratec zieht sich nach zwei- 
jähriger Aktivität aus dem Grafikkarten-Ge- 
schäft zurück. Als Grund nennt Terratec, 
dass sich „Ati und Nvidia bekriegen und 
eigenständig als Marken erkannt werden 
wollen". Da bliebe für „selbstständige 
Brands wie Terratec keine Chance mehr auf 
dem Markt". Bestehende Kunden würden 
weiterhin betreut, auch das Mystify-Brand 
sowie weitere Gamer-Produkte sind laut 
Terratec nicht von dem Schritt betroffen. 
Info: www.terratec.de 


DOOM 3 Chefentwickler John Carmack 
ließ in einem Interview auf Beyond3D ver- 
lauten, er habe den speziellen NV3x-Ren- 
derpfad aus Doom 3 entfernt. Bisher waren 
NV3x-Karten offenbar nicht schnell genug 
für den ARB2-Renderpfad von Doom 3 (vor 
allem für R3xx-Karten vorgesehen), wes- 


S3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. 
Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Ánderungen zu erwarten. 


e Nvidia NV45 
Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 


entwickelt. Er stellt die PCI-Express- Version des 
neuen VGA-Flaggschiffs dar. 


Grafikchip 


Grafikchip 


ga Ati R423 
Die PCI-Express- Ausgabe des Radeon X800 wird 


kurz nach den ersten PCI-Express-Hauptplati- 
nen erscheinen. 


ALIENWARE: Dual- 
Grafikkarten-Lósung 


Alienware will künftig zwei Grafikarten auf 
einem Mainboard verbauen. Grundlage sind 
,X2"-Mainboards mit zwei PCI-Express-Steck- 
plátzen (x16) auf einem bisher nicht náher spe- 
zifizierten Intel-Chipsatz. Die 3D-Beschleuni- 
ger sollen sich in einem „Video Array” die 
Renderarbeit teilen, indem das Bild in zwei 
Hälften aufgeteilt wird (Leistungsgewinn: bis 
zu 50 Prozent). Entsprechende Alienware-Sys- 
teme sind Ende des Jahres zu erwarten. Unklar 
ist, wie Kantengláttung oder anisotropes Fil- 
tern realisiert werden soll. (sk/tb) 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


SAPPHIRE: X800- 
Serie im Toxic-Design 


Sapphire X800 Toxic: Neben seinen Standardkarten wird 
Sapphire auch spezielle X800-Designs anbieten. 


Sapphire fáhrt bei seiner neuen X800-Genera- 
tion (Pro/XT) zweigleisig. Neben den Stan- 
dardkarten im Referenzdesign werden so ge- 
nannte Toxic-Versionen kommen - mit blauem 
PCB und einem Silencer-4-Kühler von Arctic 
Cooling. Letzteren testen wir schon in der ak- 
tuellen Ausgabe ab Seite 94. Overlocking wird 
über zwei Tools realisiert: Das Tool Ape über- 
taktet dynamisch den RAM, per Redline kann 
der Anwender manuell den Chiptakt erhóhen. 
Noch ist unklar, wie lange es sowohl von der 
Pro- als auch von der XT-Version Toxic-Varian- 
ten gibt. Den Start macht die Pro-Variante vo- 
raussichtlich ab Anfang Juni. Im Spielebundle 
befindet sich u. a. Prince of Persia 2 sowie SC: 
Pandora Tomorrow. (tb) 


Webseite: www.alienware.de 


Webseite: www.sapphiretech.de 


halb ein separater Pfad notwendig war. Nun 
sei der Forceware-Treiber so weit ausge- 
reift, dass ein spezieller NV3x-Renderpfad 
nicht mehr nötig sei. 

Info: www.beyond3d.com 


RADEON 9550 TUL bringt die bisher nur 
in China und Japan erhältliche Radeon 
9550 nach Europa. Die Powercolor 9550 
richtet sich als DirectX-9-Einsteigerkarte 
gegen Nvidias FX 5200 und FX 5500 und 
wird rund 100 Euro kosten. Sie ist mit 128 
MByte oder 256 MByte Speicher erhältlich, 
die Taktfrequenzen liegen bei 250 MHz 
(Chip) und 200 MHz DDR (Speicher). Leis- 
tungsmäßig dürfte die Karte aufgrund der 
doppelt so breiten Speicherschnittstelle 
(128 statt 64 Bit) zwischen der Radeon 
9600 SE und Radeon 9600 anzusiedeln 
sein. Der Preis der Karte wird bei knapp 
100 Euro liegen. Eine SE-Version mit 64 Bit 
wird vermutlich ebenfalls erscheinen. 
Info: www.powercolor.com.tw 
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Far Cry (dt.): Nvidia zeigte erstmals bewegte Bilder von der 
Far-Cry-Version mit Shader Model 3. (Quelle: www.nvnews.net) 


FAR CRY: erstmals 
mit Shader 3.0 


Auf der E3 zeigte Nvidia zusammen mit den 
Far Cry-Entwickler Crytek zum ersten Mal, 
wie der kommende Shader-3.0-Patch aussehen 
wird. Man führte unter anderem eine Strand- 
szene mit fein strukturierten Steinen vor, die 
beeindruckend realistisch und detailliert wirk- 
te. Allerdings ist unklar, ob diese Effekte nicht 
auch auf DirectX-9-Karten machbar sind, die 
lediglich Shader der 2. Technologiestufe verar- 
beiten kónnen (R3x, R420, NV3x). Davon ab- 
gesehen ist für Shader-3-Effekte weiterhin ein 
DirectX-Update nótig, das voraussichtlich erst 
im Juni/Juli erscheint. (tb) 


Webseite: www.nvidia.de 


www.pcgameshardware.de 


Powe 


- 
Meolus Series 
Aeolus 6800 Ultra DCD256 
* NVIDIA* GeForce™ 6800 Ultra GPU * AGP 8X / CineFX 3.0 / 


© 400MHz GPU Takt 
© 16 Renderingpipelines 


© 256MB 2.0ns High-Speed GDDR3 Speicher, * Live-Update Option für automatische 
Treiberaktualisierung 


inkl. 2* DVI auf VGA Adapter und ViVo Kabelpeitsche 


256Bit / 1.1GHz 


* Hochleistungs- Silentkühlsystem inkl 


Speicherkühlung 
© 2* DVI / 2* VGA / ViVo mit Aufnahme- 
Funktionen (Video-Eingang, Video-Ausgang) 


ev 


Aeolus FX5900XT DV128 


Azo 


26060 


ө 
- 
о 


NVIDIA” GeForce™ FX5900XT GPU 
390MHz GPU Takt 

128MB 2.8ns DDR Speicher mit 256Bit 
Besonders leises Hochleistungskühlsystem 
DVI / УСА / TV-Out Anschlüsse 

AGP 8X / CineFX 2.0 / DirectX 9.0 / 

Open GL 1.5 Unterstützung 

Live-Update Assistent auf Treiber-CD 

DVI auf VGA Adapter beigelegt 

WinDVD Software beigelegt 


DirectX 9.0 / Open GL 1.5 Unterstützung 
Pixel Shader 3.0 


WinDVD und WinProducer Software beigelegt 


Ancus FESTEN ПУ! 28 


Mackie Crafn aes 2/ 2004 
i rmpfetiumg der Hedabion 


Open 


Hotline : 01805 / 55 91 91 
Www.aopencom.d Solutions * Components 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


INTEL: Pentium-4- 
Nachfolger gestrichen 


Intel wird den Pentium 4 in seiner jetzigen Form nicht weiter- 
entwickeln. Der Nachfolge-Chip mit Codenamen „Tejas“ sei 
von der Roadmap gestrichen worden, bestätigte Intel-Sprecher 
Hans-Jürgen Werner. Der nächste Pentium 4 (5?) wird statt- 
dessen zwei Kerne auf einem Chip tragen und damit den Hy- 
per-Threading-Gedanken fortsetzen. „Wir sehen, dass Nutzer 
Dinge zunehmend gleichzeitig tun wollen, zum Beispiel online 
gamen und eine CD brennen”, sagte Werner. Die logische Kon- 
sequenz sei es, zwei Prozessorkerne auf einem Chip zu plat- 
zieren. Der Prescott soll bis dahin noch einmal überarbeitet 
werden: Intel plant, den Chip in der zweiten Jahreshälfte mit 
einem ,Sicherheitsfeature" und der vom Xeon bekannten 64- 
Bit-Erweiterung auszustatten, sagte Präsident Paul Otellini bei 


einem Analystentreffen. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Pentium 4: Megahertz sind nicht mehr alles: Der nächste Pentium 4 soll vor allem 


für parallel ablaufende Arbeiten optimiert werden. 


INTEL: Keine WLAN-Treiber für Windows 98 


k 

М 
2: 
E 
18 
jt 


тту 


Жырчы 


Intel-Chipsatz: Für die nächste Chipsatz-Generation entwi- 
ckelt Intel keine WLAN-Treiber für ältere Betriebssysteme. 


Intel wird die Treiberunterstützung älterer Be- 
triebssysteme für die kommenden Chipsätze 
Grantsdale und Alderwood teilweise einstellen. 
Treiber für Onboard-Grafik und WLAN gebe es für 
Windows 98 und Me nicht mehr, sagte Intel-Spre- 
cher Christian Anderka zu PC Games Hardware. 
Die Software werde nur noch für Windows 2000, 
XP und Linux weiterentwickelt. Allgemeine Chip- 
satz-Treiber, zum Beispiel für den IDE-Controller, 
sollen aber weiterhin verfügbar bleiben. „Windows 
XP ist einfach die bessere Grundlage, es unterstützt 
Hyper Threading und Microsoft entwickelt Updates 
sowie Sicherheits-Fixes. Da macht es nur Sinn, dass 
wir unseren Support auf die neuen Betriebssyste- 
me konzentrieren”, sagte Anderka. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


INTEL: Pentium 4 
bald mit FSB1066 


Demnächst erscheinende Pentium-4-Prozessoren 
werden auf aktuellen Intel-Mainboards nicht mehr 
laufen: Intel plant nach einer neuen Roadmap, den 
P4 EE 3,46 GHz mit einem höheren Frontside-Bus- 
Takt (FSB) zu versehen und im dritten Quartal aus- 
zuliefern. Aktuelle Platinen mit i865PE- und i875P- 
Chipsatz unterstützen — ohne Übertaktung – maxi- 
mal 800 MHz FSB-Takt (genau: 200 MHz QDR), der 
kommende Pentium 4 soll dagegen mit 1.067 MHz 
arbeiten (266 MHz QDR). Erst Alderwood und 
Grantsdale sollen FSB1066-CPUs unterstützen. (cg) 


AMD: Neuer Duron 
kommt mit Nummern 


AMD plant offenbar, den Duron als Einstiegs-Pro- 
zessor abzuschaffen und durch den Athlon XP zu 
ersetzen. Der neue Billigchip soll für die Sockel A, 
754 und 939 erscheinen, berichtet das Online-Ma- 
gazin Anandtech und bezieht sich dabei auf eine 
aktualisierte Roadmap. AMD plane außerdem, die 
bislang üblichen Prozessornamen bei den Einstiegs- 
prozessoren abzuschaffen und durch dreistellige 
Ziffern zu ersetzen. So soll der Athlon XP 2600+ 
demnächst als „260“ angeboten werden. Wann die 
Prozessoren erscheinen sollen, ist noch unklar. (cg) 


AMD: Neue 
Mobil-Chips 


Mobiler Athlon 64: Jetzt auch als 2700* 
und 2800+ erhältlich. 


AMD hat im Mai zwei neue 
Prozessoren für Notebooks vor- 
gestellt. Die Mobile-Athlon-64- 
Modelle 2700+ und 2800+ haben 
nach Angaben von AMD eine 
Verlustleistung von maximal 35 
Watt und sind für den Einsatz in 
besonders kleinen und leichten 
Notebooks vorgesehen. Die bis- 
lang verfügbaren Mobilprozes- 
soren benötigten je nach Modell 
62 oder 82 Watt. Der Mobile 
Athlon 64 2800+ kostet 241 US- 
Dollar, der 2700+ geht für 207 
US-Dollar an Großhändler. (cg) 


Webseite: www.intel.de 
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Webseite: www.intel.de 


Webseite: www.amd.de 
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Foto: AMD 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR EEE 


NVIDIA: Neue Nforce2- 
Variante vorgestellt 


Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2004 3. Quartal 2004 


Foto: AMD 


260988891 


aA 


ПУІРІА. 


nForce 
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Nvidia-Chipsatz: Den Nforce2 gibt es jetzt auch mit einer 
integrierten Firewall. 


Nvidia hat eine neue Version des Nforce2- 
Chipsatzes für Sockel-A-Prozessoren vorge- 
stellt. Der Nforce2 Ultra 400 Gb bietet jetzt 
zusätzlich einen integrierten Gigabit-LAN- 
Controller, verbessertes RAID und die vom 
Nforce3 250 Pro bekannte Firewall. Firewire 
und Soundstorm hat Nvidia dagegen gestri- 
chen - die neue Southbridge, ein renovierter 
Media Communications Processor (MCP-S), 
unterstützt die Features nicht mehr. Den älte- 
ren Nforce2 Ultra 400 mit Soundstorm und 
Firewire produziert Nvidia allerdings weiter, 
entsprechende Mainboards sind bereits für 
etwa 100 Euro erhältlich. Über Preise und 
Verfügbarkeit der neuen Gb-Variante gab es 
bis Redaktionsschluss keine Angaben, erste 
Boards erwarten wir im Juni/Juli. (cg) 


Die neuen Intel-Chipsätze wurden zwar überall 
auf der CeBIT gezeigt; eine breite Verfügbarkeit 
erwarten wir allerdings erst im zweiten Quartal. 


e Pentium 4 3,6 


Demnächst soll ein schnellerer Pentium 4 mit 
3,6 GHz auf den Markt kommen. Offen ist, ob es 
davon eine Extreme Edition geben wird. 


e Sockel 775 


Intel will im Juni neue Sockel-775-Mainboards 
und -Prozessoren vorstellen. Erste Platinen 
waren bereits auf der CeBIT zu sehen. 


Prozessor 
Prozessor 


Mainboard 


CPU/Board 


VIA: Details zu 
neuem C3-Prozessor 


Via hat erste Details zum kommenden C3-Pro- 
zessor bekannt gegeben. Der „Esther“-Chip soll 
Anwender vor Viren und Trojanern schützen, 
indem Code in einem bestimmten Speicher- 
bereich nicht ausgeführt werden kann (No exe- 
cution, NX). Via plant, den Chip bei IBM im 
90-Nanometer-Prozess fertigen zu lassen, der 
maximale Leistungsverlust soll bei 1.000 Mega- 
hertz 3,5 Watt betragen. Außerdem will Via 
dem Chip SSE3-Unterstützung und einen grö- 
ßeren L2-Cache spendieren. Wann der Chip 
marktreif sein soll, blieb allerdings offen. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


Webseite: www.via-tech.de 


Den neuen Celeron mit 256 kByte L2- Cache und 
FSBI33 erwarten wir im Juni. Bis die CPUs ver- 
fügbar sind, könnte es allerdings bis Juli dauern. 


PCI Express/AMD 


Intel startet bereits im Juni mit Grantsdale und 
Alderwood in die PCI-Express-Ära, bei AMD 
dürfte es noch bis zum dritten Quartal dauern. 


Via K8T890 


Vias K8T890-Chipsatz für Athlon-64-Prozesso- 
ren soll erstmals PCI Express unterstützen - 
wahrscheinlich im frühen dritten Quartal. 


Brcreryy 


AUFGEPEPPT Intel hat offiziell den Nach- 
folger des Banias mit überarbeiteter Pro- 
zessor-Architektur vorgestellt. Die drei 
neuen Pentium-M-Prozessoren 755, 745 
und 735, bekannt unter dem Namen „Do- 


in Intels 90nm-Halbleitertechnik gefertigt, 
der L2-Cache wurde auf zwei Megabyte 
verdoppelt. Die neuen Prozessoren sind ab 
sofort verfügbar. (sk) 

Info: www.intel.de 


AUFGEDREHT OCZ hat seit kurzem neue 
,DDR600"-Speicherbausteine im Angebot. 
Die mit 300 MHz getakteten Riegel mit 
den Latenzen 3-4-4-8 (CETRCD-TRP-TRAS) 
sind speziell zum Übertakten gedacht. Die 
Speichermodule werden per Kupfer-Heat- 
spreader gekühlt und benótigen 2,85 Volt 
Spannung. Das RAM soll bis zu drei Volt ver- 
kraften. Der DDR600-Speicher ist laut OCZ 


Richtfest: AMD-Manager Hans Deppe und Bundeskanzler 
Gerhard Schróder beim Richtfest der Fab 36. 
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AMD: Richtfest in der 
Dresdner Fab 36 


AMD liegt beim Bau der Fab 36 in Dresden im 
Plan: Sechs Monate nach dem ersten Spaten- 
stich feierte der amerikanische Chipkonzern 
im Mai das Richtfest. In der neuen Fabrik 
sollen ab 2005 Athlon-64-Prozessoren auf 
300mm-Wafern vom Band laufen, die Serien- 
produktion ist für 2006 geplant. Die ersten 
90-Nanometer-Prozessoren sollen schon im 
dritten Quartal diesen Jahres auf den Markt 
kommen, werden dann allerdings noch in der 
benachbarten Fab 30 auf 200mm-Wafern pro- 
duziert. Bis 2007 will AMD 2,5 Milliarden Dol- 
lar investieren und 1.000 Stellen schaffen. (cg) 


Webseite: www.amd-saxony.de 


zu den Asus-Mainboards P4C800 Deluxe 
und PAC800-E Deluxe kompatibel. (sk) 
Info: www.ocztechnology.com 


AUFGESCHLAGEN Via will die Preise für 
Chipsätze nach einem Bericht des Online- 
magazins Digitimes von Juli an um bis zu 
zehn Prozent anheben. Die Modelle KT400 
und KT400A sollen demnach deutlich, die 
High-End-Chipsátze dagegen nur gering- 
fügig teurer werden. Grund seien Produk- 
tionsengpásse und gestiegene Kosten. (cg) 
Info: www.via-tech.de 


AUFGEWERTET AMD hat drei schnellere, 
mit 2,4 GHz getaktete Versionen des Ser- 
verprozessors Opteron vorgestellt. Die 

Opteron-Prozessoren 150 und 850 sollen 
bis Mitte Juni lieferbar sein, der Opteron 


Opteron 850/1.514 US-Dollar, Opteron 


Info: www.amd.de 


than", sind als erste Notebook-Prozessoren 


250 ist seit Mitte Mai verfügbar. Die Preise: 


250/851 Dollar, Opteron 150/637 Dollar. (sk) 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


AKTUELL: VERMISCHTES 


SATA-Festplatten: Die SATA-Festplatten von Seagate werden in Zukunft mit NCQ arbeiten. 


FESTPLATTEN: Seagate zeigt Fest- 
platten mit NCQ-Technologie 


Seagate hat auf einer Messe in Seattle 
erstmals SATA-Festplatten mit NCO 
vorgestellt. NCO (Native Command 
Queuing) kann ausschließlich in echten 
SATA-Festplatten implementiert wer- 
den. Die Technologie erlaubt es der Fest- 
platte, mehrere Befehle gleichzeitig an- 
zunehmen, danach werden die Befehle 
vom Controller der Festplatte unabhän- 
gig von der CPU neu sortiert und in op- 
timaler Reihenfolge abgearbeitet. Durch 
diese Technik werden Such- und Reak- 
tionszeiten der Festplatte deutlich ver- 


kürzt. Laut Seagate kónnen mit dieser 
Technologie Leistungswerte erreicht 
werden, die aktuell nur SATA-Festplat- 
ten mit 10.000 Umdrehungen und 74 
GByte erzielen kónnen. Der Vorteil der 
NCO-Technologie: Die Festplatten kón- 
nen beliebig groß sein und müssen nur 
mit 7.200 Umdrehungen arbeiten. Laut 
Seagate soll die kommende Generation 
von SATA-Festplatten bereits mit NCO 
ausgestattet sein. (kb) 


Webseite: www.seagate.com 


BLU-RAY: Sony ent- 
Wickelt neue Optik 


Sony hat die Leseoptik für seine Blu-Ray-Tech- 
nologie (speichert bis zu 50 GByte auf einem 
CD-ähnlichen Medium) entscheidend voran- 
gebracht. Der neu entwickelte Lesekopf kann 
mehrere unterschiedliche Wellenlängen verar- 
beiten. Dadurch wird es móglich, mit einem 
Blu-Ray-Laufwerk auch CDs und DVDs zu le- 
sen. Laut Sony ist diese Kompatibilität ein ent- 
scheidender Punkt für den Erfolg der Blu-Ray- 
Technologie. Der neue Lesekopf arbeitet mit 
einer Blau-Violett-Laserdiode und einem auf- 
wendigen Linsensystem. Laut Sony wird in 
den nächsten Jahren der Markt für die Blu- 
Ray-Disc (BD) stetig anwachsen. Die neue 
Lesetechnik soll spátestens 2006 in Laufwer- 
ken zum Einsatz kommen. (kb) 


Webseite: www.sony.de 


MINI-PCS: Mit dem Vaio U baut Sony 
den kleinsten Windows-XP-Rechner 


Tablet-PCs waren bisher nicht einfach an 
den Mann zu bringen, da sie meist ein 
wenig unhandlich und schwer sind. 
PDAs hingegen fehlt es an einem gro- 
fiem LCD und einer Festplatte. Sony ver- 
bindet nun die Vorteile der beide PC-Va- 
rianten und stellt die Vaio-U-Serie vor. 
Damit baut Sony nach eigener Angabe 
den kleinsten Rechner mit Windows XP. 
Der Vaio U ist rund 17 Zentimeter lang, 
11 Zentimeter breit sowie drei Zentime- 
ter dick und wiegt nur 550 Gramm. Das 
verwendete Display misst fünf Zoll Dia- 
gonale und erreicht 800x600 Bildpunkte. 
Bedienen lásst sich der Vaio U per Stift, 
Trackball oder über zusätzliche Periphe- 
rie. Zudem lässt sich das Gerät im Quer- 
oder Hochformat betreiben. Im Inneren 
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arbeitet wahlweise ein Pentium M oder 
Celeron M mit 1.000 beziehungsweise 
900 MHz. (ma) 


Webseite: www.sony.de 


Sony Vaio U: Der Mini-Rechner ist nicht viel 
größer als eine normales Taschenbuch. 


BLUETOOTH: Adapter 
für USB-Drucker 


Mit dem BT310 Bluetooth USB Printer Adapter 
wird ihr Drucker ganz einfach zu einem Blue- 
tooth-Drucker umfunktioniert. Allerdings eig- 
net sich der Adapter nur für USB-Drucker, 
LPT-Geráte werden nicht unterstützt. Bei einer 
Reichweite von circa 100 Metern werden die 
Daten per HCRP (Hardcopy Cable Replace- 
ment Profile) und SPP (Serial Port Profile) mit 
Übertragungsgeschwindigkeiten von bis zu 
723 kBit pro Sekunde übertragen. Vorausset- 
zung für die kabellose Übertragung ist ein PC 
oder Notebook mit Bluetooth-Schnittstelle. 
Diese kann per USB auch nachgerüstet wer- 
den. Der BT310 Bluetooth USB Printer Adapter 
von Trust ist ab sofort für rund 100 Euro im 
Fachhandel erháltlich. (sk/ma) 


Webseite: www.trust.com 


Bluetooth USB Printer Adapter: Verbinden Sie Ihren 
USB-Drucker einfach drahtlos mit dem Rechner. 
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AKTUELL: VERMISCHTES BE 


WTELEsramm 


ANGEBOT Nachdem Dell schon seine 
Latitude-Notebooks mit den neuen Pen- 
tium-M-Prozessoren (Dothan) ausstattet, 
folgt nun der Generationswechsel auch 
bei den Inspiron 8600- und 510m-Note- 
books. Die neuen Prozessoren sollen 
ohne Aufpreis erhältlich sein. Das Note- 
book kann wahlweise mit den neuen 
Pentium-M-Prozessoren 735, 745 oder 
755 bestückt werden. 

Info: www.dell.de 


NAVI-SYSTEM VON ASUS Auf Basis 
des PDAs Мура! A620 (400 MHz Intel 
PXA255, CF Card Slot (Type II), 3,5-Zoll- 
LCD) bietet Asus ab sofort ein Naviga- 
tionssystem fürs Auto an. Das „Personal 
GPS Navigator System" besteht aus My 
Pal A620, der Software Destinator 3.0, 
GPS-Empfänger, einer Halterung und 
einer 256 MByte großen CF-Speicherkar- 
te mit kompletter Deutschlandkarte. Das 
System wird laut Asus 459 Euro kosten. 
Info: www.asuscom.de 


ystem 


gps Navigation $ 


SCHNELLE LCDS Das neue 17-Zoll-LCD 
TFT L70S+ von Hyundai soll laut Herstel- 
ler eine Reaktionszeit von nur 12 Millise- 
kunden erreichen und für rund 500 Euro 
in den Handel kommen. Zudem plant 
Hyundai, die Modelle 017 und L17T eben- 
falls mit reaktionsschnellen 12-ms- 
Panels auszustatten. 


Info: www.hyundaig.de 


TRUST: NOTEBOOK-TASCHEN Trust 
bietet ab sofort Tasche und Rucksack 
speziell fürs Notebook an. Das Backpack 
Urban (Tragetasche) eignet sich für Lap- 
tops bis 15 Zoll Displaygröße und kostet 
rund 50 Euro. Große 17-Zoll-Notebooks 
finden im Carrybag Deluxe (Rucksack) 
für rund 40 Euro Platz. 


Info: www.trust.com 
-— € 
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NVIDIA: Wechselbare Grafik- 
karte für Notebooks 


Mit dem neuen MXM-Standard 
von Nvidia soll es endlich eine 
einheitliche Grafikschnittstelle 
für Notebooks geben. Herstel- 
ler kónnen neue Grafikchips 
schneller integrieren und An- 
wender diese vielleicht selbst 
austauschen beziehungsweise 
aufrüsten. MXM wird auf PCI 
Express x16 basieren, entspre- 
chend sind neue Mainboard- 
Chipsátze nótig. Drei Varianten 
der MXM-Module soll es ge- 
ben: Den MXM-I für Subnote- 
books mit maximal 128 MByte 


Speicher und 18 Watt, den 
MXM-II (Standardmodelle/256 
MByte Speicher) mit 25 Watt 
sowie den MXM-III (Desk- 
top-Replacement/256 MByte 
Speicher) mit maximal 35 
Watt Leistungsaufnahme. Nach 
Aussagen von Simon Raby (Ati 
Notebook Product Manager) 
wird Ati sich nicht an einem 
einheitlichen Standard beteili- 
gen und die Grafikmodule 
(PCI-Express) weiterhin von 
den Notebook-Herstellern ent- 
wickeln lassen. (ma) 


Nvidia MXM: Die Notebook-Grafikkarte soll sich ähnlich einfach wie eine Fest- 
platte oder Arbeitsspeicher austauschen lassen. 


ARCOR: Preis- 
werte Flatrate 


© Arcor AG & Co. KG 


DSL: Arcor senkt die Preise für Flatrates, 
Volume 1000 ist sogar kostenlos. 


Kunden surfen mit Arcor ab 
Juni günstiger: Der Frankfur- 
ter Telekommunikationsanbie- 
ter senkt die Preise der Flat- 
rates für ein, zwei und drei 
MBit/s-DSL-Anbindungen. 
Statt bisher 69,95 Euro kostet 
die Full-Flatrate zu Arcor DSL 
3000 nur noch 49,95 Euro. Die 
Full-Flatrate für Arcor DSL 
2000 kostete bisher 44,95 Euro, 
jetzt ist sie für 39,95 Euro 
zu haben. Beide Flatrates sind 
Varioflats. Bis zu einem Daten- 
volumen von 20 GByte kosten 
beide je 19,95 Euro. Ein DSL- 
1000-Anschluss plus ISDN 705 
kostet 31,90 Euro. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


Webseite: www.arcor.de 


SYMANTEC: Sicherheitslücken in Firewalls 


Nach einer Meldung von Hei- 
se online wurden in Syman- 
tecs Firewall-Produkten ins- 
gesamt vier Sicherheitslócher 
entdeckt. Drei davon sollen 
das Ausführen von beliebigem 
Programmcode ermóglichen 
und die vierte Sicherheitslücke 
führt zur Vollauslastung des 
Systems. Betroffen sind die 
Produkte Internet Security and 
Professional (2002, 2003, 2004), 
Personal Firewall (2002, 2003, 
2004), Antispam 2004 sowie 


Client Firewall (5.01, 5.1.1) 
und Client Security (1.0, 1.1, 
2.0). Symantec hat sofort rea- 
giert und Patches bereitge- 
stellt. Über die Live-Update- 
Funktion wurden die Lücken 
bereits geschlossen. Wer kein 
Live Update verwendet oder 
die Client Firewall bezie- 
hungsweise Client Security 
einsetzt, sollte die Patches 
unter securityresponse.syman- 
tec.com (WEBCODE 23TF) so- 
fort herunterladen. (та) 


Webseite: www.symantec.de 


-Üü 


“т 


пыс 
on 


з: 
Personal Firewall 


Firewall: Nutzen Sie das Live-Update, um 
Sicherheitslücken zu schließen. 
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AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Fujitsu Siemens Gamer Edition 2 


Mit einem Kampfpreis von 899 Euro 
und einer sehr guten Ausstattung hat 
sich der spieletaugliche Komplett-PC 
aus dem Hause Fujitsu Siemens unsere 
Sparfuchs-Auszeichnung wirklich ver- 
dient. Die Leistungszentrale des Geräts 
bilden ein Athlon 64 3200+ sowie 512 
MByte DDR400-Arbeitsspeicher. Das 
D1607-Sockel-754-Mainboard  unter- 
stützt die Cool'n'Quiet-Technologie. 
Zur weiteren Ausstattung gehóren: ein 
SATA-RAID-Controller, zwei UDMA 
133-Schnittstellen, vier USB-2.0-An- 
schlüsse, ein Firewire- und ein LAN- 
Anschluss sowie ein 5.1-Onboard- 


Das Red-Zac-Komplett- 
paket für Zocker lässt 
wenig Wünsche offen. 
Die verbaute Grafik- 
karte ist spieletauglich 
und mit Far Cry (dt.) 
bekommt man zusätz- 


lich einen Top-Titel 
gratis! 


Soundchip. Für eine gute Spiele-Leis- 
tung sorgt eine Leadtek Geforce FX 
5900 XT mit 390 MHz Chiptakt, 128 
MByte DDR RAM (2.9 ns, 350 MHz) 
und TV-Ausgang. Neben einer 160 
GByte grofen Western-Digital-SATA- 
Festplatte (7.200 U/min) befindet sich 
auch noch ein S8fach-Multi-DVD- 
Brenner (NEC 2500) im Gehäuse. Mit 
im Lieferumfang sind Maus und Tasta- 
tur, ein Software-Paket (unter anderem 
XP-Home Edition, Nero 6.0, М5 Works 
7.0) sowie eine Far Cry (dt.)-Version. (fs) 


KABELLOSES NETZWERK: 
Acer WLAN Starter Set 


Das 77 Euro günstige Set besteht aus einem WLAN- 
Access-Point mit integriertem DSL-Router, DSL- 
Modem und 4-Port-Switch. Zum weiteren Liefer- 
umfang gehört eine WLAN-PC-Card- und ein 
WLAN-USB-Adapter, mit denen Sie zwei Note- 
books oder Notebook und Desktop-PC ins Funk- 
netzwerk einbinden können. Der Access Point ar- 
beitet mit dem älteren WLAN-Standard 802.11b, 
der eine Übertragungsrate von 11 MBit/s bietet. 
Der Access Point wird mit einer Hardware-Firewall 
und 128-Bit-WEP-Verschlüsselung gesichert. (fs) 


Webseite: http://shop.mediamarkt.de 


ATHLON-64-BOARD: 
Gigabyte GA-K8VT800 


Das GA-K8VT800 ist die abgespeckte Variante des 
mit 1,72 benoteten GA K8VNXP. Trotzdem ist es 
mit einem Preis von 83 Euro ein Schnáppchen für 
alle, die auf ein 64-Bit-System aufrüsten wollen. 
Der Via-K8T800-Chipsatz des Sockel-754-Main- 
boards unterstützt alle aktuellen Athlon-64-Pro- 
zessoren. In drei Slots kónnen bis zu drei GByte 
PC2700/3200-DDR-Speicher verbaut werden. Ne- 
ben einem AGP-8x- und fünf PCI-Steckplátzen 
bietet die Platine vier UDMA/133-IDE- und sechs 
USB-2.0-Schnittstellen, einen Netzwerkanschluss 
sowie einen Sechskanal-Soundchip. (fs) 


Webseite: www.redzac-aktion.de 


Webseite: www.primustronix.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (20.05.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.05.) 
Prozessor ОЕМ-Ргеіѕ |OEM-Preis | Verände- |Retail- |Anbieter Modell Chipsatz |Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) | rung (%)|preis Sapphire Radeon X800 Pro X800 256 MByte — |€ 378,- (Gering http://shop.vv-computer.de 
M34 GHz AT $$ ШЇ Е € 46,- |mwn.mix-computer.de HIS Excalibur 9800 XT 9800 XT 256 MByte [Є368- |Gering www.atelco.de/ 
P432 GHz 278 US-$ 218 US-$ € 281- |www.mix-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 Pro 19800 Pro. 128 MByte — € 195,- !Mittel http://shop.vv-computer.de 
РА 3,06 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 212- |wwwnordpc.com Powercolor Radeon 9600 XT, — 9600 XT 128 MByte |€ 135,- Mittel www.nordpc.de 
P4 3,00 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 215,- |www.bestseller-computer.de Gainward Powerpack Ultra/2200 16800 256 MByte — | 389,- |Gering www.amazon.de 
ш P428 GHz 178 US-$ 178 US-$ € 170,- \www.overclockers.de Leadtek WinFast A380 Ultra FX 5950 Ultra [256 MByte — |€ 349,- [Gering www.bestseller-computer.de Top- 
Top- =] P4 2.66 GHz 163 US-$ 163 US-$ €159- |wwwalternate.de PNY Verto FX5900XT FX5900XT |128 MByte — € 163, Gering www-mix-computer.de/ Tipp der 
Tipp der p> gl Celeron 28 GHz ЇЇ USS ЇЇ US$ ep. |иитлогірссот Abit Siluro FX5700 Ultra FX5700 Ultra |128 MByte — |€ 159- [Mittel www.mix-computer.de/ Redaktion 
Redaktion eleron 27 GHz 103 US-$ 103 US-$ € %,- |wwwmix-computer.de. 
eleron 26 GHz [89 US-$ 905$ € 8l- [шило Aktuelle Preise: Vermischtes (20.05.) 
eleron 2,5 GHz 19 05-5 19 US$ €79- [wwwalternate.de = = = 
HIR 133 US-$ 133 08 e". |wwn.amazon.de Modell Hersteller Produkt Preis Preisverf. Anbieter 
643400» 41T US 4171055 = 374- \mwwbestseller-computer.de -5510 Freecontrol ШЫ Чч ut € 99- |Gering www.pearl.de : 
T Т 5 т -Router&AccessPoin op- 
wu si E e G ` = ES Wee Hs S722580VLSA80 |Wlachi 180 GByte, SATA, 1200 U/min 8 GByte |C 66- |Gering __Immbesisellercomputerde «10р der 
Redaktion — ea 2800: TIBUSS TI eu. ЕТЕНЕ, T - rolite Е4318-В ` |liyama 17" LCD TFT, 20 ms Reaktionszeit — € 437,-!Mittel Www.mix-computer.de Redaktion 
- — exwriter PX-708A | Plextor 8x/Ax (DVD+R/+RW), 4x/2x (DVD-R/-RW) |€ 128,- Mittel www.mindfactory.de 
Р 3200+ BUSS — (2BUSS SI wuarm 480-U01480W Tagan 14807235 Watt, AT Netzteil €15- Gering — |mmmindfactorye 
XP 3000+ 163 US$ 163 US$ ©; made Quicksmart 820 [Logitech ` |Digi-Webcam, 2.1 Megapixel, LCD Anz. € 49,- [Gering |nww.megacompany.de 
XP 2800+ MUSS [M US$ E88- (http//shopwv-computer.de 7 Abit Intel 1875PE-Mainboard = 108-|Gerindn — wimmindfactory de 
XP 2700+ 103 08-5 103 $$ € 88; _|mwnebug.de Tavelmate 291 [Дег Intel Centrino 14 GHz, 512 MB, 40 GByte- [€ 1299.]6ering ` www megacompany.de 
XP 2600+ 89 US-$ 89 $$ SD:  wnkomplett.de 1 Mil HD, ti Radeon 9700, CD-RW/DVD-Combi 
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1&1 GAMESERVER: 
SPIELT WAS IHR WOLLT! 


Abbildung dient der Illustration 


1&1 SERVER ÜBERZEUGEN DURCH LEISTUNG, 
PERFORMANCE UND SICHERHEIT – UND LASSEN 
SICH EINFACH ZUM GAMESERVER MACHEN! 


1&1 Hochleistungs-Server eignen sich hervorragend als Gameserver — sehen Sie selbst: 


=> Eigener Server für ungeteilte Power! Keine Beschränkung auf bestimmte Spiele oder Begrenzung der Spielerzahl! 

— NEU! Jetzt 100 bis 200 GB Traffic im Monat inklusive! 

— Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages! Uneingeschränkter Root- bzw. Admin-Zugriff! 

=> Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor — 3 GHz mit Hyper-Threading und 120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)! 

— Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Rechenzentrum mit über 12 GBit Außenanbindung für kleinste Pings und besten Durchsatz! 
=> 100% FTP-Backup: Sie können Ihren gesamten Speicherplatz sichern, so oft Sie wollen, und das ohne Berechnung des Traffics! 

=> Serielle Konsole: Erlaubt Ihnen auch ohne Netzwerk den Zugriff über die serielle Schnittstelle! 

— NEU! DNS Domainverwaltung: Setzen Sie eigene Nameserver ein und leiten Sie Domainnamen professionell um! 


*Einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. Zusätzlicher Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Versandkosten bei Software-Bestellung 6,- €. Preise inkl. MwSt. 


www.1und1.de/server 
01 80/5 00-15 43 or emn 


Member of 


united 


(internet 


FEATURE: UNREAL 3-ENGINE 


Fachjournalisten 
konnten die Leistung 
der Unreal 3-Engine 
bereits auf der Game 
Developers Confe- 
rence und dem NV40- 
Launch von Nvidia 
bestaunen. Mitte Mai 
lieferte Epic jetzt 
auch die technischen 
Details des Spiele- 
Motors der nächsten 
Generation. 


ir legen die Messlatte 
W zwei Stufen höher.” 
Mit diesen Worten 
wirbt Chef-Entwickler Cliff 
Bleszinski nicht nur für die Leis- 
tung der Unreal 3-Engine, son- 
dern formuliert damit gleichzei- 
tig eine Kampfansage an die 
Konkurrenz bei Crytec (Far Cry 
[dt.]) und Valve (Half-Life 2). 
Zugegeben, die ersten Demos 
beeindruckten Fachpresse und 
Spieler gleichermaßen. Was aber 
leistet die Engine wirklich? Im 
folgenden Artikel wollen wir 
Ihnen die wichtigsten Neuerun- 
gen kurz vorstellen. 


Polygonschwund: Um detaillierte NPCs schneller rendern zu können, wir 
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2.000.000 
Polygone 


»» Dynamisches Licht- und 
Schattenspiel 

Die meisten Änderungen gegen- 
über dem Unreal 2-Leistungs- 
triebwerk lassen sich an den 


deutlich verbesserten Render- 
Fáhigkeiten der Grafik-Engine 
ausmachen. Diese berechnet 
jetzt alle Farben mit einer 64-Bit- 
Genauigkeit und unterstützt alle 
modernen  Per-Pixel-Beleuch- 
tungs- und Render-Techniken 
wie beispielsweise Normal und 
Virtual Displacement Mapping. 
Die Schatten werden nun dyna- 
misch und in Echtzeit berechnet, 
egal, ob eine aus Schattenvolu- 


d ein polygonármeres Modell erstellt und 


men erzeugte Schablone (Stencil 
Shadow) oder ein Schatten mit 
weichen Kanten (Soft Shadow) 
dargestellt wird. Neu ist auch 
das leistungsstarke Material- 
System. Es erlaubt dem Ent- 
wickler, in einem visuellen 
Interface eigenstándig komple- 
xe Shader-Routinen zur Darstel- 
lung der materialspezifischen 
Eigenschaften von Oberflächen 
direkt und in Echtzeit zu pro- 
grammieren. Da dieses System 
modular ist, kónnen die Pro- 
grammierer nicht nur ohne gro- 
fien Aufwand neue Shader-Pro- 
gramme hinzufügen, sondern 


Unreal, die Dritte 


auch einzelne Teile des Shader- 
Codes direkt mit anderen ver- 
binden. 


>> Landschaft im Eigenbau 


Wie bei den Vorgängern liefert 
Epic auch die dritte Engine mit 
einem Level-Editor (UnrealEd) 
aus. Die wichtigste Neuerung ist 
hier das ,Procedural Textured 
Terrain"-Tool, mit dem Level- 
designer auf einfache Weise 
Außenareale wie folgt generieren 
kónnen: Zuerst werden Berge 
und Täler mit einer dynamisch 
formbaren Hóhen-Karte (Height 
Map) erstellt. Anschließend wird 


ap rekonstruiert. 


FEATURE: UNREAL ENGINE 3 


das Drahtgittermodell der Spiel- 
welt anhand vorher festgelegter 
Parameter automatisch mit Tex- 
turen gefüllt. So entstehen mit 
Gräsern und Bäumen bewachse- 
ne Täler, steinige Berghänge und 
schneebedeckte Gipfel. Die kön- 
nen dann zusätzlich noch mit vo- 
lumetrischen Umwelt-Effekten 
wie einem physikalisch korrekt 
dargestellten Höhen- oder Dis- 
tanznebel verziert werden. 

> Verbesserte Physik — — 
Neben der bereits im Vorgänger 
vorhandenen realen Fahrzeug- 
physik und der Ragdoll-Charak- 
teranimation bietet auch der 
Physik-Part Neues. Alle geren- 
derten Objekte besitzen jetzt 
physikalische Eigenschaften wie 
Gewicht, Reibwiderstand oder 
vom Programmierer festgelegte 
Bruchstellen, für den Fall, dass 
sie zerlegt werden. Hilfreich bei 
der Programmierung der New- 
ton'schen Gesetze ist das inte- 
grierte ,Physics Assets Tool" 
(kurz Phat). Mit diesem leicht zu 
bedienenden Editor kónnen Ent- 
wickler die Physik beweglicher 
Objekte der Spielwelt beeinflus- 
sen und Parameter für deren 
Masse, Reibung und Sollbruch- 
stellen festlegen. 


> Details dank Normal Mapping 
Damit die neue Engine die vir- 
tuelle Belegschaft zukünftiger 
Titel äußerst detailliert darstel- 
len und animieren kann, greift 
man erstmalig auf einen Ren- 
der-Trick zurück, der bereits bei 
Far Cry (dt.) und Doom 3 ange- 
wendet wird. Zunächst erstellen 
die Entwickler mit einem Ren- 
der-Programm wie 3D Studio 
Max eine detailreiche, aus bis zu 
zwei Millionen Polygonen be- 
stehende 3D-Figur (High-Poly- 
gon-Model). Diese wird an- 
schließend in ein deutlich detail- 
ärmeres Pendant mit ca. 6.000 
Dreiecken (siehe Bildleiste links 
unten) umgewandelt und der 
Unterschied zwischen den bei- 
den Varianten in einer Normal- 
Map gespeichert. Diese nutzt 
jetzt der Renderer, um für das 
Low-Poly-Modell eine detail- 
lierte, dem Original annähernd 
entsprechende Beleuchtung zu 
erzeugen — und hat so deutlich 
weniger Geometrie zu berech- 
nen. D 

FRANK STÖWER 


www.pcgameshardware.de 
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Da der Grafik-Part alle Farben mit einer Genauigkeit bis zu 64 Bit 


berechnet, können erstmals solch spektakuläre Lichteffekte dargestellt werden. 


Е Der leistungsstarke Renderer ist іп der Lage, für eine realistische 
Optik verschiedene Beleuchtungs- und Schattentechniken zu kombinieren. 


KSV А Tim Sweeny zur neuen Engine* 


м. 


Name: Tim Sweeney 
Firma: Epic 
Funktion: 
Programmierer 
Wichtige Werke: 
Unreal-Engine, UT 


2003 (dt.), UT 2004 


Details sein? 


Die Grafik eurer Demos ist beein- 
druckend. Habt Ihr schon Vorstellun- 
gen bezüglich der Hardwareanforde- 
rungen? 

Wir entwickeln unsere Engine für die 
PC-Hardware, die sich im Jahr 2006 als 
Standard etablieren wird und können 
dabei die Mindestanforderungen jeder- 
zeit nach unten skalieren. Bezüglich der 
Grafikhardware liegt das Minimum bei 
einem DirectX-9-Beschleuniger. Da wir 
hoch aufgelöste Texturen von 
2.048x2.048 Bildpunkten verwenden, 
sollte dieser für alle Details allerdings 
über ein GByte RAM verfügen. 


Wird ein 3.2-GHz-Prozessor in ca. zwei Jahren überhaupt 
noch leistungsstark genug für einen Spielbetrieb mit allen 


Ein 3.2-GHz-Rechentriebwerk wird in zwei Jahren gerade einmal 
die Mindestanforderungen abdecken. Die technologische Entwick- 
lung schreitet ja rasant voran. Die zukünftige Hardware wird einen 
im Vergleich mit jetzigen High End-Systemen um den Faktor 20 
gesteigerten Detailgrad bei Spielen ermöglichen. 


* Quelle: www.beyondunreal.com 


Das PC-Spiel 
zum Film! 


Ab 22. Juli 2004 
überall im Handel. 


Das Computers 


\ 


KX 


Spiele die Hauptcharaktere 
mit den echten Stimmen an 
original Schauplätzen 

aus dem Film! 


Klick' dich 
durch ein aberwitziges 
Adventure und schalte 

verschiedene Minispiele frei 
für noch mehr Spafi! 


phenomedia г 
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1&1 DSL-Offensiv 


1&1 DSL Zeit- und Volumentarife bis zu 3.072 kbit/s schnell ... 
... und der Preis für den Internet-Zugang bleibt immer gleich! 


1&1 unterstützt die neuen T-DSL-Geschwindigkeiten mit bis zu 3.072 kbit/s! Damit surfen Sie jetzt noch schneller! Egal, für welchen 1&1 DSL 
Zeit- oder Volumentarif Sie sich entscheiden — unsere Preise gelten für alle Geschwindigkeiten! Darüber hinaus sind in allen 1&1 DSL-Tarifen 

wertvolle Features inklusive, für die Sie sonst oft extra zahlen müssen, z. B. die eigene .de-Domain, Kindersicherung, Virenschutz etc. Und das 
Beste ist: Wer sich bis zum 30.06.04 zu 1&1 DSL anmeldet, profitiert von der 1&1 DSL-Offensive und surft 3 Monate gratis!* 


1&1 DSL-Zeittarife 1&1 DSL-Volumentarife 


Ideal für alle, die ungefähr wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin- Ideal für alle, die beim Surfen nicht auf die Uhr schauen wollen oder gerne permanent 
gen. So starten „Gelegenheits-Surfer”, die monatlich bis zu 20 Stunden online sind, online sind. So nutzen Sie den Komfort einer Standleitung und sind jederzeit über 
schon für 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. aktuelle News, Bórseninfos und E-Mails informiert. 


€/Monat* \ €/Monat* \ €/Monat* 


Sollten Sie Ihr Zeit- und Volumenkontingent einmal überschreiten — also länger als die vereinbarte Zeit bzw. mehr als das Freivolumen versurfen — zahlen Sie lediglich günstige 1,2 Cent pro Minute bzw. MB. 
Das tatsächlich übertragene Datenvolumen können Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren. 


Informationen über unsere Flatrate-Angebote und tagesaktuelle Preise finden Sie im Internet. 


Member of 


united A d eYa - g а Fr, np 
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DSL WLAN LAN1 ИШИ e - 
LANZ LAN3 [АМА ne 
— TEST Power 
Gigaset SES15 si a 
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Wireless ADSL Router 54 Mbit/s 


2 
„27, 


WLAN-Router SIEMENS 
Gigaset SE515 dsl. Bis zu 54 MBit/s schnell 


Der topaktuelle WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet Ihren DSL-Anschluss kabellos (via Funknetz) mit Ihrem 
PC oder Notebook! Und das mit Übertragungsraten nach neuestem ,,g"-Standard - also mit bis zu sagenhaften 54 MBit/s! 
Sollte in Ihrem Rechner noch kein WLAN-Funkmodul integriert sein, können Sie dieses zum günstigen Preis von 9,90 €* gleich mitbestellen. 


s 
Alternativ: DSL- 
Modems mit Kabel 
ab 0,- €* 
> Ё 
* 1&1 DSL 3 Monate gratis: Die monatliche 1&1-Grundgebühr für 3 Monate entfällt bei 6 Monaten » A 
Mindestvertragslaufzeit (gilt nur für Kunden, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren). сег a 


1&1 DSL FLAT 26,90 €/Monat zzgl. 99,- € Einrichtungsgebühr. 1&1 DSL ohne Einrichtungsgebühr ab 

6,90 €/Monat z. B. inklusive 1000 MB Freivolumen im Monat, jedes weitere MB 1,2 ct. 

WLAN-Router für 0,— € nur in Verbindung mit einem T-DSL-Neueinstieg direkt in T-DSL 2000 oder T-DSL 3000 
über 1&1 und Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Hardware zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale. 


T-DSL Anschluss von T-Com, z. B. T-DSL 2000 19,99 €/Monat. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. 
Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage 99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. 


www. 1und1.de/dsl 


Medusa 5.1 Headset | — » 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, SPEED 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 


—. 
gem vy Raa A, Tm —— 
"29. = 


H 
Speedlink Medusa 
5.1 Surround Headset 


Top- 
Produkt 


* Gepolsterter Kopfbügel 

* Hochwertiges Mikrofon 

• Hóhenverstellbarer Kopfbügel 

* Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

* Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb] 

* Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhorerbuchsen 


WWW. speecd-Irnk.cornm 
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betreut den 
Bereich Test. 


Mainboards oder Speichermodule, die 
wir in PC Games Hardware testen, 
unterscheiden sich manchmal von 
den Produkten, die man tatsächlich 
kaufen kann. Das berichten uns zu- 
mindest immer wieder eifrige Leser. 
Oft liegt das daran, dass Hersteller 
die betreffende Hard- und Software 
kontinuierlich verbessern - ohne uns 
das immer mitzuteilen. Bestes Bei- 
spiel hierfür ist das Asus A7N8X: 

Die Platine erschien in rund einem 
Dutzend Varianten und Revisionen! 
Ähnliches auch beim Arbeitsspeicher: 
Hersteller wie Corsair, Kingston oder 
Twinmos kaufen Speicherchips ver- 
schiedener Fabrikate ein und deshalb 
kommt es auch hier zu Qualitäts- 
schwankungen innerhalb einer Mo- 
dulserie. Um den Lesern Sicherheit 
zu bieten, machen wir bei unseren 
Tests möglichst genaue Angaben zur 
Hardware-Revision und des einge- 
setzten BIOS oder Treibers. Wenn 
sich auch nur einer dieser Faktoren 
ändert, kann das Testergebnis kom- 
plett anders aussehen. Da solche 
Momentaufnahmen langfristig aber 
nicht zufriedenstellend sind, haben 
wir zusätzlich die Rubrik ,,Nachtest" 
eingeführt, damit Sie bei wichtigen 
Produkten auf dem Laufenden 


B Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-20 Sone |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hórbar 

21-30 Sone laut, aber noch nicht störend 

31-40 Sone `" Deutlich hörbar 

41-50 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5/1 Sone  |Inakzeptabel laut 

Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 

separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 


Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der entste- 
henden Geräuschentwicklung dämmt. 


Test 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
duktes (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das 
wichtigste Kriterium ist aber die Leistung. 
Sie fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote 
ein. Die Bewertung der Kriterien basiert auf 
dem Schulnotensystem mit zwei Komma- 
stellen. Eine 2,00 entspricht also einer glat- 
ten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute Drei. Im 
Lauf der Zeit finden auch Abwertungen von 
Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Jedes Produkt 
bekommt aber eine separate Preis-Leis- 
tungs-Wertung und gegebenenfalls sogar ei- 
ne Auszeichnung in Form des „Spar-Tipp”- 
Awards. Allen Byte-Angaben im Heft liegen 
1.000 Byte = 1kByte zugrunde. (oh) 


So testet PC Games Hardware Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittler- 
weile eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt die- 
sem Trend Rechnung, indem wir aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NC1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der 
so genannten Lautheit in der Mapeinheit Sone. Alle Kompo- 
nenten werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. 
Der Vorteil von Sone im Vergleich zu dB(A) -Angaben ist, dass 
hier eine lineare Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so 
laut wie 1 Sone. Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussa- 
gen skalenbedingt jedoch nicht treffen! Das Prinzip der Laut- 
heit (Sone) ist zudem besser auf das menschliche Hórverhal- 
ten abgestimmt als das Prinzip der Lautstárkemessungen in 
dB(A). Um Ihnen ein Gefühl dafür zu geben, welchem Laut- 
stárkeempfinden ein spezieller Sone-Wert entspricht, haben 
wir die Tabelle links für Sie zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 


Eigenschaften 
20 95 


| Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste | 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


Ausgezeichnete Produkte 


Besse Produkte erhalten einen PC- 


Games-Hardware Award, wenn sie 


"mamme | bei einem Einzel- oder Vergleichs- 


N WEE. test herausragende Leistungen 


erzielen. Dabei hat nicht nur der 
» Beste einer Kategorie, sondern 
~ auch der Preis-Leistungs-Sieger 


Am Ё die Chance auf einen Award, der 


dann unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Alle Produkte werden nach Möglichkeit 
auf verschiedenen Rechnern getestet. 


Р \ 


www.pcgameshardware.de 


07/2004 | PC Games Hardware 23 


KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder Intel-Prozessor 
sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ihnen bei 
der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier finden Sie 
eine Auswahl aktueller Hardware, die wir auf Ober- 
klasse verglichen haben. Aus drei Spiele-Bench- 
marks entsteht so der Hardware-Index. 


е е е е 
е ° 
Leistung: Grafikkarten Leistung: Mainboards 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN 
BESSER >|% |o 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 BESSER [96 б 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 " 
Geforce 6800 UI : prem ccc — ы ые £ 
са emm 600 єзї, Мосе 250 Gb 103 Е 
э 
Radeon X800 XT : a] 3 
(AFOptimierung aus) Дд €540, K8T800 101 s 
Geforce 6800 GT : pum s — m g 
Спе: Optim. au) ИНИ 780 € 49; Nforce3 100 Б 
2 
Radeon X800 P : . E з 
(Optimierung aus) ү 750 € 450; Кат800 Pro 100 = 
S 
Radeon 9800 XT : ium 43, к===============—=—=—=—=—= = E 
Den RN 650 en; au ARTE 100 = 
Radeon 9800 Р К es SECH = "m 7 2 
(AFOptimierung an) 655058 60 € 280; Settings: Rad. 9800 Pro, 512 MByte 008400, WinXP SP1; АХР auf Nf2, P4 auf 865PE, Preis=Systempreis inkl. CPU, RAM + Mainboard ZS 
РХ 5950 Ultra (Brilinear) | НЕН 560 € 310; TENE RE т me 
Fazit: Die neuen Athlon-64-Chipsätze unterscheiden sich in puncto Performance 
Dë Р п НИ 550 em. kaum. Das Via-Refernzboard mit K8T800Pro erreichte einen Index von 103, das 
bislang einzige Serienboard war aber vergleichsweise langsam. 
ЕХ 5900 Ultra (Brilinear) | ЕНЕН 540 € 360; 
FX 5900 (Brilinear) BN 490 €180; . 
Leistung: P 
РХ 5900 ХТ (Brilinear) НИ 470 € 200; е! $ u n g е ro 2 е $ so re n 
Radeon 9600 XT d MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN 
(AF-Optimierung an) 450 E 
BESSER >|% jo 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 
ЕХ 5100 Ultra (Brilinear) | ЖШШЕ 420 €180; Athlon FX-53 (HT200, ; 
ШШ) е ШЕН 
Radeon 9600 Pi - 
CT mmm 390 in 0077 ————ÉÁÀÁ- e 55: 
FX 5700 (Brilinear) E 350 €120; Athlon FX-51 (HT200, А 
DOR400) TC 565—686 
Radeon 9600/128 " 
(одоти ER 280 ph E5070 — — e: |<; 
FX 5600/128 MByte Be — = = 
Briinean) 29 зы Dr Irun? Н 173 em; 
FX 5200 Ultra (Brilinear) EEE 270 €130; Pentium 4 3,2 Prescott 
ra (Brilinear Т Ir emm 165 єй; 
Geforce4 Ti-4200/64 " 
Mbyte (Full isen | BEE 230 em, M0 070 —  — (e em; 
E c NUN 170 d Quo) 20 07 — 1 
DDR400) € 190. 
олуна). 130 Sai ллы 51 
DDR333) € 165- 
Radeon 9200 SE/64 Bit HMMM 100 en, 105555 0 (5555, нй en. 
Athlon XP 2500 (FSB166, 
Settings: Athlon XP 3000+ (FSB166), Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 21512 MByte DDR 400, Catalyst 45, Forceware 6072/6212 ЖА L———m—s|on LL €85; 
Pentium 2.26 (North emm 115 
Ж " " " S a S wood/FSB133, DDR266) €135; 
Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offensicht- nn 
on 
lich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x Kantenglättung (Tbred/FSB133, 008266) 100 ей; 
und 4:1 anisotroper Texturfilterung. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunter- Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 44, Win ХР SPI, 09.00, A64 auf К81800, P4 auf 875P, AXP auf Nforce? 


schiede zur Vorgängergeneration festzustellen. Man kann hier tatsächlich von 


einem Quantensprung bei der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks ka- Fazit: Athlon 64 FX und Pentium 4 Extreme Edition bieten die beste Leistung, 
men Call of Duty (VGA-Demo), Far Cry (dt.) (PCGH-Aupenlevel) und UT 2004 (dt.) sind aber unverhältnismäßig teuer. Ein besseres Preis- Leistungs- Verháltnis 
(VGA-Demo) zum Einsatz. bietet der Athlon 64 3400+. Für 425 Euro ist der Chip zu haben. 
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Beleuchtete KS- 


Schutzgitter, uni 


vierfarbig, 80x80mm Cathoden Lights, 


10cm und 30cm 
oder rund für 80m 


\ ( Lüfteradapter 
80mm Lüfter *. 9^ 60/80mm + 80/120mm 
mehrere * 60/92mm 


Farben 


i, UV-Lüfter 80/25: 
$ 9 div. Farbgebungen 
^ Laser-Cuts in versch. Y” 
Größen und Formen Spiralschlauch 
in verschiedenen 
Ausführungen Natur, U' 


aktiv gelb, grau, blau, 
grün etc. in 4 oder6 mm 


Rundkabel in vielen Längen und 
Ausführungen IDE, Floppy und S-ATA, 30/4860 
90cm UV-Aktiv blau,grün und Orange, silber 


LCD-Display Blau negativ in 
drei verschiedenen Größen 128x64, 
240x128 oder 320x240 Pixel, Super 
Kontrast, komplett Anschlußfertig. 


. Aerogate Il 
Das Multifunktionspanel 
von Conlermaster. 


Windows Kits in versch. 
Größen und Formen 


LCD L.I.S Display 
Das VFD-LCD Display 
in verschieden Farben 


LEDs Ultrahell Neon Tapes 
rot, grün,blau, UV, 60cm 

Weiß, RGB 3mm rot, grün oder blau 
oder 5mm 


UV-Strings 

rot, grün,orange, blau 
transparent & blau in 2mm 
oder 4mm Stárke 


Laser LED 
Neon Strings rot, grün, blau, UV oder RGB 
rot, grün oder blau in 


150cm oder 250cm LED read 


el b € 16,9 ESTEE LED in A 
D 


rot, grün, blau, UV, 
weiß, RGB in 5mm 
Aerogate Il Multifunction Panel oder 3mm Ultrahell 
Das Multifunktionspanel 6 in 1 Card Reader 3,5" HDD einbaubar, blaues 
von but, 6хСага Reader, 2xUSB und LCD Display 2 Temperaturen LÜFTER & LAMPENSTEUERUNG 
1x Firewire Anschlüsse vorn IEEE1394. USB2.0 3 Kanäle, für bis zu 6x12V DC-Lüfter, 
+2 Schalter, 5-1/4" Einbau, 
20 Watt/Kanal; 


m 
X-Alien Midi Tower 
Schwarz/Rot SE Blau/Schwarz 
Nr.: 50301 Nr.: 50305 


Chieftec ВІ Tower CS- 901 Chieftec Midi Tower CS-601 
Schwarz Silber Schwarz Blau Silber 
Nr.: 50108 Nr.: 50101 Nr: 50102 Nr.: 50106 Nr: 50104 Nr.: 50107 


MS-Tech LC400 Serie 
Blau Nr.: 50901 Schwarz Nr.: 50902 Silber Nr.: 50900 
Inkl. roter Kaltlichtkathode, 1x 80mm Lüfter, 1x IDE Rundkabel 


In s 


Entkopplung 
Entkoppiung É für 
60,92,120mm Fans und ATX- 
Netzteile, Stifte, Pumpen, 

Festplatten Entkopplung etc... 


KI 


Chenbro Gaming 
Bomb 
Silber 


Nr.: 50104 


Orange 


Nr.: 51105  Nr:51104 Nr.: 51103 Nr.: 50107 


ArtNr: 30019 —— ArtNr: 30018 
Levicom VP-500B 
500Watt Netzteil mit 2 
temperaturgeregelten 80mm 
Lüftern, in Schwarz oder Silber 


К] 
СОВА 350Watt 120 WAKU Netzteil 450W 
350Watt Netzteil mit 450WVatt Netzteil Wasser 
120mm Lüfter, ca. 19dBA. gekühlt inkl. Kühlblock. 
ArtNr: 30016 


EXC 


r Chieftec Midi und Big, Xa: 
0, Compucase 6919/20, Мі 
er Big-Tower universell — 


еп Sets für Gehäuse tg 
ser Il 


|| | 4 4 Fon: 0531-28874-0 
|! 
uf | W TIGER electronics 
E: i ECH — С) NI „= e» Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
ык, I L Дует»; 


| Alphacool GmbH 
— = =г Marienberger Str. 1, D-38122 Braunschweig 


http://www.alphacool.de info@alphacool.de 


Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 


Alpha Basic Set 80 
Wasserkühlungskit mit 6501 Tauch- 
pumpe im Ausgleichsbehälter, sowie 
der einfach einzubauende 80mm 
Radiator, 80mm Fan, CPU-Kühler, 
2m Schlauch, 0,5! Tec Protect. 


Boekel A ArtNr: 10032 
Sockel 478 ArtNr: 10033 


Alpha Basic Set 120 
Wasserkühlungskit mit 6501 Tauch- - 
pumpe im Ausgleichsbehálter, sowie 
der einfach einzubauende 120mm 
Radiator, 120mm Fan, CPU-Kühler, 
2m Schlauch, 0,51Тес Protect. 


Socks] A ArtNr: 10034 
Sockel 478 Atr: 10035 


36 verschiedene, neue CAPE Wasserkühlungsset mit Preisvorteil! 

Ab sofort stehen unseren Kunden komplette Cape-Corp Sets mit CAPE Produkten zur с 
Verfügung. Das in Deutschland produzierte CAPE Design stellt neben der guten 
Kühlleistung ein optisches Highlight für Case Modding Fans dar. Auslieferung mit AP900 
12V Pumpe. 


Lieferbar für Sockel A, 478 und AMD 64 


UV Aktive Schläuche 
PUR-Schläuche geeignet für Push 
In, Tülle und Verschraubungen. 

Lieferbat in UV Aktiv grün, rot und 
Blau. In folgender Größen lieferbar 
8/6mm und 10/8mm !!! 


Der aktuelle High-End Kühler mit PCF- 
Technologie. 4-Loch oder 2 Loch 
Halterung Lieferbar für Sockel A, Sockel 
478, AMD64 und Intel Xeon 
mit G1/8"-Anschlüssen. 


NexXxoS HP CPU-Kühler ei t 
Ka 


NexXxoS GFX-Kühler 


Cape KC42-X2 Pro CPU-Kühler |; \ | | Geeignet für GeForce 2,3, Ati 
Det Hochleistungskühler der Firma Sat? L a e-e 7! N 2 4| Radeon Эххх oder GeForce 
Die KC42-X2 Serie gehört derzeit zur 1 EL FIN Да і Ti4xxx, GeForce FX (ohne 
absoluten Spitzenklasse der det WP. i = Г) E Mit G1/ 

Sie verbindet Leistung und Design. == : ә nschlüssen. 

Der Kühler besitzt G1/4" Anschlüsse. IS I ) 


Lieferbar für Sockel A, Sockel 
478, AMD 64 und Opteron 


Cape GP42-X2 GFX-Kühler 

Der erste Kernkühler für Grafikkarten auf 

dem Markt. Geeignet für GeForce 2,3, 

Ati Radeon 9xxx oder GeForce Ti4xxx, 

GeForce FX (ohne Ramkühler) 

Mit,G1/4" Anschlüssen. 
$ 


mi je: 


lieferbar Alu ШЕ Rot, 
Plexi und Blau eloxiert. 


poliert, Rot und Blau el 


Cape GP42-X2 NB-Kühler 
Der erste Kernkühler für die 
Northbridge auf dem Markt. 
Passend für Via, Intel & NForce2 
Chipsätze. Mit G1/4" 

ju Anschlüssen. 


LE 


NexXxoS -Kühler 
Northbridge Kühler. 
Passend für Via, Intel & 
NForce2 Chipsätze. Mit 
* G1/8" Anschlüssen. 
Ausgleichs ` 


e Wasserzusátze 


1 +e j 


lieferbar Alu poliert, Rot 
Plexi und Blau eloxiert. 


Pumpensteuerung 
Pumpensteuerung mit 


PCI-Blende und 
Schalter.Durch den 


Schalter keine Probleme 
ай. 
a d AN J 
Ё D 


Ku Befüllen. 


E. - ХЕ 


12% Ритре ОАЅЕ 
- Endlich eine 12V Pumpe mit 
. * 100,900 oder 1500Litern pro | 
Stunde. Ein und Auschalten 
leichzeitig mit dem Netzteil. 
б he 0,7-3m. 
alle möglichen 
üsse. 2,5-18 Watt. 


SP GFX-Kühler 

Geeignet für GeForce 2,3, Ati 
Radeon 9xxx oder GeForce 
Ti4xxx, GeForce FX (ohne 
Ramkühler).Mit G1/8" 
Anschlüssen. 


Coolermaster Coolermaster 
е Jet7 |. Hyper 6 
Coolplex É Aerocool 
Ausgleichsbehälter High Tower HT-101 
Extra coole @ 


Ausgleichsbehälter in 4 
verschiedenen Längen 
von 15-83cm. Somit ist 
auch einer der längsten 
Ausgleichsbehálter der 
Welt lieferbar ! 


Alphacool " Aerocool Coolerma 
Ausaleichsbehalten Deep Impact DP-102 IceCube В 


Ausgleichsbehälter in 2 
verschiedenen Längen 
von 20-38cm. Komplett 
aus Plexiglas. 
Thermalright 
SLK947U oder 


Zalman 
CNPS-AL CU3200 


Gigabyte 
SP94 ohne Fan 


E ^x 
FAN-Adapter mit Molex-Conn. Ў 
Nr. FC0730 (12V auf 7V ОС) 
PAPST 60x60x25, ab € 12,90 An 


PAPST 80x80x25, ab € 14,90 [Гєт,50 
PAPST120x120x25, ab € 19, 90 [Г< 1,50] 


Luftkühlung 


Thermalright 
SP94 ohne 


Fax: 0531-28874-22 


FA МАСС ESSÖRI ES www. TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 
Händleranfragen erwünscht! 


TEST: X800 PRO GEGEN 6800 GT 
Showdown Nummer 2 


In der letzten PC 
Games Hardware tes- 
teten wir die neuen 
High-End-Karten von 
Ati und Nvidia. Nun 
stehen mit dem X800 
Pro und dem 6800 GT 
die ersten „kleineren“ 
Chipvarianten auf 
dem Prüfstand. 


Vertex Shader 
Hardwareeinheit zur Ver- 
arbeitung von Shadercode, 
der Eckpunkte verändert 
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en X800 Pro siedelt Ati 

in der oberen Mittel- 

klasse an. Für diese 
Einordnung sprechen Preis (ca. 
420 Euro) und Leistung (zwi- 
schen 25 und 70 Prozent schnel- 
ler als Radeon 9800 XT). Das 
Gegenstück von Nvidia ist der 
Geforce 6800 GT. Entsprechende 
Boards kosten ebenfalls rund 
420 Euro und bieten zwischen 
38 und 80 Prozent mehr Lei- 
stung in 3D-Spielen als der FX 
5950 Ultra, das Flaggschiff der 
Vorgängergeneration. 


X800 Pro: das Testboard 


Für unseren ersten Test versorg- 
te uns Sapphire mit einer X800 
Pro auf Basis des Referenz- 
designs von Ati. Später will 
Sapphire auch eine Toxic-Vari- 
ante mit leisem Lüfter von Artic- 


Pixel Shader 


Hardwareeinheit zur Verarbeitung 


von Shadercode, der Bildpunkte 
beeinflusst 


Cooling auf den Markt bringen. 
Der Standardlüfter erzeugt 1,8 
Sone Lautheit [alternativ 36,8 
dB(A) bei 6,5 Volt Spannung] in 
2D und 3D. Die Leistungsauf- 
nahme liegt bei maximal 49 Watt 
auf unserem Testrechner (3D- 
Betrieb mit 4x ЕЅАА /8:1 AF). 
Zum Vergleich: Das Referenz- 
board mit X800 XT liegt bei 3,5 
Sone [47,3 dB(A)] und maximal 
70 Watt Leistungsaufnahme. 


Hier ist zu beachten, dass unser 
XT-Testmuster der letzten Aus- 
gabe deutlich leiser war (nur 1,7 
Sone). Ati hat offensichtlich die 
Spannung des Lüfters erhóht, 
um eine bessere Kühlleistung zu 
erreichen. Damit ist unklar, wie 
laut Herstellerboards auf Basis 
des Referenzdesigns sein wer- 
den. 


Shader 2.0 

Aktuelle Technologie-Basis der 
meisten Grafikkarten (FX- Reihe, 
R3x, Xabre, Deltachrome) 


Herzstück der Karte ist der 
R420-Chipsatz in der Pro-Aus- 
führung, der im Gegensatz zur 
XI-Version nur 12 anstatt 16 
nutzbare Pixel-Prozessoren be- 
sitzt (drei anstatt vier so ge- 
nannte Quads). Das allein redu- 
ziert die theoretische Füllrate 
um 25 Prozent. Dazu kommt, 
dass der X800 Pro nur mit 475 
MHz taktet (X800 XT: 520 MHz). 
Auch hier bleibt die Rechen- 
leistung auf der Strecke. Rech- 
net man das zusammen, so bie- 
tet der X800 XT eine rund 45 
Prozent hóhere Grundrechen- 
leistung als der X800 Pro. Ati 
sorgt hier also für eine starke 
Abstufung. 


Beim Speicher sieht die Rech- 
nung anders aus. Hier reduziert 
Ati nur den anliegenden Takt 


Shader 3.0 

Hóchste Ausbaustufe von DirectX 
9. Wird aktuell nur vom NV4O 
unterstützt. 


X800 PRO GEGEN 6800 GT 


TECHNOLOGIE-VERGLEICH Grafikchipsätze 


TEST 


Geforce 6800 Geforce 6800 GT Geforce 6800 Ultra Radeon X800 SE Radeon X800 Pro Radeon X800 XT 
nterner Codename NV40 ONE NV40 R420 R420 R420 
Erscheinungstermin | Juni Juni Juni Unbekannt Mai Juni 
Preis (ca.) 340-370 Euro 420-450 Euro 520-550 Euro Unbekannt 420-450 Euro 520-550 Euro 
Pipeline (Pixel x Texel) | 12x1 (24x0 Z-/Stencil-only)| 16x1 (32x0 Z-/Stencil-only)| 16x1 (32x0 Z-/Stencil-only)| 8х1 12x1 16x1 
Vertex Shader 6 (offen) 6 6 6 (offen) 6 6 
Chiptakt 325 MHz 350 MHz 400 MHz 400-500 MHz 475 MHz 520 MHz 
Pixelfüllrate 3,9 Gigapixel/s 5,6 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 3,2-4 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s 
exturfüllrate 3,9 Gigatexel/s 5,6 Gigatexel/s 6,4 Gigatexel/s 3,2-4 Gigatexel/s 5,7 Gigatexel/s 8,3 Gigatexel/s 
Speichertakt 350 MHz DDR 500 MHz DDR 550 MHz DDR 350-400 MHz DDR 450 MHz DDR 560 MHz DDR 
Fertigung/Transistoren | 0,13 Mikrometer; 222 Mio. | 0,13 Mikrometer; 222 Mio. | 0,13 Mikrometer; 222 Mio. | 0,13 Mikrometer, 160 Mio. | 0,13 Mikrometer, 160 Mio. | 0,13 Mikrometer, 160 Mio. 
Speichermenge/-art | 128 MByte/BGA (DDRI) 128 MByte/BGA (DDR3) 1256 MByte/BGA (DDR3) — 128 MByte/BGA (DDRI) 256 MByte/BGA (GDDR3) | 256 MByte/BCA (GDDR3) 
Speicherbus 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite | 224 GByte/s 32 GByte/s 35,2 GByte/s 22,4-25,6 GByte/s 28,8 GByte/s 35,8 GByte/s 


von 560 MHz DDR (X800 XT) 
auf 450 MHz DDR (X800 Pro). 
Das sind rund 20 Prozent weni- 
ger Bandbreite. Anders ausge- 
drückt verfügt der X800 XT über 
24 Prozent mehr Bandbreite. An 
diesen Rechenspielchen sieht 
man, dass der X800 XT und der 
X800 Pro ein stark abweichen- 
des Verhältnis zwischen Grund- 
rechenleistung und Speicher- 
bandbreite besitzen. So steht 
dem X800 Pro relativ gesehen 
mehr RAM-Bandbreite pro Pixel 
zur Verfügung. 


»» X800 Pro: Architektur 


Bis auf Grundleistung und Spei- 
cherbandbreite entspricht der 
X800 Pro aber 1:1 dem X800 XT. 
Auch die Pro-Variante hat sechs 
Vertex-Shader-Einheiten. Der 
vorgezogene Tiefentest (,Early 
Z“) funktioniert auf dem Papier 
nun auch pro Quad. Der X800 
Pro beherrscht ebenfalls das 
neue Kompressionsformat 3Dc, 
mit dessen Hilfe Ati künftig bei- 
spielsweise Normal Maps in 
Spielen weitgehend verlustfrei 
verkleinern will. Normal Maps 
erlauben es, die Oberflächen- 
details eines Rendermodells 
mit vielen Polygonen bei der 
Beleuchtung eines gröberen 
Modells zu rekonstruieren. Wei- 
teres Kennzeichen aller X800- 
Chips: Die maximale Länge 
eines Shaderprogramms beträgt 
nun 512 (R3x: 96). Im kom- 
menden DirectX-9-SDK-Update 
(„Sommer 2004") gibt es hierzu 
ein neues Shaderprofil (2.B). 


Das temporale Anti-Aliasing 


(wir berichteten) ist immer noch 
nicht im Catalyst verfügbar und 


www.pcgameshardware.de 


muss über ein spezielles Tool 
aktiviert werden. Hierbei kom- 
men in aufeinander folgenden 
Bildern unterschiedliche Abtast- 
muster zum Einsatz. Dadurch 
wird dem menschlichen Auge 
eine höherwertige Kantenglät- 
tungsqualität vorgegaukelt, als 
tatsächlich von der Grafikkarte 
berechnet wird. Theoretisch er- 
hält der Anwender beispiels- 
weise die Qualität von 4x FSAA 
bei 2x-Geschwindigkeit. Bei un- 
seren Tests fiel allerdings der 
Nachteil an der Technik auf: 
Temporales FSAA erzwingt die 
vertikale Synchronisation zwi- 
schen Monitor und Grafikkarte, 
Benchmarks sind damit kaum 
machbar. Außerdem sollte die 
Fps-Rate über der Refreshrate 
des Monitors liegen (nur bei 
schnellen Spielen der Fall), da es 
ansonsten zu Fehldarstellungen 
kommt. Offen ist, ob temporales 
FSAA auch auf R3x-Karten an- 
geboten wird. 


»» Geforce 6800 GT 


Das Nvidia-Gegenstück zum Ra- 
deon X800 Pro ist der Geforce 
6800 GT. Bei der Anzahl der Pi- 
xelprozessoren gehen Nvidia 
und Ati getrennte Wege. Wäh- 
rend es beim X800 XT und 6800 
Ultra noch jeweils bis zu 16 Pixel 
pro Takt waren, schafft der X800 
im Gegensatz zum GT (16) nur 
12. Nvidia nutzt für den 6800 GT 
vollwertige Ultra-Chips, die le- 
diglich nicht die Taktprüfung für 
eine Ultra-Klassifizierung be- 
standen haben. So kommt der 
6800 GT mit einem Chiptakt von 
350 MHz (Ultra: 400 MHz). Fol- 
ge: Die Füllrate des 6800 Ultra 
liegt lediglich 14 Prozent hóher 


ач [И X800 XT gegen 6800 Ultra 


Wir haben acht Spiele-Benchmarks (1.600x1.200: sechs) zur Berechnung 
durchschnittlicher Fps- Raten herangezogen. Der erste Wert bei der 6800 
GT steht für Benchmarks, bei denen der Schalter für trilineare Optimierun- 
gen („brilinearer Filter") auf „an“ steht. In Klammern steht der Schalter auf 
,aus". Beim X800 Pro sind zwar die AF-Optimierungen deaktiviert, das 
,brilineare" Filtern allerdings nicht. Für eine bessere Vergleichbarkeit sollte 
man daher beide Karten mit aktiver Optimierung vergleichen. 


6800 GT X800 Pro Verhältnis 
1.024x768, kein AA, kein AF (117 Fps (116) 1106 Fps * 10 96 (+9 96) 
1.024x768, 2x АА, 4:1 AF 101 Fps (95) 194 Fps * T 96 (4196) 
1.280x1.024/960, 4x AA, 8:1 AF. | 70 Fps 68 Fps * 396 (7%) 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 64 Fps (59) 159 Fps + 896 (+0 %) 


als die des 6800 GT. X800 Pro 
und 6800 GT haben damit prak- 
tisch die gleiche Grundrechen- 
leistung (5,7 gegen 5,6 Gigapi- 
xel/Sekunde). Zur Erinnerung: 
Der X800 XT hat eine 30 Prozent 
höhere Grundleistung als der 
6800 Ultra. 


Auch bei der Speicherbandbrei- 
te gibt es kaum Unterschiede 
zwischen GT und Ultra: „550 
MHz (Ultra) gegen 500 MHz 
(GT)^, lautet das Fazit. Das sind 
gerade mal zehn Prozent mehr 
für die Ultra-Version. Der 6800 
GT hat damit auch elf Prozent 
mehr Speicherbandbreite als 
der X800 Pro. Der 6800 GT be- 
sitzt auf dem Papier deutlich 
bessere Karten gegen seinen 
Konkurrenten X800 Pro als der 
6800 Ultra gegen den X800 XT. 


>> GT im Detail | 
Technisch gesehen ist der 6800 
GT identisch mit dem Ultra. 
Dazu gehören die hardwaresei- 


tigen Voraussetzungen für das 
Shader Model 3, das wir in der 


letzten Ausgabe ausführlich 
vorgestellt haben. Außerdem an 
Bord: Bis zu 32 Z-/Stencilwerte 
pro Takt (wichtig z. B. für Doom 
3), eine verbesserte Effizienz bei 
der Abarbeitung von Shader- 
programmen sowie die Un- 
terstützung von 16-Bit-Fließ- 
punktwerten in Texturen. 


Das Referenzboard des 6800 GT 
kommt im Gegensatz zum 
Ultra mit einem Single-Slot- 
Kühler aus (Ultra: zwei Slots), 
außerdem genügt ihm eine di- 
rekte Spannungsinfusion vom 
Netzteil (Ultra: zwei). Ansons- 
ten sind sich die Platinen inklu- 
sive Kühlanlage aber sehr ähn- 
lich. Unterschiede gibt es bei 
der Lautstärke (GT: 3,3 Sone; 
Ultra: 3,4 Sone) und bei der ma- 
ximalen Leistungsaufnahme 
(GT: bis zu 65 Watt in 3D; Ultra: 
bis zu 83 Watt). Bei den Anfor- 
derungen an das Netzteil gibt 
es ein wichtiges Update für die 
6800 Ultra. Wie uns Nvidias 
PR-Manager Jens Neuschäfer 
versicherte, reicht nun ein > 
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TEST 


уа Еи, Filtertricks von Ati und Nvidia 


Traurig, aber wahr: Die neue VGA-Generation von Ati und Nvidia erkauft 
sich einen Teil der neuen Geschwindigkeitsrekorde durch eine Reduzierung 
der Bildqualität beim Filtern von Texturen. Grundsätzlich haben wir keine 
Einwände gegen geschwindigkeitssteigernde Optimierungsverfahren, sofern 
die Bildqualitát in Spielen darunter nicht sichtbar leidet. Der Fairness halber 
sollten die Chipentwickler aber erstens auf diese Methoden offen hinweisen 
und zweitens möglichst für erfahrene Anwender einen Schalter in den Trei- 
ber einbauen, um diese Optimierung bei Bedarf rückgängig zu machen. Nur 
dann kónnen Grafikkartentester auch ihrer Verpflichtung nachkommen, bei 
Benchmarks eine möglichst gleichwertige Bildqualität einzustellen. 


Im Folgenden listen wir einige der bekanntesten Filtertricks auf, die teil- 
weise bis zu 20 Prozent Zusatzleistung erbringen. In Screenshots lassen 
sich diese Tricks meist nicht zeigen, da beispielsweise fehlendes trilineares 
Filtern nur in Bewegung auffällt. 


Trick Ati Nvidia 
Winkelabhängigkeit bei anisotropem Filter | Ја Ja 
Texturstufen-Optimierung AF (D3D) Ja (abschaltbar) | Nein 

Trilineare Optimierung Ja Ja (abschaltbar) 


ШАКИ] Pixel Shader bei Spielen 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte 008400, Catalyst 6444, Forceware 61.12 


4 
3,5 
3 
25 
2 
15 
1 m Far Cry (Innenlevel, Shader 1.1/2.0) 
m Far Cry (Außenlevel, Shader 1.1/2.0) 
0,5 = DTM Race Driver 2 (Shader 1.1) 
d ш Codename Panzers (Shader 1.1) 
0 
FX 5950 Ultra! 6800 GT X800 Pro 6800 Ultra 6800 UE X800XT 


Wir haben Hunderte von Spieleshadern mithilfe des Shadertesters von Ralf Kornmann 
getestet. Die Ergebnisse wurden normiert und in Relation zur 5950 Ultra gebracht. 


ШАКИ] Pixel Shader bei Spielen 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDRA00, Catalyst 6444, Forceware 61.12 


35 
3 
25 
2 
15 
m Black Hawk Down (Shader 1.1) 
m Hitman (Shader 1.1) 
1 = Painkiller (Shader 1.1/1.4) 
m Söldner (Shader 1.1) 
05 
0 
FX 5950 Ultra 6800 GT X800 Pro 6800 Ultra 6800 UE X800XT 


Bei Hitman und Söldner haben die Geforce-6800-Karten Leistungsvorteile. Painkiller 
und Black Hawk Down liegen dagegen den Ati-Karten besser. 
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350-Watt-Netzteil für die Ultra- 
Version aus (vorher: 480 Watt). 
Solange man die Karte nur mit 
den standardmäßigen 400 MHz 
Chiptakt betreibe, genüge es so- 
gar, lediglich den ersten Strom- 
anschluss zu verwenden. Damit 
entfällt auch die lästige Voraus- 
setzung, zwei separate Kabel- 
stränge für den Anschluss der 
Platine zu verwenden. Vermut- 
lich werden Board-Hersteller 
ein Y-Kabel beilegen, damit man 
notfalls beide Stecker der 6800 
Ultra am gleichen Strang ans 
Netzteil anschließen kann. Hö- 
her getaktete Ultra-Versionen 
(„Extreme Edition”) benötigen 
aber wohl weiterhin ein hoch- 
wertiges Netzteil mit starker 12- 
Volt-Leitung. 


>> Treibervergleich 


Sowohl der Catalyst 4.5 als auch 
die neue Beta-Forceware 61.12 
(bisheriger Treiber: 60.72) über- 
zeugten zumindest bei unseren 
Testspielen durch gute Stabilität 
und Spielekompatibilität. Einige 
kleinere Bugs gibt es bei der 
Bildqualität [NV40: Beleuchtung 
bei Far Cry (dt.), stotternde Vi- 
deos in Spellforce; R420: Proble- 
me bei Battlefield 1942]. Nach 
ersten Tests mit der Forceware 
61.12 zeigt sich, dass Nvidia 
seine Leistungsversprechungen 
[+10 Prozent in Call of Duty, +20 
Prozent in Far Cry (dt.), +5 Pro- 
zent in X 2] weitgehend einge- 
halten hat. Während in den 
meisten Benchmarks nur die 
Geschwindigkeit in extrem ho- 
hen Auflösungen und Qualitäts- 
einstellungen rund fünf bis zehn 
Prozent hóher ist als beim 60.72, 
sind vor allem Call of Duty und 
Far Cry (dt.) schneller (gemessen 
mit 6800 Ultra). Bei Call of Duty 
sind es zwischen 10 (1.024x768, 
kein FSAA/AF) und 22 Prozent 
(1.600x1.200, 4x FSAA, 8:1 AF), 
bei Far Cry (dt.) zwischen 10 und 
25 Prozent. Bei Far Cry (dt.) de- 
aktiviert der Treiber allerdings 
die Kantengláttung über eine 
Exe-Erkennung, man mussbei 
FSAA-Benchmarks also vorsich- 
tig sein und den Umweg über 
das Spiel selbst gehen. 


In der letzten Ausgabe berichte- 
ten wir noch von Ungereimthei- 
ten bei der Leistung des X800 
XT. Danach lag unter anderem 
die Leistung bei trilinearer Tex- 


turfilterung 20 Prozent über 
dem, was die Karte theoretisch 
leisten sollte. Nachdem die 
Kollegen von Computerbase.de 
zusammen mit Ralf Kornmann 
(u. a. freier Autor bei PC Games 
Hardware) weitergehende Un- 
tersuchungen angestellt hatten, 
lag der Schluss nahe, dass bei 
der Filterung von Texturen 
eine Optimierung vorgenom- 
men wurde. Ati hat sich mittler- 
weile óffentlich zu diesen Vor- 
würfen geäußert und bestätigt, 
dass der R420 eine andere Filter- 
logik verwendet als die R3x-Se- 
rie. Der Rechenaufwand bei tri- 
linearer Filterung sinkt damit, 
die Geschwindigkeit steigt. 


>> Benchmark-Fazit 


Der nicht abschaltbare Filter- 
trick von Ati erschwert es, eine 
vergleichbare Bildqualität zu 
finden. Am ehesten sind noch 
die Benchmarks vergleichbar, 
bei denen der NV40 mit aktiver 
trilinearer Optimierung gegen 
den R420 antritt. Diesmal konn- 
ten wir auch die AF-Optimie- 
rung von Ati deaktivieren, wel- 
che die Filterung in Abhängig- 
keit von der Texturstufe steuert. 
Je nach Benchmark verlieren die 
X800-Karten dann bis zu zehn 
Prozent. Bei unseren Nachtests 
entlarvten wir einen Bug in 
OpenGL-Spielen. So waren die 
1.280x1024-Werte mit 4x FSAA 
und 8:1 AF in der letzten Ausga- 
be bei der X800 XT zu hoch, weil 
das Spiel die Auflósungsum- 
schaltung nicht durchführte. 
Auch das konnten wir nun be- 
rücksichtigen. 


Unter der Maßgabe vergleichba- 
rer Bildqualität relativieren sich 
unsere Erkenntnisse der letzten 
Ausgabe etwas. So liegt der 6800 
Ultra nun in 1.024x768 vorne 
bzw.  gleichauf, erst bei 
1.280x1.024 und  1.600x1.200 
führt der X800 XT. Den Ge- 
schwindigkeitsvergleich GT ge- 
gen Pro entscheidet der Nvidia- 
Kandidat knapp für sich. Plus- 
punkte sammelt der X800 Pro 
die niedrige Leistungsaufnahme 
und den leisen Lüfter (zumin- 
dest bei unserem Testmuster). 
Weitere Tests (Geforce 6800 
Standard) und die finale Force- 
ware erwarten wir für die kom- 
mende Ausgabe. п 

THILO BAYER 
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Leistung: DirectX 9 SENDE Leistung: OpenGL LECENDE 
g H 1.024x768, 0 H р 1.024x768, 32 
32 Bit Bit 
E Dank dem Treiberupdate sind 6800er-Karten nun deutlich schneller. 1.024x768, E 6800-Karten haben die höhere Grundgeschwindigkeit. 1.024x768, 2x 
W Das Ausschalten der AF-Optimierung bei Ati-Karten kostet 10 Prozent Leistung. АЛАР E Erst in höheren Auflösungen/mit FSAA oder AF kommen X800-Karten näher. AA, 4:1 AF 
E in hohen Auflösungen rechnen die X800-Karten effizienter. 7280x960; E Schlusslicht bei Call of Duty ist die X800 Pro. Ta 
FAR CRY 1.1 DT. (PCGH-INNENLEVEL) CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 
> BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR > BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
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D — M 65 E— — — ——Ei 
(їїїпезг Optim. anr) 612 63 Settings: Athlon 64 3400+, MSI КВТ Neo MS-6702 (KGT800), 2x512 MB DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 6112, WinXP Pro, DirectX 9.0 
EH 
near Opti BN IZ = 
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„ьа 
Radeon X800 Pı 
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L H t b Di tX 9 LEGENDE m Geforce 6800 GT 
e І 5 u n 0 ы І гес 1.024х768, 32 100 m Radeon X800 Pro 
К : : . Е Bit m Radeon 9800 XT 
E Beim Außenlevel verlieren die 6800-Karten aufgrund der hohen Sichtweite. 1.024x768, 4:1 m FX 5950 Ultra 
E Schaltet man die trilineare Optimierung ein, gewinnen die 6800er 15 Prozent. AF 80 


E Erst in 1.280x960 liegen die 6800er-Karten deutlich zurück. SE 
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ШИШ TEST: GRAFIKKARTEN 


MSI 
9800Pro-TD128 


Prolink FX 5900 XT 
Golden Limited 


Asus V9950 
Gamer Edition 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Über Monate oder gar Jahre gab es Ge- 
rüchte, dass MSI auch Endkundenkar- 
ten mit Ati-Chip bauen móchte. Nun ist 
es so weit und die erste MSI-Karte mit 
Radeon-Chip steht im Testlabor. 


B ei der ersten MSI-Grafikkarte mit 
Radeon-GPU setzt der Hersteller auf 
den alten, aber mittlerweile preiswerten 
Radeon 9800 Pro. Wie wir schon in der letz- 
ten Ausgabe berichtet haben, wird dabei 
kein R350-, sondern ein R360-Chip verwen- 
det, der mit 378 MHz getaktet ist. Over- 
drive ist mit dem aktuellen BIOS dennoch 
nicht verfügbar. Der Speicher mit 2,86 ns 
Zykluszeit hat eine Taktfrequenz von 338 
MHz DDR. MSI hat das Layout der Platine 
stark überarbeitet. So befindet sich auf der 
grünen Platine noch ein Floppy-Strom- 
anschluss. Erstaunlich hoch ist die Leis- 
tungsaufnahme mit 106 Watt. 


Neben dem Grafikchip deckt der VGA- 
Kühler auch den Speicher ab. Mit gemesse- 
nen 2/7 Sone bzw. 40,1 dB(A) ist der 55mm- 
Lüfter zwar laut, aber noch nicht stórend. 
Im 3D-Betrieb haben wir auf dem 3D-Be- 
schleuniger eine Temperatur von 46,2 Grad 
Celsius gemessen. Zur Ausstattung gehó- 
ren ein S-Video-Kabel und ein umfangrei- 
ches Softwarepaket (u. a. WinDVD 5.1, Vir- 
tua Drive Pro, Ghost Recon, Morrowind, 
Duke Nukem MP). 


Fazit: Mit der 9800Pro-TD128 erhalten Sie 
eine schnelle 3D-Karte zum fairen Preis mit 
Schwächen beim Lüfter und der Leistungs- 
aufnahme. (dw) 


9800Pro-TD128 


Hersteller: MSI 
www: www.msi-computer.de 
Preis: € 209,- 


Ausstattung 1,95 


Eigenschaften: 1,72 


Prolink versucht sich von der Masse 
abzuheben und stattet die FX 5900 XT 
mit einem Display aus, das sogar an 
der Gehäusefront in einem 5,25-Zoll- 
Schacht montiert werden kann. 


ür Aufsehen sorgt die Pixelview FX 
F 5900 XT Golden Limited aufgrund 
eines Displays, das die aktuelle Chiptem- 
peratur anzeigt und über die Lüfterdreh- 
zahl informiert. Zur Ausstattung gehören 
sogar ein langes Flachbandkabel und eine 
Gehäuseblende, damit Sie das Display bei 
Bedarf auch in einem freien 5,25-Zoll- 
Schacht montieren können. Unser Test- 
muster wurde nie lauter als 0,4 Sone. Im 
Gegenzug fällt die gemessene Temperatur 
mit 53,6 Grad Celsius vergleichsweise 
hoch aus. Overclocking-Einschränkungen 
entstehen dadurch jedoch nicht. Im Test- 
labor schaffte es die Karte auf erstaunliche 
490 MHz/475 MHz DDR (Standard: 
390/350). In UT 2003 erhöhte sich an- 
schließend die Performance mit 2x AA/4:1 
АЕ um 57 Prozent — Rekord! Der verbaute 
DDR-Speicher mit 2,86 ns stammt von 
Hynix und wird nicht gekühlt. 


Dürftig fällt die Software-Ausstattung mit 
einer veralteten Power-DVD-Version 3.0 
aus. Außerdem werden Kabel und ein 
DVI-VGA-Adapter mitgeliefert. 


Fazit: Ob sich alle im Handel befindlichen 
Karten so gut wie unser Testmuster über- 
takten lassen, darf bezweifelt werden. Die 
Prolink-Karte punktet dank eines sehr lei- 
sen Lüfters und des Displays. (dw) 


FX 5900 XT Golden Limited 


Hersteller: Prolink Ausstattung: 2,20 
www: www.pixelview.de 


Preis: € 199,- Eigenschaften: 1,55 


Asus hat keine FX 5900 XT im Port- 
folio und versucht dem eine preislich 
attraktive FX 5900 entgegenzusetzen. 
Wir sagen Ihnen, ob es sich lohnt, rund 
200 Euro für diese Karte auszugeben. 


m eine Geforce FX 5900 auf der preis- 
U lichen Basis einer FX 5900 XT positio- 
nieren zu können, musste Asus Kompro- 
misse beim Speicher eingehen. Während 
eine herkömmliche FX 5900 mit einem 
Chip- und Speichertakt von 400 MHz/425 
MHz betrieben wird, muss sich die Gamer 
Edition mit 400 MHz/350 MHz zufrieden 
geben. Im 5900-Grafikchip steckt dafür viel 
Overclocking-Potenzial und so machte un- 
ser Testmuster selbst bei 500 MHz nicht 
schlapp. Der bis 350 MHz DDR spezifizier- 
te 2,86-ns-Speicher von Samsung schafft es 
auf maximal 400 MHz DDR. Der Lüfter ist 
mit 2,3 Sone genauso laut wie bei der voll- 
wertigen FX 5900 von Asus (V9950/TD); 
auch die Temperaturentwicklung fällt mit 
gemessenen 41 Grad Celsius ähnlich nied- 
rig aus. Ein Kupferkühler mit einem 
40mm-Lüfter ist für die Chipkühlung ver- 
antwortlich. 


Die Ausstattung kann sich mit Asus DVD, 
Smart Doctor, Black Hawk Down, Battle 
Engine Aquila und Gun Metal ebenfalls se- 
hen lassen. Asus legt dem Paket noch ein 
Composite-Kabel und einen Adapter bei. 


Fazit: Overclocker ohne empfindliche Oh- 
ren treffen mit der Gamer Edition sicher- 
lich eine gute Wahl. Attraktiv fällt auch das 
Ausstattungspaket aus. (dw) 


V9950 Gamer Edition 
Anbieter: Asus 

WWW: www.asuscom.de 

Preis: € 199,- 


Ausstattung 2,05 
Eigenschaften: 1,55 


Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,74 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,92 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,04 
E Niedriger Preis D Gute Ausstattung D Externes Display E Lüfter nahezu lautlos D 0C-Eigenschaften D Gute Ausstattung 

EJ Hohe Leistungsaufnahme EJ Lauter Lüfter D OC-Eigenschaften EI Vergleichsweise teuer EJ Vergleichsweise laut Ed Teurer als 5900 XT 
WERTU нм G|1,78 WER TUN G|1,90 М Е В Т Иэ М с | 1,95 
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Distributoren. 


K LION 


TEST 


TEST: 


VERMISCHTES 


Sapphire Atlantis 
Radeon X800 Pro 


Sapphire konnte uns als erster Grafik- 
kartenhersteller eine Testkarte mit dem 
X800 Pro zur Verfügung stellen. 


m möglichst schnell eine Radeon 

U X800 Pro auf den Markt bringen zu 

können, entspricht die Atlantis X800 Pro 

dem Referenzdesign von Ati. Der Kupfer- 

kühler liegt nur auf dem Chip und nicht 
auf den RAM-Bausteinen auf. 


Eine Lüftersteuerung sorgt dafür, dass der 
65mm-Lüfter sowohl im 2D- als auch im 
3D-Betrieb mit 6,5 Volt Spannung betrieben 
wird und dabei einen Geräuschpegel von 
1,8 Sone bzw. 36,8 dB(A) erzeugt. Auf der 
Rückseite der Platine haben wir eine Tem- 
peratur von 50,4 Grad Celsius gemessen. 
Unser Testmuster lässt sich leider nicht 
übertakten, laut Sapphire ist es bei der Ver- 
kaufsversion möglich, die Grafikkarte mit 
dem mitgelieferten Tool Redline höher zu 
takten. Der 256 MByte große GDDR3-Spei- 


FUSITEC rombus 
Бесмогісз GmbH Ф ` 


SIEWERT 
& 


mcos KAU 


DIM ws ame 


м, 


Welcome to the world 
of reality graphics! 


5 Albatron Computer GmbH 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


cher arbeitet sehr energiesparend, was sich 
auch an der gemessenen Leistungsaufnah- 
me zeigt (insgesamt nur 43 Watt). 


Fazit: Aufgrund von CPU-Limitierungen 
zeigt die X800 Pro nur mit schnellen Pro- 
zessoren einen deutlichen Leistungszu- 
wachs gegenüber einer 9800 XT. (dw) 


MAlbat:er 


www.aibatron.de 


PC WELT Top 10 
Platz 


laa Albat:o: 


Blindeisenweg 33 
D-41468 Neuss 
Tel. 02131/523-760 


Atlantis Radeon X800 Pro 


Hersteller: Sapphire Ausstattung: 
www: www.sapphiretech.de 
Preis: € 439,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
D Hohe Performance D Umfangreiche Ausstattung 
D Akzeptable Lautstärke D Hoher Preis 


WERTUNG 


1,70 
Eigenschaften: 1,52 


Leistung: 1,09 


1,30 


(VIA K8T800 + 8237 chipsets ) 


в Contains a Socket 754 for use with AMD Athlon" 64 
processors 

в Ргоуідеѕ a System Bus of 1600 MHz 

a Supports DDR 400+ Memory Capacity up to 3 GB 

s Supports АСР 4X/8X Graphics Accelerators 

a Built-in VIA Envy 24PT with 8-Channel Audio support 

= Built-in MARVELL” 1Gbit Ethernet LAN 

a Supports Serial ATA RAID 0,1 

в Chipsets support HyperTransport"" Technology 


Gy ~ твп «mar CNET CAKO Ken E 1000] 


= NVIDIA? GeForce" FX 5700LEGPU $ 

a 256MB / 128MB DDR Memory FEN 

= AGP 8X with D-Sub/ TV-Out/ DVI ports. ` DEI 

в CineFX"2.0 engine supports Microsoft® DirectX® 
9.0 & OpenGL1.5 

в Intellisample"" НСТ, UltraShadow" nView" multi- 
display technologies. 

п Bundied DVD Player software and 6 PC games 


dur 


FKS700LEQ / LEP aes 


«Yi» IV-OULE €102o ee 


a NVIDIA® GeForce” 6800 GPU (Clock 400 MHz) 

в Ѕирегѕсаіаг 16-pipe GPU Architecture 

= 256 МВ/ 256-bit/ 1100 MHz (8x32 -2 ns) DDR 3 Memory. 

m AGP 8X with D-Sub/ TV-Out/ DVI ports 

s CineFX" 3.0 engine supports Microsoft? DirectX® 9.0 
Shader Model 3.0 

uIntellisample "3.0, UltraShadow " Il, НРОК, 

a Digital Vibrance Control" 3.0 multi-display 
technologies. 

a Bundled DVD Player software and 6 PC games 


| 3 «Via» «Een €102o enm 


ES TEST: VERMISCHTES 


Lian Li 
PC-V1000 


Cooler Master 
CM Stacker 


Asus 
PAR800V Deluxe 


WË WË 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


Hardware-Kategorie: Gehäuse 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Mit dem PC-V1000 präsentiert der 
renommierte Hersteller Lian Li ein 
schickes ATX-Gehäuse aus Aluminium, 
dessen Bauweise neue Wege geht. 


as futuristisch anmutende Alumi- 
D nium-Gehäuse ist rund 8,5 Kilo- 
gramm schwer und steht sicher auf vier 
Metallrädern. Die beiden verstärkten Alu- 
Seitenteile sind mit jeweils einer gefederten 
Schraube befestigt. Das Mainboard ist mit 
den PCI-Schächten nach oben montiert. 
Links daneben befinden sich fünf 5,25-Zoll- 
Schächte. Der oberste Schacht ist mit einer 
Blende für optische Laufwerke, der unterste 
mit einer Halterung für Diskettenlaufwerke 
ausgestattet. Durch eine Aluplatte abge- 
trennt, hat das Netzteil unten rechts im PC 
seinen Platz — übergroße Netzteile passen 
nicht in das Gehäuse. Links unten im Tower 
befinden sich sechs 3,5-Zoll-Halterungen. 
Da alle Kabel durch eine kleine Öffnung 
geführt werden müssen, reicht die Länge 
herkömmlicher IDE-Kabel nicht aus. 


In der Gehäusefront sitzt ein 120mm-Lüfter 
mit Filter, der die Festplatten mit Frischluft 
versorgt. Ein zweiter ist an der Rückwand 
auf Höhe der CPU befestigt. Im 3D-Betrieb 
wird der Prozessor nur 44 Grad Celsius, 
das Gehäuse nur gute 30 Grad Celsius und 
die Grafikkarte nur 58 Grad Celsius warm. 
Die Lautstärkeentwicklung ist dabei mit 
2,7 Sone hörbar, aber nicht störend. 


Fazit: Sehr gute Verarbeitung, gute Kühl- 
leistung und ein klasse Design machen das 
Gehäuse zu einem Schmuckstück! (1с) 


Wo bei anderen Herstellern der Trend 
zum Mini-PC geht, klotzt Cooler Master 
mit dem CM Stacker. Wir sagen Ihnen, 
wie sich der Bigtower schlägt. 


erzierungen aus gebürstetem Alu- 
M minium umschließen beim Stacker 
die Stahlinnereien. Damit bringt das Ge- 
häusemonster stolze 17 Kilogramm auf 
die Waage. Insgesamt stehen zwölf 5,25- 
Zoll-Schächte zur Verfügung, von denen 
elf effektiv nutzbar sind. In einem Schacht 
ist eine Halterung für ein externes 3,5-Zoll- 
Laufwerk eingelassen. Auch die externen 
Anschlüsse für USB, Firewire und Sound 
sowie der Power- und Reset-Schalter sind 
in einer Frontblende untergebracht. 


Mit einem beigelegten Adapter kann man 
ein zweites Netzteil zur Versorgung von 
Endgeräten nutzen. Der Stacker ist schon 
mit zwei 120mm- und einem 80mm-Lüfter 
ausgestattet. Ein 120er-Lüfter findet auf der 
Rückseite, einer im modularen Festplatten- 
käfig für fünf 3,5-Zoll-Laufwerke Platz. 
Der 80er-Lüfter ist im Deckel befestigt. 
Dank der guten Durchlüftung liegt die Ge- 
häusetemperatur bei sehr guten 28 Grad 
Celsius, die CPU-Temperatur bei sehr gu- 
ten 41 Grad Celsius und die Grafikkarten- 
Temperatur bei guten 53 Grad Celsius. 
Trotz der drei Lüfter befindet sich die Laut- 
stärke mit 3,0 Sone noch im erträglichen 
Bereich. 


Fazit: Viel Platz und gute Kühlleistung ma- 
chen den Stacker für Benutzer interessant, 
die viel Hardware unterbringen wollen. (1с) 


Asus präsentiert mit dem P4R800V 

Deluxe eine gut ausgestattete, preis- 

werte Platine. Doch einige Schwächen 
trüben den guten ersten Eindruck. 


as PAR800V Deluxe basiert auf Atis 

D IGP-9100-Chipsatz. Für knapp 100 
Euro bietet die Sockel-478-Platine eine sehr 
gute Ausstattung: An Bord sind Gigabit- 
LAN, Serial-ATA-RAID, Firewire, Sound 
und eine integrierte Grafik, die DirectX 8 
unterstützt. Der Serial-ATA-Controller 
stammt von Sis und ist über den PCI-Bus 
angebunden - der Ati-Chipsatz beherrscht 
nur Parallel ATA. 


Im Leistungstest offenbart die Platine 
Schwáchen. Die integrierte Grafikeinheit 
ist für aktuelle Spiele viel zu langsam. 
Steckt eine vollwertige Grafikkarte im 
Rechner, so ist die Leistung zwar besser, 
aber immer noch enttáuschend: Das Board 
liegt dann etwa acht bis zehn Prozent hin- 
ter vergleichbaren Platinen mit Intels 875P- 
Chipsatz. Der Gigabit-Baustein von Mar- 
vell ist laut Hersteller an die Northbridge 
angebunden - Asus nennt das LAT (LAN 
Acceleration Technology). Die Leistung ist 
mit 83 MByte pro Sekunde gut. Die anfáng- 
lichen Probleme mit der PCI-Performance 
sind dagegen offenbar noch nicht über- 
wunden: 47 MByte/s haben wir gemessen 
- eindeutig zu wenig. Das BIOS bietet die 
üblichen Übertakter-Optionen. 


Fazit: Für aktuelle Spiele ist das PA4R800V 
Deluxe nur bedingt geeignet. Preiswerte 875- 
Boards sind schneller und kaum teurer. (cg) 


PC-V1000 CM Stacker PAR800V Deluxe 

Hersteller: Lian Li Ausstattung: 1,68 Hersteller: Cooler Master Ausstattung 1,80 Hersteller: Asus Ausstattung: 1,42 
www: www.alternate.de EE E www: www.coolermaster.de Eu www: WWW.asuscom.de EE 
Preis: € 249,- Eigenschaften: 1,83 Preis: € 169,- Eigenschaften: 2,03 Preis: € 100,- Eigenschaften: 1,67 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,83 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,20 
E Sehr gute Verarbeitung В Kein Mainboardschlitten D Viel Platz E Gute Verarbeitung D Integrierte Grafik D Preiswert 

D Viele Extras BH Probleme mit IDE-HDs D Gute Kühlung EI Unhandlich D Tolle Ausstattung EI Schlechte Performance 
WERTU м GI 1,80 WERTU NG|1,79 WERTUNG 2,54 
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Creative 
Muvo Slim 


Hardware 


Creative 
Muvo Siim 


Q-Sonic 
X-Dream 2 


7, 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player/Card-Reader 


Mit dem Muvo Slim bietet Creative ei- 
nen MP3-Player im Kreditkartenformat 
an. Wir haben den MP3-Winzling aus- 
führlich getestet. 


atsächlich ist der Player kaum größer 

T als eine Scheckkarte und mit sieben 
Millimetern ist er nur etwas dicker. Zum 
Lieferumfang des 256-MByte-Players gehö- 
ren ein USB-Kabel, eine edle Ledertasche, 
ein Paar Knopfkopfhörer und die erstklas- 
sige Media-Source-Software. Die Daten 
werden per USB 2.0 auf den Player ge- 
schaufelt, das Gerät wird als normaler 
USB-Wechselspeicher unter Windows XP 
erkannt. Wem 256 MByte Musik nicht aus- 
reichen, der kann auf ein integriertes Radio 
zurückgreifen. Ein Mikrofon für Aufnah- 
men steht ebenfalls auf der langen Feature- 
Liste. Sehr gut: Der Muvo Slim besitzt ei- 
nen austauschbaren Akku, der einfach per 
USB-Kabel aufgeladen wird. 


Bedienung und Menüführung sind weitge- 
hend identisch mit den anderen Geräten 
der Muvo-Reihe. Zentrale Steuereinheit ist 
eine kleine Wippe, mit der Sie durch die 
Menüs scrollen. Das blau beleuchtete Dis- 
play ist gut lesbar. Auch beim Klang keine 
Mängel: Die Knopfkopfhörer klingen in 
Verbindung mit dem Player gut. Wer den 
Sound optimieren will, kann das mit den 
bekannten EAX-Funktionen tun. 


Fazit: Mit dem Muvo Slim bekommen Sie 
einen edlen MP3-Player, der keine Wün- 
sche offen lässt. Die 170 Euro sind für das 
sauber verarbeitete Gerät angemessen. (kb) 


Muvo Slim 

Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: € 170,- 
Preis-Leistung: Gut 


E Integrierter Akku 
D Sehr klein 


Ausstattung 1,30 
Eigenschaften: 1,50 
Leistung: 


D Gute Ausstattung 
Nicht ganz billig 


1,90 


WERTUNG 


1,70 


Der X-Dream 2 ist mehr als ein mobiler 
MP3-Player. Mit ihm können Sie auch 
Daten von Speicherkarten auslesen und 
auf Festplatte speichern. 


as 13,5x8,5x3,5 cm große Gerät be- 
D steht aus einem MP3-Player mit Line- 
Out, einem 8-in-1-Kartenleser und einem 
Gehäuse für 2,5-Zoll-Festplatten. Auf der 
Vorderseite befindet sich ein Display, das 
nicht beleuchtet ist. Der Akku wird per 
Netzteil aufgeladen, eine Stromsparschal- 
tung ist vorhanden. Mit zur Ausstattung 
gehören: eine Nylontasche, ein Kopfhörer, 
ein USB 2.0-Kabel (1,5 m), Treiber und 
Handbuch. Die im Test benutzte 20-GByte- 
Toshiba-Festplatte (HDD2187C) kann für 
100 Euro bei Pearl erworben werden. 


Der X-Dream 2 wird auch ohne Treiber und 
Software vom Rechner erkannt. Bei inter- 
nen Kopiervorgängen und Abspielen von 
MP3s wird die Bedienung jedoch durch das 
unübersichtliche Display und die geringe 
Anzahl der Funktionstasten erschwert. Die 
getestete Festplatte schreibt mit 4 MByte/s 
und liest mit 15,6 MByte/s. Die Qualität 
des Kopfhörers ist nur befriedigend, da der 
Sound bei maximaler Lautstärke verzerrt 
wird. Die Verarbeitung des Geräts könnte 
auch besser sein, außerdem ist es im Ver- 
gleich zu Konkurrenzprodukten zu groß. 


Fazit: Der X-Dream 2 ist zwar ein nütz- 
liches Kombigerät, die Wertung wäre aber 
ohne die vielen kleinen Problemchen höher 
ausgefallen, zumal das Gerät mit 129 Euro 
nicht gerade billig ist. (fs) 


X-Dream 2 

Hersteller: Q-Sonic 

www: www.pearl.de 

Preis: € 129,- (ohne Festplatte) 


Ausstattung: 2,55 
Eigenschaften: 3, 15 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,95 
E Multifunktionsgerät Display 

E Direkte Erkennung Verarbeitung/Größe 
WERTUNcc6G|2,91 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Speed Link 
Storm Trooper Pad 


Gamers Wear 
MTW Mousepad 


XXL 


Fingerworks 
Touchstream LP 


Hardware-Kategorie: Gamepads 


Hardware-Kategorie: Mauspads 


Hardware-Kategorie: Keyboards 


Sie suchen noch ein Gamepad für 
Rennspiele wie DTM Race Driver 2? 
Da könnte das 15 Euro teure Storm 
Trooper-Pad das Richtige für Sie sein. 


D as Gamepad mit Force-Vibration- 
Unterstützung ist mit einem Steuer- 
kreuz, zwei analogen Mini-Sticks sowie 
zwölf belegbaren Buttons (acht in Daumen- 
reichweite) gut ausgestattet. Drei zusätz- 
liche Knöpfe erlauben den Wechsel zwi- 
schen analogem und digitalem Modus so- 
wie das Aktivieren bzw. Deaktivieren des 
Turbo-Feuers. Weder Seiten- noch Griffflä- 
chen sind gummiert, bei längerem Spielen 
bekommt man schwitzige Hände. Ledig- 
lich die Oberteile der Sticks haben eine 
Anti-Rutsch-Beschichtung. Das USB-Kabel 
ist mit zwei Metern Länge erfreulich lang. 


Der Druckpunkt der Knöpfe ist gut, Steuer- 
kreuz und Sticks lassen sich leichtgängig 
bedienen und reagieren direkt. Da die Re- 
aktionszeit der Sensoren gut ist, eignet sich 
das Pad auch für schnellere Spiele. Der Vi- 
brationseffekt ist kräftig spürbar, seine In- 
tensität kann mit der umfangreichen Soft- 
ware manuell kalibriert werden. Für Spie- 
ler mit großen Händen oder langen Zeige- 
fingern ist das Gerät aufgrund seiner Grö- 
ße problematisch: Die oberen Schultertas- 
ten lassen sich nur schwer erreichen, die 
Hände verkrampfen bei langer Benutzung. 


Fazit: Das Storm Trooper Gamepad bietet 
eine gute Gesamtleistung zu einem attrak- 
tiven Preis. Für Spieler mit großen Händen 
ist das Gerät jedoch weniger geeignet. (fs) 


Storm Trooper Gamepad 
Hersteller: Speedlink 

www: www.speed-link.de 

Preis: € 15,- 

Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,10 
Eigenschaften: 2,90 
Leistung: 2,25 


Das MTW-Monsterpad verdient mit 
Recht die Bezeichnung XXL, denn es ist 
die größte Kunststoff-Mausunterlage, 
die man aktuell kaufen kann. 


it seinen verschwenderischen Ab- 

messungen von 350x445 Millimetern 
bietet das XXL-Pad Platz im Überfluss. Mit 
dieser überdimensionierten Größe wendet 
sich der Hersteller Gamers Wear vor allem 
an Spieler, die mit einer äußerst niedrigen 
Mausempfindlichkeit spielen und in Sa- 
chen Bewegungsfreiheit nie genug bekom- 
men können. Ansonsten besitzt es mit einer 
Höhe von 2,7 Millimetern, einer rutschfes- 
ten Beschichtung auf der Unterseite und ei- 
ner Oberfläche aus abriebfestem Material 
alle Eigenschaften, die bereits dem kleinen 
Bruder gute Wertungsnoten einbrachten. 


Im Test konnten wir bis auf die imposante 
Größe keine Unterschiede zur Standard- 
ausführung feststellen. Die Testnager (MX 
700, Razer Viper 1000, Wireless Intelli- 
mouse Explorer) arbeiten auch auf der Rie- 
senmatte präzise und ohne Aussetzer. Die 
minimalen Start- und Reibwiderstände sind 
gut austariert, alle Mäuse bewegen sich 
schnell und optimal kontrollierbar über die 
Oberfläche. Die geringe Höhe sorgt für ei- 
nen ergonomischen Spielbetrieb, bei dem 
spürbar das Handgelenk geschont wird. 


Fazit: Mit seiner überdimensionierten Grö- 
fe (für die man sieben Euro mehr ausgibt) 
ist auch die XXL-Version die ideale Zocker- 
Mausunterlage, die eine sehr gute Kontrol- 
le und Gleiteigenschaften bietet. (fs) 


MTW-Mousepad XXL 


Hersteller: Gamers Wear 
www: www.gamerswear.com 
Preis: € 30,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,30 
Eigenschaften: 1,35 


Leistung: 1,35 


Das Touchstream-Keyboard der Firma 
Fingerworks ist ein Eingabegerät der 
Sonderklasse. Es kombiniert Maus, 
Folientastatur und Gestensteuerung. 


D ie Gestenerkennung ist der eigent- 
liche Clou des USB-Keyboards. Be- 
rührt mehr als ein Finger die Oberfläche, so 
erkennt es ohne notwendige Treiber, dass 
eine Geste folgt. Wenn Sie beispielsweise 
vier Finger auf eine Hälfte drücken, wird 
das als Shift interpretiert. Spreizen Sie die- 
se dabei, aktivieren Sie die Alt-Taste. Das 
für die Gesten optimierte Tastatur-Layout 
ist jedoch genauso gewöhnungsbedürftig 
wie die Folientasten, die nur leicht ange- 
tippt und nicht festgehalten werden. Blind- 
und Zehnfingerschreiber haben schlechte 
Karten. Für die richtige ,,Arbeitshaltung^ 
befinden sich am unteren Ende der Metall- 
Auflageplatte für die Keyboard-Hälften 
zwei Stoff-Handballenablagen. 


Obwohl bereits mehrere Datenblátter mit 
den wichtigsten Gestenbefehlen mitgelie- 
fert werden, benótigt es eine lángere Einar- 
beitungszeit, bis man diese effektiv nutzen 
kann. Dasselbe gilt für das Schreiben mit 
dem geánderten Tastenlayout und den sehr 
empfindlichen Folientasten. Für den Spiel- 
betrieb – vor allem für Action-Spiele und 
Shooter - ist das Gerät ungeeignet, obwohl 
es auch Gesten-Sets für Zocker gibt. 


Fazit: Die Bewertung des innovativen Ge- 
ráts fállt schwer. Dem Nutzen stehen eine 
Einarbeitungszeit, ein hoher Preis sowie ei- 
ne geringe Spieletauglichkeit entgegen. (fs) 


Touchstream LP 
Vertrieb: Cosh Computer 
WWW: www.cosh.ag 

Preis: € 350,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


Ausstattung 2,25 
Eigenschaften: 3,00 


Leistung: 3,15 


E Gute Ausstattung 
E Reaktionszeit-Sensoren 


D Vibrationseffekt dosierbar 
El Für große Hände zu klein 


D 35x44,5 cm groß 
D 27 mm Höhe 


E Sehr gute Gleiteigenschaften 
D Sehr rutschfest 


D Zwei Geräte in einem 
D Gestenerkennung 


D Einarbeitung erforderlich 
El Nicht spieletauglich 


WERTUNG 


2,35 


WERTUN | 1,34 


WERTUNG (2,94 
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Präzise. 


Wenn es beim Gaming auf Sekundenbruchteile 
ankommt, sind deine schnellen Reflexe nicht 
genug. Dann brauchst du eine Maus mit High- 
speed und maximaler Präzision. Mit der Mystify 
Mamba und der Mystify Viper bist du den 
entscheidenden Klick schneller! 


Speeze Cooler Master 


Vulturespin 


С, 


(B^ 


2 


Musketeer 2 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Hardware-Kategorie: Frontpanel 


Für den Vulturespin verspricht Speeze 
gute Kühlleistungen bei geringer Ge- 
ráuschentwicklung. Wir haben ihn für 
Sie getestet. 


er Hybridkühler für Sockel-A-Pro- 
D zessoren ist mit einem 80mm-Lüfter 
samt Lüftergitter ausgestattet und wiegt 
rund 295 Gramm. Dank des geringen Ge- 
wichts und der kompakten Bauweise gibt 
es keine Kompatibilitätsprobleme. Als Hal- 
terung kommt eine Metallklammer mit 
zweimal drei Haken zum Einsatz. Ein gro- 
Бег Hebel für eine einfache Montage ohne 
Werkzeug fehlt leider, es wird ein Schlitz- 
schraubenzieher benótigt. Dank der be- 
reits aufgetragenen Silikon-Wármeleitpaste 
kann der Kühler sofort montiert werden. 


Einen Athlon XP 3200+ kühlt der Vulture- 
spin bei einer Lüfterspannung von zwólf 
Volt auf akzeptable 65 Grad Celsius. Dabei 
ist der Lüfter mit 1,6 Sone im eingebauten 
Zustand kaum hórbar. Reduziert man die 
Lüfterspannung mit einem regelbaren 
Widerstand auf 7 Volt, so heizt sich der 
Prozessor auf bedenkliche 74 Grad Celsius 
auf, der Lüfter ist dann allerdings mit 0,4 
Sone nicht mehr hörbar – hier empfehlen 
wir aber, auf jeden Fall zusätzlich Gehäuse- 
lüftung einzusetzen. 


Fazit: Der Vulturespin eignet sich für den 
Einsatz als Silent-Kühler bei allen erhält- 
lichen Sockel-A-Prozessoren. Zum Über- 
takten fehlt dem Kühler allerdings die nöti- 
ge Reserve, im 7-Volt-Betrieb sind die Tem- 
peraturen bedenklich hoch. (1с) 


Vulturespin 


Hersteller: Speeze 
www: www.speeze.de 


Ausstattung 2,30 
Eigenschaften: 1,77 


Preis: € 11,- 

Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,85 
E Bei 7 Volt sehr leise D Sehr leicht 

E Sehr günstig Keine Reserven 


WERTUNG 


1,92 


Nach dem Erfolg des Musketeer 1 legt 
Cooler Master jetzt mit dem Musketeer 
2 nach. Wir sagen Ihnen, was der Hau- 
degen leistet. 


ie sein Vorgänger hat der Musketeer 

М 2 drei analoge Anzeigen auf der Се- 
häusefront. Eingebaut wird die Steuerung 
in einen freien 5,25-Zoll-Schacht, als Strom- 
versorgung dient ein herkömmlicher 5,25- 
Zoll-Stromanschluss. 


Steuern kann man mit dem Musketeer 2 
allerdings nur wenige Funktionen: Zwei 
Anzeigen zeigen den Schalldruck einer Au- 
dio-Quelle an (rechter und linker Kanal) 
und über zwei filigrane Schieberegler kann 
die Lautstärke dieser Quelle reguliert wer- 
den. Die dritte Anzeige gibt die Auslastung 
(Zugriffe) der Festplatte wieder. Das beste 
Feature ist unzweifelhaft die siebenfarbige 
Beleuchtung, die über einen Druckknopf 
gesteuert werden kann. Dazu liegen dem 
Musketeer 2 eine PCI- und eine 3,5-Zoll- 
Blende bei. Neben der Stromversorgung 
muss die Audio-Quelle durchgeschleift 
werden. Dazu sind im Lieferumfang eine 
PCI-Blende mit Ein- und Ausgang sowie 
zwei Audio-Kabel (2x 80 cm) enthalten. Für 
die IDE-Anzeige wird lediglich das Kabel 
durchgeschleift, welches auf dem IDE- 
LED-Steckplatz des Mainboards sitzt. 


Fazit: Der Musketeer 2 ist keine herkömm- 
liche Lüftersteuerung, eher ein Gimmick – 
das aber verdammt gut aussieht. Wenn Sie 
Ihrem System eine optische Aufwertung 
verpassen wollen, greifen Sie zu. (lc) 


Musketeer 2 
Hersteller: Cooler Master 
www: www.coolermaster.de 
Preis: € 38,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,50 


Ausstattung: 2,50 
Eigenschaften: 2,40 


E Gutes Design Kaum Steuermöglichkeiten 
E Verschiedene LED-Farben Schlechte Audioqualität 


WER TUN |2,48 


Mystify Mamba 


9,99 


Die ultrapräzise Maus für Extremspieler 
Spieloptimierte Auflösung von 800 cpi 
Fünf Tasten und ein Scrollrad 
Drei programmierbare Tasten 
Für Links- und Rechtshänder 


c _ - 
Mystify Viper Ш”. 9,99 


Prázise, alienfórmige Gamermaus 

für Notebooks 

Spieloptimierte 800 cpi Auflösung 

Rot leuchtende LEDs unter den Tasten 
USB-Kabelverlángerung 

Für Links- und Rechtshánder 


OFFICIAL GAMING MICE SUPPLIER 


(^3 WCG. 
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АМ ТЇР 4 
КОШЕ ГАЛЛЕ; 


www.mystifyzone.com 


" 
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ES TEST: VERMISCHTES 


Raidsonic 
Icy Box IB-350 


MSI 
XA52P 


Kingmax 256 MB 


Hardware-Kategorie: USB-Festplattenrahmen 


Hardware-Kategorie: Combo-Laufwerk 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Günstige USB-Festplattenrahmen 
machen aus einer normalen Festplatte 
einen mobilen Datenspeicher. Wir haben 
die Icy Box IB-350 für Sie getestet. 


eben dem Rahmen finden Sie die 
N passende Stromversorgung, ein USB- 
Kabel und eine Win98-Treiber-CD im Kar- 
ton. Eine praktische Tasche und nützliche 
Software fehlen. Die Seitenplatten des Rah- 
mens bestehen aus Aluminium, die Seiten- 
ränder sind aus einem dünnen Gitterblech 
gearbeitet. Ein aktiver Lüfter zur Kühlung 
der Festplatte fehlt. 


Der Einbau einer IDE-Festplatte ist relativ 
einfach: Sie müssen nur vier Schrauben 
lösen und eine Seitenplatte entfernen. Die 
Festplatte wird dann mit zwei Schrauben 
direkt auf die zweite Alu-Platte geschraubt. 
Die Platte sitzt relativ locker im Gehäuse, 
durch die fehlende Pufferung werden alle 
Vibrationen und Laufgeräusche der Platte 
direkt an das Gehäuse weitergegeben. Ei- 
nen kleinen Vorteil hat die Konstruktion: 
Durch den Kontakt von Festplatte und Alu- 
minium-Gehäuse wird die Festplatte auch 
ohne aktive Lüftung ordentlich gekühlt. 
Die Datentransferraten des Rahmens sind 
ordentlich: Mit einer WD1600 schafften wir 
23,7 MByte/s Lesegeschwindigkeit und 
19,5 MByte/s Schreibgeschwindigkeit. 


Fazit: Die einfache Konstruktion des Rah- 
mens ist für den permanenten, mobilen 
Betrieb nicht wirklich gut geeignet. Auch 
sonst bietet der Rahmen für 42 Euro nur 
Hausmannskost. (kb) 


Icy Box IB-350 


Hersteller: Raidsonic 
www: www.icybox.de 
Preis: € 42,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 2,50 


Ausstattung 2,90 
Eigenschaften: 3, ТО 


Leistung: 


Mit dem XA52P präsentiert MSI als 
erster Hersteller ein optisches SATA- 
Laufwerk, mit dem man CD-Rs brennen 
und DVDs lesen kann. 


as Combo-Laufwerk von MSI kann 
D CDs mit 52facher und DVDs mit 
16facher Geschwindigkeit lesen. CD-Rs 
werden mit 52x, CD-RWs mit 24x beschrie- 
ben. Im Lieferumfang sind neben dem 
Laufwerk, einem Audio-Kabel, Schrauben, 
Nero 6, Power DVD und einer ausführ- 
lichen Anleitung auch drei Frontblenden in 
Beige, Silber und Schwarz enthalten. Ein 
echtes Manko des Laufwerks ist die Main- 
board-Kompatibilität: Laut MSI ist es mo- 
mentan nur mit den Intel-Chipsätzen 875P, 
865PE, 865G, 865GV, 865P und 848P lauf- 
fähig. In unserem Labor konnten wir das 
Laufwerk hingegen auch mit dem brand- 
aktuellen Via-Chipsatz KT880 betreiben. 


Die Zugriffszeiten des XA52P sind mit 89 
ms (CD) und 93 ms (DVD) exzellent. Auch 
die Brennzeiten sind ordentlich, lediglich 
2:36 Minuten vergehen, bis ein CD-R-Roh- 
ling fertig gebrannt ist. Eine CD-RW dauert 
mit 3:49 Minuten nur unwesentlich länger. 
In nur 4:44 Minuten liest das MSI-Lauf- 
werk unsere präparierte Fehler-DVD aus — 
das ist ein sehr guter Wert. Die Brennlaut- 
stärke von 3,0 Sone ist akzeptabel. 


Fazit: Das XA52P-Combo-Laufwerk ist 
ideal, wenn Sie keinen DVD-Brenner be- 
nötigen. Auch die Leistung überzeugt. Die 
Inkompatibilität zu älteren Chipsätzen ist 
hingegen ein echtes Manko. (lc) 


XA52P 


Hersteller: MSI 

www: www.msi-computer.de 
Preis: € 169,- 
Preis-Leistung: Gut 71,75 


Ausstattung: 1,86 
Eigenschaften: 1,95 


Leistung: 


Kingmax gibt mit der neuen Hardcore- 
Speicherserie mächtig Gas und lässt 
selbst Platzhirsche wie Corsair und 
OCZ hinter sich. 


er neue Overclocking-Speicher lässt 
D sich auf unserem Intel-Referenzsys- 
tem (Asus P4C800-E Deluxe) bis zu satten 
280 MHz (bei CL3-4-4-8) übertakten! Das 
sind 30 MHz mehr, als Kingmax für diese 
Module überhaupt angibt. Allerdings muss 
die RAM-Spannung dann auch bei 2,85 
Volt liegen. Auf unserem Nforce2-Refe- 
renzsystem (Asus A7N8X-E) erreicht der 
Speicher immerhin 230 MHz (bei CL3-4-4- 
8), was für eine AMD-Plattform gut ist. Bei 
AMD-Systemen wird das RAM-Overclo- 
cking durch den Chipsatz stark limitiert. 


Da sich auf den Modulen alte TSOP- und 
nicht die neueren Tiny-BGA-Speicherchips 
befinden, entsteht ab 250 MHz relativ viel 
Abwärme. Dies wird durch die Kühlkörper 
der Module ein wenig aufgefangen. Zum 
Vergleich: In Ausgabe 05/04 testeten wir 
bereits andere Kingmax-DDR500-Module 
mit Tiny-BGA-Chips ohne Kühlkörper, die- 
se erreichten auf dem Intel-System sogar 
295 MHz! Beim Latenz-Tuning erreichten 
wir auf dem AMD-System Speicherlaten- 
zen von CL2,5-3-3-7, auf dem Intel waren 
es CL2-3-3-6 (bei DDR400). 


Fazit: Die Preise der Module stehen derzeit 
noch nicht fest, da die Riegel erst im Laufe 
des Monats Mai auf dem Markt erscheinen. 
Kingmax kündigte jedoch eine sehr aggres- 
sive Preispolitik an. (oh) 


256 MB DDR-500 Hardcore Series 


Hersteller: Kingmax 

www: www.kingmax.com 

Preis: Ca. € 80,- bis 100, - 
Preis-Leistung: Ang. n. möglich 


Ausstattung 2,50 
Eigenschaften: 2,40 


Leistung: 1,63 


E Ordentliche Transferraten El Dünne Ausstattung 
Е Máfig verarbeitet E Schlechte HD-Halterung 


D Sehr gute Zugriffszeiten Ё Hohe Brenngeschwindigkeit 
D Gute Ausstattung E Kompatibilität 


D Overclocking-Tauglichkeit Е Kurze Latenzzeiten 
E Kühlkörper vorhanden В TSOP-Speicherchips 


WERTUNG | 2,70 


WERTUNG| 1,31 


WERTUNc6| 1,96 
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TEST: VERMISCHTES 
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net Security 2004 
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MSI Homeplug 
Adapter ECI4H 


S 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Software-Kategorie: Sicherheit 


Hardware-Kategorie: Stromnetzwerk 


Teac hat wie Samsung, Benq und 
Hyundai ein 17-Zoll-LCD mit zwólf Milli- 
sekunden Reaktionszeit vorgestellt. Ist 
das Teac S1702C ein Zocker-Display? 


D as Teac S1702C wirkt durch das sil- 

berfarbige Design sehr edel. Die 
Steuerelemente für das Bildschirmmenü 
(OSD) sind in den Fuß integriert und lassen 
sich nur mit Mühe und Geduld bedienen. 
Ebenfalls am Fuf$ befinden sich DVI- sowie 
RGB-Eingang und der Anschluss für das 
externe Netzteil. Das LCD kann zudem 
bis 15 Grad geneigt werden. Ein Highlight 
des S1702C ist das blau beleuchtete Teac- 
Logo auf der Rückseite. 


Der Farbkombinationstest ergibt eine ge- 
messene Reaktionszeit von 24 Millise- 
kunden, der gute Wert spiegelt sich auch 
im Spieletauglichkeits-Test wider — kaum 
Schlieren in Ego-Shootern. Das LCD lässt 
sich von 100 bis 206 Candela pro Quadrat- 
meter einstellen. Die Farbbrillanz und die 
Bildschárfe des Teac S1702C sind gut, al- 
lerdings lässt die Bildschärfe nach, wenn 
das LCD per RGB angeschlossen ist. Nur 
befriedigend ist die Helligkeitsverteilung: 
Sie ist teilweise stark unregelmäßig. Spar- 
sam ist das LCD im Energieverbrauch mit 
30 Watt (Ein) und 0,7 Watt (Stand-by). 


Fazit: Durch überwiegend gute Leistungs- 
werte und eine kurze Reaktionszeit be- 
kommt das Teac 51702С eine klare Emp- 
fehlung, doch die Schwáchen wie Hel- 
ligkeitsverteilung und OSD-Bedienung 
verhindern einen Award. (та) 


S1702C 


Hersteller: Teac 

www: www.teac.de/dspd/de 
Preis: € 499,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,05 
Eigenschaften: 2,43 


Leistung: 2,00 


Die neueste Sicherheitskomplettlösung 
aus dem Hause G Data garantiert um- 
fassenden Schutz vor den meisten 
Gefahren aus dem Internet. 


B eim Antivirenkit Internet Security 
2004 sorgt gleich ein ganzes Arsenal 
an Sicherheitsmodulen für unbeschwertes 
Surfen. Kernstück des Tools ist die PC-Ga- 
mes-Hardware-prämierte (02/2004) Dou- 
ble-Scan-Technologie, bei der mit Bitde- 
fender und Kaspersky gleich zwei äußerst 
zuverlässige Viren-Engines zum Einsatz 
kommen. Für Präventivmaßnahmen sorgt 
die Personal Firewall: Sie schützt vor unbe- 
fugten Zugriffen, meldet alle unbekannten 
Verbindungen und kappt die Verbindun- 
gen im Notfall automatisch. Das Anti- 
Spam-Kit und der integrierte Webfilter 
gegen Werbebanner und Pop-ups runden 
das üppige Sicherheitspaket ab. 


Der bereits in Ausgabe 02/2004 getestete 
Virenscanner erkennt 100 Prozent aller 
ITW-Viren. Auch in der Kategorie Archiv- 
Scan überzeugt das Programm mit 100 Pro- 
zent. Hierbei muss man allerdings einen 
hohen Ressourcenverbrauch in Kauf neh- 
men. Firewall, Spamfilter und Pop-up- 
Blocker arbeiten zuverlássig. G Datas Inter- 
net Security zieht somit an dem teureren 
Panda Platinum Internet Security 8 (Test 
06/2004) vorbei und belegt bei den Sicher- 
heitskomplettlósungen die Poleposition. 


Fazit: Profi-Virenschutz, Firewall sowie 
Spam- und Webfilter gewáhrleisten einen 
hohen Sicherheitslevel. (fn) 


Antivirenkit Internet Security 2004 
Hersteller: 6 Data 1,50 
www: www.gdata.de 
Preis: € 59,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,25 


Leistung: 1,50 


Nachdem Hersteller wie Devolo erfolg- 
reich einen Markt für Homeplug-Geräte 
aufgebaut haben, stößt MSI mit einem 
eigenen, günstigen Adapter nach. 


SIs Adapter entspricht dem aktuellen 

Homeplug-Standard 1.0.1, der eine 
theoretische Datentransferrate von 14 
MBit/s bietet. Das Gerät wird per Netz- 
werkkabel an einem freien LAN-Port 
(RJ45) am PC angeschlossen. Im Praxistest 
erreichte unser Adapter eine Nettotransfer- 
rate von 4 MBit/s, was zum Spielen und 
Übertragen kleiner Dateien ausreicht. Die 
Reichweite liegt in der Theorie bei 100 
Metern, dieser Wert hängt wie bei allen 
Homeplug-Geräten von der Kabelführung 
und Qualität des Stromnetzes ab - je weni- 
ger verschlungen und neuer, desto besser. 


In Wandsteckdosen liegt die Latenzzeit 
(Ping) des Adapters bei sehr guten 4 ms. 
Die Konfiguration der MSI-Adapter ist ein- 
fach und wird in der englischsprachigen 
Schnellstartanleitung gut erklärt. Um das 
Stromnetzwerk vor Eindringlingen zu 
schützen, sind die Adapter mit der 56-Bit- 
DES-Verschlüsselung gesichert. Im Liefer- 
umfang des Adapters befinden sich noch 
ein 1,5 Meter langes Netzwerkkabel und ei- 
ne CD mit Konfigurations-Tool. 


Fazit: MSIs Homeplug Adapter EC14H 
machte auf uns einen ausgereiften Ein- 
druck. Der Kaufpreis ist mit 55 Euro pro 
Adapter zudem niedrig. Um zwei Rechner 
miteinander zu vernetzen, brauchen Sie 
zwei Adapter für 110 Euro. (oh) 


Homeplug Adapter ЕС14Н 

| Ausstattung: 2,26 
www: www.msi-computer.de 
Preis: € 55,- 


Preis-Leistung: Gut 


Eigenschaften: 2,33 


Leistung: 1,87 


ОШ Reaktionszeit 
D DVI-Eingang 


D Hohe Luminanz 
El Helligkeitsverteilung 


D Erkennungsraten 
D Benutzerfreundlich 


D Großer Maßnahmenkatalog 
EJ Ressourcenverbrauch 


D Gute Latenzzeit 
D Niedriger Preis 


D Einfache Konfiguration 


Hersteller: MSI 
| El Niedrige Transferrate 


WERTUNG 2,10 


WERTUNG 


1,45 


WERTUNG 2,04 


www.pcgameshardware.de 
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TEST: NOTEBOOKS 


Intel hat einen neuen 
Pentium M vorgestellt. 
Die CPU mit dem 
Codenamen Dothan 
verspricht mehr Leis- 
tung bei gleichem 
Energieverbrauch wie 
der Vorgänger Banias. 
Wir haben den Test 
gemacht. 


ie neue Prozessor-Ge- 

neration von Intel soll 

Desktop-Power in Note- 
books bringen und dabei trotz- 
dem möglichst wenig Energie 
verbrauchen. Wir haben uns 
das aktuelle Asus M6B00N mit 
Pentium M 745 (Dothan) ins 
Testlabor geholt. Darüber hi- 
naus testen wir auch das Xeron 
Sonic Pro X56, das Targa Travel- 
ler 210 und das Dell Inspiron 
9100. Alle vier Notebooks ver- 
fügen über einen schnellen Mo- 
bility Radeon 9700. 


»» Dothan im Detail 


Die neue Generation der 
Pentium-M-Prozessoren (Code- 
name Dothan) wird im 90-Na- 
nometer-Fertigungsprozess her- 
gestellt. Dadurch passen 170 
Millionen Transistoren fast auf 
die gleiche Fláche wie die 77 
Millionen  Halbleiterelemente 
des Banias. Zusátzlich hat der 
Dothan ein Megabyte Level-2- 
Cache mehr als das Vorgänger- 
modell und verfügt nun über 
zwei MByte. Laut Intel wurde 
auch die Sprungvorhersage 
nochmals verbessert. Durch den 


neuen Fertigungsprozess konn- 
te auch die Wärmeabgabe (ТОР 
- Thermal Design Power) um 
3,5 Watt auf 21 Watt gesenkt 
werden. Aufgrund der gleichen 
Bauform (Sockel 479) und ge- 
senkter TDP passt Dothan in 
alle bestehenden Centrino-De- 
signs. Notebooks mit 855PM 
und 855GME kónnen mit der 
verbesserten CPU ausgestattet 
und sicherlich auch aufgerüstet 
werden. Mit dem Dothan führt 
Intel auch eine neue Produktbe- 
zeichnung ein: Die neuen CPUs 
heißen Pentium M 735, 745 so- 
wie 755 und sind mit 1,7 GHz, 
1,8 GHz und 2,0 GHz getaktet. 


»» Xeron Sonic Pro X56 


Mit dem Sonic Pro X56 hat 
Xeron ein sehr ausgewogenes 
Notebook konstruiert; Perfor- 
mance und Mobilitát werden 
perfekt vereint. Dank hoch- 
wertiger Komponenten wie 
Pentium M mit 1,7 GHz, 1.024 
MByte DDR-SDRAM (PC3200) 
und Ati Mobility Radeon 9700 
lässt das Sonic Pro X56 Spieler- 
herzen hóher schlagen. Die Di- 
rectX-9-Grafikeinheit ist mit 392 


NOTEBOOKSCHAU 


MHz (CPU) und 202 MHz DDR 
(RAM) getaktet. Hinzu kommt 
eine sehr schnelle Festplatte aus 
dem Hause Hitachi. Die Travel- 
star 7K60 verfügt über 60 GByte 
Kapazitát und arbeitet mit 7.200 
U/min. So liest das Laufwerk 
mit fast 31 MByte pro Sekunde — 
ein Spitzenwert für eine Note- 
book-Festplatte. Die sparsamen 
Komponenten erlauben eine 
Akkulaufzeit von sehr guten 309 
Minuten (über fünf Stunden). 
Ebenfalls passabel ist das 15- 
Zoll-Display mit einer maxima- 
len Auflósung von 1.400x1.050 
und einer gemessenen Reak- 
tionszeit von 32 Millisekunden. 
Das LCD lässt sich von 32 bis 
145 Candela pro Quadratmeter 
regeln. Selbst im 3D-Betrieb 
steigt die Lautheit des Xeron 
Sonic Pro X56 von 0,6 auf nur 
1,0 Sone - kaum hórbar. 


> Targa Companion 811 3000+ 

Da Targa traditionell nur AMD- 
Prozessoren einbaut, ist es nicht 
verwunderlich, dass das Com- 
panion 811 mit dem Athlon 64 
3000+ ausgestattet wird. In 
Kombination mit der Ati Mobili- 


ty Radeon 9700, getaktet mit 405 
MHz CPU und 196 MHz (DDR) 
Speicher, sichert sich das Note- 
book mit guten Benchmark- 
Werten eine Empfehlung als 
Spieler-Notebook. Die 60-Giga- 
byte-Toshiba-Festplatte mit nur 
4.200 Umdrehungen pro Minute 
dämpft die Freude jedoch etwas. 
Die Folge ist eine Lesegeschwin- 
digkeit von nur knapp 20 MByte 
pro Sekunde. Das 16:10-Display 
mit einer maximalen Auflósung 
von 1.280x800 bietet gutes Kino- 
Flair, Spiele leiden kaum unter 
der Reaktionszeit von 35 Milli- 
sekunden. Mit nur 0,2 Sone im 
2D- und 1,4 Sone im 3D-Betrieb 
ist das Notebook ein stiller Be- 
gleiter — ohne Netzteil jedoch 
leider nur 140 Minuten lang. 


>> Dell Inspiron 9100 


Das wuchtige Notebook mit ei- 
nem Gewicht von gut vier Kilo- 
gramm ist zum Teil mit Desk- 
top-Komponenten ausgestattet: 
Ein Intel Pentium 4 mit 3,06 
GHz und „Hyper Threading"- 
Technologie arbeitet auf einem 
865PE-Chipsatz. Für ordentliche 
3D-Leistung sorgt ein Mobility 


Sone Chipsatz Luminanz DDR-SDRAM 
WAS Mafeinheit für die relative Zentraler Bestandteil jeder Helligkeit bei Monitoren, wird in Double Data Rate. Dieser Spei- 
IST? Lautheit, wie sie der Mensch Hauptplatine. Entscheidet u. a. cd/m? (Candela pro Quadratme- cher übertrágt zwei Datenpakete 


empfindet über Speicherart und -menge. ter) gemessen pro Takt. 
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NOTEBOOKS 


Radeon 9700 mit einem hohen 
Chiptakt von 446 MHz. Die 128 
MByte Grafikspeicher arbeiten 
mit 263 MHz DDR. Die schnelle 
Festplatte (60 GByte, 7.200 U/ 
min) liest mit 30 MByte pro Se- 
kunde und erreicht eine Zu- 
griffszeit von 15 Millisekunden 
— sehr gut! Ebenfalls gut ist das 
15-Zoll-Display im 16:10-For- 
mat, es erreicht eine Reaktions- 
zeit von 29 Millisekunden und 
ist gut für Action-Spiele geeig- 
net. Trotz hohen Kühlaufwands 
bleibt das Inspiron 9100 mit 1,0 
Sone (Windows) und 2,1 Sone 
(3D) noch erträglich leise. Ob- 
wohl Dell einen Akku mit einer 
Kapazität von 9.600 Milliampere- 
stunden verwendet, arbeitet das 
Notebook nur 80 Minuten. 


»» Asus M6BOON 


Der Nachfolger des M6000N 
wird mit dem nagelneuen Pen- 
tium M 745 (1,8 GHz, Dothan) 
ausgestattet. Weiter verfügt das 
Asus M6B00N über 855PM- 
Chipsatz und eine Intel-WLAN- 
Karte nach 802.11b-Standard (11 
MBit/s). Ebenfalls neu ist der 


NOTEBOOKS 


Sonic Pro X56 


Ati Mobility Radeon 9700 (64 


Leis 


LEGENDE 
1.024x786 


tung Notebooks 


MByte). Der DirectX-9-Chip ist 
mit 392 MHz, der Grafikspei- 
cher mit 209 MHz DDR getaktet. 
Die Laufwerke bestehen aus ei- 
ner 60-GByte-Festplatte und ei- 
nem DVD-Brenner von Toshiba. 


BESSER 


E Der M11 mit nur 64 MByte (!) RAM bremst das Asus M6BOON deutlich aus. 
E Nur 512 MByte Speicher verhindern bessere Werte des Dothan im CPU-Demo 
E Die „Roh“-Leistung des Dothan verpufft völlig ungenutzt 


2x FSAA, 
4:1 AF 


UT 2004 (DT.) (VGA-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
> [Fps ss "n" RR CR ee 


Die Festplatte liest mit 26 Mega- 


Dell Inspiron 9100 


[rmx quu c cc 7 
иинин 55 


byte/s und erreicht eine mittlere 


Targa Companion 811 


TE 67 


Zugriffszeit von 23 Millisekun- й 
den. Das 16:10-Display lässt sich Yeron Sonic Pro x56 ME 65 
раа] 
von 5 bis 119 Candela pro Qua- er 
4] 
dratmeter einstellen und ег- канын Г A 
reicht eine Reaktionszeit von 32 UT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 
Millisekunden. Unter der Last BESSER» |Fps p em "зо" E 60 
eines 3D-Spiels erzeugt das 938 ———————— 50 
Asus M6B00N nur 1,4 Sone. 4 
» Fazit: Neuer Pentium М | EL 
, ; ; Terga companion —  — 27 
Wir hatten die Gelegenheit, das 
. | H] 
Asus M6B00N mit Pentium М Asus M6BOON Є a 
745 (L8 GHz, Dothan) und mit ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 
Pentium M 1,7 GHz (Banias) zu BESSER > | Fps SES 2 via анаа Ош 


testen. Im CPU-Benchmark (UT 


Dell Inspiron 9100 


n————————————22€ 62 
|... 


2004 dt., 640x480) liegt der neue 


Pentium M 745 rund 13 Prozent Asus M6BOON 


ыы 


; ЫЙ 
vor dem Pentium М 1,7 GHz. Е 
i T) 
Trotz 100 MHz höherer Taktfre- bp Companion H 2 
quenz leistet der neue Dothan Xeron Sonic Pro X56 ——— -i 
deutlich mehr als der Banias. B 
Settings: Alle Systeme werden mit ausgeschalteter Bildsynchronisation und zwei verschiedenen Grafik-Einstellungen getestet. 


MARCO ALBERT/SEBASTIAN KMETH 


Inspiron 9100 


M6BOON Companion 811 3000+ 
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Hersteller Xeron Dell Asus Targa 
Webseite www.xeron.de www.dell.de Www.asuscom.de www.targa.de 

Preis € 1.999,- € 2.600,- € 2.100,- € 1.449,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend Befriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,25 1,55 1,70 
Arbeitsspeicher 1.024 MByte DDR-SDRAM (PC3200) 1.024 MByte DDR-SDRAM (PC3200) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 

Prozessor Pentium M 1,7 GHz Intel Pentium 4 3,2 GHz HT Pentium M 745 (1,8 GHz, Dothan) AMD Athlon 64 3000+ 
Chipsatz Intel 855PM Intel 865PE Intel 855PM VIA K8T800 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9700 ATI Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 
- 128 MByte, 392/202 DDR MHz - 128 MByte, 446/263 MHz - 64 MByte, 392/209 DDR MHz - 128 MByte, 405/196 MHz 

Festplatte Hitachi Travelstar 7K60 (60 GByte, 7.200 U/min) | Hitachi HTS726060M9AT (60 GByte, 7.200 U/min) | Hitachi Travelstar 5K80 (60 GByte, 5.400 U/min) | Toshiba MK6021GAS (60 GByte, 4.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk Toshiba SD-R6112 (2x DVD-R, 1x DVD-RW) Phillips DVD-Brenner (2x DVD+R, 2x DVD+RW) — | Toshiba SD-R6372 (4x DVD-R/+R, 2x DVD-RW/«RW) | Toshiba SD-R6372 (4x DVD-R/+R, 2x DVD-RW/«RW) 
LCD 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 15 Zoll WUXGA (Auflösung: 1.920x1.200) 15,4 WXGA Zoll (Auflösung: 1.280x800) 15,4 WXGA Zoll (Auflösung: 1.280x800) 
Akku/Gewicht 4.300 mAh/2,9 kg 9.600 mAh/4,0 kg 4.400 mAh/3,0 kg 4.400 mAh/3,5 kg 

Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.119) 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.11b+9) 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN (802.116) 56k-Modem, 10/100 MBit 

EIGENSCHAFTEN 1,75 1,63 1,65 1,88 
Verarbeitung Gut (stabiles Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) Sehr gut (stoßfestes Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse) 

Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, Зх USB 2.0, Firewire, SD-Card) | Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, DVI, TV Out, Firewire) | Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD-Card) Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, SD/CF-Reader) 
Ergonomie Befriedigend (Kleines Touchpad) Gut (Touchpad und Stick) Befriedigend (Kleines Touchpad) Befriedigend (Kleines Touchpad) 

LEISTUNG 1,53 1,75 1,95 2,05 
Spiele-Performance; Wärmeentw. 20/30 | Gut; 38/54 °C Gut; 47/51 °C Gut; 43/55 °C Gut; 35/40 °C 
‚Akkulaufzeit, Leistungsauf. 20/30 309 min, 38/54 Watt 80 min, 78/142 Watt 201 Minuten, 28/53 Watt 140 min, 37/80 Watt 

Geräuschentwicklung 2D/3D 0,6/1,0 Sone; 21/30 dB(A) 1,0/2,1 Sone; 28/36 dB(A) 0,6/1,4 Sone; 21/32 dB(A) 0,2/1,4 Sone; 19/31 dB(A) 

Reaktionszeit, Regelbereich LCD 32 ms; 32 bis 145 cd/m? 29 ms; 25 bis 110 cd/m? 32 ms; 5 bis 119 cd/m? 32 ms; 10 bis 120 cd/m? 

Е Hohe Akkulaufzeit і EJ Gute Spieleleistung | ЕЗ Hohe Akkulaufzeit Д E Günstiger Preis Д 
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АВО-АМСЕВОТ 


Achtung: Spitzenprämien 


| д» ( u r H Li Я 
t) 7 2 
3D-Showdown des Jahres = = Ge 
К: Benchmark-Marathon mit = 
Far Cry (dt.), X2, Spellforce, UT 2004 (dt) ” = 


= 
„ж; = 


Suo, 


TEST 


жердо D 
Bildqualität, Lautstärke, 
Kompatibilität, Technik Р 
LAUFWERKS-TUV SPIELE 1 LCDS IM GROSSEN PRAXISTEST 


Ñ 


Wie die legendäre MX500 verbindet auch der Nachfolger eine ergo- 
nomische Form mit höchster Präzision und absoluter Latenzfreiheit. 
Und das Beste: Die MX 510 sieht dazu noch bestechend gut aus und 
macht sich auf jedem Schreibtisch gut. Die Maus von Logitech ist op- 
timal für Spieler geeignet und arbeitet mit den gängigen Mauspads 
perfekt zusammen. Aus diesem Grunde wurde die MX510 in PC Games 
Hardware 05/2004 auch mit dem , Top-Produkt" ausgezeichnet. 


Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware einen 
neuen Abonnenten 
werben, können Sie als 
kostenloses Danke- 
schön unter einer die- 


ser genialen Prämien 
wählen. Also schnell ича Das Enermax-Netzteil bietet bis zu 350 Watt Leistung und ist für ak- 
Coupon ausfüllen oder m > „| tuelle Athlon-XP-, Athlon-64- und P4-PCs geeignet. Auf der +3,3-Volt- 
; Leitung stehen bis zu 32 A, auf der +5-Volt-Leitung 32 und auf der 
auf *12- Volt- Leitung 26 A zur Verfügung. Das Modell besitzt einen Regler, 
mit dem sich die Lüfterdrehzahl (und somit die Lautstárke) bei einem 
der 80mm-Lüfter einstellen lásst; eine automatische Regelung ver- 
hindert eine Überhitzung. 


gehen und 
Abo abschließen! 


ANZEIGE 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: 


I 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 


(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


ag AN 


Thermaltake Silent Boost K8 (Sockel 754) 
Der Silent Boost bietet einen massiven 
Kupferboden samt hauchdünner Kupfer- 
kühlflächen. 

Prämien-Nr.: 002489 


Thermaltake Silent Boost 3400+ (Sockel A) 
Der Silent Boost bietet einen massiven 
Kupferboden samt hauchdünner Kupfer- 
kühlflächen. 

Prämien-Nr.: 002491 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


megaabo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Hercules XPS 510 Classic 

Das 5.1-System liefert satte 27,5 Watt 
RMS und klingt in allen Tonbereichen 
hervorragend. 

Prämien-Nr.: 002448 


Sharkoon USB-Stick 128 MB 

Mit diesem USB-Stick können Sie 128 
MByte an Daten mobil in der Hosen- 
tasche transportieren. 

Prämien-Nr.: 002447 


Arctic Cooling VGA Silencer 

Dank der exzellenten Kühlleistung kann 
der superleise VGA-Kühler bis hin zur Ra- 
deon 9800 XT montiert werden. 
Prämien-Nr.: 002490 


PC co.nom 
” 


` 


D 


2 


D i 


Ouret [FA | N 
Codename: Panzers 
Echtzeitstrategie mit Referenz-Grafik. 
Erleben Sie spannende Schlachten im 
2. Weltkrieg. Release: 18.06.04. 
Prämien-Nr.: 002442 


Half-Life 2 

Half-Life 2 besticht mit herausragender 
Grafik sowie ultrarealistischer Spiele- 
physik. Release: ca. 30.08.04. 
Prämien-Nr.: 002396 


Battlefield Vietnam 

Der Battlefield1942-Nachfolger lockt mit 
moderneren Waffen und aufgebohrter 
Grafik. 

Prämien-Nr.: 002441 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


! Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
| II JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware -Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


i [E] JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware -Abo 


mit DVD. сє 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg)); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prámien-Nr. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 12 
weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes ge- 
kündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur 
für PC Games Hardware. 


Prämie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 
ÜBRIGENS: Sie kónnen sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 
1 abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 
Name, Vorname Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Prámienversand erfolgt durch Alternate und Playcom. 


ı Strafe, Nr. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


PLZ, Wohnort Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


kostenlos! 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


" Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen 
`  (Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) п 9 per Bankeinzug ( ) 


! Kreditinstitut: 

Н Name, Vorname 

| Konto-Nr. | | | | | | | | | | 
` Straße, Nr. 

| Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


} PLZ Wohnort 
1 Kontoinhaber: 


meshardware.de +++ http://megaa bo.pcgameshardwi 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


PH 2414 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


dont move 


keep cool 


BUT ABOVE ALL... 


TEST: VERMISCHTES 
Nachtests 


ALIAL Externalcool EC900 


In Ausgabe 06/2004 haben wir vier 
externe Wasserkühlungen für den PC 
getestet. 

Beim Externalcool EC900 von Xice 
(www.xice.de) schreiben wir: „... auch ma- 
nuelle Drehzahleinstellungen am Wárme- 
tauscherlüfter sind nicht móglich." Die 
richtige Formulierung hátte lauten müs- 
sen: „Aufgrund eines fehlenden Wärme- 
tauscherlüfters kann die Leistung der 
Kühlung nicht beeinflusst werden." Dr. 
Jens Biermann von Xice sagt dazu: „Lüf- 
terregelungen sind in unserem System 
überflüssig, da wir auf jede Art von Ven- 
tilatoren verzichten und den Kamin-Ef- 
fekt zur Kühlung nutzen. Voraussetzung: 
Das System muss aufrecht stehen und 
darf nicht abgedeckt werden." (Ic) 


1741578 Hardcano 12 


Für Modder stellten wir in der Aus- 
gabe 06/2004 die Lüftersteuerung 
Hardcano 12 von Thermaltake vor. 
Nicht explizit im Test erwáhnt haben wir 
die Tatsache, dass alle Einstellungen 
(Lüfterdrehzahl, Alarmwerte) am Hard- 
cano nach dem Ausschalten des PCs ver- 
loren gehen. Zwar kann man die Einstel- 
lungen recht schnell wieder erneuern, 
aber dies schränkt die Nutzbarkeit der 
Steuerung ein. Daher wird der Hardcano 
von 2,08 auf 2,76 abgewertet. (Ic) 


IO ATX-Gehause 


Ebenfalls in der Ausgabe 06/2004 
haben wir ATX-Gehäuse getestet. 
In der Testtabelle geben wir an, wie viele 
Lüfterplätze vorhanden, wie viele Lüfter 
tatsächlich enthalten und wie groß die 
eingebauten Lüfter sind. Die Größenan- 
gabe bezieht sich explizit nur auf die ein- 
gebauten Lüfter. Es kann also sein, dass 
zwei 80mm-Lüfter eingebaut, aber auch 
durchaus 120mm-Lüfterplätze vorhanden 
sind. In der nächsten Marktübersicht zu 
diesem Thema werden wir daher in der 
Tabelle noch ausführlicher auf die einzel- 
nen Ausprägungen eingehen. (Ic) 


Marktübersicht 
externe Brenner 


Erster Test in: PCGH 06/2004 


Einen Fehler bei den Noten in der 
Testtabelle und eine neue Revision des 
Apacer-Brenners nehmen wir als An- 
lass für einen Nachtest. 


er sich die Mühe gemacht und mit 

W dem Taschenrechner die Ergebnisse 
in der Testtabelle (PCGH 06/2004, Seite 
69) nachgerechnet hat, wird einige Unge- 
reimtheiten festgestellt haben. Der Grund: 
Durch einen Fehler beim Übertragen der 
Daten haben wir eine Notenzeile unter- 
schlagen. Die richtigen Noten lauten 
(Ausstattung/Eigenschaften/Leis- 
tung//Gesamt): Datasafe II: 1,40/1,30/ 
1,70//1,56; Disc Steno CP200: 1,50/ 
1,50/1,80//1,68; MB-600: 1,80/2,20/ 
1,90//1,94; CDRWS52x7inl: 1,80/2,00/ 
2,00//1,96; Flash 2 CD: 1,80/2,10/ 
2,00//1,98. Die Reihenfolge der getesteten 
Brenner ánderte sich durch diesen Fehler 
aber nicht. 


Apacer bietet mittlerweile eine neue Ver- 
sion des Disc Steno CP200 an. In der neu- 
en Bauart kann das Laufwerk auch DVD- 
ROMs lesen. Der Händlerpreis liegt bei et- 
wa 305 Euro und ist somit rund 45 Euro 
hóher als die CD-Variante. Die neue Ge- 
samtnote des Laufwerks ändert sich auf 
1,66. 


Fazit: Die neue Version des Apacer-Bren- 
ners ist teurer, aber auch etwas besser als 
die CD-Variante. (1с) 


Disc Steno CP200 
Hersteller: Apacer Preis: € 305,- 
www.apacer.com Preis-Leistung: Befriedigend 
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NACHTEST/FIRST LOOK 


Leadtek Winfast 
A400 ТОН 


First Look: 
Dual Layer DVD-R 
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Testmuster: Nicht finale Verkaufsversion 


Erster Test in: - 


In letzter Minute erreichte PCGH ein 
Vorserienmodell der Leadtek Geforce 
6800, der ähnlich wie die FX 5900 XT 
Preis-Leistungs-Maßstäbe setzen soll. 


ie Leadtek A400 TDH nutzt den Ge- 

force 6800 in der Standardausfüh- 
rung, der bis zu 12 Pixel pro Takt berech- 
nen kann (GT/Ultra: bis zu 16). Der Chip 
taktet dabei mit 335 MHz (Standard: 325), 
der Speicher (128 MByte DDR1) wird mit 
350 MHz DDR angesteuert. Die massive 
Kupferkühlung belegt nur einen Steckplatz, 
dabei werden Vorder- und Rückseite in- 
klusive Speicher gekühlt. Die A400 TDH 
kommt mit einer Direktverbindung zum 
Netzteil aus; mehr ist angesichts der ma- 
ximalen Leistungsaufnahme von 45 Watt 
auch nicht nötig. Unser Vorserienmuster ist 
3,3 Sone laut, Leadtek will hier aber nach- 
bessern. Die Karte soll Anfang Juni zu ei- 
nem empfohlenen Verkaufspreis von 349 
Euro (Bundle: u. a. Splinter Cell 2 und Prin- 
ce of Persia) in den Handel kommen. 


Fazit: Die preislichen Konkurrenten 9800 
XT und FX 5950 Ultra hält die Leadtek 
A400 gut in Schach und liegt meist zwi- 
schen 20 und 80 Prozent in Front. Ausnah- 
men: Bei UT 2004 (dt.) geht ihr angesichts 
der niedrigen Speicherbandbreite etwas 
die Puste aus; bei Halo und Far Cry (dt.) 
liegt die 6800 ungefähr gleichauf mit der 
9800 XT. Gegenüber der 6800 GT verliert 
sie bis zu 40 Prozent. (dw/tb) 


Winfast A400 TDH 


Hersteller: Leadtek Preis: € 349,- 
www.leadtek.de Preis-Leistung: Gut 


невтом о [2 


Sind die kommenden DVD-Brenner mit 
Dual-Layer-Technologie ein Segen oder 
sorgen sie eher für Frust? Wir haben 
die ersten Infos. 


is jetzt war es nur möglich, eine Da- 
B tenschicht eines DVD-Rohlings mit 
Daten zu beschreiben. So standen maxi- 
mal 4,7 GByte Speicherplatz zur Verfü- 
gung. Mit dem DVDR885P von Philips ist 
jetzt der erste lauffähige DL-Brenner ver- 
fügbar. Dieser kann vorerst nur so ge- 
nannte „DVD+R DL"-Rohlinge mit maxi- 
mal 8,5 Gigabyte beschreiben. Noch nicht 
im Handel sind die benötigten DL-Rohlin- 
ge. Der Startpreis der Rohlinge wird ver- 
mutlich bei etwa fünf Euro liegen. 


Aktuelle Achtfach-Brenner können eine 
DVD+ oder eine DVD- in acht bis zehn 
Minuten beschreiben. Bei den DL-Bren- 
nern wird auch die erste Datenschicht mit 
maximal achtfacher Geschwindigkeit be- 
schrieben. Aufgrund der schlechteren Re- 
flexion der unteren Schicht ist die Brenn- 
geschwindigkeit hier momentan auf 2x 
limitiert. Ein randvoller DL-Rohling be- 
nötigt daher bis zu 45 Minuten. 


Fazit: Dual-Layer-Brenner können mit 8,5 
GByte zwar mehr Daten speichern, sind 
aber noch langsamer als herkömmliche 
8x-DVD-Brenner. Auch der Preis der Roh- 
linge macht die Technologie für Heiman- 
wender erst einmal uninteressant. (1с) 


DVDR885P 
Hersteller: Philips Preis: - 
www.philips.de Preis-Leistung: - 


WERTUNG| - | 


EN в 
be quiet! 
A NEW DIMENSION 

Or SIEEENGE 


БО СОЕ LEA МЕСЕ се 


SHEHRHV-HB-E 


ЕЗ ABLE ЕЗ Ду. ГМ ЕЕ 


WANNABE- AUIEM DIE 


TEST: KT680-MAINBOARD 


KT880 im Test 


Seit Monaten warten Via-Fans auf den letzten So- 
ckel-A-Chipsatz KT880 mit Dual-Channel-Speicher- 
interface. Asus bringt nun eine erste Serienplatine. 


bwohl der KT880- 
О Chipsatz schon lange 
auf sich warten lässt 
und damit hinreichend Entwick- 
lungszeit genossen haben soll- 
te, macht das uns vorliegende 
A7V880-UAYZ keinen reifen 
Eindruck. Die Platinenrevision 
1.02 ist laut Asus zwar final, das 
BIOS mit der Nummer 1001.018 
besitzt jedoch einige Fehler. 


lichen Marvell-LAN-Adapters 
nach nur wenigen Sekunden ab- 
brach und erst wieder für kurze 
Zeit zustande kam, wenn das 
Netzwerkkabel einmal aus- und 
wieder eingesteckt wurde. Bei 
der USB-Erkennung gab es ein 
ähnliches Problem: USB-1.1-Ge- 
räte wurden zwar fehlerfrei er- 
kannt, unsere USB-2.0-Platte 
von Western Digital identifiziert 


: » das System aber als , Unbekann- 
> Die Schwächen tes Gerät”. Die Overclocking- 
Bei den LAN-Tests stellten wir Optionen des BIOS sind zudem 
fest, dass die Netzwerkverbin- etwas mager. Die CPU-Span- 
dung des auf der Platine befind- nung kann zwar per Overvol- 


Die Strom-, IDE- und Floppy-Anschlüsse sind optimal auf der Platine 
positioniert. Um den AGP-Slot und den CPU-Sockel ist zudem genug Freiraum. 
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KT880-MAINBOARD 


tage-Jumper auf 1,95 Volt ange- 
hoben werden, die Einstellungs- 
möglichkeiten für den FSB rei- 
chen jedoch nur von 100 bis 227 


Kingston, Geil, Infineon und 
Take MS fehlerfrei. Das freut 
uns vor allem deshalb, weil hier 
die meisten KT600-Mainboards 


Hersteller 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis 
Chipsatz/BIOS-/Platinenversion 


| ATV880 


Asus 


TEST 


€ 110,-/Befriedigend 


KT880/1001.018/1.02 


MHz. PCI- und AGP-Takt sind große Probleme hatten. Das Pla- AUSSTATTUNG 2,33| 
zudem nicht fixiert, ab 201 MHz  tinen-Layout ist durchdacht. AGP/PCI/PCI Express AGP 8X/5/0 
werden sie synchron zum FSB Selbst ausladende CPU-Kühler USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa 6(6)/1/0 
miterhóht. wie der SLK900 oder breite Gra- Speicher 4xDDR (DDR200-DDRA00) 
fikkarten mit Zalman-ZM80- Software Update, Probe, PC-Cillin 2002, Acrobat Reader, 
Reicht die Spieleleistung? A-Lüftung finden problemlos SR аа iius y 
Bei den Spiele-Benchmarks Platz. Die Ausstattung ent- [айуегке 2У$АТА150/2УРАТА133 
liegt das A7V880-UAYZ durch- spricht dem aktuellen Standard. LAN 1.000 MBit Marvell 
schnittlich ein bis zwei Prozent Neben zwei SATA150-Anschlüs- EIGENSCHAFTEN 2,58 
hinter Nforce2-Ultra-400-Pla- sen, die RAID 0 und 1 unterstüt- Frontside-Bus einstellbar 100-227 MHz (in Ter-Schritten) 
tinen wie dem Asus A7N8X-E. zen, befinden sich neben sechs Realer FSB-Takt/CPU-Multiplikator 200,1 МН2/5-22 5 
Eingefleischte Via-Fans werden USB-2.0-Ports auch Sechskanal- CPU-Spannung 1,65-1,895 Volt (in 0,05er-Schritten) 
davon etwas enttäuscht sein, da Sound und der bereits erwähnte Sonstige OC-Optionen RAM, AGP 
sie vom KT880 aufgrund des Gigabit-LAN-Adapter von Mar- emperatur Northbridge/Bootdauer | 38,4 °C/41 s 
Dual-Channel-Speicherinterfaces vell auf der Platine. LEISTUNG 2,50 
erwartet hatten, dass er den А " PCGH-Stabilitätstest Bestanden 
Nforce2 Ultra 400 in Sachen Leis- > Fazit: BIOS-Update benötigt PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden 
tung vom Thron stoßen würde. Wenn Asus die Fehler ausmerzt 6: 5 4: 3 2 D 
3 А ; Spiele-Performance Huc | 
und die Overclocking-Optionen x 
Die Stärken h et tert k d Cl-Performance Sergi. : 0 i1 0 i i  — | 
| —— Boch. EIWASSERWEILETT, Kann.das USB-Performance | Messung nicht möglich, da Verbindung nicht zustande kam — 
Bei den Stabilitätstests punk- A7V880-UAYZ dem A7N8X-E AN-Performance | Messung nicht möglich, da Verbindung nicht zustande kam 


tet das A7V880-UAYZ. Es läuft 
mit allen von uns getesteten 
Speichermodulen von Corsair, 


er 


das Wasser reichen, vorher je- 
doch nicht. L| 
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TEST: ATHLON 64 3800+ 


Sockel 940 und 754 
sind tot - es lebe der 
Sockel 939! Mit der 
neuen Plattform 
bringt AMD vier neue 
Prozessoren auf den 
Markt - und verwirrt 
die Kunden. PC Games 
Hardware verrät, wie 
Sie den Durchblick 
behalten. 


eit dem 1. Juni ist die 
S 64-Bit-Welt gründlich 
durcheinander geraten: 
AMD hat vier weitere Athlon- 
64-Modelle und einen neuen 
Sockel vorgestellt. Damit kón- 
nen Käufer demnächst zwi- 
schen 16 verschiedenen Athlon- 
64-Prozessoren wählen, alleine 
vom Athlon 64 3200+ gibt es im 
Handel fünf Varianten, die nicht 
immer gleich schnell sind. Doch 
der Reihe nach ... 


» Drei Sockel zur 
Neben den bisher verkauften 
Mainboards mit Sockel 754 oder 
940 stehen nun auch Platinen 
mit dem neuen Sockel 939 be- 
reit. Diese gelten als die beste 
Wahl für Auf- und Umrüster. 
Grund: Für den älteren Sockel 
754 werden wohl keine weiteren 
Prozessoren erscheinen. Rech- 


ner mit Sockel 940 dürften zwar 
noch mehrere Prozessoren be- 


kommen, sind aber zum Teil 
deutlich teurer. Der Sockel 939 
bietet zudem die größte Flexibi- 
lität: Als Prozessoren stehen so- 
wohl der Athlon 64 als auch die 
etwas schnellere FX-Variante 
zur Verfügung. Beide Modelle 
unterscheiden sich auf dem 
Sockel 939 nur noch durch die 
Cache-Größe. Das bisher wich- 
tigste Leistungsmerkmal des 
FX-Chips, der Zugriff auf zwei 
Speicherkanäle, ist jetzt auch 
beim „einfachen” Athlon 64 zu 
finden. Die Athlon-64-Modelle 
für den Sockel 754 können aber 
weiterhin nur einen Speicher- 
kanal ansprechen. 


» Vier Neue 


Für den neuen Sockel bietet 
AMD zunächst drei Prozessoren 


im passenden 939-Pin-Gehäuse 
an: den Athlon 64 3500+, den 
3800-- und den FX-53. Zeitgleich 
hat AMD außerdem noch den 
Athlon 64 3700+ für den Sockel 
754 vorgestellt — diese Entschei- 
dung fiel jedoch in letzter Se- 
kunde, sodass wir den Prozes- 
sor nicht mehr testen konnten. 
Ausführliche Benchmarks wer- 
den wir im nächsten Heft nach- 
reichen. 


Der Athlon 64 3500+ rechnet 
exakt mit dem gleichen Takt wie 
der Athlon 64 3200+ mit New- 
castle-Kern für den Sockel 754. 
Einziger Unterschied: Der 3200+ 
spricht nur einen Speicherkanal 
an, der 3500+ dagegen zwei. Der 
Leistungsgewinn liegt bei den 
von uns gemessenen Spielen 
zwischen fünf und acht Prozent. 
Das ist zwar beachtlich, recht- 


Die dritte Generation 


fertigt aber keinesfalls die 300 
zusätzlichen „virtuellen“ Mega- 
hertz im Prozessornamen - ein 
Athlon 64 3400+ ist bei einigen 
Spielen schneller. Das „Quanti- 
speed-Rating" trifft auch beim 
Athlon 64 3800+ nur teilweise 
zu. Dem Namen nach ist der 
neue Chip zwar der mit Ab- 
stand schnellste Athlon-64-Pro- 
zessor, in der Praxis liegt er bei 
manchen Benchmarks aber nur 
knapp vor dem Athlon 3400+. 


Keine Leistungs-Unterschiede 
gibt es beim Athlon 64 FX-53. 
Der Chip arbeitet auf Sockel-939- 
und -940-Platinen annähernd 
gleich schnell - kein Wunder, 
beide Prozessoren sind im Kern 
fast baugleich. Der Athlon FX 
läuft auf Sockel-939-Mainboards 
auch mit normalen DDR400- 
Speichermodulen, teurer Spei- 


Cache Cool 'n' Quiet Registered RAM Quantispeed 
WAS Speicher für háufig benótigte Stromspartechnik mit drei RAM mit speziellen Register-Chips. | Architektur- Features des Athlon 
Fg ВЕД Daten oder Instruktionen; meist Betriebsarten. Je niedriger der Ermöglicht größere Speicheraus- XP/64. , Quantispeed-Ratings" 


unterteilt in L1- und L2- Cache. Takt, desto langsamer der Lüfter. stattung, ist aber etwas langsamer. | sind Prozessornamen wie „2800+“. 
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ATHLON 64 3800+ 


TESTIS 


cher mit speziellen Puffer-Regis- 
tern („registered RAM") ist also 
nicht mehr nótig. Auch die Plati- 
nenpreise fallen etwas modera- 
ter aus, weil die Mainboards 
nicht mehr im teuren Sechs- 
Layer-Prozess gefertigt werden 
müssen, vier Lagen reichen. 


Bei den Benchmarks liegt der 
Athlon FX-53 bestenfalls sechs 
Prozent vor dem Athlon 64 
3800+ (Call of Duty), im schlech- 
testen Fall ist es ein Prozent (Far 
Cry (dt.)). Der Athlon 64 3800+ 
ist wiederum rund ein bis sechs 
Prozent schneller als der 3500+. 
512 kByte zusátzlicher L2-Cache 
bringen im Taktbereich von 2,0 
bis 2,4 GHz auf dem Sockel 939 
also etwa gleich viel wie 200 zu- 
sátzliche Megahertz — wenn das 
BIOS richtig eingestellt ist! Eini- 
ge Sockel-939-Boards bieten die 
BIOS-Option ,2T Command”, 
die unbedingt auf „Disabled” 
gestellt werden sollte, sonst ge- 
hen bis zu fünf Prozent Perfor- 
mance verloren. 


>> Zwei Hypertransport-Links 


Bei den neuen Sockel-939-Pro- 
zessoren wurde außerdem die 
Verbindung zwischen North- 
bridge und Prozessor leicht be- 
schleunigt: Der Hypertransport- 
Link arbeitet jetzt mit 1.000 
MHz, bisher waren es 800 
MHz. Verantwortlich für die Ge- 
schwindigkeit ist aber weniger 
der Prozessor, als vielmehr der 
Chipsatz. Auf Mainboards mit 
Via-K8T800-Pro-Chipsatz laufen 
auch áltere Athlon-64-Prozesso- 
ren mit 1.000 MHz HT-Link. Der 
Geschwindigkeitsvorteil ist aber 
kaum messbar und beträgt bes- 
tenfalls ein Prozent. 


Sockel 939 und 940 sind äußer- 
lich kaum zu unterscheiden, me- 
chanisch aber dennoch inkom- 
patibel (siehe Tabelle Seite 48). 
Prozessoren können also immer 
nur auf einem der drei Sockel 
eingesetzt werden. Immerhin: 
Alle bislang vorgestellten Ath- 
lon-64-Kühler passen auch auf 
den neuen Sockel 939. 


» Drei Kerne 

Wer zu einem Sockel-754-Rech- 
ner greifen will, steht vor einer 
kaum überschaubaren Vielfalt 
an Prozessoren. Dort ist der Ath- 
lon 64 námlich mit zwei ver- 
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schiedenen Prozessorkernen er- 
háltlich: als Clawhammer und 
als Newcastle. Der Newcastle- 
Kern hat 512 kByte L2-Cache, 
der Clawhammer 1.024 KByte. 
Den fehlenden Zwischenspei- 
cher gleicht AMD durch 200 
MHz hóheren Kerntakt aus. 


Wie kann man die Kerne un- 
terscheiden? Ein Clawhammer 
meldet die chipinterne Kennzif- 
fer (CPUID) „F48” oder „РДА“, 
ein Newcastle dagegen „FCO“. 
Die Nummer kann mit Tools 
wie CPU-Z ausgelesen werden. 
Die Beschriftung des Prozessor- 
kens hilft ebenfalls: „АР“ und 
„АК“ stehen für den Clawham- 
mer, „АХ“ für den Newcastle 
(siehe Seite 48). Dennoch sind 
diese Angaben kein sicheres In- 
diz für die Größe des L2-Caches. 
Im Handel gibt es nämlich auch 
Clawhammer-Varianten mit 512 
kByte L2-Cache. Hier hat AMD 
offenbar den halben L2-Cache 
abgeschaltet, die CPUID aber 
nicht geändert. Eine genaue 
Übersicht der aktuellen Modelle 
bietet der Kasten rechts. 


Die Rechnung „Mehr Takt, we- 
niger Cache” geht zumindest 
bei den von uns getesteten 
Spielen auf: Die beiden Athlon- 
64-3200+-Varianten sind annä- 
hernd gleich schnell: 200 MHz 
mehr Takt bringen etwa ein bis 
sieben Prozent, 512 kByte zu- 
sätzlicher L2-Cache etwa ein bis 
sechs Prozent mehr Leistung. 
Bei einigen älteren Sockel-A- 
Prozessoren war das nicht im- 
mer der Fall: Der Taktsprung 
war bei manchen Modellen ein- 
fach zu gering, sodass Spieler 
mit mehr Cache in der Regel 
besser bedient waren. Beim Ath- 
lon 64 können Käufer dagegen 
ohne Bedenken zu einem New- 
castle-Modell greifen. Einzig der 
Athlon 64 2800+ ist mit 1.800 
MHz Kerntakt vergleichsweise 
langsam. Beim Athlon 64 FX 
gibt es übrigens keine Verwirr- 
spiele: Der FX-51 läuft immer 
mit 2,2 GHz, der FX-53 mit 2,4 
GHz. Beide haben 1.024 kByte 
L2-Cache. 


>> Zwei Steppings 

Ein neues Stepping hat in den 
letzten Wochen viele Anwender 
verunsichert. AMD hatte den 
Athlon 64 Anfang des Jah- » 


Wichtige 


E Ich will endlich einen 64- 
Bit-Rechner! Muss ich noch 
länger warten oder kann ich 
jetzt aufrüsten? 

Warten - wenn Sie PCI Express 
wollen. Kaufen, wenn Sie mit 
Ihrer aktuellen AGP-Grafikkarte 
noch eine Weile auskommen. Die 
neue Grafikkarten-Generation 
um X800 und Geforce 6800 er- 
scheint noch mit AGP-Schnitt- 
stelle. Genügend Spieleleistung 
sollte damit für die nächsten 
zwei Jahre garantiert sein. Erste 


Fragen 


64 wissen sollten. 


Sockel-939-Platinen mit PCI- 
Express- Steckplätzen erwarten 
wir im Juli. 


E Wann werden die Prozesso- 
ren billiger? 

Mittelfristig gar nicht. Erst im 
vierten Quartal kommt nach 
Informationen von PC Games 
Hardware ein neues Top-Modell, 
das die Preise der Vorgänger 
drückt. Der Athlon 64 4000+ 
wird dem Papier zufolge nur 

für den Sockel 939 erscheinen. 


AMD Athlon 


ADAS200AEP [AP] 
AAAIC 0333TPAW 


F405664130108 


AP Athlon 64, CO 

AR Athlon 64, CG 

AX Athlon 64 (Newe.), CG 
AK Athlon 64 FX, С0 

AT Athlon 64 FX, CG 


WE 


Athlon-64-Beschriftung: Die letzten beiden Ziffern geben einen Hinweis auf das 
Stepping: AP bedeutet „CO“, AR steht für das neue „CG"-Stepping. 


ШЧ [8,8 Athlon-64-Prozessoren 


Sockel 754 L2-Cache Takt Sp-Int [CPUID | PD" |St. Kern 

Athlon 64 2800+ |512 kByte 11.800 MHz |SC — |FCO JAX |CG Newcastle 

Athlon 64 3000+ |512 kByte 2.000 MHz |SC |М8 JAP |CO Clawhammer 
Athlon 64 3000+ |512 kByte 12.000 MHz [SC IA JAR [CG Clawhammer 

Athlon 64 3000+ |512 kByte 12.000 MHz |SC  |FCO JAX [CG Newcastle 

Athlon 64 3200+* |512 kByte 12.200 MHz (5С  |F48 JAP |CO Clawhammer 

Athlon 64 3200+* |512 kByte 2.200 MHz |SC |МА АК [CG Clawhammer 
Athlon 64 3200+ |512 kByte 12.200 MHz 66 |FCO JAX ICG Newcastle 

Athlon 64 3200+ 11.024 kByte |2.000 MHz |SC !r48 JAP |CO Clawhammer 
Athlon 64 3200+ 11.024 kByte 12.000 MHz |SC |МА JAR |CG Clawhammer 

Athlon 64 3400+ 11.024 kByte 12.200 MHz |SC 148 JAP |CO Clawhammer 
Athlon 64 3400+ 11.024 kByte 12.200 MHz |SC МА АВ [CG Clawhammer 

Athlon 64 3700+ 11.024 kByte 12.400 MHz [SC IA "AR [CG Clawhammer = 
Sockel 940 L2-Cache |Takt Sp.-Int.* (CPUID |PD’* 5. Kern E 
Athlon 64 FX-51 11.024 kByte |2.200 MHz |DC — |F58 ЈАК |CO Sledgehammer | = 

Е 

Athlon 64 FX-53 (1.024 kByte [2.400 MHz |DC — |F58 (АК |CO Sledgehammer | = 
Athlon 64 FX-53 11.024 kByte 12.400 MHz |DC —|F5A JAT |Сб Sledgehammer | = 
Sockel 939 L2-Cache Takt Sp-Int [CPUID | PD" |St. Kern Е 
Athlon 64 3500+ |512 kByte 12.200 MHz (0С РО АМ |CG Newcastle Е 
Athlon 64 3800+ |512 kByte 2.400 MHz |DC — |FFO АМ [CG Newcastle = 
Athlon FX-53 1.024 kByte [2.400 MHz |DC |ТА |AS [CG Sledgehammer $ 

15 Varianten des Athlon 64 gibt es offiziell - drei Varianten (hier mit Sternchen E 

gekennzeichnet) tauchen im Datenblatt nicht auf, wurden aber trotzdem verkauft. | 5 
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Part Definition, eine Art Kenn-Nummer 


** pp 


TEST 


ATHLON 64 3800+ 


ШЧ Sockel 939 und 940 


an der gleichen Stelle. 


Sockel 940 (links) und Sockel 939 (rechts) sind beim flüchtigen Betrachten kaum zu 
unterscheiden. Wer genau hinsieht, stellt aber Abweichungen bei den Aussparungen in 
den Pin-Reihen fest. Unsere Vergleichs-Rechtecke sind gleich groß und stehen jeweils 


ШАКИ Einfluss der Bildqualität 


Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, 1.024x768, Nforce2/K8T800, НО = 2x FSAA & 41 AF 


160 
m Athlon 64 3800+ 
140 m Athlon 64 3800+ HQ 
= Athlon XP 2200+ 
ш Athlon XP 2200+ HQ 
120 
100 
80 
60 
40 
20 
Fps 
0 | UT 2004 (dt.) | Aquamark3 | Far Cry 1.1 Call of Duty x2 Max Payne 2 Dead Man's 
(CPU-Demo) (dt.) (CPU-Demo) Hand 


Im Gegensatz zum XP 2200* wirken sich die Qualitätsoptionen AA und AF beim Athlon 


64 deutlich aus - Spiele sind р 


ÜBERBLICK: 
SOCKEL 


lötzlich eher grafiklimitiert. 


Sockel 754 


Sockel 940 


res an einigen Stellen überarbei- 
tet und unter dem neuen Step- 
ping ,CG" in den Handel ge- 
bracht. Im Gegensatz zum alten 
C0-Stepping soll der neue Chip 
etwas besser mit stórrischen 
Speichermodulen zurechtkom- 
men, außerdem wurde das 
Stromspar-Feature Cool 'n' Quiet 
geändert. Ein CG-Prozessor tak- 
tet im niedrigsten Stromspar- 
Modus jetzt nur noch mit 1.000 
MHz, vorher waren es 800 MHz. 
Trotzdem verbraucht der Chip 
im so genannten , Min P-State" 
weniger Strom, weil AMD die 
Spannung von 1,3 auf 1,1 Volt 
gesenkt hat. 


Das Stepping lásst sich ebenfalls 
entweder über die CPUID oder 
mithilfe der Beschriftung auf 
dem Kern ermitteln. Die Kenn- 
Ziffern ,F48" (Athlon 64) und 
,F58" (Athlon 64 FX) stehen für 
das ältere CO-Stepping, „F4A” 
und ,F5A" dagegen für die CG- 
Variante. Wer einen Sockel-939- 
Prozessor kauft, braucht sich 
darüber aber keine Gedanken 
zu machen: Die drei neuen Pro- 
zessoren werden nur im CG- 
Stepping ausgeliefert. Obwohl 
die Athlon-64-Prozessoren be- 
reits seit einigen Wochen nur 
noch im neuen Stepping gefer- 
tigt werden, sollten Käufer ei- 
nes Sockel-754-Prozessors si- 
cherstellen, dass der Händler 
tatsächlich einen aktuellen Chip 
schickt und keine Restbestände 
losschlagen will. Das kann bis- 
weilen schwierig werden: Oft 
wissen die Verkäufer nicht ein- 
mal, dass es unterschiedliche 
Steppings gibt. Dann helfen nur 
penetrantes Nachfragen oder 


Sockel 939 


das Widerrufsrecht, das es On- 
line-Käufern erlaubt, die Ware 
innerhalb von 14 Tagen zurück- 
zugeben - sofern diese nicht 
tagelang benutzt wurde. 


> Eine Entscheidung 


AMD hat mit dem Sockel 939 ei- 
ne relativ zukunftssichere Platt- 
form vorgestellt. Wer aufrüsten 
will, ist mit den neuen Prozes- 
soren und Mainboards gut be- 
dient, auch wenn die Quanti- 
speed-Zahl teilweise etwas zu 
optimistisch ausgefallen ist. An- 
genehmer Nebeneffekt: Über 
Prozessorkern und Stepping 
muss sich der Käufer keine 
Gedanken machen. Allerdings 
werden die Sockel-939-Main- 
boards zunächst noch keinen 
PCI-Express-Steckplatz haben. 


Die Prozessorpreise sind aller- 
dings deftig: 733 Dollar kostet 
der FX-53, Athlon 64 3800+ und 
3700+ schlagen mit 720 bzw. 710 
Dollar zu Buche. Der Athlon 64 
3500+ ist mit 500 Dollar eben- 
falls unverhältnismäßig teuer, 
ein 3400+ für den Sockel 754 kos- 
tet 417 Dollar und ist teilweise 
schneller. Ein günstiges Ein- 
stiegsmodell für den Sockel 939 
wird es nach Informationen von 
PC Games Hardware mittel- 
fristig nicht geben. Wer deshalb 
lieber zum Sockel 754 greifen 
will und wenig Wert auf Auf- 
rüstbarkeit legt, sollte sich die 
Eigenschaften seines Wunsch- 
Prozessors vom Händler schrift- 
lich zusichern lassen. Unser 
Tipp: Wenn möglich einen (New- 
castle-)Prozessor im CG-Step- 
ping wáhlen. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Prozessoren Athlon 64 Athlon 64 FX Athlon 64/Athlon 64 FX Athlon/Athlon XP 
Kerne Clawhammer/Newcastle Sledgehammer Clawhammer/Sledgehammer/Newcastle Tbird, Palomino, Tbred, Barton 
Sockel Einkanal Zweikanal Zweikanal Abhängig vom Chipsatz 
Speicherart DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 PC100/133; DDR400/333/266/200 
Speichertypen Nicht registered Registered Nicht registered Abhängig vom Chipsatz 
Maximale Taktfrequenzen 2,4 GHz (3700+) 2,4 GHz (FX-53) 2,4 GHz (FX-53, A64 3800+) 650 bis 2.200 MHz (XP 3200+) 
Maximale Verlustleistung 89 Watt (3700+) 89 Watt (FX-53) 89 Watt (3800+) 77 Watt (XP 3200+) 
L1-Cache (Daten) 64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 
L1-Cache (Befehle) 64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 
12-Сасһе 1.024 kByte (einige Modelle 512 kByte) 1.024 kByte 512/1.024 kByte 256/512 kByte 
Herstellungsprozess CPUs 130 Nanometer $01 130 Nanometer $01 130 Nanometer $01 180 bis 130 Nanometer 
Besonderheiten Cool 'n' Quiet = Cool 'n’ Quiet (nicht FX) - 
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ATHLON 64 3800+ TESTS 


LEGENDE 
800x600 


Spiele-Performance Athlon 64 Leistung: Prozessoren 


Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, 1.024x768, kein AA, kein AF, К8Т800, WinXP SP1, 1.024 MByte RAM E Call of Duty liegt Intel-Prozessoren besonders gut* са 
120| Fps E 50 Prozent mehr Leistung beim Wechsel von Athlon XP 3200+ zum A64 3800+! 32 Bit 
E Athlon 64 3400+ und 3500+ liegen gleichauf - hier trifft der Prozessorname zu. 
CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-CPU-DEMO) 
100 BESSER» | Fps no ЖЕТ 30 "M D r Pra ge" 80 90 100 
т Pentium 4 3,4 ЕЕ (sp) | ———————À 100 
Athlon 64 3800+ ни 0: 
(Via K8T800) RN oi 
m Athlon 64 3800+ (5939) Athlon 64 3500+ г _ д 
i | 
40 m Athlon 64 3500+ (5939) уак), 85 
20 m Athlon 64 3400+ (5754) 
Pentium 43,4 Prescott | — L1 [LL 1 85 
(i875P) RN LZ] 
H IER 
0 | Aquamark 3 х2 UT 2004 (dt.) Far Сгу11 Call of Duty Max Payne 2 Ke EE В 
(CPU-Demo) (dt.) (CPU-Demo) & 
" а] 
Bei einigen Spielen liegt der Athlon 64 3400+ knapp vor dem Athlon 64 3500+. Der neue Win N? 3200 ier? eg 60 
Athlon 64 3800+ bleibt trotz hoher Quantispeed-Zahl langsamer als ein FX-53. Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 44, 2x 512 MByte RAN, WinXP SPI, Direct 900 
Н e „Ei LEGENDE 1 e LEGENDE 
Vergleich: Cache-Einfluss mea | Leistung: Prozessoren Geen 
ЕХ-53 5939 
E Beide Prozessoren besitzen exakt die gleiche Taktfrequenz. Athlon 64 E Bei Unreal Tournament 2004 (dt.) liegen die Athlon-64-Chips klar vorne.* 1.024x768, 
E Der doppelte L2-Cache des FX bringt bis zu 6,5 Prozent mehr Leistung. 3800+ $939 E Der Athlon 64 3400+ ist schneller als der Athlon 64 3500+. 32 Bit 


E Beim Aquamark und bei Far Cry (df.) gibt es dagegen keine spürbaren Unterschiede. E Ein Athlon 64 2800+ ist immer noch 16 Prozent schneller als ein XP 3200+. 


CACHE-EINFLUSS: DIVERSE SPIELE UT 2004 DT. (PCGH-CPU-DEMO) 
> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |FPS 9 59 40 60 — 80 10 120 140 160 BESSER» |Fps |p 0 20 — 30 Al 50 60 70 80 
^ PE 106 Athlon 64 30007 n———————————— 72 
Des Mais Hand LLL (Via К8Т800) CM 
ү ————— —ÀÀÀ Athlon 64 3400+ а 
Kar ame 21 dë (Via K8T800) SN 20 
Weieng: IN e 
Eemer i BEE 
а —_———%£ I Ш 
- en RN 
Pentium 4 3,4 ЕЕ (85Р) a 
Eet 
шшш —— 9 
Ена 
m Dennen E 
oco RN 
172004 (д) (СР Пепо) — Er Pentium 434 Prescoft "BE 59 
(8759р) pa—7Ó7Ó]MixiqGquo——w—————À8ÁÀ 
Een 
D E DEER E 
(Via K81800) [—o———ÀMÀZÀM aa. 55 
ишы; Ii LLL ———----3 
Settings: A64 3800+ auf Sockel 939, FX-53 auf Sockel 940, beide K8T800 Pro, Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, 2x 512 MByte RAM, WinXP SPI Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, 2х 512 MByte RAM, WinXP SP1, DirectX 9.0b 


Vergleich: Takt-Einfluss LEGENDE leistung: Prozessoren LEGENDE 


z 
E 
= 
Е 
= 
= 
= 
Е 
Е 
E 
: те ` 2000 MHz, $939 i | 7 800х600 t 
E Beide Prozessoren unterscheiden sich nur durch 200 MHz im Kerntakt. A64 Newc., DC, E Bei Far Cry (dt) liegen Pentium 4 3,4 EE und A64 3800+ vorne.* 1.024x768, E 
E 200 MHz Takt bringen bis zu 6,8 Prozent mehr Performance (Max Payne 2. 2200 Инг, 5939 E Athlon 64 3400+ und 3500+ erreichen identische Leistungswerte. 32 Bit = 
E Wieder sind die Unterschiede bei Far Cry (dt) und Aguamark 3 am geringsten. E Umstieg von XP 3200+ auf A64 3800+ bringt bestenfalls 35 Prozent. = 
о 
о 
TAKT-EINFLUSS: DIVERSE SPIELE FAR CRY 1.1 (DT.) (PCGH-CPU-DEMO) & 
> SCHLECHT SPIELBAR ™ BEDINGT SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR х 
BESSER |FpS o 20 40 60 80 100 120 — 140 BESSER |FPS |p 10 — 20 30 40 50 60 70 80 90 E 
= 
" D ` 124 Athlon 64 3800+ ЕЕЕ: 
ене Mans Нали E (Via KBT800) L 5 
Р ; pm— ————————Á GÀ = 
Max Payne 2 1.01 ни 54 Pentium 43,4 ЕЕ (875Р) ш 76 88 5 
(CPU-Demo) TE 5 
Athlon 64 3500+ „гг = 
БЫШЫ | i zz LLLI 2 
шу —  —— ` SE i: E 
Athlon 64 3400+ Е © 
RN 15 (Via K8T800) N "e e 
freni Gh [ ———— DÀ = 
Pentium ЗА Prescot | ЖЕЕ 77 = 
(81Р) И E 
m D © E 
7 1] 
nn ШО СЛ — 75 в 
S 
UT 2004 (dt.) (CPU-Demo) SE Athlon 64 2800+ RN 7 3 = 
(Via K8T800) E cé 5 
= 
ee EECH 
мим = mer em ue ——————3231338 = 
= 
Settings: A64 3800+ auf Sockel 939, FX-53 auf Sockel 940, beide K8T800 Pro, Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, 2x 512 MByte RAM, WinXP SPI Settings: Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, 2x 512 MByte RAM, WinXP SP1, DirectX 9.0b & 
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MARKTÜBERSICHT: AMD-MAINBOARDS 


Neue Athlon-64-Chips 


Kurz vor dem Start 
des Sockel 939 haben 
Via und Nvidia ver- 
besserte Varianten 
ihrer Athlon-64- 
Chipsätze vorgestellt. 
PC Games Hardware 
hat die neue Genera- 
tion geprüft: erst die 
Chipsätze, dann die 
Mainboards. 


it dem Nforce3 250, 

Nforce3 250 Gb und 

K8T800 Pro sind im 
letzten Monat drei Updates der 
beliebten Athlon-64-Chipsátze 
erschienen. Obwohl Via und 
Nvidia mit den neuen Produk- 
ten keine Quantensprünge voll- 
führt haben, unterscheiden sich 
diese in wichtigen Details von 
ihren Vorgängern. Einige Mona- 
te zuvor steuerte die taiwani- 
sche Chipschmiede Silicon Inte- 
grated System mit dem Sis 755 
noch einen weiteren Kandidaten 
hinzu. Die Chipsätze im Detail: 


Via K8T800 Pro: Nur geringfü- 
gig verbessert Ш Vias Neuer 
besteht aus der Northbridge 
K8T800 Pro und der vom 
K8T800 bekannten Southbridge 
VT8237. Der neuen Northbridge 
wurde im Vergleich zum alten 
K8T800 ein schnellerer Hyper- 
transport-Link (HT-Link) spen- 
diert: Wurde beim Vorgänger 
die Verbindung von CPU und 
Chipsatz noch mit 800 MHz ge- 


taktet, sind es nun 1.000 MHz. 
In unseren Benchmarks stellten 


wir aber keinen messbaren Leis- 
tungsunterschied fest. Für die 
CPU macht es aus Kompatibi- 
litätsgründen keinen Unter- 
schied, ob der HT-Link 600, 800 
oder 1.000 MHz beträgt. Darü- 
ber hinaus hat Via die Verbin- 
dung zwischen North- und 
Southbridge verbessert. Hier 
arbeitet nun der Ultra-V-Link, 
der für eine Datentransferrate 
von 1.066 MByte/s sorgt. Zum 
Vergleich: Beim alten K8T800 
kam noch der V-Link mit nur 
533 MByte/s zum Einsatz. 


Die Mainboard-Hersteller haben 
nun die Möglichkeit, den PCI- 
und AGP-Takt auf die Standard- 
frequenz (33/66 MHz) zu fixie- 
ren. So werden beide nicht mehr 
synchron angehoben, wenn Sie 
den Hypertransport-Link über- 
takten. Übertakten per HT-Link 
ist auf einem Sockel-754-System 
derzeit die einzige Möglichkeit, 
um einen Athlon 64 über Spezi- 


I 


^ 

ra 
П 

vd 


"ТҮТҮГҮ 


fikation zu betreiben. Nicht zu 
verwechseln mit dem Athlon 64 
FX - hier hat AMD (noch) keine 
Multiplikatorsperre eingebaut, 
sodass Sie auch höhere CPU- 
Multiplikatoren einstellen kön- 
nen. Der K8T800 Pro eignet sich 
für den Sockel 754, 939 und 940. 


Wie die Tests mit Abits K8T800- 
Pro-Platine KV8 Pro zeigen, 
scheinen nicht alle Hersteller die 
AGP/PCI-Sperre aufzugreifen 
(mehr auf den folgenden Sei- 
ten). Bei den Spiele-Benchmarks 
belegt das KV8 Pro (K8T800 Pro, 
Sockel 754) nur mittlere Plátze, 
während die Via-Referenzpla- 
tine des K8T800 Pro unter den 
Sockel-940-Platinen Bestwerte 
aufweist. Der Grund für die re- 
lativ schlechte Performance des 
Abit-Mainboards ist der mäßige 
Speicherdurchsatz. Sollte Abit 
das Problem in den Griff be- 
kommen, kónnte Via auch beim 
Sockel 754 über Nvidia und 
Sis triumphieren. Der Gigabit- 
LAN-Adapter zeigt eine mittel- 


mäßige Leistung, die bei hohem 
Datenaufkommen auf dem PCI- 
Bus auf 33 MByte/s einbricht. 
Zum Vergleich: Ohne zusátzli- 
che Last haben wir auf dem PCI- 
Bus eine Transferrate von 116 
MByte/s gemessen! Hier bestä- 
tigt sich, dass ein am PCI-Bus 
angeschlossener Gigabit-LAN- 
Adapter unter der theoretischen 
Maximalleistung bleibt. 

»» Fazit: Großes Leistungspoten- 
zial für Spiele vorhanden. 


Nforce3 250 und 250 Gb: Neue 
Features B Der neue Nforce3 
erscheint in den zwei Varianten 
250/250 Gb und eignet sich für 
Mainboards mit Sockel 754, 939 
oder 940. „Gb“ steht hierbei für 
Gigabit; ein LAN-Adapter be- 
findet sich im Chipsatz, der eine 
Netzwerkgeschwindigkeit von 
wahlweise 10, 100 und 1.000 
Megabit bietet. Der Nforce3 250 
hingegen muss mit einem ein- 
fachen Onboard-LAN-Adapter 
mit 10/100 Megabit auskom- 
men. Eine weitere wichtige 


Hypertransport-Link Serial ATA (SATA) RAID AGP/PCI-Takt 
WAS Universelle Punkt- zu-Punkt- Ver- Plug&Play-fähiger Schnittstel- Fehlertolerantes System mehre- Takt, mit der AGP- und PCI-Kar- 
IST? bindung, die in diesem speziellen lenstandard für Laufwerke (der- rer Festplatten, die zu einem lo- ten betrieben werden; leitet sich 


Fall den Frontside-Bus ersetzt zeit maximal 150 MByte/s) gischen Laufwerk vereint werden vom FSB oder HT-Link ab 
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Neuerung ist die Firewall, wel- 
che hardwareseitig im Chipsatz 
integriert ist. Dazu ist es nötig, 
neben den normalen Nforce- 
Treibern auch den Nvidia Net- 
work Access Manager zu in- 
stallieren. Auf unseren Test- 
rechnern ließ sich die Firewall 
wegen eines Software-Bugs aber 
nicht manuell konfigurieren, 
wenn in der Systemsteuerung 
unter Sprachoptionen „Deutsch 
(Deutschland)“ eingestellt ist. 
Ändern Sie den Eintrag auf 
„Englisch  (Großbritannien)” 
um, funktioniert es jedoch. 


Im Gegensatz zu Via setzt Nvi- 
dia wieder auf ein Ein-Chip-De- 
sign. Die weiteren Änderungen 
sind jedoch wichtiger, da der 
erste Nforce3 dem K8T800 in 
einigen Belangen unterlegen 
war. So wurde der HT-Link von 
600 MHz (Nforce3 150 und 150 
Pro) auf 800 MHz erhöht, was 
etwa zwei Prozent mehr Perfor- 
mance bringt. Bei den LAN- 
Tests hat der Nforce3 250 Gb 
ebenfalls zugelegt: Die durch- 
schnittliche Leistung ist mit 90 
MByte/s erstklassig! Der Grund 
für die hohe Leistung liegt in 
der Anbindung des Netzwerk- 
adapters. Dieser ist nämlich 
nicht wie andere Gigabit-Lösun- 
gen via PCI-Bus am Chipsatz 
angeschlossen, sondern direkt 
per Hypertransport – was deut- 
lich schneller ist. Der PCI-Bus 
zeigt im Leerlauf eine Transfer- 
rate von 117 MByte/s, bei hoher 
Datenlast im LAN fällt die Rate 
nur minimal um 2 MByte/s ab. 
Die letzte Neuerung betrifft den 
SATA-Controller, der im Chip- 
satz integriert wurde. Bis zu vier 
SATA150-Anschlüsse sind jetzt 
móglich, an jedem kann ein 
Laufwerk betrieben werden. 
Der Controller beherrscht die 
RAID-Modi 0, 1 und 0+1. 

>> Fazit: Schneller Spielechip, 
großartige LAN-Performance. 


Sis 755: Gutes Allround-Talent 
W Der Sis 755 ist zwar etwas 
älter, verfügt aber trotzdem 
über eine ansehnliche Feature- 
Palette. Er ist wie der K8T800 
Pro eine klassische Zwei-Chip- 
Lósung mit North- und South- 
bridge. Die Verbindung zwi- 
schen den beiden Chips nennt 
Sis Mutiol, diese bietet eine or- 
dentliche Datentransferrate von 
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1 GByte/s. Damit ist wie bei 
Vias Ultra-V-Link für ausrei- 
chend Bandbreite gesorgt. Der 
Hypertransport-Link wird mit 
800 MHz betrieben, was für 
aktuelle Athlon-64-CPUs aus- 
reicht. Der PCI- und AGP-Takt 
kann vom Mainboard-Hersteller 
wie beim Nforce3 250 Gb und 
K8T800 Pro auf 33 MHz (PCI) 
beziehungsweise 66 MHz (AGP) 
fixiert werden. Damit ist der Sis 
755 auch für Übertakter interes- 
sant, passende Platine mit ent- 
sprechendem BIOS vorausge- 
setzt. Ferner unterstützt die 
Southbridge Sis 964 Onboard- 
LAN (10/100 MBit), acht USB- 
2.0- und zwei SATA150-An- 
schlüsse; die SATA-Laufwerke 
kónnen auch im RAID-Verbund 
(RAID 0 oder 1) eingesetzt wer- 
den. Der Sis 755 deckt lediglich 
den Sockel-754-Bereich ab. Die 
Variante Sis 755FX ist für die 
Sockel 939 und 940 vorgesehen 
und bietet zusátzlich Unterstüt- 
zung für Dual-Channel-RAM. 


Bei den Spiele-Benchmarks er- 
zielt Elitegroups Sis-755-Main- 
board sehr gute Werte, liegt aber 
trotzdem meist knapp hin- 
ter den Nforce3-250-Gb-Platinen. 
Die LAN-Performance fällt ver- 
hältnismäßig schlecht aus, da der 
Sis 755 nur 100-MBit-LAN unter- 
stützt. Damit liegt die Obergren- 
ze bei circa 12 MByte/s. Der 
PCI-Bus weist im Leerlauf einen 
guten Datentransfer von 116 
MByte/s auf, bei Datenlast im 
Netzwerk waren es noch ordent- 
liche 112 MByte/s. 

»» Fazit: Viel Potenzial. 


Welcher ist der Beste? BM Auf 
dem Papier macht der Nforce3 
250 Gb die beste Figur. In der 
Praxis traten jedoch noch einige 
Probleme mit der Firewall und 
in Sachen Stabilitát auf. Beim 
K8T800 Pro ist auch nicht alles 
Gold, was glänzt: Die Via-Re- 
ferenzplatine hinterlässt zwar 
einen sehr guten Eindruck, das 
uns vorliegende Serien-Main- 
board von Abit jedoch nicht. Der 
Sis 755 dagegen hat schon ein 
paar Monate auf dem Buckel 
und scheint daher relativ aus- 
greift zu sein. Die Auswahl an 
Mainboards ist jedoch sehr be- 
grenzt, vor allem was das Over- 
clocking und Tuning angeht. B 

OLIVER HAAKE 


MARKTÜBERSICHT 


BESSER » |Fps p wm з 40 Бо 6 70 80 


1 H LEGENDE 
Leistung Spiele бааа, 
32 Bit 
E Die Nforce3-Mainboards beherrschen das Sockel-754-Feld. EE 
И Der Sis-755-Chipsatz zeigt eine konkurrenzfähige Spiele-Leistung. 32 Bit 
E Die KGT800-Pro-Platine (Abit KVB Pro) zeigt noch nicht ihr volles Potenzial. Re 


UNREAL TOURNAMENT 2004 DT. (CPU-DEMO) 


> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 


K8T800 Pro 
(Athlon 64 FX-51) 


K8T800 
(Athlon 64-FX-51) 


Nforce3 250 Gb 
(Athlon 64 3200+) 


Sis 755 
(Athlon 64 32004) 


K8T800 
(Athlon 64 32004) 


K8T800 Pro 
(Athlon 64 32004) 


Nforce3 150 Referenz 
(Athlon 64 3200+) 


i875P 
(P4 C 3,2 GHz) 


Nforce2 Ultra 400 
(Athlon XP 3200+) 


Settings: Athlon 64 3200+, Athlon 64 FX-51, P4 C 3,2 GHz, 2 x 512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4 


Leistun 


g Onboard-LAN 


LEGENDE 


1.000 Ve: 
apter 
E Der Nforce3 250 Gb und Intels CSA-LAN sind nicht via РСІ-Виѕ angebunden. aD MEE 
E Daraus resultiert eine hohe Transferrate im Gigabit-Betrieb. Adapter 
E Leistung von PCI-LAN-Lösungen (Realtek etc.) wird vom PCI-Bus limitiert. 

SISOFT SANDRA 2004 (MEMORY BENCHMARK) 
BESSER » | MBit|% 100° 200 300 400 500 600 700 800 


Nforce3 250 Gb 
(Nvidia-LAN) 


LE 
ШШЕН 96 


i875P-Referenz 
(Intel CSA LAN) 


RN 720 
ШШЕН 96 


Nforce3 150 Pro 
(Realtek LAN) 


Lil 
ШШЕН 96 


Nforce? Ultra 400 
(Realtek LAN) 


ШЕШЕНЕ 640 
mum 96 


Nforce3 150 
(Realtek LAN) 


RN 480 
mum 96 


K8T800 
(Realtek LAN) 


D =! 
mum 96 


K8T800 Pro 
(Via LAN) 


КЙ 
ШШЕН 96 


Sis 755 
(Realtek LAN) 


l- 
ШШЕН 96 


Settings: Athlon 64 3200+/Athlon 64 FX-51/P4 C 3,2 GHz, 2 x 512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4 


Leistung PCI-Bus 


Maximal- 


BESSER > |MByte 


E Bei einseitiger Belastung erreichen alle Chipsätze einen ordentlichen Wert. 
W Sobald LAN-Last auf dem PCI-Bus auftritt, bricht der K8T800 Pro ein. 
E PCI-Bus des Sis 755 wird gering belastet, LAN-Chip bietet aber nur 100 MBit. 


Leistung 


PCGH PCI-PERFORMANCE-TEST 


> SCHLECHT ` MÄSSIG > GUT 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 1110 120 


LEGENDE 


Leistung bei 
Netzwerklast 


Nforce3 250 Gb 


_ —M  — 1) 
| ———— Dd 


K8T800 Pro 


чч 
ЕНИ 33 


Sis 755 


ER 16 
RN 17 


Settings: Athlon 64 3200+, 


2 x 512 MByte Corsair DDRAQO-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, Windows XP Pro + SPI, DX 9. 


= 
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Sockel-754-Nachschlag 


Für den Athlon 64 
kommen neben neuen 
Sockel-939-Boards 
auch „ältere“ Sockel- 
754-Platinen mit neu- 
en Chipsätzen auf den 
Markt. PC Games Hard- 
ware hat die aktuellen 
Boards getestet. 


pox und MSI bieten 
E Sockel-754-Mainboards 

mit Nvidias aktuellem 
Chipsatz Nforce3 250 Gb, Abit 
das KV8 Pro mit Vias K8T800 
Pro. Auch Sis meldete sich mit 
dem 755-Chipsatz im AMD- 
Sektor zurück. Asrock und Elite- 
group bieten entsprechende Pla- 
tinen für den Budget-Markt an. 
Hier die fünf Testkandidaten: 


Epox 8KDA3+ - Gutee All- 
round-Platine — BIOS-Version: 
29.04.04 - Platinenrev. 0.3 Ш Das 
Epox 8KDA3+ belegt in den 
Spiele-Benchmarks einen Platz 
in der Spitzengruppe. Bei den 
USB-2.0-Transfertests fällt das 
Ergebnis mit 20,2 MByte/s je- 
doch etwas schwächer aus als 
bei den anderen Testkandidaten. 
Besonders hervorzuheben ist 
der Gigabit-LAN-Adapter des 
Nforce3 250 Gb, der auf dem 
K8SDA3+ zum Einsatz kommt. 
Die Testergebnisse sind mit ei- 
ner Transferrate von 92 MByte/s 


Hotplugging 


WAS 
IST? 
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Geráte wie SATA- Festplatten 
kónnen so wáhrend des Betriebs 
mit dem PC verbunden werden. 


auf einem hohen Niveau! Leis- 
tungsunterschiede bestehen bei 
den SATA-Controllern. Wäh- 
rend der im Chipsatz befind- 
liche SATA-Controller von Nvi- 
dia bis zu 122,7 MByte/s Da- 
ten im Burst-Modus schaufeln 
kann, schaffen die SATA-An- 
schlüsse des zusätzlichen On- 
board-Controllers von Silicon 
Image nur bis zu 101,6 MByte/s. 
Schließen Sie deshalb Ihre SA- 
TA-Laufwerke besser am Nvi- 
dia-Controller an. Nvidias SA- 
TA-Controller beherrscht zu- 
dem RAID 0, 1, 0+1 und JBOD, 
der Silicon-Image-Controller 
3114 unterstützt RAID 0, 1 und 
0+1. Problematisch ist, dass die 
beiden Nvidia-SATA-Anschlüs- 
se sehr nahe oberhalb des AGP- 
Slots liegen. Grafikkarten, die 
auf der Rückseite über ausla- 
dende Kühlkörper verfügen, 
passen somit nicht in den Slot. 
Negativbeispiele sind hier die 
MSI Geforce FX 5900 Ultra. Bei 
den Stabilitátstests gibt es Pro- 


JBOD (RAID-Modus) 


Laufwerke werden zusammenge- 
schlossen, ohne dass sich Fehler- 
toleranz oder Leistung erhóhen. 


Ki 


bleme mit DDR400-SDRAM von 
Take MS und Kingston (Value 
RAM). Beide Modulserien sind 
standardmäßig mit gutmütigen 
Latenzen (u. a. CAS CL2,5) ver- 
sehen, anderer Speicher wie die 
von Corsair oder Geil laufen 
jedoch auch mit CL2 einwand- 
frei. Die Probleme liegen wahr- 
scheinlich aufseiten des Chip- 
satzes, da das zweite Nforce3- 
250-Gb-Mainboard von MSI 
exakt dieselben Probleme hat — 
Platinen mit anderen Chipsät- 
zen wie das Abit KV8 Pro und 
Asrock K8S8X nicht. Die von 
uns getestete Platine (Rev. 0.3) 
ist allerdings ein Vorserienmus- 
ter, sodass die Probleme dem- 
nächst behoben werden sollten. 


Bei unseren Overclocking-Tests 
stellten wir fest, dass der AGP- 
und PCI-Takt des K8DA3+ un- 
abhängig vom HT-Link getaktet 
ist. Damit würde sich die Platine 
gut zum Übertakten per HT- 
Link (FSB) eignen, wenn die 


Speicherlatenz 

Wartezeit des RAMs zwischen Zu- 
griffsanforderung und Lieferung 

der Daten; je kürzer, desto besser 


E 
n d 
weil "Be 


x 


Northbridge nicht bereits bei 
Standardtakt 55,7 °C heiß wäre. 
Als Bonusausstattung hat Epox 
dem K8DA3+ das so genannte 
,Powerpack" draufgelegt, das 
einen Schraubenzieher, IDE- 
Rundkabel und ein paar zusätz- 
liche Mini-Kühlkörper umfasst. 


Das BIOS bietet Standardkost. 
Der HT-Link (FSB) lässt sich 
von 200 bis 250 MHz in 1-MHz- 
Schritten verándern, die CPU- 
Spannung von 1,5 bis 1,85 
Volt einstellen. Die gebotenen 
RAM-Timings beschránken sich 
auf fünf Latenzeinstellungen 
wie die CAS-Latenz, Precharge 
Time und Command Rate 
(nur bei CG-Stepping-CPU). 
Obwohl das BIOS eine Option 
für AMDs Energiesparfunktion 
Cool ’n’ Quiet bietet, brachten 
wir dieses Feature unter Win- 
dows nicht zum Laufen. 

»» Fazit: Das SKDA3- zeigt sehr 
gute Ansátze, Epox sollte aber 
noch etwas nachbessern. 


Burst-Rate 

Hóchste Geschwindigkeit, mit der 
ein Gerát ohne Unterbrechungen 
arbeitet (Laufwerke, Netzwerke) 
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Abit KV8 Pro - Verhinderter Ti- 
telanwärter — BIOS-Version: 11 
- Platinenrev. 1.0 B Das KV8 
Pro ist im Gegensatz zum 
Epox K8DA3+ mit Vias K8T800- 
Pro-Chipsatz ausgestattet und 
außerdem eine Serienplatine. 
BIOS-Version und LAN-Treiber 
scheinen aber trotzdem noch 
nicht voll ausgereift zu sein. So 
sind der PCI- und der AGP-Bus 
entgegen den Móglichkeiten des 
K8T800 Pro nicht fixiert, was 
das Übertakten per HT-Link er- 
schwert. Die Datentransferrate 
liegt beim Gigabit-LAN-Test 
bei maximal 42 MByte/s. Im 
Vergleich zu Intels oder Nvidias 
Gigabit-LAN ein mageres Er- 
gebnis. Die Transferrate bricht 
zudem enorm ein, sobald mehr 
Datenverkehr auf dem PCI-Bus 
entsteht. Die beiden SATA-An- 
schlüsse des in der Southbridge 
VT8237 befindlichen SATA-Con- 
trollers (RAID-Modi 0 und 1) 
lassen sich davon jedoch wenig 
beeindrucken. Selbst bei hoher 
PCI-Last liegt die Burst-Rate 
bei ordentlichen 110,1 MByte/s, 
bei Maximalleistung sogar bei 
122,8 MByte/s. Da sowohl LAN- 
Adapter als auch SATA-Con- 
troller über den PCI-Bus ange- 
schlossen sind, ist der Einbruch 
des LAN-Adapters ein indivi- 
dueller Bug des Mainboards 
und nicht des Chipsatzes. 


Bei den Spiele-Benchmarks 
schneidet die Platine nur gut 
ab, obwohl Speicherlatenzen 
und andere Performance-Schal- 
ter auf möglichst schnelle Werte 
eingestellt waren und der HT- 
Link standardmäßig mit 204,27 
MHz lief. Damit wird unsere 
Test-CPU automatisch um rund 
43 MHz übertaktet! Trotz der 
Übertaktung besteht das K8V 
Pro alle Stabilitätstests fehler- 
frei, die USB-2.0-Übertragungs- 
tests fallen mit 31,5 MByte/s zu- 
dem sehr gut aus. Die sonstige 
Ausstattung ist mit nur zwei 
RAM-Slots, Sechskanal-Sound, 
einem IDE- und Floppy-Rund- 
kabel sowie einer Diagnose-LED 
Durchschnitt. Das BIOS eignet 
sich zum Overclocken und Tu- 
nen. Die Spannung für RAM, 
АСР, Northbridge, Southbridge 
und Hypertransport können 
Sie im BIOS separat regeln, die 
Einstellmöglichkeiten der CPU- 
Spannung reichen von 1,5 bis 
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1,85 Volt. Der CPU-Multiplika- 
tor lässt sich jedoch nicht ma- 
nuell einstellen. 

>> Fazit: Auch das Abit KV8 Pro 
ist noch nicht ausgereift. Mit 
etwas Feintuning seitens Abit 
kann es aber ein Hit werden. 


Asrock K8S8X - Außenseiter 
liegt gut im Rennen - BIOS-Ver- 
sion: 1.6 – Platinenrev. 1.03 B 
Die Platine kann bei den Spiele- 
Benchmarks mit den „Großen“ 
zwar nicht ganz mithalten, zeigt 
bei den Stabilitátstests jedoch 
keine Blöße. In den USB-2.0- 
Übertragungstests erreicht die 
Platine 25,8 MByte/s, ein sehr 
gutes Ergebnis. Der in der 
Southbridge integrierte SATA- 
Controller bietet eine gute 
Burst-Rate von 117,7 MByte/s 
und zudem RAID 0, 1 und 
JBOD. Die SATA-Laufwerke 
kónnen aber nur dann im lau- 
fenden Betrieb angeschlossen 
werden, wenn das auf der bei- 
gelegten CD befindliche Sis-Tool 
installiert und gestartet wurde — 
sonst stürzt der Rechner ab. 
SATA ist gemäß Spezifikation 
Hot-Plug&Play-fähig, in der Pra- 
xis machen jedoch nur wenige 
Mainboard- und Controller- 
Hersteller davon Gebrauch. 
AGP- und PCI-Takt bleiben 
trotz HT-Link-Übertaktung fix 
auf 33 MHz (PCI) beziehungs- 
weise 66 MHz (AGP). Die 
Northbridge weist bei Stan- 
dardtakt eine akzeptable Tem- 
peratur von 39,7 °C auf. 


Bei den Suspend-to-RAM-Tests 
fährt der Rechner zwar runter 
und nach Reaktivierung wieder 
hoch, allerdings drehen die Lüf- 
ter auch im Suspend-Modus mit 
voller Kraft weiter. Beim Sus- 
pend-to-Disk-Test schalten sich 
Lüfter und PC fehlerfrei aus und 
wieder ein. Das Platinen-Layout 
ist gelungen, nur der ATX- 
Stromstecker liegt unglücklich 
links unter dem CPU-Sockel, so- 
dass sich das Stromkabel unter 
Umständen über den Lüfter 
spannt. Das BIOS bietet kaum 
Tuning-Möglichkeiten. Die Aus- 
stattung ist mit nur zwei 
RAM-Slots, 100-MBit-LAN und 
dem obligatorischen Sechska- 
nal-Sound spartanisch. 

>> Fazit: Das Asrock K858X ist 
für Preis-Leistungs-bewusste 
Käufer interessant. » 
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E Sollte ich jetzt noch ein 
Sockel-754-System kaufen? 
Wenn Sie bis jetzt mit dem Kauf 
eines Athlon-64- Systems ge- 
wartet haben, sollten Sie noch 
Geduld bis zum Erscheinen der 
Sockel-939-CPUs und -Main- 
boards haben. Zwar werden noch 
ein paar Athlon-64-Modelle im 
Sockel-754- Format nachkom- 
men, der Athlon 64 im Sockel- 
939-Design hat jedoch bessere 
Zukunftsaussichten. Entspre- 
chende CPUs und Mainboards 
werden für den Juni erwartet. 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


E Welches Athlon-64-Main- 
board ist am besten? 

Da Sis-Mainboards am längsten 
auf dem Markt sind, machten 
diese in der Marktübersicht den 
reifsten Eindruck. Das wird sich 
jedoch in den nächsten Wochen 
angleichen, da die Hersteller mit 
Hochdruck an ihren Nforce3- 
und K8T800-Mainboards feilen. 
Ob Sie dem Nforce3 250 bezie- 
hungsweise 250 Gb oder dem 
K8T800 Pro den Vorzug geben, 
sollten Sie vom Preis und der 
Ausstattung abhängig machen. 


еН Testkandidaten unter der Lupe 


Epox 8KDA3+ 


Fer 


Zwei der SATA-Anschlüsse liegen unglück- 
licherweise genau oberhalb des AGP-Slots. 


Abit KV8 Pro 


Abits Tuning-Chip „биги“ befindet sich neben 
der praktischen Diagnose-LED auf der Platine. 


Asrock K8S8X 


tioniert (links unter dem CPU-Sockel). 


Elitegroup 755-A2 
ы 


Ein USB-Anschluss liegt nahe am AGP-Slot, 
was Ärger mit Grafikkarten bedeuten kann. 


Der ATX-Stromanschluss ist unglücklich posi- 


Epox 8KDA3+ 


Die restlichen SATA-Anschlüsse sind einwand- 
frei rechts unten auf der Platine platziert. 


Abit KV8 Pro 


Fa 


^ T Pi 
Nur zwei RAM-Slots spendierte Abit der Plati- 
ne. Drei Slots wáren jedoch angebracht. 


Asrock K8S8X 


" 


Auch hier sind nur zwei RAM-Slots vorhan- 
den, was ein Speicher-Upgrade erschwert. 


Elitegroup 755-A2 


Aller „guten“ Dinge sind drei? Das 755-A2 ist 
auch nur mager mit zwei RAM-Slots bestückt. 
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* 100-MBit-LAN-Adapter 
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Leistung Spiele 


LEGENDE 
640x480, 


E Die Nforce3-Mainboards haben die beste Leistung, auf Kosten der Stabilität. 
E Das Elitegroup 755-A2 (Sis 755-A2) zeigt eine überraschend gute Leistung. 
E Abits KV8 Pro verliert ein paar Prozent gegenüber den Nforce3-Platinen. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 


32 Bit 
1.024x768, 
32 Bit 
1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 
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Settings: Athlon 64 3200+, 2 x 512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catalyst 4.4, WinXP SP1, DirectX 9.06 
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Elitegroup 755-A2 - Guter 
Preis, gute Leistung – BIOS- 
Version: 1 - Platinenrev. 1.0 B 
Das Elitegroup 755-A2 hat eine 
ebenfalls geringe Ausstattung 
und noch weniger Einstellmóg- 
lichkeiten im BIOS als der direk- 
te Konkurrent von Asrock. Da- 
für ist es in unseren Tests ein 
paar Prozent schneller, was aber 
auf Kosten der Stabilitát geht. 5o 
weist das Mainboard mit dem 
DDR400-SDRAM von Infineon 
und Kingston entweder Rechen- 
fehler auf oder es stürzt ganz ab. 
Mit anderen Speichermodulen 
von Corsair, Geil und Take MS 
gibt es keine Probleme. Bemer- 
kenswert ist beim 755-A2 die 
enorm kurze Boot-Zeit von nur 
30 s! Ob der PCI- und AGP-Takt 
gesperrt ist, können wir nicht 
überprüfen, da das Mainboard 
selbst bei geringer Anhebung 
des HT-Links (FSB) abstürzt. 
Untertakten geht ebenfalls nicht, 
weil der HT-Link im BIOS nur 
von 200 bis 232 MHz getaktet 
werden kann. Latenz-Settings 
für den Arbeitsspeicher suchen 
Sie vergeblich. Einzig für die 


8KDA3+ і 


RAM-Spannung werden Ein- 
stellmöglichkeiten geboten. Das 
Elitegroup 755-A2 verfügt über 
zwei SATA-Ports, die RAID 0, 1 
und JBOD unterstützen. Die 
weitere Ausstattung entspricht 
mit Sechskanal-Sound, 100-MBit- 
LAN, zwei RAM-Slots und nur 
vier USB-2.0-Ports dem Min- 
destmaß. 

»» Fazit: Für rund 90 Euro ist das 
Elitegroup 755-A2 eine schnelle 
und günstige Alternative. 


MSI K8N Neo: Einen ausführ- 
lichen Test dieses Nforce3-250- 
Gb-Mainboards finden Sie auf 
der nächsten Seite. 


Fazit Noch nicht reif B Die 
Mainboards von Abit, Epox und 
MSI sind nach unseren Tests 
nicht ganz ausgereift. Erfah- 
rungsgemäß werden die Her- 
steller diese Probleme jedoch 
bald via BIOS-Update in den 
Griff bekommen. Die Sis-Plati- 
nen waren ordentlich, gehóren 
aber nicht zur Spitzenklasse im 
Sockel-754-Segment. u 

OLIVER HAAKE 


Hersteller MSI Abit Epox Asrock Elitegroup 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 160,-/befriedigend € 105,-/gut € 200,-/ausreichend € 80,-/gut € 90,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version ` | Nforce3 250 Gb/1.19/1 K8T800 Pro/11/1.0 Nforce3 250 6b/29.04.04/0.3 Sis 755/1.6/1.03 Sis 755/1/1.0 
AUSSTATTUNG 
AGP/PCI/PCI Express AGP 8X/5/0 AGP 8X/5/0 AGP 8/6/0 AGP 8X/5/0 AGP 8X/5/0 
USB (davon USB 2.0)/Riser/IrDa | 6 (6)/0/1 4 (4)/0/0 6 (9/01 6 (6)/0/1 4 (uo 
Speicher Зх DDR (DDR200-DDRA00) 2x DDR (DDR200-DDR400) 3x DDR (DDR200-DDR400) 2x DDR (DDR200-DDRA00) 2x DDR (DDR200-DDRA00) 
Software Corecell, Digicell, PC-Cillin, u. v. m. | 0С Guru, EQ Blackbox, Flashmenue Symantec Firew., Magic BIOS, PC-Cillin| PC-Cillin, RAID Utility PC-Cillin, Pro Shifter, Pro Magic Plus 
Sound/LAN ALC850 (7.1)/1.000 MBit 88Е1111 ALC658 (5.1)/1.000 MBit VT6122 ALC850 (5.1)/1.000 MBit Cicada CM19739A (5.1)/100 MBit RTLG201BL | ALC655 (5.1)/100 MBit RTL8201BL 
Laufwerke 4x SATA 150/2x PATA 2x SATA 150/2x РАТА 133 6x SATA 150/2x PATA 133 2x SATA 150/2x PATA 133 2x SATA 150/2x PATA 133 
Sonstige Ausstattung IDE-Rundkabel, Floppy-Rundkabel PATA- & Floppy-Rundkabel, Diag-LED | IDE-Rundkabel, Schraubendreher - 
EIGENSCHAFTEN 12,38] |B,35 2,78 2,70 2,63 
HT-Link (FSB) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-250 MHz (ler-Schritte) 140-300 MHz (ler-Schritte) 200-232 MHz (ler-Schritte) 
Realer FSB-Takt/CPU-Mutlipl. 200,92 MHz/4-11 204,27 MHz/- 200,92 MHz/8-20 199,56 MHz/- 200,92 MHz/- 
CPU-Spannung 1,57-1,81 Volt (0,03-0,05) 1,5-1,85 Volt (0,025) 1,55-1,70 Volt (0,05) s и 
Sonst. Spannungseinstellungen | ВАМ, AGP, DOT (1-11 %) RAM, AGP, NB, SB, Hypertransport | RAM, AGP, Chipset - RAM 
Temp. Northbridge/Bootdauer | 44,3 °С/36 s 312 °С/38 s 55,7 °C/39 $ 39,7 °C/37 s 31,8 °С/30 5 
Cool'n'quiet- Support? Ja Ja Ja (Test fehlgeschlagen) Ja Ja 
LEISTUNG 1,60) 1,45 1,45 1,80 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden (Absturz mit div. RAMs) | Bestanden Teilbestanden (Absturz mit div. RAMs) | Bestanden Teilbestanden (Absturz mit div. RAMs) 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Teilbestand. (MSI GF FX 5900 inkomp.)| Bestanden Bestanden 

6 5 di 3 2 165 4 3 2 De 5 4d 353 2 Dë 5 4 3 2 165 4 3 NE 
Spiele-Performance E E СТЕНЕ = 
PCI-Performance Sehr gut (116,6 MByte/s) `. 
USB-Performance Sehr gut (25,2 MByte ГТ 36 MByte) | 


LAN-Performance 


FAZIT 


Sehr gut (89 MByte/s) | 


E Sehr schnell 
E Hohe LAN-Leistung 


1,81 


Е Stabilitätsprobleme 


[Ausreichend (42 MByte/s) 


E Sehr stabil 
Е Schlechte LAN-Leist. 


НІ Sehr gut (92 MByte/s): 


1,82 


Е Etwas langsam 


E Sehr schnell 
Е Hohe NB-Temperatur 
Е stabilitátsprobleme 


E Sehr stabil 
Е Etwas langsam 


1,94 


Sehr gut (12 MByte/s)* ; 


Е Wenig BIOS-Optionen 


Sehr gut (12 MBye/S) | 
| GESAMT | ЕЭ Sehr schnell 


Е stabilitátsprobleme 
1 ‚95 Е Wenig BIOS-Optionen 


| GESAMT 
2,14 
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REDAKTION 


MSI КӨМ Neo cBios-version: 1.19 - Platinenrevision 1) 


Das K8N Neo hat das Ren- 
nen um den ersten Platz um 
Haaresbreite für sich ent- 
schieden. Trotzdem ist die 
Platine nicht ohne Makel. 


ie von MSI gelieferte Pla- 

D tine hat noch Vorserien- 
status, was der Grund für die 
in unserem Testlabor festge- 
stellten Stabilitätsprobleme mit 
DDR400-SDRAM von Take MS 
und Kingston (KVR-Serie) sein 
könnte. Bei den Spiele-Bench- 
marks liegt das Board entwe- 
der auf dem ersten Rang oder 
zumindest im Spitzenfeld. Ein 
weiteres Highlight ist der auf 
der Platine befindliche Gigabit- 
LAN-Adapter von Nvidia, wel- 
cher eine hohe Transferrate von 
89 MByte/s bietet. Die Platine 
ist neben den beiden Parallel- 


ATA-Anschlüssen (IDE) mit 
zwei SATA-Anschlüssen be- 
stückt, die vom Chipsatz-SATA- 
Controller gesteuert werden. 
Der Controller beherrscht RAID 
0, 1, 0+1 und JBOD und bot in 
unseren Tests eine hohe Burst- 
Rate von 121,8 MByte/s. 


Der AGP- und auch der PCI- 
Takt sind fixiert, was das Über- 
takten per HT-Link (FSB) ver- 
einfacht. Zum anderen bietet 
die Platine die Dynamic Over- 
clocking Technology (DOT). 
Hier wird der Prozessor bei 
hoher CPU-Last um einen von 
Ihnen festgelegten Prozentwert 
übertaktet. Darüber hinaus 
kónnen Sie den HT-Link ma- 
nuell von 200 bis 300 MHz in 
1-MHz-Schritten takten. Ein- 
stellungen für die CPU-, RAM- 


Zwei SATA-Anschlüsse liegen ungewóhn- 
licherweise links unter dem CPU-Sockel. 


und AGP-Spannung werden 
ebenso geboten wie für den 
CPU-Multiplikator (siehe Test- 
tabelle). Unter Windows kón- 
nen Sie mit dem Corecell-Cen- 
ter übertakten. Einen Lüfter 
sollten Sie dem Chipsatzkühler 
aber noch spendieren, da die 
passive Lósung mit 44,3 °С 
relativ warm wird. Die weitere 
Ausstattung ist mit IDE-Rund- 


Die Spannungswandler sind für eine 
höhere Stabilität mit Kühlern versehen. 


kabeln, Firewire, sechs USB- 
2.0-Ports und Achtkanal-Sound 
überdurchschnittlich gut. 


»» Fazit: Wenn MSI die Stabi- 
litátsprobleme behebt und die 
BIOS-Einstellungen optimiert, 
ist die Platine erstklassig. (ой) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,81 
der Testtabelle 


Preis: € 160,- Preis-Leistung: Befried. | auf Seite 54 
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[S CoolSonic 


Tel: *49 (0)40-73 61 77- 0 
Fax: *49 (0)40-73 61 77-26 
Internet: www.CoolSonic.de 
E-Mail: info) CoolSonic.de 


10 Thermaltake 


oLalvour LIFE 


Thermaltake Tech. Co.Ltd. 
BF, No.27, Lane 155, SE 

Pei Shen Road, Saen En Hsiang, 
Taipei Hsiang, Taiwan R.O.C 


Tel: (886) 2-2662-6501 
Fax: (888) 2-2662-6510 
Internet: www.thermaltake.com 
E-Mail: phlin@thermaltake.com 


CoolSonic GmbH 
Schleemer Weg 34-38 
22117 Hamburg, Germany 
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PlayStation.? A ATILIJIA en ROM Qs Television | ARE 


Alias © 2004 Touchstone Television. All Rights Reserved. Acclaim* & © 2004 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Cheltenham. All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft 
Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 


Für Geheimagentin Sydney Bristow ist das Leben das tödlichste aller Spiele - 
pausenlose Infiltration, Spionage und Action. Stell Dich dem Nervenkitzel ihrer 
neuesten Mission - stets gegen die Uhr, unter Druck und immer im Fadenkreuz. 


Entdecke die Geheimnisse einer der größten TV-Sensationen! 


AXlaim 


www.ACCLAIM.de 


MARKTÜBERSICHT: DIGITALE KAMERAS 


Kompakte Alleskönner 


Der Sommerurlaub 
steht vor der Tür und 
Sie suchen noch nach 
dem richtigen Urlaubs- 
begleiter für perfekte 
Fotos? Wir haben acht 
kompakte Einsteiger- 
kameras für Sie aus- 
führlich getestet. 


er aktuelle Digital- 

D kameramarkt ist riesig 
und unübersichtlich. 

Neben den klassischen Kamera- 
herstellern versuchen aktuell 
immer mehr Firmen, am Wachs- 
tumsmarkt „Digitale Fotogra- 
fie“ mitzuverdienen. Das Ergeb- 
nis: Ob Tankstelle, Discounter 
oder Kaffee-Filiale - überall gibt 
es zurzeit digitale No-Name-Ka- 
meras für kleines Geld. Wich- 
tigstes Werbeargument ist dabei 
die Megapixelzahl; 5-Millionen- 
Pixel-Kameras für um die 200 
Euro sind mittlerweile keine Sel- 
tenheit. Doch wer den perfekten 
Reisebegleiter in Form einer 
kompakten Kamera sucht, muss 
mehr beachten als nur die Auf- 
lösung. Wie lange halten die Ak- 
kus? Besitzt die Kamera ein op- 
tisches Zoom? Wie gut ist die 
Bildqualität unter unterschied- 
lichen Lichtverhältnissen und 
wie lange benötigt die Kamera 
für einen Urlaubs-Snapshot? 


Weißabgleich 


WAS 
IST? 
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Technologie, welche die Licht- 
temperatur misst und darüber 
den Farbwert für „Weiß“ festlegt 


Antworten auf diese wichtigen 
Fragen finden Sie in dieser 
Marktübersicht. 


Pentax Optio S40: Kleine Ka- 
mera ohne Stärken Bl Die Optio 
540 ist eine sehr kompakte Ka- 
mera mit relativ dünner Aus- 
stattung. Die Stromversorgung 
arbeitet mit zwei AA-Zellen, 
Pentax liefert keine passenden 
Akkus und kein Ladegerät mit. 
Schmalkost auch beim Speicher: 
Im Lieferumfang sind nur 11 
MByte sehr langsamer, interner 
Speicher enthalten. Wie alle Ka- 
meras im Test besitzt die Optio 
540 einen Kartenslot für SD- 
Karten (alternativ kónnen auch 
kompatible MMC-Speicherkar- 
ten verwendet werden). Das 
Zoom-Objektiv ist Standard für 
diese Klasse: Dem Hobbyfoto- 
grafen steht ein 3faches opti- 
sches Zoom zur Verfügung. 
Wem das nicht reicht, der kann 
noch ein 2,6faches digitales 


ISO 


sor steuerbar 


Wert für Lichtempfindlichkeit, bei 
digitalen Kameras über den Sen- 


Zoom hinzuschalten - aller- 
dings leidet darunter die Qua- 
lität der Aufnahme. Erwähnens- 
wert: Die Optio S40 besitzt wie 
die großen Schwestern der Op- 
tio-Serie (450, 550, 555) eine 
Supermakro-Funktion. Diese er- 
möglicht erstklassige Nahauf- 
nahmen. Im Praxistest lieferte 
die Kamera durchschnittliche 
Ergebnisse: 7,81 Sekunden ver- 
gehen, bevor Sie inklusive Ein- 
schalten das erste Foto gemacht 
haben - die Topkameras im Test 
schafften das in vier Sekunden. 
Die Bedienung der Kamera ist 
gut gelungen: Die Funktionen 
sind leicht zu erreichen, die Be- 
dienelemente logisch angeord- 
net. Leichte Abzüge gab es für 
die Akkuleistung. In unserem 
Dauertest schaffte die Kamera 
nur mäßige 477 Schnappschüsse 
mit Blitz, bevor der Akku 
schlapp machte. Zur Bildqua- 
lität: Hervorzuheben ist der gu- 
te automatische Weißabgleich. 


SD/MMC 


format, auf das mittlerweile fast 
alle Hersteller setzen 


Weit verbreitetes Speicherkarten- 


Die Automatik passt sich tadel- 
los an die gegebenen Lichttem- 
peraturen an. Im Gegensatz 
dazu hat die Kamera aber Pro- 
bleme mit der Schärfe: Schon bei 
kleineren Lichtproblemen wie 
Gegenlicht oder Reflektionen 
verzieht der Autofokus und das 
Bild wird leicht unscharf. In der 
Summe kann die Bildqualität als 
befriedigend bis gut bezeichnet 
werden. 


Trust 1490Z Powerc@m: Güns- 
tige Kamera mit vielen Funk- 
tionen Ш Auf den ersten Blick 
wirkt die Kamera recht billig: 
Das Plastik-Gehäuse ist klobig, 
die Bedienelemente sind nur 
durchschnittlich verarbeitet und 
die altertümliche Objektivab- 
deckung besteht nur aus einem 
Plastikdeckel an einer Kordel. 
Die Ausstattung ist unterer 
Standard für diese Kamera- 
Klasse: Die Kamera verfügt über 
14 MByte internen Speicher, die 


Makro-Funktion 

Einstellung des Kamera-Objek- 
tivs, mit der sich Nahaufnahmen 
realisieren lassen 
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Stromversorgung arbeitet mit 
zwei AA-Zellen, passende Ak- 
kus und ein Ladegerät fehlen. 
Neben diesen Mängeln hat die 
Kamera aber auch einige Stär- 
ken: Der Sensor liefert echte 
fünf Megapixel (max. Auflösung 
2.560x1.920). Im manuellen Be- 
trieb können Sie Blende und Be- 
lichtungszeit einstellen — für 
diese Preisklasse ungewöhnlich, 
keine andere getestete Kamera 
bietet diese Funktionen. Bei un- 
seren Leistungstests gab es 
durchwachsene Ergebnisse: Ei- 
ne Batterieladung reicht nur für 
163 Fotos, in dieser Kategorie ist 
das der letzte Platz. Ähnliches 
Ergebnis bei unserem Snapshot- 
Test. Über zehn Sekunden ver- 
gehen, bis die Kamera einge- 
schaltet und die erste Aufnahme 
im Kasten ist — ebenfalls letzter 
Platz. Gute Noten gab es für die 
abgelieferte Bildqualität. Die Fo- 
tos besitzen eine gute Farb- und 
Helligkeitsverteilung. Die Bild- 
schärfe ist für eine Kamera die- 
ser Klasse gut. Ingesamt präsen- 
tiert sich die Trust 1490Z Po- 
werc@m als extrem günstiges 
Einsteigermodell mit vielen 
Funktionen. 


Konica Minolta Dimage Xg: 
Außergewöhnliches Design Ш 
Die Kamera fällt vor allem 
durch ihre Abmessungen auf: 
Die Dimage Xg ist nur 20 Milli- 
meter dick und somit prádesti- 
niert für Hemd- und Hosenta- 
schen. Trotz dieser Bauform be- 
sitzt sie ein optisches 3fach- 
Zoom: Die Linsen sind seitlich 
übereinander angebracht und 
fangen das Licht über Spiegel 
ein. Die gesamte Konstruktion 
erinnert ein bisschen an ein 
Sehrohr. Die weitere Ausstat- 
tung ist ordentlich: Zur Kamera 
bekommen Sie eine 16-MByte- 
SD-Karte und einen 750-mAh- 
Akku mit passendem Ladegerät. 
Mit einer Akkuladung schafft 
die Kamera durchschnittliche 
684 Fotos. Die maximale Aufló- 
sung beträgt 2.048x1.536 (drei 
Megapixel), Videos kónnen lei- 
der nur in 320x240 aufgezeich- 
net werden. Bauform und kurze 
Einschalt- und Auslósezeit ma- 
chen die Dimage Xg zur perfek- 
ten Snapshot-Kamera: Nur vier 
Sekunden benótigen Sie, um die 
Kamera einzuschalten und ein- 
mal abzudrücken. Leichte Ab- 
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züge gab es bei der Bedienung, 
die Funktionen sind ungünstig 
auf die unterschiedlichen Be- 
dienelemente verteilt. Die Bild- 
qualität ist gut: Der Weißab- 
gleich arbeit sauber, der Detail- 
grad der Bilder ist für eine 
3-Megapixel-Kamera ordentlich. 
Abzüge gab es für eine leichte 
Kissenverzerrung der Bilder. 


Canon Digital Ixus i: Die per- 
fekte Hosentaschenkamera Wi 
Aufgrund der kompakten Ab- 
messungen (90,3x47,0x18,5 mm 
bei nur 120 Gramm) musste 
Canon bei der Ausstattung ein 
paar Kompromisse eingehen. So 
fehlt ein optisches Zoomobjek- 
tiv; wer trotzdem näher an sein 
Motiv heranzoomen möchte, 
muss mit dem 5,7fachen Digital- 
Zoom auskommen. Das Manko 
des fehlenden optischen Zooms 
kann die Ixus i mit anderen Aus- 
stattungspunkten ausgleichen: 
Zur Kamera bekommen Sie eine 
32-MByte-Speicherkarte, einen 
Akku und das passende Lade- 
gerät. Im Praxistest lieferte 
die 4-Megapixel-Kamera or- 
dentliche Ergebnisse ab. Nur 
5,25 Sekunden benötigt der 
Hobbyfotograf für das erste Fo- 
to inklusive Einschalten. Der 
790-mAh-Akku reicht für 555 
Bilder - für den Einsatz als reine 
Spaß- und Snapshot-Kamera ist 
das annehmbar. Die Bedienele- 
mente sind stark an die bekann- 
ten Ixus- und A-Serien ange- 
lehnt und relativ leicht ver- 
stándlich strukturiert. Die Bild- 
qualitát der Fix-Fokus-Kamera 
ist durchwachsen: Bilder mit 
ausreichend Naturlicht haben 
eine saubere Farbverteilung und 
eine gute Schärfe. Sobald die 
Lichtverhältnisse schlechter 
werden, bekommen die Fotos ei- 
nen starken Rot-Stich und ver- 
lieren an Schärfe. Insgesamt ist 
die Bildqualität als befriedigend 
bis gut zu bezeichnen. 


Kodak CX7430: Die perfekte 
Kamera für Einsteiger Ш Kodak 
legt seine Kameras aktuell für 
Einsteiger aus. Die Bedienele- 
mente sind einfach gehalten 
und zu allen Funktionen gibt es 
eine Texterklärung auf dem Dis- 
play. Von der Bedienung abgese- 
hen, bekommen Sie mit der 
CX7430 aber nur eine Standard- 
kamera. Zur Ausstattung » 
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Ш Sind Megapixel das wich- 
tigste Kaufkriterium? 
Eindeutig: Nein! Fast jede Ein- 
steigerkamera besitzt aktuell 
mindestens eine Auflösung von 
drei Megapixel. Diese Auflösung 
reicht für normale Fotos und 
kleinere Plakate vollkommen 
aus. Größere Auflösungen von 
vier und fünf Megapixel bringen 
für den Gelegenheitsfotografen 
kaum einen Vorteil. Wer sich 
trotzdem von hohen Auflösun- 
gen verführen lässt, muss genau 
hinschauen. Viele Billighersteller 
geben interpolierte (künstlich 
hochgerechnete) Auflösungen 
an. Achten Sie deswegen immer 
auf die physikalische Auflösung 
des Bildsensors und nicht auf 
interpolierte Angaben. 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


E Optisches oder digitales 
Zoom? Was ist besser? 

Ein optisches Zoom ist immer 
die bessere Wahl. Bei dieser 
Technik wird der gewáhlte Bild- 
ausschnitt über ein Linsensys- 
tem vergrößert. Der Einsatz 
eines optischen Zooms ver- 
schlechtert die Bildqualität 
nicht. Anders bei digitalem 
Zoom: Hier wird einfach nur der 
gewählte Bildausschnitt auf die 
volle Pixelanzahl hochgerechnet. 
Somit gehen Bildinformationen 
verloren, die Bildqualität sinkt. 
Im Notfall sind geringe digitale 
Zooms (Ifach bis 2fach) noch zu 
verkraften. Wer höhere Stufen 
des digitalen Zooms wählt, muss 
deutliche Qualitätseinbußen hin- 
nehmen. 


GLEN Testkandidaten unter der Lupe 


Canon Digital Ixus i 


Die Kamera verfügt nur über ein digitales 
Zoom, das die Bildqualität verschlechtert. 


Kodak CX7430 


Die Bedienelemente sind grof und einfach 
strukturiert - gut für Einsteiger. 


Pentax Optio S40 
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Mit der Fn-Taste und den Pfeiltasten kónnen 
Sie Steuerfunktionen direkt aufrufen. 


Casio QV-R41 


Mit diesen Tasten können Sie die Kamera 
gleich im gewünschten Modus starten. 


Minolta Dimage Xg 


Das optische Zoomobjektiv arbeitet wie ein 
Sehrohr und ist in die Kamera integriert. 


Trust 14902 POWERCGM 
ms 


Bedienelemente und Objektivabdeckung sind 
nur sehr einfach gehalten. 
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So recht kann mich die neueste Generation der Einstei- 
gerkameras nicht überzeugen: Der Funktionsumfang 
der Kameras ist dünn, manuelle Funktionen wie Blende 
und Belichtungszeit fehlen bei den meisten Geräten, 
die abgelieferten Bildqualitäten sind nur gut bis befrie- 
digend. Für mehr als den Urlaubs- Snapshot taugt keine . 
der vorgestellten Kameras. Im Vergleich zur Markt- 
übersicht aus der PC Games Hardware 11/03 hat sich ei- 
gentlich nur in puncto Einschaltzeit etwas getan. Mein 
Tipp: Greifen Sie zu einem kostengünstigen Vorjahres- 


SSACHE 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Digitalkameras 


modell. Die Canon А7О bekommen Sie schon ab 250 
Euro, die erstklassige Pentax Optio 450 ab 370 Euro. 


„Greifen Sie zu einem günstigen Vorjahresmodell." 


gehóren ein 3fach optisches 
Zoom und 16 MByte interner 
Speicher. Wie alle Kameras im 
Test besitzt die CX7430 einen 
SD-Kartenslot und eine USB- 
1.1-Schnittstelle. Akkus und das 
passende Ladegerát fehlen, kón- 
nen aber inklusive Dockingsta- 
tion als Zubehór erworben wer- 
den. Die maximale Auflósung 
der Kamera betrágt 2.408x1.758 
- für ein Einsteigermodell mehr 


aus unseren Leistungstests wa- 
ren gut: Mit der mitgeliefertem 
Spezialbatterie schaffte die Ka- 
mera 1.294 Bilder mit Blitz, 
mit normalen A A-Batterien sind 
es ungefáhr 400 Bilder. Mit 
9,19 Sekunden braucht die Ko- 
dak CX7430 relativ lange für 
ein Foto inklusive Start der 
Kamera. Gute Noten bei der 
Bildqualität: Der automatische 
Weißabgleich arbeitet zuverläs- 
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unter Kunstlicht ist gut. Unter 
Naturlicht hatten wir im Test bei 
ungünstigen Lichtverhältnissen 
leichte Probleme mit der Schärfe 
der Bilder. 


Casio QV-R41: Der heimliche 
Testsieger B Ein Blick auf die 
Ergebnisstabelle zeigt es: Platz 1 
und 2 trennen nur zwei Hun- 
dertstel in der Endnote. Die Ca- 
sio ist aber stolze 130 Euro billi- 
ger als die Coolpix 5200 und so- 
mit eigentlich der bessere Kauf. 
Zum Lieferumfang gehören 9,7 
MByte interner Speicher, die Ka- 
mera besitzt ein 3faches opti- 
sches Zoom. Zudem bekommen 
Sie zwei AA-Akkus und das 
passende Ladegerát dazu. Er- 
wáhnenswert: Die Kamera be- 
sitzt 21 Motivprogramme, wei- 
tere kónnen Sie über einen 
Assistenten selber erstellen. Bei 
den Eigenschaften ist vor allem 
das große Display zu erwähnen; 
für Menschen mit leichten Seh- 
schwächen bringt das große 2- 
Zoll-Display deutliche Vorteile. 
Nur vier Sekunden benótigt das 


Foto – somit ist die QV-R41 opti- 
mal als Schnappschuss-Kamera 
geeignet. Die Bildqualität unter 
Naturlicht ist gut, die Farbver- 
teilung ist ordentlich, der Detail- 
grad hoch. Bei Kunstlicht neigt 
die Kamera zu leichten Verpixe- 
lungen. 


Fazit: Fast nur Standardware Ш 
Selten lagen Testergebnisse in 
einer Marktübersicht so dicht 
beieinander. Der Grund: Die 
Standards im Einsteigermarkt 
sind klar definiert und alle 
Hersteller halten sich strikt an 
diese Vorgaben. 3fach optisches 
Zoom, hohe Auflósung und pas- 
sable Bildqualitát bekommen 
Sie bei allen Testgeráten. Wichti- 
ge Unterscheidungen gibt es vor 
allem bei der Stromversorgung: 
Wer mit seiner Kamera viel 
unterwegs sein will, sollte sich 
vor allem den Punkt „Fotos mit 
Batterieladung" in unserer Test- 
tabelle anschauen. Wer zudem 
gleich zu einem Gerát mit Akku 
und Ladegerát greift, spart sich 
ärgerliche Zusatzkosten. E 


als ausreichend. Die Ergebnisse sig, der Detailgrad der Bilder Gerät für den Start und das erste Kay BEINROTH 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 62 
Coolpix 5200 QV-R41 Xacti VPC-J2 EX Digital Ixus i 
DIGITAL- 
KAMERAS 
Hersteller Nikon Casio Sanyo Canon 
Webseite www.nikon.de www.casio.de www.sanyo.de Съ www.canon.de 
Preis € 430,- € 300,- € 220,- наан em. 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ausreichend Befriedigend Gut Kin Noch gut 
AUSSTATTUNG 2,20 2,20 2,30 
Stromversorgung/Schnittstellen | Akku 1.100 mAh/USB 1.1 Zwei AA-Akkus/USB 1.1 Akku 1.090 mAh/USB 1.1 Akku 790 mAh/USB 1.1 
Lieferumfang USB-Kabel, Software, Ladegerät USB-Kabel, Software, Ladegerät USB-Kabel, Software, Tasche, Ladegerät USB-Kabel, Software, Ladegerät 
Speicherslot/Speicher inkl. SD-Karte/12 MByte (intern) SD-Karte/9,7 MByte (intern) SD-Karte/16 MByte SD-Karte/32 MByte. 
Motiv-Programme 15 * Automatik 21 + Automatik 4 + Automatik 3 + Automatik 
Zoom 3fach optisch, Aach digital 3fach optisch, Aach digital 2 8fach optisch, Aach digital 5,7fach digital 
Makro-Abstand ab 3 cm (gemessen) ab 7 cm (gemessen) ab 2 cm (gemessen) ab 3 cm (gemessen) 
EIGENSCHAFTEN 2,30 2,45 2,50 2,25 
Display 1,5 Zoll, 110.000 Pixel 2 Zoll, 84.960 Pixel 1,5 Zoll, 80.000 Pixel 1,5 Zoll, 78.000 Pixel 
Maximale, reale Foto-Auflösung | 2.592 x 1.944 2.240 x 1.680 2.048 x 1.536 2.272 x 1.104 
Weißabgleich 6 + manuell + auto 4 + manuell + auto 4 + manuell + auto 5 + auto 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320+240/max. 60 Sekunden 640x480/speicherabhängig 320+240/max. 180 Sekunden 
Abmessungen/Gewicht 88 x 66 x 31mm/182g 88,3 x 60,4 x 33,4 mm/226g 98 x 57 x 31 mm/188g 90,3 x 47,0 x 18,5mm/120g 
Bilderübertragung Mass-Storage-Treiber Mass-Storage-Treiber Mass-Storage-Treiber Per XP-Kameraassistent 
LEISTUNG 2,35 2,30 2,30 2,40 
Fotos mit Batterieladung 677 609 1145 555 
Einschaltzeit plus 1 Bild 5,94 Sekunden 4,19 Sekunden 3,28 Sekunden 5,25 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut, Funktionen zu verteilt Gut, kleine Bedienelemente 
Bildqualität Naturlicht Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 
Bildqualität Kunstlicht Noch gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut, starke Kissenverzerrung | Befriedigend bis gut 
Zusatzfunktionen 1$0, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur 
E Hohe Auflösung [SIT zuel einsatzbereit [d sünstige kamera | GESAMT [e кеп una echt | GESAMT | 
WANN. > ou o m © 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Nikon dm | Sanyo 
Coolpix 5200 i^ | Xacti VPC-J2 EX 


Mit einem Preis von nur 220 
Euro und einer guten Note 
ist die Sanyo Xacti VPC-J2 
EX der perfekte Spar-Tipp. 


Die Coolpix 5200 zeigte in 
keiner Testwertung eine 
Schwáche und holt sich so- 
mit den knappen Testsieg. 


ei der Ausstattung her- 
vorzuheben ist der Akku 
der Kamera. Der 1.090-mAh- 


D ie gute Ausstattungsnote 
bekommt die Kamera für 
den starken Akku inklusive 


Ladegerát, das gute Makro- Die Bedienelemente der Kamera sind Akku reicht für unglaubliche Trotz des günstigen Preises besitzt 
Objektiv und die 15 Motiv- nicht optimal strukturiert. 1.145 Fotos mit Blitz — in dieser die Sanyo einen integrierten Akku. 
Programme. Bei den Eigen- Kategorie der Topwert. Auch 

schaften punktet das Gerát Funktionen sind zu verteilt die weitere Ausstattung kann tige Wertungszehntel in punc- 
vor allem mit der hohen und teilweise nur schwer zu sich sehen lassen. Die Kamera to Leistung sichert sich die Sa- 
Auflósung (fünf Megapixel, finden. Die Bildqualitát ist hat ein 2,8faches optisches nyo durch die kurze Einschalt- 
2.592x1.944) und dem guten kaum besser als die der 250- Zoom. 16 MByte Speicher und und Auslósezeit. Die Bildqua- 
Display. Knapp sechs Sekun- Euro-Klasse. Beim Naturlicht- eine praktische Tasche liegen lität ist Durchschnitt, die Fotos 
den benótigt die Kamera für test hatten die Bilder einen der Xacti VPC-J2 EX bei. Die haben eine deutliche Kissen- 
Start und erstes Foto. Der star- leichten Grünstich. (kb) Kamera unterstützt nur eine ` verzerrung. (kb) 

ke Akku reicht für 677 Fotos. Auflósung von 2.048x1.536, 

Leichte Abzüge gibt es für die GESAMTNOTE: 2,29 ree Videos kónnen mit 640x480 GESAMTNOTE: 2,32 | an 
Bedienung der Kamera, die Preis: € 430,- Preis-Leist.: Ausreich. || auf Seite 60 aufgenommen werden. Wich- Preis: € 220,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 60 


CX7430 Dimage Xg 14907 POWERC@M Optio S40 
= Е т = 
DIGITAL- 
KAMERAS 

Hersteller Kodak Konica Minolta Trust Pentax 
Webseite www.kodak.de www.minolta.de www.trust.com www.pentax.de 
Preis € 2830,- є 230.- € 240,- € 290,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,50 2,40 2,50 2,35 
Stromversorgung/Schnittstellen | Zwei M-Zellen/USB 1.1 Akku 750 mAh/USB 1.1 Zwei M-Zellen/USB 1.1 Zwei M-Zellen/USB 1.1 
Lieferumfang USB-Kabel, Software, Batterie-Satz USB-Kabel, Software, Ladegerät USB-Kabel, Software, Batterie-Satz USB-Kabel, Software, Batterie-Satz 
Speicherslot/Speicher inkl. SD-Karte/16 MByte (intern) SD-Karte/16 MByte SD-Karte/14 MByte (intern) $D-Karte/11 MByte (intern) 
Motiv-Programme 5 + Automatik 4 + Automatik 3 + Automatik 13 + Automatik 
Zoom 3fach optisch, Aach digital 3fach optisch, Aach digital 3fach optisch, Aach digital 3fach optisch, 2,6fach digital 
Makro-Abstand ab 8 cm (gemessen) ab 12 cm (gemessen) ab 12 cm (gemessen) ab 4 cm (gemessen) 
EIGENSCHAFTEN 2,50 2,65 2,40 2,30 
Display 1,6 Zoll, 85.000 Pixel 1,6 Zoll, 85.000 Pixel 1,5 Zoll, 80.000 Pixel 1,6 Zoll, 85.000 Pixel 
Maximale, reale Foto-Auflósung | 2.408 x 1.758 2.048 x 1.536 2.560 x 1.920 2.304 x 1.728 
Weißabgleich 3 + auto 4 + auto 5 + auto 4 + manuell + auto 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320 x 240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 102 x 65 x 38 mm/234g 85,5 x 67 x 20 mm/138g 64 x 95 x 36mm/254g 89 х 58,5 x 25,5 тт/1780 
Bilderübertragung Per XP-Kameraassistent Mass-Storage-Treiber Mass-Storage-Treiber Mass-Storage-Treiber 
LEISTUNG 2,30 2,35 2,45 2,55 
Fotos mit Batterieladung 1294 (ca. 400 mit Standardbatterien) 684 163 Hu 
Einschaltzeit plus 1 Bild 9,19 Sekunden 4,25 Sekunden 10,93 Sekunden 7,81 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Gut Befriedigend bis gut, Funktionen zu verteilt Befriedigend Gut 
Bildqualität Naturlicht Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Noch gut Befriedigend bis gut 
Bildqualität Kunstlicht Gut Gut, exakter Weißabgleich Noch gut Befriedigend bis gut 
Zusatzfunktionen 150, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur, Blende, Verschlusszeit| 190, Belichtungskorrektur 

E3 Einfache Bedienung [GESAMT [= cieveres objektiv [IT [= oreentiiche вїйдшаййаї | GESAMT a croger Funktionsumtans GESAMT | 
WANN =. 73 — — m — GE 
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DIGITALKAMERAS 


Praxis: Digitalkameras 


Test-Methoden 


W Fotos mit Batterieladung 

Mit allen Kameras wurde so lange 
fotografiert, bis die Batterien leer 
waren. Für die AA- Kameras ver- 
wendeten wir Batterien vom Typ 
Panasonic Power Photo. Die 
Akku-Kameras arbeiteten mit 
voll aufgeladenen Akkus. Alle 
Fotos wurden mit Blitz und in 
einer Auflósung von drei Mega- 
pixel gemacht. 


E Makroabstand 

Mit einem beweglichen Objekt ha- 
ben wir die Abstandsangaben der 
Hersteller für die Makrofunktio- 
nen überprüft. Dabei haben wir 
uns mit dem Objekt schrittweise 
der Kamera genáhert und jedes 
Mal fokussiert. 


Auf einem Spezial- 
monitor werden alle 
Fotos begutachtet 
und vermessen. 


E Bildqualität Naturlicht 

Diese Fotos wurden im Automa- 
tikmodus mit leichtem Zoom 
fotografiert. Die Kamera wurde 


dabei mit einem Stativ stabilisiert. 


Die Fotos wurden dann am Spe- 
zialmonitor begutachtet. 


E Bildqualität Kunstlicht 

Für diesen Test wurden zwei Fo- 
tos gemacht. Das Testbild wurde 
mit leichtem Zoom aufgenom- 
men, ISO-Einstellung 100, alle an- 
deren Funktionen auf Automatik. 
Die Ausleuchtung wurde per 
Blaulichtfolie auf „neutral“ ge- 
setzt. Das Stillleben wurde in 
einer Fotowanne bei reduziertem 
Zoom und ansonsten identischen 
Einstellungen gemacht. 


139849. Auflösung im Druck 


--] = 3 Megapixel = 17,34x13,00 cm 


--| E 4 Megapixel = 19,24x14,43 cm 


-- E 5 Megapixel = 21,95x16,46 cm 


DIN АЗ = 42х29,7 cm 


Auflösung: An diesem Schaubild können Sie sehen, mit welcher Auflösung Sie 


welche Bildgrößen optimal mit 300 dpi (sehr gute Qualität) ausdrucken können. 
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Die von uns getesteten Kameras sind zwar eigentlich 


alle für Einsteiger ausgelegt, trotzdem gibt es noch 


ein paar wichtige Tipps, die Sie beachten sollten. 


m Vergleich zur letzten 

Digitalkamera-Markt- 

übersicht hat sich nur 
wenig getan. Wir haben die 
geringen Änderungen unter die 
Lupe genommen. 


»» Snapshots 


Bei den Punkten Einschalt- und 
Auslósezeit haben die Kamera- 
hersteller ihre Geráte weiterent- 
wickelt. Die besten Kameras 
benótigen für den Startvorgang 
nur zwei Sekunden. Casio hat 
die QV-R41 mit einem Schnell- 
startknopf ausgerüstet, der die 
Kamera automatisch beim Start 
in den Aufnahmemodus ver- 
setzt. Für Sie als Fotograf haben 
die verkürzten Startzeiten gleich 
mehrere Vorteile: Sie brauchen 
die Kamera nicht mehr im 
stromfressenden Stand-by-Mo- 
dus betreiben, somit verlängert 
sich die Laufzeit einer Akku- 
bzw. Batterieladung. Zweiter 
Vorteil: Sie verpassen kein Mo- 
tiv mehr, Schnappschüsse von 
zeitlich begrenzten Motiven 
sind problemlos machbar. 


> Bedienung 


Viele Hersteller geben ihren 
Kunden die Móglichkeit, die Be- 
dienung der Kameras an ihre 
Wünsche anzupassen. So kón- 
nen Sie bei der Pentax-Kamera 
die „Fn“-Taste variabel belegen. 
Über eine einfache Tastenkom- 
bination aus „Fn“-Taste und 
Richtungstaste dürfen Sie dann 
die gewünschte Option (ISO- 
Wert) direkt anwählen, das ner- 
vige Bláttern in den Steuerungs- 
menüs entfállt. Eine áhnliche 
Funktion bietet auch Canon an. 
Bei diesen Kameras kónnen Sie 
über Profile die Kamera an Ihre 
Bedürfnisse anpassen. 


>» Bildqualität 

Bei den von uns getesteten Ka- 
meras haben Sie nur wenige 
Möglichkeiten, eine schlechte 
Beleuchtung des Motivs aus- 
zugleichen. Bis auf die Trust- 
Kamera bietet kein Gerät die 
Möglichkeit, Blende und Ver- 
schlusszeit manuell zu verän- 
dern. Somit bleibt Ihnen nur die 
bei allen Modellen vorhandene 
ISO-Einstellung. Mit einem hö- 
heren ISO-Wert können Sie auch 
bei schlechter Beleuchtung noch 
Details sichtbar machen. Diesen 
Vorteil bezahlen Sie allerdings 
mit hohem Farbrauschen. Des- 
wegen sollten Sie grundsätzlich 
versuchen, mit einem möglichst 
geringen ISO-Wert (100) zu foto- 
grafieren. Einsteiger sollten 
grundsätzlich die ISO-Automa- 
tik nutzen und nur bei schlech- 
ten Ergebnissen den ISO-Wert 
manuell verändern. 


»» Speicher 
Bei unserer letzten Marktüber- 
sicht arbeiteten die Kameras 
noch mit vier verschiedenen 
Speicherkarten-Standards. Mitt- 
lerweile hat sich zumindest im 
Einsteigerbereich die SD-Karte 
durchgesetzt. Zudem setzt sich 
der SD-Standard auch immer 
mehr in Kleingeráten wie PDAs 
durch. Bei einem Kamerawech- 
sel kónnen Sie Ihre alten Spei- 
cherkarten meist weiterverwen- 
den. Eine weitere wichtige Info 
zum Speicher: Die meisten der 
getesteten Kameras besitzen 
einen internen Speicher. Dieser 
Speicher ist bei allen Kameras 
sehr langsam. Es empfiehlt sich 
also, auch bei Kameras mit 
internem Speicher eine SD-Spei- 
cherkarte zu verwenden. ш 
Kay BEINROTH 
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Vergleichsbilder Digitalkameras 


Coolpix 5200 


> gege 
Die Farben sind leicht verwaschen, das 
Bild hat einen leichten Grünstich. 


Das Bild ist nicht komplett scharf, die 
Farben sind aber gut. 


- = 


Der Weißabgleich ist gut, alle Farben 
werden sauber dargestellt. 


CX7430 


4 


D 


— T. 


Das Bild wirkt farblos und es fehlt an _ 
Schärfe im rechten Bildbereich. 


Der Detailgrad des Bildes ist nicht be- 
sonders gut, die Farben sind ok. 


4 


Sehr guter Weißabgleich, alle Details 
sind sauber dargestellt. 
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QV-R41 


— 


Das Bild ist etwas farblos und hat einen 
leichten Rotstich. 


Das Bild hat eine guten Detailgrad, die 
Alukugel ist leicht unscharf. 


Das Bild hat einen leichten Rotstich, die 
Details sind gut erkennbar. 


Dimage Xg 


Das Bild ist leicht unscharf, die Farben | 


wirken verwaschen. 


Guter Weißabgleich, dem Bild fehlt es 
aber am Detailgrad. 


Gute Farbabstufungen, der Weißabgleich 
funktioniert gut. 
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Xacti VPC-J2 EX 


Auf der rechten Seite ist das Bild leicht 
unscharf, die Farben sind gut. 


Der Detailgrad ist gut, alle Farben wer- 
den sauber dargestellt. 


Das Bild hat eine deutliche Kissenver- 
zerrung und einen leichten Rotstich. 


1490Z POWERC®@M 


Die Farben wirken unnatürlich, das Bild 
hat einen leichten Rotstich. 


Das Bild hat einen deutlichen Rotstich, 
zudem ist das Bild leicht unscharf. 


== 
Guter Weißabgleich, trotz 5 Megapixeln 
fehlt es aber an Details. 


Digital Ixus i 


— age 
Das Bild ist leicht unscharf und die Far- 
ben sind verwaschen. 


Ki 


Auch unter Kunstlicht sind die Bilder 
leicht unscharf und verwaschen. 


T 


Das Bild hat einen leichten Rotstich und 
deutlich sichtbares Farbrauschen. 


Optio S40 


Der Focus kommt mit dem Gegenlicht 
nicht zurecht - unscharf. 


Detailgrad ist mäßig, die reflektierende 
Kugel verursacht Unschärfen. 


19! 


Sehr guter Weißabgleich, gute Farben, 
der Detailgrad ist befriedigend. 
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Turbo-Brenner 


Dass man als Käufer eines neuen Brenners oft zum 
Beta Tester wird, ist kein Geheimnis. Kompatibili- 
tätsprobleme sind eher die Regel als die Ausnahme. 
PCGH hat acht aktuelle Geräte getestet. 


DL (Dual Layer) 

Dual-Layer- Rohlinge haben 

zwei Speicherschichten auf einer 
Datentrágerseite. 


рата Hardware | 07/2004 


DVD-9 
Ein Rohling besteht aus zwei 


Schichten und kann bis zu 8,5 


GByte an Daten fassen. 


ir haben für Sie acht 

Dual-DVD-Brenner ge- 

testet, die sowohl das 
Minus- als auch das Plus-For- 
mat brennen können. Die in frü- 
heren Marktübersichten kaum 
zu beantwortende Frage nach 
dem richtigen Format hat sich 
erledigt: In der Praxis gibt es 
zwischen den beiden konkur- 
rierenden Schreibformaten oh- 
nehin keinen Unterschied mehr 
— gebrannte Datenträger sind in 
der Regel mit allen Lese-Lauf- 
werken kompatibel und liegen 
auch preislich dicht beieinander. 


Die neuen DVD-Brenner kön- 
nen dank achtfacher Schreibge- 
schwindigkeit eine DVD in acht 
bis zehn Minuten fertigstellen, 
die letzte Generation mit vier- 
facher Schreibgeschwindigkeit 
benötigte dafür noch rund 15 
Minuten. Einen Haken hat die 
Sache allerdings: Wenn ein Roh- 
ling mit achtfacher DVD-Ge- 
schwindigkeit gebrannt wird, 
arbeitet die Laserjustierung am 
Limit; Rohling und Hardware 
müssen perfekt zusammenar- 
beiten. Hier beginnen die Pro- 
bleme. Um den Laser richtig zu 
justieren, müssen detaillierte In- 
formationen über den Rohling 
in der Firmware des Brenners 
vorliegen. Ist dies nicht gege- 
ben, wird im günstigsten Fall 
der Rohling nicht mit der maxi- 
mal möglichen Geschwindigkeit 
beschrieben, im ungünstigsten 
Fall wird der Rohling sogar zer- 
stört. 


Natürlich könnten die Brenner- 
Hersteller diese Problematik mi- 


Dual-DVD-Brenner 

Diese Brenner können sowohl das 
(*)- als auch das (-)-Format bren- 
nen. 


nimieren — vorausgesetzt, man 
wartet, bis die entsprechenden 
Rohlinge am Markt verfügbar 
sind. So geduldig ist natürlich 
nicht jeder Hersteller. Nachge- 
bessert wird dann in Form einer 
neuen Firmware. In der Zwi- 
schenzeit trägt allerdings der 
voreilige Käufer das erhöhte Ri- 
siko, beim Brennen womöglich 
Ausschuss zu produzieren. 


In naher Zukunft werden auch 
die ersten Brenner mit Dual-Lay- 
er-Technologie verfügbar sein. 
Diese Brenner können zwei Da- 
tenschichten auf einer DVD+R- 
Seite beschreiben (DVD+R DL). 
Bis jetzt war es mit DVD-Bren- 
nern nicht möglich, mehr als ei- 
ne Datenschicht eines Rohlings 
mit Informationen zu beschrei- 
ben. So standen dem Heiman- 
wender momentan nur maximal 
4,7 Gigabyte (DVD-5) an Spei- 
cherplatz zur Verfügung. DVD- 
9-Datenträger, wie man sie von 
DVD-Filmen kennt, gab es bis 
jetzt nur aus industrieller Ferti- 


gung. 


Die Laufwerke Nu Tech DDW- 
082 und Speer LDR8844 finden 
Sie bei den Einzeltests auf Seite 
67, das restliche Testfeld hier in 
der Übersicht: 


MSI DRS- A7: Allrounder mit 
guter CD-Zugriffszeit B Der 
DR8-A2 von MSI beschreibt 
DVD-Rs und DVD-Rs mit acht- 
facher Geschwindigkeit, DVD- 
RWs und DVD+RWs werden 
mit vierfacher Geschwindigkeit 
beschrieben. Mit 9:40 Minuten 
bei DVD-Rs ist der MSI neben 


Cache 

Dieser lokale Zwischenspeicher 
kann kurze Unterbrechungen im 
Datenfluss ausgleichen. 


www.pcgameshardware.de 


DVD-BRENNER 


dem Toshiba-Laufwerk das lang- 
samste im Testfeld. Allerdings 
beträgt der Unterschied zum 
Testsieger lediglich rund 1:30 
Minuten. Mit der von uns getes- 
teten Firmware 140D erreichte 
der Brenner mit Fujifilm-Roh- 
lingen bei uns nur vierfache 
Schreibgeschwindigkeit, bei 8x- 
Rohlingen von Verbatim oder 
Platinum war allerdings die 
achtfache Geschwindigkeit kein 
Problem. Etwas Nacharbeit ist 
auch bei der Fehlerkorrektur 
nötig, die zwar mit unserer Тезї- 
DVD keine Probleme hat, mit 
8:09 Minuten aber relativ lang- 
sam arbeitet. Gut ist hingegen 
die Geschwindigkeit beim Aus- 
lesen von Audio-CDs - der 
MSI erreicht hier durchschnitt- 
lich 31fache CD-Geschwindig- 
keit. 86 Millisekunden bei der 
CD-Zugriffszeit ist das beste 
Ergebnis in unserem Testfeld. 
Die Betriebsgeráusche sind mit 
2,8 Sone allerdings nur befrie- 
digend. Unterm Strich ist der 
MSI für 102 Euro ein solider 
Brenner. 


LG GSA-4082B: Leiser Brenner 
mit schneller Fehlerkorrektur Ш 
Wie der Rest des Testfelds 
beschreibt auch der LG-DVD- 
Brenner R-Rohlinge mit achtfa- 
cher und RW-Rohlinge mit vier- 
facher Geschwindigkeit. DVD+ 
Rs beschreibt er dabei in guten 
9:18 Minuten und DVD-Rs in 
guten 9:20 Minuten. In unserem 
Test gibt es keine Probleme mit 
Rohlingen von Fujifilm, Memo- 
rex, Platinum und Verbatim, die 
Firmware von LG scheint also 
in dieser Beziehung schon etwas 
weiter zu sein als die von MSI. 
Die Fehlerkorrektur arbeitet mit 
7:28 Minuten zügig und gut. Ab- 
züge gibt es allerdings für die 
durchschnittliche Audioextrak- 
tion: Hier erreicht der LG nur 
langsame 20fache CD-Geschwin- 
digkeit. Die CD- und DVD-Zu- 
griffszeit ist mit 101 Millisekun- 
den (CD) und 110 Millisekun- 
den (DVD) gut. Im Betrieb ist 
der GSA-4082B mit 2,3 Sone 
zwar nicht unhórbar, aber den- 
noch nicht stórend. Abgesehen 
von der niedrigen Audioextra- 
hierungsrate ist der LG uneinge- 
schránkt empfehlenswert. Ne- 
ben dem Toshiba-Brenner kann 
der LG als einziger Brenner im 
Testfeld DVD-RAMs brennen. 


Traxdata RW 2500: Leiser Bren- 
ner mit sehr schneller Fehler- 
korrektur BM Das RW-2500- 
Bundle von Traxdata entspricht 
dem ND-2500A von NEC. Für 
einen DVD+R-Rohling benó- 
tigt der Brenner gute 9:23 
Minuten, bei DVD-Rs sind es 
gute 9:27 Minuten. Die Zu- 
griffszeiten sind mit 122 Milli- 
sekunden (CD) und 123 Millise- 
kunden (DVD) nur Mittelmaß. 
Die Fehlerkorrektur arbeitet 
dafür mit 6:30 Minuten sehr 
schnell. Bei allen Zugriffen und 
Schreibvorgángen ist das Lauf- 
werk mit 2,2 Sone das leiseste 
im Testfeld. Die Audioextrahie- 
rung liegt mit 26x im Testmit- 
telfeld. Wer selten Audio-CDs 
ausliest und wen die etwas 
langsamen Zugriffszeiten nicht 
stóren, ist mit dem leisen Trax- 
data-Brenner für 96 Euro bes- 
tens bedient. Mit einem Trick 
lásst sich auf diesem Brenner 
eine Dual-Layer-Firmware auf- 
spielen; lesen Sie dazu mehr 
auf der Praxisseite (S. 68). 


Lite-On SOHW-812S: Schnelle 
Audioextraktion, aber im Be- 
trieb relativ laut B DVD+R- 
Rohlinge brennt der Lite-On in 
guten 9:15 Minuten, DVD-R- 
Datentráger dauern mit 9:25 
Minuten etwas länger. Plus- 
punkte sammelt das Laufwerk 
beim Auslesen von Audio-CDs, 
durchschnittlich 32fache CD- 
Geschwindigkeit ist sehr gut 
und wird nur vom Nu-Tech- 
Brenner übertroffen. Nur be- 
friedigend arbeitet die Fehler- 
korrektur. Zwar kann der Bren- 
ner unsere Test-CD fehlerfrei 
auslesen, mit 8:58 Minuten geht 
er dabei allerdings eher ge- 
mächlich zu Werke. Dank der 
relativ guten Zugriffszeiten von 
100 Millisekunden (CD) und 
101 Millisekunden (DVD) bietet 
sich der Brenner auch als Instal- 
lations- und Leselaufwerk an. 
Wer sich an der hohen Lautstär- 
ke beim Brennen von 3,5 Sone 
nicht stórt, sollte sich den mit 
93 Euro günstigen Brenner ein- 
mal náher anschauen. Mit sei- 
ner geringen Lànge von 17 cm 
ist der Lite-On besonders inter- 
essant für einen Einsatz in Mi- 
ni-PCs. 


Teac DV-W58GA: Schnelle Au- 
dioextraktion, aber langsa- » 
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Wichtige 


E Lohnt ein Umstieg auf 8x? 
Lässt man mögliche Anfangs- 
schwierigkeiten wie eine unaus- 
gereifte Firmware außen vor, so 
lohnt sich der Umstieg auf die 
schnelleren Brenner durchaus. 
Immerhin sind die 8x-Laufwerke 
in der Regel rund 30 Prozent 
schneller als ihre 4x- Vorgänger. 
Aufgrund der noch nicht ganz 
ausgereiften Firmware -Versio- 
nen sollte man aber etwas war- 
ten, bis man zuschlägt. 


Bi Einen 8x-Brenner kaufen 
oder auf DL-Modelle warten? 
Die DL- Brenner der ersten Ge- 
neration sind nur interessant, 
wenn Sie den größeren Spei- 
cherplatz benótigen. Der Roh- 
lingpreis und die noch nicht hin- 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


Fragen 


reichend in der Praxis geteste- 
ten Brenner werden beim nor- 

malen Anwender hóchstwahr- 

scheinlich erst einmal für Frust 
sorgen. 


E Markenrohling oder Spin- 
delware? 

Diese Frage hángt von der Wich- 
tigkeit Ihrer Daten ab. Wenn 
auch mal ein Brennvorgang 
danebengehen darf, kann es 
durchaus Spindelware sein. Sie 
müssen sich aber darüber im 
Klaren sein, dass Probleme beim 
Brennen und der Haltbarkeit 
auftreten kónnen. Falls Zeit ein 
wichtiger Faktor für Sie ist und 
die gesicherten Daten sehr 
wichtig sind, sollten Sie nur 
Markenrohlinge verwenden. 
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Wird der Rohling nicht erkannt, brennt das 
Laufwerk mit 4facher Geschwindigkeit. 


Traxdata RW 2500 


ПП 


Der RW 2500 schaltet recht spät auf 8fache 
Geschwindigkeit um und verliert so Zeit. 


Teac DV-W58GA 


Der Teac-Brenner hält die Drehzahl beim 
Brennen deutlich unter 8.000 U/min. 


LG GSA-4082B 
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Auch LG hatte kleine Probleme und reduzier- 
te bei einem Rohling die Geschwindigkeit. 


Lite-On SOHW-812S 
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Beim Lite-On fallen die tiefen Einbrüche beim 
Geschwindigkeitswechsel auf. 


Toshiba SD-R5272 


| 
|} 


ТЕТТЕ 
Í 


EHHH 


Auch Toshiba kommt mit minderwertigen 
Rohlingen noch nicht klar. 
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ANSICHTSSACHE 


Brenngeschwindigkeiten unter zehn Minuten für eine 
randvolle DVD-5 können sich sehen lassen. Besonders 
Nu Tech hat offensichtlich das Maximum aus dem 
Brenner herausgeholt und glänzt mit hoher Schreibge- 
schwindigkeit. Aber ein Rat: Kaufen Sie nicht unbedingt 
nur nach der Geschwindigkeit! Ein Brenner mit aus- 
gewogenen Leistungsdaten kann eventuell für Ihre 
Zwecke besser geeignet sein. Falls Sie die hohe Laut- 
stärke bei maximaler Umdrehungsgeschwindigkeit 


Lars Craemer 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


nicht stört: Der Nu Tech DDW-082 ist ein schneller und 


guter Allrounder. 


„Der Nu Tech DDW-082 ist ein schneller und guter Allrounder.” 


me Fehlerkorrektur B Nach 
dem Nu-Tech-Brenner hat der 
DV-W58GA mit guten 9:08 Mi- 
nuten die niedrigste Brenndauer 
für DVD+R-Rohlinge im Test- 
feld, DVD-R-Medien beschreibt 
der Brenner aber nur mit ausrei- 
chenden 10:34 Minuten. Mit 
11:36 Minuten arbeitet darüber 
hinaus die Fehlerkorrektur sehr 
langsam. Gut ist hingegen die 
Audioextraktion, hier schafft das 
Teac-Laufwek durchschnittlich 


32fache CD-Geschwindigkeit. 
Die Zugriffszeiten von 101 Milli- 
sekunden (CD) und 107 Millise- 
kunden (DVD) sind gut. Die ma- 
ximale Lautstärkeentwicklung 
von 2,8 Sone ist befriedigend. 
Zwar ist der 104 Euro teure Teac- 
Brenner beim Brennen von 
DVD-R-Medien relativ schnell, 
die restlichen Leistungswerte 
sind aber nur durchschnittlich. 
Die geringe Länge von nur 17 
Zentimetern prädestiniert die- 


sen Brenner neben dem Lite-On 
für den Einsatz in einem Mini- 
PC. 


Toshiba SD-R5272: Langsams- 
ter DVD+R-Brenner im Test mit 
schnellster Fehlerkorrektur B 
Für eine DVD+R benötigt der 
Toshiba 9:47 Minuten. Das ist 
zwar immer noch ein guter Wert, 
andere Laufwerke im Testfeld 
sind aber deutlich schneller. Auch 
die DVD-R-Brenngeschwindig- 
keit ist mit 10:05 Minuten nur 
befriedigend. Pluspunkte sam- 
melt das Toshiba-Laufwerk mit 
seiner Fehlerkorrektur: In sehr 
guten 6:07 Minuten verarbeitet 
das Laufwerk unsere Test-DVD. 
Mit ausreichender 19facher Ge- 
schwindigkeit liest der Brenner 
Audio-CDs aus. Die CD-Zu- 
griffszeit ist mit 109 ms gut, die 
DVD-Zugriffszeit aber mit 127 
ms relativ hoch. Der 103 Euro 
teure Brenner ist mit seiner 
Länge von 19,5 Zentimetern kei- 
ne gute Wahl für einen Mini-PC, 
aber wenn Sie stark beanspruch- 
te Datenträger haben, ist der 
Toshiba-Brenner vielleicht eine 


DVD-BRENNER 


Alternative für Sie. Die Laut- 
stärkeentwicklung ist mit 2,6 
Sone nur befriedigend. Positiv: 
Neben dem Lite-On ist der To- 
shiba der einzige Brenner im 
Testfeld, der auch DVD-RAMs 
beschreiben kann. 


Fazit: Alle Brenner sind für den 
täglichen Einsatz geeignet Ш 
Glücklicherweise blieben Pro- 
bleme mit der Brennqualität 
aus. Zwar konnte nicht das ge- 
samte Testfeld alle Medien mit 
der maximalen Geschwindig- 
keit beschreiben, aber mit einer 
aktuellen Firmware wird dieses 
Problem hoffentlich gelöst. Der 
Zeitvorteil gegenüber den 4x- 
Brennern kann sich sehen las- 
sen, hier lohnt sich der Kauf. 
Zwar sind die ersten Dual-Lay- 
er-Brenner bald im Handel, aber 
der hohe Rohlingpreis und die 
hohe Brenndauer (erste Tests im 
Internet zeigen das zumindest) 
lassen diese Technologie noch 
nicht als brauchbare Alternative 
erscheinen. EI 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 68 
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DDW-082 DR8-A2 GSA-4082B RW 2500 
DVD- 
BRENNER 

Hersteller Nu Tech MSI 16 Traxdata 

Webseite www.nu-global.com ww. msi-computer.de www.lge.de www.traxdata.de 

Preis/Firmware € 101,-/8373 € 102,-/1400 € 98,-/A201 € 96,-/.07 

Lesen (CD/DVD)* 40x/12x 40x/12x 32x/12x 40x/12x 

Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW* 8x/8x/A4x/4x Bx/Bn/Ax/An Bx/Bx/An/äx 8x/8x/4x/4x 

Schreiben CD: -R/-RW* 40x/24x 40x/24x ШИШ ШИ 

Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Gut 

AUSSTATTUNG 7,86 1,83 1,79 1,83 

Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
5 Software Nero 6, My DVD Nero 5, Power DVD, My DVD, Authoring-Software | B's Recorder, Power DVD, Power Producer Gold | Pinnacle Instant CD/DVD 8 
E Extras Audio-Kabel, Schrauben, 1x DVD-R Audio-Kabel, Schrauben IDE-Kabel, Audio-Kabel, Schrauben, 1х DVD-RAM | Audio-Kabel, Schrauben 
Е EIGENSCHAFTEN 2,05 2,00 1,95 2,00 
5 | Kann DVD-RAM brennen? Nein Nein Ja Nein 
£ Länge des Brenners 19,5 cm 19 cm 19 cm 19 cm 
8 | LEISTUNG 1,66 | 1,80] 1,80 
= Audio-CDs lesen (Mittel/max.) | 33/Mx Zut 20x/25x 26x/35x 
E: CD-/DVD-Zugriffszeit 95 ms/102 ms 86 ms/134 ms 101 ms/110 ms 122 ms/123 ms 
= Brenndauer (DVD+R/+RW) 8:13/14:16 Minuten 9:40/14:16 Minuten 9:18/14:14 Minuten 9:23/14:23 Minuten 
& | Brenndauer (DVD-R/-RW) 8:28/14:17 Minuten 9:57/14:20 Minuten 9:20/14:17 Minuten 9:27/14:20 Minuten 
= | Fehlerkorrektur** 6:09 Minuten 8:09 Minuten 7:28 Minuten 6:30 Minuten 
5 Spieleinstallation (Far Cry (dE.)) | 5:05 Minuten 5:20 Minuten 5:05 Minuten 5:25 Minuten 
5 | Lautstärke (Sone/dB(A)) 3,6 Sone/43 dB(A) 2,8 Sone/40 dB(A) 2,3 Sone/37 dB(A) 2,2 Sone/37 dB(A) 
S | Fehlerkorrektur "ш D Dm D 
= | Bei einer guten Fehlerkorrektur ist E "m BS -E " 
X | der Graph linear und auf einem hohen |% CR SE RG | М 
3 Niveau. In der Tabelle finden Sie den |*- ML | ML ГУ A 
= | dazugehörigen Durchschnittswert. | ns ШЕ! Hm MB шышы ш adi иш Ta RH ES ан Ls d d иш n ee Шол аш ШШ 
2 EJ Hohe Brenngeschwindigkeit EJ Gute CD-ROM Zugriffszeiten E Geringe Lautstárkeentwicklung E Sehr leise | GESAMT | 
2 | : Sui m 
FAZIT ET  — Wu Er 186 
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* Herstellerangaben 


DVD-BRENNER 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Nu Tech 
DDW-082 


Als Außenseiter ins Testfeld 
gegangen, kann der DDW- 
082 von Nu Tech dennoch 
mit sehr guten Brenn- 
geschwindigkeiten glänzen. 


ur sehr gute 8:13 Minu- 

ten benótigt der Nu Tech 
für eine DVD+R - das ist der 
schnellste Wert im Testfeld. 
Gleiches gilt für die DVD-R- 
Schreibdauer von 8:28 Minuten. 
Aber auch bei der Audioex- 
trahierung setzt das Laufwerk 
mit 33facher CD-Geschwin- 
digkeit Maßstäbe. Die Fehler- 
korrektur ist mit 6:09 Minuten 
sehr gut. Die hohen Geschwin- 
digkeiten haben allerdings 


- 
- 
EI 
= 
D 
D 
D 
D 


Brennen: Der Nu Tech schaltet früh auf 
8x und brennt daher am schnellsten. 


DDW-082 sehr laut. Mit ei- 
ner guten Zugriffszeit von 
95 ms (CD) und 102 ms (DVD) 
eignet sich das Laufwerk auch 
als Leselaufwerke. Für den 
Einbau in einen Mini-PC ist 
der 101 Euro teure Brenner 
aufgrund seiner Länge von 
19,5 Zentimetern jedoch nur 
bedingt geeignet. Neben einer 
Version von Aheads Nero 6 
liegen auch My DVD und ein 
DVD+R-Rohling bei. (Ic) 


Speer 
LDR8844 


Für 88 Euro gibt es mitt- 
lerweile schon einen Acht- 
fach-Brenner von Speer. 
Wir sagen Ihnen, was das 
Schnäppchen leistet. 


as Brennen einer DVD+R 

erledigt der LDR8844 in 
befriedigenden 9:11 Minuten, 
für eine DVD-R sind es aller- 
dings etwas gemächlichere 
10:22 Minuten. Eine Audio-CD 
wird vom Speer mit 32facher 
CD-Geschwindigkeit gelesen — 
ein sehr guter Wert. Leider nur 
ausreichend ist die Geschwin- 
digkeit der Fehlerkorrektur, 
die mit 11:26 Minuten langsam 
arbeitet. Auch die relativ lang- 


Brennen: Die Drehzahlen beim Speer 
blieben deutlich unter 8.000 U/Min. 


Millisekunden (DVD) sind 
nicht besonders gut. Die lang- 
samen Zugriffszeiten machen 
den Speer als Ersatz für ein 
Leselaufwerk nicht ganz so 
attraktiv. Nur ausreichend ist 
die Lautstärkeentwicklung, 
mit 3,1 Sone ist der Speer deut- 
lich hörbar. Zwar ist der Bren- 
ner nur bei Zugriffen so laut, 
aber wenn Sie ein leises Lauf- 
werk suchen, gibt es andere 
Alternativen. (Ic) 
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auch ihre negative Seite: Mit GESAMTNOTE: 1,53 || Weitere Infos in samen Zugriffszeiten von 116 GESAMTNOTE: 2,09 ЕН 
hörbaren 3,6 бопе ist der Preis: € 101,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 66 Millisekunden (CD) und 141 Preis: € 88,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 67 
SOHW-812S LDR8844 DV-W58GA SD-R5272 
DVD- 
BRENNER 

Hersteller Lite-0n Speer Teac Toshiba 

Webseite www.liteonit.com.tw www.speerdata.com www.teac.de www.toshiba.de 

Preis/Firmware € 93,-/USOF € 88,-/US61 € 104,-/0452 € 103,-/1030 

Lesen (CD/DVD)* 40x/12x 40x/12x 40x/12x 40x/16x 

Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW* 8x/8x/4x/4x Bx/Bx/An/dx 8x/8x/4x/4x 8x/8x/4x/4x 

Schreiben CD: -R/-RW* 40x/24x 40x/24x 40x/24x 32x/16x 

Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Befriedigend Befriedigend 

AUSSTATTUNG 7,80 1,88 1,84 1,82 

Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
5 Software Sonic DVD, Power DVD, My DVD, Record Now, Power DVD, My DVD Nero 6 Pinnacle Studio SE 9 
= Extras Audio-Kabel, Schrauben, 1х DVD+R, 1х DVD-R | Audio-Kabel, Schrauben Audio-Kabel, IDE-Kabel, Schrauben, 1 DVD+RW | IDE-Kabel, Audio-Kabel, Schrauben, 1х DVD+R, 1х CD-R 
е | EIGENSCHAFTEN 1,95 1,95 1,95 1,95 
5 | Kann DVD-RAM brennen? Nein Nein Nein Ja 
£ Länge des Brenners 17 cm 17 cm 17 cm 19,5 cm 
3 | LEISTUNG (1,90) 2,20 2,40 2,48 
= Audio-CDs lesen (Mittel/max.) 32x/42x 32x/42x 32x/42x 19x/25x 
£ CD-/DVD-Zugriffszeit 100 ms/101 ms 116 ms/141 ms 101 ms/107 ms 109 ms/127 ms 
= Brenndauer (DVD+R/+RW) 9:15/14:21 Minuten 9:11/14:18 Minuten 9:08/14:28 Minuten 9:47/14:20 Minuten 
= | Brenndauer (DVD-R/-RW) 9:25/14:26 Minuten 10:22/14:22 Minuten 10:34/15:01 Minuten 10:05/14:59 Minuten 
= | Fehlerkorrektur** 8:58 Minuten 11:26 Minuten 11:36 Minuten 6:07 Minuten 
E Spieleinstallation (Far Cry (d£.)) | 5:15 Minuten 5:40 Minuten 5:38 Minuten 5:04 Minuten 
5 | Lautstärke (Sone/dB(A)) 3,5 Sone/43 dB(A) 3,1 Sone/43 dB(A) 2,8 Sone/40 dB(A) 2,6 Sone/38 dB(A) 
S | Fehlerkorrektur hs Deg sE М» 
= | Bei einer guten Fehlerkorrektur ist E "m VS Cl м 
P der Graph linear und auf einem hohen A Ce ' e ү - N 
= Niveau. In der Tabelle finden Sie den |= „| Vo ү, NL d E р 
= | dazugehörigen Ducbeepaffenert | Lu usen ta ct c n tn a HUE d eL, м F EE S т ETT LOL EM LOL DD moli 
Я E Hohe Audioextraktion i Relativ günstig Е Hohe Audioextraktion E Relativ leise | GESAMT | 
© : В 
ЖҮЛ m —— Gg —— m —— 2 
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MARKTÜBERSICHT 


DVD-BRENNER 


Praxis: DVD-Brenner 


DVD-BRENNER 


Ob Probleme mit Rohlingen oder Fehlfunktionen 
beim Installieren eines Treibers: Wir geben Praxis- 


Test-Methoden 


Tea Mit dem Тоо! Nero CD-DVD 
t Speed (2.20) haben wir die 
s mm шш Fehlerkorrektur der Brenner 


u шшш 
ша == gemessen. 
ou, ШШШ 
== wm 
7 о шш 
— шш 
аса pore 
wu wm 


DVD geritzt sind, stellen eine 
große Herausforderung für die 
Brenner dar. Anhand der Dia- 
gramme in der Testtabelle und 
der Geschwindigkeit, die ein 
Brenner zum Auslesen der Test- 
DVD braucht, kann man Rück- 
schlüsse auf die Leistungsfähig- 
keit der Fehlerkorrektur ziehen. 


E Brenngeschwindigkeit 

Um die Brenngeschwindigkeit zu 
ermitteln, haben wir mehrere 
Rohlinge randvoll mit Daten ge- 
brannt und dabei gemessen, wie 
lange der Brennvorgang dauert. 
Hier wurden Rohlinge von ver- 
schiedenen Herstellern verwen- 
det (Memorex, Fujifilm, Ultron, 
Verbatim, Platinum), denn nur so 
kann man sicherstellen, dass die 
Brenngeschwindigkeit korrekt 
und nicht von einer bestimmten 
Rohlingsorte abhängig ist. 


W Lautstärkemessung 

Um die Lautstärkeentwicklung 
der Laufwerke herauszufinden, 
haben wir jeweils den maximalen 
Wert beim Brennen und Auslesen 
von Datenträgern gemessen. Zu 
beachten ist, dass die Lautstär- 
keentwicklung auch von der 
Beschaffenheit der Rohlinge 
abhängig sein kann. 


E Fehlerkorrektur 

Bei diesem Test kommt eine prä- 
parierte DVD zum Einsatz. Zwei 
lange und zwei kurze Kratzer, die 
von der Mitte nach außen in die 


H e LEGENDE 
Leistung: DVD-Brenner Se 
E Nu Tech führt bei DVD+R- und DVD-R-Rohlingen das Testfeld an. Pre 


E Große Unterschiede bei der Brenndauer deuten auf Firmwareprobleme hin. 
E Die Unterschiede bei den Brennzeiten liegen bei nur etwa 1:30 Minuten. 


BRENNTESTS MIT NERO CD/DVD SPEED 
BESSER 4|Min [01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 1 12 


hilfen zu häufigen Problemen. 


as Sie bei Brennpro- 

W grammen beachten soll- 

ten und wie man einen 

NEC ND-2500A Dual-Layer- 

tauglich macht, sagen wir Ihnen 
auf der Praxisseite. 


» Brennprogramme 


Wenn Sie bereits ein Brennpro- 
gramm installiert haben, bietet 
es sich natürlich an, dies auch 
mit dem neuen DVD-Brenner 
weiterzunutzen. Aber oft begin- 
nen nach dem Brennertausch 
die Probleme: Nach dem Start 
des Programms findet dieses 
keinen Brenner im System; 
selbst eine CD-R lässt sich nicht 
mehr beschreiben. Das Problem 
liegt allerdings nicht am Bren- 
ner, sondern am Programm 
selbst. Da der Brenner sehr neu 
ist, fehlen dem Brennprogramm 
die nötigen Parameter, um die- 
sen richtig anzusteuern. Abhilfe 
schafft hier ein Besuch auf der 
Seite des Programmanbieters. 
Ahead (Nero) bietet beispiels- 
weise regelmäßig Updates für 
sein Brennprogramm an. Bei 
OEM-Versionen kann es aller- 
dings passieren, dass diese sich 
nicht updaten lassen. 


»» Firmware-Update 


ru 813 
|... 

г шї 
нњ 10:34 
ЕШ 
D——— 10:22 
_ _ БН 
LÉRÓ—————— 5:25 
ЕН 
кыны 520 
ННН 0:25 
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ннн 9:40 
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Nu Tech 00-082 


Teac DV-W58GA 


Speer LDR8844 


Lite-On SOHW-8125 


LG GSA-4082B 


Traxdata RW 2500 


MSI DRB-A2 


Toshiba SD-R5272 


Еу 
ИНН 10:05 


Settings: Intel РА 3,0 GHz ЕЕ, DFI 865PE Infinity (1865), 2x 512 MByte 008400, Geforce FX 5950 Ultra, Windows XP 
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Die Firmware ist quasi das BIOS 
des Brenners. In ihr sind alle 
wichtigen Informationen zu 
Brennstrategien und Rohlingin- 
formationen gespeichert. Wenn 
beispielsweise die Informatio- 
nen eines bestimmten Rohling- 
typs nicht in der Firmware vor- 
handen sind, kann dieser nicht 
mit maximaler Geschwindigkeit 
beschrieben werden. Aber auch 
die Fehlerkorrektur kann im 
Nachhinein noch über die Firm- 
ware optimiert werden. In der 


Regel sollte das Laufwerk beim 
Update als Master am IDE-Ka- 
bel angeschlossen sein. 


>> Nforce-IDE-Treiber 


Brennen mit den Nforce-Trei- 
bern von Nvidia war beim ur- 
sprünglichen Release ein großes 
Problem. Entweder wurden die 
Brennlaufwerke nicht erkannt 
oder der Brennvorgang wurde 
nach einigen Sekunden abge- 
brochen. Als Lösung bot sich zu 
diesem Zeitpunkt nur die De- 
installation des Nvidia-eigenen 
IDE-Treibers an. Die aktuellen 
Nforce-IDE-Treiber 4.12 (enthal- 
ten im Nforce-Treiberpaket 4.24) 
laufen hingegen mit allen Bren- 
nern auf unserem Testsystem 
(Asus A78N Deluxe) fehlerfrei. 
Wichtig ist allerdings, dass die 
alten Nforce-Treiber deinstal- 
liert werden. 


> Dual-Layer nachrüsten 


Mittlerweile finden sich erste 
Erfolgsmeldungen, wie man 
nachträglich einen Brenner mit 
Dual-Layer-Fähigkeit ausstatten 
kann. Dabei verwendet man die 
Firmware für den ND-2510 und 
spielt diese auf dem älteren 
ND-2500A auf. Dieses Update 
ist möglich, da die Dual-Layer- 
Fähigkeit sich über die Para- 
meter in der Firmware defi- 
niert. Ein Erfolg ist dennoch 
nicht garantiert, da bei Dual- 
Layer-Brennvorgängen hohe 
Anforderungen an die Bauteile 
gestellt werden. Weitere Infos 
finden Sie unter WEBCODE 
23TE. Bedenken Sie, dass Sie 
auf eigene Gefahr handeln und 
Beschädigungen der Hardware 
nicht ausgeschlossen werden 
können. ш 

LARS CRAEMER 
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ICEMAT - Transparent 


* Highend Präzisionsmousepad aus Glas 

* Ideal für 3-D Shooter und Bildbearbeitung 
* Pflegeleichte und kratzfeste Oberfläche 

* Größe: 250 x 235 x 3.5 mm 


€ 29,90 


ICEMAT - Black 2. Edition 


* Grossflächiges Glas-Mousepad 

* Ideal für 3-D Shooter und Bildbearbeitung 
* Pflegeleichte und kratzfeste Oberfláche 

* Größe: 250 x 300 x 3.5 mm 


€ 37,50 


Logitech MX 700 


* Optische Maus - Cordless 
* Empfänger mit Ladestation 
* Schneller 800 dpi Sensor 

* 4.7 Megapixel/Sekunde 

* Quick Switch '"" Button 

* Cruise Control" Tasten 


* Blau beleuchtetes Tastaturfeld 
* An/Aus Schalter für Beleuchtung 
* Standardformat Tastatur - 
107 Tasten mit Ziffernblock 
* Ideal für LAN-Partys/Player 
* Silberfarbenes Gehäuse 


Auch in der Schweiz  рс-сооымс.сн WI 


PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


Speed-Pad Mousepad 


* Gamingpad aus spezial Kunststoff 
* Ideal für Multimedia und Onlineanwendungen 
* Größe: 300 x 240 x 5 mm - іп 5 Farben 


ab € 18,90 


Sennheiser Gaming Headsets 


COOLTEK Tastatur - beleuchtet 


€ 62,90 


v 


A 


€ 29,90 


* Gamingpad aus Kunststoff 

* Beidseitig verwendbar (glatte/rauhe Seite) 
* Kunststoffmatte gegen verrutschen des Pads 
* Microsoft IntelliMouse” Explorer 4.0 

* Hohe optische Abtastrate von 800 dpi 

* 4-Wege Scrollrad erlaubt seitliches scollen 


Im Bundle € 49, 90 


Händleranfragen willkommen! 


1 OOLER 


Steelpad 4D + MS IntelliMouse® 


* Hochwertige Multimedia-Headsets im leichten, 
komfortablen Design mit sattem Stereoklang und 
vollen Bässen in verschiedenen Ausführungen. 

* Für sámtliche Einsatzgebiete wie Spracherkennung, 
Internet-Telefonie, Games, VolP und Musikwieder- 
gabe gleichermaßen auf hohem Niveau verwendbar. 

* Features: Noise Cancelling-Mikrofon, Inline-Laut- 
stärkeregelung, Stummschaltung, weiche Ohrkissen 
für Dauereinsátze z.B. auf Lan-Partys, Mikrofonarm 
schwenkbar und optimal positionierbar, stabile 
Konstruktion. 

* Mit 3,5 Klinken Anschluss oder USB-Soundkarte mit 
integriertem Virtual-Surround-Soundchip erhältlich. 


ab € 44, 90 


SE ее егете гат. 
21915 ДЫ а-ай 


PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 

24589 Nortorf 

TEL. 04392-91 61 0 
FAX 04392-91 61 14 
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Pressestimmen: 


„ „ein Must-Have-Strategie-Titel für jeden Anhänger des organisierten Verbrechens.“ 
(Game Zone, 01 /04) 
„Geheimtipp des Monats“ 


(Gamestar, 02/04) 
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Quelle: Saturn Тор 20 vom 8.05.04 


Frank 
Stöwer 


betreut den 
Bereich Spiele. 


Die Spiele-Hersteller haben 2003 mit 
Konsolenspielen für PS2, Gamecube 
und Xbox in Deutschland erstmals 
mehr Gewinn gemacht als mit PC- 
Spielen. Das teilte der Verband für 
Unterhaltungssoftware Deutschland 
(VUD) in einer Presseerklärung An- 
fang Mai mit. Als Beleg gab man die 
Verkaufszahlen des vergangenen 
Jahres an. Während man Konsolen- 
spiele im Wert von 564,3 Mio. Euro 
an den Zocker brachte und ein 
Wachstum von 19,1 Prozent verbuchte, 
fällt bei den PC-Pendants mit einem 
Marktvolumen von 412,7 Mio. Euro 
das Umsatzplus mit gerade einmal 
1,6 Prozent deutlich magerer aus. 

In puncto Stückzahlen habe der PC 
mit 25,8 Mio. verkauften Exemplaren 
zwar noch die Nase vor der Konsole 
(16 Mio.), doch auch hier zeichne sich 
ein Trend Richtung Konsole ab. Nach- 
vollziehbar wird diese Entwicklung, 
wenn man bedenkt, dass sich der 
Konsolenspieler über Themen wie 
Hardware-Mindestvoraussetzungen 
und Kompatibilitätsprobleme mit be- 
stimmter Hard- und Software keine 
Gedanken machen muss. PC-Spiele 
bieten zwar sichtbar mehr fürs Auge, 
trotzdem scheint das „Klappe auf - 
Spiel rein“-Prinzip der Konsole bei 
Spielern besser anzukommen. Da 

ich selber auch auf der Xbox zocke, 
kann ich das durchaus verstehen. 


„ИС 


vErKAuFs-cHarts* 


PLATZ 1 DTM Race Driver 2 .... 
ATZ 2 Far Cry (dt.) ............. 
PLATZ 3 Hitman: Contracts ............................ i 


...Codemasters 


PLATZ 4 Port Royale 2................ 
PLATZ 5 Battlefield Vietnam. 
PLATZ 6 
PLATZ 7 
PLATZ 8 
PLATZ 9 
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Spiele 


)ES MONATS: Battlefield 2 


AEAN 
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: Die Rendering-Engine von Battlefield 2 nutzt nun alle Features der DirectX-9- 


Beschleunigergeneration. So sehen die grafischen Kostproben des Battlefield-Nachfolgers echt klasse aus. 


Pünktlich zum Start der Europameister- 
schaft in Portugal gibt es mit Euro 2004 nun 
auch die offizielle Fußballsimulation von 
den FIFA-Machern. Gespielt wird nicht mit 
Vereinsmannschaften, sondern mit 51 euro- 
päischen Nationalteams mit authentischen 
Spielernamen und Trikots. Dabei bietet das 
Euro-Pendant etwas mehr spielerische Mög- 
lichkeiten als FIFA 2004 sowie ein verbes- 
sertes Off-the-Ball-System. Mit seinem Preis 
von 50 Euro lohnt sich das Add-on vor allem 
für Käufer, die sich FIFA 2004 bis dato nicht 
angeschafft haben. Aus gegebenem Anlass 
verlosen wir zusammen mit EA insgesamt 
drei Euro 2004-Sport-Packs. Um zu gewin- 
nen, schicken Sie einfach eine SMS oder 


2004: Die EM zum Selberspielen 


Postkarte mit dem Kennwort „PCGH 12 
Euro 04" an uns. Die Telefonnummer, 
Adresse sowie weitere Infos finden Sie auf 
der Gewinnspielseite (S. 155) (fs) 


M am PC: Bei Euro 2004 kommt echte Turnierstim- 
mung auf, einen Karriere-Modus gibt es jedoch nicht. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele- 
Blockbuster 


JOINT OPERATIONS: Release verschoben 


Am 28. April gab Novalogic bekannt, dass 
Joint Operations: Typhoon Rising nicht wie 
geplant am 21. Mai 2004 erscheinen wird. 


LI 


Das bestátigte auch der verantwortliche EA- 


> Battlefield Zensen 022005 Produktmanager in einem Gespräch mit 
> Black & White Bun Ende 2004 ое оиа ое an dass 
. mit dem Taktik-Shooter frühestens Ende 

> Brohters іп Arms .................. 04 2004 Juni gerechnet werden könne. Zu den Grün- 
> Call of Duty - den der Terminverschiebung war jedoch 
United Offensive a 03 2004 теме Konkretes: in Erfahrung zu bringen 
EN Möglicherweise nutzt das Entwicklerteam 

a MR YE ope Anfang 2005 die gewonnene Zeit, um dem für eine unge- 
> Die Siedler ee Ende 2004 wöhnlich große Anzahl von 150 Mitspielern 
> DOOM 3................... When it is бопе ausgelesien. Mehrspieler-Part Чеп letzten 


Feinschliff zu verpassen. (fs) 


> Dungeon Siege 2 ...... November 2004 Joint Operations: Wer sich die Wartezeit verkürzen will, kann sich 


SAU AO Ener 2005 Webseite: www.jointopsthegame.com die Multiplayer-Demo auf der Website herunterladen. 
БШШ ata 03 2004 
> HdR - Die Schlacht В " 

um Miteerde у... v» — CALL OF DUTY: Add-on im Spätherbst 


> Joint Operations: 
á Schon einen Monat vor der E3 prásentierte 


Activision der Fachpresse eine erste Demo 
des neuen Call of Duty-Add-ons. Call of 
Duty: United Offensive wird aktuell von den 


Typhoon Rising ........ Vorr. Anfang Juli 
> Medal of Honor - 


Pacific Assault 04 2004 
. : Gray Matter Studios entwickelt, ein Team, 
> Operation Flashpoint 2 .......... 03 2004 das sich dank früherer Projekte mit der Q3- 
> Pirates (Neuauflage) .............. 04 2004 Engine des Titels bestens auskennt. Zusätz- 
> Quake Ann 02 2004 ааа drei neuen Kampagnen mitzen 
Missionen gibt es neue Mehrspieler-Fea- 
NEO ee Ende 2004 tures wie den Kampf mit panzerähnlichen 
> Star Wars Battlefront ............ 03 2004 Vehikeln (Tank Battle), die der Spieler ein- 
> Vampire 2... 01 2005 nehmen und im Ieamkampf einsetzen kann. 
Unterdessen kursieren bereits erste Gerüch- 
> Warhammer 40.000 - te, dass Infinity Ward bereits am zweiten 
Dawn of War .................. Oktober 2004 <r Call of Duty-Teil arbeitet. (fs) 
> World of mert Ende 2004 Spielbarer Kriegsfilm: Der Shot zeigt, dass die Entwickler bemüht — 
| sind, die eindringliche Atmosphäre des Originals beizubehalten. Webseite: www.activision.de 
> World Racing 2 .......................... 200 


DUNGEON SIEGE 2: Veröffentlichung für November geplant 


Endlich gibt es wieder neue Infos zum Dun- 
geon Siege-Nachfolger. Zum einen hat die of- 
fizielle Website ihren Betrieb aufgenommen. 
Zum anderen äußerte sich Gas-Powered- 
Games-Chefentwickler Chris Taylor in ei- 
nem Gamespy-Interview Ende April über 
die Grafik-Engine des für Anfang Novem- 
ber geplanten Titels. Der Grafikmotor sei 
komplett überarbeitet und jetzt DirextX-9- 
kompatibel. Außerdem haben die Program- 
mierer eine ganz neue Effekt-Engine ent- 
wickelt. Mit deren Hilfe kónne man neue 
grafische Effekte wirkungsvoll und noch 
spektakulärer in Szene setzen. (fs) 


Kat а 


Effektvoll: Dank der neuen DirectX-9-Grafik-Engine 


Webseite: www.gaspowered.com/ds2 
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sieht der Nachfolger noch besser aus als der erste Teil. 


Attacke: Die Dungeon-Siege-2- Spielwelt ist deutlich 
interaktiver, die Zahl der Kampfeinlagen nimmt zu. 


www.pcgameshardware.de 


SPIELE 


Topspiele 


Moderne Kriegsführung mit neuer Grafik-Engine 


Ew 1m 


Das neue Grafiktriebwerk des Shooters nutzt beim Berechnen der Beleuchtung konsequent die Shader-Einhei- 
ten DirectX- 8/9-kompatibler 3D-Beschleuniger. Das garantiert sehenswerte Lichteffekte mit akzeptablen Fps- Raten. 


Um ihren jüngsten Spross op- 
tisch auf den Stand der Kon- 
kurrenz zu bringen, haben die 
Entwickler von Digital Illusions 
die Rendering-Engine von Battle- 
field 2 komplett neu program- 
miert. Diese nutzt nun das 
Leistungspotenzial zukünftiger 
Grafikhardware, da der Rende- 
rer jetzt auch über eine Unter- 
stützung für alle Pixel und Ver- 
tex Shader der Versionen 1.1, 1.4 
und 2.0 verfügt. Zusätzlich wird 
laut Aussage der Programmierer 
jeder auf dem Monitor sichtbare 
Pixel von mehreren Lichtquellen 
beleuchtet und schattiert. In 
puncto Physik setzt man bis auf 
neue Bibliotheken für das mo- 
derne Fluggerát auf Altbewähr- 
tes. Trotzdem kónnen Spieler 
jetzt auch durch Barrieren hin- 
durchschießen. Im Frühling 2005 
= soll der Titel laut Angaben von 
= EA erhältlich sein. (fs) 


-— mine ЫН 


Webseite: www.electronic-arts.de 


|5 OUND 2: Nach- 
schlag kommt noch dieses Jahr! 


Ende April kündigte EA offiziell an, dass der zweite Teil des Renn- 
spiels schon im Herbst 2004 in den Verkaufsregalen stehen soll. 
Gegenüber dem Vorgänger gibt es bei NfS: Underground 2 endlich 
eine Replay-Funktion, mit der man sich die eigenen Fahrkünste 
nochmals anschauen kann. Zusätzlich soll eine verbesserte 
Physik-Engine für ein besseres Handling der getunten Karossen 
sorgen. Auch der Fuhrpark wird deutlich aufgestockt. (fs) 


Webseite: www.electronic-arts.de 


I: Der Nachfolger bietet doppelt so viele Möglichkeiten, die Rennmóhre 
optisch aufzuwerten. Außerdem soll der Mehrspieler-Modus verbessert werden. 
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| RMS: Ubisoft 
präsentiert Weltkriegs-Shooter 


Beim Taktik-Shooter Brothers in Arms erleben Sie als Spieler die 
alliierte Invasion in der Normandie als Kommandant eines drei- 
köpfigen Teams mit. Neben einer leistungsstarken Team- und Geg- 
ner-KI leistet auch der 3D-Renderer ganze Arbeit und sorgt für 
eine sehenswerte Spielgrafik. Der Weltkriegs-Shooter, der aktuell 
von Gearbox (Halo) und Ubisoft (Far Cry dt.) in Kooperation ent- 
wickelt wird, soll im letzten Quartal des Jahres verfügbar sein. (fs) 


Webseite: www.brothersinarmsgame.com 


(f РУ TUA DE Aa 
k: Die Einsatzorte sind den Originalschauplätzen nachempfunden 
und mit einer exzellenten Grafik gerendert. Das Spielgefühl ist erschreckend real. 


07/2004 | PC Games Hardware 73 


SPIELE: FEATURE PHYSIK UND KI 


Dank neuer Technolo- 
gien wird die Grafik in 
Spielen immer realis- 
tischer. Spiel-Physik 
und КІ sind dagegen 
oft noch realitäts- 
fremd. Das soll sich 
laut Aussagen promi- 
nenter Spiele-Ent- 
wickler wie John 
Carmack und Tim 
Sweeney in naher Zu- 
kunft ändern. 


ie Leistungsfähigkeit 

von Grafikchips und 

CPUs ist in den letzten 
Jahren rasend schnell angestie- 
gen. Das haben Spiele-Entwick- 
ler bis dato vorwiegend dazu 
genutzt, um die Grafik ihrer 3D- 
Titel sichtbar zu verbessern. Der 
Spielphysik, die mit aufwendi- 
gen Berechnungen festlegt, wie 
die Elemente der Spielwelt auf 
andere Objekte sowie die Kräfte 
um sie herum reagieren, schenk- 
te man deutlich weniger Auf- 
merksamkeit. Erst aktuelle oder 
sich in der Endphase der Ent- 
wicklung befindende Titel wie 
Far Cry (dt.), Painkiller (dt.), Thief 
3, Half-Life 2, STALKER oder 
Codename: Panzers verfügen über 
einen leistungsstarken Physik- 
Motor, der von der höheren Re- 
chenleistung der neuen Prozes- 
soren profitiert. Ähnlich sieht es 
auch bei der КЇ der Nichtspiel- 
charaktere aus. Hier hat sich 
dank anwachsender CPU-Takt- 
raten zwar einiges getan, trotz- 
dem entspricht die Simulation 
menschlicher Intelligenz noch 
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nicht der Realität. Im folgenden 
Feature wollen wir Ihnen zei- 
gen, wie wichtig Physik und КЇ 
für den Gesamteindruck eines 
Spiels sind und was wir in die- 
sen Bereichen zukünftig noch 
erwarten dürfen. 


>» Physik - Ein wichtiges 
Element der Engine 

Ein Spiel ohne Physik-Engine ist 
wie Großmutters Festtagssüpp- 
chen ohne Salz, denn sie ist die 
zweitwichtigste Komponente 
eines Spiele-Motors überhaupt. 
Was sind ihre Aufgaben? Auf je- 
den Fall sorgt sie nicht aus- 
schließlich dafür, dass Kisten 
oder andere Gegenstände um- 
fallen. Das Mindeste, was ein 
Spieler von einer leistungsstar- 
ken Spielphysik erwarten kann, 
ist eine physikalisch korrek- 
te Interaktion zwischen den 
verschiedenen Objekten einer 
Spielwelt. Zusätzlich beeinflus- 
sen Physik-Berechnungen auch 
das Benutzer-Interface, logische 
Mechanismen, die KI-Wegfin- 
dung, die Spielfigurkontrolle 


und teilweise auch die Render- 
Pipeline. In der Praxis heißt das: 
Der Physik-Part der Engine be- 
rechnet die Kollisionsabfrage, 
das Abprallverhalten, die Dyna- 
mik fester Körper (Reibung, 
Gravitation, Deformation), die 
Fahrzeugphysik, die Projektil- 
physik, die Kontrolle der Spiel- 
figur sowie Partikeleffekte. Das 
hat seinen Preis, denn die Simu- 
lation der Newtonschen Gesetze 
benötigt nicht nur viel CPU-Re- 
chenleistung - bei Far Cry (dt.) 
beispielsweise bis zu 50 Prozent, 
sondern auch viel Feinabstim- 
mung, um realitätsnahen Spiel- 
spaß zu garantieren. Fehlt das 
Feintuning, so lassen sich zum 
Beispiel Fahrzeuge nicht kon- 
trollieren, Objekte versperren 
dem Spieler den Weg oder Spiel- 
figuren bleiben in der Luft hän- 
gen - ein eher frustrierendes 
Vergnügen. 


>> Newtons Gesetze als 
Geschäft 

Da die Entwicklung eines effek- 
tiv und realistisch arbeitenden 


Die simulierte Wirklichkeit 


Physik-Triebwerks viel Zeit in 
Anspruch nimmt, bieten Her- 
steller von Entwickler-Software 
(Software Development Kits) 
vorgefertigte Physik-Bibliothe- 
ken zum Verkauf an. Die be- 
kanntesten Lizenz-Produkte 
sind die Havok-2- und die Kar- 
ma-Physik-Engine der Firma 
Mathengine. Dabei ist das 
Letztere Produkt vor allem 
durch den prominenten Lizenz- 
nehmer Epic bekannt geworden: 
Die erfolgreiche Spiele-Schmie- 
de setzte die Software erstmalig 
im Shooter UT 2003 (dt.) ein. Ne- 
ben einer integrierten Fahrzeug- 
Physik und einem Partikelgene- 
rator gehört gerade die Rag- 
Doll-Physik zu den Vorzügen 
des SDKs. Diese sorgt – so skur- 
ril das auch klingt — dafür, dass 
der Fall lebloser Kórper von 
Vorsprüngen und Treppen, aber 
auch die Sterbeanimationen rea- 
listisch in Szene gesetzt werden. 
„Der Erwerb der Karma-Physik- 
Engine und das darin integrierte 
Rag-Doll-System hat sich für 
Epic als Glücksgriff erwiesen", 
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FEATURE PHYSIK UND KI IN COMPUTERSPIELEN 


Physik im Eigenbau: Die STALKER-Engine besitzt einen leistungsstarken Physik- Part, 
der viele Interaktionsmöglichkeiten und eine exzellente Fahrphysik ermöglicht. 


kommentiert Entwickler Tim 
Sweeney den Deal. ,Endlich 
konnten wir das Ableben der 
Non Player Characters physika- 
lisch korrekt inszenieren und 
brauchten nicht auf die stati- 
schen Animationsmodelle des 
Vorgángers zurückzugreifen." 


Der zweite Mitbewerber im Ge- 
scháft mit der Simulation von 
Naturgesetzen ist die irische Fir- 
ma Havok. Deren Havok-2-Phy- 
sik-Motor besitzt ebenfalls aus- 
führliche Bibliotheken für die 
Fahrzeug-, Charakter- und Um- 
gebungsdynamik und lásst sich 
unkompliziert in fast jede 3D- 
Grafik-Engine integrieren. Da 
sie plattformübergreifend ar- 
beitet, findet sie auch bei der 
Entwicklung oder Umsetzung 
von Konsolentiteln Verwen- 
dung. Für die Popularitát von 
Havok 2 spricht die Masse der 
Spiele, bei denen das Tool be- 
reits seinen Dienst verrichtet 
oder in modifizierter Form wer- 
keln wird. Hier eine kleine Aus- 
wahl: Max Payne 2, Deus Ex 2, 
Painkiller (dt.), Thief 3, Starcraft 
Ghost, Half-Life 2/Vampire Blood- 
lines, Mythica und Medal of Honor 
— Pacific Assault. 


»» Physik-Engines Marke 
Eigenbau 

Einige Entwicklerteams bewei- 
sen, dass es auch anders geht. 
Deren Physik-Engine ist kom- 
plett in Eigenregie erstellt. Ein 
Paradebeispiel ist der Insel- 
Shooter Far Cry (dt.). Die Ent- 
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wickler bei Crytek haben den 
kompletten Physik-Teil der Cry- 
Engine selbst erstellt und in 
einer langen Testphase opti- 
miert. Mit Erfolg, denn der 
Shooter bietet nicht nur sehens- 
werte Partikeleffekte, Trefferani- 
mationen und eine annáhernd 
reale Ballistik. Die große Spiel- 
welt ist auch sehr interaktiv und 
komplett mit Vehikeln befahr- 
bar. Wie uns ein Programmierer 
des Teams mitteilte, kommt bei 
Far Cry (dt.) sogar ein Physik- 
LOD (Level of Detail) zum Ein- 
satz. Dieses verringert die phy- 
sikalischen Eigenschaften von 
NPCs und Objekten, die sich in 
sehr weiter Entfernung zur 
Spielfigur befinden, da deren 
Berechnung sonst die CPU über- 
fordern würde. Zwei weitere 
positive Beispiele in diesem Zu- 
sammenhang sind die sich noch 
in der Entwicklung befindenden 
Titel STALKER und Codename: 
Panzers. Deren X-Ray- bzw. Ge- 
pard-Engine besitzt ebenfalls 
einen leistungsstarken Physik- 
Part, der unter anderem eine 
akkurate Waffenphysik, Wetter- 
effekte und eine virtuelle Welt 
mit vielen Interaktionsmóglich- 
keiten wie zum Beispiel zerstór- 
baren Objekten simuliert. 


>» Die KI - Ein weiterer 
Spielspaß-Garant 

Neben der gelungenen opti- 
schen Präsentation und Spiel- 
physik ist vor allem die künstli- 
che Intelligenz der Pixel-Akteu- 
те ein entscheidendes Merk- » 


AUT NSG Entwicklerstimmen* 


>> In der Zukunft werden wir 
einen erschreckenden Realismus in 
Computerspielen erleben. Man ist 
nicht mehr damit zufrieden, dass 
getroffene Gegner physikalisch kor- 
rekt durch die Luft fliegen, sie sol- 
len sich zusätzlich auch noch , real" 
bewegen und am Boden aufschla- 
gen. Die Spieler werden von einer 
4 verbesserten Technologie immer 
mehr Machbares erwarten. << 


Chris Taylor (Gas Powered Games) 


>> Ich glaube, eines der The- 
men, die schon heute sehr wichtig 
sind und in Zukunft immer wichti- 
ger werden, ist eine realistische 
Spielphysik. Die Dinge müssen sich 
realistisch bewegen und mit ande- 
ren Objekten interagieren. Wir 
brauchen beispielsweise Spiele, in 
denen alle benutzbaren Vehikel 
eine korrekte Kollisions-Phsyik 
besitzen. << 


Tim Sweeney (Epic) 


>> In Bezug auf die Рћуѕік- 51- 
mulation machen wir zurzeit gene- 
rell noch triviale Sachen. Erst in der 
zukünftigen Computerspiele-Gene- 
ration wird es eine Simulation des 
Wetters, eine Simulation von Flüs- 
sigkeiten sowie die Simulation von 
Staub- und Rauchpartikeln geben, 
die durch die Luft fliegen und sich in 
der virtuellen Umwelt verteilen. << 


John Carmack (id software) 


>> Die Entwicklung geht in 
Richtung eines generell nutzbaren 
Physik-Modells. Dieses kann sich 
an den Feinheitsgrad anpassen, 
den der Designer erzielen will. 
Sport-Titel beispielsweise benóti- 
gen eine solche Einheits-Engine. 
Hier entscheidet der Designer, wie 
die realen Gesetzmáfigkeiten „ab- 
zuändern” sind, um den Spielspaß 
zu erhalten. << 


Stuart Moulder (Microsoft Game Studios) 
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SPIELE IE 


* Quelle: www.gamespy.com 


BE SPIELE 


FEATURE PHYSIK UND KI IN COMPUTERSPIELEN 


ШАА ДАШ Physik und КІ in Codename: Panzers 


` rer ә 
Name: Peter Bajusz 
Firma: Stormregion 
Funktion: Programmierer 
Wichtige Werke: Codename: 
Panzers Phase 1 


Schritt in die richtige Richtung. Dennoch muss in die Physik-Program- 
mierung eine Menge Zeit einfließen, um die entsprechenden Effekte zu 
ermöglichen. Dies ist jedoch nur begrenzt machbar, denn heutzutage 
muss ein Spiel schnellstmöglich fertig werden, was das ein oder andere 
Feature - in diesem Fall eine realitätsnahe Physik - verhindert. 


E Was macht die Programmierung der КІ so schwierig? Wie viel 
Entwicklungszeit und Hardware-Ressourcen plant ihr dafür ein? 
Eine sehr gute KI ist vergleichbar mit einer vom Programmierer festge- 
legten großen Auswahl an möglichen Varianten, beispielsweise für das 
Gegnerverhalten, wenn der Spieler auf diese trifft. Je mehr Möglich- 
keiten dort abgedeckt werden, desto besser erscheint dem Betrachter 
die Kl. Legt der Spieler jedoch ein anderes Verhaltensmuster an den 
Tag, das nicht bedacht wurde, wirkt die KI dumm. Dass dies jede Menge 
an CPU-Power verschlingt, ist klar. Zusätzlich ist es auch hier schwie- 
rig, in einem angemessenen Zeitraum für eine beachtliche КІ zu sor- 
gen. Diese Routinen sind weder leicht noch schnell zu programmieren! 


E Was ist eurer Meinung nach 
eine gut programmierte Spiel- 
physik? Was wird mit leistungs- 
fáhigerer Hardware (64-Bit-Pro- 
zessoren/grópere Speichermen- 
gen) zukünftig möglich sein? 
Wie gut eine Spielphysik momen- 
tan sein kann, erkennt man am 
Shooter-Highlight Far Cry (dt.). 
Auch das, was man bis dato von 
Half-Life 2 gesehen hat, lásst 
Großes erwarten. Natürlich ist die 
Physik von der Hardwareleistung 
abhängig, keine Frage. Die 64- Bit- 
Prozessoren und ein größerer 
Hauptspeicher sind schon ein 


mal, wenn es um die Spielspaß- 
bewertung eines Titels geht. Die 
Qualitát der KI ist nicht nur 
eines der vorrangigen Kaufkri- 
terien, sondern auch ein Bereich, 
der ein unglaubliches Potenzial 
besitzt und mit dem das Abtau- 
chen des Spielers in die virtuelle 
Welt effizient gesteigert wird. 
Da die KI von konkreten Details 
der Spielwelt abhängig ist, wird 
ihre Engine beim Entwicklungs- 
zyklus oft als eines der letzten 
Sub-Systeme in das Leistungs- 
triebwerk eines Spiels integriert. 
Ein weiterer Grund dafür, dass 
die KlI-Integration sehr weit 
nach hinten verschoben wird, ist 
die Tatsache, dass die Kund- 
schaft eine gelungene KI positiv 
bewertet, wáhrend eine fehler- 
haft programmierte KI Negativ- 
schlagzeilen in der Fachpresse 
nach sich zieht. Das haben auch 
die Entwickler-Teams erkannt. 
Studien belegen, dass der Anteil 
an CPU-Leistung, der für die 
Programmierung der KI aufge- 
wendet wird, ständig anwächst. 
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Die freigesetzten Ressourcen 
werden nicht nur dringend für 
die rechenaufwendigen KI-Al- 
gorithmen benötigt, sie bieten 
auch Möglichkeiten, die virtuel- 
le Schlauheit der Spielcharakte- 
re noch viel genauer und wirk- 
lichkeitsnäher zu programmie- 
ren. 


>» KI - Die Aufgaben 


Eine der Grundaufgaben der KI 
ist die Bewegung und die damit 
verbundene Wegfindung und 
Steuerung der NPCs. Nicht- 
spielcharaktere müssen sich auf 
intelligente Art und Weise durch 
die Spielwelt bewegen. Sie dür- 
fen nicht an Gegenständen wie 
Bäumen oder Kisten hängen 
bleiben. Außerdem sollten sie 
den kürzesten Weg zum Ziel fin- 
den und nicht unnötig in der 
virtuellen Welt herumirren. Zur 
Berechnung der idealen Route 
nutzen Programmierer den A*- 
Algorithmus. Dieser arbeitet 
streng mathematisch und benö- 
tigt zur Wegfindung in einer 


Havok 2 in Action: Das Abenteuer des tragischen Antihelden Max Payne ist nur 
einer von vielen Titeln, in denen die lizenzierte Physik-Engine der Iren effektiv arbeitet. 


Mathe in der Praxis: Bild 1 zeigt die Arbeitsweise des A*-Algorithmus. Die zweite Gra- 
fik demonstriert, wie die Kl-Routinen die Entscheidungen von NPCs vorausberechnen. 


spezifischen Karte/Umgebung 
ein fest definiertes System von 
Wegpunkten. Dabei erschwert 
gerade ein sich dynamisch än- 
derndes Terrain die Arbeit der 
Wegfindungsroutinen. Zusätz- 
lich berechnen KI-Algorithmen 
auch die Finite State Machines 
(kurz FSM) und Entscheidungs- 
bäume für alle NPCs. Beide le- 
gen fest, bei welchen Ereignis- 
sen bzw. unter welchen Bedin- 
gungen der aktuelle Zustand 
der virtuellen Belegschaft durch 
einen anderen ersetzt wird, wie 
beispielsweise das Wechseln 
vom Angriffs- in den Verteidi- 
gungsmodus bei Attacken oder 
Treffern. 


>> Spielphysik und KI - Was 
bringt die Zukunft? 

Obwohl sich die Spielphysik in 
den letzten zwei Jahren gravie- 
rend verbessert hat, sind die 
Entwickler noch weit davon ent- 
fernt, physikalische Gesetzmä- 
ßigkeiten mit einer glaubwürdi- 
gen Genauigkeit simulieren zu 


kónnen. Es wurden zwar schon 
bedeutende Fortschritte im Be- 
reich der Simulation von festen 
Kórpern gemacht, trotzdem be- 
nótigt man beispielsweise zum 
Simulieren von Flüssigkeiten 
deutlich mehr Rechenzyklen, als 
momentan für Echtzeitanwen- 
dungen zur Verfügung stehen. 
Hier wird sich vor allem die 
gesteigerte Rechenleistung der 
neuen 64-Bit-Prozessoren-Gene- 
ration sehr positiv auswirken. 
Selbiges gilt auch für den Be- 
reich der künstlichen Intelli- 
genz. Auch deren Berechnungs- 
algorithmen werden von Athlon 
64 und Co. profitieren, das 
NPC-Verhalten kann wesentlich 
glaubwürdiger programmiert 
werden. Zusätzlich werden 
auch weiterentwickelte Techni- 
ken wie eine zielorientierte 
Planung von Vorgehensweisen 
schrittweise in Spiele integriert. 
Mit Sicherheit ist die Grenze des 
Machbaren noch lange nicht er- 
reicht. | 

FRANK STÖWER 
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SPIELE: TEST/TUNING 


TEST Codename: Panzers Phase One 


en 


- > "ee 


Einsätze der Luft Kavallerie mit spektakulärer Grafik in Szene gesetzt. 


Man nehme eine leistungs- 
starke 3D-Engine, Spiel- 
physik sowie KI und packe 
alles in einen Strategie- 
Titel. Dass so eine Mixtur 
funktionieren kann, beweist 
Codename: Panzers Phase 
One äußerst eindrucksvoll. 


C odename: Panzers über- 

trumpft die Konkurrenz 
vor allem mit seiner exzellen- 
ten Optik. Alle Modelle und 
Objekte der riesigen Spielwelt 
wirken dank des hohen Detail- 
grades sehr realistisch. Zu- 
sammen mit spektakuláren Ex- 
plosionen und Wettereffekten 
sorgt das für ein intensives, 
packendes Spielerlebnis. Wei- 
tere Spielspaf-Garanten sind 
die Spielphysik und die KI. La- 
ternenpfosten und Telegrafen- 
masten kónnen mit den rol- 
lenden Festungen umgefahren 
werden und mit dem Flam- 


menwerfer vertreiben Sie geg- 
nerische Panzerbesatzungen 
oder legen ganze Häuserzeilen 
in Schutt und Asche. Hilfreiche 
Unterstützung erhalten Sie 
von Ihren Pixel-Kameraden, 
die äußerst smart agieren und 
mit der einfach zu bedienen- 
den Steuerung durch die ab- 
wechslungsreichen Missionen 
gescheucht werden kónnen. 
Dabei wird die Handlung 
durch gelungene Zwischen- 
sequenzen verbunden. Zu den 
weiteren Highlights des Titels 
gehóren die gute akustische 
Begleitung und der Mehrspie- 
ler-Modus. 


Fazit: Panzers ist ein abwechs- 
lungsreiches, spannendes Spiel 
ohne nennenswerte Schwä- 
chen. Hier kommen nicht nur 
Hardcore-Strategen, sondern 
auch Einsteiger voll auf ihre 
Kosten. Ein Pflichtkauf! (fs) 


Codename: Panzers Phase One iie 


lli 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

Wi Besonderheiten: Sehr gute Spielgrafik, interaktive 
Spielwelt, Realismus 

W Spieleranzahl: Maximal ein Spieler pro Version 


lll Schwierigkeitsgrade: Drei frei wählbare Schwierig- 


keitsstufen 


Minimum: 1800-MHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce FX 5900 XT | Preis: Ca. € 50,- 


Empfohlen: 2.400-MHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Rad. 9800 XT 
Wichtigste Komponente: Grafikkarte 
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Einzelspieler-Modi: Drei Kampagnen mit 30 
Missionen plus Tutorial und Trainingscamp 
Mehrspieler-Modi: Vier: Assault, Skirmish 
und (Team-)Deathmatch 

Vergleichbare Spiele: Blitzkrieg, Afrika Korps 
vs. Desert Rats, C&C Generäle 


| WERTUNG 
Anspruch: Einst. & Fortgeschrittene 
| Altersempfehlung: Ab 16 Jahren 


Codename: Panzers 


TUNING | Codename: Panzers Phase One 


Echtzeit-Strategen, die Code- 
name: Panzers mit hóchst- 
möglichem Detailgrad genie- 
ßen wollen, benötigen einen 
2.000-MHz-Prozessor, eine 
Radeon 9800 XT und 1.024 
MByte RAM. Ansonsten mu- 
tiert Ihr Feldzug schnell vom 
Blitzkrieg zur Panzerschlacht 
im Schneckentempo. 


> Leistungsstarker 
3D-Beschleuniger benötigt 


Das Herzstück des Echtzeit- 
Strategiespiels ist die Gepard- 
Engine, deren Leistungsfähig- 
keit sich vor der Genre-Konkur- 
renz absolut nicht verstecken 
muss. Der Renderer ist nicht nur 


sive: Die dynamisch wechselnden Wetterverhältnisse sorgen für eine 
Extraportion Spielspaß und haben Einfluss auf die Mobilität Ihres Fuhrparks. 


in der Lage, die sehr großzügig 
dimensionierte Spielwelt kom- 
plett dreidimensional darzu- 
stellen. Er sorgt zusätzlich auch 
für eine sehenswerte Spielgrafik 
mit detaillierten und realistisch 
wirkenden Modellen, Wetteref- 
fekten, Explosionen und wech- 
selnden Tag-und-Nacht-Zyklen. 
Das hält vor allem Ihre Grafik- 
hardware ordentlich in Trab. 
Bei den Berechnungen der leis- 
tungsstarken Spielphysik und 
Kombattanten-KI wird dagegen 
Ihre CPU arbeitstechnisch in die 
Pflicht genommen. So garantiert 
erst eine Kombi aus 2.000-MHz- 
CPU und Geforce FX 5900 XT/ 
Radeon 9600 XT eine ruckelfreie 


ch: Die Raketenfabrik von Peenemünde ist r nur einer der zahlrei- 


chen. authentisch gestalteten Einsatzorte. Da kommt keine Langeweile auf. 
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TUNING 


SPIELE IE 


Г Г Die wichtigsten Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafik 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflösung 8% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Farbtiefe 8% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten 25% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Texturdetail 12% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Texturfilterung 8% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Falls sich Ihre Truppenteile bei Panzers eher stotternd statt flüssig über das Schlacht- 
feld bewegen, sollten Sie vor allem auf die Schatten verzichten. Zusätzliche Leistungs- 
gewinne erzielen Sie durch eine herabgesetzte Auflösung oder niedrige Texturendetails. 


virtuelle Panzerschlacht mit al- 
len Details bei einer durch- 
schnittlichen Bildwiederholrate 
von 26 Fps. Ohne die passen- 
de Menge an Arbeitsspeicher 
kommt ebenfalls wenig Spiel- 
spaß auf. Mindestens 512 MByte 
RAM sollten in Ihrem Spielter- 
minal verbaut sein. Mit nur der 
Hälfte ist der Titel unspielbar, 
da sich die Ladezeiten der ein- 
zelnen Missionen um das Drei- 
bis Vierfache verlängern und 
das Schlachtengetümmel wegen 
der andauernden Nachlade- 
vorgänge oft wie eine Diashow 
abläuft. Erst mit 1.024 MByte 
Hauptspeicher machen Sie allen 
Ruckeleinlagen endgültig den 
Garaus. Zusätzlich verkürzen 
sich auch die Level-Ladezeiten 
um 33 Prozent von 30 auf 20 
Sekunden. 


>» DirectX-7-Fallback-Modus 
vorhanden 

Da die Gepard-Engine des Titels 
über einen Fallback-Modus für 
ältere DirectX-7-Grafikhardware 
wie Geforce2 Ti/MX/MX-400 
verfügt, benótigen Sie nicht 
zwingend einen DirectX-8/9- 
3D-Beschleuniger, um Codename: 
Panzers Phase One spielen zu 
können. Die optischen Einbußen 
halten sich ebenfalls in Grenzen, 
lediglich auf die als „Self Sha- 
dows” bezeichneten Eigenschat- 
ten müssen Sie dann verzich- 
ten. Das liegt daran, dass bei der 
Darstellung dieser speziellen 
Schatten die Pixel-Shader-Ein- 
heiten der DirectX-8/9-Karten 
zum Einsatz kommen. Zusätz- 
lich haben Sie im Grafik-Op- 
tionsmenü bei der Festlegung 
der Schattenart eine einge- 
schränkte Auswahl. Im selben 
Menü finden Sie auch die nütz- 
liche „Hardware Mousecursor"- 
Funktion. Diese sollten Sie un- 
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bedingt aktivieren, falls Ihre 
leistungsschwache Grafik-Hard- 
ware eine schnelle und flüssige 
Bewegung Ihres Mauszeigers 
und damit einen verzögerungs- 
freien Spielbetrieb unmöglich 
macht. 


»» Nur 61 Prozent 
Mehrleistung möglich 
Da laut Aussage der ungari- 
schen Panzers-Macher auch die 
Schatten als Schatten-Textur 
(Shadow Map) von der Grafik- 
karte berechnet und dargestellt 
werden, haben Besitzer schwa- 
cher Prozessoren keine Möglich- 
keit, diese leistungstechnisch zu 
entlasten. Besser sieht es da bei 
Leistungsproblemen mit Pixel- 
triebwerken aus. Hier hat sich 
das Abschalten aller Schatten 
als sehr wirkungsvolle Tuning- 
Maßnahme herausgestellt. Bei 
unserem Einsteiger-PC (1.400- 
MHz-Prozessor, Geforce4 Ti- 
4200, 512 MByte Arbeitspeicher) 
kletterte dadurch die Fps-Leis- 
tung um 25 Prozent von 12 auf 
16 Fps. Einen Leistungsgewinn 
von 12 Prozent können Sie 
verbuchen, indem Sie die Tex- 
turendetails auf ein Minimum 
herunterschrauben. In unserem 
Test mit dem Einsteiger-Modell 
machten wir so zwei zusätzliche 
Frames pro Sekunde locker. Je- 
weils acht Prozent Mehrleistung 
(ein Frame/s) sind drin, wenn 
Sie die Texturen nur bilinear fil- 
tern sowie Bildschirmauflösung 
oder die Farbtiefe verringern. 
Letzteres ist aber nur in absolu- 
ten Härtefällen empfehlenswert, 
da eine 16-Bit-Farbtiefe mit Bild- 
fehlern bei der Darstellung der 
Explosionen und des Rauchs so- 
wie einer sichtbar schlechteren 
Grafikqualität bezahlt werden 
muss. | 
FRANK STÖWER 


* Maximales Tuning-Potenzia 


Codename: Panzers Phase One 


Mit den folgenden Einstellungen treffen Sie die optimalen Vorbereitungen, damit Ihre 
Panzer und das restliche Kampfgerät ruckelfrei durch die Spielwelt rollen. 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 
Ё m 


* 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


Schalter Empfehlung 
A) Auflösung 800x600. Ё 
B) Farbtiefe. 32 Bit # 
С) Wiederholrate ...........................85 Hertz 
D) Anti Allasing* ......................Deaktiviert 
E) VSync..... 
F) Schatten А 
6): Textürdetall e 
H) Texturfilterung* 


19 Fps 


I) Hardware Mauszeiger. 


Für virtuelle Panzerschlachten in der vollen Detailpracht ist die Geforce4 Ti- 
4200 der Einsteiger-Kombi eindeutig zu leistungsschwach. 


* AF/FSAA im Grafikkarten-Menü: Deaktiviert 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


26 Fps 


A) АшЇб$ипд...............................1.024Х168 
B) Кагїїеїе.....................................32ВЇ 
C) Wiederholrate ЖИН 85 Hertz 
D) Anti Aliasing* „Deaktiviert 
E) VSync sonan AUS 
F) Schatten. Eigenschatten 


6) Texturdetail...... 
H) Texturfilterung* 


Hoch 
„Trilinear 


I) Hardware Mauszeiger „Deaktiviert 


y 4 l 
Mit dem Mittelklasse-Gerät brauchen Sie zwar auf kein Detail zu verzichten, 
FSAA und AF sollten Sie aus Performance-Gründen aber ausgeschaltet lassen. 


* AF/FSAA im Grafikkarten-Menü: Deaktiviert 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner Grafikkarte: Radeon 9800 XT 
K 7. 


Schalter Empfehlung 2 
A) Auflösung .... 
B) Farbtiefe... - 
C) Wiederholrate .........................85 Hertz 
D) Anti Aliasing* 
E) VSync 
FSB. 
6) Texturdetail 
Н) Texturfilterung** ... 


29 Fps 


I) Hardware Mauszeiger 
J) ** AF im Grafikkartenmenü ................ AE 


Einzig der High-End-PC hat genügend Power für akzeptable Bildwiederholraten in 
der maximalen Detailstufe inklusive 2x FSAA und 4:1 AF. 


* FSAA im Grafikkarten-Menü: Anwendungsgesteuert (Nvidia)/Standardeinstellungen (Ati) 


07/2004 | PC Games Hardware 79 


SPIELE: TUNING SÖLDNER 


TTS Söldner - Secret Wars 


Mithilfe der folgenden Tuning-Tipps sorgen Sie dafür, dass Ihr virtueller Söldner- 
einsatz mit spielbaren Fps-Raten über den Monitor flimmert: 


Optimale Einstellungen für |CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Einsteiger-Rechner Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


Schalter... Empfehlung 
A) Bildschirmauflósung:..... 800x600, 32 Bit 
B) Allgemeine Detailstufe: .... Regler Stufe 2 
C) Schatten-Details: . 
D) Partikel-Details: ... 
E) Texturen-Details: ............ Regler Stufe 2 ы 
F) 3D-Modell-Details:.......... Regler Stufe 2 

. Aktiviert 


19 Fps 


6) Gras darstellen:............. 
Н) FSAA im Grafikkartenmenü: 


1) АҒ im Grafikkartenmenü:..... 


Die Hardware des Einsteiger-Geräts ist insgesamt zu schwach für einen ruckel- 
freien Spielbetrieb mit allen Details. 


Optimale Einstellungen für |CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Mittelklasse-Rechner Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


А) Bildschirmauflösung: .... 1024x768, 32 Bit 


22 Fps 


B) Allgemeine Detailstufe: ....... Regler max. 


C) Schatten-Details: ............. Regler Stufe 3 
D) Partikel-Details: ............... Regler Stufe 3 
E) Texturen-Details: ............... Regler max. 


F) 3D-Modell-Details: . Regler max. 
6) Gras darstellen:... Aktiviert 
Н) FSAA im Grafikkartenmenü: .............. AUS 


D AF im Grafikkartenmenü:..... Aus 


Auch das Mittelklasse-Modell ist noch nicht leistungsstark genug für eine Spiel- 
grafik inklusive Schatten und Partikeln in höchster Detailstufe. 


Optimale Einstellungen für |CPU: 2.600 MHz | RAM: 1024 MByte nm 
High-End-Rechner Grafikkarte: Radeon 9800 XT р 


A) Bildschirmauflösung: ... 1.024x768, 32 Bit 


В) Allgemeine Detailstufe: ....... Regler max. 
C) Schatten-Details: ................ Regler max. 


D) Partikel-Details: ... . Regler max. 


E) Texturen-Details: . . Regler max. | y 
F) 3D-Modell-Details: ............ Regler max. 
6) Gras darstellen: „nu. Aktiviert 
Н) FSAA im Grafikkartenmeni: .............. 2x 
1) AF im Grafikkartenmenü: .................. 41 


Einzig unsere High-End-Maschine ist den Hardwareanforderungen des Titels 
gewachsen und hat noch genug Power für den Qualitätsmodus (2x FSAA, 4:1 AF). 


Sóldner-Spieler brauchen 
neben einem großen Waffen- 
arsenal auch einen leistungs- 
starken Rechner. Erst mit einer 
2-GHz-CPU und einer Geforce 
FX 5900 XT/Radeon 9600XT 
kónnen Sie mit geringen gra- 
fischen Einbußen für Kohle 

in den Krieg ziehen. 


>> Viel Hauptspeicher 
erforderlich 

Der deutsche Battlefield-Konkur- 
rent hat einiges zu bieten: eine 
gelungene Spielgrafik, eine sehr 
große und interaktive Spielwelt, 
Wetter- und Explosionseffekte 
sowie eine exzellente Physik für 
alle Fahr- und Fluggeräte. Wer 
bei der Spieloptik keine Kom- 
promisse eingehen will, benö- 
tigt mindestens einen 2,6-GHz- 
Prozessor und einen flotten Gra- 
fikbeschleuniger wie eine Ge- 
force FX 5900 Ultra oder Radeon 
9800 Pro. Der Spielbetrieb mit 
256 MByte Hauptspeicher ist 
dabei absolut nicht empfehlens- 
wert. Die Ladezeiten sind auch 
mit 512 MByte RAM noch sehr 
lang. Außerdem lassen sich hier 
während des Spiels oft noch 
nervige Zusammenbrüche der 
Fps-Leistung beim Nachladen 
von Geometriedaten ausma- 
chen. Diese verschwinden erst 
mit 1.024 MByte Arbeitsspeicher 
gänzlich. Die Level-Ladezeiten 
verkürzen sich ebenfalls dras- 
tisch, beispielsweise von 23 
auf 9 Sekunden beim Laden der 
ersten Einzelspieler-Mission. 


»» DirectX-7-Unterstützung und 
Perspektivenwechsel 

Söldner ist ein Titel, den Sie auch 
mit einer DirectX-7-Grafikkarte 
wie einer Geforce2 Ti zocken 


Menü: Einstellungen - Anzeige 
Schalter MTP* 
Bildschirmauflósung 996 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Söldner - Secret Wars 


kónnen. Sie müssen dabei aller- 
dings auf optische Leckerbissen 
wie das sich im Wind wiegende 
Gras und eine detaillierte Was- 
serdarstellung mit Wellenbe- 
wegungen verzichten, da diese 
Features mit Vertex und Pixel 
Shadern der Versionen 1.1 dar- 
gestellt werden. Des Weiteren 
werden vor allem Shooter-Fans 
die Móglichkeit lieben, mit der 
,C'"-Taste von der Third-Per- 
son- in die Ego-Perspektive zu 
wechseln. Einen spürbaren Ge- 
schwindigkeitsvorteil bringt das 
aber nicht. 


»» Fps-Leistung verdoppeln 
Da die CPU bei Sóldner die 
Spielphysik und einen Teil der 
Spielweltgeometrie berechnet, 
sollten Spieler mit einem Re- 
chenzentrum unterhalb zwei 
GHz die Schatten- und Partikel- 
Details abschalten oder reduzie- 
ren. Bei unserem Einsteigergerät 
(1.400-MHz-CPU, Geforce4 Ti- 
4200) kletterte dadurch die Bild- 
wiederholrate von 11 auf 16 Fps 
(45 Prozent) bzw. um ein Frame 
(9 Prozent). Ist Ihr 3D-Beschleu- 
niger die  Leistungsbremse, 
schrauben Sie zuerst den Grad 
der Texturen-Details nach un- 
ten. Damit erzielten wir bei der 
Einsteiger-Kombi einen Anstieg 
der Fps-Rate von 11 auf 13 Fps 
(18 Prozent). Einen Mehrgewinn 
von jeweils einem Fps (9 Pro- 
zent) erreichten wir beim selben 
Gerät durch das Herabsetzen 
der Auflósung, der allgemeinen 
Detailstufe oder der 3D-Modell- 
Details. Ein Verzicht auf die 
Grasdarstellung wird dagegen 
mit gerade mal fünf Prozent 
Leistungszuwachs belohnt. L| 
FRANK STÓWER 


Leistungsbremsen 


Allgemeine Detailstufe | 996 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Schatten-Details 45% Bei schwacher CPU (unter 1.400 MHz) 
Partikel-Details 9% Bei schwacher CPU (unter 1.400 MHz) 
Texturen-Details 18% ` "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


3D-Modell-Details 9% 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Geht Ihr Kampfeinsatz nur mit extremem Ruckeln vonstatten, sollten Sie die Schatten 
deaktivieren und den Detailgrad der Texturen, Partikel und der 3D-Modelle herabsetzen. 
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* Maximales Tuning-Potenzial 


er vorbehalten. ‚Tel. 0700-CDVGAMES 
23842637 


Randy 
Marketing Manager 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


э. и i334 Nachfolger mit moderatem Hardware-Hunger! 


Die Tourenwagen-Heizerei geht in die nächste Runde: Obwohl 
Codemasters die Grafik der Boliden sowie deren Handling und 
Schadensmodell überarbeitet hat, halten sich die Hardware- 
Anforderungen in Grenzen. Bereits mit einer Kombi aus 1,4-GHz- 
CPU, Geforce4 Ti-4200 und 512 MByte RAM kónnen Sie mit gerin- 
gen optischen Einschránkungen ruckelfrei zocken. Wer auf alle 
Details sowie 2x FSAA und 4x AF nicht verzichten will, benötigt für 
eine durchschnittliche Bildwiederholrate von 41 Fps nur eine 
2-GHz-CPU und eine Geforce FX 5900 XT/Radeon 9600 XT. DirectX- 


sm Runde її? 
BefahreneZeil-«00-32*8 B 
Rundenzeit- 00:32 BB 


DTM Race Driver 2: Beim 
gelungenen Nachfolger 
kommt der Heizerspaß auch 

. ohne Hochleistungshardware 
a auf. Bereits mit einem 1.800- 
MHz-Prozessor, einer Ge- 
force4 Ti-4200 und 512 MByte 
Arbeitsspeicher kónnen Sie 
Ihre virtuellen Rennduelle 
mit allen Details genießen. 


T-Karten werden ebenfalls unterstützt, Spiegelungen auf den 
Motorhauben der Autos werden dann nicht dargestellt. Für Tuner 
hält DTM Race Driver 2 ein Setup-Menü bereit. Hier entlasten Sie 
Ihren Prozessor durch eine Reduktion der Entfernungsgrafik (Tu- 
ningpotenzial: 22 Prozent), der Qualität der Automodelle (12 Pro- 
zent) sowie der Schattenqualität (12 Prozent). Falls Ihr 3D-Be- 
schleuniger schwächelt, sollten Sie die Autoreflexionen-Qualität 
herabsetzen (17 Prozent), die Auflösung verringern (10 Prozent) 
oder die Qualitäts-Sonnenreflexionen deaktivieren (7 Prozent). (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 


D Battle Mages 


Echtzeit-Strategiespiel in der Tradition von Warcraft 3 und Lords of Everquest 


BEFRIEDIGEND Website: www.buka.com/game/Game_151.htm 
Gangland 
Taktik-Action-Mix mit Commandos- Steuerung und witzigen Mafioso -Szenarien 
GUT Website: www.gangland-online.de 


Painkiller 


GUT Website: www.painkillergame.com 


Kurzweiliger Horror-Shooter. Serious Sam-Action mit klasse Grusel-Grafik. 


Perimeter 


Website: www.codemasters.com/perimeter 


Klassisches Echtzeit- Strategiespiel, bei dem das Voxel-Terrain formbar ist 


6 Port Royale 2 


Wi-Sim, bietet 3D-Seeschlachten, Fechtduelle und kaufmännische Einlagen 


SEHR GUT Website: www.portroyale2.de 
Project Freedom 
Weltraum Shooter in bester Wing Commander-Manier. Auch mit Maus steuerbar. 
Website: www.project-freedom.de 


b Söldner - Secret Wars 


Klasse Multiplayer-Shooter, der mehr zu bieten hat als Battlefield Vietnam und Co. 


SEHR GUT Website: http://soldner.jowood.com 
Thief: Deadly Shadows 
Dritter Teil der Meisterdieb-Serie. Licht und Schatten sind nun dynamisch. 
SEHR GUT Website: www.eidos.de/gss/legacy/thiefdeadlyshadows 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


»» DTM Race Driver 2: Grafik- 
fehler bei Cockpit-Perspektive 


Wenn ich bei DTM Race Driver 2 
in der Cockpit-Ansicht fahre, 
beobachte ich Grafikfehler bei 
der Darstellung der Motorhaube 
und des Heckspoilers. Liegt das 
daran, dass ich die Kantenglät- 
tung aktiviert habe? 

[H. Haller, per E-Mail] 


PCG Hardware: Mit Ihrer Ver- 
mutung liegen Sie ganz richtig. 
Normalerweise verursacht die 
Kantenglättung keine Grafikfeh- 
ler - die Installation der aktuel- 
len Grafikkarten-Treiber voraus- 
gesetzt. Lediglich in der Cock- 
pit-Perspektive treten die von 
Ihnen geschilderten Fehler auf. 
Sie müssen also folglich entwe- 
der auf die Kantenglättung oder 
den Spielbetrieb in der Cockpit- 
Sicht verzichten. Grafikproble- 
me mit aktiviertem anisotropem 
Texturfilter treten im Gegenzug 
dazu nicht auf. 


»» FIFA 2004: Tastenbelegung 
des Gamepads ändern 
Ich habe mir vor kurzem FIFA 
2004 angeschafft und möchte die 
Tastenbelegung meines Game- 
pads ändern. Leider finde ich 
im Spiel keine Optionen dafür. 
Wisst ihr, wie man das trotzdem 
bewerkstelligen kann? 

[T. Petereit, per E-Mail] 


PCG Hardware: Um die Tas- 
tenbelegung bei FIFA 2004 zu 
ändern, müssen Sie sich den 
aktuellen v1.1-Patch besorgen. 
Dazu können Sie die interne Up- 
date-Funktion des Spiels nutzen 
oder sich das Update folgender- 
maßen manuell aus dem Netz 
besorgen und installieren: La- 
den Sie sich die Zip-Datei unter 
ftp: / /ftp.fifatainment.net/gfo20 
04/patches/fifapatch.zip herun- 
ter. Entpacken Sie anschließend 
den Ordner und starten Sie die 
Datei home.htm, dann beginnt 
die Installation des Patchs auto- 
matisch. 
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Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Vor kurzem habe ich mich ziemlich 
über meine hohe Telefonrechnung 
geärgert, die gut 30 Euro höher war 
als gewöhnlich. Beim genauen Stu- 
dieren des Dokumentes fiel mir ein 
Betrag von 29,95 Euro für Mehr- 
wertdienste auf - genau fünf Euro- 
cent unter der gesetzlichen Höchst- 
grenze für Verbindungen zu 0900- 
Rufnummern. Ein Blick in den Ein- 
zelverbindungsnachweis ließ den 
Groschen bei mir fallen: An dem be- 
wussten Tag habe ich tatsächlich ei- 
піде Tests mit einem 56k-Modem 
gemacht und muss mir wohl einen 
Dialer eingefangen haben. Ich kann 
mich aber nicht erinnern, an diesem 
Tag mit ,,OK" (so wie es das Gesetz 
verlangt) solch eine Einwahl bestä- 
tigt zu haben. Auf der Webseite der 
Regulierungsbehórde für Telekom- 
munikation und Post (www.regtp.de) 
wird der Dialer als nicht registriert 
geführt. Trotzdem stellt die Telekom 
zu Unrecht den besagten Betrag in 
Rechnung. Ein Fehler, dreiste Ab- 
zocke oder Unwissenheit? Erst ein 
schriftlicher Einspruch brachte mir 
nach sechs (!) Wochen das Geld zu- 
rück. Daher mein Rat: Lassen Sie 
sich von Rechnungen oder Mahnun- 
gen nicht einschüchtern und beste- 
hen Sie auf Ihrem Recht! 


Mars T 


B сео огт. нен 


SERVICE РАСК 2 AUCH FÜR RAUBKOPIERER? 
Nach einem Bericht des Magazins Computer Times 
plant Microsoft für das Windows XP Service Pack 2 
weniger strikte Sicherungsmaßnahmen gegen Raub- 
kopierer, wie noch beim ersten Service Pack. Es soll 
offenbar keine so genannte Black-List mit ungültigen 
Seriennummern geben, die eine Installation des Ser- 
vice Pack 2 verhindern. Wer eine kopierte Version 
von Windows XP mit einer Microsoft als illegal be- 
kannten Seriennummer auf seinem Rechner hatte, 
konnte das Service Pack 1 nicht installieren. Inzwi- 
Schen wurde diese Nachricht von Microsoft demen- 
tiert; die Installation des SP2 soll auf Systemen mit 
ungültiger Seriennummer nicht möglich sein. 

Info: www.microsoft.de 
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SPEED-UP 1.21: Adobe Reader 6.0 


schneller starten 


Preislisten, Angebote oder Rechnungen 
werden immer häufiger im PDF-Format er- 
stellt und verschickt. Anwender kommen 
ohne den Adobe Reader 6.0 zur Anzeige 
von PDFs nicht mehr aus. Doch Ihnen ist 
sicher schon aufgefallen, dass das kleine 
Programm lange zum Starten benótigt. Im 
Gegensatz zu älteren Versionen werden 
beim Start viele Plug-Ins geladen, die nicht 
gebraucht werden. Mithilfe des Adobe 
Reader Speed-Up lassen sich unnótige Pro- 
grammmodule abschalten. Anschließend 
startet der Adobe Reader 6.0 in der Hälfte 
der Zeit. Sie laden sich unter www.tnk- 
bootblock.co.uk das Tool herunter und ent- 
packen es einfach. Anschließend starten Sie 
die „Reader SpeedUp.exe". Ein Assistent 
hilft Ihnen bei den Optimierungen. Es ste- 
hen die Optionen „Fast“ und „Turbo“ zur 
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Adobe Reader Speed-Up: Ein Assistent unterstützt Sie 
bei den Optimierungsmaßnahmen des Adobe Reader. 


Verfügung, wir empfehlen allerdings nur 
,Fast". Falls der Adobe Reader nicht mehr 
ordnungsgemäß arbeitet, können Sie mit 
dem Speed-Up die Einstellungen wieder 
rückgängig machen. (ma) 


ITUNES: Apples Musikdienst wird ein 
Jahr alt und erscheint in neuer Version 


Apple hat es der Musikindustrie vorge- 
macht und mit über 70 Millionen verkauf- 
ten Titeln ein erfolgreiches erstes Jahr hin- 
gelegt. Das Angebot des Itunes Music Store 
umfasst inzwischen 700.000 Titel. Aller- 
dings können Songs bisher nur gekauft 
werden, wenn man in den USA wohnt. Der 
Start des Musikdienstes für Europa soll 
aber noch dieses Jahr stattfinden. Doch laut 
Internet-Gerüchteküche konnte sich Apple 
bisher aufgrund unterschiedlicher Preis- 
vorstellungen nicht mit den europäischen 
Musiklabels einigen. Apple strebt in Euro- 
pa ähnlich günstige Preise wie in Amerika 
an. Trotzdem lässt sich die Software schon 
jetzt in unseren Breiten als Multimedia- 
Player, Archiv-Manager und zum Anschau- 
en aktueller Musikvideos nutzen. Die Soft- 
ware steht für Windows 98, Me, 2000 sowie 


XP und Mac OS X zum Download unter 
WEBCODE 23TU (www.apple.com/de/ 
itunes/download) bereit. Mit Itunes lassen 
sich auch Musiktitel Probe hören und dank 
Quicktime können Sie damit Musikvideos 
in guter Qualität genießen – DSL-An- 
schluss vorausgesetzt. (ma) 


Itunes: Als Europäer können Sie die Software als 
Player nutzen und Musiktitel zumindest Probe hören. 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


В Startmenü anpassen 


Allgemein. Erweitert 


Startmenueinstellungen 


[v] Untermenüs beim darauf Zeigen öffnen 


Startmenüelemente: 


Le sn a 2 
Hervorhebung abschalten: Klicken Sie diesen Haken weg, damit neu installierte 
Programme nicht mehr hervorgehoben werden. 


o Ё 


Ausschalten 


0 Q 


ic] Ruhezustand nutzen 


Standby Neu starten 


(Л 


Ruhezustand Ausschalten 


Neu starten 


Abmelde-Bildschirm: Wenn Sie die Umschalttaste drücken, wird aus dem Button 
„Standby“ die Schaltfläche „Ruhezustand“. 


Es Domain-Anmeldung 


d EN [V]Log on automatically at system startup 
E Mouse User name: | Mustermann 
80 Explorer Domain: | DOMAIN 


E- Common Dialogs 
Æ Taskbar and Start menu 


Set Password 


Œ- Desktop — 
E My Computer Description 
Control Panel In the "Domain" text box, type the domain that should be 
used by the automatic logon Facility. 
Templates 


Œ- Internet Explorer 
Tweak Ш: Mit dem nützlichen Tool Tweak UI von Microsoft lässt sich auch Win- 
dows XP Home problemlos an einer Domain anmelden. 


If your machine is not joined to a domain, use the computer's 
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Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


tórt Sie die Auslage- 

rungsdatei im Root- 

Verzeichnis der Fest- 
platte oder móchten Sie Win- 
dows XP Home an einer 
Domain anmelden? Für diese 
und sieben weitere Probleme 
finden Sie hier die Lósung. Falls 
Sie selbst mit Problemen Катр- 
fen oder vielleicht die eine oder 
andere Lósung parat haben, 
dann schicken Sie uns Ihre 
Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
kleine Belohnung. 


>> TIPP 1: Auslagerungsdatei 
verlegen 

Die Windows-XP- oder -2000- 
Auslagerungsdatei wird auto- 
matisch im Root-Verzeichnis des 
Boot-Laufwerks abgelegt. Wenn 
Sie die ,pagefile.sys" lieber in 
einen Unterordner oder auf 
eine andere Partition speichern 
móchten, müssen Sie einen Ein- 
griff in die Windows-Registrie- 
rung vornehmen. Geben Sie 
zunächst unter ,Start" — „Aus- 
führen" ,regedit" ein, um den 
Registrierungs-Editor zu star- 
ten. Folgen Sie nun dem Schlüs- 
sel ,HKEY LOCAL MACHINE 
\SYSTEM \CurrentControl- 
Set\Control\Session Manager) 
Memory Management” und 
klicken Sie im rechten Fenster 
den Eintrag „PagingFiles” dop- 
pelt an. Der aktuelle Pfad zur 
pagefile.sys wird angezeigt. Sie 
können ihn beispielsweise auf 
„D:\Files\pagefile.sys 256 768" 
ündern. Die beiden Zahlen am 
Ende des Eintrags geben die An- 
fangs- und Maximalgröße der 
Auslagerungsdatei an. Nach 


einem Neustart sind die Ände- 
rungen wirksam. 


»» TIPP 2: Zuletzt installierte 
Programme 

Neu installierte Programme 
werden unter Windows XP im 
Startmenü hervorgehoben. Die- 
se Hervorhebung wird erst auf- 
gehoben, wenn Sie die zuletzt 
aufgespielte Software starten. 
Auf die Dauer kann diese Funk- 
tion etwas lästig werden. Sie 
schalten die automatische Her- 
vorhebung wie folgt ab: Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf die „Start”“-Schaltfläche und 
wählen Sie im erscheinenden 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. Wechseln Sie anschließend 
in die Registerkarte „Startme- 
пй“ und betätigen Sie den 
Button „Anpassen ..". Unter 
„Erweitert“ können Sie nun 
durch Deaktivieren des Hakens 
vor „Zuletzt installierte Pro- 
gramme hervorheben” die 
Funktion abschalten. 


»» TIPP 3: Ruhezustand-Option 
beim Herunterfahren 


Sie móchten den PC nicht 
abschalten, sondern in den 
Ruhezustand versetzen? Dann 
müssen Sie unter „Start“ - 
„Einstellungen“ — „Systemsteue- 
rung“ - ,Energieoptionen" — 
„Ruhezustand“ den Ruhezu- 
stand aktivieren. Dabei wird 
eine Datei mit dem Namen ,hi- 
berfilsys" angelegt — diese hat 
die gleiche Größe wie die Kapa- 
zitát des verwendeten Speichers. 
Damit die Option ,Ruhezu- 
stand" auch im Herunterfahren- 
Dialog erscheint, drücken Sie 
einfach die Umschalttaste (Shift). 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS TEE 


> TIPP 4: Mit XP Home an 
einer Domain anmelden 

Bei Windows 9x/Me standen 
noch Basisfunktionen zur Do- 
main-Anmeldung für Windows- 
NT- oder -2000-Server zur Ver- 
fügung, Windows-XP-Nutzern 
wird diese Móglichkeit eigent- 
lich nur in der Professional- 
Edition gegónnt. Durch einen 
kleinen Trick kónnen auch Besit- 
zer der Home-Edition die Do- 
main-Anmeldung nutzen. Hier- 
zu benótigen Sie nur das Micro- 
soft-eigene Konfigurationstool 
Tweak UI. Laden Sie sich das 
Programm unter WEBCODE 
23TT (http:/ /download.micro- 
soft.com/download/f/c/a/fca 
6767b-9ed9-45a6-b352-839afb2a 
2679 / TweakUiPowertoySetup.e 
xe) herunter und installieren Sie 
es. Aktivieren Sie anschliefSend 
den ,Autologon" und geben Sie 
Benutzername und Passwort 
ein. In diesem Dialog finden Sie 
auch ein Eingabefeld für die An- 
meldedomäne. Geben Sie nun 
eine für Ihre Domain gültige 
Konfiguration ein. Nach dem 
Neustart zeigt Windows XP 
Home in der Netzwerkumge- 
bung alle verfügbaren Netz- 
werk-Ressourcen an. 


»» TIPP 5: Internet Explorer: 
Schriftartengröße ändern 

Die angezeigte Schriftgröße von 
Webseiten können Sie normaler- 
weise über „Ansicht“ — „Schrift- 
grad” einstellen. Falls Sie nun 
für eine Präsentation oder Ähn- 
liches die Schriftgröße schnell 
ändern möchten, kann Ihnen 
folgender Trick helfen: Klicken 
Sie zunächst in das Textfeld, 
dessen Text Sie vergrößern oder 
verkleinern möchten. Nun halten 
Sie die „Strg“-Taste gedrückt 
und bewegen das Mausrad nach 
hinten oder vorn. Dementspre- 
chend verändert sich nun der 
angezeigte Schriftgrad. 


» TIPP 6: Symbol-Anordnung 
des Desktops sichern 

Sie ordnen die Symbole des 
Desktops nach einem bestimm- 
ten System an und fürchten den 
Verlust der Ordnung durch eine 
Anwendung oder ein Spiel, das 
die Bildschirmauflösung än- 
dert? Dann haben wir den per- 
fekten Tipp für Sie, falls Sie Win- 
dows 98, Me oder 2000 nutzen. 
Öffnen Sie über Start” — „Aus- 
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führen" – „regedit“ den Win- 
dows-Registrierungseditor und 
folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER \ Soft 
ware\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\ 
Streams\Desktop“. Anschlie- 
ßend exportieren Sie den gesam- 
ten Schlüssel in eine Reg-Datei, 
indem Sie auf „Datei” — „Expor- 
tieren ..^ klicken. Falls Ihre 
Desktop-Anordnung nun zer- 
stört wird, können Sie durch ei- 
nen Doppelklick auf die erstellte 
Datei Ihre eigene Ordnung 
wiederherstellen. 


» TIPP 7: Systemwieder- 
herstellung 


Die Systemwiederherstellung 
von Windows XP schützt recht 
sicher vor einem Totalausfall des 
Systems. Doch leider kann diese 
kein Image-Programm ersetzen, 
da nur wenige Systemdateien 
gesichert werden. Welche Ord- 
ner und Dateien tatsächlich von 
der Systemwiederherstellung 
geschützt beziehungsweise 
überwacht werden, verrät Ihnen 
die Datei ,filelist.xml". Sie fin- 
den das File unter , Windows" — 
,System32" — , Restore". Natür- 
lich kónnen Sie auch weitere 
Dateien in die  filelist.xml 
aufnehmen, dazu müssen Sie 
allerdings den Schreibschutz 
entfernen, sonst kónnen Sie 
Änderungen nicht abspeichern. 


> TIPP 8: Statusleiste im 
Internet Explorer 


Der Internet Explorer unter 
Windows XP hat die Ange- 
wohnheit, die Statusleiste im- 
mer wieder abzuschalten. So 
wissen Sie nicht, welche URL 
sich hinter dem Link versteckt, 
den Sie gerade mit der Maus 
überfahren, oder wie lange die 
Webseite noch lädt. Mit einem 
Trick können Sie die Statusleiste 
dauerhaft einblenden: Öffnen 
Sie zunächst den Arbeitsplatz 
und klicken Sie auf „Ansicht“ — 
,Statusleiste", um die Option 
zunáchst zu aktivieren. An- 
schließend gehen Sie auf 
„Extras“ — „Ordneroptionen” — 
„Ansicht“, klicken „Für alle 
übernehmen” an und bestätigen 
mit „OK“. In Zukunft wird die 
Statusleiste auch im Internet 
Explorer sichtbar bleiben. (Tipp 
von A. Weber aus Berlin) LÍ 

MARCO ALBERT 


XP: Suchassistent abschalten 


Gestandene Windows-98- oder -2000-Anwender sind 
durch die bunte Oberfläche und Zusatzeingaben des 
Windows-XP-Suchassistenten schnell genervt. Mit ei- 
nem kleinen Eingriff in die Registrierung erhalten Sie 
wieder das alte und einfache Suchfenster, wie Sie es 
von Windows 2000 gewohnt sind. 


LE Suchassistent 


EICH 
wrt Саа 

rett Di Ы а IL y 
мк! Ou. 


бн 1mm 
Омен WIR. XL UU, FE ON, Date WPC, WATTEXI ge, a 


Bunt und nervend: Bevor Sie zur eigentlichen Sucheingabe kommen, 
müssen Sie zwischen verschiedenen Sucharten wählen. 


Л Windows- Registrierung 


" — 


"ac M n" ез: 
apuso bomoa ti) 

эң реж» vamman (1) 

my Entree 
щл m 


Aus: Unter „HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\Current 
Version\Explorer\CabinetState‘ ändern Sie „Use Search Asst" auf „по“. 


Einfache Suche 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 


€) } 20-8 | JD suchen le Ordner (~ 
Adresse | EI Suchergebnisse E _ 
5исһеп х [S] ContextHelpButton.aif 
& Ke & ~ textures 


8 TextInfoScreen.class 

E) FocusTextTestScreen.class 
É) Neu Textdokument.txt 

É) Neu Textdokument 

ED Text Print 

E) Flaming Text.isa 

E) Frozen Text.isa 
TextInfoScreen.class 

e FocusTextTestScreen.class 
[S] cRYPTEXT.DLL 

чё Lokale Festplatten (C::D:) w| [Sjrowrexr.Du. 


[S MsTEXT40.DLL 
jeune] | [S)oprExT32.DL.L 
Ohne Kinkerlitzchen: Nun kónnen Sie das gewünschte Suchwort direkt 
eingeben und müssen vorher keine lástigen Fragen beantworten. 


в Nach Dateien und Ordnern suchen 


Nach folgenden Dateien oder Ordnern suchen: 
Text 


Enthaltener Text: 


Suchen in: 
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PRAXIS 


Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


аиан nn a an nn nn 
| Allgemein Erweitert | Treiber | Ressourcen | Energieverwaltung 


Eigenschaft: 
Network Address 


Speed/duplex settings 
W'akeUnLAN From Power 


Folgende Eigenschaften sind für diesen Netzwerkadapter verfügbar. 
Klicken Sie links auf die Eigenschaft, die geandert werden soll, und 
wählen Sie den Wert auf der rechten Seite aus. 


Nforce: Bei Nforce-Mainboards mit Onboard-LAN kónnen Sie eventuell die 
Netzwerkperformance verbessern, indem Sie hier „Throughput‘ auswählen. 


YA Ruby-Demo auf R3x0-Karten 


Se 


| 2 


Ruby: Das linke Bild zeigt die Ruby-Technologie-Demo auf einer Ra 
XT. Hier fehlen einige Effekte wie „Depth of Field" (Bild rechts: X800 Pro). 
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Internet- Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


ie Sie die Ruby-Tech- 
W nologie-Demo von Ati 
auch auf älteren Ra- 
deon-Beschleunigern und sogar 
auf Geforce-6800-Karten zum 
Laufen bekommen, erfahren Sie 
in dieser Ausgabe. Schwer- 
punktmáfig widmen wir uns 
interessanten neuen Tools: Er- 
wähnenswert sind besonders 
der Aida32-Nachfolger Everest 
Home Edition sowie das erst- 
klassige Festplatten-Tool HD 
Cleaner. Weiterhin können wir 
allen Internetnutzern ohne Flat- 
rate Online Charge Pro wärms- 
tens empfehlen. 


»» TIPP 1: Netzwerk-Perfor- 
mance verbessern 

Wenn Sie ein Mainboard mit 
Nforce-Chipsatz besitzen und 
Onboard-LAN nutzen, können 
Sie eventuell die Netzwerk-Per- 
formance verbessern. Rufen Sie 
mit der „Windows”-Taste und 
, Pause" die „Systemeigenschaf- 
ten“ auf. Wählen Sie die Regis- 
terkarte „Hardware“ an und 
klicken Sie auf „Geräte-Mana- 
ger“. Öffnen Sie anschließend 
den Eintrag „Netzwerkadapter” 
und wáhlen Sie mit einem Dop- 
pelklick die Eigenschaften des 
Netzwerk-Controllers aus. Un- 
ter der Registerkarte „Erweitert“ 
klicken Sie ,Optimize For" an 
und wählen als Wert „Through- 
put" aus. Leider ist diese Ein- 
stellung nicht bei jedem Nforce- 
Mainboard verfügbar. 


> TIPP 2: Ruby-Demo auf 
R3x0-Karten 

Die Technologie-Demo mit dem 
neuen Ati-Maskottchen Ruby 
funktioniert generell nur auf 


Grafikkarten mit dem X800 Pro 
oder X800 XT. Unter www. 
users.on.net/triforce/ruby /r30 
Orubyrap.zip (WEBCODE 2319) 
erhalten Sie einen Wrapper, der 
auch das Abspielen auf álteren 
Radeon-Karten erlaubt (R3x0- 
Reihe). Dennoch sind mindes- 
tens 128 MByte Grafikkarten- 
speicher Pflicht, damit Ruby 
bestaunt werden kann. Wie Sie 
die Demo mit dem NV40 zum 
Laufen bekommen, steht im fol- 
genden Tipp. Die Technologie- 
Demo finden Sie übrigens nur 
auf der DVD-Version von PC 
Games Hardware oder im Inter- 
net unter www.ati.com/deve 
loper/demos/rx800.html bzw. 
WEBCODE 23TA. Entpacken Sie 
den Wrapper in das Hauptver- 
zeichnis „DoubleCross“. Dort 
finden Sie auch die Datei , Sushi. 
ini^, wo Sie Auflósung (resolu- 
tion = x) und die Anti-Aliasing- 
Stufe (multisampleType - x) fest- 
legen. Sollten starke Ruckler 
auftreten, hilft es eventuell, die 
„АСР Aperture Size" im BIOS 
auf 256 MByte zu stellen. In ei- 
nem Test mit einer 9800 XT lief 
die Double-Cross-Demo auf ei- 
nem Athlon XP 3000+ mit einer 
Auflósung von 1.024x768 und 4x 
AA bei durchschnittlich 33 Fps 
flüssig. Zum Vergleich: Eine X800 
Pro schafft bei besserer Qualität 
(siehe Screenshots) 39 Fps. 


»» TIPP 3: R420-Demos auf NV40 


Mit der neuen Version von 3D 
Analyze (auf Heft-CD) kónnen 
Sie laut Tommti-Systems.de 
R420-Technologie-Demos auch 
auf Geforce-6800-Karten abspie- 
len. Wählen Sie dazu im ersten 
Schritt die EXE-Datei der X800- 
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HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


PRAXIS В 8 


Demo an und setzen Sie vor 
,NVAO fix for R420 demos" ei- 
nen Haken. Mit einem Maus- 
klick auf den Button „RUN” 
starten Sie die Demoversion. 


>> TIPP 4: Neues System- 
analyse-Programm 

Nachdem das ausgezeichnete 
Analyse-Programm Aida32 ein- 
gestellt wurde, arbeitet der Pro- 
grammierer Tamas Miklos nun 
bei der Firma Lavalys. Dort 
wird das Programm unter an- 
derem Namen weiterentwickelt. 
Everest Home Edition (auf Heft- 
CD) gleicht auch optisch stark 
Aida32. Das Programm zeigt 
sehr detaillierte Informationen 
über Systemkomponenten wie 
Prozessor, Grafikkarte und 
Speicher an. Weiterhin enthält 
Everest Home Edition einen 
Speicher-Benchmark. 


»» TIPP 5: Prozessorinforma- 
tionen mit AMD-Tool auslesen 


Bei AMD ist unter www.amd. 
com/us-en/ Processors / Techni- 
calResources/0,,30. 182. 871 . 
2364,00.html (WEBCODE 23TC) 
ein so genanntes CPU Informa- 
tion Display Utility verfügbar, 
das wichtige Prozessorinfor- 
mationen anzeigt. Neben der 
Prozessorbezeichnung aktueller 
CPUs wird beispielsweise auch 
die tatsächliche Taktfrequenz 
ausgelesen. Außerdem zeigt das 
Tool folgende Informationen an: 
L1 Data Cache, L1-Cache, L2- 
Cache, Model-Stepping und 
MMX- sowie 3DNow-Support. 


»» TIPP 6: Nützliches Festplat- 
tenprogramm 

HD Cleaner von unserer Heft- 
CD ist ein ausgezeichnetes und 
sehr umfangreiches Optimie- 
rungsprogramm für Festplatten. 
HD Cleaner findet Daten, die 
bei jeder Installation oder De- 
installation auf der Festplatte 
bleiben, und löscht diese an- 
schließend, um Speicherplatz 
freizugeben. Mithilfe des „Re- 
gistry Cleaners" werden auch 
überflüssige Registrierungsein- 
tráge entfernt. Eine so genannte 
Wipe-Option sorgt dafür, dass 
Daten für immer gelóscht wer- 
den. Beim Lóschvorgang über 
Windows werden nämlich nur 
die Zuordnungstabellen der Da- 
ten gelóscht, die Daten selbst 
sind jedoch nicht für immer 
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verloren. Äußerst praktisch ist 


| BIOS | Updates für Mainboards 


auch die ,Splitter"-Funktion 
bah INSIDER Dateieti Mer In dieser Tabelle sind die 24 besten Main- 
kennt nicht das Problem, dass boards aus unserem Einkaufsführer auf- 
eine Datei für die Diskette, die gelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 754 
CD-ROM oder den USB-Stick zu und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, wel- 
grof ist. Mit HD Cleaner kónnen ches die aktuelle BIOS- Version ist und 
Sie schnell und unkompliziert wo Sie diese finden. 
einzelne Dateien nach Größe Mainboard Aktuelle BIOS-Version | Download/cD 
oder in beliebig viele Datei- Asus ATNBX-E Deluxe WE v1008 auf Heft-CD 
stücke splitten. Im „Anti Spy“- MSI KT Delta-FISR v55 auf Heft-CD 
Menü ist es möglich, fest- Aopen AK79D-400 Max R108 auf Heft-CD 
zulegen, welche persönlichen MSI KT6V Delta-LSR \15 auf Heft-CD 
Daten an Microsoft gesendet Asus ATNBX-X v1009 auf Heft-CD 
werden dürfen. DFI Lanparty MEI Ultra AN810107 auf Heft-CD 
8 Abit AN7 DE auf Heft-CD 
> TIPP 7: Surfgebühren Leadtek K7NCRIBD Pro 2 v30530 auf Heft-CD 
überwachen MSI KTN2 Delta-L v57 auf Heft-CD 
Falls Sie ohne Flatrate ins Inter- Asus ATV600 v1006 auf Heft-CD 
net gehen, empfehlen wir Ihnen, Epox 8KRA2+ KRA23A28 auf Heft-CD 
einen Blick auf das Programm MSI КӨТ Neo-FIS2R v1.5 Beta 1 auf Heft-CD 
Online Charge Pro zu werfen. Es MSI K8T Neo-FSR v1.5 Beta 1 auf Heft-CD 
handelt sich dabei um einen Ge- Aopen AK89 Max RI.OTa Beta auf Heft-CD 
bührenzähler, der jede Internet- Asus КВУ Deluxe 10% auf Heft-CD 
: ы Gigabyte КВҮМХР H auf Heft-CD 
verbindung in einer Datenbank - 
erfasst. So verlieren Sie nie den Abit KV8-Max3 von аер 
Überblick über die Internetkos- Albatron K8X800 Pro II RIOT auf Heft-CD 
ten. Einige Provider rechnen Epox 8HDA3+ 8HD34324 auf Heft-CD 
i 8e Gigabyte KBNNXP FI auf Heft-CD 
auch nach übertragenem Daten- Shuttle ANSOR AN505026 auf Heft-CD 
volumen ab, weshalb Sie mit Abit ICT-Max3 "E auf Heft-CD 
Online Charge Pro auch den Asus Р4С800-Е Deluxe ү1016 auf Heft-CD 
Traffic im Blick behalten. Rund Abit IC7 v23 auf Heft-CD 
300 Anbieter kennt das Tool be- 


reits und gibt sogar die Zu- 
gangsdaten und Tarife zu jedem 
Provider an. Damit diese stets 
aktuell bleiben, aktualisiert On- 
line Charge Pro neue Tarife 
automatisch über das Internet. 
Einen Schutz vor teuren Service- 
nummern (0190, 0900 etc.) stellt 
das Programm ebenfalls bereit. 
Online Charge Pro kónnten Sie 
unter http://home.tiscali.de/ 
zdata/onlinechargerpro.htm 
oder WEBCODE 23TD down- 
loaden. 


>» TIPP 8: Smilies für 
Outlook und Co. 


Schmaili bietet Ihnen 190 Smi- 
lies, die Sie mit einem Mausklick 
in eine E-Mail einfügen kónnen. 
Eine kleine Benutzeroberfläche 
gliedert die Smilies themensor- 
tiert. Dank einer Integration in 
E-Mail-Programme wie Outlook 
erkennt das Tool eine offene 
E-Mail und fügt Smilies nach 
der Auswahl im Tool sofort in 
die E-Mail ein. Für rund 10 Euro 
erhalten Sie einen Freischalt- 
code für 1.600 Smilies. Ein 
Download ist unter 
schmaili.com móglich. E 

DANIEL WAADT 


WWW. 


R420-Demos auf NV40 


hopas ed reng Por 


Г mena aut ee ee A 
ГТ онирде o eite 


` Asian man pasi fadi ege? 
[7 ant maps mtl 
АРА 
[7 Ap pun iun ctn 10 
D Mgmt m emnt gunt rhe 


3D Analyze: Die neue Version 2.34 von 3D Analyze ermöglicht das Abspielen 
der Ruby- und Subsurface-Scattering-Demo von Ati auf einer Geforce 6800. 


Nützliches Festplattenprogramm 


Dateien belebioer Größe in mehrere Caton aufteilen. Zum Zurammensetzen der 
encelnen Deteitele such ohne HOCesner wrd im SclitOrdner ene Batchdiatei 
erzeugt, de automatisch de gespättiete Datei wieder herstelt 


Страда и 
Отен Emer 200158 exe el 
^plecceonen 


* auspaken nach Größe 
обе бы Lt Date Oatenyofis angeben 


Е Leen delen in EE М 20000000 
I 2,5 Floppy (1.30 MD) 
H e ze къ. (1 18 MS 
Splitten: Besonders nützlich ist die Splitfunktion von HD Cleaner, damit Dateien 
beispielsweise auf mehrere CD-ROMs verteilt werden können. 
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PRAXIS: HEFT-CD 


[ Nur auf DVD 


Wi Spielevollversion: 

Das Ding aus einer anderen Welt 

Auf der aktuellen DVD finden Sie die 
Spielevollversion des spannenden Ac- 
tion-Shooters „Das Ding aus einer ande- 
ren Welt". Bitte beachten Sie, dass keine 
Updates aus dem Internet mit dem in- 
stallierten Spiel benutzt werden kónnen. 


E SOFTIMAGE|XSI EXP 

für Half-Life 2 

Professionelle 3D-Suite, mit der Sie unter 
anderem 3D-Modelle für den Shooter 
Half-Life 2 erstellen kónnen. 


EŒ Technologie-Videos/Demos: 
Unter „Specials“ finden Sie aktuelle Tech- 
nologie-Demos von Ati sowie Videos von 
Nvidia und Ati. Zum Abspielen der Videos 
benötigen Sie einen Software-DVD-Player 
oder den Quicktime-Player (www.apple. 
com/quicktime). Eine Testversion von 
WinDVD befindet sich unter „Tools“ - 
„Multimedia“. 


B PCGH-Wallpapers 

Bilder von nagelneuen Grafikkarten mit 
NV40- und X800-Grafikchips in vier 
unterschiedlichen Auflósungen 


E 1,1 GByte Treiber 

820 MByte Grafikkarten-Treiber von 
vielen Herstellern plus wichtige Chip- 
satztreiber von Intel, Via, Nvidia und Sis 
sowie aktuelle BIOS- Versionen 


Wi Fast 1 GByte Tools 

Unter der Kategorie „Tools“ finden Sie 
über 900 MByte aktuelle Freeware, 
Shareware und tolle Programme zum 
Ausprobieren. Unter anderem sind Tools 
wie PCMark04, AntiVir 6.24.0010, ЈАР 
Anonymity A Privacy, TV Genial 311 und 
Irfan View 3.91 sowie Everest Home Edi- 
tion 1.10 auf der DVD. 
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sicherheit 


Hacker Smacker 1.0 (e) 


Blaster oder Sasser hätten Sie sich mit einer Firewall- 
Software nicht eingefangen. Daher ist unsere aktuelle 
Vollversion Hacker Smacker der optimale Schutz vor An- 
griffen aus dem Internet. Während der Installation müs- 
sen Sie eine Seriennummer eintippen. Diese bekommen 
Sie, indem Sie unter www.blitzbox.de/hackersmacker 
Ihre gültige E-Mail-Adresse eingeben. 


Betriebssystem: Windows 98, Ме, 2000, XP Ш Sprache: Englisch 
Registrierung: www.blitzbox.de/hackersmacker Ш Version: 1.0 


Die Highlights 


Нагйшаге „= 
Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. 
Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch Voll- 
versionen von hilfreichen Programmen. Ebenfalls 
mit dabei sind Spiele-Patches. 


Hacker Smacker 1.0: Obwohl die Menüs in englischer 
Sprache sind, lässt sich die Software einfach bedienen. 


Wissen 


Starry Night 3D Beginner (e) 


Starry Night 3D Beginner: Mit der Astronomiesoftware 
können Sie einen Blick vom Mond auf die Erde werfen. 


Mit Starry Night 3D Beginner finden Sie Sternbilder 
schneller: einfach Standort eingeben und los geht es. 
Nachdem Sie das Programm installiert haben, müs- 
sen Sie den vollen Funktionsumfang unter www.blitz 
box.de/starrynights aktivieren. Den Freischaltcode 
bekommen Sie per E-Mail zugesandt. 


sicherheit 


Panda Internet Security 


Panda Internet Security: Schützen Sie Ihren Rechner 
vor Ungeziefer, Spam und unseriösen Webseiten. 


Die Software schützt Sie nicht nur vor Viren, sondern 
beinhaltet auch eine Firewall, einen Spam- sowie einen 
Content-Filter. Nach der Installation läuft die Version 
14 Tage ohne Registrierung. Um die zwei Monate kos- 
tenlosen Service zu nutzen, müssen Sie sich unter 
WEBCODE 23TB mit dem Aktivierungscode registrieren. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Englisch 


Registrierung: www.blitzbox.de/starrynights B Version: 1.0 


Betriebssystem: Windows Me, 2000, XP ll Sprache: Deutsch Ш Version: 8 
Registrierung: WEBCODE 23TB И Aktivierungscode: PPISALOO44 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


DLL-Scan 1.1 


ТАЕ Alte DLL-Dateien löschen 


DLL-Scan - Einstellungen 


Überwachungszeitraum {in Monaten; : | E Neustart | 


Tage bis zur nächsten Löschaktion: 90 


Bisher unbenutzte DLL-Dateien: 164 


[Г] nwwrszht.dil 
О paasp. dll 

L1 Pcdiib32. dil 
Dee a 

L1 рпах5016.41 


МОЈА Corporation 


Eastman Kodak 
Real Networks, Inc 
RealNetworks, Inc. 


[ I ond»An d BealNetworks In 
Webseite: www.dg-software.de 


Mit dem Programm DLL-Scan entfernen 
Sie ungenutzte DLL-Dateien. 


ei der Software-Deinstallation werden 

die dazugehörigen DLL-Dateien nicht 
immer entfernt. DLL-Scan überwacht DLL- 
Dateien über einen frei wählbaren Zeitraum. 
Danach werden ungenutzte Dateien ver- 
schoben. Sollten Programme anschließend 
nicht mehr funktionieren, verschieben Sie 
die entsprechende DLL-Datei zurück. Von 
Windows installierte DLL-Dateien sind von 
der Überwachung ausgenommen. (dh) 


XPinfo 


AIR Aktivierung vermeiden 
а «1 


Cages (С) 2001-2003 Ру Licensed Он ` Ad agits звоночек 


"өйө илз wet erste? hey 

F Pyocessor model F (М cono FA Vote mund mu 
F F . F iae 

RB RAM sae F oHwddwe 

Ld F солом dive Маа бодь 


- - [ —— 1 
Webseite: www.licenturion.com/xp 


Avant Browser 9.02 


Webseite: www.avantbrowser.com 


Die zahlreichen Extras des Avant Brow- 
sers vereinfachen das Surfen im Internet. 


M it zusátzlichen Features wie Pop-up- 
Blocker, Flash-Animation-Filter oder 
Multi-Window-Browsing erweitert Avant 
Browser den Internet Explorer um nützliche 
Features. Der Browser ist vollkommen kom- 
patibel zum IE und bietet dessen gesamten 
Funktionsumfang. Im Programm integriert 
sind die Such-Engines von Google und 
Yahoo. Das Design der Browser-Fenster 
können Sie selbst bestimmen. (dh) 


Freeware Book 22 


"ТААП Kostenlose Tools entdecken 


Webseite: www.rg-software.de 


X-Fonter 4.2 


ТАЕ Schriftarten verwalten 


Behalten Sie mit X-Fonter den Überblick 
über die Schriftarten auf Ihrem PC. 


M it X-Fonter erhalten Sie einen Über- 
blick sowohl über zu installierende 
als auch über bereits installierte Fonts auf 
dem PC. Alle Schrifttypen lassen sich vor 
einer Installation miteinander vergleichen. 
Unterstützt werden alle Font-Arten wie 
beispielsweise Truetype und Postscript. 
Sämtliche Fonts lassen sich als 3D-Modell 
darstellen und als Grafik im JPEG-Format 
exportieren. (dh) 


Everest 


WLU Genaue Systemanalyse 


Webseite: www.lavalys.com 


XPinfo ermittelt die für die XP-Aktivie- 
rung relevanten Hardware-Komponenten. 


D er Aktivierungszwang von Windows 
XP stórt besonders bastelfreudige 
User. Nach mehreren Hardware-Umbauten 
kann Windows XP zur erneuten Aktivie- 
rung auffordern. XPinfo zeigt alle aktivie- 
rungsrelevanten Komponenten an und sagt 
außerdem, welche bereits verändert wur- 
den. Somit kónnen Sie abschátzen, ob Sie 
nach dem nächsten Hardwaretausch Ihr 
Windows erneut aktivieren müssen. (dh) 
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Mit Freeware Book erhalten Sie einen 
Einblick in die Freeware-Szene. 


үү eniger ein Programm, sondern mehr 

eine Mischung aus E-Book und Brow- 
ser ist Freeware Book. An jedem 9. eines 
Monats wird die Sammlung mit neuen 
Links und Beschreibungen zu Freeware- 
Seiten aktualisiert. Über die angegebenen 
Links gelangen Sie zu den Webseiten und 
deren Software. Positiv sind Informationen 
zu Spyware, Update-Regelmäßigkeit der 
Webseiten und enthaltener Shareware. (dh) 


Genaue Informationen zu Ihrer Hardware 
liefert die Everest Home Edition. 


А ls inoffizieller Nachfolger des einge- 
stellten Aida32 geht Everest Home 
Edition an den Start. Das Programm bietet 
umfangreiche Informationen zu jeder Hard- 
ware. Das Tool ist besonders nützlich, wenn 
Sie beispielsweise herausfinden wollen, 
welche Speicheranbindung Ihre Grafikkarte 
besitzt. Zudem bietet Everest einige Bench- 
mark-Funktionen, mit denen Sie Leistungs- 
vergleiche anstellen können. (dh) 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


Die Standard-Bildschirmschoner unter Windows XP 
sind Ihnen auf die Dauer zu öde? Mit dem Screen 
Saver Toolkit und Ihren Digitalfotos gestalten Sie 
eigene, effektvolle Bildschirmschoner. 


in individuell gestalte- 

ter Bildschirmschoner 

verleiht Ihrem Desktop 
eine persönliche Note. Dazu 
benötigen Sie lediglich einige 
Digitalfotos (oder auch andere 
Bilder) und unsere Vollversion 
Screen Saver Toolkit 2004 Es- 
sentials. Mithilfe eines Assis- 
tenten fügen Sie Ihr Bildmate- 
rial zu effektvollen Slideshows 
zusammen und garnieren diese 
mit zusätzlichen Animationen, 
Hintergründen, Musik- und 
Soundeffekten. Anschließend 
wird Ihre Kreation automatisch 
als neuer Windows-Bildschirm- 
schoner gespeichert. Nach der 
Installation des Toolkits müs- 
sen Sie den vollen Funktions- 
umfang des Programms unter 
www.blitzbox.de/sst aktivie- 
ren. Sie bekommen den Frei- 
schaltcode dann per Mail zu- 
gesandt. 


»» SCHRITT 1: Neues Projekt 
erstellen 


Starten Sie das Screen Saver 
Toolkit. Der Project-Wizard er- 
scheint und fordert Sie auf, 
einen Namen für den neuen 
Bildschirmschoner anzugeben. 
Klicken Sie auf ,Weiter" und 
wählen Sie im nächsten Schritt 
die gewünschten Bilder, Videos 
oder Animationen aus. Hierzu 
klicken Sie einfach auf den 
,Hinzufügen"-Button und schon 
haben Sie die Móglichkeit, Ihre 
Festplatte nach entsprechendem 
Material zu durchsuchen. Wenn 
Sie fündig geworden sind, fügen 
Sie die Datei über „Öffnen“ dem 
Projekt hinzu. Diesen Schritt 
kónnen Sie beliebig oft wieder- 
holen. Falls Sie die Reihenfol- 
ge der Files ándern móchten, 
markieren Sie einen bestimm- 
ten Eintrag und verschieben 
ihn über die Pfeil-Buttons nach 
unten oder oben, bis er an 
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der gewünschten Stelle sitzt. 
Über den Button „Mischen“ 
wird automatisch eine zufällige 
Anordnung erzeugt. Mit der 
Entfernen-Taste kónnen Sie ei- 
nen Eintrag auch jederzeit wie- 
der lóschen. 


»» SCHRITT 2: Zusätzliche 
Elemente einfügen 

Im nächsten Abschnitt stehen 
die Optionen „Einleitung“ und 
,Hintergrund Audio" zur Aus- 
wahl. Das Element Einleitung" 
gibt Ihnen die Móglichkeit, bei 
jedem Start Ihres Bildschirm- 
schoners ein Bild, ein Video 
oder eine Animation anzeigen 
zu lassen. Die Anzeigendauer, 
Grófe, Hintergrundfarbe und 
andere Einstellungen sind ver- 
ánderbar. Sound- und Musik- 
Dateien lassen sich über den 
„Hintergrund Audio"-Eintrag 
einbinden. Auch hier kónnen 
Sie beliebig viele Files auswäh- 
len, die wáhrend der Anzeige 
des Screen Savers wiedergege- 
ben werden. 


»» SCHRITT 3: Der letzte Schliff 


Nachdem Sie alle Elemente ein- 
gefügt haben, müssen Sie jetzt 
nur noch einige Einstellungen 
bezüglich der Funktionswei- 
se des Bildschirmschoners vor- 
nehmen. So kónnen Sie selbst 
festlegen, welche Optionen im 
Einstell-Dialog des Bildschirm- 
schoners zur Verfügung stehen 
sollen. Unter dem Menü-Eintrag 
,Standard Übergangseffekte” 
entscheiden Sie sich jetzt noch, 
welche Überblendeffekte beim 
Ablaufen der Slideshow ange- 
wendet werden sollen. Ihnen 
stehen dabei über 50 Effekte 
zur Auswahl! Sie können auch 
alle Effekte markiert lassen. 
Diese werden dann nach dem 
Zufallsprinzip eingesetzt. ш 

FRANK NEUPERT 


Screen Saver Toolkit 2004 Essentials 


Neues Projekt erstellen 
| B3 Stardust Screen Saver Toolkit 2004 Essentials 't3 
Bilder, Videos und Animationen 


Fügen Sie Bilder, Videos und Animationen zu Ihrer Screen Saver Slideshow 
hinzu. 


ilder, Videos und Animationen: 


g 1239.ipg 
4 | Pfad: c:\dokumente und Gemeng 
* Untertitel: 1239 


| ep night 2003 (29)ipg — W 
ys Pfad: c:\dokumente und einstellungen*frank.neupe, 
Untertitel: VIP. Night 2003 (29) 

vip night. 2003 (18).ipg 

Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupe 
Untertitel: VIP. Night 2003 (18) 

020312  ascension.ipg 

Pfad: c:\dokumente und einstellungen*all users\doll Untertitel: 
Untertitel: 020312 — ascension 1238 
vip night. 2003 (63).ipg 

Pfad: c:*dokumente und einstellungen\frank.neupe 
Untertitel: VIP. Night. 2003 (63) 


ICE TER es] 


[7] Vorschau 


Bil 
e 


= 


КЕ. 
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< Zurück Weiter > ] Abbrechen Hilfe 


Auswahl: Über die Hinzufügen-Schaltfläche laden Sie Bilder, Videos und Anima- 
tionen in Ihr Projekt. Die Reihenfolge kann frei bestimmt werden. 


Zusätzliche Elemente einfügen 
[2-1 Stardust Screen Saver Toolkit 2004 Essentials 


Hintergrund Audio 


Fügen Sie Hintergrundmusik und/oder Geräusche in den Screen Saver ein. 


Audiodateien: 


| + |+ |7 


ed saint. symbol 
©) Pract c:\dokumente und einstellungen\frank. 


= armored saint. symbol of salvation 0. 02 ' dropping like flies. mp: p3 E 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupert\desktop\mp PENET saint*symbol q 


à armored saint. symbol of salvation 03 last train home.mp3 | 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupert\desktop\my emusicharmored saint\symbol d 


> armored saint. symbol of salvation 04 tribal dance.mp3 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupert\desktop\my emusicharmored saint\symbol d 


à armored saint. symbol of salvation 05 the truth always hurts.mp3 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank. neupert\desktop\mp emusic*armored saint\symbol c 


^ armored saint. symbol of salvation 06 half drawn bridge.mp3 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupert\desktop\my emusicharmored saintNsymbol c 


à armored saint. symbol of salvation 07 another day.mp3 
Pfad: c:\dokumente und einstellungen\frank.neupert\desktop\my emusicharmored saint\symbol c 


EM armored s saint_symbol of salvation_ 08 | symbol. of salvation. mp3 . Iv] 


Klangkulisse: Zusätzlich können Sie den Screensaver mit Musik oder Sound 
unterlegen. Wie wäre es mit Meeresrauschen zu den letzten Urlaubsfotos? 


В Der letzte Schliff 
Tool_kit Screen Saver t3 


screen saver toolkit... 


rer үр ) — 
Optionen | Übergänge || Hintergrundbild | Über. | 


Die follgenden Optionen konnen für diesen Screen Saver konfiguriert 


werden. 
_ |Schárfen | Keine Le 
| Hintergrundsti | Benutzerdefinierte Farbe І 
| Benutzerdefinierte Ні... | A RGB (0, 0, 0) 
"= Untertitel — | 
| Ort Oben Mitte 
| | Arial 


Einstellen: Nachdem der Bildschirmschoner unter Windows eingerichtet wurde, 
gelangen Sie über „Einstellungen“ zu den Optionen. 
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PRAXIS: HEFT-CD 


CATALYST 4.5: Neue Features 
- ansonsten ganz der Alte 


Ati hat wieder einen neuen 


Catalyst-Grafikkarten-Treiber | 


veróffentlicht. Die Version 
4.5 bietet neben behobenen 
Bugs nun auch HDTV-Modi. 


A ti hat mit der Version 4.5 

des Catalyst wieder eini- 

ge Fehler behoben. So wurden 
die Darstellungsfehler in Mad- 
den 2004 korrigiert, Prince of Per- 
sia kann nun unter Windows XP 
auch mit einer Radeon 9100/ 
8500 gespielt werden und Vir- 
tual Skipper 3 ist jetzt in der 
hóchsten Qualitátsstufe ohne 
Windows-Absturz spielbar. Ati 
hat aufierdem neue Features 
integriert: Neben einer besseren 
Monitorkennung kann mit der 
Einrichtung spezieller HDTV- 
Modi das Bild korrekt zentriert 
dargestellt werden. Der Treiber 
erkennt nun auch Monitore 
mit EDID und kann beim An- 
schluss neuer Geräte jeden er- 
kannten Timing-Modus prüfen 
und für den Nutzer zur Aus- 
wahl stellen. Im Bereich Perfor- 
mance hat sich nicht viel verán- 


Treiber auf der 
HEFT-CD 


(C Rerum Уе uL Prnt bm Armen à чө Rf 
LE 


Catalyst 4.5: Neuer Treiber, alte Ober- 
fläche. Optisch hat sich wenig getan. 


dert: Lediglich ein Fps konnte 
der Catalyst 4.5 bei unserem 
UT 2004 (dt.)-Benchmark im 
Standard-Modus und mit 2x 
FSAA und 4:1 AF gutmachen. 
Fazit: brauchbare neue Features, 
ausgebügelte Fehler, aber leider 
kein bemerkenswerter Perfor- 
mance-Sprung bei Spielen. (sk) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Sinnvoll dank neuer Features 


Treiber im Härtetest 


FORCEWARE NFORCE 4.24: 
Kein Performance-Schub 


Der Release der Version 3.14 E 


ist lange her. Ein halbes Jahr 
hat es gedauert, bis das 
Forceware-Paket auf Version 
4.24 aktualisiert wurde. 


M it dem neuen Treiber 

für Nforce-, Nforce2- und 
Nforce3-bestückte Mainboards 
sollen in erster Linie Kompa- 
tibilitäts- und Soundprobleme 
behoben werden. Auch bei der 
Datenträger-Ansteuerung hat 
sich einiges geändert. Nvidia 
hat Unterstützung für SATA 
hinzugenommen, ein automa- 
tischer DMA-Fallback-Modus 
soll Datenübertragungsfehler 
vermeiden, die durch schlechte 
Kabel hervorgerufen werden. 
Außerdem wurde der АС97- 
Audio-Treiber überarbeitet und 
der unterstützt mit verbesser- 
tem ASIO-Support nun auch 
die Realtek-Soundchips ALC655, 
ALC658 und ALC850. Gut für 
Kopfhörer: Als neue Funktion 
kann mit dem 5.1-Kanal-Down- 
mix „Cinesurround” Raumklang 
auf zwei Kanälen simuliert wer- 


Treiber auf der 
HEFT-CD — 


Übersicht: Das Menü zeigt an, welche 
Treiber installiert werden können. 


den. Im Spielebereich hat sich 
nicht viel verändert. Einige 
Bugs und Probleme wurden be- 
hoben, im Performance-Bereich 
mit unseren Testspielen Far Cry 
(dt.), Unreal Tournament 2004 (dt.) 
und Call of Duty (dt.) konnten 
wir keine Verbesserung der Fps- 
Raten feststellen. (sk) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Treiber löst u. a. Soundprobleme 


Leistung Catalyst 4.5 


LEGENDE 
1.024x768 


P SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > | Fps [p "e 20 30 


E Ati hat einige Probleme mit aktuellen Spielen behoben. 
E Die Benchmark-Ergebnisse liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 
W Nur bei UT 2004 (dt.) ist ein minimales Leistungsplus zu erkennen. 


FAR CRY 1.1 (DT.) [PCGH-DEMO INNENLEVEL] 


> BEDINGT SPIELBAR 
40 50 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
60 70 80 


Catalyst 4.5 


E 852 
ыыы 


Catalyst 4.4 


EN 855 
E 62 


BESSER > |Fps 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 


> SCHLECHT SPIELBAR | P BED. SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 ko 50 60 


70 80 90 100 


Catalyst 4.5 


E 5:5 
A 52,3 


Catalyst 4.4 


„> 
E 514 


САП. OF DUTY (DT.) 


> SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > | Fps |0 10 20 


> BEDINGT SPIELBAR 
30 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 


Leistung Nforce 4.24 


LEGENDE 
1.024x768 


> SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > | Fps | "errem 


E Unsere Testspiele profitierten nicht vom neuen Nforce 4.24. 
E Die Benchmark-Ergebnisse liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 
E Nvidia hat Probleme mit einigen aktuellen Spielen beseitigt. 


FAR CRY 1.1 (DT.) [PCGH-DEMO INNENLEVEL] 


` BEDINGT SPIELBAR 
40 50 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
60 70 80 


Nforce 3.14 


NN 66.1 
E 66,4 


Nforce 4.24 


и) 
E 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 


> SCHLECHT SPIELBAR |" BED. SPIELB.| > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » | Fps |p " 10 20 | 30 lao 50 60 


70 80 90 100 


Nforce 3.14 


gu — ÁO — «RÀ eret] 927 
ањ 


Nforce 4.24 


ни 2 6 
кны 82,2 


САП. OF DUTY (DT.) 


P SCHLECHT SPIELBAR 
BESSER > | Fps |6 16 20 


> BEDINGT SPIELBAR 
30 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 


m——— À—MÁÀ——Ó——À— M. 57,3 
Е 


Г 573 
ьн 291 


Catalyst 4.5 


Catalyst 4.4 


жы 
ж НЙ 


po— -—— m aä 571 
ER 


Nforce 3.14 


Nforce 4.24 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon 9800 Pro, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), 1.024 MByte DDR-SDRAM, Geforce ЕХ 5900 Ultra, DirectX 9.0b, Windows XP Р 


0 
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PRAXIS: VGA-KÜHLER 


10 VGA- 
KÜHLER 


GETESTET 


Originalkühler von 
Grafikkartenherstel- 
lern bieten zwar aus- 
reichend Kühlleistung, 
der Lüfter ist jedoch 
meistens störend und 
laut. Wir testen zehn 
neue VGA-Kühler und 
vergleichen diese mit 
den Standardkühlern 
auf Grafikkarten. 


echtzeitig vor den hei- 

ßen Sommermonaten 

vergleichen wir zehn 
neue VGA-Kühler für Ati- und 
Nvidia-Beschleuniger. Acht der 
zehn getesteten Kühler erzeu- 
gen einen Geräuschpegel von 
unter zwei Sone und sind somit 
vor allem für Low-Noise-PCs 
interessant. Was es bei der Kom- 
patibilität zwischen den geteste- 
ten Kühlern und einigen Grafik- 
karten zu beachten gibt, klären 
wir im Artikel. Wir möchten Sie 
vorab darauf hinweisen, dass 
Sie Ihre Garantieansprüche ver- 
lieren, wenn Sie den Original- 
kühler von der Grafikkarte ab- 
montieren. Die Testkandidaten: 


Arctic Cooling Silencer-Serie: 
Leise Kühler endlich auch 
für High-End-Karten B Der 
Schweizer Kühlerhersteller Arc- 
tic Cooling bringt insgesamt 
drei neue VGA-Kühler für 
Ati- und vier neue Kühler für 
Nvidia-Beschleuniger auf den 
Markt. Wir haben bereits sechs 
Vorserienmodelle für Sie getes- 
tet. Alle Silencer-Versionen be- 
legen den ersten PCI-Steckplatz 
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unter dem AGP-Slot und sind 
mit einem 75mm-Lüfter ausge- 
stattet. Dabei wird der Lüfter 
nicht ans Netzteil angeschlos- 
sen, sondern direkt mit der 
Grafikkarten-Platine verbun- 
den. Somit profitiert der Lüf- 
ter auch von einer eventuell 
vorhandenen Lüftersteuerung 
auf der 3D-Karte. Vom NVI- 
Silencer abgesehen, verfügen 
die Arctic-Cooling-Modelle alle 
über RAM-Kühler (je nach Be- 
darf auf Vorder- und Rückseite). 
Über einen Luftschacht wird die 
warme Luft aus dem Gehàuse 
geleitet. 


Die Montage erfolgt je nach Mo- 
dell mit einer Befestigungsklam- 
mer und bereits im Kühler fi- 
xierten Schrauben. Vorsicht ist 
bei Grafikkartenmodellen ange- 
sagt, die vom Referenzdesign 
abweichen. So ist es beispiels- 
weise nicht möglich, den NV1- 
Silencer für Geforce4- und FX- 
5700-Karten auf einer Geforce4 
Ti-4200-8X von MSI zu montie- 
ren. Bei den neuen Silencer-Mo- 
dellen dürfen Sie nämlich nicht 
wie bislang nach den üblichen 


Bohrungen von 5,5 cm (bei den 
meisten Radeon-Karten) bzw. 8 
cm (bei fast allen Geforce-Kar- 
ten) gehen. Die VGA-Kühler 
von Arctic Cooling nutzen zur 
Befestigung zusätzliche Bohrun- 
gen, die auf der Platine vorhan- 
den und nicht für alle Radeon- 
oder Geforce-Modelle genormt 
sind. Das ist mit einer der Grün- 
de, warum Arctic Cooling gleich 
sieben unterschiedliche Modelle 
auf den Markt bringt. 


Fünf der sechs getesteten Arctic- 
Cooling-Modelle erzeugen nur 
eine Lautheit von 0,5 bis 0,9 
Sone. Etwas lauter ist der NV4- 
Silencer für 5900/5950-Beschleu- 
niger mit gemessenen 1,6 Sone. 
Dabei kühlen alle Modelle min- 
destens so gut wie der Original- 
kühler, teilweise sind sie sogar 
um bis zu fünf Grad Celsius 
besser. Sobald die neuen Arctic- 
Cooling-Modelle in etwa ein bis 
zwei Monaten verfügbar sind, 
werden diese unter anderem 
bei www.alternate.de angeboten 
werden. Fazit: Wurden erst mal 
die Kompatibilitätshürden über- 
wunden, erhalten Sie mit den 


Nervt Ihr VGA-Kühler? 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


neuen Silencer-Versionen sehr 
leistungsstarke und leise VGA- 
Kühler zum vernünftigen Preis 
(zwischen 20 und 30 Euro). 


Be Quiet Polarfreezer: Konkur- 
renz für Zalman-Heatpipe Ш 
Beim Be Quiet Polarfreezer han- 
delt es sich um eine Eigenent- 
wicklung von Listan, die der 
Online-Shop gegen den Zalman 
ZM80-C positionieren möchte. 
Der Polarfreezer kommt ganz 
ohne Lüfter aus und basiert auf 
einem Zwei-Heatpipe-Kühlsys- 
tem. Bei unserem Testmuster 
handelt es sich noch um eine 
Vorserienversion. Die Tempera- 
turmessung entspricht daher 
nicht zwingend der Verkaufs- 
version. Auf einer FX 5950 Ultra 
zeigte der Hardware-Monitor in 
der Forceware nach einem 3D- 
Test 92 Grad Celsius an. Zum 
Vergleich: Unter gleichen Bedin- 
gungen haben wir mit dem Zal- 
man-Kühler ZM80-C (Test in 
Ausgabe 10/2003) 109 Grad Cel- 
sius gemessen! Bei allen Tests 
wurde auf eine Gehäuselüftung 
verzichtet, vor allem im Alltags- 
betrieb ist diese aber gerade bei 
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VGA-KÜHLER 


PRAXIS 


passiven Kühlern empfehlens- 
wert. Fazit: Nach jetzigem Stand 
ist der Polarfreezer maximal 
bis zu einer FX 5900 XT oder Ra- 
deon 9800 Pro geeignet. Außer- 
dem kommt der Polarfreezer 
ohne Speicherkühler, weshalb 
High-End-Karten hier ein wei- 
teres Problem darstellen. 


MR VGA Geforce FX Pro: 
Klein und gut, aber teuer B 
Der MR VGA Geforce FX Pro ist 
für alle Nvidia-Karten mit Boh- 
rungen im Abstand von acht 
Zentimetern geeignet. Mit zwei 
Schrauben wird der Alumi- 
nium-Kühler befestigt. Eine Lüf- 
terdämpfung aus Gummi zwi- 
schen Kühlkörper und Lüfter 
soll den Geräuschpegel zusätz- 
lich reduzieren. Im 12-Volt- 
Betrieb erzeugt der Lüfter nur 
1,9 Sone, mit dem mitgelieferten 
5-Volt-Adapter ist er nahezu 
lautlos (0,3 Sone). Den Referenz- 
kühler der FX 5950 Ultra über- 
trifft der MR VGA Geforce FX 
Pro bei der Kühlleistung gering- 
fügig (59 gegenüber 60 °C) und 
ist dabei sogar um ein Sone 
leiser. Mitgeliefert werden auch 
RAM-Kühler aus Aluminium, 
die mit doppelseitigem Klebe- 
band befestigt werden. Wäh- 
rend sich der Speicher der FX 
5950 Ultra ohne RAM-Kühler 
auf 64 Grad Celsius erhitzte, 
sorgten die RAM-Kühler für ak- 
zeptable 51 Grad Celsius. Fazit: 
Der unscheinbare Kühler sorgt 
für gute Kühlergebnisse bei an- 
genehmer Lautstärke. Nur der 
relativ hohe Preis von 35 Euro 
trübt den ansonsten guten Ge- 
samteindruck. 


MR VGA Uni Pro: Nicht für 
High-End-Grafikkarten geeig- 
net M Der MR VGA Uni Pro 
kommt ebenfalls von www.ich 
binleise.de, ist aber im Gegen- 
satz zum FX Pro aus Kupfer 
gefertigt. Dank einer flexiblen 
Klammer ist der VGA-Kühler 
sowohl für Radeon- als auch für 
Geforce-Karten geeignet. Spei- 
cherkühler werden leider keine 
mitgeliefert, dafür ist der MR 
VGA Uni Pro mit 20 Euro ver- 
gleichsweise günstig. Mit dem 
mitgelieferten 5-Volt-Adapter 
erzeugt der Lüfter 0,3 Sone, 
im 12-Volt-Betrieb sind es nicht 
störende 2,1 Sone. Fazit: Mit 
gemessenen 72 Grad Celsius 
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kühlt der VGA-Kühler eine FX 
5950 Ultra um 12 Grad Celsius 
schlechter als der Referenzküh- 
ler von Nvidia und ist demzu- 
folge für High-End-Karten eher 
ungeeignet. 


Thermaltake Giant III: Sehr 
laut bei mäßiger Kühlung Mi 
Thermaltake hat dem Giant Ш 
gegenüber dem Vorgänger eine 
zweite Heatpipe-Röhre ver- 
passt. Weiterhin wurde der 
45mm-Lüfter vom Giant II 
durch einen größeren 55mm- 
Lüfter ersetzt. Neu ist auch ein 
zweiter Mini-Lüfter, der an der 
Seite angebracht ist. Leider lässt 
sich aufgrund dieses herausste- 
henden Lüfters ein handelsübli- 
ches Geháuse nicht mehr schlie- 
fen. Beide Lüfter werden an 
einer Slotblende angeschlossen, 
mit der Sie den Hauptlüfter in 
drei Stufen von 2,6 bis 12,4 Sone 
und den Extralüfter regeln kón- 
nen. Enttäuschend fällt auch die 
Temperaturmessung aus. Fazit: 
Selbst mit einem vóllig inakzep- 
tablen Geráuschpegel von 12,4 
Sone kühlt der Giant III eine FX 
5950 Ultra um 11 Grad Celsius 
schlechter als der Referenzküh- 
ler von Nvidia (2,9 Sone). 


Fazit: Ein Kühler muss nicht 
laut sein, um gut kühlen zu 
können BM Von Thermaltake 
abgesehen sind alle getesteten 
VGA-Kühler in eingebautem 
Zustand kaum hórbar. Einen 
neuen Mafstab setzten die Mo- 
delle von Arctic Cooling. Mit 
diesen nachrüstbaren Kühlern 
ist es erstmals móglich, auch 
High-End-Karten wie die Rade- 
on 9800 XT unter einem Ge- 
ráuschpegel von einem Sone zu 
kühlen. Schlecht schaut es dage- 
gen mit der Kompatibilität der 
neuen Arctic-Cooling-Modelle 
aus, da für fast jedes 
Grafikkartenmodell aufgrund 
abweichender Bohrungen (siehe 
Bild rechts) ein anderer Kühler 
notwendig ist. Die beste passive 
Kühllösung bietet dagegen Lis- 
tan mit dem selbst entwickelten 
Be-Quiet-Modell an, die sogar 
den lange ungeschlagenen Zal- 
man ZM80-C übertrifft. Bei der 
Giant-Reihe handelt es sich da- 
gegen weiterhin um eine laute 
und ineffiziente Kühlkonstruk- 
tion. | 

DANIEL WAADT 


E Wie entferne ich einen be- 
stehenden Kühler? 
VGA-Kühler, die nur mit der Pla- 
tine verschraubt wurden und bei 
denen Wärmeleitpaste zum Ein- 
satz kommt, lassen sich generell 
einfach lósen. Problematischer 
wird die Sache beim Einsatz von 
Wärmeleitpads oder Wärmeleit- 
kleber. Verwenden Sie am bes- 
ten einen Fön, um den Kühlkör- 
per zu erhitzen. Wenn der Küh- 
ler sehr heiß ist, lässt sich dieser 
einfach vom Chip lösen. 


Wichtige Fragen 


Das müssen Sie beim Kühler-Kauf beachten. 


E Brauche ich RAM-Kühler? 
Einige der getesteten Kühler 
kommen ohne Speicherkühlung 
aus. Falls der Originalkühler 
auch den Speicher mitgekühlt 
hat, sollten Sie zusätzliche 
RAM-Kühler verwenden, um ei- 
ne Überhitzung im Dauerbetrieb 
zu vermeiden. Da der originale 
RAM-Kühler normalerweise 
nicht mehr passt, empfehlen wir 
kleine RAM-Kühler, die Sie in 
den meisten Online-Shops fin- 
den. 


КОМРАТІВІШТАТ VGA-Kühler 


Ihre Grafikkarte 
Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer 


Ati3 9800 XT Silencer 


Ati4 X800 Pro Silencer 


МУТ GFA/FX 5700 Silencer 


NV3 5900 XT Silencer 


NV4 5900/5950 Silencer 


VGA-Kühler 


Be Quiet Polarfreezer 


MR VGA Geforce FX Pro 


MR VGA Uni Pro 


Thermaltake Giant Ill 


EHmNWENNHNNENME--— 


CH HMH IN IR 
па аашаа с 
EHIENENNNENMEN. 
EHIENENNENNENNH: 
mmNENNENNE- 


1= FX 5900/5950 Ultra 


2-FX5900XT 3=GF4 Ti-Serie 
4-9800XT 5 = 9800 (Pro) 6 = 9600 (Pro/XT) 


ЯНИ Testkandidaten unter der Lupe 


NV4 5900/5950 Silencer 


Silencer-Serie 


Die Silencer-Kühler benötigen Bohrungen auf 


der Platine, die nicht überall Standard sind. 


Silencer-Serie 


Verwendet der Grafikkartenhersteller andere 
Stecker, kann es zu Problemen kommen. 


Be Quiet Polarfreezer 


Genügend Platz zum Nachrüsten von Spei- 
cherkühlern ist vorhanden. 


Für den Stromstecker ist kein Platz mehr. Der 
Verkaufsversion liegt ein Adapter bei. 
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PRAXIS 


VGA-KÜHLER 


ачи, Temperatur (in Grad Celsius) ачи, Lautstärke (in Sone) 
Legende Originalkühler Nach Umbau Legende Originalkühler Nach Umbau 
FX 5950 Ultra (Original) 60 B FX 5950 Ultra (Original) 29 * 
Arctic Cooling NV4 55 Arctic Cooling NVA А 16 
MR VGA ЕХ Pro 59 MR VGA FX Pro 19 
MR VGA Uni Pro 72 MR VGA Uni Pro 2] 
Thermaltake Giant III 16 Thermaltake Giant 111 26 
Be Quiet Polarfreezer 92 Ве Quiet Polarfreezer 0 
Zalman ZM80-C 109 Zalman ZM80-C А 0 
Arctic Cooling Ati2 (9600 XT) 44 40 Arctic Cooling NVI (Ti-4200) 17 05 
Arctic Cooling Ati4 (X800 Pro) 46 A Arctic Cooling NV3 (5900 XT) 17 05 
Arctic Cooling № (11-4200) 44 43 Arctic Cooling Ati2 (9600 XT) 15 07 
Arctic Cooling NV3 (5900 ХТ) 44 44 Arctic Cooling Ati4 (X800 Pro) 18 08 
Arctic Cooling Ati3 (9800 XT) 54 5l Arctic Cooling Ati3 (9800 XT) 38 09 
Ati2 9600 (Pro/XT) sitencer ` Ati3 9800 XT Silencer | Ati4 X800 Pro Silencer | Be Quiet Polarfreezer NV1 GF4/5700 Silencer 
VGA-KUHLER 2 
Webseite www.arctic-cooling.de www.arctic-cooling.de www.arctic-cooling.de www.listan.de www.arctic-cooling.de 
Preis (a. € 30,- (a. € 30,- (a. € 30,- (a. € 30,- (а. € 20,- 
Preis- Leistungs- Verhältnis Gut Sehr gut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,10 2,10 2,10 2,10 2,10 
Lieferumfang Paste, RAM-Kühler Paste, RAM-Kühler Paste, RAM-Kühler Paste Paste 
Lüfter Ja (75 mm) Ja (75 mm) Ja (75 mm) E Ja (75 mm) 
Befestigung Klammer mit Schrauben Klammer mit Schrauben Klammer mit Schrauben Verschraubt Klammer mit Schrauben 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,50 1,50 1,40 1,40 
Tauglich für 9800 Pro? Nein Nein Nein Ja Nein 
Tauglich für FX 5900 XT? Nein Nein Nein Ja Nein 
Gewicht/PCI-Slot 346 Gramm/belegt 376 Gramm/belegt 400 Gramm/belegt 450 Gramm/belegt 224 Gramm/belegt 
LEISTUNG 1,70 1,70 1,70 1,80 1,80 
Verwendete Grafikkarte Asus 9600 XT Terratec 9800 XT Ati X800 Pro Nvidia FX 5950 Ultra Albatron РА Ti-4200 
Temp./Lautstárke (Original) 44 *C/1,5 Sone 54 °(/3,8 Sone 46 °C/1,8 Sone 60 °C/2,9 Sone 44 °C/1,7 Sone 
Temp./Lautstärke (nach Umbau) | 40 °С/0,7 Sone 51 °C/0,9 Sone 41 °C/0,8 Sone 92 °C/Passiv 43 °C/0,5 Sone 
F N Z | T E Sehr leiser Lüfter [GESAMT E Sehr leiser Lüfter Д E Sehr leiser Lüfter . E Lautlose Kühlung Д E Sehr leiser Lüfter | GESAMT | 
E Gute Kühlleistung E Gute Kühlleistung E Gute Kühlleistung E Effektiver als ZM80-C E Gute Kühlleistung 
Е RAM-Kühlung 1,74 E RAM-Kühlung 1,74 D RAM-Kühlung 1,74 Е Keine Speicherkühler 1,78 E Keine Speicherkühler 1,78 
NV3 5900 XT Silencer MR VGA Geforce FX Pro | NV4 5900/5950 Silencer | MR VGA Uni Pro Thermaltake Giant 111 
VGA-KUHLER 
1 
Webseite www.arctic-cooling.de www.ichbinleise.de www.arctic-cooling.de www.ichbinleise.de www.thermaltake.com 
Preis (а. € 25,- €35,- (а. € 30,- (а. € 20,- KEEN 
Preis- Leistungs- Verhältnis Sehr gut Gut Gut Gut Ausreichend 
AUSSTATTUNG 2,10 1,90 2,10 1,80 1,30 
Lieferumfang Paste, RAM-Kühler Paste, 5-Volt-Adapter, RAM-Kühler | Paste, RAM-Kühler Paste, 5-Volt-Adapter Paste, Slotblende, RAM-Kühler 
Lüfter Ja (75 mm) Ja (55 mm) Ja (75 mm) Ja (55 mm) Ja (55 mm) 
Befestigung Klammer mit Schrauben 2 Schrauben Klammer mit Schrauben Klammer mit Schrauben Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,48 1,65 1,48 1,85 
Tauglich für 9800 Pro? Nein Nein Nein Ja Ja 
Tauglich für FX 5900 XT? Ja Ja Nein Ja Ja 
Gewicht/PCI-Slot 336 Gramm/belegt 160 Gramm/belegt 484 Gramm/belegt 120 Gramm/belegt 500 Gramm/belegt 
LEISTUNG 1,80 2,10 2,00 3,15 3,48 
Verwendete Grafikkarte Sparkle FX 5900 XT Nvidia FX 5950 Ultra Nvidia FX 5950 Ultra Nvidia FX 5950 Ultra Nvidia FX 5950 Ultra 
Temp./Lautstärke (Original) 44 "HU Sone 60 °C/2,9 Sone 60 °C/2,9 Sone 60 °C/2,9 Sone 60 °C/2,9 Sone 
Temp./Lautstärke (nach Umbau) | 44 °C/0,5 Sone 59 °C/1,9 Sone 55 °C/1,6 Sone T2 °C/2,1 Sone 71-76 °C/2,6-12,4 Sone 
F РА | Т E Sehr leiser Lüfter Д EJ Gute Kühlleistung Д EJ Gute Kühlleistung Д E Preis Д E Universell einsetzbar 
/ \ E Gute Kühlleistung E RAM-Kühlung E Lüfter kaum hörbar EJ Keine Speicherkühler EJ Lauter Lüfter 
EJ RAM-Kühlung 1,80 Ё Hoher Preis 1,94 EJ RAM-Kühlung 1,95 EJ Schwache Kühlung 2,55 E Schlechte Kühlung 2,72 
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www.bitcomputer.de 
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4 COMPUTER 
ААА a Ahè Jeder Besteller erhält als Dankeschön 
"e ein attraktives Schlüsselband! 
ARES CE 


>» jetzt kaufen 


> DVD-Rohlinge -R » HDD 160 GB > Netzteil be quiet! p Radeon 9800 Pro 
Samsung 400 W ATX 128 MB 


7200U, 2 MB Cache 


10er Spindel, 4x 


nur 6,99 „„ anur 84,99 4. DUT 57,99 4. anur 199,99 = 


T Topp-Lieferkonditionen: Paket bis 31,5 kg 
E E von рр bei SEET пиг 6, 95 Büro, 
ч - Y 1 Paket bis 31,5 k 
o шщ. ~ . e bei BM. 1 2, 95 Euro 
COMAPI ТЕТЕ? versandkostenfrei a» 500,00 Euro 


Mo. - Fr. 14.00 h - 19.00 h 


Bestell-Hotline: 09 21 / 2 30 55 40 


Faxbestellung: 09 21 / 2 30 55 41 


BitComputer - Bernecker Str. 65 - 95448 Bayreuth 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Für Druckfehler übernehmen wir keine Haftung. Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Abbildungen können abweichen. 


PRAXIS: WOHNZIMMER-PC 
Digitaler Alleskönner 


ө HEFT-CD 
PDF: PC im Eigenbau 


Spielen Sie mit dem 
Gedanken, sich einen 
Mini-PC zu kaufen? 
Wir liefern Ihnen die Sy 
passenden Hard- und 
Software-Tipps, damit 
Sie im Handumdrehen 
beispielsweise aus 


my HTPC 


"Bilder ` 
"Musik ` 
Prime, 

Beenden 


Internet 


dem „Barebone“ 
SN8564 von Shuttle 
einen vollwertigen PC 
zaubern können. 


Teil 1: PccH 07/2004 
- Bau und Softwareeinrichtung 


Teil 2: PccH 08/2004 


- Selbstbau einer Fernbedienung 


igitaler Videorekorder, 

portable Musiksamm- 

lung, Speicher für Vi- 
deos, Radio und Fernsehzeit- 
schrift, High-End-PC auf der 
nächsten Netzwerkparty — das 
alles bietet Ihnen ein gut aus- 
gerüsteter Mini-PC zum Preis 
eines Komplett-PCs. Der Weg 
zum Mini-PC ist allerdings lang, 
denn fast alle erhältlichen Ge- 
räte werden als „Barebone“ an- 
geboten. Das bedeutet, dass 
meist alle Bauteile außer Gehäu- 
se, Mainboard, CPU-Kühler und 
Netzteil zusätzlich gekauft wer- 
den müssen. Grundsätzlich eine 
gute Idee, denn so kann man 
seinen PC individuell gestalten. 
Bei der Vielfalt an Chipsätzen, 
Grafik- und Erweiterungskar- 
ten kann dies aber schnell ein 
unübersichtliches Unterfangen 
werden. In diesem Praxis-Arti- 


Barebone 


WAS 
IST? 


Gehäuse heißt Barebone. 
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Ein nur mit Netzteil, Mainboard 
und CPU-Lüfter ausgerüstetes 


kel wollen wir daher einen PC 
auf Basis des Shuttle SN85G4 
bauen, der sowohl als Multime- 
dia-System im Wohnzimmer als 
auch für den Spieleeinsatz auf 
Netzwerkpartys geeignet ist. 


>> TIPP 1: Die Chipsatzwahl 


Fast alle Mainboardhersteller 
bieten auch Mini-PCs an. Neben 
Shuttle, dem Pionier auf diesem 
Gebiet, sind auch Abit, Aopen, 
Asus, Biostar, Elitegroup, Epox, 
Gigabyte und MSI mit Mini-PCs 
in verschiedenen Designs und 
Bauweisen auf dem Markt ver- 
treten. Einen Überblick über die 
vielfältigen Mini-PC-Chipsätze 
bietet die Tabelle auf Seite 100, in 
der wir alle relevanten Details 
der Chipsätze angeben. Dabei 
sind Chipsätze mit Onboard- 
Grafik für den Spieleeinsatz 
grundsätzlich ungeeignet. Soll 


Smart Fan 


gesteuert werden. 


Mit dieser BIOS-Option kann der 
CPU-Lüfter temperaturabhängig 


der PC aber ausschließlich im 
Wohnzimmer als digitaler Video- 
rekorder und -player seinen 
Dienst verrichten, reicht eine On- 
board-Lösung aus. Als Basis für 
unseren Eigenbau-PC haben wir 
einen SN85G4 von Shuttle mit 
Nvidia-Nforce3-Chipsatz (AMD 
Athlon 64) samt AGP-Port aus- 
gewählt. Spieletaugliche Alter- 
nativen dazu sind der Intel-i865- 
und -i875-Chipsatz (Intel P4). 
Chipsätze für Athlon-XP-Prozes- 
soren haben wir bei unserer Aus- 
wahl nicht berücksichtigt, da der 
von uns ausgewählte Athlon 64 
3400+ mehr Leistung bietet und 
wesentlich besser zu kühlen ist 
als der „Heißsporn” XP. 


» TIPP 2: Die Grafikkartenwahl 


Der geringe Platz in einem Mini- 
PC schránkt die Auswahl der 
kompatiblen Grafikkarten etwas 


SATA 

SATA ist der Nachfolger von IDE 
und vereinfacht die Kabelführung 
bei Festplatten. 


pow 


NENLACLLILILIS 


ein. In der Tabelle auf Seite 96 
haben wir 12 aktuelle Grafik- 
karten im Shuttle-PC verbaut 
und auf Kompatibilitätsproble- 
me getestet. Rot bedeutet da- 
bei inkompatibel, Gelb bedingt 
kompatibel (hier geht der PCI- 
Steckplatz verloren) und Grün 
symbolisiert einen problemlo- 
sen Einbau mit vorhandener 
PCI-Karte. Damit die Grafik- 
karte genug Spielepower hat, 
sollte es mindestens eine Nvi- 
dia Geforce FX 5700 Ultra oder 
Ati Radeon 9600 Pro/XT sein. 
Für den Einsatz im Wohnzim- 
mer-PC ist ein TV-Ausgang un- 
erlásslich, achten Sie gegebe- 
nenfalls beim Kauf auf dieses 
Detail. TV-Out bedeutet, dass 
Sie DVDs am PC abspielen und 
über ein Kabel direkt am Fern- 
seher wiedergeben kónnen. In 
unserem PC kommt für gute 


EMV-Schutz 

Bei PCs schützen die Seitenteile 
die Umwelt vor stórenden elektro- 
magnetischen Strahlen. 


WOHNZIMMER-PC 


PRAXIS TEE 


Spieleperformance eine Ati Ra- 
deon 9800 XT von Asus zum 
Einsatz. Wenn Sie sich das Geld 
für eine eigene TV-Karte sparen 
wollen, bietet sich die Ati All-in- 
Wonder 9800 Pro an. Die Perso- 
nal-Cinema-Karten von Nvidia 
eignen sich als Alternative nur 
bedingt, da hier die Spieleleis- 
tung nur ausreichend ist. 


» TIPP 3: Festplatte und 
optisches Laufwerk 

Bei einem Mini-PC kommt es 
vor allem auf die Temperatur- 
und Lautstärkeentwicklung der 
verwendeten Festplatte an, we- 
niger auf die Leistung. Achten 
Sie schon beim Kauf auf diese 
Punkte, denn anders als bei 
einem großen Gehäuse besitzt 
ein Mini-PC kaum Reserven für 
eine nachträgliche Lüfterdrosse- 
lung — das Gehäuse ist schlicht- 
weg zu klein und bietet keine 
Kühlungsreserven. Eine Aus- 
wahl an Festplatten finden Sie 
in der letzten Marktübersicht 
PCGH 12/2003. Ideal für den 
Einsatz in unserem PC ist die 
Hitachi Deskstar 7K250; diese 
hat mit 39 Grad Celsius und ei- 
ner Lautstärkeentwicklung von 
2,0 Sone gute Leistungswerte. 
Sollten Sie eine andere Festplat- 
te einbauen wollen, achten Sie 
auf einen SATA-Anschluss, der 
sich bei den engen Platzver- 
hältnissen im Gehäuse bezahlt 
macht. Als optisches Laufwerk 
ist, da nur ein freier 5,25- 
Zoll-Schacht vorhanden ist, 
ein DVD-Brenner ideal. Aus 
Preis-Leistungs-Sicht empfehlen 
wir den NEC ND1300A, der 
DVD-Rs und DVD-Rs mit vier- 
facher Geschwindigkeit brennt 
und darüber hinaus auch CD-Rs 
und CD-RWs beschreiben sowie 
DVDs und CDs lesen kann. 


»» TIPP 4: Der Zusammenbau 
(CPU und Speicher) 

Der Gehàusedeckel ist mit 
drei Daumenschrauben auf der 
Rückseite gesichert. Nach Lósen 
der Schrauben ziehen wir den 
Deckel nach hinten weg. Vor 
dem Einbau der ersten Kompo- 
nenten entfernen wir den Fest- 
plattenschacht, indem wir auf 
beiden Seiten die zwei Halte- 
schrauben entfernen. Jetzt ist 
genug Platz, um den CPU-Küh- 
ler samt Lüfterhalterung aus- 
zubauen. Dazu müssen zuerst 
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die vier Daumenschrauben für 
den Lüfterkäfig auf der Rück- 
seite des Geháuses und dann die 
Haltespange über dem CPU- 
Kühler gelöst werden. Zum Öff- 
nen der Haltespange drücken 
Sie diese auf der Seite mit den 
beiden beweglichen Haltearmen 
nach unten und ziehen dann die 
beiden beweglichen Haltearme 
aus der Verankerung. Vor dem 
Einbau bestreichen Sie den Ath- 
lon 64 3400+ mit einer dünnen 
Schicht Wärmeleitpaste. Wir ha- 
ben bei unseren Tests Arctic 
Silver 3 benutzt, die im Ver- 
gleich zu ihrem Nachfolger Arc- 
tic Silver 5 etwas leichter zu 
handhaben ist. Unser Testpro- 
zessor, ein Athlon 64 3400+, 
wird nun in den Sockel gesteckt 
(mehr Informationen zum Ein- 
bau finden Sie im PDF „PC im 
Eigenbau" auf unserer Heft- 
CD). Nun wird der CPU-Kühler 
auf den Prozessor gelegt und 
mit der Spange und den vier 
Daumenschrauben befestigt — 
Lüfterstecker nicht vergessen! 


Nachdem der Prozessor sicher 
eingebaut und der Kühler fest 
verschraubt ist, setzen Sie den 
Arbeitsspeicher ein. Da nur 
zwei Speicherslots verfügbar 
sind, empfehlen wir mindestens 
ein DDR400-Modul mit einer 
Speichergröße von 512 MByte, 
sodass später problemlos auf 1 
GByte aufgerüstet werden kann. 


»» TIPP 5: Der Zusammenbau 
(Festplatte u. opt. Laufwerk) 


Der Einbau der Laufwerke ist 
relativ einfach. Die Deskstar 
7K250 muss in den vorher aus- 
gebauten Halterahmen einge- 
baut werden, anschließend wird 
diese mitsamt dem Rahmen in 
das Gehäuse geschraubt. Achten 
Sie dabei auf das Kabel des 
Card-Readers, dies wird oft un- 
bemerkt zwischen Gehäuse und 
Festplattenmodul eingeklemmt. 
Im nächsten Schritt bauen Sie 
den DVD-Brenner ein. Die zu 
entfernende Frontblende ist von 
innen mit zwei Schrauben be- 
festigt. Um die Optik des Mini- 
PCs nicht zu verschandeln, soll- 
ten Sie das Laufwerk mit einer 
schwarzen Frontblende aus- 
rüsten. Listan (www.listan.de) 
bietet beispielsweise schwarze 
Blenden von Cooler Master für 
rund 13 Euro an. » 


ГҮ shuttie SN8564 im Detail 


Probleme mit Doppellüfter-Grafikkarten 
1 


Platzmangel: Der Lüfter der MSI 5950 Ultra (links) blockiert den PCI-Steck- 
platz. Die Radeon 9800 XT von Creative (rechts) passt ohne Probleme. 


48134 REV 3147 
Meme 
ce re 


Deem, can Iii 
PCI-Karte: Selbst große TV-Karten passen in das Shuttle-Gehäuse, aller- 
dings ist dies ein wahres Geduldsspiel. 


=] Funktionsprinzip des Prozessor-Kühlers 


сәдр”, 


E > 
lung: Der CPU-Kühler wird mit einer Klammer gesichert (Markierung) 
und gibt die Hitze durch Heatpipes an die Kühlflächen ab. 


Küh 


7. M Der Prozessoreinbau 


CPU-Kühler: Vor dem Lósen der Klammer sollten Sie die Lüfterschrauben 
entfernen. Auch der Festplattenkäfig (rechts) kann ausgebaut werden. 
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PRAXIS 


rd Kabelverlegung 


Anschluss: Bei SATA-Festplatten ist die Kabelverlegung sehr einfach 


(Shuttle SN8564) 


(links). Das 
IDE-Kabel für optische Laufwerke (rechts) ist gedrillt und spart somit Platz. 


ҮСА-КОМРАТІВІШТАТЅТЕЅТЅ Shuttle SN8564 
Hersteller Produktname Kompatibilität 
MSI Ati Radeon 9800 ш 
Chaintech Nvidia Geforce FX 5700 Ultra ш 
Albatron Nvidia Geforce FX 5900 ш 
Gigabyte Nvidia Geforce FX 5950 ШЇ ш 
Sapphire Ati Radeon All-in-Wonder 9800 Pro ш 
Innovision Nvidia Personal Cinema Geforce FX 5200 ш 
Sapphire Ati Radeon 9800 Pro (Ultimate Edition) IS 
Asus Nvidia Geforce FX 5950 Ult ш 
Asus Ati Radeon 9800 XT [| 
MSI Nvidia Geforce FX 5900 ш 
MSI Nvidia Geforce FX 5900 Ult ш 
Sapphire Ati Radeon 9800 XT (mit VGA-Silencer) e 
P Karte passt zusammen mit einer TV-Karte in den Mini-PC. 

E Karte passt in den Mini-PC, der PCI-Slot ist allerdings nicht nutzbar. 

W Karte ist inkompatibel zum Shuttle-PC, weil der Grafikkartenlüfter mit dem Gehäusedeckel in 
Berührung kommt. 

Gerade wenn Sie eine größere Grafikkarte in das kleine Gehäuse einbauen, sollten 

Sie darauf achten, dass der Lüfter nicht direkt am Deckel anliegt. 


ПАША к € AKTUELLE MINI-PC-CHIPSÄTZE 


Chipsatz Prozessor Onboard-Grafik AGP-Port 
Nvidia Nforce3 150 Athlon 64 Nein a (8X) 
Nvidia Nforce2 Ultra 400, MCP-T | Athlon XP Nein Ја (8X) 
Nvidia Nforce2 Crush18G, ІСР2 — |Athlon XP Geforce4 MX a (8X) 
Via KM400 178237 Athlon XP Via UniChrome a (8X) 
Via КМ266 178235 Athlon XP Savage Pro 8 a (8X) 
Sis 140 Sis 961 Athlon XP Sis 315 Nein 
Intel 875P ICH 5R Pentium 4 Nein Ја (8X) 
Intel 865P ICH 5 Pentium 4 Nein Ја (8X) 
Intel 8656 ICH 5R Pentium 4 Intel Extreme Il a (8X) 
Intel 8656 ICH 5 Pentium 4 Intel Extreme Il a (8X) 
Intel 8456V ICH 4 Pentium 4 Intel 3D Engine Nein 
Intel 845GE ICH 4 Pentium 4 Intel Extreme Graphics | Ja (8X) 
Ati Radeon 9100 IGP +IXP 150 — |Pentium 4 Ati Radeon 9100 Nein 
Ati Radeon 9100 IGP +IXP 150 [Pentium 4 Ati Radeon 9100 a (8X) 
Sis 661FX Sis 963 Pentium 4 Sis Real 256E a (8X) 
Sis 651 Sis 962 Pentium 4 Sis 315 a (8X) 
Sis 650 Sis 961 Pentium 4 Sis 315 Nein 
Via PNI33T Via 686B 5370 incl. Tualatin | Savage 4 Nein 
Via PLEI33 Via 686B 5370 ohne Tualatin |Savage 4 Nein 
Für Athlon-64-Prozessoren bietet sich momentan zwar nur der Nforce3-Chipsatz 
an, ein Mini-PC mit dem K8T800 von Via soll aber bald folgen. 
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WOHNZIMMER-PC 


»» TIPP 6: Erster Funktionstest 


Beim Einbau haben Sie sicher 
schon gemerkt, dass selbst ohne 
stórende Strom- und Datenkabel 
kaum Platz vorhanden ist. Aus 
diesem Grund sollten Sie jetzt 
die Grafikkarte einbauen und 
prüfen, ob der PC überhaupt 
anläuft. Vergewissern Sie sich, 
dass der CPU-Lüfter angeschlos- 
sen ist und Grafikkarte sowie 
Arbeitsspeicher im System ste- 
cken. Wenn der Test erfolgreich 
verlaufen ist, machen wir mit 
der Kabelverlegung weiter. 


> TIPP 7: Die Kabelverlegung 
(Datenkabel) 


Eine optimale Kabelverlegung 
hat beim Shuttle SN85G4 sehr 
großen Einfluss auf die Hitze- 
verteilung im Gehäuse, daher 
sollten Sie hier sehr sorgfältig 
arbeiten. Bei einer SATA-Fest- 
platte ist die Montage des beige- 
legten Datenkabels schnell erle- 
digt: Ein Anschluss des Daten- 
kabels wird in den „ATA1“-Port, 
der andere in die Festplatte ge- 
steckt - fertig. Für eine IDE-Plat- 
te nehmen wir das IDE-Kabel 
mit zwei Steckern und führen 
es vom „IDE1”-Port (blau) nach 
oben unter das Festplattenmo- 
dul, dann nach links durch die 
Plastikklammer und zuletzt in 
den IDE-Stecker der Festplatte. 
Wir empfehlen, nur das mitge- 
lieferte IDE-Kabel zu benutzen, 
herkómmliche Datenkabel ver- 
schlechtern die Durchlüftung 
des Gehäuses. Genial gelöst ist 
die Kabelführung vom ,IDE2"- 
Port (weiß) zum optischen Lauf- 
werk, denn das Kabel ist auf der 
Strecke vom ersten Stecker am 
Mainboard bis zum zweiten 
Stecker zusammengedrillt. Vom 
Mainboard-Anschluss geht es 
damit hoch zu den gummierten 
Halterungen und dann durch 
eine Aussparung im Gehäuse. 


>» TIPP 8: Kabelverlegung 
(Stromkabel) 

In der Nähe des CPU-Lüfters 
sind zwei 5,25-Zoll-Stroman- 
schlüsse mit einem Kabelbinder 
befestigt. Diese eignen sich ideal 
für die Stromversorgung des 
optischen Laufwerks und der 
Festplatte (wenn diese einen 
5,25-Zoll-Anschluss benötigt). 
Für SATA-Festplatten ist ein ei- 
gener Stromstecker vorhanden. 
Als Stromversorgung für Gra- 


fikkarten, die einen externen 
Anschluss benötigen, eignet sich 
nur das Kabel mit dem zusätz- 
lichen Floppystecker - alle an- 
deren sind zu kurz oder werden 
anderweitig benötigt. Achten 
Sie bei der Verkabelung auf den 
einzelnen 5,25-Zoll-Anschluss, 
zu erkennen an dem fehlenden 
roten Stromkabel. Dieser An- 
schluss soll laut Shuttle Ab- 
wärtskompatibilität mit älteren 
Mainboards gewährleisten. 


»» TIPP 9: BIOS-Konfiguration 
und -Optimierung 

Beim ersten richtigen System- 
start kónnen Sie im BIOS unter 
,PC Health Status" die Option 
,9martfan" aktivieren. Ein geni- 
ales Feature, welches den Lüfter 
temperaturabhängig steuert. Sie 
können zwei Grenzbereiche de- 
finieren, ab denen der Lüfter 
richtig aufdreht. In unserem 
Test-PC haben wir die Tempe- 
raturen selbst mit einer High- 
End-Grafikkarte von Ati (Rade- 
on 9800 XT) erst nach längerem 
Spieleinsatz in kritische Berei- 
che gebracht, sodass der Lüf- 
ter voll aufdrehen musste. Eine 
weitere nützliche Funktion stellt 
das Einschalten über eine PS2- 
Tastatur dar. Unter „Power Ma- 
nagement Setup" im BIOS findet 
sich der entsprechende Punkt 
als , PS2 Keyboard Power ON“. 


»» TIPP 10: Optimierung und 
Erweiterung 
Da unser System später im 
Dauereinsatz arbeiten soll, ha- 
ben wir nach Móglichkeiten 
der Temperatur-Optimierung 
gesucht. Leider ist das Anbrin- 
gen von Zusatzlüftern nicht oh- 
ne Blecharbeiten am Gehäuse 
móglich. Auch das Netzteil ist 
von Shuttle schon lautstärke- 
und temperaturoptimiert. Im 
Zubehór von Shuttle findet sich 
allerdings ein Deckel, der mit 
größeren Luftlóchern ausgestat- 
tet ist. Damit keine EMV-Proble- 
me entstehen, sind die Lócher 
mit einem feinmaschigen Metall- 
netz verschlossen. Bei unserem 
Testsystem (Athlon 64 3400+, 
Ati Radeon 9800 XT) konnten 
wir so eine Reduzierung der 
Temperatur im Gehäuse von 
rund drei Grad Celsius errei- 
chen, ohne dass die Lautstárke 
zugenommen hätte. L | 
LARS CRAEMER 
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PRAXIS TEE 


Software einrichten 


Nachdem Sie den PC nun fertig zusammengebaut 


haben, können Betriebssystem, Treiber und Soft- 


ware installiert werden. Wir geben hilfreiche Tipps. 


ls Betriebssystem emp- 

fehlen wir Ihnen Win- 

dows XP. Nachdem Sie 
dies installiert haben, spielen 
Sie alle Treiber auf. Vergessen 
Sie bitte nicht die Chipsatztrei- 
ber! Zudem sollten Sie die Soft- 
ware Ihrer TV-Karte installieren 
und damit prüfen, ob Sender 
empfangen werden und ob Ton 
aus den Lautsprechern kommt. 


»» TIPP 1: Cool'n'Quiet nutzen 


Der Athlon 64 kann seinen 
Takt per ,Cool'n'Quiet"-Tech- 
nik senken und erzeugt so we- 
niger Hitze. Die Folge: Der Lüf- 
ter muss weniger Wärme an die 
Umgebung abführen und làuft 
deshalb langsamer und leiser. 
Damit Sie Cool’n’Quiet nutzen 
können, müssen Sie zunächst 
den Athlon-64-Treiber von der 
Heft-CD installieren. Nach ei- 
nem Neustart des Systems Kli- 
cken Sie auf „Start“ — „Einstel- 
lungen” – „Systemsteuerung“ – 
,Energieoptionen" und stellen 
das Energieschema auf „Trag- 
bar/Laptop". Zusätzlich emp- 
fehlen wir Ihnen, ,, Monitor aus- 
schalten", „Festplatten aus- 
schalten" sowie „Standby“ und 
„Ruhezustand“ auf Nie" zu 
setzen. Verlassen Sie das Menü 
mit „OK“. Mit der Tastenkombi- 
nation „Windows“ plus „Pause“ 
kónnen Sie den aktuellen Takt 
des Athlon 64 überprüfen. 


»» TIPP 2: MyHTPC installieren 


Da wir kein Standardsystem 
wollen, sondern den Komfort 
eines Wohnzimmer-Geráts an- 
streben, müssen wir eine ent- 
sprechende Software installie- 
ren. Die Freeware MyHTPC 
macht aus Ihrem PC eine Multi- 
media-Box, die dank einfacher 
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Menüstruktur von jedem be- 
dient werden kann. Bevor Sie 
die Betriebssystemerweiterung 
installieren, benótigen Sie noch 
einige Hilfsprogramme. Dazu 
zählen MSXML4 (WEBCODE 
23T2, www.microsoft.com/do 
wnloads/details.aspx?display 
lang-de&FamilyID-3144b72b- 
b4f2-46da-b4b6-c5d7485f2b42) 
und DirectX 9.0b (Heft-CD). An- 
schließend können Sie MyHTPC 
von der Heft-CD installieren. 
Nach erfolgreicher Installation 
wird automatisch ein Konfigu- 
rationsassistent gestartet. Damit 
legen Sie die Ordner für Bilder, 
Musik und Videos fest. Nach 
Fertigstellung des Hilfspro- 
gramms wird MyHTPC erst- 
malig gestartet. Nun kónnen 
Sie schon einige Tests machen. 


»» TIPP 3: MyHTPC Deutsch 
beibringen 

Mithilfe einer Sprachdatei brin- 
gen Sie MyHTPC Deutsch bei. 
Laden Sie sich diese Datei zu- 
nächst unter http://amdhtpc. 
gmxhome.de/image/myhtpc/ 
deutsch myHTPC.zip (WEB- 
CODE 23T3) herunter. Anschlie- 
fend entpacken Sie die Zip- 
Datei in das MyHTPC-Haupt- 
verzeichnis (С:\Ргортатте\ 
MyHTPC). Rufen Sie nun 
über „Start“ – , Programme" – 
„MyHTPC“ das Konfigurations- 
tool , Configure myHTPC" auf. 
Unter ,Display" — ,Language 
File" klicken Sie auf das klei- 
ne Ordner-Symbol und wählen 
die Sprachdatei aus. Die bereits 
erstellten Menüpunkte werden 
nicht umbenannt, doch mit ei- 
nem Doppelklick auf den jewei- 
ligen Eintrag in der Baumstruk- 
tur kónnen neue Bezeichnungen 
vergeben werden. » 


[а Жай Analoge TV-Karten 


Produkt Hersteller |Топ MPEG2 |Radio |Preis 

WinTV PVR 250 Hauppauge  |Stereo Ja Nein |€M9.- 
WinTV PVR 350 Hauppauge  |Stereo Ja Ja € 189,- 
WinTV Theater Hauppauge |Dolby Surround ! Nein Ja Є 149,- 
WinTV Express Hauppauge |Mono Nein Nein |= 49,- 
WinFast TV 2000 XP |Leadtek Mono Nein Ja Є 49,- 
PCTV Stereo Pinnacle Stereo Nein Nein |€59.- 
Studio PCTV pro Pinnacle Stereo Nein Ja € 89,- 
Cinergy 200 TV Terratec Mono Nein Nein |Є49- 
Cinergy 600 TV Terratec Stereo Nein Ja € 89,- 


ооо nutzen 
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Treiber installieren: Installieren Sie den Prozessor-Treiber von AMD und stellen 
Sie die Energieoptionen auf „Tragbar/Laptop“, damit Cool'n'Quiet funktioniert. 


myHTPC Configuration Wizard 


ame 16 тунт! | 


ve ча уаде yon ran the riti configuration ol rem 
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MyHTPC: Nach der Installation hilft Ihnen ein Assistent bei der Grundkonfigura- 
tion der Software. Anschließend können Sie erste Tests machen. 


Sprache ändern: Entpacken Sie die Zip-Datei in den MyHTPC-Ordner und binden 
Sie die Datei dann über das Konfigurationstool in die Software ein. 
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Musiktitel auswählen: Nachdem Sie eine neue „Music"-Gruppe angelegt haben, 
müssen Sie unter „Settings“ den oder die Ordner mit Songs angeben. 


7.9 Musik mit MyHTPC abspielen 


Beethovens Symphonie Nr. 9 (Scherzo) 


Pause 

Stop 

Zufall 
Nächster 
Vorheriger 
Stumm 
Loore Liste 
Dateien 
Vollbild 


Zurück 


S 
WMA-Plugin: Über „Launch myHTPC" können Sie die vorgenommenen Einstellun- 
gen gleich ausprobieren und Musiktitel Probe hören. 


Hmm einbinden 
— COLI CREE 


Filme abspielen: Sie müssen den Ordner mit Video-Dateien eintragen und 
anschließend den Player zum Abspielen der Filme auswählen. 


(<J | V- Funktion integrieren 
E channels.ini - Editor 


Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 


[sari] 
number -Q 
name=SATl 


[RTL II] 
number =0 
name-RTL II 


[zbF] 
number -Q 
name=ZDF 


[vox] 
number -Q 
пате=уох 


Fernsehen: GotTV sucht zwar automatisch nach Sendern, trotzdem müssen Sie 
die Kanäle den Sendernamen zuordnen, um die E-Zeitschrift nutzen zu können. 
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>> TIPP 4: Musiktitel mit 
MyHTPC abspielen 

Markieren Sie im Programm 
„Configure myHTPC” den Ein- 
trag „myHTPC” und klicken 
Sie im rechten Fenster auf das 
„Leere Blatt"-Symbol. Nun wird 
Ihnen eine Liste mit möglichen 
Kategorien angezeigt. Wenn Sie 
Ihr Musikarchiv in MyHTPC 
einbinden möchten, wählen Sie 
„Music“ aus. Markieren Sie den 
neu angelegten Eintrag „Music“ 
und wählen Sie im rechten 
Fenster unter „Root folders“ 
den Ordner aus, in dem sich die 
Musikstücke befinden. Klicken 
Sie dann auf „Search for music 
now", damit eine Abspielliste 
erstellt wird. Unter , Music file 
extensions" legen Sie fest, wel- 
che Dateiendungen (wma, mp3) 
als Musiktitel akzeptiert wer- 
den. Über die Schaltfläche „Ар- 
ply^ werden die Einstellungen 
gespeichert und per „Launch 
myHTPC" können Sie die Ände- 
rungen gleich ausprobieren. 


»» TIPP 5: Video-Dateien 
einbinden 

Markieren Sie wieder den Ein- 
trag „my HTPC” und klicken Sie 
auf das ,Leere Blatt"-Symbol. 
Diesmal wáhlen Sie aber „Ме- 
dia” aus. Benennen Sie „New 
Media" nach eigenen Wünschen 
um und geben Sie unter ,,Root 
folders" den Ordner mit den 
Videos an. Mit einem Klick auf 
„+“ wird das Verzeichnis hin- 
zugefügt. Es sind auch mehrere 
Quellen möglich. Wählen Sie 
anschließend unter ,Grouping 
method" ,Files are not catego- 
rized" aus. Unter ,Music file 
extensions" geben Sie die Da- 
teiendungen der Videos mit 
Komma und ohne Leerzeichen 
an, beispielsweise ,avi,mpg". 
Nun kommt das Wichtigste: 
Das Media-Player-Plugin muss 
eingebunden werden. Klicken 
Sie dazu auf die Registerkarte 
„Player“ und anschließend un- 
ter „Plugin DLL” auf das Ord- 
nersymbol". Wählen Sie nun die 
Datei ,myHTPC Wmp9Mp.dll" 
(Media Player 9 erforderlich) im 
MyHTPC-Ordner aus. 


»» TIPP 6: TV-Funktion 
integrieren 

Fernsehen schauen, Filme auf- 
zeichnen oder eine elektronische 
Fernsehzeitschrift nutzen, all 


das ist mit MyHTPC nur durch 
das Tool ,GotIV" möglich. Die 
Software bekommen Sie unter 
http:/ /myhtpc.net/pub/TV%20 
Plugin/GotTV.msi (WEBCODE 
23T4). Nach der Installation 
müssen Sie im MyHTPC-Ver- 
zeichnis unter „data“ den Ord- 
ner „TV“ (falls nicht bereits vor- 
handen) anlegen. Im Verzeich- 
nis „ТУ“ legen Sie noch den 
Ordner ,listings" an. Nun öff- 
nen Sie wieder das Konfigura- 
tionstool , Configure myHTPC^ 
und erstellen einen neuen ,TV"- 
Eintrag. Hier sollten Sie als Ers- 
tes unter ,Listings directory" 
den Pfad zum eben erstellten 
Ordner „listings“ festlegen. 
In das Verzeichnis kopieren 
Sie später die Informationen 
der elektronischen Fernsehzeit- 
schrift. In diesem Schritt sollten 
Sie gleich noch das Datumsfor- 
mat anpassen. Geben Sie unter 
„Date format" „dd.mm.yy” und 
unter „Time format" hmm" 
ein. Über „Apply“ – „Launch 
myHTPC" starten Sie MyHTPC 
und klicken auf „ТУ“ — „Live 
TV“. Nun müssten Sie ein ver- 
rauschtes Bild sehen. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste da- 
rauf und wáhlen Sie im erschei- 
nenden Kontextmenü „Proper- 
ties“ — „Tunes Channels” aus. 
Im folgenden Menü betätigen 
Sie die Schaltfläche „Autotune“, 
GotTV sucht automatisch alle 
verfügbaren Sender. Mit „ОК“ 
verlassen Sie das Menü wieder 
und schon können Sie die TV- 
Funktionalität nutzen. 


> TIPP 7: Elektronische 
Programmzeitschrift 


Die elektronische Programmzeit- 
schrift lásst sich nur über einen 
Umweg erstellen. Zunächst be- 
nótigen Sie den TV Movie Click- 
finder (Heft-CD) und das Tool 
TVMovie2XMLTV (WEBCODE 
23T5, www.diskozone.de/tvmo 
vie2xmltv1.7.exe). In der Grund- 
version liefert der TV Movie 
Clickfinder nur die Programme 
der Sender ARD, ZDF, RTL, 
Sat.1, ProSieben, RTL 2, Kabel 1 
und VOX. Gegen eine jáhrliche 
Gebühr von knapp zehn Euro 
lassen sich alle Sender freischal- 
ten. Installieren Sie zunächst 
den Clickfinder und anschlie- 
fend das Programm TVMovie- 
2XMLTV. Starten Sie nun die 
neue Software TVMovie2XM- 
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PRAXIS В 


LTV, wáhlen Sie die Schaltflà- 
che ,Settings" und passen Sie 
die Pfade der Clickfinder-In- 
stallation an. Im Feld „MyHTPC 
Output file" muss der Ordner 
„MyHTPC\data\TV Mistings^ 
angegeben werden. Bestátigen 
Sie mit „OK“ und klicken Sie 
auf „Update EPG + Create new 
File", im Ordner ,listings" wird 
nun die Datei ,tvdata.xml" an- 
gelegt. Jetzt müssen Sie dem 
vorkonfigurierten Sender den 
richtigen Kanal zuordnen. Dazu 
öffnen Sie die Datei channels.ini 
im Listings-Verzeichnis und tra- 
gen die Nummernzuordnung 
ein, welche der automatische 
Sendersuchlauf ergeben hat. 
Starten Sie MyHTPC und wäh- 
len Sie „Live TV“. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste ins 
Bild, wählen Sie , Properties" — 
„Settings“ aus und setzen Sie 
einen Haken bei ,Use XML 
TV ..". Geben Sie dann den 
Pfad zur tvdata.xml an. Zudem 
empfehlen wir, über ,Disable 
Screensaver" den Bildschirm- 
schoner abzuschalten. Über- 
prüfen Sie die Einstellungen 
gleich, indem Sie in MyHTPC 
„ТУ Guide" auswählen. 


» TIPP 8: Digitaler 
Videorekorder 

Bleiben Sie in dem Menü, das 
Sie in Tipp 6 geóffnet haben, 
und wechseln Sie in die Re- 
gisterkarte „Recording“. Unter 
,Recording video path" legen 
Sie fest, wo die aufgezeichne- 
ten Sendungen abgespeichert 
werden sollen. Falls Sie auch 
Timeshifting (während der 
Aufzeichnung schon mit dem 
Anschauen beginnen) nutzen 
móchten, muss im Reiter „Се- 
neral" ein Haken unter ,Start 
in Timeshifting Mode" gesetzt 
werden. Allerdings funktio- 
niert dies nicht mit jeder 
Hardware-Konfiguration. Un- 
ser Athlon 64 3200+ hatte keine 
Probleme mit dem Timeshif- 
ting, doch langsamere Systeme 
wie ein Pentium III 500 würden 
dies nicht schaffen. Sie haben 
zwei Móglichkeiten: Entweder 
Sie zeichnen Sendungen ma- 
nuell auf oder Sie nutzen die 
elektronische Programmzeit- 
schrift für automatische Auf- 
zeichnungen: einfach im ,TV 
Guide" Sendung aussuchen 
und „Record“ auswählen. 
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>> TIPP 9: Fernbedienung 
einbinden 


Da Tastatur und Maus zum Be- 
dienen des Multimedia-Centers 
etwas unhandlich sind, sollten 
Sie eine Fernbedienung an- 
schließen. Beim Kauf müssen 
Sie unbedingt darauf achten, 
dass sich die Tasten der „Schalt- 
zentrale" frei belegen lassen. 
Die Firma Shuttle bietet eine 
USB-Infrarot-Fernbedienung an, 
bei der die Tasten fest mit Tasta- 
turkürzeln verknüpft sind. Mit- 
hilfe des Programms Winmap- 
per (Heft-CD) lassen sich die 
Tasten des Keyboards so ап- 
dern, dass beispielsweise aus 
der Taste „a“ der Buchstabe „z“ 
wird. Allerdings ist das Pro- 
gramm Shareware und kostet 
als Vollversion 20 Euro. Die 
Einbindung einer eigenen Fern- 
bedienung zeigen wir Ihnen 
nächste Ausgabe. Weitere nütz- 
liche Informationen zum Thema 
Fernbedienung und MyHTPC 
allgemein sowie eine hilfreiche 
Community finden Sie unter 
www.htpc-news.de. 


» TIPP 10: Anzeigegerät, wei- 
tere Anwendungsmöglichkeiten 
Sie können als Anzeigegerät für 
den Wohnzimmer-PC ein Fern- 
sehgerät oder einen Monitor 
einsetzen. Der Fernseher hat 
den Vorteil, dass er meist preis- 
werter und in vielen Fällen 
bereits vorhanden ist. Nachteile 
sind aber eine maximale Auflö- 
sung von 800x600 Bildpunkten, 
Flimmern und Unschárfe. Ein 
PC-Monitor (LCD oder CRT) 
erlaubt eine hóhere Auflósung 
und ist flimmerfrei und im Ver- 
gleich zum Fernsehgerát scharf. 
Falls Sie den Wohnzimmer-PC 
hauptsächlich für Filmewieder- 
gabe nutzen móchten, reicht ein 
TV-Gerát aus. Anwendern, die 
mit dem Multimedia-System im 
Internet surfen, Digitalbilder 
anschauen oder Office nutzen 
móchten, empfehlen wir einen 
PC-Monitor. 


Ein Wohnzimmer-PC lässt sich 
wie ein ,normaler" Rechner 
vielfáltig einsetzen. So kónnen 
Sie das Multimedia-System bei- 
spielsweise mithilfe eines Mo- 
dems auch als Anrufbeantwor- 
ter, Fax- oder E-Mail-Server 
verwenden. L| 

MARCO ALBERT 


Elektronische Programmzeitschrift 


# Einstellungen (- (m) x 


TV Movie tvupdate.exe Path: 
Create new E 
ovieTV Movie ClickFinder\tvupdate.exe - 
Settings TV Movie tvdaten.mdb Path: 


Movie\TV Movie ClickFinderNtvdatenmdb ` — 


Commands: myHTPC Output File 


AU Update EPG + Create XMLTV File 
Aw Create XMLTV File 


С \Ргоагаттте\ттуНнТРС\да!а\Т\/ Мейїтаз En 


Datenübernahme: Mithilfe des Tools TVMovie2XMLTV lassen Sie die Programmda- 
ten aus dem TV Movie Clickfinder für MyHTPC aufbereiten. 


rd Elektronische Programmzeitschrift 


King Of Queens 


Aufnohmen 


Serienaufnahme 


Nächste Sendungen 


Zurück 


Nützliche Infos: Aktivieren Sie in den , Settings" von GotTV „Use XMLTV ..." damit 
die Programminformationen eingeblendet werden. 


[-] Digitaler Videorekorder 


Frühstücksfernsehen 


Unkompliziert aufnehmen: Wählen Sie einfach eine Sendung in der elektronischen 
Fernsehzeitschrift aus, die MyHTPC später aufzeichnen soll. 


aa (ЕК Fehlerdiagnose 


TV: Kein Ton Verbindungskabel zwischen TV-Karte und Line-In 
angeschlossen? 
Richtige Ton-Quelle in TV-Software ausgewählt? 


Line-In im Lautsprechermenü auf „Ton aus" geschaltet? 


TV: Schlechtes Bild | Antennenstecker fest angeschlossen? 
auschen Sie das Koax-Anschlusskabel aus. 
auschen Sie die Antennenweiche (T-Stück) aus. 


Setzen Sie einen zusätzl. Verstärker ein (Conrad: 277886-TX). 


TV: Aufnahme 
funktioniert nicht. 


Festplattenkapazität erschöpft? 

Systemuhrzeit überprüfen 

Elektronische Programmzeitschrift aktualisieren 
imeshifting abschalten 
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PRAXIS: GRAFIKKARTEN 


Mit VGA-Tools können 
Sie die Leistung Ihrer 
Grafikkarte optimie- 
ren. Wir stellen die 
besten Tools und 
Tipps vor. 


Ze Tools auf der 
Einige Tools finden Sie auf 
unserer Heft-CD. 


HEFT-CD 


Mam 


Die besten VGA-Tools 


Settings | Power user | Launcher || About | Links 


ATUNER: Top-VGA-Tool für 
Radeon und Geforce 


Atuner ist die optimale Er- 
gänzung für Catalyst und 
Forceware. 


D as kostenlose Tuning- 
Tool bietet unter anderem 
Einstellungsoptionen für Anti- 
Aliasing und anisotrope Filte- 
rung. Dabei kónnen Sie bei Ih- 
rer Geforce-FX-Karte beispiels- 
weise auch Modi wie 4xS-Anti- 
Aliasing auswáhlen, die in der 
Forceware nicht aufgeführt 
sind. 4xS liefert hier je nach 
Spiel die beste Bildqualität bei 
vertretbarem Leistungsverlust. 
Bei Ati-Karten kann hingegen 
die AF-Optimierung aufgeho- 
ben werden. Nutzen Sie am bes- 
ten auch den Profile-Manager 
und verknüpfen Sie Ihre Profile 
mit einer EXE-Datei des Spiels. 
Sowohl für Ati- als auch für 
Nvidia-Karten ist die Option 
„Mip Map LOD bias“ unter Di- 


mm Hep | | © |реай| Hide | 


| Eau OpenGL Extra | Gamma | £9 Direct3D Extra | 
[ах Anisotropic Fiter =] | 4х Anisotropic Filter + 
[си т], 


| Open Profile-Manager. 
1030061. 70835937=0х10000019 


8х5 Antialiasing r 


Auswahl: Atuner bietet mehr Möglich- 
keiten für FSAA und АЕ als der Treiber. 
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rect3D und OpenGL interes- 
sant. Veränderungen am „Level 
Of Detail" (ТОР) führen dazu, 
dass Texturen schärfer oder 
verschwommener dargestellt 
werden. Die beste Qualität 
führte bei unserer 5700-Ultra- 
Testkarte zu einem Leistungs- 
einbruch von 28 Prozent (Elite 
Force 2) bis 41 Prozent [UT 2003 
(dt.)], während die schlechteste 
Qualität einen Performancezu- 
wachs von 5 bis 22 Prozent mit 
sich bringt. Zuletzt haben wir 
noch einen Tipp für 3D-Karten 
mit dem Geforce 4 Ti: In Ver- 
bindung mit dem Detonator 
44.03 (auf Heft-CD) können Sie 
unter Direct3D „Z Culling“ ak- 
tivieren und die Leistung um 
bis zu 30 Prozent erhöhen. 


Fazit: Atuner ist kostenlos, 
leicht zu bedienen und bietet 
viele Funktionen. (dw) 


POWERSTRIP: Universelles 
Tuning-Tool für Grafikkarten 


Powerstrip erkennt viele 
Grafikchips und wird regel- 
mäßig aktualisiert. 


P owerstrip ist ein Share- 
ware-Tool, das Sie regis- 
trieren müssen, wenn Sie das 
Programm länger nutzen. Die 
einzige Einschránkung bei der 
Shareware besteht darin, dass 
beim Programmstart ein Pop- 
up-Fenster eingeblendet wird. 
Die aktuelle Version von Po- 
werstrip ist unter http://ent 
echtaiwan.net/util/ps.shtm 
(WEBCODE 23TZ) verfügbar. 
Über „Leistungs-Profile\Kon- 
figurieren“ können Sie den 
Grafikchip und den Speicher 
übertakten. Aktivieren Sie hier 
,Deaktiviere Fließkomma-Ge- 
nauigkeit", damit die Takt- 
frequenz gerundet angezeigt 
wird. Interessant ist auch der 
Menüpunkt „Geräte-Informa- 


tionen” unter „Optionen“. Hier 
können Sie beispielsweise über- 
prüfen, ob Sideband Adressing 
oder Fastwrites aktiviert ist, 
und die im BIOS eingestellte 
„AGP Aperture Size” überprü- 
fen. Weiterhin wird die Chip- 
Revision angezeigt, wodurch 
Sie manchmal feststellen kön- 
nen, von welchem Hersteller Ih- 
re Grafikkarte wirklich stammt. 
Unter „Farb-Profile”“ können Sie 
Einstellungen wie Gamma, 
Kontrast und Helligkeit vor- 
nehmen und über „Invertiere 
Gamma-Kurve" sogar eine ne- 
gative Abbildung erzeugen. 


Fazit: Powerstrip funktioniert 
nicht nur mit bekannten Desk- 
top-Grafikkarten, sondern er- 
kennt beispielsweise auch viele 
Notebook-Chips und eignet 
sich daher ideal für alle exoti- 
schen Grafikchips. (dw) 
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D3D: In diesem Menü können Sie die 
Bildqualität unter Direct3D verbessern. 
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Leistung: Das Übertakten von Chip und 


Speicher ist hier möglich. 


МАЛ 


Ressourcen: Hier können Sie die RAM- 
Auslastung prüfen und Speicher freigeben. 
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3D ANALYZE: Fehleranalyse und Shadertuning 


3D Analyze unterstützt vie- 
le außergewöhnliche Treiber- 
einstellungen. 


ie wohl wichtigste Funk- 

D tion von 3D Analyze ist, 
Shaderprogramme aus Spielen 
auszulesen oder bestimmte 
Shaderversionen zu erzwingen. 
Dieses Feature ist wichtig, 
wenn Sie wissen wollen, ob ein 
Spiel beispielsweise intensiven 
Gebrauch von Pixel Shader 
2.0 auf Ihrer DirectX-9-Karte 
macht. Ist das der Fall, so kann 
es sich lohnen, niedrigere Sha- 
derprogramme zu erzwingen, 


um die Leistung zu steigern. 
Wählen Sie mit „Select“ die 
EXE-Datei des gewünschten 
Spiels aus und klicken Sie „sa- 
ve shaders to file” an, bevor Sie 
mit einem Klick auf „Кип“ das 
Spiel starten. Wenn Sie auch 
„Counters“ aktivieren, wird im 
Spiel eine Fps-Anzeige einge- 
blendet. Spielen Sie nun einige 
Minuten und öffnen Sie an- 
schließend die im Spielever- 
zeichnis automatisch angelegte 
Datei ,shaders.out" mit Word- 
pad. Alle verwendeten Pixel 
(ps x x) und Vertex Shader 
(vs x x) sind in dieser Datei 


zu finden. Je nachdem, welche 
Pixel Shader nicht ausgeführt 
werden sollen, setzen Sie vor 
„skip pixel shader version x.x" 
einen Haken. Mit ,Save batch 
file!” können Sie noch eine 
BAT-Datei erstellen, damit die 
Einstellungen für das Spiel 
gespeichert werden. 


Fazit: 3D Analyze ist ideal, um 
Shader-Versionen auszulesen 
und Pixel Shader niedriger Ver- 
sionen zu erzwingen. Leider 
kommt es immer wieder vor, 
dass 3D Analyze mit einigen 
Spielen nicht funktioniert. (dw) 


Shader-Tuning: 3D Analyze kann Shaderver- 
sionen aus PC-Spielen auslesen. 


RIVA TUNER: Umfangreiches Tuning-Tool für Nvidia-Karten 


Der Riva Tuner gehórt zu 
den vielseitigsten VGA-Tools 
für Nvidia-Grafikkarten. 


ie bereits beim Atuner ist 
W es auch mit dem Riva Tu- 
ner möglich, Anti-Aliasing- 
Stufen auszuwählen, die über 
die Forceware nicht angewählt 
werden können. Wenn Sie die 
Bildqualität unter OpenGL oh- 
ne Leistungsverlust optimieren 
möchten, haben wir folgenden 
Tipp für Sie: Aktivieren Sie 
in den „OpenGL settings” un- 
ter der Registerkarte „Intelli- 
sample” den Modus „Override 


ATI TRAY TOOL 


Mit dem Tool kommen Sie 
schnell und komfortabel zu 
wichtigen Einstellungen. 


as Ati Tray Tool er- 

D halten Sie unter www. 
radeon2.ru/atitray oder über 
WEBCODE 23PC. Nach der In- 
stallation finden Sie ein neues 
Symbol in der Taskleiste, über 
das Sie zur Menüstruktur des 
Ati Tray Tool gelangen. Nun ist 
es möglich, Treibereinstellun- 
gen wie Anti-Aliasing, aniso- 
trope Filterung und Texturqua- 
lität zu verändern, ohne das 
Catalyst-Control-Panel aufru- 
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Intellisample texture...” und 
wählen Sie „force on". Hilf- 
reich ist auch der im Riva 
Tuner integrierte Hardware- 
Monitor, der sogar bei Geforce- 
und Radeon-Karten mit Tem- 
peratursensor funktioniert. 
Den Hardware-Monitor akti- 
vieren Sie, indem Sie 
Hauptmenü bei „Target adap- 
ter“ auf „Customize“ klicken 
und anschließend das Symbol 
„Hardware monitoring“ an- 
klicken. Per Diagramm wird 
nun neben dem Chip- und 
Speichertakt die GPU- und 
Umgebungstemperatur ange- 


im 


zeigt. Weiterhin liest der Riva 
Tuner unter „Customize\Gra- 
phics subsystem diagnostic 
report“ viele interessante Sys- 
teminfos aus. Hier erfahren 
Sie beispielsweise, welcher 
AGP-Modus aktiviert ist und 
welche Features die Grafikkar- 
te unterstützt. 


Fazit: Eine Overclocking-Funk- 
tion, ein Hardware-Monitor 
und zahlreiche weitere Features 
machen den Riva Tuner zu 
einem beliebten Geforce-Tool. 
Einige Features funktionieren 
auch mit Radeon-Karten. (dw) 
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Vielfalt: Ein Zugriff auf viele Treibereinstel- 
lungen unter D3D und OGL ist möglich. 


Ideale Ergänzung zum Ati Control Panel 


fen zu müssen. Nützlich ist 
auch die integrierte Over- 
clocking-Funktion, die als Be- 
sonderheit neben dem aktuel- 
len Chip- und Speichertakt den 
BIOS-Wert ausliest. Bei Kom- 
plett-PCs ist diese Funktion 
nützlich, um zu überprüfen, ob 
der PC mit übertakteter Gra- 
fikkarte ausgeliefert wurde. 
Interessant ist auch der Punkt 
„Enable Trilinear Filtering Op- 
timization^ unter „Tweaks\Di- 
rect3D“, der allerdings nur mit 
der Modellreihe 9600 funktio- 
niert. Hierbei wird eine leichte 
Optimierung der primáren Tex- 


tur-Stage bei Direct3D-Anwen- 
dungen vorgenommen. Über 
den AF-Tester ist ein Qualitäts- 
unterschied erkennbar, Stand- 
bilder von Spielen zeigen na- 
turgemäß keinen Unterschied. 
Durch diese Mafinahme konn- 
ten wir die Performance auf ei- 
ner 9600 XT in UT 2003 (dt.) mit 
4:1 AF um über drei Prozent 
steigern. 


Fazit: Für Radeon-Besitzer ist 
die Installation dieses Tools 
sehr empfehlenswert, da der 
Umgang mit vielen Einstellun- 
gen stark vereinfacht wird. (dw) 
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Overclocking 
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Overclocking-Funktion erweitert. 
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RAGE3D TWEAK: Overclocking- 
und Tuning-Tool für Ati-Karten 


уам и, Filterqualität bei Radeon-Karten 


4:1 AF (Standardeinstellung) 4:1 AF + Ati Tray Tool Optimierung 


Das Radeon-Tool Rage3D 
Tweak bietet Zugriff auf viele 
Treibereinstellungen. 


M it Rage3D Tweak (auf 

Heft-CD) kónnen Sie alle 
Treibereinstellungen vorneh- 
men, die ansonsten nur über das 
Ati Control Panel anwáhlbar 
sind. Anwender, die über wenig 
Arbeitsspeicher verfügen, soll- 
ten unter der Registerkarte „Ка- 
ge3D Tweak" (Game Util Per 
Game Options) „Clear desktop 
wallpaper" und ,Free system 
memory” anwählen, damit be- 
legter Speicher vor dem Spiel- 
start freigegeben wird. Nach der 
Installation von Rage3D Tweak 
tauchen die Registerkarten des 
Tools auch in den erweiterten 
Anzeigeeigenschaften auf. Soll- 
te Sie das stóren, aktivieren Sie 
das Kästchen vor „Disable R3D 
Tabs...“ unter dem Menüpunkt 
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Memory бый 158 00 ме 


Overclocker: Die Übertaktungsfunktion 
funktioniert relativ zuverlässig. 


,lweaker". Mit dem VGA-Tool 
können Sie auch niedrigere Sha- 
der-Versionen erzwingen. Doch 
Vorsicht, in unseren Tests wur- 
den anschließend die Frame- 
werte schlechter. 


Fazit: Das Rage3D Tweak ist 
vorwiegend wegen der OC- 
Funktion hilfreich. Nach dem 
Übertakten einer 9600 XT stie- 
gen beispielsweise die Frame- 
raten um sechs bis neun Pro- 
zent. (dw) 


RTOOL: Bildqualität verbes- 
sern und Profile anlegen 


Mit dem Rtool lassen sich 
Qualitätseinstellungen ein- 
fach verwalten. 


W enn anisotrope Filterung 

bei Direct3D-Anwendun- 

gen über das Ati Control Panel 
forciert wird, wendet Ati einen 
Trick an und filtert nur die pri- 
märe Texturstufe trilinear aniso- 
trop (die anderen bilinear). Um 
maximale Bildqualitát zu erhal- 
ten, sollten Sie daher AF immer 
über das Rtool aktivieren. Stel- 
len Sie dazu einfach den Regler 
,lrilinearer Aniso-Filter" im 
Rtool ganz nach rechts auf , Ap- 
plikation” (App). Die etwas 
bessere Bildqualitát muss mit 
einem leichten Performance- 
Rückgang erkauft werden. Auf 
unserer 9600-XT-Testkarte mit 
UT 2004 (dt.) haben wir mit 4:1 
und 8:1 AF jeweils eine Diffe- 
renz von rund sechs Prozent er- 
mittelt. Nützlich ist auch die 
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AF: Wenn der Schalter auf „App“ steht, 
wird die AF-Optimierung aufgehoben. 


selbsterklärende Profilfunktion, 
wenn Sie des Öfteren zwischen 
unterschiedlichen Qualitäts- 
einstellungen umschalten. Bei 
neuen X800-Karten funktioniert 
Rtool übrigens nur richtig, 
wenn Sie die Verknüpfung zur 
Rtoolexe um ,r300" erweitern 
(Rtool.exe r300). 


Fazit: Rtool eignet sich ideal, 
um FSAA und AF einzustellen 
und dabei die Filterqualität zu 
verbessern. (dw) 


So werden die Übergänge standardmäßig 
vom Catalyst-Treiber gefiltert. 


Wird im Ati Tray Tool „Tri. Optimization" akti- 
viert, werden Übergánge schwácher gefiltert. 


уан и, Filterqualität bei Radeon-Karten 


4:1 AF Texturstufe 1-7 (Catalyst) 4:1 AF Texturstufe 1-7 (Rtool) 


Wird AF über den Catalyst aktiviert, werden Mit dem Rtool kann diese Optimierung von 
Übergänge der Stufen 1-7 nicht gefiltert. Texturstufe 1 bis 7 aufgehoben werden. 


ачи, Shader-Versionen erzwingen 


Shader 1.1 über 3D Analyze 
: —— 


Shader 2.0 (Standard) 


Wird Shader 1.1 erzwungen, verschlechtert 
Sich die Bildqualität (u. a. fehlende Schatten). det Spellforce Shader-2.0-Programme. 


уа мни, LOD per Atuner ändern «sro 


LOD - 3 LOD + з 


Ein zu hohes LOD sorgt für verschwommene 
Texturen und verbessert die Leistung kaum. 


Die niedrigste Stufe führt zu mehr Details, 
wobei die Performance stark einbricht. 


LEGENDE 
1.024x768 


2x FSAA, 
4:1 AF 


Vergleich Overclocking 


E Vier der vorgestellten Tools verfügen über eine Übertaktungs-Funktion. 
E Die Radeon 9600 XT legt nach dem Übertakten um 6 bis 9 Prozent zu. 
E Die FX 5700 Ultra legt nach dem Übertakten um 8 bis 10 Prozent zu. 


UT 2004 (DT.) 3186 (PCGH-VGA-DEMO) 
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10 80 90 
9600 ХТ (530 МН:/360 | ЖЕЕ 57 
MHz DDR) RS 65 

9600 ХТ (500 MHz/300 IR 52 

MHz DDR) нини 60 
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FX 5100 Ultra (530 
MHz/500 MHz DDR) 


FX 5700 Ultra (475 
MHz/453 MHz DDR) 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATN8X (Nforce2), 1.024 MByte DDR-SDRAM, Forceware 56.72, Catalyst 4.4, Windows XP Pro 


www.pcgameshardware.de 


^g AND Prozessoren _ 


n XP 24 2400+ 


- 2200MHz, boxed. d 
AMD Athlon64 34 0+ 


- 2200MHz, boxed N 
Kaz 


TA 


йй CPU Köhler _ 


Arctic Copper Silent 2 
Arctic Super Silent 4 pro 


Zalman CNPS7000A 


fiktiengesellschaft ~ 


Mainboards 


Asus PC-DL DELUXE - | 
_. 2xSockel 478, АТХ 190,48 
Intel є D875PBZLK 
- Sockel 478 153,85 
id Gigabyte GA-8S655TX Ultra 
" = Sockel 478 95,95 
ASRock P4IA5PE 
- Sockel 478 44,15 
Tyan Tiger S2466N-4M 
- 2xSockel A 205,96 
Asus A7N8X-E Deluxe 
= Sockel A 96,00 
Asus A7V600-X SKTA 
- Sockel A 60,52 
ASRock K7S8X 
- Sockel A 29,90 
Gigabyte GA-K8VNXP 
- Sockel 754* 144,88 
ASRock K8S8X 
- Sockel 754 69,14 
Grafikkarten 
256MB Club-3D Radeon 9800XT 
- bulk 367,98 
256MB Powercolor Radeon 9600 Pro EZ 
- retail 111,90 
128MB Saphire Radeon 96005E Lite 
- retail 69,90 
256MB Asus V9980 ULTRA/TVD/P 
- retail 357,90 
128МВ PINE ХЕХ GF FX5700 
- retail 135,90 
128MB MSI GeForce FX5200-T128 
- retail 53,67 
« / Speicher 
DDR-RAM 256MB 
- diverse Marken ab 40,37 
DDR-RAM 512MB 
- diverse Marken ab 95,98 


besucht uns in unserem 
Shop ! 


Wir bieten Euch ein 
Angebot von über 25.000 
Artikeln aus den 
Bereichen Hardware, 
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Тевно ана ипа 


Überzeugt euch selbst !!! 


Bestellstatus 


Über unsere Bestellstatus 
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rsicht über seine 
Bestellung. 


Hier kónnt Ihr zu jederzeit 
abrufen wo sich eure 
Bestellung im Augenblick 
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mindfactor 
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Versand 
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Mit unserem erweiterten 
Seriveangebot fällt 
einkaufen noch leichter. 


Bei allen Artikeln wird die 
Reklamationsquote, der 
Preistrend und die 


Bewertung anderer 
Kunden eingeblendet, so 
könnt Ihr noch leichter 
entscheiden !! 


Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 18.05.2004 - diese Preise können sich inzwischen 
verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 
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Bis zu 40 Prozent 
mehr Festplatten- 
Performance ab 70 
Euro - RAID 0 macht 
es möglich. Sie be- 
nótigen nur eine 
zweite Festplatte 
und eventuell einen 
RAID-Controller. 
Lesen Sie, wie 
einfach es geht. 


SATA 


WAS 
IST? 


tragungsraten 
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Serial SATA, neue Festplatten- 
schnittstelle mit hohen Über- 


ө" 
W may е be damage м eng ue 
2С 


m Server-Bereich geht 

es praktisch nicht ohne 

RAID-Systeme, da Da- 
ten sicher und schnell gespei- 
chert werden müssen. Für weni- 
ge Euro mehr bieten auch Main- 
board-Hersteller Hauptplatinen 
mit RAID-Controller an. Doch 
lohnt sich die Investition? 


>> TIPP 1: RAID-Modi im Detail 


Im Heimanwenderbereich kom- 
men eigentlich nur zwei RAID- 
Modi vor. Der so genannte 
Modus „0“ sorgt für schnelleren 
Datentransfer, indem die Daten 
auf zwei Festplatten aufgeteilt 
werden. Diese Variante eines 
RAID-Verbundes wird auch 
„Stripe“ genannt. Ein Controller 
oder eine Software teilt die Da- 
ten beim Lesen und Schreiben 
so auf, dass beide Festplatten 
gleichzeitig arbeiten und sich 
die Datentransferrate erhöht. 
Für den RAID-0-Modus sind 
mindestens zwei Laufwerke nö- 


Cache 

Zwischenspeicher, der wieder- 
kehrende Festplattenzugriffe 
verkürzen soll 


Zweitakt-Betrieb 
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tig, die nutzbare Kapazität be- 
trägt das Doppelte der kleinsten 
im RAID verwendeten Festplat- 
te. Die überschüssige Kapazität 
der größeren Platte kann nicht 
genutzt werden. Durch die Auf- 
teilung der Daten erhöht sich 
natürlich auch das Ausfallrisiko: 
Wenn ein Laufwerk kaputtgeht, 
sind alle Daten verloren. Wich- 
tig: Auch das Auflösen eines 
RAID-0-Sets ist nicht unproble- 
matisch. Um ein komplettes 
Image (beispielsweise mit Drive 
Image 7) dieses Sets auf eine an- 
dere Festplatte zu spielen, muss 
diese die gleiche Kapazität wie 
der RAID-Verbund besitzen. 
Ganz anders ist es beim RAID 
„1“: Alle Daten werden doppelt 
gespeichert, sodass beim Ausfall 
einer Platte keine Daten verlo- 
ren gehen. Die Kapazität eines 
RAID-1-Systems ist dabei so 
groß wie die kleinste Festplatte 
im Verbund. Idealerweise kom- 
men in einem RAID-Verbund 


SCSI 

Spezielle Schnittstelle für Fest- 
platten und optische Laufwerke 
aus dem Server- Bereich 


zwei identische Festplatten zum 
Einsatz. Die Vorteile der beiden 
RAID-Modi „0“ und ,1^ vereint 
der Modus „0+1“ oder „10“ in 
sich. Doch Sie benötigen zum 
Aufbau eines RAID „0+1“ vier 
Festplatten. Im Serverbereich 
gibt es noch mehr RAID-Modi, 
darunter unter anderem „3” 
und „5“ — diese beiden Varian- 
ten kommen mit jeweils drei 
Festplatten aus. RAID „3“ und 
„5“ sind allerdings nur für 
SCSI-Systeme verfügbar. 


>> TIPP 2: SATA, ATA oder 
Software 

Auf neuen Mainboards werden 
meist SATA-RAID-Controller 
verbaut. Diese Controller stam- 
men in der Regel von Silicon 
Image, Highpoint oder Promise. 
Auf älteren Mainboards finden 
Sie auch noch ATA-Chips mit 
dem älteren, 80-poligen An- 
schluss. Die Funktionsweise der 
Controller ist unabhängig von 


RAID 

Fehlertolerantes System auf Basis 
mehrere Festplatten, die zu einem 
Laufwerk vereint werden 


ware.de 


RAID 


PRAXIS TEE 


der verwendeten Festplatten- 
schnittstelle: Zwei Laufwerke 
werden zu einem RAID-Ver- 
bund zusammengefasst und 
dem Betriebssystem als eine 
Platte angezeigt. Der Controller 
regelt je nach RAID-Modus 
die Aufteilung beziehungsweise 
Doppelung der Daten - völlig 
unabhängig vom Betriebssys- 
tem. Einen RAID-Controller 
können Sie auch per PCI-Karte 
nachrüsten, die Steckkarten gibt 
es als SATA- und ATA-Aus- 
führungen ab 50 Euro. 


Das Betriebssystem Windows 
XP macht ohne Zusatzkosten ein 
Software-RAID möglich, das oh- 
ne Hardware-RAID-Controller 
funktioniert. Es werden einfach 
zwei Festplatten zu einem vir- 
tuellen Laufwerk verbunden 
und das Betriebssystem über- 
nimmt die Aufgaben des RAID- 
Controllers. Unter Windows XP 
ist nur RAID-Modus ,0" móg- 
lich, obwohl im Beschreibungs- 
text der entsprechenden Option 
auch RAID ,1" und ,5" ange- 
zeigt wird. Wichtig: Auf einem 
Software-RAID kónnen Sie kein 
Betriebssystem installieren, da 
man davon nicht starten kann. 


>> TIPP 3: SATA-RAID-System 
erstellen 


In unserer Praxisanleitung zei- 
gen wir Ihnen den Aufbau ei- 
nes SATA-RAID-Verbundes. Die 
meisten Tipps sind aber auch für 
klassische ATA-Festplatten gül- 
tig: Erster Schritt für ein Hard- 
ware-RAID-Festplattensystem 
ist die Aktivierung des entspre- 
chenden Controllers. Wichtig: 
Bei fast allen aktuellen Main- 
boards ist der RAID-Controller 
auch gleichzeitig der SATA- 
Controller. Entsprechend sieht 
der Eintrag im BIOS aus: Meis- 
tens finden Sie die passende 
Option unter ,Integrated Peri- 
pherals" und dort im Unter- 
punkt ,Onboard PCI Devices". 
Setzen Sie dort den Schalter 
„serial ATA Controller” auf „En- 
abled”. Bei einigen Mainboards 
müssen Sie zudem den Betriebs- 
modus von „ЮЕ“ (oder „SA- 
TA“) auf „RAID“ umstellen. Je 
nach BIOS können die Einträge 
etwas anders benannt sein. Als 
Nächstes schließen Sie die Fest- 
platten an den SATA-Controller 
an. Hier kónnen Sie praktisch 
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nichts falsch machen: SATA- 
Platten müssen nicht gejumpert 
werden und die Stecker passen 
nur in einer Richtung. Einziger 
Knackpunkt: Bei Festplatten mit 
zwei Stromanschlüssen (SATA 
und Standard-4-Pol) dürfen Sie 
nur einen der beiden nutzen. 


Wenn Sie danach das System 
neu starten, müssen Sie direkt 
nach den bekannten BIOS-Mel- 
dungen die Steuersoftware des 
RAID-Controllers starten. In 
der Regel machen Sie das mit 
„Strg+S“ oder „F4“ — die ent- 
sprechende Tastenkombination 
zeigt Ihnen der Controller kurz 
an. In der folgenden Maske kón- 
nen Sie dann einen RAID-Ver- 
bund erstellen. Wáhlen Sie da- 
für „Create RAID set". Danach 
können Sie zwischen „Striped“ 
(RAID 0) und ,,Mirrored" (RAID 
1) wählen. Gehen Sie anschlie- 
ßend auf „Auto configuration” 
und bestätigen Sie die Erstel- 
lung. Das RAID-Set ist jetzt fer- 
tig erstellt. Wichtig: Der RAID- 
Verbund ist noch nicht aktiviert 
oder formatiert. Das übernimmt 
bei einer Neuinstallation das In- 
stallationsprogramm von Win- 
dows XP. Wenn Sie das Betriebs- 
system von einer anderen Fest- 
platte starten, können Sie das 
über die Datenträgerverwaltung 
unter „Systemsteuerung“ — 
, Verwaltung" — „Computerver- 
waltung" erledigen. Wählen Sie 
dafür die schwarz markierte, 
neue Festplatte aus. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
das Feld mit dem Eintrag ,, Nicht 
initialisiert" und wählen Sie im 
folgenden Mausmenü ,Daten- 
tráger initialisieren". Mit einem 
Rechtsklick auf den Größen- 
balken des ,Volume^ können 
Sie dann den neuen Datenträger 
partitionieren und formatieren. 


»» TIPP 4: Neuinstallation auf 
einem RAID-Set 

Wenn Sie auf Ihr neues SATA- 
RAID-Set ein frisches Betriebs- 
system aufspielen wollen, soll- 
ten Sie ein paar wichtige Dinge 
beachten: Als Erstes müssen Sie 
die Boot-Reihenfolge im BIOS 
anpassen. Wáhlen Sie dazu un- 
ter „Advanced BIOS Features” 
den Punkt „First Boot Device". 
Setzen diese Option auf 
„CDROM“, damit Sie von Ih- 
тег Windows-XP-CD das № 


ТЇ Daten spiegeln 


DATEN 1234567 


DATEN 
GESPIEGELT 


DATEN 


FESTPLATTE 2 


(э Daten aufteilen 


DATEN 12345678... 


DATEN 
AUFGETEILT 


FESTPLATTE 1 FESTPLATTE 2 


RAID: Je nach RAID-Modus werden die Daten entweder redundant gespeichert 
oder für mehr Performance auf zwei Datenträgern aufgeteilt. 


Hardware-RAID erstellen 


LE Controller aktivieren 
Phoenix fivardBIOS CMOS Setup 
Onboard PCI Device 


Serial ATA Controller Enabled 


Mainboard-BIOS: Im BIOS müssen Sie zunächst den RAID-/SATA-Control- 
ler unter „Integrated Peripherals" - „Onboard PCI Devices" einschalten. 


Festplatten einbinden 


Controller-BIOS: Im BIOS des Controllers wählen Sie den RAID-Typ („Stri- 
ped" oder „Mirrored‘‘) aus und binden die beiden Platten ein. 
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Software-RAID erstellen 


түт" 
Jr fi i 
| 


| 


ч" 


j 
! 


Datenträgerverwaltung: Die beiden Festplatten müssen initialisiert und in 
einen dynamischen Datenträger umgewandelt werden. 


Á ea 
pO A e 4 
EE 2 


FE 


Datenträgerverwaltung: Für RAID O wählen Sie ,,Stripeset" und fügen dann die 
zweite Festplatte dem neuen RAID-Verbund hinzu. 


ШАК RAID in der Praxis 


ban enen 


Leger tm 


RAID 0 gegen einzelne Festplatte: Der RAID-O-Verbund ist bis zu 40 
Prozent schneller als eine der einzelnen Festplatten. 


wor 000 ш\л! 27 € 
Tanat om 0405.10 a 14 6 


RAID 1 gegen einzelne Festplatte: Das RAID 1 kostet keine Laufwerks- 
Performance und ist so schnell wie die einzelne Festplatte. 
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Betriebssystem installieren kón- 
nen. Als ,Second Boot Device" 
müssen Sie den RAID-Verbund 
— in unserem Beispiel „Serial 
ATA” - angeben. Beim ersten 
Neustart nach der Installation 
wird dann vom RAID-Set ge- 
bootet. Wichtig während der 
Installation: Windows XP benö- 
tigt einen Fremdtreiber, um den 
RAID-Controller zu erkennen. 
Diesen können Sie ausschließ- 
lich über eine Diskette einbin- 
den - CD-ROMs oder USB- 
Sticks funktionieren nicht! Ein 
funktionstüchtiges Disketten- 
laufwerk ist daher Pflicht. 
Drücken Sie dafür beim Start 
der Installation die Taste ,,F6". 


»» TIPP 5: Software-RAID-0 


Wenn Ihr Mainboard keinen 
RAID-Controller besitzt, kón- 
nen Sie auch mit der Datenträ- 
gerverwaltung von Windows 
XP ein RAID-0-Softwaresystem 
erstellen. Schließen Sie dafür 
einfach die beiden Festplatten 
an (dabei ist es egal, mit wel- 
chen Schnittstellen die Platten 
arbeiten). Starten Sie dann Win- 
dows XP und wählen Sie die 
Datentrágerverwaltung (,Sys- 
temsteuerung" — „Verwaltung“ 
- ,Computerverwaltung"). Dort 
werden Ihnen jetzt zwei neue 
Datentráger (schwarz) ange- 
zeigt. Initialisieren Sie als Erstes, 
wie in Tipp 3 beschrieben, die 
beiden Festplatten. Klicken Sie 
jetzt erneut mit der rechten 
Maustaste in das Beschriftungs- 
feld einer der beiden Festplat- 
ten: Wählen Sie dort „In dyna- 
mischen Datenträger ...". In der 
folgenden Maske müssen Sie die 
beiden für den RAID-Verbund 
geplanten Platten markieren. 
Beide Platten werden dann kon- 
vertiert. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf den 
Größenbalken einer der beiden 
Platten und wählen Sie „Neu- 
es Volume“. Klicken Sie auf 
„Weiter“ und wählen Sie dann 
,Stripeset" für einen RAID-0- 
Verband. In der folgenden 
Maske müssen Sie die zweite 
Platte im linken Fenster mar- 
kieren und über „Hinzufügen“ 
dem neuen RAID-Set zuordnen. 
Klicken Sie auf „Weiter“ und 
weisen Sie im nächsten Fenster 
einen Laufwerksbuchstaben zu. 
Anschließend können Sie das 
neue RAID-Set formatieren. 


RAID 


»» TIPP 6: RAID-Systeme im 
Praxis-Check 

Kommen wir zum wichtigsten 
Punkt, der Performance. Dafür 
haben wir mit zwei SATA-Fest- 
platten (Western Digital WD740) 
unterschiedliche Modi durch- 
getestet: Als Einzelplatte schafft 
die WD740 einen Lesedurchsatz 
von 64,8 MByte pro Sekunde bei 
einer CPU-Belastung (Athlon 
XP 2000+) von vier Prozent. Der 
RAID-0-Verband aus zwei sol- 
chen Festplatten brachte es auf 
sehr gute 99,7 MByte pro Se- 
kunde, die Prozessor-Last stieg 
allerdings auf acht Prozent an. 
Beim Lesen ist also ein RAID-0- 
Verband fast 40 Prozent schnel- 
ler als eine einzelne Platte. Ähn- 
lich sieht es beim Schreiben von 
Daten aus: Auf eine einzelne 
WD740 konnten wir mit durch- 
schnittlich 31 MByte pro Sekun- 
de schreiben, der RAID-0-Ver- 
band brachte es auf 41 MByte 
pro Sekunde - ein Unterschied 
von 25 Prozent. Wer also das Ri- 
siko nicht scheut, beim Defekt 
einer Platte alle Daten zu verlie- 
ren, kann mit RAID 0 seine Fest- 
platten deutlich beschleunigen. 
Den gleichen Vergleichstest ha- 
ben wir auch mit einem RAID-1- 
Verband gemacht: Das RAID-1- 
Set ist praktisch genauso schnell 
wie eine einzelne Festplatte. Da 
die Daten auf beiden Platten 
identisch abgelegt werden, bü- 
fien Sie keine Performance beim 
Schreiben oder Lesen ein. 
Die gewonnene Datensicherheit 
macht RAID 1 für vorsichtige 
Anwender interessant. 


Da Windows XP selbst die Ver- 
waltung des Software-RAIDs 
übernimmt, erkennt das Dia- 
gnose-Tool HD Tach das Lauf- 
werk nicht. Für einen einfachen 
Praxistest haben wir das Spiel 
Far Cry (dt.) installiert und die 
Level-Ladezeiten (Startlevel) ge- 
messen. Der Software-Raid-0- 
Verband brauchte 49 Sekunden 
für den Levelstart. Im Vergleich 
dazu: Unser Hardware-Raid-0- 
Verband benótigte 42 Sekunden, 
eine einzelne WD740 schaffte es 
in 54 Sekunden. Somit ist ein 
Software-RAID-0-Verbund zwar 
langsamer als ein Hardware- 
RAID 0, gegenüber einer ein- 
zelnen Festplatte ist aber auch 
diese Lósung im Vorteil. B 
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PRAXIS: WINDOWS XP 


Windows bietet eine 
ausgeklügelte Benut- 
zerverwaltung, mit 
der mehrere Anwen- 
der komfortabel an 
einem PC arbeiten 
können. Der Clou: Die 
Nutzerrechte schützen 
auch vor Viren und 
Trojanern. 


enn Ihr PC nicht nur 

Spiel- sondern auch 

Arbeitsgerät ist, dann 
sollte der Rechner vor fehl- 
geschlagenen Treiberinstallatio- 
nen, exotischen Tools oder 
Kinderhänden sicher sein. Mit 
richtig eingestellten Benutzer- 
profilen lassen sich die meisten 
Probleme lösen und gleichzeitig 
unerwünschte Dateizugriffe ver- 
hindern. Noch mehr Sicherheit 
bietet nur eine spezielle Doppel- 
installation des Betriebssystems. 


» TIPP 1: Benutzerprofile und 
Zugriffsrechte 

Seit Windows NT können Profi- 
le angelegt werden, die einzelne 
Anwender klar voneinander 
trennen und mit denen sich Da- 
teien und ganze Verzeichnisse 
vor unerwünschtem Zugriff 
schützen lassen. Um die Verwal- 
tung zu vereinfachen, legt Win- 


Administrator 


Windows abs 


dows alle System- und Anwen- 
derdateien eines Nutzers zentral 
in einem Unterverzeichnis des 
Ordners „C:\Dokumente und 
Einstellungen“ ab. Der Name 
dieses Unterverzeichnisses ist 
identisch mit dem Anmeldena- 
men des Nutzers. Neben den 
Profilen der normalen Nutzer 
legt Windows zusätzlich die 
Konten „Administrator“ und 
„Gast“ an. Ein Administrator 
hat kompletten Zugriff auf den 
Rechner und darf nach Belieben 
Programme und Treiber instal- 
lieren, Dateien verändern oder 
neue Nutzer anlegen und deren 
Kennwörter ändern. Der Gast ist 
das genaue Gegenteil; mit die- 
sem Konto kann am PC prak- 
tisch nichts verändert und nur 
wenig zerstört werden. Zwi- 
schen diesen Extremen können 
Sie einem Nutzer ein einge- 
schränktes Konto zuweisen, mit 


EFS 


dem sich im Normalfall gut ar- 
beiten lässt. Hinter dem Ordner 
„АП Users” in der Profilablage 
steht übrigens kein Konto, son- 
dern ein Ablageplatz für ge- 
meinsame Einstellungen und 
Dateien. 


> TIPP 2: Nutzer anlegen 


Die Beschránkungen eines Kon- 
tos gelten grundsátzlich auch 
für Viren und Hacker. Schon aus 
diesem Grund sollten Sie nicht 
als Administrator arbeiten, son- 
dern ein Benutzerkonto ver- 
wenden. Öffnen Sie dazu die 
Systemsteuerung und klicken 
Sie auf ,Benutzerkonten" - 
,Neues Konto erstellen". Der 
Name ist frei festlegbar und darf 
auch Leerzeichen enthalten. Im 
nächsten Schritt wählen Sie den 
eingeschránkten Kontotyp und 
erstellen das Konto. Wenn Sie 
mógen, kónnen Sie auch gleich 


NTFS 


ein Passwort vergeben. Ein Ad- 
ministratorzugang sollte immer 
mit einem Passwort geschützt 
werden. Der Willkommensbild- 
schirm von XP zeigt alle einge- 
tragenen Nutzer an und erleich- 
tert ,Hackern^ deshalb das 
Durchprobieren der Konten. 
Wenn Sie die Übersicht abschal- 
ten, muss bei der Anmeldung 
nicht nur das Kennwort, son- 
dern auch der Nutzername 
angegeben werden. Die Einstel- 
lung finden Sie in den Benutzer- 
konten unter „Art der Benutzer- 
anmeldung ändern“. Nachteil: 
Sie müssen fortan auf die 
„Schnelle Benutzerumschal- 
tung" verzichten. 


»» TIPP 3: Benutzergruppen 
verwalten 

Die Zugriffe auf Daten, Netz- 
werke, | Systemeinstellungen 
oder Programme regelt Win- 


Profile 


WAS 
IST? 


In Profilen werden alle Benutzer- 
einstellungen abgelegt, z. B. In- 
stallations- oder Zugriffsrechte. 


Diese Nutzer haben Vollzugriff 
auf alle Einstellungen und 
Dateien eines Rechners. 


Die Dateiverschlüsselung von 
Windows kann nicht von Admi- 
nistratoren geknackt werden. 


New Technology File System. 
Dateisystem, das Zugriffsrechte 
unter Windows verwalten kann. 
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WINDOWS ХР 


PRAXIS 


dows über Benutzergruppen, in 
denen der einzelne Benutzer 
Mitglied sein kann. Leider hat 
Microsoft die Gruppeneinstel- 
lungen in Windows XP Home 
deaktiviert. Nur Standardgrup- 
pen wie „Gäste“ oder „Admi- 
nistrator" werden angeboten. In 
Windows 2000 oder XP Pro sind 
weitere Gruppen wie Benutzer 
oder Hauptbenutzer angelegt. 
Der Hauptnutzer eignet sich 
übrigens gut für die tägliche 
Arbeit, da er zwar nicht alle Ad- 
ministratorrechte besitzt, aber 
mehr Programme installieren 
und ausführen kann als der nor- 
male Benutzer. Die aktuellen 
Gruppen finden Sie in der Sys- 
temsteuerung unter ,Verwal- 
tung“ – „Computerverwaltung“ 
— „Lokale Benutzer und Grup- 
pen“. Im Ordner „Gruppen“ 
können Sie eine neue Gruppe 
anlegen, der dann beispielsweise 
Zugriffsrechte auf bestimmte 
Verzeichnisse gewährt werden. 
Wenn Sie einen Nutzer in eine 
solche privilegierte Gruppe auf- 
nehmen möchten, doppelklicken 
Sie den Nutzernamen im Ordner 
„Benutzer“, wechseln in den 
Reiter „Mitgliedschaft“ und 
klicken dann auf „Hinzufügen“. 
Mit „Erweitert“ — „Jetzt suchen” 
werden alle verfügbaren Nutzer 
angezeigt und lassen sich per 
Markierung und „OK“ überneh- 
men. 


»» TIPP 4: Ordnerrechte 
zuweisen 

Nicht immer sollen alle Unter- 
ordner eines freigegebenen 
Laufwerks einsehbar sein. Des- 
halb bieten Windows 2000 und 
XP Pro Beschränkungen der Zu- 
griffsrechte an, mit denen nur 
bestimmte Nutzer Dateizugriff 
erhalten. Mit dem Tool XP FSE 
von www.fajo.de können Sie 
einige Rechteeinstellungen auch 
unter Windows XP Home frei- 
schalten. Voraussetzung für die 
Nutzung von Zugriffsrechten ist 
das Dateisystem NTFS. Fat32- 
Laufwerke müssen vorab mit 
dem Kommandozeilenbefehl 
„convert c: /fs:ntfs" (Beispiel 
für C:\) umgewandelt werden. 
Für die volle Kontrolle über 
Freigaben öffnen Sie einen belie- 
bigen Ordner und deaktivieren 
unter „Extras“ — „Ordneroptio- 
nen" — „Ansicht“ die Option 
„Einfache Dateifreigaben ver- 
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wenden“. Klicken Sie anschlie- 
ßend im Kontextmenü des Ord- 
ners den Punkt „Freigabe und 
Sicherheit“. Im Reiter „Sicher- 
heit" können Sie die lokalen Zu- 
griffsrechte genau definieren. 
Netzwerkfreigaben werden in 
der Kartei „Freigaben“ einge- 
stellt. Um allen Netzwerknut- 
zern Zugriff auf einen Ordner 
zu geben, aktivieren Sie das 
passwortfreie Konto „Gast“ und 
nehmen die Gruppe Jeder" in 
die Zugriffsregelung unter „Be- 
rechtigungen" auf. Wenn nur 
bestimmte Nutzer Zugang zu 
Ordnern haben sollen, müssen 
Sie ein zusätzliches Nutzerkon- 
to mit Passwort einrichten und 
dies statt „Jeder“ in die Berechti- 
gungen aufnehmen. Solche Nut- 
zer loggen sich dann mit dem 
Kontonamen und dem vergebe- 
nen Passwort auf Ihrem Rechner 
ein. Alle aktuellen Freigaben 
kónnen Sie in der Computerver- 
waltung unter ,Freigegebene 
Ordner" sehen. Übrigens sind 
Verzeichnisse mit einem $-Zei- 
chen im Netzwerk versteckt; mit 
der Eingabe des korrekten Pfa- 
des ist der Zugriff aber móglich. 


»» TIPP 5: Dateirechte 


Beachten Sie, dass ein Admini- 
strator auch auf geschützte Ver- 
zeichnisse zugreifen kann, in- 
dem er Ihr Benutzerkennwort 
zurücksetzt und sich als Nutzer 
einloggt. Alternativ kónnen Ad- 
ministratoren auch das Besitz- 
recht eines Ordners überneh- 
men. Zudem unterstützen eini- 
ge Linuxvarianten die Benutzer- 
rechte nicht und erlauben den 
Vollzugriff auf das Dateisystem. 
Mehr Schutz bieten in diesen 
Fállen per EFS verschlüsselte 
Verzeichnisse unter Windows 
2000 und XP Pro (Eigenschaften 
des Ordners - „Allgemein“ - 
,Erweitert" — „Inhalt verschlüs- 
seln“). Ein Rücksetzen des Pass- 
wortes führt zur Unlesbarkeit 
der Dateien. Wichtig: Wenn 
Ordner normal per Explorer ko- 
piert werden, gehen alle Einstel- 
lungen zu Benutzerrechten ver- 
loren. Nutzen Sie stattdessen 
den Kommandozeilenbefehl 
,Xcopy [Quelle] [Ziel] /E /О“. 


» TIPP 6: Programme 
installieren 

Eingeschränkte Benutzer haben 
Zugriff auf ihr Stammver- № 


Mehr Datensicherheit in vier Schritten 


LE Neues Konto anlegen 


Wählen Sie eine neuen Kontotypen für М 
Schmidt 


O Compute gran ge Ф) нон acht 


D obt erstelte Datoen arzeqen 
© Osten ex Order (enerne Dobuesentel" momen 


Denutzer, de über en eingeschränkter Konto verfügen, können evenbusll nicht айе 
rat serge, Д) von dem Progr wmm sine) event Ача йз atonmmchtee für de 
отб. 

Programme, de ҤЧ als Vendoers 2000 baw. 1 


Weikerhin bet erige ate 


Eingeschránktes Konto anlegen: mm Sie über die Systemsteuerung für 
jeden Nutzer ein Arbeitsprofil an. 


Hauptnutzer 


Rechte: Hauptnutzer haben einige, aber nicht alle Administratorrechte. 
Solche Konten sind Kompromisse zwischen Komfort und Sicherheit. 


Ordner schützen 


Allgeme  Fimpgabe. Schehet СХЕ 
Inter oder Berutsemamer: 
О nescire Матео) 


© riso Sce (MEDAR imas Schm] 
(srt 


[777818777 


Bascht sonn ta Kins Zäpsge Мемет 


Zugriff: Nur Nutzer mit Zugriffsrechten haben Zugang zu Verzeichnissen 
oder Dateien. Andere Nutzer müssen nicht extra ausgesperrt werden. 


Айуке Fremgabe ` Scheden? ` Anpsssm. 


фе keen dasen Deh һә ardeo onte m 
Neizvensk borben Kickan Sæ багы and Deren Ordres 
bebes" 


© Diesen Did nicht heigaben 


Freigabe zone | (Неле Роше) 
Netzfreigaben einschränken: eingeschränkten Computernutzer anlegen, 
gewünschten Ordner freigeben, Freigabe-Berechtigung gewähren, fertig! 
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4 Datei und Druckerfreigabe 
35109 P suchen Earne 


m € Em а 
+ Eigenschaften von LAH Verbindung 


е Netzwerkverbindungen 


> Verbindung ennt — 


m 
Kommunika Allgemein | Authentifizierung || Erweitert | 


Verbindung herstellen unter Verwendung von: 


| HE) NETGEAR FA310TX-Fast Ethemet-Adapter [NGRPCI) 


( Konfigurieren... 


Diese Verbindung verwendet folgende Elemente: 
& IE Client für Microsoft-Netzwerke 


LAN oder Hochgeschwindigkeitsinternet 


“|: LAN- verbindung 3 


C ala m In 
4 LAN-Verbindung 
Aktiviert 
U aln NETGEAR FA310TX-Fast Ether 
К, eg H 
alla Тес hnc is end TT-PCline budge. 
Fehlerbehebung: Falls die Dateifreigabe im Netzwerk nicht funktioniert, sollten 
Sie die Eigenschaften der Netzwerkkarte prüfen! 


Datei- und Druckerfreigabe für Microsoft-Netzwerke 


= 
м zK vr -Paketplaner 
МЇ 3% Internetpratokoll [TCP/IP] 


[ Installieren... li Deinstallieren | Eigenschaften 


P. 1 Computerverwaltung 


EI Computerverwaltung 


iB) Datei Aktion Ansicht Fenster 2 
e> mm] E 
[m] Computerverwaltung (Lokal) 
=, System 
-E Ereignisanzeige 
= kJ Freigegebene Ordner 
Käl Freigaben 
KH Sitzungen 
ЕЗ Geóffnete Dateien 
= © Lokale Benutzer und Grupper 
= Benutzer 
Gruppen 
+ Leistungsprotokolle und Wan 
ЖА Geräte-Manager 


Typ 


© KLAUS’ CLANFREUNDE Wm Windows 1 


Computerverwaltung: Hier kónnen Sie sehen, welche Verzeichnisse freigegeben 
sind, wer auf Ihren Rechner zugreift, und welche Dateien geöffnet werden. 


Tweak UI 


i About 
8 General 
8 Mouse Folder: 
& Explorer 

E- Common Dialogs 
8 

8 

в 


Special Folders 


‚Change Location 


Location! 
Taskbar and Start menu 
Desktop 
My Computer 

Drives 

Special Folders 
& AutoPlay 

Drive Letters 
Control Panel 
Templates 

&- Internet Explorer 
Command Prompt 


Multitalent Tweak UI: Mit dem Microsoft-Tool legen Sie Standardpfade zu „Eigene 
Dateien“ oder zum Desktop bequem auf eine größere Platte um. 


J'Eigene Dateien 


Changing the location 
to the new location. 


To change the locatio 
moye the files, right- 
location and select "M| 


[2] Multinetwork-Manager 


Gm MultiNetwork Manager 


Profile Manager 


File Profile View ВЭ Help 
Ш Restore configuratid Diagnostics... 
E Grant/Revoke User Rights... 
=] Restore conf : 
Share Desktop Profiles, , 
=] Network ч 
ан Conn Change/Remove Profile Lock Password... 
A EC Personal Firewall Configuration Wizard... 


Options... 


+ BI Intel(R) PRO/Wireless 

EH EE 1394-Netzwerkadaptt 

+ Bg Realtek RTL8139-Farr 
= Ф Global Settings 


@р VPN 


Multinetwork-Manager: Netzwerkmanager schalten auf Knopfdruck Arbeitsgrup- 
pen um, geben Ordner frei oder aktivieren Registry-Einträge. 
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zeichnis, in dem auch die jewei- 
ligen eigenen Dateien angelegt 
sind. Änderungen in den Sys- 
temordnern von Windows sind 
den Administratoren vorbehal- 
ten. Benutzer können Program- 
me also nur installieren, wenn 
diese nicht zu tief in das System 
eingreifen und deshalb Admini- 
stratorrechte fordern. In solchen 
Fällen haben Sie zwei Möglich- 
keiten: Entweder melden Sie 
sich direkt als Admin an und 
installieren das Programm für 
alle Nutzer oder Sie starten die 
Setup-Datei über das Rechte- 
Maustaste-Menü und „Ausfüh- 
ren als“. Im zweiten Fall können 
Sie ein Programm auch nur für 
einen bestimmten Nutzer instal- 
lieren. Besondere Rechte benö- 
tigt auch das Brennen von CDs. 
Speziell für Nero hilft das Pro- 
gramm Burnrights (WEBCODE 
23TW) weiter, mit dem Rechte 
für alle Nutzer oder für eine be- 
stimmte Gruppe gesetzt werden 
können. Um einen Nutzer von 
bestimmten Programmen oder 
Spielen fernzuhalten, reicht es, 
den Zugriff auf das Installa- 
tionsverzeichnis des Programms 
zu sperren. 


» TIPP 7: Umzug von Benutzern 


Wenn der Platz auf der Installa- 
tionspartition knapp wird, kön- 
nen Sie entweder einzelne spei- 
cherintensive Nutzerverzeich- 
nisse wie „Eigene Dateien” oder 
„Desktop“ mit TweakUI ver- 
schieben oder gleich die ganzen 
Profile auslagern. Eine ausführ- 
liche Beschreibung für das Aus- 
lagern des Ordners , Dokumente 
und Einstellungen" auf eine 
andere Platte finden Sie un- 
ter www.wintotaldb.de (WEB- 
CODE 23TY). Wenn Sie dagegen 
von einem Rechner auf einen 
anderen umsteigen, sollten Sie 
sich den Umzugsassistenten von 
Windows XP anschauen (,Pro- 
gramme" – „Zubehör“ - „Sys- 
temprogramme" — „Übertragen 
von Dateien und Einstellun- 
gen”). 


> TIPP 8: Domänen und 
Arbeitsgruppen 

Ihr Notebook soll zu Hause per 
Arbeitsgruppe ins Netz, im Büro 
aber an eine Domäne angemel- 
det werden? Mit Windows allein 
haben Sie schlechte Karten. 
Denn für den Wechsel Arbeits- 


WINDOWS XP 


gruppe nach Domäne muss 
jedes Mal das Admin-Kennwort 
der Domäne eingegeben wer- 
den. Gleich drei Tools behe- 
ben den Mangel: Netswitcher 
(www.netswitcher.com), Multi- 
Plug-Mate (www.gslantern.com) 
und der Multinetwork Manager 
von www.globesoft.com fragen 
vor der Anmeldung nach der 
Art des Netzes und übernehmen 
die Umschaltung der Einstellun- 
gen. Unter Umständen wird ein 
Neustart des Rechners nötig. 
Gleichzeitig sorgen die Pro- 
gramme für die Anmeldung der 
Netzlaufwerke, passen Einstel- 
lungen wie IP-Adressen, Proxys 
und Ordnerfreigaben an oder 
aktivieren spezielle Registry- 
Tweaks. Mit Preisen ab zehn 
Euro sind die Shareware-Pro- 
gramme auch für LAN-Party- 
gänger interessant. 


»» TIPP 9: Doppelinstallation 
absichern 

Einige Spiele funktionieren nur, 
wenn man mit Administrator- 
rechten angemeldet ist. Doch ein 
unbedachter Mausklick, schlecht 
programmierte Treiber oder un- 
gewollte Lósch- und Verschiebe- 
aktionen können das System 
schnell außer Betrieb setzen. 
Mehr Schutz bietet eine Zweit- 
installation von Windows und 
das gleichzeitige Verstecken der 
Installationspartition im Erst- 
system. Notfalls können Sie 
solch ein System auch per Dis- 
kette starten. 


Zum Verstecken von Laufwer- 
ken eignet sich der Partitions- 
manager XOSL (www.xosl.org). 
Ohne zusätzlichen Partitions- 
manager klappt es so: Legen Sie 
einen Benutzer mit Administra- 
torrechten an und loggen Sie 
sich damit ein. Wechseln Sie 
dann in die Laufwerkseigen- 
schaften der zweiten Windows- 
Partition und klicken Sie auf 
„Sicherheit“. Dem angemeldeten 
Benutzer verweigern Sienun den 
Vollzugriff. Starten Sie anschlie- 
fend TweakUI (www.micro- 
soft.com) und schalten Sie unter 
,MyComputer" - „Drives” die 
Anzeige der gewünschten Lauf- 
werke ab. Im eigentlichen Admi- 
nistratorkonto können die Ände- 
rungen jederzeit wieder rück- 
gängig gemacht werden. E 

ANDREAS WEBER 
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pas neue XXK-SET MIT PASSIV RADIATOR 


innovaSET Passiv XXK (Universal) 

Das No-Noise Set mit dem innovaKonvekt-O-Matic passiv Radiator. Lüfterlos und damit absolut geräuschlos. 

Das XXK High-End Kühlset ist einfach und schnell zu montieren, da der innovaKonvekt passiv Radiator lediglich an der 
Seitenwand des PC-Gehäuses befestigt wird. Mit dem XX-Flow High End CPU-Kühler und der original innovatek HPPS 12V 
Pumpe bleiben keine Wünsche offen und kein System zu heiss. Die Kühlleistung ist für alle aktuellen CPU 's mehr als 


ausreichend. Inklusive umfangreichem Zubehör und Halterungen für alle Sockel. 


Fan-O-Matic 1.5 Wasserkühl-Komplett-Sets raptorVibes für optimale innovaCOOL rev.4 innovatek HPPS 12V. Jetzt 
High End Fancontroller Basic LC und Premium XXS Kühlung und Entkoppelung CPU-Wasserkühler mit mehr Pump-Leistung 


b ag ar 


Weitere Highlights aus unserem großem Sortiment! 


innovatek 


>, 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 · D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. «49 [01 84 05-92 59-0 - Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 
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PRAXIS: SPYWARE 


Schätzungen zufolge 
ist jeder zweite PC in 
Deutschland mit Spy- 
ware infiziert. Vor al- 
lem kostenlose Tools 
wie die beliebten 
Download-Manger 
bringen die Schnüffel- 
Software auf den 
Rechner. 


73 Inhalte auf der 
iud HEFT-CD 
Spybot 1.4 

Adaware 6 

Sygate Personal Firewall 


pyware kann jeden 
S treffen: Selbst wach- 
same Anwender sind 
nicht vor undurchsichtigen Li- 
zenzverträgen und den Tricks 
der Spyware-Programmierer si- 
cher. PC Games Hardware hat 
20 aktuelle Spyware-Program- 
me gefunden, die Ihre Privat- 
sphäre gefährden können. Im 
Folgenden decken wir die 
Tricks der Spyware-Hersteller 
auf und zeigen, wie Sie sich 
vor solchen Verletzungen Ihrer 
Persönlichkeitsrechte schützen 
können. Alle Programme wur- 
den mit den Anti-Spyware-Tools 
Adaware und Spybot getestet. 


>> Was ist Spyware? 


Spyware-Programme nisten sich 
meist unbemerkt im System ein, 
um das Online-Verhalten des 
Nutzers zu protokollieren. Diese 
Informationen werden heimlich 
an die Datenbank eines Unter- 
nehmens geschickt, wo sie für 
Werbezwecke ausgewertet wer- 
de. Das größte Risiko, seinen 


Radiate 

Vormals Auriate. Erste und 
gleichzeitig bekannteste 
Entwickler von Spyware. 


WAS 
IST? 
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Rechner zu infizieren, besteht 
bei Free- und Shareware-Pro- 
grammen. Sie dienen den Spy- 
ware-Tools quasi als Trojani- 
sches Pferd. Spyware gelangt so 
über die Installation des Haupt- 
programms auf die Festplatte. 
Gefahren lauern aber bereits 
beim bloßen Aufrufen einer 
Website: So kann sich Spyware 
über einen Dialer oder — ganz 
heimtückisch — direkt über den 
Browser installieren (sofern 
nicht die nötigen Sicherheitsvor- 
kehrungen getroffen wurden). 


Bekanntester Hersteller von 
Schnüffel-Software ist die Firma 
Radiate (vormals Auriate, www. 
radiate.com), deren Software 
sich in vielen populären Pro- 
grammen versteckt, zum Bei- 
spiel in dem Download-Mana- 
ger Gozilla. Weitere bekannte 
Spyware-Firmen sind unter an- 
derem Bonzi und Gain, deren 
kostenlose Software (Internet- 
Tools wie Gator, Freeware-Spie- 
le etc.) von vornherein mit ent- 


| Gator 
Spyware -Tool von der Firma 
Gain, das sich als „nützliches 
| Internet- Programm" tarnt 


sprechenden Spionage-Funktio- 
nen ausgestattet ist. 


> TIPP 1: Erhöhte Vorsicht bei 
Download-Managern 
Download-Manager belegen 
klar den ersten Platz in der 
Rangliste der beliebtesten Trä- 
ger für Spyware. Der Grund da- 
für ist einfach: Bei Benutzung 
muss eine Internet-Verbindung 
bestehen, was es dem digitalen 
Spion erlaubt, die gesammelten 
Daten in aller Ruhe an seine 
Auftraggeber zu versenden. 
Der populärste Vertreter dieser 
zweifelhaften Symbiose ist Go- 
zilla (www.gozilla.com). Die in- 
tegrierte Radiate-Software sam- 
melt und sendet nicht nur Infor- 
mationen, sondern ermöglicht 
auch das sofortige Anzeigen 
von auf den Nutzer zugeschnit- 
tenen Werbebannern. Auch die 
nicht minder bekannten Down- 
load-Manager Flashget (www. 
amazesoft.com) und Download 
Accelerator Plus (www.speedbit. 
com) haben einen Schnüffler an 


Adaware 

Kostenloses Programm zur 
Erkennung und Beseitigung 
von Spy- und Adware 


Vorsicht, Spyware! 


Bord. Vorsicht ist auch bei den 
weit verbreiteten Programmen 
Getright (www.getright.com) 
und Netvampire (netvampire. 
com) geboten. Zwar sind die 
neuen Versionen (Getright 5.1, 
Netvampire 4.0) erfreulicher- 
weise frei von Spy- und Ad- 
ware, es kursieren aber noch 
ältere Versionen auf diversen 
Download-Portalen. 


Wenn Sie auf einen Download- 
Manager nicht verzichten wol- 
len, empfehlen wir Ihnen die 
kostenlose Version des Star- 
downloaders (www.stardown 
loader.com) oder das simple, 
aber brauchbare Reget Junior 
(http:/ /junior.reget.com). 


»» TIPP 2: Spyware-Falle 
Multimedia-Tools 

Auf Platz 2 der spywaregefähr- 
deten Tools befinden sich Multi- 
media-Anwendungen. Da bei 
der Nutzung von Multimedia- 
Programmen oft eine Internet- 
verbindung besteht — zum Bei- 


Tracking Cookie 

Ungefährliche Datei, die nur von 
einer bestimmten Internet-Seite 
gesetzt und gelesen werden kann 


SPYWARE 


PRAXIS 


spiel zum Abspielen von Audio- 
oder Video-Streams -, eignen 
sich diese perfekt für Spionage- 
Zwecke. Die Firma Real Net- 
works steht im Ruf, diese Mög- 
lichkeiten mit dem Real Player 
in der Vergangenheit häufig 
ausgenutzt zu haben. Bei der 
neuesten Version des Real Play- 
er konnten zwar weder Ada- 
ware noch Spybot Hinweise auf 
Spyware liefern, das Tool emp- 
fängt und sendet aber nach 
wie vor automatisch Daten. Sie 
können diese Kommunikation 
allerdings unterbinden, indem 
Sie unter „Extras“ — „Einstellun- 
gen" — „Automatische Dienste” 
Angebote wie den Nachrichten- 
dienst einfach deaktivieren. 


Bei der kostenlosen Pro-Version 
des beliebten Divx-Codecs wei- 
sen die Entwickler auf ihrer 
Homepage zwar darauf hin, 
dass es sich um eine Adware- 
Version handelt, dass aber auch 
die Spyware Gator mitinstalliert 
wird, erfährt der Nutzer erst in 
den Lizenzbedingungen. Gator 
sammelt unter anderem Infor- 
mationen über das Surfverhal- 
ten, die Besuchsdauer auf be- 
stimmten Seiten, Eingaben in 
Suchmasken, auf Ihrem System 
installierte Software und Ihren 
Vornamen. Anschließend erhal- 
ten Sie lästige Werbe-Pop-ups 
auf den Schirm. Alternativ emp- 
fehlen wir Ihnen den spyware- 
freien Standard-Divx-Codec. 
Meiden sollten Sie außerdem 
die MP3-Suchmaschine ,Abe's 
МРЗ Finder” und alle anderen 
Produkte des Entwicklers Abe, 
da diese mit einem ganzen 
Arsenal an Cydoor-Spionage- 
Funktionen daherkommen. 


Glücklicherweise gibt es aber 
etliche Multimedia-Tools, die 
Sie guten Gewissens nutzen 
kónnen. Beispielsweise den ge- 
nialen Player Jet Audio Basic 
(www.jetaudio.com), Real Time 
Alternative, Winamp (www. 
winamp.com) und den Internet- 
Radio-Empfánger Phonostar 
(www.phonostar.de). 


> TIPP 3: Schnüffel-Alarm bei 
Kazaa und Co. 
Filesharing-Tools sind für die 
Zwecke von Spionage-Software 
prádestiniert und belegen Platz 
3. Bei der Nutzung von Peer-to- 


www.pcgameshardware.de 


Peer-Software muss man online 
sein und óffnet somit Schnüff- 
lern Tür und Tor. Der Anbieter 
des berüchtigten Filesharing- 
Tools Kazaa verlásst sich dabei 
ganz auf die ,Dienste" der 
Firmen Topsearch, Gain und 
Cydoor. Insbesondere die Gain- 
Software Gator ist sehr emsig 
im Zusammentragen von Infor- 
mationen und nervt mit „maß- 
geschneiderten" Werbebotschaf- 
ten. Zusätzlich nutzt Kaaza auch 
gerne die Software Toptext 
(auch bekannt als Ilookup, Hot 
Text etc.) von Ezula (www. 
ezula.com), welche den besuch- 
ten Webseiten orange unter- 
strichene Werbelinks auf Basis 
von Schlüsselwórtern hinzu- 
fügt. Ganz ähnlich verfáhrt auch 
der Anbieter des Filesharing- 
Dienstes Imesh. Immerhin infor- 
mieren Kazaa und Imesh den 
Nutzer über die zusätzlich in- 
stallierte Software und ihre 
Funktion. 


Mit Werbe-Pop-ups regelrecht 
überflutet werden Sie bei 
der Benutzung des Mega-File- 
sharing-Tools Morpheus (ver- 
bindet sich unter anderem zu 
Kazaa- , Edonkey- und Imesh- 
Usern). Nirgends werden Sie 
darüber aufgeklärt, dass Sie als 
Dreingabe den von Adaware 
als sehr gefáhrlich eingestuften 
Ad-Client Top Moxie erhalten. 


>> TIPP 4: Spyware vorbeugen 


Grundsátzlich sollten Sie bei 
Programmen, die in die Katego- 
rie Internet-Tools fallen, stets 
auf der Hut sein. Wenn eine 
Firma wie Quicklink Software 
(www.quicklinks.com) sich auf 
Tools zur ,Optimierung der 
Internet-Erfahrung" speziali- 
siert hat und diese auch noch 
kostenlos zum Download anbie- 
tet, müssen die Alarmglocken 
1ашеп. Die wahren Absichten 
werden verschleiert, indem ein 
Tool wie Quicklink Explorer als 
Website-Organizer angepriesen 
wird, in Wirklichkeit aber ledig- 
lich die Radiate-Spyware auf 
Ihren Rechner übertrágt. Das 
gilt natürlich auch für die Fir- 
ma Gain und ihren Passwort- 
und Web-Formular-Assistenten 
Gator Wallet. Die meisten die- 
ser angeblich unverzichtbaren 
Funktionen wie das Passwort- 
Management sind bei den № 


Alarm auf Ihrem PC? 


Folgende Symptome könnten auf aktive Spyware hindeuten: 


P Die Startseite Ihres Browsers hat sich von alleine geändert 

E Plötzliches Auftauchen von neuen Icons/Toolbars im Systemtray 
und/oder Browser 

P Der Windows-Messenger nervt seit neuestem mit Werbebotschaften 

P Porno-Pop-ups auf normalerweise vertrauenswürdigen Seiten 

P Orange Werbelinks auf Webseiten 

P Allgemeine Verlangsamung der System-Performance 


(IO Anti-Spyware-Tools 


Allgemeine Anti-Spyware-Tools 


P Adaware 
www.lavasoft.de 


P Spybot-Search & Destroy 
www.safernetworking.org 


E Spyware/Adware-Remover 
www.bulletproofsoft.com 


E X-Cleaner 
www.spywareinfo.com 


Tools gegen Auriate/Radiate-Spyware 


P Anti Aureate 
http://download.t-online.de/kategorien.phtmi?kat=9458liz=&sort=2 


P No-Aura 
www.spychecker.com 


E Spyware eliminieren 


ишш" 


D 
{ 
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Systemscan: Erschrecken Sie nicht, wenn Sie zum ersten Mal einen System- 
Scan durchführen: Nicht alles, was Adaware findet, ist auch wirklich bösartig. 


Dez ict бе Над Suchiste von Spybot S AD. Vier können Sie fr System untersuchen lassen [S chalflacha "L 
эйе Probleme beheben (спай все "Marker Probleme beheben] Te wenn Ze es noch nicht geta 
фе doch mal de Себе 


Fee diete битке ai 
Пп: ТТТ 
HKEY, USERS VS-1521-1957824022.1 752209515.2 wee Mesum сонан 
|+ сао: Aucun seinge Produkt: G: 
! HKEY. LOCAL. MACHINEXSOF TWARE NMacsoself We seen 
| 1 Воло биб зетот 


HEY LOCAL. MACHINE NS оние Mot com тенъ. DELL//veren aM ur com? 
| 1 Gator Назы дену Prod AHURL 
RÉI. CLASSES, ROOTACLSIDV2TEFEECO4QAT-1 Tu ——,— 


Е Bus ан бекат chr rct Ae рации 


C Det етее und E erte учум PEGH Cookies 
| 1 Buste Tracking cookie œ cocks d tacking sie iE, 
instellungen PCOHNC осет 


C'Dokumenie und Ei e m 
| Е ge beren cu licae rr Se peus nain de бое you and showa you a let ol э 


1 мс» Tracking cock or cook ol baciro = Beschenibung 
Aufgedeckt: Mit Rechtsklick auf einen Eintrag zeigt Ihnen Spybot detaillierte 
Informationen über das gefundene Problem. 
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ШШ PRAXIS 


Quelle: www.answersthatwork.com 


SPYWARE 


=) Windows Task-Manager 


Datei Optionen Ansicht 


Anwendungen | Prozesse |Systemleistung || Netzwerk | 


? 


Prozessname Beschreibung ^ 

Aornum.exe Wahrscheinlich Spyware der Firma IWon.com 

Apropos.exe Spyware von People On Page oder POP! 

ARUpId32.exe Spyware von Visual Networks 

BJCFD.exe Spyware der Firma Broadjump, jetzt Motive 

Cmesys.exe Teil der Gator- Software 

Dssagent.exe Spyware in Spielen der Firma Broderbund 

FSG 4104.exe Teil der Gator-Software 

HBInst.exe Spyware wird durch Hotbar-Tool übertragen 

Msckin.exe Delfin Project Inc Spyware E 

Points Managerexe Spyware von Altnet.com 

GMT.exe Gator Spyware 

SAHAgent.exe Shopathome Select.com-Spyware 

SaveNow.exe WhenU.com-Spyware verbindet sich mit Ad-Client 

Tgcmd.exe Tioga software / Support.co-Spyware 

TSADBOT.EXE Conducent / Timesink-Ad-Client 

WHAgent.exe Bekannte Spyware der Webhancer Cooperation 

м 

[v]Prozesse aller Benutzer anzeigen 


Prozesse; 37 


CPU-Auslastung: 0% 


Zugesicherter Speiche Speicher: 518M 


Taskmanager: Wenn Sie einen oder mehrere dieser Prozesse in Ihrem Task- 
manager entdecken, ist Ihr Rechner mit Spyware infiziert. 


VIII I. ЧАЙ Bekannte Spyware-Tools 


Тоо! Beschreibung Spyware 

Abe's FTP Client *, Abe's Diverse Multimedia- Cydoor 

mage Viewer *, Abe's MP3 nd FTP-Tools 

Finder *, Abe's Picture 

Finder *, Abe's SMB Client * 

Download Accelerator * Filesharing Tool f. Audio-Dateien | Speedbit 

Cometcursor *** ool zum Verändern Comet Cursor 
des Mauszeigers 

DivX Pro5 * Bekannter MPEG-4 Codec Gain/Gator/Claria 

Flashget ** Download-Manager Cydoor 

Gator * Hilft beim Ausfüllen von Gain/Gator 
Online-Formularen 

Gozilla ** Populärer Download-Manager Auriate/Radiate 

Kazaa * Verbreiteter Topsearch, Gain, 
Filesharing-Dienst Cydoor 

Morpheus *** Peer-to-Peer-Programm Top Moxie, Moe 

Money Maker 

Net Ants * Download-Manager Cydoor 

Hotbar * Personalisiert Browser und Hotbar 
E-Mail-Client mit zusätzl. 
Funktionen, Grafiken etc. 

Quicklink Explorer *, MS-Explorer-Ersatz und Aurate/Radiate 

Explorer Gold Edition * Website-Management 

Imesh * Filesharing-Tool Gain/Toptext/ 

Newnet/My Search 

* Lizenzbestimmungen weisen darauf hin, Funktionsweise wird erläutert. 

** Lizenzbestimmungen weisen darauf hin, Funktionsweise wird nicht erläutert. 

*** Lizenzbedingungen informieren nicht über Spyware. 
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meisten Browsern und kosten- 
losen Web-Suites (zum Beispiel 
Mozilla) ohnehin schon inte- 
griert. Quicklink Software und 
Gain informieren immerhin 
über die Schnüffel-Funktionen 
in ihren Tools. 


Seien Sie außerdem misstrau- 
isch, wenn Sie beim Surfen auf 
bestimmten Seiten unter faden- 
scheinigen Begründungen dazu 
aufgefordert werden, ausführ- 
bare Dateien zu laden. Dahinter 
verbirgt sich in den meisten Fäl- 
len schädliche Software. Nutzen 
Sie auf jeden Fall eine persönli- 
che Firewall, zum Beispiel die 
kostenlose Sygate Personal Fire- 
wall (www.sygate.com). Emp- 
fehlenswert ist auch die Ver- 
wendung des kostenpflichtigen 
Adaware Plus (www.lavasoft. 
de), das eine Echtzeitüberwa- 
chung bietet und Zugänge zu 
Ihrem System blockiert, um das 
Eindringen von möglichen Ge- 
fahrenquellen zu verhindern. 
Für zusätzliche Sicherheit de- 
aktivieren Sie bestimmte Brow- 
ser-Erweiterungen im Internet 
Explorer: Rufen Sie „Extras“ — 
,internetoptionen" - „Erwei- 
tert“ auf und deaktivieren Sie 
„Browsererweiterungen von 
Drittanbietern“. Überprüfen Sie 
außerdem öfters die akti- 
ven Prozesse im Taskmanager: 
Manche Einträge weisen ein- 
deutig auf Spyware hin, wie 
„СМТ.ехе“ (Gator-Spyware). 


»» TIPP 5: Spyware eliminieren 


Um Spyware zuverlässig zu fin- 
den und zu vernichten, nehmen 
Sie am besten die Programme 
Adaware (www.lavasoft.com) 
und Spybot (www.safernetwor 
king.com). Beide Tools führen 
einen kompletten System-Scan 
durch und listen alle gefunde- 
nen kritischen Dateien auf. Am 
Ende eines System-Scans wird 
Ihnen Adaware eine Liste von 
Problem-Files anzeigen, von de- 
nen die meisten wahrscheinlich 
der Kategorie „Dataminer” zu- 
geordnet wurden. Dataminer 
vom Typ „Tracking-Cookie” 
sind unkritisch, da sie lediglich 
von dem Server ausgelesen wer- 
den können, der sie gesetzt hat, 
und keine Informationen über 
System und Nutzerverhalten 
sammeln und senden können. 
Andere Dataminer vom Typ 


,Regkey" oder „Process“ wer- 
den zum Beispiel durch Nach- 
richtendienste oder Toolbar- 
Erweiterungen erzeugt. Solche 
Einträge sollten unbedingt ge- 
prüft werden, da die dazuge- 
hörigen Programme alle mög- 
lichen Informationen sammeln 
und senden können. Mit Rechts- 
klick auf den entsprechenden 
Eintrag zeigt Ihnen Adaware 
über „Show Details“ das Risiko- 
potenzial an. Es ist dabei nicht 
immer möglich, die Tools bzw. 
deren Hersteller herauszufin- 
den, die für derartige Einträge 
verantwortlich sind. Die Risiko- 
bewertungen von Adaware und 
Spybot können Ihnen aber bei 
der Entscheidung helfen, was 
Sie gegebenenfalls von Ihrem 
Rechner entfernen. Eindeutiger 
ist es bei Files der Kategorie 
Malware: Wenn Malware ange- 
zeigt wird, wurden bedenkliche 
Registry-Einträge gefunden, die 
Sie auf jeden Fall beseitigen 
lassen sollten. 


> TIPP 6: Lesen Sie die 
Lizenzbedingungen 

Die Entwickler der meisten von 
uns getesteten Tools informieren 
in ihren Lizenzbedingungen 
mehr oder weniger ausführlich 
über zusátzlich installierte Soft- 
ware und ihre Funktionen. In 
den Lizenzbedingungen von 
Gain- und Cydoor-gestützter 
Software findet sich die Klausel, 
dass das Beseitigen der ent- 
sprechenden Programme zum 
Erlóschen der Nutzungslizenz 
führt. So dürfen Sie Divx Pro 
nach der Deinstallation von Ga- 
tor und den anderen Adware- 
Komponenten nicht mehr ver- 
wenden! 


»» TIPP 7: Ungefährliche Tools 


Es gibt auch Software-Kate- 
gorien, bei denen eine Infektion 
mit Spyware hóchst unwahr- 
scheinlich ist. Dazu gehóren 
Virenscanner, Firewalls, Anti- 
Spam-Tools und ganz allgemein 
Sicherheits-Software, da deren 
Hersteller den potenziellen 
Image-Schaden in der Regel nicht 
riskieren. Außerdem ist eine 
Kontamination durch Bildbear- 
beitungsprogramme, 3D-Render- 
und Animations-Tools sowie Mu- 
sik-Kompositions-Programme 
höchst unwahrscheinlich. ш 

FRANK NEUPERT 


www.pcgameshardware.de 


eidisch ^? 


Gewinnen Sie einen der hier abgebildeten Midi-Tower 


Zählen Sie die roten Quadrate, schicken Sie eine Mail mit der richtigen Lösung an pcgh@inter-tech.de 
und mit etwas Glück gewinnen Sie. Wir verlosen unter allen richtigen Lósungen einen Tower pro 
Woche. Der Gewinner wird auf unserer Homepage bekanntgegeben. Das Spiel endet am 02.07.04, 


teilnehmen darf jeder, ausgenommen Mitarbeiter der Fa. Inter-Tech und deren Angehörige. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Elektronik erleben! . <omputeruniverse 1 


D-30855 Langenhagen 
Tel.: +49(0)511-72667830 


e-Mail: vertrieb@inter-tech.de Elektronik Handels Garë 
http//:www.inter-tech.de 


Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


PRAXIS: LESERAKTION 
Der Problem-Rechner 


ОТТА System stürzt ab oder startet sich neu 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 


gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 


gefunden und behoben haben. 


er Rechner von Dirk 
D Neuß aus Mönchen- 
gladbach stürzt bei 
Spielen, aber auch bei Anwen- 
dungen (zum Beispiel Viren- 
scan) permanent ab oder startet 
neu. PCGH hat sich des Pro- 
blems angenommen. 


»» Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners 

Dirk Neuß setzt wie rund 70 
Prozent unserer Leser auf ein 
AMD-System. Dabei kommt 
auf dem MSI-Mainboard K7N2 
Delta-L mit Nforce2-Chipsatz 
ein Athlon XP 2100+ zum Ein- 
satz. Ebenfalls von MSI stammt 
die Geforce4 Ti-4200. Außerdem 
stecken 2x 256 MByte DDR- 
Speicher von Nanya im System. 
Die Soundausgabe übernimmt 
der Onboard-Chip auf der 
Hauptplatine. Als Betriebssys- 
tem verwendet unser Leser 
Windows 2000 Professional mit 
installiertem Service Pack 4. 
Nach dem Öffnen des Gehäuses 
sticht sofort die mangelhafte 
Verlegung der Netzteilkabel 
ins Auge. Diese befinden sich 
zum Teil direkt über dem CPU- 
Lüfter. 


>» Schritt 2: Fehlverhalten 


Nach einigen Minuten im Be- 
trieb stürzt der Rechner unter 
Windows und in Spielen ab. Ein 
Blick ins BIOS offenbart eine 
sehr hohe CPU-Temperatur, was 
auf eine fehlerhafte Kühlung 
hindeutet. 


»» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Tatsächlich können wir den 
CPU-Kühler von Arctic Cooling 


Wärmeleitpaste 
WAS Paste sorgt dafür, dass Wär- 
IST? me effektiv an den Kühler 
abgeleitet wird. 
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mit der Bezeichnung „Super 
Silent Pro GT” als Fehlerquelle 
ausmachen. Der Lüfter ist de- 
fekt und dreht sich nur noch 
im Zeitlupentempo. Außerdem 
sorgt das schlecht verlegte Netz- 
teilkabel für eine zusätzliche 
Behinderung des Lüfters und 
verhindert einen optimalen 
Luftstrom. Nachdem wir den 
alten Kühler abmontiert haben, 
um diesen zu tauschen, zeigt 
sich unter dem Kühler ein er- 
schreckendes Bild. Der Athlon 
XP 2100+ ist förmlich in Wärme- 
leitpaste ertränkt und musste 
erst einmal mit einem Tuch 
gesäubert werden (siehe Bild 
rechts). Zu viel Wärmeleitpaste 
kann in seltenen Fällen sogar zu 
einem Defekt der CPU führen. 
Anschließend nutzen wir einen 
freien Laufwerksschacht für die 
Aufbewahrung der Kabel und 
optimieren so den Luftstrom. 


>» Schritt 4: Das Fazit 


Bei Stabilitátsproblemen und 
Abstürzen sollten Sie immer die 
Kühlung auf dem Prozessor, der 
Grafikkarte und eventuell dem 
Mainboard überprüfen. Fast je- 
des Mainboard zeigt Ihnen die 
aktuelle CPU-Temperatur an, 
sodass Sie dafür das Gehäuse 
nicht einmal óffnen müssen. Bei 
Grafikkarten mit Hardware-Mo- 
nitor können Sie ebenfalls 
schnell und unkompliziert fest- 
stellen, ob die Karte zu heiß 
wird. Des Weiteren ist 
es wichtig, Wärmeleitpaste nur 
hauchdünn auf den Kern auf- 
zutragen, um ein optimales 
Kühlergebnis zu erzielen. ш 

DANIEL WAADT 


Die 

Jenes Stück Silizium, welches den 
Prozessorkern beinhaltet. Manch- 
mal mit einem Blech geschützt. 


1 | CPU-Lüfter defekt und schlecht verlegte Kabel 


d i 99 - 

97 (ebe 
CPU-Kühler: In diesem Fall ist der Lüfter defekt, falsch verlegte Kabel im 
Gehäuse behindern ihn zusätzlich. 


Athlon XP: Viel zu viel Wärmeleitpaste verschlechtert die Kühlung. Tragen 
Sie nur einen Tropfen Paste auf den Kern auf. 


oc 3 | Au 


Kabel: Ein freier Laufwerksschacht kann dafür genutzt werden, Kabel zu 
verstauen, ohne dass diese die Lüfter behindern. 
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HardwareRogge GmbH 
Ihr Tuningpartner - Hardware & Computerzubehór 


Tn. www.Hardware-Rogge.de 
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Overclockin 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Seahorse (Seepferdchen), Jellyfish 
(Qualle) und Dorie (kennt man aus 
Findet Nemo) sind nicht etwa Son- 
derangebote beim Fischhändler um 
die Ecke, sondern neue Produktbe- 
zeichnungen aus dem Hause Global 
Win. Neben einem erhóhten Wieder- 
erkennungswert soll so auch ein 
Spaßfaktor in die an sich nüchterne 
Technologie gebracht werden. Was 
beim Absatz von Spielzeug bestimmt 
Sinn macht, ist im Computer- Seg- 
ment eher verwirrend. Deshalb mein 
Appell an alle Hersteller: Bitte ver- 
wendet Produktbezeichnungen, bei 
denen man Rückschlüsse auf das 
Produkt ziehen kann. Bei Hybridküh- 
lern würde sich beispielsweise das 
Kürzel ,,AlCu" (für Aluminium und 
Kupfer) im Produktnamen anbieten. 


Lass Cete 


CPU-KÜHLER: Ther- 
maltake Polo735 


Der massive Kupferkühler von Thermal- 
take ist mit 66 hauchdünnen Kühlflächen 
ausgestattet, laut Coolsonic (www.coolsonic. 
de) beláuft sich das maximale Gewicht auf 
etwa 750 Gramm. Dank eines modularen 
Klammermechanismus ist der Polo für 
Sockel 478, A, 754 und 940 gleichermaßen 
geeignet. Da zur Befestigung die originale 
Halterung des Mainboards nicht aus- 
gewechselt werden muss, kónnen Inkom- 
patibilitäten vermutlich ausgeschlossen 
werden. In der Retail-Version für etwa 34 
Euro sind zwei Lüftersteuerungen (Slot- 
blende, 3,5-Zoll-Schacht) enthalten. (1с) 


— 


а 


GEHÄUSE: Casedge 
Diabolic Gamer Case 


Caseking (www.caseking.de) bietet das Di- 
abolic Gamer Case in extravagantem De- 
sign an. Als Eckdaten des Bigtowers lassen 
vier 5,25-Zoll- und sechs 3,5-Zoll-Einschü- 
be sowie zwei 120mm-Lüfter auf viel Platz- 
angebot und gute Kühleigenschaften hof- 
fen. Am Fuß der Gehäusefront befinden 
sich zusätzlich Anschlüsse für USB, Fire- 
wire und Sound. Seitenfenster, Lufttunnel 
und LED-Lüfter runden das Angebot ab. 
Wem das Design gefällt und wer den sata- 
nischen Preis von 128 Euro berappen will, 
sollte das Gehäuse von Casedge genauer 
unter die Lupe nehmen. (Ic) 


CPU-Kühler: Der Polo735 für Sockel A, 478, 940 und 
754 wird komplett aus Kupfer gefertigt. 


МТУ КЮ (ld Neue Produkte kurz vorgestellt 


SHOW-GEHÄUSE: AK-CHC 
Das neue Acryl-Gehäuse von 
Akasa bietet IBKS als Bausatz 
in vier verschiedenen Ausfüh- 
rungen an. Allerdings ist es 
ohne EMV-Prüfung nur als 
Show-Gehäuse für Messen 
oder Präsentationen geeig- 


Gehäuse: Endlich mal ein Design, um seine persön- 
lichen Attitüden zu unterstreichen. 


LÜFTERSTEUERUNG Mit dem Xcon- 
troller gibt es jetzt eine Vier-Kanal- 
Lüftersteuerung mit Beleuchtung 
von Thermaltake für 18 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 


USB-STICK Sharkoon bietet unter 
dem Namen Flexi-Drive SE eine neue 


net. Im montierten Zustand 
stehen vier 5,25-Zoll-, sieben 
3,5-Zoll-Schächte und fünf 
Lüfterplätze zur Verfügung. 
Das Gehäuse ist in mehreren 
Farben erhältlich und kostet 
129 Euro. 

Info: www.ibks.de 
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FRONTPANEL Hardware Rogge hat 
eine dreipolige Lüftersteuerung von 
Silverstone (SST-FB52B) samt Tempe- 
raturfühlern in den Farben Schwarz 
und Silber für 40 Euro im Angebot. 
Ein LCD zeigt dabei die wichtigsten 
Informationen an. 


Info: www.hardware-rogge.de 


MAUS Komplett aus Acrylglas ist 
die optische Maus TC-0PO1 von Tech- 
solo. Die 22 Euro teure Maus für den 
USB-Port strahlt dank eingebauter 
LEDs bei Bewegung in einem starken 
Rot und verfügt über drei Tasten und 
ein Scrollrad. 

Info: www.modding.de 


Revision des robusten , Outdoor"'- 
Sticks. 
Info: www.sharkoon.de 


FESTPLATTEN-RAHMEN Für 25 Eu- 
ro gibt es von Lian-Li einen Einbau- 
rahmen für drei 5,25-Zoll-Laufwerke. 
Info: www.oc-card.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod auch zu schade, um im Wohnzimmer 
ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


it dem Exotic Touch 

M stellt uns der Hobby- 

schrauber Oliver Lü- 

scher alias Castor einen Casecon 

vor, der Lust auf Urlaub und ei- 
nen Cuba Libre macht. 


>» Die Idee 


„Blechkameraden in PC-Form 
gibt es an jeder Ecke, aber ich 
wollte ein Gehäuse haben, das 
einem beim Betrachten Freude 
bereitet und Urlaubsgefühle 
weckt", erklärt Oliver Lüscher. 
Das Gehäuse ist ein kompletter 
Eigenbau und besteht größ- 
tenteils aus Bambusrohr. Als 
Grundgerüst für die tragenden 
Teile dienen Sperrholzplatten, 
auf die dann Bambus aufgeklebt 
wurde. 


>» Die Extras 


Damit das Südseeflair nicht ver- 
loren geht, sind in beiden Sei- 
tenteilen und im Deckel be- 
leuchtete Fenster eingelassen. 
„Die Fenster habe ich selber gra- 
viert. Oben sieht man eine 
Schlange und rechts (mit Blick 
auf das Mainboard) zwei Pal- 
men. Das linke Fenster zeigt ei- 
ne Südseeidylle, auf dem sich 
sogar das Wasser bewegt”, so 
unser Hobbyschrauber zu den 
auffälligsten Extras. Selbst ein 
Strand hat den Weg in das Ge- 
häuse gefunden. Auf dem Bo- 
den des Towers lässt sich stil- 
echt Sand mit einigen Muscheln 
erkennen. 


>> Details des Mods 

Dass sich Bambus gut zum 
Modden eignet, zeigen die Lauf- 
werke. Bei diesen hat Oliver die 


Casecon 


WAS Bei einem Casecon ist das Ge- 
IST? häuse zum größten Teil selbst 


gebaut und nicht gekauft. 
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Frontblende gegen ein Stück 
Bambus getauscht - fertig ist der 
Stealth-Mod. „Das Gesamtbild 
habe ich mit passenden Knöp- 
fen aus Bambus, Unterboden- 
beleuchtung und eingebauten 
Boxen für den richtigen Sound 
abgerundet.” Bei diesen vielen 
Änderungen geht das gemod- 
dete DVD-Laufwerk fast unter. 
Wenn man von oben in das Ge- 
häuse schaut, kann man das 
halbdurchsichtige Laufwerk se- 
hen - der Bereich mit dem Laser 
ist aus Sicherheitsgründen na- 
türlich nicht durchsichtig. Für 
das Mainboard und die Er- 
weiterungskarten kommt eine 
Halterung aus einem alten Ge- 
häuse zum Einsatz. „Die Halte- 
rung auf Metall setzt auf einer 
stabilisierenden Sperrholzplatte 
auf - so hat das Gehäuse die nö- 
tige Stabilität“. Unter den Lauf- 
werken sitzt der beleuchtete 
Wassertank der komplexen Was- 
serkühlung. 


» Fazit: Casemod des Monats 


Wie lange Oliver an Exotic 
Touch gearbeitet hat, verrät er 
nicht. Allerdings hat sich der 
Aufwand offensichtlich gelohnt, 
denn der Gesamteindruck des 
Casecons ist sehr gut. Vor allem 
die gravierten und beleuchteten 
Fenster können sich sehen las- 
sen. So haben auch die Preisrich- 
ter der ersten Schweizer Cas- 
mod-Meisterschaft entschieden 
und Oliver Lüscher den ersten 
Preis im Bereich Casecon verlie- 
hen. H 

LARS CRAEMER 


E-Mail: oliver.leswissonline.ch 
Webseite: www.castors- case.ch.vu 


Casemod 


gekauftes Gehäuse als Grund- 
baustein verwendet. 


Hardware 


E 


| ДЕДЕ Casecon von Oliver Lüscher 


Innereien: Links hinter Plastikpflanzen versteckt, befindet sich die Pumpe 
der Wasserkühlung. Auf dem Gehäuseboden ist ein kleiner Sandstrand 
simuliert. Damit es nicht zu steril aussieht, sind manche Schläuche mit 
Bándern umwickelt. 


Fenster: Die beiden gravierten Palmen auf dem linken Fenster fallen auf 
den ersten Blick gar nicht als solche auf, sondern passen aufgrund der 
Beleuchtung sehr gut zu den übrigen Pflanzen im Gehäuse. 


Bei dieser Modding-Art wird ein 


effekten, Bambus und drei Fenstern auf sich aufmerksam. 
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Reboot 
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your mind! 


Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Über 1400 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. Abholung täglich von 7.30 bis 15.00 Uhr oder nach telefonischer Vereinbarung möglich 
Händleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen 
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OVERCLOCKING: Р4 VS. ATHLON 64 


Es mag prestigeträch- 
tiger sein, einen teu- 
ren Athlon 64 FX-53 
auf drei GHz zu über- 
takten. Lukrativer ist 
es jedoch, günstige 
Einsteiger-Prozesso- 
ren per Overclocking 
auf das Niveau von 
Top-Modellen zu brin- 
gen - und fast 50 Pro- 
zent mehr Leistung 
rauszuholen! 


arum sollten Sie 340 

Euro für einen Pentium 

4 Prescott mit 3,4 GHz 
hinlegen, wenn die Einsteiger- 
variante mit 2,4 GHz nur 170 
Euro kostet und vielleicht die- 
selbe Taktrate erreicht? Die ein- 
gesparten 170 Euro könnten Sie 
dann in einen besseren 3D-Be- 
schleuniger investieren oder für 
den nächsten Rechnerkauf bei- 
seite legen. PC Games Hard- 
ware hat getestet, ob dieses Kon- 
zept mit aktuellen Einsteiger- 
CPUs wie dem Р4 Prescott mit 
24 GHz (Sockel 478) und dem 
Athlon 64 2800+ (Sockel 754) 
aufgeht: Während sich die AMD- 
CPU nur mäßig übertakten ließ, 
offenbarte der P4 ein vergleichs- 
weise gigantisches Overclocking- 
Potenzial von 46 Prozent! 


»» Wahl der Prozessoren 


Ob man eine CPU mit gutem 
oder schlechtem Übertaktungs- 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 


der Northbridge) 
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Datenweg zwischen Prozessor 
und Speichercontroller (meist in 


potenzial erwischt, lásst sich nur 
bedingt beeinflussen. Einzige 
Möglichkeit, die Chancen zu ver- 
bessern, ist, eine spezielle Over- 
clocking-CPU bei Versandhänd- 
lern wie www.overclockers.de 
zu kaufen. Von Overclockers.de 
erhielten wir den Pentium 4, 
der sich laut Versender für eine 
Taktfrequenz von drei GHz eig- 
net. Der Kaufpreis des Prozes- 
sors ist mit 170 Euro allerdings 
rund 30 Euro teurer als bei 
anderen PC-Händlern, die ihre 
CPUs nicht auf Overclocking- 
Tauglichkeit testen. Wenn Sie 
zu diesen ungeprüften Model- 
len greifen, ist das Übertakten 
Glückssache: Sie kónnen ein 
gut zu übertaktendes Exemplar 
bekommen, mit etwas Pech je- 
doch läuft die CPU nur mit der 
Taktfrequenz, die der Hersteller 
für dieses Modell vorgesehen 
hat. Übertaktungsfreudige CPUs 
sind zudem schnell vergriffen, 


Hypertransport-Link (HT-Link) 
Universelle Punkt- zu-Punkt- Ver- 
bindung, die in diesem speziellen 
Fall den Frontside-Bus ersetzt 


Overclocking-Boliden 


weshalb bei der Entdeckung 
solcher Serien goldrauschartige 
Zustánde ausbrechen. 


Der Standardgesamttakt des ge- 
testeten P4 Prescott 2,4 GHz er- 
rechnet sich wie folgt: 18 x 133 
MHz FSB - 2.400 MHz. Der 
Multiplikator von 18 lässt sich 
wie bei allen P4-Prozessoren 
nicht verándern (von einigen 
Testmustern, die in den Han- 
del gelangt sind, einmal abge- 
sehen). Den Athlon 64 2800+ 
mit Newcastle-Kern stellte uns 
www.alternate.de zur Verfü- 
gung. Die CPU ist nicht als 
Overclocking-CPU ausgewiesen 
und kostet hier 214 Euro. Der 
Prozessor ist real mit 1.800 MHz 
getaktet und verfügt über einen 
512 kByte großen L2-Cache. Die 
Taktfrequenz errechnet sich fol- 
gendermafen: 9 x 200 MHz HT- 
Link = 1.800 MHz Gesamttakt. 
Der Multiplikator lässt sich im 


CPU-Multiplikator 

Produkt aus FSB-Takt und dem 
Multiplikator ergibt die interne 
Taktfrequenz des Prozessors. 


Alle Arbeiten ge- 
schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 
geht durch Over- 
clocking verloren. 


Mainboard-BIOS nur nach un- 
ten verändern, nach oben hin ist 
er gesperrt. 


>> Mainboard, RAM A Kühlung 


Für den P4 wählten wir das 
Mainboard Abit IC7-Max3 (So- 
ckel 478) aufgrund seiner erst- 
klassigen Übertaktungseigen- 
schaften. Als AMD-Plattform 
kam das MSI K8N Neo (Sockel 
754) zum Einsatz, welches mit 
Nvidias neuem Chipsatz Nforce3 
250 Gb bestückt ist. Warum ein 
neues Nforce3-Mainboard und 
nicht eine K8T800-Platine? Im 
Gegensatz zu anderen Sockel- 
754-Mainboards sind bei den 
Platinen mit Nforce3-250-Chip- 
satz der AGP- und PCI-Takt auf 
66 beziehungsweise 33 MHz 
fixiert und nicht synchron an 
den HT-Link gebunden. Das ist 
wichtig, da der Athlon 64 nur 
über den HT-Link übertaktet 
werden kann. Würden der AGP- 


CPU-Spannung 

In der Regel steigt die erreich- 
bare Taktfrequenz der CPU mit 
Erhóhung der CPU-Spannung. 
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Р4 VS. ATHLON 64 


OVERCLOCKING E 


und der PCI-Bus synchron zum 
HT-Link mit übertaktet, bestün- 
de die Gefahr, dass sensible 
AGP- und PCI-Karten abstürzen 
und das Übertaktungsergebnis 
so geschmälert würde. Der neue 
K8T800 Pro, der dieses Feature 
ebenfalls beherrscht, war zum 
Testzeitpunkt nicht verfügbar. 


Als Arbeitsspeicher setzten wir 
zwei 512-MByte-Module aus 
Corsairs Pro-Serie (CMX512- 
4000Pro) ein. Gutes Overclo- 
cking-RAM war nötig, da wir 
die CPUs über den Frontside- 
Bus beziehungsweise HT-Link 
übertakteten und somit auch 
die Taktfrequenz des Arbeits- 
speichers synchron mit anhe- 
ben mussten. Bei beiden Prozes- 
soren war der leistungsfähige 
Luftkühler Thermaltake Polo 
735 für die CPU-Kühlung ver- 
antwortlich, der sich sowohl 
für den Sockel 478 als auch für 
Sockel 754 eignet. Als Wärme- 
leitpaste kam Arctic Silver 5 
zum Einsatz. 


> Athlon 64 2800+ @ 2950+ 


Zuerst testeten wir die AMD- 
CPU darauf, wie weit sie sich 
übertakten lässt, ohne dabei die 
CPU-Spannung zu erhöhen. Wir 
gingen dabei in Fünf-MHz- 
Schritten vor, die wir im Main- 
board-BIOS des MSI K8N Neo 
unter dem Menüpunkt „Cell 
Menu“ einstellten. Das Ergebnis 
fiel ernüchternd aus: Bei 205 
MHz HT-Link und einem da- 
raus resultierenden Gesamttakt 
von 1.845 MHz (9 x 205 MHz 
HT-Link = 1.845 MHz Gesamt- 
takt) war bereits Schluss. Er- 
höhten wir den HT-Link auf 
210 MHz, so startete das System 
nicht mehr. Also zogen wir die 
CPU-Spannung im Mainboard- 
BIOS von 1,5 Volt (Standard- 
spannung der CPU) auf 1,65 
Volt und der Prozessor lief auch 
mit 215 MHz HT-Link. Hier war 
allerdings erneut das Ende er- 
reicht. Egal ob wir die CPU- 
Spannung auf 1,81 Volt (höchst- 
mögliche Einstellung des MSI- 
BIOS) anhoben oder nicht, 220 
MHz HT-Link und die daraus 
resultierende Taktfrequenz von 
1.980 MHz waren nicht stabil 
möglich. Also blieb es beim 
amtlichen Endergebnis von 215 
MHz HT-Link, 1,65 Volt CPU- 
Spannung und einem Gesamt- 
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takt von 1.933 MHz (9 x 215 
MHz HT-Link = 1.933 MHz 
Gesamttakt). So übertaktet, ent- 
spräche die CPU ungefähr einem 
Athlon 64 2950+, den es natür- 
lich nicht gibt. Je nach Spiele- 
Benchmark ergab das eine vier 
(UT 2004 [dt.]) bis fünf Prozent 
(Call of Duty) bessere Leistung. 
Insgesamt ein bescheidenes Er- 
gebnis. Kleiner Trost: Aufgrund 
der geringen Übertaktung blieb 
die CPU-Temperatur bei niedri- 
gen 42 Grad Celsius (laut BIOS). 


»» P4 Prescott 
2,4 GHz @ 3,5 GHz 


Intels P4 bietet das Kontrastpro- 
gramm: Selbst bei der Standard- 
spannung von 1,4 Volt erreich- 
ten wir schon satte 3.240 MHz, 
indem wir den FSB auf 180 MHz 
anhoben (18 x 180 MHz FSB - 
3.240 MHz Gesamttakt)! Bei 185 
MHz FSB stürzte das System 
jedoch ab, weshalb wir ab die- 
sem Punkt die CPU-Spannung 
kontinuierlich in kleinen Schrit- 
ten erhóhten. Bei 195 MHz FSB 
und 1,4875 Volt war endgültig 
Schluss. Ob wir die Spannung 
nun weiter anzogen oder nicht, 
mehr als 3.510 MHz waren nicht 
drin (18 x 195 MHz FSB - 3.510 
MHz Gesamttakt). Darauf über- 
prüften wir mit Benchmarks, ob 
das Overclocking-Ergebnis in 
der Spielepraxis auch hält, was 
es verspricht: Bei Call of Duty 
und LIT 2004 (dt.) legte das Test- 
system überzeugende 46 Pro- 
zent zu! Das entsprach exakt der 
Taktsteigerung, die mit 3.510 
MHz ebenfalls um 46 Prozent 
hóher lag. Dabei stieg die CPU- 
Temperatur laut BIOS-Anzeige 
von 38 Grad Celsius auf 56 Grad 
Celsius an. Der hóhere Wert ist 
jedoch noch im grünen Bereich. 
Besorgniserregend wird es bei 
etwa 70 Grad Celsius. 


>» Fazit: Overclocking 


Der kleine P4 zeigte, dass er 
viel Potenzial hat. Der Athlon 
64 2800+ hingegen arbeitet mit 
Standardtakt bereits fast am 
Limit. Bedenken Sie aber, dass 
es bei nicht als Übertaktungs- 
CPUs gekennzeichneten Prozes- 
soren immer Glückssache ist, ob 
und wie hoch sie sich takten las- 
sen. Ein anderes Exemplar hátte 
vielleicht 100 oder 200 MHz 
mehr hergegeben. E 

OLIVER HAAKE 


PROZES- 
SOREN 


Reale Taktfrequenz 
Übertaktungspotenzial 
Codename 

Sockel 

FSB/HT-Link 
CPU-Spannung 

Max. Verlustleistung 
Populäre Chipsätze 
Besonderheiten 
Bezugsquelle 

Preis 


Athlon 64 2800+ 


Pentium 4 2,4 GHz 


2.400 MHz 


1.800 MHz 

133 MHz (+7,4%) 1.110 MHz (+46 %) 
Newcastle Prescott 

154 418 

200 MHz 133 MHz 

1,5 Volt 1,4 Volt 

89 Watt 89 Watt 

K8T800, Nforce3 1875P, i865PE 

32- & 64-Bit-CPU Kein Hyperthreading 
www.alternate.de www.overclockers.de 
€ 214,- Є 110,- 


OC-Kühlung: Der Thermaltake Polo 735 eignet sich für die Sockel А, 754, 940 und 
478. Die Wärmeleitpaste optimiert den Wärmefluss zwischen CPU und Kühler. 


LC EN 62 
3,51 GHz (195 MHz FSB) 


1 1 LEGENDE 
Leistung Spiele pe 
E Mit dem Standardtakt hat der РА gegen den Athlon 64 keine Chance. DEE 
E Mit 3,51 GHz überflügelt der РА jedoch den übertakteten Athlon 64 2800+. en 
EE a Я CR 1.024x768, 
И Da der P4 deutlich günstiger ist, ist er die bessere Overclocking-CPU. zx АА, Fey? 
UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 
BESSER» |Fps Capi ^m 20 a raus ЕМ 60 10 
[эсс BÉ == 62 


0) 
MHz (215 MHz HT-Link) 


Mameta SSZ 
MHz (200 MHz HT-Link) 


Athlon 64 2800+ 
(200 MHz HT-Link) 


pce — — 57 
3,24 GHz (180 MHz FSB) 


GHz (133 MHz FSB) 


и — — — — — — — — — R2 


Settings: MSI КӨМ Neo (Nforce3 250 Gb)/Abit IC7-Max3 (i875P), 2 x 512 MByte Corsair DDR500-SDRAM, Radeon 9800 Pro, Catal. 44 
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АВО-АМСЕВОТ 


Auf die schnelle Tour 


Wenn Sie für PC 
Games Hardware jetzt 
einen neuen Abon- 
nenten werben, erhal- 
ten Sie als kostenlo- 
ses Dankeschön die 
Computermaus Crea- 
tive Mouse Optical 
5000 von Creative 
(http://de.europe. 


creative.com). 


CREATIVE 


ie Creative Mouse Opti- 
cal 5000 kombiniert 
Präzision mit einem er- 
gonomischen Design. Maximale 
Flexibilität bieten die fünf pro- 
grammierbaren Tasten, die beim 
Arbeiten, Spielen und Surfen im 
Web den schnellen Zugriff auf 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 
DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


häufig benötigte Funktionen er- 
móglichen. Das Scroll-Rad er- 
leichtert das schnelle Bláttern in 
langen Dokumenten. 


Der optische Sensor bietet mit 
seiner 800-dpi-Auflósung eine 
prázise, schnelle Mauspositio- 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


7 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


[71 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware Abo mit DVD. 


(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausq.); Ausland € 68,40/12 Ausg; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Creative Mouse Optical 5000 «twr 002416) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: і 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) i 


nierung — für anspruchsvolle 
Spieler und Anwender perfekt. 
Dank ihres einzigartig ergono- 
mischen Designs liegt die Mouse 
Optical 5000 unglaublich gut in 
der Hand und eignet sich ideal 
für Gamer und Power-User. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 

bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 


Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr Mack tr. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


(PH PR 05) 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Der (gute) Ruf von Ebay leidet immer 
wieder durch ominöse Verkaufsauk- 
tionen. So verbirgt sich hinter Artikel- 
bezeichnungen wie „Albatron Geforce 
FX 5700 Ultra Original-Verpackung" 
keine Grafikkarte, sondern nur der 
Karton ohne Inhalt. Wer hier glaubt, 
in letzter Minute ein Schnáppchen 

zu machen, erlebt eine bóse Überra- 
schung. Nur im Kleingedruckten wird 
darauf hingewiesen, dass nicht die 
Grafikkarte verkauft wird. Eine neue 
Masche der Ebay- Betrüger ist es, per 
BIOS geflashte FX- 5900-Beschleuni- 
ger als FX 5900 Ultra bzw. FX 5950 
Ultra zu verkaufen. Bei solchen 
Boards kann die Lebensdauer dras- 
tisch verkürzt sein oder ein Defekt 
eintreten; Overclocking-Reserven sind 
nicht vorhanden. Gegen einen Verkauf 
spricht normalerweise nichts, wenn in 
der Auktion darauf hingewiesen wird, 
dass es sich um eine geflashte FX 
5900 handelt. Da das nicht immer der 
Fall ist, sollten Sie wissen, dass es kei- 
ne FX-5900/5950-Ultra-Grafikkarten 
mit 128 MByte Speicher gibt. Lesen 
Sie sich deshalb Artikelbeschreibun- 
gen immer gründlich durch und ach- 
ten Sie vor allem auf das Kleinge- 
druckte! 


Daniel usb 


В REN & DIALER 


W32.SASSER Der Wurm Sasser nutzt eine Sicher- 
heitslücke unter Windows 2000 und XP aus und ver- 
breitet sich ohne Zutun des Anwenders über einen 
offenen Port. Eine Verbindung mit dem Internet 
reicht aus, um einen PC zu infizieren. Sasser sorgt 
auf einem befallenen System dafür, dass sich der PC 
automatisch neu startet. Eventuell können Sie einen 
Neustart verhindern, indem Sie unter „Start - 
„Ausführen“ den Parameter „shutdown -a" einge- 
ben. Ein Sicherheits-Update ist bei Microsoft bereits 
seit dem 13. April verfügbar und kann über die Up- 
date-Funktion von Windows oder unter dem unten 
genannten Link heruntergeladen werden. Hier finden 
Sie auch ein Removal Tool für bereits infizierte PCs. 
Sollten Sie keine Firewall installiert haben, aktivie- 
ren Sie die Internetverbindungs-Firewall von Win- 
dows XP, um weitere derartige Viren abzublocken. 
Info: www.microsoft.com/germany/ms/security/sasser.mspx 
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nternet 


T-DSL: Anschluss 
wird teurer 


In Rundschreiben informiert die Telekom 
derzeit ihre Kunden, dass der klassische Ta- 
rif T-DSL 768 Ende des Jahres wegfällt und 
Kunden jetzt ohne Einrichtungsgebühr auf 
T-DSL 2000 upgraden sollen. Kaum erkenn- 
bar ist jedoch, dass T-DSL 2000 mit 19,99 
Euro pro Monat sieben Euro teurer ist. 
Kunden, die ihren Tarif nicht ändern, wer- 
den ab dem 1. Januar 2005 automatisch auf 
T-DSL 1000 umgestellt. Auch dann muss 
der Kunde eine Preiserhöhung von vier 
Euro pro Monat in Kauf nehmen. Da T- 
Com alle Verträge nur zu den neuen Kondi- 
tionen fortsetzen kann, gibt es keine Mög- 
lichkeit, den alten Tarif zu behalten. (dw) 


TISCALI: Neuer 
Call-by-Call-Tarif 


Am 6. Mai hat Tiscali einen neuen Internet- 
by-Call-Tarif mit dem Namen „Anonym 
Plus” gestartet. Ohne Anmeldung surfen 
Sie dabei für 0,88 Cent pro Minute. Als Ein- 
wahlgebühr berechnet Tiscali 8,8 Cent, ab- 
gerechnet wird über die Telefonrechnung 
der Telekom. Wenn Sie selbst eine DFÜ- 
Verbindung einrichten móchten, benótigen 
Sie die Einwahlnummer 0191771. Der Be- 
nutzername und das Passwort lautet je- 
weils „Tiscali“. Die Verbindung können Sie 
auch über einen Dialer mit Kostenkontrolle 
herstellen, den Sie unter http:/ /registrie 
rung.tiscali.de/produkte/1210_produkte 
preise.php (WEBCODE 23T7) erhalten. (dw) 
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T-DSL: Alte T-DSL-Verträge werden nicht nur schnel- 
ler, sondern auch deutlich teurer. 


UMFRAGE DES MONATS 


Wie gehen Sie ins Internet? 


Ich gehe ins Internet ... 
E ... per DSL - 72,89 96 
E ... per ISDN - 10,64 96 
8... per Modem - 7,83 96 


... per Kabel - 5,62 96 
Wi... per sonstigem Zugang - 2,21 96 
E ... per Satellit - 0,80 96 


n 
pen Fee ren Zeng Së і 
Q=: о зао Fand фе Eu,” 


tiscali» 


Internetzugang: Für 0,88 Cent pro Minute surfen Sie 
bei Tiscali ohne Einrichtungsgebühr oder Anmeldung. 


Über 70 Prozent der Le- 
ser mit Internetanschluss 
72,89 % nutzen den Breitband- 
anschluss DSL. Ein Grund 
für dieses eindeutige Er- 
gebnis ist sicherlich auch, 
dass es kaum noch ISDN- 
oder Modem-Flatrates 
gibt. So wählen sich nur 
noch knapp über zehn Pro- 
zent per ISDN und rund 
acht Prozent über Modem 
ins Internet ein. 


498 Teilnehmer 
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INTERNET: WEBGUIDE 


genommen. 


Viel Erfahrung 


| Webseite: www.cluboverclocker.com _ 


Overclocking 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 
netseiten. In dieser Ausgabe haben wir für Sie einige nützliche 
Webseiten zum Thema Overclocking und Tuning unter die Lupe 


Tests von AZ 


Webseite: www.extremeoverclocking.com 


FAQs und Guides 


Webseite: www.overclockersclub.com 


Webseite: www.amdboard.com 


Die etwas überladene Startseite 
bietet trotzdem eine übersicht- 
liche Navigation zu aktuellen 
Hardware-News und -Reviews 
sowie Tuning-Guides zu Prozes- 
soren, Mainboards und Spei- 
cher. Vor allem die von Nutzern 
abgegebenen Produkttests und 
-beschreibungen zu Hardware, 
Gehäusen und selbst Kabeln 
decken nahezu jedes Themen- 
gebiet mit nützlichen Details, 
hilfreichen Informationen und 
Anleitungen ab. Im Download- 
Bereich finden sich zudem 
brauchbare Tools zu Systemdi- 
agnose und -tuning. 


Fazit: Im Netz aktiv seit 1997 — 
cluboverclocker.com merkt man 
aufgrund des Umfangs die lang- 
jährige Erfahrung an. (sk) 


Extremeoverclocking.com bie- 
tet die wahrscheinlich umfang- 
reichste Review-Sammlung im 
Netz. Hier finden Sie Tests und 
Tipps zu Case-Modding, Küh- 
lung, CPUs und vielem mehr, 
die durch anschauliche Bilder 
und zum Teil auch durch Videos 
untermalt werden. Das Forum 
ist in übersichtliche Rubriken 
wie „AMD- oder Intel-Specific" 
aufgeteilt. Im „Comparison 
Shop“ haben Sie die Mög- 
lichkeit, Produkte und Preise 
zu vergleichen und selbst Pro- 
dukte zu verkaufen. 


Fazit: Unsicher bei einer Neu- 
anschaffung? Extremeoverclo- 
cking.com berät mit umfangrei- 
chem Artikelangebot und viel- 
seitigen, informativen Tests. (sk) 


WERSEITE DES MONATS overclockers.com 


Auf der Hauptseite werden Sie 
mit aktuellen News zu Hard- 
ware und Spielen versorgt. Sehr 
hilfreich — vor allem für Tuning- 
Anfänger - ist die Rubrik 
„Overclocking FAQs“, in der Ba- 
sisfragen zum Thema Over- 
clocking behandelt und Grund- 
begriffe verständlich erklärt 
werden. Neben der umfangrei- 
chen Review-Sektion wirkt die 
Guides-Ecke etwas dürftig. Für 
Abwechslung sorgt die „Case- 
Gallery“, in der rund 420 zum 
Teil ausgefallene Gehäuse be- 
gutachtet werden dürfen. 


Fazit: Optisch ansprechende 
und übersichtliche Overclo- 
cking-Seite, auf der sowohl Pro- 
fis als auch Anfänger Infor- 
mationen sammeln können. (sk) 


Die Seite ist besonders für AMD- 
Käufer von großem Nutzen. 
Neben allgemeinen Specials zu 
den Themen CPU, Silent-PC, 
DDR-Speicher und Cooling ist 
die Sektion „Overclocking & Tu- 
ning" interessant. Hier finden 
Sie eine Sammlung von Links zu 
insgesamt 14 Bereichen, bei de- 
nen es überwiegend um das 
Übertakten von Prozessoren wie 
dem Athlon XP, 64 und Celeron 
geht. Leider fállt die Orientie- 
rung auf der Seite etwas schwer, 
da die Navigation ziemlich un- 
übersichtlich ausgefallen ist. 


Fazit: Informative und aktuelle 
Seite für AMD-Käufer mit sehr 
guter Link-Sammlung für alle 
overclockingwilligen AMD- 
Fans. (sk) 


E Die Webseite glänzt weniger durch umfangreiche Reviews, sondern 
beschränkt sich vollkommen auf Praxistipps. Unter „Tipps und Techni- er 

ken" finden Sie beispielsweise Anleitungen, wie Sie ein Silent- System GE g pmen: Ф puam Res 
zusammenbauen oder Ihr BIOS modifizieren. Für Nicht-Profis hält die 
Website noch „Ведіппег-Сиійеѕ“ zu Themen wie Netzwerk-Sicherheit 
oder einen Newbie-Guide für Speicherübertaktung bereit. Highlight 
der Seite ist die CPU-Database: Hier haben sich Dutzende von Über- 
taktern mit ihren Prozessoren und Übertaktungsergebnissen verewigt. 
So bekommen Sie ein Bild davon, welche Taktfrequenzen mit CPUs 
bestimmter Steppings durchschnittlich erreicht werden. (sk) 


> www.overclockers.com Dee 


pen Фел pan Senge Se 
Qe - заб 


Ideal für Schrau- 
ber und Bastler. 
Overclockers.com 
bietet umfang- 
reiche Guides 
und eine un- 
schlagbare 
CPU-Database. 


Рмн firean «== С 
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- Prozessor: AMD Duron 1800 (1,8 Ghz) 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

- Arbeitsspeicher: 128MB DDR-RAM МОТ PC333 
- Mainboard: DFI KM400MLV, Serial ATA/Raid 


- Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 
- Laufwerk: 52x CD-ROM 

* Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

- Netzteil: 300 Watt 


* Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: DFI KM400MLV, Serial ATA/Raid 

- Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 
* Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

- Netzteil: 300 Watt 


* Festplatte: 40GB Excelstore ATA100,7200u/min. 


Wir schenken Ihnen zu jedem 
bei uns bestellten PC-System: 


а © (bei Zahlung per Vorkasse) 


Gelbe Selten Software 
Telefonbuch auf DVD 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


** Geháuseabbildung ähnlich 


* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: ASROCK K7S8X, Sound/Lan 
Festplatte: 80GB Excelstore ATA100,7200u/min. 
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI + TV-Out 
Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“Mitsumi 


CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware 
Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 
Front USB ** 

Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 


499, 
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* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: ASUS A7N8X-X, Sound/Lan 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
* Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI + TV-Out 

* Laufwerke: 8xDVD+/-R/RW NEC2500,3,5“Mitsumi 
* Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 


Front USB ** 


* Netzteil: 350 Watt Supersilent(sehr leise) 


* Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: AsRock K7S8X, Sound/Lan 

- Festplatte: 80GB Excelstore ATA100, 7200u/min. 
- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI + TV-Out 
* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 


* Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 
- Netzteil: 300 Watt 


Wir verwenden ausschließlich 
Markenkomponenten 
in unseren PC-Systemen! 


CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware 


...еіпе größere Festplatte? 
„eine andere Grafikkarte? 
„mehr Arbeitsspeicher? 
„weitere Laufwerke? 


In unserem 24h-Online-Shop 
haben Sie die Möglichkeit, diese 
PC-Systeme nach Ihren eigenen 
Wünschen weiter aufzurüsten! 


- 


* Prozessor: AMD Athlon64 3200+ 1MB Cache 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

+ Mainboard: MSI K8TM-ILS, Sound/Lan 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
* Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI + TV-Out 

* Laufwerke: 8xDVD+/-R/RW NEC2500,3,5“Mitsumi 
* Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 


Front USB ** 


- Netzteil: 350 Watt Supersilent(sehr leise) 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


BF Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
a. Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro ind.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne 
des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschádigtem und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. 
Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen kónnen farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-» weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Lahoo Computer - Am Dobben 10 - D - 26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 91 37-0 


...garantierte Qualität! 


INTERNET: TOOLBARS 


PC Games Hardware hat zehn Toolbars für den 
Internet Explorer verglichen. Was bieten die kleinen 
Helfer und welche sind empfehlenswert? 


ei Toolbars handelt es 
sich um Plug-ins für 
den Internet Explorer, 
die das Surfen mithilfe einer zu- 
sätzlichen Taskleiste unter der 
URL-Leiste vereinfachen sollen. 


>> Suchmaschinen und 
Werbeblocker 


Die Toolbars von Google, Ask 
Jeeves, MSN und Altavista sind 
alle mit einer Suchleiste und ei- 
nem Pop-up-Blocker ausgestat- 
tet. In unserem Test erkannten 
nur die Pop-up-Blocker von 
Google und Ask Jeeves alle 
Werbefenster. Außerdem ist bei 
jeder dieser Toolbars eine Funk- 
tion zum Hervorheben von 
Stichwörtern integriert. Be- 
sonders praktisch ist diese 
Funktion bei MSN, da alle Stich- 
wörter zusätzlich in einem Fens- 
ter in einer verkleinerten An- 
sicht dargestellt werden und Sie 
per Mausklick direkt zur ge- 
wünschten Stelle gelangen. Zu- 
sätzlich kann die Toolbar von 
Altavista Internetseiten überset- 
zen, während Ask Jeeves über 
eine Funktion zum Erklären von 
Begriffen verfügt. Positiv aufge- 
fallen ist uns bei Ask Jeeves 
auch eine Zoom-Funktion für 
Webseiten, falls Schriften und 
Bilder zu klein oder zu groß 
sind. Für jede Toolbar gilt 
übrigens: Sollte die neue Task- 
leiste nach der Installation nicht 
eingeblendet werden, klicken 
Sie im Internet Explorer auf 
,AnsichtNSymbolleisten" und 
wählen Sie die Toolbar er- 
neut an. 


>> Nützliche Helfer 


Über die Online-TV-Toolbar ist 
es móglich, über 300 Radiosen- 
der, mehr als 200 TV-Streams 
und 100 Webcam-Server direkt 
aus dem Internet-Browser wie- 
derzugeben. Damit die Toolbar 
funktioniert, muss auch das 
Programm Online TV von 
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http://onlinetv.flatserv.de in- 
stalliert werden. Online TV er- 
laubt außerdem den Zugriff auf 
Hunderte von Musikvideos und 
bietet über 80 Zeitungslinks an. 
„Das Örtliche“ bietet eine Tool- 
bar an, mit der Sie gezielt nach 
Telefonnummern suchen kón- 
nen. Es reicht, Ort oder Vorwahl 
sowie den Namen einzugeben, 
bevor eine Auflistung der ge- 
fundenen Treffer im Internet Ex- 
plorer angezeigt wird. Wenn Sie 
oft nach den günstigsten Preisen 
von Produkten suchen, ist die 
Guenstiger.de-Toolbar empfeh- 
lenswert. Mehr als eine Suche 
von Angeboten ist mit der Ebay- 
Toolbar móglich. Neben der 
Suchfunktion auf Ebay weist die 
Toolbar auf demnächst ablau- 
fende Auktionen hin, die Sie 
interessieren oder bei denen Sie 
geboten haben. Weiterhin hilft 
eine Sicherheitsfunktion, betrü- 
gerische Internetseiten leichter 
zu erkennen. 


>> Anonym surfen _ 


Wenn Sie beim Surfen im Inter- 
net keine Spuren hinterlassen 
wollen, ist die Metacrawler- und 
Anonymizer-Toolbar für Sie die 
richtige Wahl. Geben Sie im 
Suchfeld der Toolbar von Meta- 
crawler einfach die gewünschte 
Adresse ein, die Sie anonym be- 
suchen möchten, und klicken 
Sie auf den Button , Anonym". 
Der Metaproxy wird die Seite 
filtern und Ihre Identität schüt- 
zen. Bei der Toolbar von Anony- 
mizer.com handelt es sich nur 
um eine Testversion, die als 
Einschränkung den Zugriff auf 
einige Seiten verhindert. Dabei 
reicht es, in der Toolbar auf 
„Оп“ zu klicken, damit Sie ano- 
nym bleiben. Jede Internetseite 
wird anschließend automatisch 
über Anonymizer ausgeführt, 
sodass Ihre IP-Adresse ge- 
schützt bleibt. E 

DANIEL WAADT 


Die 10 besten Toolbars 


(II ий Toolbars für den Internet Explorer 


El Google-Toolbar Download: http://toolbar.google.de 
| Google ~ Soen m| @ webauche ~ 49 FR 13 blockiert wc 
Der zuverlässige Pop-up-Blocker und die Verknüpfung zur meistgenutz- 

ten Suchmaschine machen die Toolbar empfehlenswert. kkk 


H Ask-Jeeves-Toolbar Download: http://sp.ask.com/docs/toolbar 
| р" ~ [definition v| 6) -| нон О zom © 
Sehr gute Toolbar mit ausgezeichnetem Pop-up-Blocker, Wörterbuch und 
Zoom-Funktion für Webseiten. ххх 


Altavista-Toolbar Download: http://de.altavista.com/toolbar 


altavista |PCGH el @websuche ~ | @übersetzen | 
| Даш 


Die Toolbar ist mit einer Übersetzungsfunktion ausgestattet, der Pop-up- 
Blocker ist allerdings nicht immer zuverlässig. ЖЖ 


Al MSN-Toolbar Download: http://toolbar.msn.de 


тет - sl) suche ~ S Hervoheben | A] 


Gute Funktion zum Hervorheben von Stichwórtern, Punktabzug gibt es 
allerdings wegen des nicht immer zuverlässigen Werbeblockers. [ху 


El Online-TV-Toolbar Download: http://onlinetv.flatserv.de/toolbar 
| onlineTV || Radiosender DE - Süd v||Bayem ч | {92.9 - Hitradio N 


Wählen Sie einen Radiosender oder Video-Stream direkt über den Inter- 
net Explorer. merere 


D Das Örtliche Download: http://toolbar.dasoertliche-marketing.de 
|DasÖftliche ~ Name/Suchwort v | Ort/Vorwahl 


Mit dieser Toolbar suchen Sie bequem nach Telefonnummern, indem Sie 
nur Ort oder Vorwahl und den Namen eingeben. хх 


ka Günstiger.de-Toolbar Download: www7.guenstiger.de/gt 
кык ect "2 ze 


Diese Toolbar vereinfacht die Suche nach den preisgünstigsten Produk- 
ten in Online-Shops. хх 


а Ebay-Toolbar Download: www.ebay.de/ebay_toolbar 
ЁТ M [киды X О say durchsuchen ~ ĝ irpoc Ca Mein еВ; 
Verpassen Sie mit der Ebay Toolbar keine Auktion mehr und lassen Sie 

sich kurz vor Auktionsende auf Artikel hinweisen. ххх 


а Metacrawler-Toolbar Download: www.metacrawleri.de/metabar 
@ metacrawler = sl Qsucen “anonym Є Ү Aud 


Geben Sie bei dieser Toolbar einfach die URL in das Suchfeld ein und 
klicken Sie auf „Anonym“, um unerkannt zu bleiben. хх 


110] Anonymizer 


FREE TRIAL VERSION 
| H лїбїїмїєн paorecnion i5: 


Download: www.anonymizer.com/download.html 
[icm] SET CUSTOM 


Als einzige Funktion kónnen Sie bei der Anonymizer-Toolbar den IP- 
Schutz ein- und ausschalten. * 
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Befriedigend 


* 


= Gut 


** 


7 Sehr gut 


ЖЖЖ 


- 


ké p" 


* 20 Gigabyte 1.8 Zoll Festplatte 


* Multi Format Player (MP3 / WMA) 

* integrierter MP3-Encoder für Line-In 
und FM-Aufnahme 

* 4 Spiele und Organizer mit Kontaktverwaltung 

* 16 MB Anti-Shock-Puffer sorgt für s ` “| 
erschütterungsfreie Wiedergabe A. > 

* Radio-Tuner mit 10 Stations-Speichern \ 

* High-Speed USB 2.0-Anschluss 

* Wiederaufladbarer Akku gewährleistet bis zu 
6 Stunden Musikwiedergabe 

* Gleichzeitig als Wechseldatentráger nutzbar 


* Tragetasche, Encoderkabel und mehr A 
im Lieferumfang enthalten ar: 
Art.Nr. 83073 € 349 ae: МУ 


JETZTNIITROMPLETTEM FILM AUF DV 


angster- r-Drama: BLOW mit Johnny Depp 


unbe ED ERE 


CN а Franka Potente 
und Penélope Cruz im Gangster-Drama 


BLOW 


i DOLBY DIGITAL 5.1 gaa 
DEUTSCH uno ENGLISCH! = 


ТИЛ 


PLUS: 60 Minuten WIDESCREEN-SHOW 


ӯ | 
ж}; 
* 


„Blow“ - spannendes Gangster Drama 
it Johnny Depp, Penelope Cruz, Franka Potente als kompletter Spielfilm in dieser Ausgabe auf der WDESCREEN-DVD! 


DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. 11 MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MER. NUR 499 EURO MIT KOMPLETTEN FLM AUF DVD. 


Кау 
Веїпгоїһ 


betreut den 
Bereich Wissen. 


AN 

Normalerweise packt mich alle paar 
Monate die Aufrüstwut. Prozessor, 
Mainboard, Grafikkarte - der alte 
Krempel wandert in den Zweitrechner 
und neue Hardware muss her. Doch in 
letzter Zeit bleibt mein Schrauben- 
zieher immer ófter unberührt in der 
Werkzeugkiste: Zwar bringen die 
Hardwarehersteller regelmäßig bes- 
seres Equipment auf den Markt, die 
Softwarehersteller ziehen aber kaum 
noch mit. Aktuelle Spiele laufen auch 
noch auf Rechnern der letzten Gene- 
ration unter den Standardeinstellun- 
gen flüssig, potenzielle Hardware- 
fresser wie Doom 3 und Half-Life 2 
lassen noch auf sich warten. 


Nicht, dass ich mich über die lange 
Lebensdauer meiner Komponenten 
beschweren móchte - mein Rechner 
ist schon über ein Jahr alt und wird 
wahrscheinlich auch noch locker in 
dieser Zusammenstellung ein weite- 
res Jahr überstehen. Ich wünsche mir 
aber mal wieder ein paar richtige 
Spielekracher, die der Hardware alles 
abverlangen und Athlon 64, Geforce 
6800 und Co. zu ihrer Existenzbe- 


rechtigung verhelfen. , 


issen 


TECHNOLOGIE-NEWS: Display-Technolo- 
gie von Philips wird weiterentwickelt 


Schon seit Jahren arbeitet die Firma Philips 
an der Entwicklung so genannter OLED- 
Displays (OLED steht für Organic Light 
Emitting Device). Diese organischen Dis- 
plays arbeiten mit einer speziellen Schicht, 
die bei richtiger Ansteuerung selbst Licht 
aussendet. Eine teure und anfällige Hinter- 
grundbeleuchtung ist somit nicht mehr 
nötig. Zudem kommen entsprechende Mo- 
nitore ohne zusätzliche Polarisations- und 
Filtertechniken aus. Ein weiterer, wichtiger 
Vorteil: Die Darstellungsqualität ver- 
schlechtert sich nicht, wenn man den Blick- 


winkel verändert. Laut Philips konnte das 
Forscherteam, das an der Weiterentwick- 
lung der OLED-Technologie arbeitet, jetzt 
wichtige Fortschritte vermelden. Die For- 
scher haben ein neues Polymermaterial ent- 
wickelt, mit dem sich die Effizienz dieser 
Displays deutlich verbessern lässt. Laut 
Philips werden OLED-Displays durch diese 
Weiterentwicklung schon bald eine echte 
Alternative zu herkömmlichen LC-Displays 
sein. Aktuell werden OLED-Displays auf- 
grund ihrer geringen Lebensdauer noch 
nicht im PC-Bereich eingesetzt. (kb) 


Displays: Die OLED-Displays arbeiten ohne eine zu- 
sätzliche Hintergrundbeleuchtung. 


Entwicklung: Durch ein neues Polymermaterial wurde 
die Effizienz der OLED-Technologie verbessert. 


ren 


programmie 


Buchtipp: Das 408 Seiten starke Buch ist im Mitp- 
Verlag erschienen und kostet € 24,95. 
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BUCHTIPP: Programmieren für Dummies, 
so erstellen Sie Ihr erstes Programm 


Wer sich intensiv mit Computern beschäf- 
tigt, wird sich früher oder später auch an 
seinem ersten selbst geschriebenen Pro- 
gramm versuchen - sei es ein Skript für die 
eigene Webseite, ein Excel-Makro oder ein 
kleines Basic-Programm. Unterstützung bei 
den ersten Schritten als Programmierer 
kann Ihnen das Buch Programmieren für 
Dummies liefern. Das an Einsteiger gerich- 
tete Buch zeigt Ihnen auf 408 Seiten, wie Sie 
Ihre ersten einfachen Programme erstellen 
können. Gut gelungen: Viele Probleme wer- 


den unabhängig von einer speziellen Pro- 
grammiersprache erklärt. Der Leser muss 
sich somit nicht mit komplizierten Syn- 
taxen quälen und bekommt erst einmal ein 
Verständnis für Algorithmen, Problemlö- 
sungen und Feinheiten wie die objektorien- 
tierte Programmierung. In den weiteren 
Abschnitten können Sie dann mithilfe der 
Programmiersprache Liberty Basic erste 
eigene Programme erstellen. Zum Buch ge- 
hört eine CD mit vielen Programmier-Tools 
und einer Version von Liberty Basic. (kb) 


07/2004 | PC Games Hardware 135 


Spiele- und Rende- 
ring-Enthusiasten zei- 


gen sich begeistert 
vom neuesten Nvidia- 
Grafikprozessor. Der 
NV40-Chip gilt als 
neue Technikreferenz. 
Zu Recht? 


[Nas Imperium schlägt 
urück! Mit höherer 
Leistung und einer 
Phalanx neuer 3D- 
chnik versucht Nvidia, die an 
Ati verlorene Spitzenposition 
im prestigeträchtigen Spiele- 
beschleunigermarkt zurückzu- 
) erobern. Nur vom Allerfeinsten 
e < findet man іт Edel-Prozessor: 
exzellente Kantenglättung, fle- 
xible Pixel-Prozessoren, Fließ- 
komma-Texturfiltering sowie 
ein neues Pipeline-Konzept. PC 
Games Hardware erklärt Ihnen 
die Neuerungen des NV40- 

Superchips alias Geforce 6800. 


»» Vertex Shader 3.0 


Bei der Anzahl parallel arbei- 
tender Pipelines legt Nvidia 
massiv Briketts nach. Angebaut 
hat Nvidia bei den program- 
mierbaren T&L-Einheiten (Ver- 
tex Shader). Nun werkeln sechs 
unabhängige Prozessoren an 
den Dreieckseckpunkten. Dank 
der neu hinzugekommenen Fä- 
higkeit, Texturwerte für diese 
Berechnungen zu nutzen, hievt 
Nvidia die Einheiten zielge- 
nau in den Vertex-Shader-3.0- 
Olymp. Die den Vertex-Prozes- 
soren zur Verfügung stehenden 
Textureinheiten beherrschen 
zwar Mip Mapping, leider kön- 
nen sie aber Texturen nicht 
© filtern. Bei Bedarf müssen 
Funktionen wie bi- oder triline- 
ares Filtering rechenaufwendig 
nachprogrammiert werden. Da- 
zu stehen 512 Assembler-An- 
weisungen zur Verfügung. 


з, JN 
e ans >. KA 


Pixel Shader Vertex Shader Register Fließkomma 
WAS Programmierbare Chipeinheit, Programmierbare Chipeinheit, Kleiner Datenspeicher innerhalb Über den ganzen verfügbaren 
IST? die das Aussehen einzelner Pixel welche die Form und Beleuch- eines Chips, auf den sehr schnell Wertebereich konstant genaues 
bestimmt tung von Dreiecken bestimmt zugegriffen werden kann Zahlenformat (0.0005, 15.34231) 


= 
E www.pcgameshardware.de 
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Dank der Zugriffsmöglichkeit 
auf Texturen könnten nun 
gewisse Physikberechnungen 
komplett auf den Grafikchip 
verlagert werden, sofern die Ef- 
fekte nur zur optischen Aufwer- 
tung dienen und keine Einflüs- 
se auf das Spielgeschehen ha- 
ben. Blechschäden, Wellengang 
bei stürmischer See oder die 
Stofffaltung bei Spielfiguren 
sind Anwendungsbeispiele die- 
ser Möglichkeit (vgl. PCGH 
02/04). Weniger geeignet scheint 
der NV40 für effizientes Dis- 
placement Mapping. Dem Chip 
fehlt dazu die Möglichkeit ei- 
ner dynamischen Dreieckszer- 
legung (Tesselation). 


»» Vertex-Power 


Der neue Baustein berechnet 
nun pro Takt bis zu 16 Pixel, 
gleich viermal so viel wie der 
Vorgänger Geforce FX 5950 
(NV38). Messungen von PC 
Games Hardware zeigen, dass 
Nvidia diesmal nicht mit fal- 
schen Angaben wirbt. Mehrere 
Analyseprogramme attestieren 
dem Prozessor eine tatsächli- 
che Leistung von 16 einschich- 
tig bilinear texturierten und 
perspektivisch korrekt berech- 
neten Bildpunkten pro Sekun- 
de (MPixel/s), sogar mit zwei- 
facher Kantenglättung. Be- 
schränkt man sich auf reine 
Tiefen- und Schattenberech- 
nungen (Stencil) ohne Pixel- 
farbberechnung und Kanten- 
glättung, so steigt die Leistung 
auf 32 Tiefenwerte (Zixel) pro 
Sekunde. Mit den anvisierten 
400 MHz Taktfrequenz für die 
Geforce 6800 Ultra knackt Nvi- 
dia ohne Mühe sämtliche Leis- 
tungsrekorde. Die Maximal- 
leistung von 6,4 Gigapixel pro 
Sekunde übertrifft jene des 
bisherigen Spitzenreiters Ra- 
deon 9800 XT gleich um 95 
Prozent. Nimmt man die Tiefen- 
wert-Berechnungen als Maß- 
stab, so rangiert der Radeon- 
Chip mit bloß einem Vier- 
tel der NV40-Leistung (12,8 
GZixel/s) unter „ferner liefen”. 


» Pipeline zerlegt 

Bereits seit mehreren Genera- 
tionen berechnen Grafikprozes- 
soren die einzelnen Bildpunkte 
nicht mehr in vóllig voneinan- 
der unabhängigen Rendering- 
Pipelines. So werden jeweils 
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` 


quadratische Gruppen à vier 
Pixel zu einem so genannten 
„Quad” (2x2 Pixel) zusammen- 
gefasst und gemeinsam durch 
die Rechenwerke geschleust. 
Dadurch können Transistoren 
eingespart werden, denn es 
müssen nicht alle Berechnun- 
gen (z. B. Textur-LoD) für alle 
Pixel separat durchgeführt wer- 
den. Die Gruppierung bedeutet 
allerdings auch, dass nicht im- 
mer alle vier Pixel-Prozessoren 
der jeweiligen Gruppe ausge- 
lastet sind. An den Rändern 
überdeckt ein Dreieck in der 
Regel nur ein bis drei Pixel ei- 
ner Vierergruppe von Pixeln. 
Entsprechend liegen in diesen 
Fällen gewisse Teile der Quad- 
Pipeline brach, speziell, wenn 
viele kleine Dreiecke berechnet 
werden sollen. 


»» Vier mal vier 


Die letzte Chipgeneration be- 
schränkte sich noch auf ei- 
nen solchen Quad-Rechenblock 
(Nvidia NV30/35/38, ,4 Pipe- 
lines") respektive deren zwei 
(Ati R3xx, ,8 Pipelines") pro 
Grafikchip. Im NV40 werkeln 
nun gleich vier voneinander un- 
abhängige Quad-Rechenblöcke. 
Jede Vierergruppe des NV40 
integriert wiederum vier Pixel- 
Prozessoren und vier Textur- 
einheiten, insgesamt also 16 
Pixel-Prozessoren und 16 Tex- 
tureinheiten. Eine dem Ren- 
dering-Teil vorgeschaltete Ver- 
teilungseinheit (,Dispatcher") 
zerlegt die ankommenden Drei- 
ecke in besagte Pixel-Gruppen 
und verteilt diese mit den 
entsprechenden Eingabewerten 
(Shader-Programme, Texturko- 
ordinaten, Bildschirmposition 
etc.) dynamisch an einen Quad- 
Rechenblock mit freier Berech- 
nungskapazität. Die Anzahl der 
Quad-Rechenblöcke ist dabei 
skalierbar. Stellt sich beim 
Funktionstest des Prozessors 
heraus, dass einer der rund 35 
Millionen Transistoren umfas- 
senden Vierer-Einheiten infolge 
von Fertigungsfehlern nicht 
korrekt arbeitet, so lässt sich 
dieser deaktivieren. Der Grafik- 
chip arbeitet dann mit drei 
Quads und leistet so noch zwölf 
Pixel pro Taktzyklus. Entspre- 
chende Modelle wirft Nvidia 
als Geforce 6800 (ohne Namens- 
suffix) auf den Markt. » 


Filmformat: Der №40 kann Bilder im OpenEXR-Format speichern. Das von ILM 
genutzte Fließkommabild speichert feine Details über einen großen Farbraum. 


ohne Anti Allasing 


WISSEN 


Gebaut für Doom 3: Die „Ultrashadow“-Technik der NV3X- und NVAX-Prozessoren 
führt dazu, dass weniger Schattenpolygone verarbeitet werden müssen (rechts). 


8x (2x RGMS/4x OGSS) 


2x (RGMS) 


EEN 
Abtastpunkt 
Textur 
Abrasepunkt 


Farbabstufungen 


Gedreht: Endlich bietet Nvidia gute 4x- Polygonkantengláttung. Der 8x-Modus 
glättet Kanten kaum besser, bekämpft aber auch Textur- und Shader-Aliasing. 
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Quelle: www.openexr.com 


WISSEN 


GEFORCE6 


nVIDIA. 


ORCE 


Monsterchip: Mit 222 Millionen Transistoren setzt Nvidia einen neuen Komplexi- 
tätsrekord. Moore's Law wird einmal mehr übertroffen. 


Flaggschiff: Acht Monate Arbeit für Nvidias Demo-Crew: HDR-Beleuchtung, dyna- 
mischer Wellengang, Echtzeit-Gischt, Lichtbrechungs- Effekte im riesigen Ozean. 


e 


Timbury: Auf den Spuren von Toy Story. Die Demo „Timbury“ nutzt Fließkomma- 
Berechnungen und emuliert Gegenlicht-, Unschärfe- und Pupilleneffekte. 
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»» Shader aufgebohrt 

Jeder der 16 Pixel-Prozessoren 
beherrscht nun die Funktionen, 
die nötig sind, um die Pixel-Sha- 
der-3.0-Spezifikation der DirectX- 
9.0-Programmierschnittstelle zu 
erfüllen. Neben den zusätzli- 
chen chipinternen Speicherplät- 
zen (,, Register", 32 statt 22 beim 
NV38) und vom Programmierer 
frei definierbaren Eingabewer- 
ten (224 statt 32) bieten Pixel 
Shader 3.0 als besondere Fáhig- 
keit das situationsbezogene Ab- 
zweigen innerhalb des regulä- 
ren Programmablaufs (Dynamic 
Branching). Damit mutieren 
Grafik- zu vollwertigen Compu- 
terprozessoren. Abhängig vom 
aktuellen Datenwert in einem 
beliebigen chipinternen Spei- 
cherplatz kann ein Pixel-Shader- 
3.0-Programm gewisse Teile des 
Programms wiederholen (Loop, 
z. B. wiederhole Programmab- 
schnitt 1 so lange, bis Wert 
Z<30), nur unter definierten Be- 
dingungen ausführen (falls X>5, 
berechne X-ZxY) oder die Be- 
rechnung des Pixels beim Errei- 
chen eines bestimmten Zu- 
stands abbrechen lassen (falls 
Ү<0, beende Berechnung). 


> Abzweiger 


Diese Möglichkeiten erleichtern 
grundsätzlich die Programmie- 
rung eines PC-Grafikchips, 
denn praktisch alle existieren- 
den Computerprogramme so- 
wie ein Großteil der für Film- 
effekte genutzten Shader-Pro- 
gramme verwenden bereits 
solche situationsbezogenen Pro- 
grammabläufe. In den meisten 
Fällen wäre es unpraktisch und 
extrem zeitaufwendig, einen 
Film-Shader in ein Programm 
ohne dynamische Abzweigun- 
gen umzuprogrammieren. Sha- 
der-Programme mit komplizier- 
ten Berechnungen oder vielen 
Texturzugriffen lassen sich 
durch situationsbezogenes Ab- 
zweigen unter Umständen auch 
beschleunigen. Je nach Shader- 
Programm sind für die Farbbe- 
rechnung nicht alle Texturwerte 
oder nicht alle mathematischen 
Auswertungen nötig. Dynami- 
sches Abzweigen erlaubt es, Be- 
rechnungen nur dann auszufüh- 
ren, wenn sie auch wirklich 
nötig sind. Stellt ein Pixel-Sha- 
der-Programm gar fest, dass das 
Pixel komplett im Schatten liegt 


oder völlig durchsichtig ist, 
kann die Pixelberechnung sofort 
abgebrochen werden. 


»» Pixelinformation 


Pixel Shader 3.0 bieten dem Pro- 
grammierer auch zusätzliche In- 
formationen, die im Zusammen- 
hang mit Programmabzweigun- 
gen einfach für ansonsten 
schwierigere Effekte genutzt 
werden können. So kennen Pi- 
xel-Shader-3.0-Programme di- 
rekt die x/y-Position des Pixels 
(Positions-Register) auf dem 
Bildschirm und wissen, auf wel- 
cher Seite einer Dreiecksfläche 
das zu zeichnende Pixel liegt 
(Face-Register). Letzteres er- 
leichtert beispielsweise die Dar- 
stellung verspiegelter Scheiben, 
die nur in einer Richtung licht- 
durchlässig sind und auf der an- 
deren Oberfläche die Umgebung 
reflektieren sollen. Die Berech- 
nung erfolgt dank des Face-Re- 
gisters „їп einem Rutsch". Ande- 
re Funktionen ermóglichen die 
Bekämpfung von Aliasing-Ef- 
fekten, die durch Shader-Berech- 
nungen entstehen  (zackige 
Bump-Map-Strukturen). 


>> Kehrseite 


Allerdings hat der unkontrol- 
lierte Einsatz von situations- 
bezogenen Programmsprüngen 
auch Nebenwirkungen. Grund- 
sätzlich kostet jeder situations- 
bezogene Sprung im Programm- 
ablauf für heutige Verhältnisse 
sehr viel Rechenleistung. Unbe- 
dacht eingesetzt, werden die 
vermeintlichen Leistungsvortei- 
le durch dynamische Sprünge 
schnell wieder zunichte ge- 
macht oder bewirken sogar das 
Gegenteil: langsamere Leistung 
als bei einem (längeren) Shader- 
Programm ohne situationsbezo- 
gene Programmabzweigungen. 


Erste unabhängig durchgeführ- 
te Messungen beim NV40 zei- 
gen, dass der Chip rund zehn 
unproduktive Taktzyklen ein- 
legt, wenn ein einfacher Ab- 
zweigbefehl verarbeitet werden 
muss. Ohne Sprungbefehl könn- 
te der Prozessor in dieser Zeit 
mindestens zehn Shader-In- 
struktionen abarbeiten. Außer- 
dem ist es für die primitiven 
Shader-Compiler schwieriger 
und teils unmöglich, Program- 
me mit Sprüngen automatisch 
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auf Effizienz zu trimmen, indem 
Instruktionen umgruppiert und 
Speicherplätze eingespart wer- 
den. Da nicht von vornherein 
bekannt ist, welchen Weg das 
Pixel innerhalb des Programms 
nehmen wird, müssen alle 
im Programm vorkommenden 
Speicherplätze für die geplan- 
ten Pixelberechnungen reser- 
viert werden. Bei vielen genutz- 
ten Fließkomma-Speicherplät- 
zen kann dies beim NV40 zu 
weiteren Leistungsverlusten füh- 
ren. Im ungünstigsten Fall kom- 
men dazu noch zusätzliche Effi- 
zienzverluste, wenn nicht alle 
vier Pixel innerhalb einer Vierer- 
gruppe demselben Programm- 
ablauf folgen. Die Berechnung 
eines einzelnen Pixels blockiert 
so bis zu drei Pixel-Prozessoren. 
Wie die Resultate mit ausgereif- 
ten Treibern und Compilern so- 
wie beim Zugriff auf verschie- 
denartige Register sind, ist aller- 
dings offen. 


>> Shader-Speed 


Schon jetzt ist klar, dass die im 
Fließkomma-Betrieb eklatante 
Pixel-Shader-Leistungsschwä- 
che der Geforce-FX-Prozessoren 
beim NV40 der Vergangenheit 
angehört. Die FX-Prozessoren 
boten zwar theoretisch mächti- 
ge mathematische Berechnungs- 
leistungen, reagierten aber äu- 
ßerst heikel auf die Anordnung 
von Programminstruktionen und 
die Anzahl im Programm ge- 
nutzter Zahlenspeicherplätze 
(Register). Beim NV40 können 
nun deutlich mehr Zahlen ohne 
Leistungsverlust zwischenge- 
speichert werden. Beim Einsatz 
vieler Register ist zwar weiter- 
hin ein Leistungsverlust zu be- 
obachten, der bei Berechnungen 
mit maximaler Fließkomma-Ge- 
nauigkeit (128 Bit pro Speicher- 
platz) viel höher ausfällt als mit 
reduzierter Berechnungspräzi- 
sion (64 Bit). Allerdings liegt die 
Endleistung selbst im exakten 
Berechnungsmodus immer noch 
um ein Vielfaches über dem Vor- 
gänger. Eindrucksvoll belegt 
dies die First-Class-Technologie- 
Demo „Маи“. Nvidia simuliert 
bei der realistisch dargestellten 
Nixe selbst feinste Details wie 
Haare (bestehend aus 150.000 
Dreiecken), Schuppen sowie 
durchs Wasser schimmerndes, 
zerstreutes Licht. Die Leistung 
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reicht beim NV40 sogar für 
die Echtzeitdarstellung weicher 
Schatten. Gemäß Nvidia er- 
reicht der Vorgänger Geforce 
FX in dieser Technologie-Demo 
lediglich drei Bilder pro Se- 
kunde. 


»» Pixel-Prozessoren im Detail 


Im Inneren eines einzelnen 
NV40-Pixel-Prozessors werkeln 
zwei Shader-Berechnungseinhei- 
ten (SU1/SU2, vgl. Schaubild), 
die beide von unterschiedlichen 
zusätzlichen Spezial-Einheiten 
flankiert werden. So verfügt die 
Einheit SU1 über eine Multipli- 
kationsfunktion sowie über Spe- 
zialfunktionen zum Laden von 
Texturen, zur Kehrwertbestim- 
mung, zur Wurzelberechnung 
und zur Vereinheitlichung der 
Länge von 64-bittigen Fließkom- 
ma-Vektoren (FP16-Normalisie- 
rung). Die Einheit SU2 kann kei- 
ne Texturen laden und be- 
schränkt sich auf mathematische 
Basisfunktionen (Multiplizieren, 
Addieren, Skalarprodukt, Nebel- 
berechnung, Spezialfunktionen). 


»» Geteilte Rechner 


Die beiden Berechnungseinhei- 
ten verarbeiten pro Takt je bis 
zu vier Fließkomma-Zahlen. Die 
Zahlen kónnen die Farbe und 
die Durchsichtigkeit eines Pixels 
darstellen (Rot-, Grün-, Blau- 
und Transparenz-Anteil), aber 
auch eine beliebige andere Be- 
deutung haben (beispielsweise 
die Oberflächenwölbung an der 
Stelle des aktuellen Pixels). Da- 
bei müssen die vier Zahlen nicht 
einmal mit der gleichen Rechen- 
operation verarbeitet werden. So 
kann die SU2-Einheit eine Farb- 
kombination (Rot, Grün, Blau) 
mit einer beliebigen Zahl multi- 
plizieren, während gleichzeitig — 
also im gleichen Takt — der 
Durchsichtigkeitsgrad des Pixels 
(Alpha-Wert) um eine andere 
Zahl reduziert wird. Das gleiche 
Prinzip gilt mit Einschränkun- 
gen auch für die SU1-Einheit. 
Die Teilung der Einheiten kann 
im Verhältnis 3:1 (Farbvektor + 
Transparenzwert) erfolgen, aber 
auch im Verhältnis 2:2 (zwei Tex- 
turkoordinaten). Das Konzept 
nennt sich ,MIMD" (Multiple 
Instruction, Multiple Data) und 
macht es móglich, dass ein ein- 
zelner NV40-Pixel-Prozessor bis 
zu vier allgemeine Befehle № 


Shader: Beim Einsatz von Shader-Effekten (im Bild Wasser mit Lichtbrechung und 
winkelabhängiger Reflexion) legt der NV40 gegenüber dem Vorgänger zu. 


Wuchtig: Den sechs Vertex Shadern folgen 16 in Vierergruppen zusammengefass- 
te Shader- sowie 16 Raster-Prozessoren (Blending, FSAA, Z-Buffering). 


Einblick: Einer der 16 Shader-Prozessoren im Detail. Es liegt vor allem am Com- 
piler, die beiden Recheneinheiten 501 und SU2 gut auszulasten. 
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Bump Mapping: Everquest 2 und Half-Life 2 protzen mit Shader-Optik. Der NV40 
berechnet deren Struktureffekte an Oberflächen deutlich flotter als der NV30. 


pro Takt erledigt. Bei den 16 Pi- 
xel-Prozessoren im NV40 ergibt 
dies eine Pixel-Shader-Leistung 
von 64 Pixel-Shader-Anweisun- 
gen pro Takt. Dank zusátzlicher 
Mini-ALUS verarbeitet der Chip 
ohne weitere Leistungsverlus- 
te einfache Zahlenjonglierereien 
wie Vermehrfachungen (х2, /2, 
x8, Vorzeichenänderungen) so- 
wie Spezialfunktionen wie Kehr- 
wert, Wurzel- und Logarithmus- 
berechnungen. Sprungbefehle 
werden von einer speziellen Ein- 
heit ausgeführt. Falls die Shader- 
Programme nicht in einem Takt 
abgearbeitet werden kónnen, 
zirkulieren die Pixel innerhalb 
des Shader-Prozessors, bis alle 
Befehle ausgeführt wurden. 


»» Bilineare Textureinheiten 


Die Textureinheiten des NV40 
sind, was die Filterfáhigkeiten 
anbelangt, weiterhin primitiv. 
Pro Takt lesen sie maximal vier 
Texturwerte (Texel) aus einer 
Mip Map und erzeugen daraus 
einen bilinear vermischten Tex- 
turwert. Im Normalfall benótigt 
der NV40 daher zwei Takte für 
trilineare Filterung und bis zu 32 
Takte (!) für maximale 16:1 an- 
isotrope Filterung. Die hohen 
theoretischen Leistungsverluste 
(trilinear: 50 %; 16:1 anisotrop: 
bis 93 %) durch höherwertige 
Filterung sind auch ein Grund 
für die unsäglichen Filter-Opti- 
mierungen (,brilinear" /Winkel- 
abhängigkeit), die allesamt zwar 
höhere Leistungen, aber eine 
niedrigere Filterqualität bewir- 
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ken. Statt Techniken zur Leis- 
tungssteigerung bei gleichblei- 
bender Qualität zu entwickeln, 
wendet Nvidia beim NV40 Ent- 
wicklungszeit dafür auf, die 
qualitativ schlechtere anisotrope 
Technik der rivalisierenden Ra- 
deon-Prozessoren nachzubilden. 
Wie bei den Radeon-R3x0- und 
-R420-Chips reduziert der Nvi- 
dia-Chip eigenmächtig die an- 
isotrope Filterqualität bei Poly- 
gonen, die 23 Grad und 67 Grad 
seitlich geneigt im Raum liegen. 
Immerhin besteht Hoffnung, 
dass sich dieser sinnfreie Leis- 
tungstrick wieder deaktivieren 
lässt. Für allgemeine Leistungs- 
verbesserungen wurde der zwei- 
stufige Texturcache gegenüber 
dem Vorgänger verdoppelt (nun 
acht kByte). Ein kleiner L1-Cache 
pro Vierergruppe arbeitet in 
Kombination mit einem größe- 
ren L2-Cache für alle Pipelines. 


»» Fließkomma total 

Neu hinzugekommen ist die Fá- 
higkeit, Texturfiltering auch auf 
16-Bit-Fließkomma-Texturen an- 
zuwenden. Der NV40 liest Daten 
auch im hollywoodkompatiblen 
OpenEXR-Fließkomma-Format. 
Das von Industrial Light and 
Magic (Star Wars, Terminator 3) 
entwickelte Format speichert 
Bilddaten mit hoher Farbtreue 
mit einem breiten Farbspektrum 
(High Dynamic Range, HDR). 
Selbst bei dunklen Bildern wer- 
den viele Details festgehalten, 
die bei intensiverer Beleuchtung 
zum Vorschein kommen. Umge- 


Stream Divider: Durch die mit Vertex Shader 3.0 mögliche gruppierte Behandlung 
von ähnlichen Spielfiguren steigt die Leistung, z. B. in Schlacht um Mittelerde. 


kehrt lassen sich Blendeffekte 
und Gegenlichtbilder ohne Qua- 
litätsverluste darstellen, da das 
Format auch Farben speichert, 
die „weißer als weiß” sind 
(„Overbright Lighting"). Der 
NV40 beherrscht auch das 
Schreiben und Vermischen 
(Blending) von OpenEXR-Daten 
und konvertiert mit Overbright 
Lighting berechnete Bilder zur 
Darstellung auf dem Monitor 
dank hardwarebeschleunigtem 
„Tone Mapping" automatisch in 
den sichtbaren Farbbereich. 


>» Kantenglättung 


Mit dem NV40 wird endlich die 
Kantenglättungsqualität verbes- 
sert. Der vierfache Multi-Sam- 
pling-Modus nutzt ein „gedreh- 
tes" Abtastungsmuster (RGMS), 
das bei den wichtigen anná- 
hernd horizontalen und vertika- 
len Polygonkanten doppelt so 
viele Farbabstufungen erzeugen 
kann wie das bisher eingesetz- 
te, geordnete Abtastungsmuster 
(OGMS). Damit wird der vierfa- 
che Polygonkanten-Modus qua- 
litativ mit jenen der Ati-Chips 
vergleichbar. Optional bietet 
Nvidia weiterhin Kantenglät- 
tungs-Modi an, welche Polygon- 
kantengláttung (Multi Sampling) 
mit Super Sampling kombinie- 
ren. Der im Treiber angebote- 
ne 8x-Hybrid-Modus kombiniert 
zweifaches, gedrehtes Multi 
Sampling mit vierfachem, unge- 
drehtem Super Sampling. Damit 
gláttet der Modus Polygonkan- 
ten nur unwesentlich besser als 


der 4x-Modus, bekämpft aber 
auch Aliasing-Bildfehler inner- 
halb von Texturen (Alphatest- 
Kanten, Texturflimmern) sowie 
bei Shader-Berechnungen (Kan- 
ten entlang von Bump-Mapping- 
Strukturen). Über Tweak-Tools 
lassen sich für Direct3D noch al- 
ternative und teils sinnvollere 
Hybrid-Modi aktivieren. 


>» Fazit: NV40 


Was Nvidia mit dem NV40 leis- 
tet, verdient Anerkennung. Als 
erster Hersteller bietet Nvidia 
mit Pixel/ Vertex Shader 3.0 vol- 
le DX9-Shader-Unterstützung. 
Für Spiele sind die neuen Funk- 
tionen mangels Verbreitung der 
Technik vorerst wenig interes- 
sant und dürften nur vereinzelt 
zur Leistungssteigerung genutzt 
werden. Direkt profitieren wer- 
den Profi-Programme für TV- 
und Filmproduktionen. Nvidia 
bietet mittlerweile sogar eine ei- 
gene Rendersoftware an („Gela- 
to“), die filmreife Bilder hard- 
warebeschleunigt berechnet. Die 
Entwicklungen im Profibereich 
ebnen somit den Weg für eine 
noch realistischere Optik in 
Computerspielen. E 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


NV40 QUICK-FACTS 


Entwicklungskosten der NVAX-Chipserie: 

308 Mio. US-Dollar 

Anzahl beteiligter Nvidia-Ingenieure 

1.000 

Supercomputer mit vergleichbarer Fließkommaleistung: 
Cray T3D mit 512 CPUs 

Anzahl Polygone im Nalu-Techdemo 

300.000 
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WISSEN: MAINBOARDS 


Mainboards sind die 
Basis eines jeden 
Computersystems. In 
einer dreiteiligen Serie 
blickt PC Games Hard- 
ware hinter die Kulis- 
sen und erklärt, wie 
die einzelnen Kompo- 
nenten funktionieren. 


Teil 1: Pc6H 06/2004 


- Einführung und Grundlagen 


Teil 2: PccH 07/2004 
- Southbridge, BIOS, Bandbreite 


Teil 3: рссн 08/2004 


- PCI, PCI Express, IRQs 


m ersten Teil unserer 
| Mainboard-Serie haben 
wir uns mit dem all- 
gemeinen Aufbau eines Main- 
boards befasst. Welche Kompo- 
nenten sind verbaut? Was ist ein 
Chipsatz? Wie sind die einzel- 
nen Komponenten miteinander 
vernetzt? Im zweiten Teil wollen 
wir weiter ins Detail gehen und 
uns die Southbridge eines Chip- 
satzes genauer ansehen. 


»» Southbridge-Entwicklung 


Die Southbridge, wie wir sie aus 
aktuellen Computersystemen 
kennen, ist noch gar nicht so alt. 
Vor zehn bis zwölf Jahren, als 
die ersten Mainboards mit PCI- 
Bus auftauchten, besaßen die 
Chipsátze zum Teil noch nicht 
einmal einen integrierten IDE- 
Controller. Die damals brand- 
neuen Enhanced-IDE-Controller 
waren entweder als separate 
Chips aufgelótet oder steckten 
als PCI- oder VESA-Karte in ei- 
nem der Erweiterungsslots. An 


Fullduplex 

Übertragung in zwei Richtungen 
WAS боеп Richt 
3 ВЕД oleichzeitig (Gegenteil: Single- 


duplex). 
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integrierte Netzwerk-, Audio- 
oder USB-Controller war noch 
nicht zu denken. Sogar Onboard- 
Parallel-Ports waren nicht selbst- 
verständlich. Der PCI-Bus war 
damals noch an die Northbridge 
angedockt und diente als All- 
round-Kommunikationspfad im 
System. Im Laufe der Jahre wur- 
de jedoch die Integrationsdichte 
auf den Mainboards immer grö- 
ßer. Die zahlreichen Onboard- 
Geräte wurden meist zuerst 
als Zusatz-Chips (zum Beispiel 
Audio-Controller) verlötet, um 
dann irgendwann als integrier- 
tes Gerät in die Southbridge zu 
wandern. 


Heute sind Southbridges regel- 
rechte „Eier legende Wollmilch- 
säue” — Alleskönner, die es ei- 
nem Mainboard-Hersteller ge- 
statten, weitgehend auf teure 
Zusatz-Chips zu verzichten. In 
unserem Artikel beziehen wir 
uns als Referenz auf die Via 
VT8237, die derzeit eine der am 


Busmaster 


CPU kontrolliert werden muss 


Gerät, welches einen Bus selbst 
verwalten darf und nicht von der 


besten ausgestatteten und mitt- 
lerweile auch pflegeleichtesten 
Southbridges auf dem Markt ist. 


>» Legacy-Geräte 


Zu den ältesten Schnittstellen 
zur Außenwelt — und dafür ist 
die Southbridge zuständig - 
zählen die so genannten Legacy- 
Geräte: serielle Schnittstellen, 
parallele Schnittstellen, Tasta- 
tur- und Maus-Controller. Diese 
Schnittstellen sind auch in ak- 
tuellen Systemen der Kompati- 
bilität wegen noch immer vor- 
handen. Sie sind fest verdrahtet 
und daher unflexibel, was den 
Adressbereich und die IRQ-Ver- 
gabe betrifft. Das ist auch der 
Grund, weshalb in einem Stan- 
dard-PC für die PCI-Geräte 
kaum noch IRQs frei sind. Auch 
das A20-Gate ist ein Kuriosum 
aus der Geschichte des PCs. 
Übeltäter war dabei MS-DOS. 
Das Gate sorgt im Real Mode 
dafür, dass nur 20 Adressleitun- 
gen (A0-A19) des Adressbusses 


Firewire 
Schnittstelle nach IEEET394- Stan- 
dard. Ähnlich USB 2.0, ursprüng- 


lich auf Macintosh-PCs eingeführt. 


Mainboards im Detail (2) 


aktiv sind, weshalb ein x86-Pro- 
zessor nur ein MByte RAM an- 
sprechen konnte. Weshalb also 
mehr Leitungen verlegen? Als 
der AT auf den Markt kam, soll- 
ten der Kompatibilitát zuliebe 
auch die alten DOS-Programme 
noch ausführbar sein. IBM-Inge- 
nieure erfanden deshalb das 
A20-Gate in Form eines kleinen 
Gatters, das bei Bedarf die 
Adressleitung А20 anzapfte. 
Das sollte nur als kurzfristige 
Lósung dienen. Daher verzich- 
tete man auf einen neuen Port 
zum Umschalten. Stattdessen 
wáhlte man einen freien Port im 
Tastatur-Controller 8042, was ei- 
nen kleinen Performance-Ver- 
]ust brachte. Kurios: Selbst ak- 
tuelle 64-Bit-Prozessoren (Op- 
teron und Athlon 64) verfügen 
noch immer über dieses Relikt 
aus der Steinzeit des PCs! 


>> IDE-Controller (1) 


Ein Gerät, welches recht früh als 
integrierter Bestandteil in die 


Millennium-Bug 

Bug in PCs beim Jahrtausend- 
wechsel. Das Jahr „ОО“ wurde 
zum Teil als „1900“ interpretiert. 
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Southbridge wanderte, ist der 
IDE-Controller. Bis auf Intel 
(ATA100) verbauen alle großen 
Chipsatz-Hersteller Controller 
nach ATA133-Standard. Die 
Controller folgen damit der 
UDMA/6-Spezifikation, die ur- 
sprünglich von Maxtor aus der 
Taufe gehoben wurde. Der Con- 
troller ist in der Lage, bis zu 133 
MByte/s an Daten auf einem 
Kanal von und zu den Festplat- 
ten zu transportieren. Da selbst 
die schnellsten aktuellen IDE- 
Festplatten mechanisch nur ma- 
ximal 60 MByte/s lesen kónnen, 
ist dieser Wert in der Praxis 
eher von untergeordneter Be- 
deutung. 133 MByte/s sind nur 
dann zu erreichen, wenn die ge- 
wünschten Daten bereits im 
Cache-Speicher der Festplatte 
liegen. Da dieser jedoch mit 512 
kByte bis 8 MByte im Verhältnis 
zur Plattengröße (bis zu 250 
GByte) relativ klein ist, ist die 
Wahrscheinlichkeit eines so ge- 
nannten Bursts gering. 


» IDE-Controller (2) 


Aus Gründen der Kompatibi- 
litát verfügt der IDE-Controller 
über zwei Betriebsmodi: den 
Compatibility-Mode und den 
Native-PCI-Mode. Im Compati- 
bility-Mode sind die ТКО» fest 
(14 und 15) und die IDE-Regis- 
ter mit fixen Adressbereichen 
fest verdrahtet. Dieser Modus 
ist bei jedem System zum Start 
voreingestellt, um zu gewähr- 
leisten, dass der Rechner mit 
Standard-Treibern und Stan- 
dard-Software hochfährt. Erst 
im Betriebssystem wird dann 
der Native-PCI-Mode aktiviert, 
sofern ein passender Treiber ge- 
funden wird. Ferner werden die 
Ein-/Ausgabe-Register in spe- 
zielle I/O-Bereiche übertragen 
(,gemappt"), um schneller da- 
rauf zugreifen zu kónnen. Oben- 
drein besitzen heutige IDE-Con- 
troller zahlreiche Features zur 
Leistungssteigerung. Neben der 
Busmasterfáhigkeit sorgen auch 
Goodies wie Packet Command 
Prefetching, DMA Read-/Write- 
Pipelining oder Memory-Read- 
Multiple für hóheren Durchsatz 
bei niedrigerer CPU-Last. 


>» Serial-ATA-Controller 


Als logische Weiterentwicklung 
des alten Parallel-ATA-Stan- 
dards befinden sich auf den 
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meisten neuen Mainboards auch 
moderne Serial-ATA-Controller. 
Southbridges wie die Ма 
VT8237 oder Sis 964 haben den 
SATA-Controller bereits inte- 
griert. Damit SATA-Controller 
auch unter DOS & Co. ansprech- 
bar sind, müssen auch sie über 
einen Compatibility-Mode ver- 
fügen (alle Legacy-Features aus 
den Achtzigerjahren des letzten 
Jahrtausends mussten auch in 
die brandneuen SATA-Control- 
ler gepflanzt werden, um zum 
PC/AT-Standard kompatibel zu 
bleiben). Die meisten SATA- 
Controller besitzen wie ihre 
PATA-Vorváter zwei Ports. The- 
oretisch wäre auch mit SATA 
eine Aufteilung in Master und 
Slave möglich, was jedoch in der 
Regel nicht durchgeführt wird. 
So hat heute jede SATA-Fest- 
platte normalerweise einen Port 
für sich alleine. Jumper setzen 
muss deshalb niemand mehr. Je 
Port kann der aktuelle SATA- 
150-Standard seiner Bezeich- 
nung gemäß eine Bandbreite 
von bis zu 150 MByte/s zur Ver- 
fügung stellen. 


Verglichen mit ATA133 erscheint 
der Vorteil eher gering. Die Ver- 
besserungen liegen jedoch im 
Detail. Der neue serielle Über- 
tragungsmodus bietet Reserven 
für die nächsten Jahre, um die 
Datenraten sukzessive zu stei- 
gern. Ferner beinhaltet der 
SATA-Standard einige Features 
wie Native Command Queuing, 
die man normalerweise nur von 
SCSI kennt. Damit kann man 
der Platte mehrere Befehle auf 
einmal „zum Fraß vorwerfen", 
welche diese dann intern opti- 
miert und in der für sie best- 
möglichen Befehlsfolge ausführt 
(abhängig von der internen Or- 
ganisation). Dieses interessante 
Feature wird jedoch von den 
meisten aktuellen Festplatten 
(da noch auf PATA basierend) 
und Controllern noch nicht ge- 
nutzt. Wirft man einen Blick in 
die Datenblätter, so stellt man 
schnell fest, dass die entwickler- 
relevanten Optionen bei SATA- 
Controllern wesentlich umfang- 
reicher sind als bei einem her- 
kömmlichen PATA-Controller. 
Features wie Hot-Plugging er- 
fordern deutlich mehr Aufwand 
bei der Verwaltung (Handshake, 
Power-Management etc.). > 


[ЯД к@ A20-Gate 
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Das A20-Gate - vor mehr als 20 Jahren als Notlösung etabliert - befindet sich 
heute immer noch als Kompatibilitätsbremse in aktuellen PC-Systemen. 


А ү, 
ое 
TOSAN 


ЫЯ 


Allroundtalent: Die Via-Southbridge VT8237 ist im 539-Pin-BGA-Layout gezeich- 
net und wird im 0,22-Mikrometer-Verfahren hergestellt. 


Available Disks Array Disks 


(Еш) Maxtor EY 160M0 Y416EBGE 
(EE) Maxtor EY 160M0 Y416EAEE 


Bequem: RAID-Arrays kónnen heute sogar bequem unter Windows eingerichtet 
werden, sofern nicht das System darauf installiert werden soll. 
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WISSEN 


Audio-Codec: Integrierte Controller benötigen meist noch einen so genannten 
Codec. Dieser sorgt dafür, dass aus Signalen zum Beispiel Töne werden. 


^ "dé 


PCI-Bus oder direkt an die North-/Southbridge angebunden. 


Дак € Integrationsdichte 


Northbridge 


Via 
Sir Trac AC9T- 
Audio-Controller 


PATA- 
133/100/66 


Via 
Envy 24PT PCI- 
Audio-Controller 


Via 
Sir Trac 


VUm 


VT8237- 
Southbridge 


Via „Vinyl Audio“ ШШ 


Via Connectivity E 


Wa 
Modem Codec 
Tastatur/Maus Serial/IR__ 


Parallel 


үТІ211 
LPC 

Super 

1/0 


LAN-Phyceiver 
VT6103 


10/100 Ethernet 


Hier das Blockdiagramm eines typischen Chipsatzes (in diesem Beispiel Via). Die 
Southbridge ist über schnelle Protokolle mit der Northbridge verbunden. 


Gigabit-LAN: Je nach Chipsatz werden Gigabit-LAN-Controller entweder über den 
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»» USB-Controller 

Die ersten USB-Controller 
tauchten Mitte/Ende der Neun- 
zigerjahre auf den ersten Intel- 
Mainboards auf. USB sollte der 
neue Standard für die Anbin- 
dung von externen Geräten wie 
Drucker oder Festplatten wer- 
den, was nach anfänglichen 
Schwierigkeiten auch gelungen 
ist. Damit sollten die alten Le- 
gacy-Schnittstellen wie COM- 
Ports, LPT-Ports und PS/2-An- 
schlüsse in einem Aufwasch ab- 
gelöst werden. Zwar befinden 
sie sich aus Kompatibilitäts- 
gründen noch immer auf aktu- 
ellen Mainboards, dennoch hat 
sich USB mittlerweile etabliert. 


Bei den Controllern unterschei- 
det man zwischen OHCI, UHCI 
und EHCI. OHCI steht für Open 
Host Controller Interface und 
meint die USB-1.0-Spezifika- 
tion. Es ist der kleinste gemein- 
same Nenner bei der Verwal- 
tung von USB-Geráten. Wenn 
für ein älteres Betriebssystem 
oder Gerät keine passenden 
USB-Treiber zur Verfügung ste- 
hen, funktioniert OHCI trotz- 
dem - dann natürlich mit den 
entsprechenden Einschränkun- 
gen bei Geschwindigkeit und 
Features. Die Weiterentwicklun- 
gen UHCI für Universal Host 
Controller Interface (USB 1.1) 
und EHCI für Enhanced Host 
Controller Interface (USB 2.0) 
sind heute Standard auf Main- 
boards. In der aktuellen Spezifi- 
kation 2.0 können damit je Port 
bis zu 480 MBit (= 60 MByte/s) 
an Daten übertragen werden, 
was in etwa dem alten ATA66- 
Standard entspricht. Damit ist 
USB inzwischen auch für ex- 
terne Festplatten interessant ge- 
worden. Die Hersteller über- 
trumpfen sich in den letzten 
Jahren mit der Anzahl der nutz- 
baren USB-Ports. Die Via- 
VT8237-Southbridge besitzt acht 
USB-2.0-Ports. Die USB-Control- 
Register sind dabei eng an die 
PCI-Configuration-Register ge- 
knüpft. Daher überrascht es 
nicht, dass Mainboards mit pro- 
blematischer PCI-Implementie- 
rung (z. B. 686B, siehe PCGH 
09/2002) früher auch Probleme 
mit USB-Geräten hatten (Ver- 
bindungsabrisse, fehlerhafter 
Transfer etc.). Inzwischen je- 
doch gelten USB-Controller als 


MAINBOARDS 


sehr pflegeleicht und ausgereift. 
Von PCI-verursachten Proble- 
men mit USB-Geráten liest man 
in den einschlágigen Foren heu- 
te nur noch selten. 


>> Phyceiver und Codecs 


Im Zusammenhang mit Gerä- 
ten, die in der Southbridge inte- 
griert sind, liest man oft von 
Phyceivern oder Codec-Chips. 
Dabei muss man wissen, dass 
die Controller — sei es Audio, 
LAN, Serial-ATA oder was auch 
immer - meist reine ,Arbeits- 
tiere" sind. Die Umsetzung der 
generierten Signale nach außen, 
also in eine Form, die ein Netz- 
werkkabel weiterleiten oder ein 
Kopfhörer wiedergeben kann, 
kümmert die Controller dage- 
gen herzlich wenig. Dafür sind 
die Codec-Chips (speziell bei 
Audio) oder die PHY-Chips 
(Netzwerk, SATA, USB, Fire- 
wire) verantwortlich. Um die 
Funktionsweise eines PHY- 
Chips grafisch zu verdeutlichen, 
sehen Sie auf Seite 145 ein Bei- 
spiel anhand eines Via-Ethernet- 
Systems. Die eigentliche Arbeit 
erledigt der MAC-Teil, der auch 
die Anbindung an die Infra- 
struktur übernimmt. Der PHY- 
Chip dagegen sorgt dafür, dass 
die Einheit nach außen so funk- 
tioniert, wie man es von diesem 
Gerät nach Standardisierung er- 
wartet, egal welcher Controller 
unter der Haube steckt und wie 
er funktioniert. Über das stan- 
dardisierte MII-Interface kom- 
muniziert der Phyceiver mit 
dem MAC-Teil und bereitet die 
Informationen auf. Diese auf 
den ersten Blick unnötig kom- 
pliziert anmutende Aufteilung 
der Zustándigkeiten sorgt dafür, 
dass die Hersteller bei der Im- 
plementierung weitgehend un- 
abhängig bleiben. So kann zum 
Beispiel der Hersteller eines 
Nforce2-Mainboards, welches 
den Sound-Controller in der 
Southbridge trágt, durch die 
Verwendung eines neuen Co- 
dec-Chips (z. B. ALC655 statt 
ALC650) eine verbesserte Ver- 
sion des Codec-Chips einsetzen, 
ohne dass dabei etwas am ei- 
gentlichen (teuren) Controller 
verändert werden müsste. 


»» PCI-Bus 


Eine weitere Aufgabe der South- 
bridge ist heute die Verwaltung 
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des PCI-Bus. Seit der Einfüh- 
rung im Jahr 1993 beherrscht 
PCI (Peripheral Component 
Interconnect) die Rechnerland- 
schaft. Gegenüber dem VL-Bus 
gab es etliche gewichtige Vortei- 
le: Zum einen war der PCI-Bus 
bereits in Hinblick auf die da- 
mals aufkommende Plug&Play- 
Fähigkeit entwickelt worden. 
Aufwendiges Jumpern wie bei 
den ISA-Karten gab es nicht 
mehr. 


Ferner erlaubte die PCI-Spezifi- 
kation das Sharing von IROs, al- 
so das gemeinsame Verwenden 
einer Interrupt-ReQuest-Lei- 
tung durch mehrere Karten. Der 
niedrigere Durchsatz von ledig- 
lich 133 MByte/s gegenüber 
dem VL-Bus wurde angesichts 
dieser Vorteile billigend in Kauf 
genommen. Allerdings sprechen 
wir von einer Zeit, in der selbst 
zwischen CPU und Speicher- 
Modulen kaum mehr als 100 
MByte/s (real gemessen) trans- 
portiert werden konnten. In 
letzter Zeit jedoch bringen im- 
mer mehr bandbreitenhungrige 
Geräte den PCI-Bus an den 
Rand seiner Möglichkeiten. 


» Die Bandbreiten- 
Problematik 

Aktuelle Mainboards sind mehr 
oder minder auf den PCI-Bus 
angewiesen. Fein raus sind da- 
bei jene Geráte, die in der South- 
bridge integriert sind (IDE-Con- 
troller, USB-Controller etc.). Die- 
se belasten den PCI-Bus nicht, 
da sie direkt über das vom Chip- 
satz-Hersteller verwendete 
„Nord-Süd-Protokoll” (bei Via: 
V-Link; 533 MByte/s) mit dem 
restlichen System (CPU, Spei- 
cher) verbunden sind. Kritisch 
dagegen wird es bei jenen Gerá- 
ten, die als separate Chips auf 
die Mainboards gelótet sind. 
Darunter fallen unter anderem 
die Serial-ATA-Controller von 
Silicon Image und Promise so- 
wie die Gigabit-Ethernet-Con- 
troller von Via und Intel. Dazu 
ein kleines Rechenexempel: Eine 
Gigabit-LAN-Karte ist in der La- 
ge, 1.000 MBit/s im Fullduplex- 
Modus zu transportieren, also 
125 MByte/s je Richtung gleich- 
zeitig. Der PCI-Bus vermag je- 
doch nur maximal 133 MByte/s 
zu verarbeiten — und das auch 
nur abwechselnd in je eine Rich- 
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[Як SATA-Implementierung auf Mainboards (Beispiel 8237) 
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it der Verwendung von PHY-Chips orientieren sich die SATA-Implementierungen am heute üblichen Verwaltungsschema. 


tung. Von Serial-ATA-Control- 
lern nach SATA-150-Standard 
(150 MByte/s je Port) gar nicht 
erst zu reden. Hier werden die 
entsprechenden Chips durch die 
maximale Kapazität des PCI- 
Bus gebremst. 


» Bandbreiten (2) 


Ob das für den Anwender ent- 
scheidend ist, kommt auf die 
Situation an. Sicherlich wird er 
nur selten merken, ob seine 
Gigabit-Karte wirklich 125 
MByte/s transportiert, da er da- 
zu erst einmal eine Festplatte 
bräuchte, die in der Lage ist, ei- 
nen solchen Datendurchsatz 
permanent zu erzeugen. Kri- 
tisch dagegen würde es bei Ge- 
räten, die auf eine konstant hohe 
Bandbreite angewiesen sind, um 
fehlerfrei zu funktionieren, wie 
es etwa bei Soundkarten der Fall 
ist. Bei LAN-Karten wird nur 
die Geschwindigkeit gebremst, 
bei Soundkarten dagegen sind 
die Defizite in der Bandbreite 
auch in Form von verzerrtem 
Sound, Aussetzern oder Abwei- 
chungen von der Echtzeit hör- 
bar. Das ist mit ein Grund, wes- 
halb zum Beispiel Nvidia keine 
PCI-Karte seiner Soundstorm- 
Controller aus den Nforce2- 
Chipsätzen anbietet: Der PCI- 
Bus wäre einfach nicht schnell 
genug. 


Der PCI-Nachfolger PCI Express 
soll genau diese Probleme lösen. 
Wie und wann das gelingen soll, 
werden wir im dritten Teil der 
Serie im nächsten Heft genauer 
betrachten. L| 

ROLAND NEUMEIER 


ШЧ Bandbreiten 


Bandbreite (MBit) Bandbreite (MByte) 
USB-11-Gerát 12 MBit/s 15 MByte/s 
Fast- Ethernet-Karte 100 MBit/s 12,5 MByte/s 
Firewire 400 MBit/s 50 MByte/s 
USB-2.0-Gerät 480 MBit/s 60 MByte/s 
Gigabit-Ethernet-Karte 1.000 MBit/s 125 MByte/s 
ATAI33 1.064 MBit/s 133 MByte/s 
Serial ATA 150 1.200 MBit/s 150 MByte/s 
Summe 532 MByte/s 
Bei der Verwendung von jeweils nur einem Gerät/Port je Gattung erzeugt obiges 
System einen Datendurchsatz von 532 MByte/s. Das ist für eine Anbindung über 
den PCI-Bus (133 MByte/s) deutlich zu viel! Selbst Vias V-Link-Protokoll (533 
MByte/s) käme hier schon an die Grenzen seiner Kapazität. 


Onboard-Controller: Zusätzliche Onboard-IDE- Controller sind zwar praktisch, 
benötigen aber oft wertvolle PCI-Bandbreite. 


ЛОЛ ONE m > 


schema des alten Enhanced-IDE-Standards. 
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Bewährt: Auch die aktuellen ATAT33-IDE- Controller basieren auf dem Funktions- 
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WISSEN: SOUNDKARTEN 


Können Sie sich noch 
an die Soundkulisse 
Ihres ersten Compu- 
terspiels erinnern? Wir 
blicken auf 20 Jahre 
Sound- und Sound- 
kartenhistorie zurück. 


on jeher versuchten 
V Programmierer, die 

Käufer ihrer Spiele auch 
mit beeindruckenden Soundku- 
lissen zu begeistern. Die ersten 
Spiele setzten dabei noch auf 
den nervigen PC-Speaker, heute 
kommt der Sound aus 5.1- 
Soundsystemen, die von Sound- 
karten mit leistungsstarken Pro- 
zessoren befeuert werden. Doch 
vom uralten PC-Speaker bis zur 
heutigen PCI-Soundkarte mit 
Mehrkanalsound und 24 Bit/192 
kHz Tonauflösung war es ein 
weiter Weg. 


>» Piep, Piep, Piep - Musik 
Die Grundlage für die Entwick- 
lung des Computersounds legte 
IBM 1982 mit dem ersten Volks- 
computer. Der IBM-PC war mo- 
dular aufgebaut, somit konnten 
Fremdfirmen gezielt Erweite- 
rungshardware für dieses Sys- 
tem entwickeln. Es war damit 
erstmals möglich, zusätzliche 
Hardwarefunktionen wie Sound- 
chips nachzurüsten. 


ISA 


WAS 
IST? 


8,33 MHz getaktet 


146 PC Games Hardware | 07/2004 


Altertümlicher Steckplatz unter 
anderem für Soundkarten, nur mit 


In den Achtzigerjahren waren 
die Soundqualitäten von Heim- 
computern, dem IBM-PC sowie 
kompatiblen Geräten und Vi- 
deospiele-Systemen wie dem le- 
gendären Atari VCS nur sehr 
dürftig. Während die reinrassi- 
gen Spielesysteme mit einem 
Tongenerator ausgestattet wa- 
ren und so einigermaßen hörba- 
re Qualitäten erzeugten, krächz- 
ten die Büroknechte nur über 
den bekannten PC-Speaker. Die- 
ser PC-Speaker war ein einfa- 
cher, interner Lautsprecher, der 
eigentlich nur dafür gedacht 
war, Fehler- und BIOS-Meldun- 
gen akustisch umzusetzen. Fin- 
dige Programmierer wussten 
aber dieses Stück dürftige Hard- 
ware gekonnt zu nutzen: Man 
konnte zwar nur ein einziges 
Tonsignal abspielen, die Tonhö- 
he war jedoch veränderbar. Die 
Tüftler schafften es mit einigen 
Tricks, dem Speaker erstaunli- 
che Töne zu entlocken. Da man 
über den Speaker einen Ton in 
verschiedenen Frequenzen ab- 


PCI 


leistungsstärker 


Nachfolger des ISA- Steckplatzes, 
durch hóheren Bus-Takt deutlich 


spielen konnte, waren so unter- 
schiedliche Tonhóhen móglich. 
Setzte man gezielt Pausen zwi- 
schen den Tónen, war es sogar 
möglich, Musik und Geräusche 
wiederzugeben. Zwar war die 
Qualität wenig berauschend, für 
eine integrierte Lösung ohne 
Mehrkosten waren die Ergeb- 
nisse allerdings befriedigend. 
Die ältere Generation von Com- 
puterspielern erinnert sich be- 
stimmt noch an Highlights wie 
Prince of Persia, Leisure Suit Larry 
und Zak McKracken. 


» Die Acht-Bit-Ära (1983-1991) 
Die Anfänge der „echten“ 
Soundkarten waren eher kläg- 
lich: 1983 kam mit dem Tandy 
ein Aufsteckmodul für den Fa- 
milienrechner IBM PC Junior 
heraus, das zunächst nur mit 
einem Tongenerator für Musik 
ausgestattet war und einen Ge- 
räuschkanal für Soundeffekte 
besaß. Bis 1986 wurde weiterge- 
bastelt und schließlich wurde 
eine Soundbox an den Parallel- 


EAX, A3D 
Programmierbibliotheken für 
Spieleentwickler, mit denen sich 
3D-Sounds erstellen lassen 


Soundkarten-History 


port des PCs gestöpselt. Covox 
und die Disney Sound Source 
brachten dem PC so erste an- 
sprechende Töne bei. In einem 
separaten Kästchen waren die 
gesamte Technik und ein Laut- 
sprecher untergebracht. Diese 
Boxen waren in puncto Klang- 
qualität aber noch immer bes- 
tenfalls befriedigend. 


Die erste Steckkarte lieferte 
dann 1989 die Firma Adlib: Die- 
se Karte ging als erste richtige 
Soundkarte für den ISA-Steck- 
platz in die Soundkartenge- 
schichte ein. Sie war mit einem 
Yamaha-Synthesizer-Soundchip 
(OPL2 YM3812) bestückt. Der 
Klang der MIDI-Musik war für 
damalige Verhältnisse überra- 
gend, konnte man doch mit 
mehreren Stimmen gleichzeitig 
vordefinierte und eigene Instru- 
mente und Klänge wiedergeben. 
Über viele Jahre hinweg unter- 
stützten alle Spiele diesen Qua- 
si-Standard. Leider fehlte dem 
OPL2-Chip mit der Möglichkeit 


Wavetable 
Musical Instrument Digital Inter- 
face, Standard für digitale Klang- 
erzeugung 
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der Wiedergabe digitalisierter 
Klänge ein wichtiges Feature. 


> Creative steigt ein 

Eine damals noch unbekannte 
Firma namens Creative stellte 
schon im Jahr zuvor ihr Ein- 
stiegsmodell , das Creative Mu- 
sic System (kurz CMS) vor. 5ра- 
ter wurde die Karte noch von 
einer anderen Firma als Game- 
blaster vertrieben. Die Karte 
wurde jedoch ein Flop, weil der 
Gameblaster weder ordentliche 
digitale Samples wiedergeben 
konnte noch anstándige Musik 
hervorbrachte — im Gegensatz 
zur Adlib-Karte. Dennoch wur- 
de der Gameblaster von vielen 
Spielen unterstützt. Für die da- 
maligen Zeiten eine echte Leis- 
tung: Die DOS-Spieleprogram- 
mierer mussten jede Soundkarte 
separat integrieren und der 
Marktwert einer Karte hing di- 
rekt von der Anzahl der unter- 
stützen Spiele ab. Zu diesem 
Zeitpunkt begann bereits der 
Siegeszug von Creative, denn es 
sicherte sich eine immense Soft- 
wareunterstützung, was vor al- 
lem für das Nachfolgemodell 
wichtig werden sollte. 


Im folgenden Jahr kam der 
Nachfolger unter dem Namen 
Sound Blaster auf den Markt. 
Dieser war mit einem Adlib- 
kompatiblen OPL2-Chip ausge- 
rüstet und somit voll musik- 
tauglich. Highlight war jedoch 
der digitale Signalprozessor 
(DSP), der eine Wiedergabe von 
Samples mit acht Bit und bis zu 
22 kHz ermóglichte. Damit wur- 
den erstmals digitale Soundef- 
fekte in guter Tonqualitát móg- 
lich. Über die náchsten beiden 
Jahre brachte Creative Labs, wie 
sich die Firma nun nannte, die 
Modelle 1.5 und 2.0 heraus, die 
aber nur punktuell verbessert 
wurden. Herausragend an der 
Revision 2.0 war die Móglich- 
keit, Samples mit einer Aufló- 
sung von 44,1 kHz abzuspielen, 
leider aber immer noch in acht 
Bit und Mono. Der nächste logi- 
sche Schritt wurde erst mit der 
Sound Blaster Pro vollzogen, 
von der es ebenfalls mehrere 
Versionen gab. Die SB Pro war 
in der Lage, Stereoton wieder- 
zugeben. Die Weiterentwick- 
lung Sound Blaster Pro 2.0 war 
die erste Karte mit dem Yamaha 
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OPL3 (YMF262). Dieser konnte 
MIDI-Musikstücke in Stereo ab- 
spielen, zuvor war das nur 
durch Kopplung von zwei 
OPL2-Chips auf der SB Pro 1.x 
möglich gewesen. Doch auch 
die Konkurrenz schlief nicht. 
Schon frühzeitig kamen Sound- 
karten auf den Markt, die als 
Sound-Blaster-kompatibel gal- 
ten. Dabei wurde die Kompati- 
bilität meist nur durch eine An- 
passung der Treiber hergestellt, 
die der Software eine Sound- 
Blaster-Karte vorgaukelte. 


> Das 16-Bit-Zeitalter beginnt 
(1991-1995) | 
Echte Konkurrenz zu Creative 
Labs kam immer nur zeitweise 
auf. Aufgrund der fehlenden 
Unterstützung bei Spielen ka- 
men Neulinge nur schwer in 
Fahrt, auch wenn sie bessere 
Produkte anbieten konnten. Ne- 
ben den Soundkarten wie der 
Adlib Gold oder der Media- 
vision Pro Audio Spectrum war 
vor allem Advanced Gravis mit 
der Ultrasound-Serie unter Ken- 
nern heiß begehrt. Diese Karte 
ermöglichte frühzeitig eine 16- 
Bit/44-kHz-Wiedergabe in CD- 
Qualität und konnte dabei auf 
einen integrierten Speicher zu- 
rückgreifen, was sie bei Sound- 
tüftlern sehr beliebt machte. 
Zudem war die Klangqualität 
besser als bei anderen Sound- 
karten, da sie als erste Karte 
überhaupt einen Hardware-Mi- 
xer besaß, der das Mischen von 
mehreren digitalen Tonquellen 
zu einem Ausgangssignal er- 
möglichte. Wegen des Hard- 
ware-Designs fernab der Kon- 
ventionen von Creative Labs 
(Sound Blaster) oder Adlib be- 
zahlte man die überlegene Tech- 
nik mit Inkompatibilitäten in 
Spielen. Zwar gab es eine Reihe 
von Spielen, welche die Ultra- 
sound-Karten nativ unterstütz- 
ten, doch die Sound-Blaster- 
Kompatibilität und der OPLx- 
Musikchip mussten vollständig 
im Treiber und der Karte emu- 
liert werden. Dieses Hickhack 
führte dazu, dass die Karten in 
den meisten Spielen nicht einen 
Pieps hervorbrachten. 


1992 erblickte die erste 16-Bit- 
Soundkarte von Creative das 
Licht der Computerwelt. Die 
Sound Blaster 16 setzte die » 


= 
EL 
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IBM-PC: Der modulare Aufbau des IBM-PCs ermöglichte es erstmals, Computer 
mit Steckkarten wie beispielsweise Soundkarten zu erweitern. 


Xenon: Das bekannte Action-Game Xenon war eines der letzten Spiele, das 
Spielesound über den einfachen PC-Speaker lieferte. 


париспег ж Sonwa m 


CMS: Die ersten Soundkarten von Creative (Creative Music System, kurz CMS) 
wurden noch unter dem Label Markt*Technik verkauft. 
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FOR SOUND BLASTER SERIES 
D enr T: ding diu Appli n 


ГІ Дет Adding i Amt ES 


Developer Kit: Mit solchen Softwarepaketen für Spieleentwickler sicherte sich 
Creative frühzeitig eine breite Unterstützung bei den Spielefirmen. 


Sound Blaster 16 gab Creative die Standards für die 
ISA-Ära vor - die Karte hatte als eine der ersten einen Wavetable-Steckplatz. 


" VE E h^ 
Sound Blaster 32 AWE: Auf der Karte verbaute Creative erstmal den DSP E-MU 
8000 von der übernommenen Firma E-MU-Labs. 


1992: Die SBI6 definiert Stan- 
dards für die 16-Bit-Ära. 


148 PC Games Hardware | 07/2004 


Ab 1998: Der EMUIOKI revo- 
lutioniert den Soundmarkt. 


Erfolgsgeschichte der Sound- 
Blaster(-Pro)-Generation fort 
und avancierte zum Standard 
der ISA-Ära. Die Karte bot ne- 
ben der wichtigen Kompatibi- 
lität zur Ur-Sound-Blaster end- 
lich auch Sound in CD-Qualität 
mit 16 Bit, 44 kHz in Stereo und 
den bewährten OPL3-Synthesi- 
zer-Chip für die MIDI-Ton- 
wiedergabe. Auf der SB16 gab es 
zum ersten Mal auch einen 
Steckplatz für ein Wavetable- 
Aufsteckboard (siehe Extrakas- 
ten). 


Ein Jahr später veröffentlichte 
Creative die Sound Blaster 
AWE32 und ihre kleine Schwes- 
ter, die Sound Blaster 32. Die 
Advanced Wave Effects wurden 
durch einen separaten Effekt- 
prozessor realisiert, die dem 
kleineren Modell fehlten. Durch 
aufrüstbares Sample-RAM und 
mit dem E-MU 8000 DSP der 
übernommenen Synthesizer-Fir- 
ma E-MU-Labs wurde die be- 
wáhrte Technik der Sound Blas- 
ter 16 aufgewertet. Aufgrund 
der besseren Kompatibilität und 
Softwareunterstützung wurde 
die AWE 32 die Krónung der 16- 
Bit-ISA-Soundkarten schlecht- 
hin. Es wurde zwar später noch 
eine Sound Blaster AWE 64 
(Gold) nachgeschoben, diese be- 
saß jedoch keine außergewöhn- 
lichen neuen Eigenschaften. 


>> Terratec versucht sich am 
Musikmarkt 


Der damals schárfste Konkur- 
rent von Creative, die Firma Ad- 
vanced Gravis, zog sich schon 
bald aus dem Geschäft mit 
Soundkarten zurück und über- 
ließ eine Schar treuer Fans sich 
selbst. Versuche anderer Firmen, 
etwa Terratec, in den Markt ein- 
zudringen, waren nur von we- 
nig Erfolg gekrönt. Die Maestro- 


1998: Aureal begeistert mit 
beeindruckendem 3D-Sound. 


16/32-Serie konnte dank Wave- 
table und guten Ergebnissen bei 
der Wiedergabequalität punk- 
ten, jedoch haperte es bei der 
Spieleunterstützung. Das änder- 
te sich auch nicht, als das Prunk- 
stück der semiprofessionellen 
Hobbymusiker auf den Markt 
kam: Die Terratec EWS64-Serie 
war ein Meisterwerk deutscher 
Entwicklerarbeit, die jedoch 
auch mit den aus dem Spie- 
lesektor bekannten Software- 
problemen zu kämpfen hatte. 
Klanglich außergewöhnlich, 
hakte es am Treibersupport und 
am ewig verzögerten Kernstück 
der Profikarte, dem Sample-Edi- 
tor Ed!son. 


»» Erste Schritte mit PCI-Sound 
(1997-2000) 


Anfang 1998 begann das Ende 
der ISA-Ära und der PCI-Bus 
rückte in den Vordergrund der 
Entwicklungen, bot er doch eine 
höhere Bandbreite und damit 
dem neuen Medium CD-ROM 
den idealen Gegenpart. Erst da- 
durch war es möglich, hochwer- 
tige digitale Sounds in CD-Qua- 
lität abzuspeichern und diese 
auch in Spielen einzusetzen. 
Durch die hohe Auflösung der 
Samples wurden die Sound- 
karten stärker gefordert. Mehre- 
re gleichzeitig abzuspielende 
Sounds erforderten leistungsfä- 
hige Hardware. Anforderungen, 
die durch den langsamen ISA- 
Bus (der nur mit sagenhaften 
8,33 MHz getaktet war) kaum 
mehr realisierbar waren. 


> Creative dominiert den 
PCI-Markt 

Die ersten PCI-Soundkarten 
kamen von den Firmen Ensoniq 
und Aureal. Der Ensoniq Audio- 
PCI sollte in leicht abgewandel- 
ter Form eine sehr lange Lebens- 
dauer beschieden sein: Wie 


Ab 2001: Mit der Audigy-Serie 
dominiert Creative den Markt. 
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schon zuvor E-MU, wurde auch 
Ensoniq von Creative übernom- 
men und der auf der Audio-PCI- 
Soundkarte eingesetzte Chip 
ES1370 wurde fortan unter dem 
Creative-Label hergestellt und 
verbaut. Im Laufe der nächsten 
Jahre erschienen Dutzende von 
Soundkarten mit dem ES1370 
und baugleichen Klonen. So ar- 
beitete er zum Beispiel auf der 
Sound Blaster 16 PCI, 64 PCI, 
PCI 128 und Live! 4.1. Der letzte 
aktuelle Bruder des Ensoniq Au- 
dio-PCI-Chips trägt den Namen 
SB5880 und findet sich auf eini- 
gen Motherboards wieder. In 
fast unveränderter Form ist er 
also seit mehr als sechs Jahren 
bis heute aktiv in Millionen von 
Rechnern im Einsatz. 


Ähnlich erging es auch dem 
Aureal: Die Firma stellte 1998 
mit dem AU8820 einen exzellen- 
ten PCI-Soundchip vor, der zu- 
dem über erstaunliche Fähig- 
keiten der dreidimensionalen 
Umgebungssimulation verfügte. 
Man machte sich psychoakus- 
tische Modelle aus der Raum- 
fahrt zunutze, um mit Kopfhö- 
rern oder zwei Lautsprechern 
virtuelle Raumklangwelten zu 
schaffen. Unterstützt durch 
Aureal selbst, bauten viele Spie- 
lehersteller wie Valve oder id 
Software die so genannte A3D- 
Technik in ihre Spiele ein. Die 
Technik begeisterte auf der gan- 
zen Linie: Durch , Audio Rende- 
ring Algorithms" erzielte man 
erstaunliche Hörerlebnisse, die 
noch heutzutage ihresgleichen 
suchen. Exzellente HRTFs, 3D- 
Sound mit Wavetracing und Ob- 
struction und Occlusion sind 
noch nach heutigen Qualitäts- 
standards hervorragend. Zu- 
nächst nur für ein paar Laut- 
sprecher gedacht, zeigte man 
später mit dem AU8830 einen 
Soundchip, der das erste Mal 
einen Surround-Modus mit vier 
Lautsprechern bot. Schlussend- 
lich wurde Aureal jedoch mit 
sämtlichen Patenten vom Bran- 
chenprimus Creative aufgekauft. 


» PCI Generation 11: 3D-Sound; 
High-End-Sound (2000 bis heute) 
Im Jahr 2000 versuchte der 
Marktneuling ESS mit dem 
Canyon 3D in den Surround- 
sound-Markt einzusteigen. Mit 
sehr mäßigem Erfolg: Die Trei- 
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ber waren miserabel, der Chip 
lief nie stabil. Die Antwort von 
Marktführer Creative Labs ließ 
etwas auf sich warten, brachte 
aber einen neuen Standard für 
Hard- und Software mit sich. 
Mit der Sound Blaster Live! 
und dem EMU10k1 wurde eine 
bis heute extrem erfolgreiche 
Soundkartenserie gestartet. Sie 
bot mit dem EAX-Surround- 
Sound-System einen im Gegen- 
satz zu A3D recht einfach um- 
zusetzenden Standard für Echt- 
zeit-3D-Raumklang für Spiele 
und Software. Er wurde seitdem 
stetig erweitert und ausgebaut 
und ist heute als einziger 
Sound-Standard durchweg an- 
erkannt. 


Mit dem zunächst vierkanaligen 
Surround-Sound waren Crea- 
tive (Live!) und Aureal (Vortex 
2) die ersten auf dem Markt. 
Schon bald zogen andere Fir- 
men wie Crystal und C-Media 
mit eigenen Chips nach. Diese 
günstigen Chips wurden von 
vielen Herstellern und Creative- 
Konkurrenten auf ihren Sound- 
karten eingesetzt und überzeug- 
ten mit guten Leistungen und 
einem mit der Zeit immer besser 
werdenden 3D-Standard na- 
mens Sensaura 3D. Der große 
Vorteil: Sensaura 3D ermöglich- 
te ordentlichen 3D-Sound in 
Spielen bei voller EAX-Kompa- 
tibilität. Somit konnten außer 
Creative auch andere Hersteller 
Soundkarten mit breiter Spie- 
leunterstützung anbieten. 


»» Onboard-Sound auf dem 
Vormarsch 


Aufgrund der immer stärkeren 
Integration von Komponenten 
kämpfen Soundkarten aktuell 
um ihr Überleben. Fast alle 
Mainboards werden aktuell be- 
reits mit integrierten Sound- 
lösungen angeboten. Der im 
Mainboard-Chipsatz integrierte 
AC97-Link ermöglicht zusam- 
men mit einem günstigen 
AD/DA-Wandler eine brauch- 
bare Tonkulisse. Nur Sound-En- 
thusiasten bleiben aktuell eigen- 
stándigen Soundkarten treu, die 
es mittlerweile auch in externer 
Form gibt. Für den USB- oder 
Firewire-Anschluss entwickelte 
sich in den letzten Jahren ein 
reichhaltiges Angebot. | 

THOMAS KÖHRE/KAY BEINROITH 


DB50XG: Die Firma Yamaha brachte mit dem legendären DB50XG eines der 
besten Wavetable-Boards dieser Zeit auf den Markt. 


Für die Wiedergabe von Musikstücken wurde in den Anfangstagen das platzspa- 
rende MIDI-Format verwendet. Die Stücke konnten wenige Kilobyte groß sein und 
wurden entweder mit Klángen aus einem Synthesizer (Yamaha OPLx oder Emula- 
tion) beliefert oder bekamen die Töne aus einem vorgefertigten Instrumentenset 
zugewiesen. Letzteres klingt natürlich besser, benötigt aber auch ein Soundset, in 
dem die Instrumentenklänge als Samples hinterlegt sind. 


Dieses Soundset muss entweder als ROM in der Karte selbst vorhanden sein oder 
als ladbares Soundset vor der Nutzung in den Arbeitsspeicher der Soundkarte ge- 
laden werden und kann beim Abspielen des MIDI-Stückes verwendet werden. Ab 
der Sound Blaster 16 und auf vielen Soundkarten von Fremdherstellern war ein 
Steckplatz für eine Tochterplatine vorgesehen, mit der die Karten um einen 
Soundprozessor mit Wavetable-ROM für die MIDI-Wiedergabe erweitert wurden. 


Als bekanntester Vertreter gilt die Tochterplatine DB50XG von Yamaha, aber auch 
von Roland, Ensoniq oder Creative Labs selbst (Wave Blaster 1/11) gab es solche 
Wavetable-Boards. 


Terratec: Die deutsche Firma Terratec ist eine der wenigen Firmen, die mit Eigen- 
entwicklungen bei PCl-Soundkarten Creative Paroli bietet. 


Hóhepunkt: Der Audigy-2-Chip von Creative ist im Augenblick mit Abstand der 


leistungsstárkste Soundchip auf dem Markt. 
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Ein Buch mit sieben 
Siegeln? Wir stellen 
Ihnen im ersten Teil 
unserer Serie zur 3D- 
Spiele-Entwicklung 
die Hauptaufgaben ei- 
ner Spiele-Engine vor. 


- Grundlagen, Engine-Design 


Teil 2: PccH 08/2004 
- Grafik-Engine, Techniken, APIs 


Teil 3: PccH 09/2004 


- Von der Engine zum fertigen Spiel 


ristoteles malte in den 

Sand und Leonardo da 

Vinci illustrierte seine 
Studien mit Tintenzeichnungen. 
Die großen Meister wussten: 
Ein Bild sagt mehr als tausend 
Worte. Dass auch Hersteller mo- 
derner PC-Spiele auf den Ge- 
schmack gekommen sind, ist 
seit Mitte der Neunzigerjahre 
kein Geheimnis mehr. Neueste 
Hardware und zeitgemäße Ent- 
wicklungstechniken ermögli- 
chen es den Programmierern, 
der virtuellen Realitát Schritt 
für Schritt náher zu kommen. 
Das eigentliche Arbeitstier ist 
meist eine leistungsfáhige 3D- 
Spiele-Engine. 


»» Geburtsstunde 


Hersteller werben auf Verpa- 
ckungen damit und nahezu je- 
des aktuelle PC-Spiel besitzt sie: 
eine 3D-Spiele-Engine. Erstmals 


API 


WAS 
IST? 
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Application Programming Inter- 
face, offen gelegte Programmier- 
schnittstelle zur Kommunikation 


Yu 3 
A E CG? 


E, E Ah ? 


© 
ч 


A 
аё 


aufgetaucht ist der Begriff An- 
fang der Neunzigerjahre. Zu je- 
ner Zeit erreichten verhältnismä- 
fg günstige Desktop-Systeme 
die Leistungsfáhigkeit, um Com- 
putergrafik in Echtzeit wieder- 
geben zu kónnen. Junge und da- 
mals noch unbekannte Program- 
mierer arbeiteten an der Idee, 
anderen ,Source-Code-Verwüs- 
tern" die Móglichkeit zu bieten, 
die entwickelten Algorithmen 
ihres eigenen Projekts gegen ein 
gewisses Entgelt zugänglich zu 
machen. Ihre Namen: John Car- 
mack, John Romero und Tom 
Hall - besser bekannt als die 
Gründer von id Software. Zu- 
sammen erarbeiteten sie sich 
einen Erfahrungsvorsprung, der 
sie spáter reich machen sollte. 
Am 10. Dezember 1993 war es 
dann so weit und eines der tech- 
nisch wohl revolutionársten PC- 
Spiele hielt Einzug in die Regale. 


COM 


Component Object Model, erlaubt 
das Einsetzen von Komponenten 
ohne umständliche Einbindung 


Spiele-Engines 


Die „Doom-Ära” war geboren - 
und mit ihr die der 3D-Spiele- 
Engines. 


Andere Programmierteams li- 
zenzieren seither Kernbestand- 
teile der Softwarepakete, die 
Carmack und Konsorten in re- 
gelmäßigen Abständen wie ein 
weißses Kaninchen aus dem Hut 
zaubern, und entwickeln auf der 
erworbenen Basis neue Produk- 
te. Der Vorteil dieser Arbeitstei- 
lung liegt klar auf der Hand: 
kürzere und letztlich kosten- 
günstigere Entwicklungsprozes- 
se sowie mehr Zeit für Story, 
Design und das eigentliche 
Gameplay. Das Rad wird längst 
nicht mehr bei jedem Spiel neu 
erfunden, die Struktur bleibt 
oft die gleiche. Was aber ver- 
birgt sich genau hinter dem 
mysteriósen Begriff ,3D-Spiele- 
Engine"? 


Source-Code 

Programmcode; ein für Menschen 
lesbarer Text, der spáter in Ma- 
schinencode umgewandelt wird 


»» Modewort Spiele-Engine 


Das Wort Engine stammt aus 
dem Englischen und bedeutet 
übersetzt Motor. Auf die Pro- 
grammierung übertragen, be- 
zeichnet man also Teile eines 
Programms, die etwas selbst- 
stándig antreiben, als Engine. 
Genau wie bei einem Fahrzeug 
steckt man den Schlüssel in das 
Zündschloss, dreht ihn herum 
und der Motor wird in Fahrbe- 
reitschaft versetzt. Analog dazu 
ist es für Programmierer wün- 
schenswert, ein Programm zu 
besitzen, das mit einigen weni- 
gen Funktionsaufrufen in Ab- 
laufbereitschaft versetzt wer- 
den kann. Wáhrend der Fahrer 
durch einen sanften Druck auf 
das Gaspedal die Drehzahl des 
Motors steuert, kann ein Pro- 
grammierer mithilfe einer En- 
gine direkt mit der Hardware 
des Computers kommunizieren. 


Kapselung (Programmierung) 
Trennung der von der Außenwelt 
sichtbaren und nicht sichtbaren 
Objekteigenschaften 


SPIELE-PROGRAMMIERUNG 
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Eine Engine ist sozusagen eine 
abstrakte Schnittstelle zwischen 
Programmierer und dem Re- 
chenknecht. 


»» Aufgaben einer Engine 


Die eigentlichen Kernaufgaben 
einer Engine müssen deshalb 
sehr allgemein definiert wer- 
den. Primär ist eine Engine ein 
umfangreiches Management- 
Programm, das alle Daten im 
zugewiesenen Aufgabenbereich 
selbststándig verwaltet und ver- 
arbeitet. Sekundär muss jeder- 
zeit gewährleistet werden, dass 
- falls notwendig — alle Daten 
automatisch nach der Bearbei- 
tung an hierarchisch unterge- 
ordnete Komponenten weiter- 
geleitet werden. Selbstverständ- 
lich muss eine Engine ebenfalls 
jederzeit in der Lage sein, von 
vorgelagerten Komponenten Da- 
ten zur Verwaltung zu überneh- 
men. Die wichtigste Eigenschaft 
und gleichzeitig der größte 
Stolperstein in der Entwicklung 
ist folgende kostenoptimierende 
Forderung: Eine Engine muss 
jederzeit von einer Anwendung 
abgekoppelt und durch eine 
bessere Version ersetzt werden 
können und sogar in ein neues 
Projekt integrierbar sein. Um 
zum Bild mit dem Auto zurück- 
zukehren: Der gleiche Motor 
muss in mehrere Karosserien 
passen. Was sich so einfach an- 
hört, ist eine riesige Herausfor- 
derung für Entwickler und mit 
vielen logistischen Problemen 
verbunden. 


»» Profi oder Alleskönner? 


Prinzipiell kann man zwischen 
zwei Grundtypen von 3D-Spie- 
le-Engines unterscheiden. Wer- 
fen wir zunächst einen Blick 
auf spezialisierte Engines. Die- 
se sind meist für ein einzel- 
nes Genre maßgeschneidert und 
entsprechend darauf optimiert. 
Jeder noch so gute Program- 
mierer wird stark ins Schwitzen 
kommen, wenn er versucht, auf 
Basis einer Ego-Shooter-Engine 
einen Flugsimulator zu entwi- 
ckeln. Das Кате dem Versuch 
gleich, Ferrari-Motoren in einen 
Düsenjet einzubauen. Auf der 
anderen Seite finden wir die 
universell einsetzbaren Spiele- 
Engines. Als universell bezeich- 
net man eine Engine dann, 
wenn man mit ihrer Hilfe theo- 
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retisch jede Art von Spiel rea- 
lisieren kónnte. Natürlich wird 
es nie ein Software-Paket ge- 
ben, welches alle nur denkbaren 
Funktionen abdeckt. Meistens 
werden bei universellen Engines 
Hilfestellungen für eigene Im- 
plementierungen jeglicher Art 
angeboten. Als Entwickler muss 
man sich nur noch die passen- 
den heraussuchen oder durch 
eigene ergánzen. Für welche Art 
man sich letztlich entscheidet, 
hängt ganz davon ab, was für 
ein Spiel man entwickeln móch- 
te und ob es sich dabei um ein 
kommerzielles Projekt oder ein 
Hobby-Projekt handelt. Auch 
die Móglichkeit der Lizenzie- 
rung einer bereits bestehenden 
Engine sollte man immer im 
Hinterkopf behalten. 


» Die Grafik-Engine 

Häufig wird die Spiele-Engine 
mit einer Grafik-Engine ver- 
wechselt, was oft zu Missver- 
stándnissen führt. Seit einigen 
Jahren gibt es Bibliotheken 
(APIs), die grundlegende Auf- 
gaben einer 3D-Spiele-Engine 
übernehmen kónnen. Manche 
implementieren sogar umfassen- 
dere Funktionen. Die bekann- 
testen Vertreter sind sicherlich 
OpenGL und DirectGraphics, 
früher auch bekannt unter dem 
Namen Direct3D. Betrachtet 
man nur die Kernelemente die- 
ser Bibliotheken, so haben wir 
es dabei überwiegend mit essen- 
ziellen Bestandteilen der Grafik- 
programmierung zu tun. In ih- 
ren Aufgabenbereich fällt vor 
allem die Umsetzung und Dar- 
stellung (das Rendering) drei- 
dimensionaler Datenstrukturen 
als zweidimensionale Pixel auf 
dem Monitor. Aber eine brauch- 
bare Spiele-Engine muss einiges 
mehr bieten, als Dreiecke auf 
den Monitor zeichnen zu kön- 
nen. Sie muss sich auch um 
Sound, Eingabegeräte und viel- 
leicht auch die Netzwerkver- 
bindung kümmern. Die Grafik- 
Engine ist also nur eine wichtige 
Teilkomponente – eine so ge- 
nannte Sub-Engine. 


» Planungssicherheit 


Vor dem Start der eigentlichen 
Programmierarbeiten sollte man 
sich intensiv Gedanken darüber 
machen, was die eigene Spiele- 
Engine alles können muss ® 


нен 


[ATA 


Klassiker: Der Klassiker unter den deutschsprachigen Entwicklerseiten ist nach 
wie vor Alexander Krugs Website Untergrund-Spiele.de. 


Wissenswert: Die Online-Community um Buchautor Stefan Zerbst stellt unter 
www.zfx.info diverse Informationen für Spiele-Programmierer zur Verfügung. 


Ungeschlagen: Im großen Web-Archiv von www.gamedev.net findet man neben 
ausführlichen Tutorials auch viele Dokumente szenebekannter Entwickler. 
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бедер мона 21 [0:36.24] 
[92.25.04] 


Gamasutra: Nach Beispiel-Codes sucht man hier vergebens. Dafür gibt es inte- 
ressante Meldungen aus der Spiele-Branche und lesenswerte Artikel zur Thematik. 


Next Generation: Noch ist die Q3-Engine das Flaggschiff von id Software. Mit der 
Doom-3-Engine erwartet uns aber dieses Jahr der lang ersehnte Nachfolger. 


VERGLEICH 8 3D-Spiele-Engines 


Kostenpflichtige 3D-Spiele-Engines im Überblick 
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und welche Einsatzgebiete ab- 
gedeckt werden sollen, also 
welche Sub-Engines in wel- 
chem Umfang entwickelt wer- 
den müssen. Außerdem muss 
festgelegt werden, wie die ein- 
zelnen Teile miteinander kom- 
munizieren können. Jeder, der 
ohne diese Planungsarbeiten 
wüst zu programmieren an- 
fängt, wird schon bald in ein 
tiefes, schwarzes Loch fallen. 
Wie wir bereits wissen, ist die 
Hauptaufgabe einer Engine all- 
gemein die selbstständige, voll 
automatisierte Verwaltung, Be- 
arbeitung und Weiterleitung 
von Daten. Diese Informations- 
pakete können Eingaben des 
Spielers, Audiodateien, einge- 
hende Netzwerkpakete oder gan- 
ze 3D-Modelle sein. Nur durch 
die Aufteilung der gesamten 3D- 
Spiele-Engine in verschiedene 
Sub-Engines ist diese Aufgabe 
ohne Übersichtsverlust zu be- 
werkstelligen. Aber wie kann 
man sich eine Sub-Engine vor- 
stellen und welche weiteren Vor- 
teile bietet ein solches Prinzip? 


>> Lego-Baukasten 

Am besten lásst sich dieser sinn- 
volle Lósungsansatz mit einem 
Spielzeug erkláren, das jeder 


Quake-3-Engine Unreal-Engine Cry-Engine Jupiter-Engine 
Lizenz- Restriktionen* Ja Ja Ja Ja 
Kommerzielle Lizenz $250.000** $350.000 iid $10.000** 
Open Source Nein Nein Nein Nein 
Renderer OGL DX9, OGL, Glide DX9,OGL DX81 
Terrain Rendering Nein Ja Ja Ja 
Shader Support Ja Ja Ja Ja 
Netzwerkfähig Ja Ja Ja Ja 
Level-Editor Ja Ja Ja Ja 
Engine-Typ Speziell Speziell Speziell Universell 
Kommerzielle Projekte Q3-Engine, RtCW (dt) | UT 2004 (dt.) Far Cry (dt.) NOLF, Tron 2.0 


erzielten Verkaufsumsatzes 


* Das Publizieren oder Verkaufen vo 


Open-Source-3D-Spiele 


n Spielen ist gebührenpflichtig 
*** Preisdetails wurden öffentlich noc 


-Engines im Überblick 


oder an besondere Bedingungen geknüpft. 
nicht bekannt gegeben. 


** Zuzüglich eines prozentualen Anteils des 
061: OpenGL; DX: DirectX 


Nebula Device Irrlicht Ogre Ca3DE 
Lizenz-Restriktionen* Nein ein Nein Ja 
Kommerzielle Lizenz Kostenlos Kostenlos Kostenlos " 
Open Source Ja Ja Ja Nur Mods 
Renderer DX9, OGL DX9, OGL DX9, OGL OGL 
Terrain Rendering Ja Ja Ja Ja 
Shader Support Ja Nein Ja Ja 
Netzwerkfähig Ja Ja Ja Ja 
Level-Editor Nein Nein Nein Nein 
Engine-Typ Universell Universell Universell Speziell 
Kommerzielle Projekte Project Nomads Granite 2004 Curling 
* Das Publizieren oder Verkaufen von Spielen ist gebührenpflichtig oder an besondere Bedingungen geknüpft. 
** Abhängig von der Anzahl verkaufter Exemplare OGL: OpenGL; DX: DirectX 
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kennt und sicher vor Jahren 
innigst liebte: Lego-Bausteine. 
Einzeln sind sie nicht mehr als 
seltsam geformte, meist von 
Kinderzähnen zernagte Plastik- 
stücke, über deren genauen ato- 
maren Aufbau wohl nur Spezia- 
listen Auskunft geben können. 
Doch zusammen ergeben sie bei 
richtiger Anwendung ein funk- 
tionales Ganzes (etwa ein Space- 
shuttle), das die Kids wochen- 
lang beschäftigen kann. In der 
Endanwendung interessiert es 
also nicht, wie das eigentliche 
Atom-Modell der Bausteine aus- 
sieht. Das Einzige, was zählt, ist 
die Tatsache, dass die bunten 
Steine ihren Zweck erfüllen. 
Übertragen wir dieses Bild nun 
sinngemäß auf die Programmie- 
rung, dann zerlegen wir unse- 
re Spiele-Engine, zunächst ge- 
danklich, in einzelne Lego-Bau- 
steine und führen sie zum 
Schluss wieder zusammen: ein 
Baustein für die Input-Verwal- 
tung, einer für die Grafikausga- 
be, ein weiterer für die Au- 
diowiedergabe usw. Jede dieser 
Komponenten ist im Idealfall 
eine in sich geschlossene, auto- 
nom arbeitende Engine. Werden 
außerdem flexible, offen gelegte 
Programmierstandards (z. B. das 
COM) eingesetzt, können diese 
Bausteine beliebig miteinander 
kombiniert werden. Ferner be- 
steht jederzeit die Möglichkeit, 
Komponenten durch nach au- 
ßen augenscheinlich identische 
zu ersetzen. Das Atom-Modell — 
oder in unserem Beispiel die 
interne Ablaufbearbeitung - 
kann völlig andere Routinen 
beinhalten. Einzig die festge- 
legten Schnittstellen zur Außen- 
welt müssen bestehen bleiben. 
Erst durch ein derartiges Ent- 
wicklungskonzept und die Kap- 
selung einzelner Komponenten 
in eigene Engines ist ein so um- 
fangreiches Projekt wie eine 3D- 
Spiele-Engine realisierbar. Und 
was noch viel wichtiger ist: Nur 
dieses Vorgehen erlaubt spätere 
Optimierungen und Ergänzun- 
gen, allgemein bekannt als Bug- 
fixes oder Add-ons. 


>» Evolution in der Program- 
mierung 

Da Programmierer ein etwas ei- 
genes Volk sind, schrecken sie 
wie die Chemiefacharbeiter der 
Plastikindustrie nicht davor zu- 
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rück, in sich geschlossene Kom- 
ponenten zu völlig neuen Bau- 
steinen mutieren zu lassen. Der 
allgemein gültige Begriff in der 
Softwareentwicklung ist dafür 
„Objektorientierte Programmie- 
rung“, kurz ООР. Der philo- 
sophische Grundgedanke der 
OOP hat seine Wurzeln in der 
Aussage, dass die reale Welt 
aus verschiedensten Objekten 
besteht, die in Klassen zusam- 
mengefasst werden können. 
Betrachten wir diesen Ansatz 
einmal am Beispiel der Klasse 
,lransportmittel". Dieser wer- 
den zunächst verschiedene Ei- 
genschaften (Attribute) wie Far- 
be oder Größe zugeordnet. Des 
Weiteren müssen bestimmte 
Verhaltensweisen (Methoden) 
beschrieben werden. Dazu kónn- 
te man Funktionen wie Be- 
schleunigen oder Abbremsen 
zählen. Aufgrund der allgemei- 
nen Definition einer Klasse kann 
in unserem Beispiel das Trans- 
portmittel sowohl ein ordináres 
Fahrrad als auch ein Sternenzer- 
stórer aus Star Wars sein. Des- 
halb leitet man einzelne Objekte 
von solchen Klassen ab und be- 
schreibt sie näher. In der Pro- 
grammierung bezeichnet man 
diese Objekte als Instanzen. So 
weit, so gut — aber was hat das 
mit einer Spiele-Engine zu tun? 


>» Flexibilität 


Durch eine Aufteilung der En- 
gine-Komponenten in einzelne 
Bausteine können diese zwar 
flexibel kombiniert werden, 
aber spätestens wenn ein Bau- 
stein mehr als einmal benötigt 
wird oder an einer anderen Stel- 
le in einer leicht abgewandelten 
Form verwendet werden soll, 
stehen wir vor verschiedenen 
Problemen wie der fehlenden 
Übersichtlichkeit oder Mehrar- 
beit bei späteren Optimierun- 
gen. Um diese Fallstricke zu 
umgehen, greift die moderne 
Programmierung auf den objekt- 
orientierten Ansatz zurück. Je- 
der einzelne Baustein sollte also 
möglichst als Klasse entwickelt 
werden. Die eigentliche Imple- 
mentierung in einem PC-Spiel 
findet dann in Form einer oder 
mehrerer abgeleiteter Instanzen 
statt. Ein gutes Beispiel für den 
sinnvollen Einsatz hybrider Ob- 
jekte ist ein 3D-Level-Editor wie 
UnrealEd oder WorldCraft. Die- 
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ser verwendet normalerweise 
vier Instanzen der Grafik-En- 
gine. Drei orthogonale Draht- 
gitter-Ansichten zeigen den Le- 
vel aus fixen Kamerapositionen: 
einmal von der Seite, einmal 
von vorne und zu guter Letzt 
von oben. Die vierte Ansicht 
rendert den Level perspekti- 
visch in 3D. Um jetzt die Grafik- 
Engine nicht für jede Ansicht 
neu „programmieren“ zu müs- 
sen, stellt die Bildung von In- 
stanzen aus einer allgemein 
gehaltenen Klasse die beste Lö- 
sung dar. Genau wie das Fahr- 
rad oder den Sternenzerstörer 
aus dem vorangegangenen Bei- 
spiel können wir die Fenster des 
Editors mit völlig unterschied- 
lichen Eigenschaften aus einem 
Hauptobjekt erzeugen. Selbst- 
verständlich kann und sollte 
dieser Gedanke auch auf jeden 
anderen Baustein angewendet 
werden. 


>» Fazit: Eine Engine ist ein 
Gesamtkunstwerk 

Unter dem Strich betrachtet ist 
eine große Engine eine Mi- 
schung aus vielen kleinen, meist 
selbstständig funktionierenden 
Motoren. Diese wiederum erfül- 
len automatisiert einzelne Auf- 
gaben und halten das System 
am Laufen. Der Implementie- 
rungsaufwand für den Pro- 
grammierer ist bei diesem mo- 
dularen Ansatz vergleichsweise 
gering und die Flexibilität groß. 
Das Verblüffende ist mit Sicher- 
heit, dass ein einziger Aufruf — 
wie der Zündschlüssel beim 
Auto - die interne Maschinerie 
anspringen lässt. Der Program- 
mierer muss sich dann keine 
Sorgen mehr um die Datenver- 
arbeitung machen und kann 
sich ganz auf das eigentliche 
Game-Design konzentrieren. Ei- 
ne ordentliche 3D-Spiele-En- 
gine mit zeitgemäßen Ansätzen 
ist sicherlich kein Garant für 
ein ebenso hervorragendes PC- 
Spiel, aber schon für sich ge- 
nommen ein Gesamtkunstwerk 
und eine fundierte Basis. 


In der nächsten PC Games Hard- 
ware zeigen wir Ihnen dann, 
welche Rolle der eigentlichen 
Grafik-Engine zuteil wird und 
wo heute die Grenzen des 
Machbaren liegen. | 

THOMAS BRÜNGER 
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Neu: Die Marktneuheit des Jahres stellt Cryteks Cry-Engine dar, die im Ego-Shoo- 
ter Far Cry (dt.) verwendet wird. 


Quelle: http://www.radonlabs.de/nebula.screenshots.Ofantasy3.htm! 


Nebula Device: Die Engine der Radon Labs GmbH Berlin ist eine der wenigen 


Open-Source-Engines mit kleineren kommerziellen Erfolgen. 


Quelle: http;//ogre.sourceforge.net/albums/albumO1/new. waterl jpg 


Ogre: Die strikt nach dem OOP-Ansatz programmierte Ogre-Engine bietet einige 
grafische Finessen - und das vóllig kostenlos! 
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| t | | | 
Diese Preise wurden von Cooler Master, Shuttle und Terratec zur Verfügung gestellt. 


>Mini-Barebone-Systeme von Shuttle 


Diese Barbone-Systeme können Sie - > 3 
nirgends kaufen: Wir verlosen zwei XPC SN45G Dusk&- 2448 * 
exklusive XPC 5№456 in der streng 2 X Dawn-Edition 5 Р “шм 
limitierten Dusk&Dawn-Edition. Die + Rucksack 6227 e^ l 


Geräte sind mit einem Nforce2-Ultra- 


400-Chipsatz ausgerüstet und somit 
für alle gängigen AMD-CPUs (außer 
Athlon 64) geeignet. Zu jedem Bare- 


bone gibt es einen praktischen 


Transportrucksack. 


e 


Shuttle 


Connecting Technologies 


Gesamtwert: unbezahlbar 


>Hardware von Cooler Master ` 


Insgesamt 18 Leser dürfen sich auf wertvolle Hardware NS 
von Cooler Master freuen: Wir verlosen dreimal das edle HHC-L61 


High-End-Gehäuse ATC-210. Fünfmal gibt es einen Muske- 


teer 1 (ein Frontpanel mit vielen Funktionen) zu gewinnen. 


Zusätzlich verlosen wir in Zusammenarbeit mit Cooler 


Master zehnmal den Vollkupferkühler HHC-L61. 3 X Gehäuse ATC-210 


RYE Ch Musketeer 1 ' à l : hi 3 


Gesamtwert ca. € 800,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE В 


» Hardware von Terratec 
оно QUE ME 10 X 


superschnelle Mystify Radeon 9800 XT freuen. 


Zehnmal verlosen wir das moderne Headset Mystify Commander 
Mystify Commander, fünfmal gibt es den Mystify 


Black Widow - einen kompakten 5-Port-Mini- 


Switch. Fünf weitere Leser erhalten bald ein 


e 
Páckchen mit der Zockermaus Mystify Mamba. ) e 5 X 
1 X Mystify Mamba 
à Mystify Black Widow 


Mystify 9800 XT 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Wie viele Ports besitzt der Mystify Black Widow? 


Mógliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hángen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin ein- 
das Kennwort „PCGH 11° den Buchstaben der Lösung und Ihre fach per Postkarte am 

PCGH 11 A E Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 

PCGH 11 ВІ "a sehen: „PCGH 11 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 

| Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 | | pc Games Hardware 

PCGH 11 CRE Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 07” 
Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 

PCGH 11D sch Österreich: € 0,60 ` *vF-D-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 07.07.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (kein АА/АР)* Ер (2x AA/4:1 AF)* Wertung 
Leistungs- > Sapphire Atlantis 9800 Pro Є 205,- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns. 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 95,2 Fps 95,5 Fps H 6/2003) 
Tipp | МІ FX 5900 XT VTDI28 €19- eforce FX 5900 XT 28 DDR [25 ns 390 MHz/350 MHz DDR .9 Sone 908 Fps 77,8 Fps 183 5/2004) 
Preis- | Albatron FX5900XTV €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,9 ns. 390 MHz/350 MHz DDR 2,0 Sone 90,8 Fps 77,8 Fps 192 5/2004) 
Leistungs- > Leadtek Winfast A350 XT TDH €169- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 90,8 Fps 77,8 Fps 192 (03/2004) 
Tipp | PNY Verto FX 5900 XT €169- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 908 Fps 77,8 Fps 200 5/2004) 
Sparkle SP8835XT-DT €19- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 919 Fps 189 fps 202 (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X121 €19,- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns. 390 MHz/350 MHz DDR Л Sone 90,8 Fps 118 Fps 202 5/2004) 
Gainward FX Ultra/1100 XT 6$ €192- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,5 ns 450 MHz/390 MHz DDR 2,3 Sone 932 Fps 813 Fps 203 5/2004) 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €119- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,9 ns. 390 MHz/350 MHz DDR 2,5 Sone 90,8 Fps ТТ, Fps 2] (02/2004) 
Asus A9600XT/TVD/P/128MIA €113- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR .9 Sone 161 fps 689 Fps 2, |2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. € 119- adeon 9600 X Й 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 169 Fps 69,8 Fps 222 (02/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 155,- adeon 9600 X 2 291$ 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 169 Fps 69,8 Fps 22 1/2004) 
MSI FX5700U-TD128 €119- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz ‚9 Sone 78,3 Fps 65 Fps 225 (02/2004) 
Enmic/HIS Excalibur 9600 XT Є 150- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 169 Fps 69,8 Fps 229 (03/2004) 
Leadtek Winfast A360 Ultra TDH €199- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz A Sone 18,3 Fps 65 Fps 2,31 6/2004) 
Chaintech FX 5700 Ultra €14- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 18,3 Fps 65 Fps 2,38 (03/2004) 
Gigabyte GV-N57U12 €119- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 MHz/453 MHz DDR 2,5 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,39 (03/2004) 
Aopen Aeolus FX 5700 Ultra €119- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 MHz/453 MHz DDR ‚8 Sone 103 Fps 65 Fps 2,39 (02/2004) 
Gainward FX Ultra/960 69 € 119- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 500 MHz/500 MHz DDR ‚6 Sone 831 Fps 69,5 Fps 24 1/2004) 
Terratec Mystify 9600 X €159- Radeon 9600 X 2 291$ 500 MHz/300 MHz DDR ‚1 Sone 76,1 Fps 68,9 Fps 2,44 4/2004) |= 
MSI FX5700-VTD128 €135- eforce FX 571 2 36 ns] 425 МН2/275 MHz DDR „Т Sone 646 Fps 54 Fps 249 (02/2004) E! 
Albatron FX5700U € 169- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 415 МН2/453 MHz DDR 3,1 Sone 78,3 Fps 65 Fps 2,53 (02/2004) |2 
Е 
AGP-Karten über 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (2x AA/4:1 AF)* Fps (4x АА/8:1 AF)* Wertung E 
Asus 9800 XT € b. Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 21 Sone 00 Fps 100 Fps 152 2/2003) |= 
MSI N5950 Ultra € M5- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 0,7 Sone 9,9 Fps 842 Fps Ai 1004) (= 
ercules 30 Prophet 9800 ХТ Classic Є 439,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 21 Sone 00 Fps 100 Fps Ai (03/2004) = 
P Technology 9800 XT € 399- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps 56 |4004) (= 
Sapphire Atlantis 9800 X € 419,- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns} 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 00 Fps 100 Fps 56 Dun |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. Є 309,- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns. 380 МН2/350 MHz DDR Passiv 95,8 Fps 941 Fps A 72003) | 
Preis- | Albatron FX 5950 UV € 383- eforce H 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns} 475 MHz/475 MHz DDR 13 Sone 99 Fps 84,2 Fps AN (03/2004) € 
Leistungs- > Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Є 269- adeon 9800 Pro 128 DDR [2,9 ns] 380 MHz/340 MHz DIR ` 11 Sone 95,5 Fps 93,4 Fps 62 |2004) [= 
Tipp | Creative 9800 X €459- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 36 Sone 00 Fps 100 Fps 64 2004) |& 
igabyte GV-R98P256| €W,- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 95,8 Fps 941 Fps 65 (08/2003) |& 
Asus 19980 Ultra Є 355,- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 473 МН2/А74 MHz DDR 28 Sone 9.9 Fps 84,2 Fps 168 (02/2004) E! 
eadtek Winfast A380 ТОН VIVO € 369- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 МН2/475 MHz DDR 3,5 Sone 99 Fps 84,2 Fps 68 1/2004) E 
MSI PX5900U-VTD256 € 59- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [22 ns 450 MHz/425 MHz DDR 2,7 Sone 1,5 Fps 195 Fps 10 9/003) |= 
Terratec Mystify 9800 X Є 439- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 3,8 Sone N 100 Fps n 4/2004) E 
nnovision Tornado FX 5950 Ultra €. eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns. 475 MHz/475 MHz DDR 3,6 Sone Fps 84,2 Fps n (03/2004) 8 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro € 259- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,1 Sone 95,5 Fps 93,4 Fps 13 9/003) |= 
ainward FX Ultra/1600 XP GS Cool FX € 519- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone Ds 84,7 Fps 15 2003) 12 
rolink Geforce FX 595 ERI- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR — 32 Sone 99 Fps 842 Fps 16 4/2004) |= 
Gainward FX Ultra/1600 XP 6S €209- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 475 MHz/450 MHz DDR 1,6 Sone A Fps 817 Fps 16 9/00) |= 
Gigabyte GV-N595U256V € 399- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,8 Sone 9.9 Fps 842 Fps JI (032004) |& 
ercules 3D Prophet 9800 Pro €. Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,5 Sone 955 Fps 934 Fps JT 6200) Lë 
Gainward FX Ultra/1800 XP 6$ €399,- eforce FX 5950 Ultra 256 20 ns 485 MHz/485 MHz DDR 3,6 Sone 899 Fps 84,2 Fps 78 212004) |2 
MSI FX5900-TD128 €W,- eforce FX 59 128 DDR [22 ns] 400 MHz/425 MHz DDR 20) Sone 4 Fps Ti Fps EN (08/2003) = 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 


Ati liefert sich mit Nvidia ein heißes Rennen um die PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Preis-Leistungs-Krone. So sind Karten mit Radeon Grafikkarte Grafikkarte 
9800 Pro schon ab 200 Euro erhältlich und nur fünf 
Prozent langsamer als die rund doppelt so teuren 
9800 XT. Nvidia setzt Beschleuniger mit Geforce FX 
5900 XT entgegen, die zwar rund 30 Euro günstiger, 


aber auch um fünf bis 18 Prozent langsamer sind. Im 
Daniel Waadt | Vergleich zum ehemaligen Preis- Leistungs-Tipp 9600 
Redakteur XT ist der 5900 XT im Standardmodus um 25 Prozent 
Bereich Grafikkarten — | nd mit 2x FSAA/4:1 AF um 13 Prozent schneller. Leadtek Winfast A350 XT TDH Sapphire Atlantis 9800 Pro 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Gehäuse und Monitore 


Gehäuse (ATX) 


Preis Montageplátze Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung & 
Levicom X-Alien €134- 15 6(6) Leicht (60 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 5,4 Sone UI (06/2004) |+ 
Antec Super Lanboy €9 6/3 22) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 — (06/2004) |= 
Preis- | Cooler Master Praetorian (PAC-T01) € 149,- 6/4 44) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 182 — (06/2004) = 
Leistungs- B> Inter-Tech $-800 €90- 8/4 AQ) Schwer (15,0 Kilo) 48/53/31 Grad Celsius 43 dB(A), 3,5 Sone 189 (06200) |Æ 
Tipp jean Є165- 6/4 N) Leicht (5,5 Kilo) 53/55/34 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 196 ` (06/2004) 
Thermaltake Wingo V7000+ € 106- 55 5(5) Schwer (14,0 Kilo) 47/51/31 Grad Celsius 49 dB(A), 6,7 Sone 199 (06/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74088 < 259,- -Sub 0-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- > АОС ТКІг+ € 139- D-Sub 0-95 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 203 (01200) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB € 189- D-Sub 0-85 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 241 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 959NF €399- -Sub, BNC 0-110 kHz Sehr gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich — | Highcontrast 158 1/2002) 
Preis- | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb | € 329; -Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 182 1/2002) 
Leistungs- > Philips 109850 €219- -Sub (fest) 0-97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt Light Frame 3 191 — (06/2004) 
Tipp | liyama LS902UT € 49- D-Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 194 (1200) 
Hyundai Imagequest 0910 Є 049. -Sub (fest) 0-107 kHz Gut ut 64/11 Watt Keine 200 (10/2003) 
AOC OUR €19,- D-Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend Befriedigend bis gut — | 70/11 Watt Keine 228 (10/2003) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama AX3835UT € 399- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (09/2002 
Eizo 1365 € 19- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Preis- | Eye-0 278 II € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 19 09/2002) 
Leistungs- р Hyundai LMI510A €39- D-Su 20 ms Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002 
Tipp | CIXS530 €». D-Su 40 ms Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama Prolite E431 € 19- D-Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 238 cd/m Spieletauglic 1,87 — (04/2004 
Samsung Syncmaster 172x | € 599,- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 200 cd/m? Spieletauglic 190 (05/2004 
Beng FP767-12 Є 499,- ПЕТ 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglic 191 — (04/2004 
Nec Multisync LEDITEONK | € 499,- D-Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglicl 191 (04/2004 
LG Flatron LITIOB(U) € 499- D-Sub, DVI-D 34 ms Sehr qut ut bis sehr qut 218 cd/m? Keine 202 (04/2004 
Preis- | Teac 517020 Є 489- D-Sub, DVI-D 30 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 210 cd/m? Lautsprecher 213 (04/2004 
Leistungs- B> Yakumo TFT 17 SL Є 409- D-Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (04/2004 
Tipp | Magic 170 BT Є 499- D-Sub, DVI-D 2T ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 219 cd/m? Keine 218 — (04/0004 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
FSC Scaleoview 519-1 Є 699,- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (012009 |= 
Iiyama AS4821DTBK Є 899,- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (01/2004 E 
Samsung Syncmaster 1937 | € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (0/000 |= 
Eye-Q 485-11 €1399- -Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (012004 5 
NEC Multisync LCDI960NX | € 789,- -Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 — (0/0004 |= 
Preis- | Hyundai LIT € M9- D-Sub 30ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 29 (0200) |& 
Leistungs- > Yakumo TFT 19 AL €59- D-Sub, DVI-D Am Gut Gut 185 cd/m? Komfortables OSD 230 (01/2000) |E 
Tipp * 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Suchen Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmonitor, PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
dann empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-2011-СВТ I7-Zoll-LCb 
Nachfolger des I09B40 erreichte die gute Gesamtno- = 
te 1,91 und kostet nur 219 Euro. Ein günstiges 17-Zoll- 
LC-Display bekommen Sie von Yakumo. Der TFT 17 SL 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern le- 
ge ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, dieser 
Marco Albert | eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es ein 
Redakteur 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das preiswerte Yakumo 
Bereich Monitore А " EH 
TFT 19 AL eine Überlegung wert. Philips 109B50 Yakumo TFT 17 SL 
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Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und S 


peicher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Christian 
Gögelein 
Redakteur 

Bereich CPU/Speicher 


Seit 1. Juni gibt es drei neue Athlon-64-Prozessoren 
für den Sockel 939. Die Preise standen bis Redak- 
tionsschluss noch nicht fest. Fakt ist aber, dass Athlon 
XP 2600+ und XP 2800+ das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis bei den Athlon-XP-Prozessoren bieten. 
Beim Athlon 64 heißt es dagegen: warten, bis die 
neuen CPUs im Handel angekommen sind. Die Spei- 
cherpreise sind zuletzt spürbar gestiegen; wer beim 
Kauf sparen will, sollte zum Take-MS-RAM greifen. 
Für 55 Euro ist der Riegel ein Sonderangebot. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


Arbeitsspeicher 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


AMD Athlon X 


P 2800+ 


Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Celeron 1.400, 1700, 1.800, 2.000, 2:100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 18 + 12 kuuOps/128 kByte 00 MHz 0 Sockel 47 0,13 Mikrometer — | ISSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
entium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000, 1133 32/056 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA ‚18 Mikrometer — | ISSE 8 Watt (1133 MHz) 
entium III 1000, 1133, 1200, 1333 32/056 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 10,13 Mikrometer — | ISSE 34 Watt (1.333 MHz) 
entium III 1133, 1267, 1333, 1400 32/512 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 0,13 Mikrometer | ISSE 2 Watt (1.400 MHz) 
entium 4 1.500, 1.600, 1700, 1.800, 2.000 + 12 Ku Ops/256 kByte 00 MHz Q Sockel 423/478 18 Mikrometer — |ISSE, SSE2 T2 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 +12 Kups/512 kByte 00 MHz Q Sockel 47 13 Mikrometer — | ISSE, SE? 63 Watt (2.600 MHz 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12 Кибр5/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer ` | ISSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 3.067 +12 Ku 0ps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 47 ‚13 Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 2 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 +12 KuOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 9 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3200, 3.40 +12 KuuOps/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.9004 6 kByte +12 Ku Ops/i MByte 1133 MHz QDR Sockel 41 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT — 89 Watt (2.800 MHz, 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte +12 KuOps/i MByte 1200 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT — 9 Watt (3.400 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.3 128/64 kByte MHz Sockel A 18 Mikrometer | 3DNow 60 Watt (1.300 M 
uron 1.400, 1.600, 1.800 128/64 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Athlon XP XP 1500+ (1.333), XP 1600+ (1.400), XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1533), 28/256 kByte 33 MHz Sockel A ‚18 Mikrometer — | 3DNow Prof. 72 Watt (1.667 MHz) 
XP 1900+ (1.600), XP 2100+ (1667 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (1800 MHz 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), ХР 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DD Sockel А 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2167) 28/512 kByte 166 MHz Sockel A 0,13 Mikrometer ` 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 77 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200) 128/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 013 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 128/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 13 Mikrometer — | 3DNow Prof, SSE2 89 Watt (2.200 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test NF2) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400) Wertung 
Kingmax 512 MB 008-500 € 250- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz (13-444 (12-3-3-6 193 (05/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 € 150- 2 x 256 MByte/8x256 MBit/SS 217 МН2/217 MHz (233-6 (12:325 203 (09/2003) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 350,- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz (33:38 02336 208 (01/2004) 
OCZ РС4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 405,- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 266 МН2/225 MHz (125-447 (12336 220 (042004) 
Twinmos Twister PC4000 € 300- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/210 MHz (1253-38 (1253-31 244 (04/2004) 
DDR400 unbuffered 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Ntorcez/bbR400) Wertung 
Corsair Twinx CMX512-3200LL € 200- 2 x 256 MByte/B x 256 MBit/DS 200 МН2/215 MHz (232-6 (12226 210 (04/2003) 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel €150- 2 x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz (23:36 (1233 215 — (09/2003) 
Take MS PC400 М5640320000-5 €55- 1x 256 MByte/8 x 256 ИВЇ/$$ 200 MHz/208 MHz (125-33-8 (125325 248 (09/2003) 
Take MS DDRAOQ-SDRAM €100- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz (33:38 0253311 263 (04/2004) 
Infineon PC320| €50- 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/200 MHz 113-338 13235 264 (09/2003) 
Infineon PC32000-30330-B0, €95- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz 113-339 033: 289 (04/2004) 
DDR400 registered 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (аш Herstetler/Test) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/ppr400)| Wertung 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) | € 200,- 1x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz (1253-31 02:333 2M — (04/2004) 
Kingston KRX3200K2/1G (registered, ECC) € 420,- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz (33:38 (125-337 225 (12/2003) 
Micron MTBVDDT6464AG-40BCB (reg, ECC) | €140- 1x 512 MByte/8 x 512 MBit/S$ 200 MHz/230 MHz 113-338 (1253-31 229 (04/2004) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE В 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
Mainboard Sockel 478 Mainboard Sockel 754 
- e 


АГ Unsere Mainboard-Favoriten іп diesem Monat sind 

das MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 100 Euro) für den 

4 - | Athlon 64 und das Abit IC7 (Sockel 478, 120 Euro) 

1 * für Р4- Systeme. Bei einem Athlon 64 FX können Sie 

mit dem Leadtek Winfast K8N Pro (Sockel 940, 115 

Euro) Geld sparen, das Sie für Prozessor und 

Registered RAM benótigen. Für einen Athlon XP 

Oliver Haake | empfiehlt sich das MSI KT6 Delta-FISR (Sockel A, 85 
Redakteur Euro) als günstige und leistungsstarke Alternative E = — 

Bereich Mainboards — | — einem Nforce2-Mainboard. Abit IC7 MSI КӨТ Neo-FSR 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon, Athlon XP, Duron (DDR-SDRAM) 


Preis Chipsatz BIOS/Platine ^ Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart (Slots) Spiele-Leistung Wertung 
Preis- | Asus ATNBX-E Deluxe WE | € 115,- Nforce2 Ultra 400 8/101 AGP 8X/5/2xSATA15 100 & 1.000 MBit/s 0-300 MHz — | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire | DDR200-DDR400 (3) Gut 1,86* (05/2004 
Leistungs- B> MSI КТ Delta-FISR Є 85- KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATA1I5 1.000 MBit/s 100-280 MHz — | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED | DDR200-DDR400 (3) Gut 189 (05/2004) 
Tipp | Aopen АКТ90-400 Max | € 130,- Nforce2 Ultra 400 .00/PCB 37 AGP 8Х/5/2ХЅАТАІ5 100 MBit/s -255 MHz | Firewire DR200-DDRA400 ( Gut 194* (08/2003) 
MSI KT6V Delta-LSR €10- KT600 EM AGP 8X/5/2xSATAI5 100 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Diag-LED DR200-DDR400 ( Gut 198 (05/2004) 
Asus ATNBX-X €15- | Norce2 400 8/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 MHz |- R200-DDR400 ( Befriedigend 2.01* (05/2004 
DFI Lanparty NFII Ultra | € 170,- Nforce2 Ultra 400 Rev A/AN810618 — | AGP 8X/5/IxSATA15I 100 MBit/s 0-300 MHz — | IDE-RAID, Firewire, LAN-Bag DDR200-DDRA400 (3) Gut 2,02* (08/2003) 
Abit ANT €100- Nforce2 Ultra 400 5/10 AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s -300 MHz — | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 ( Gut 204 (06/2004 
Leadtek KNCRIBD Pro 2 | € 100,- Nforce2 Ultra 400 П AGP 8X/4/2xSATAISI 100 MBit/s -266 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 210° (07/2003 
MSI КТ? Delta) €10- Nforce? Ultra 400 — 54/10 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 233 MHz |- R200-DDR400 ( Gut 217° (07/2003 
Asus ATV600 Є 80- KT600 5/1.00 AGP 8X/6/2xSATA150 1.000 MBit/s 250 MHz — | SATA-RAI R200-DDRA00 ( Gut 223* (10/2003) 
Epox BKRA2+ €95- KT600 5.08.03/10 AGP 8X/6/2xSATA150 100 MBit/s 250 MHz — | IDE-MID, Firewire, Diag-LED DR200-DDRA400 (3) Gut 2,32* (10/2003) 
Gigabyte TNNXP € 155- Nforce? Ultra 400 — DU AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 0-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 2,34* (09/2003) 
Epox 8RDA3+ €95- Nforce? Ultra 400 7.05.03/11 AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s 100-250 MHz — | Firewire, Dual-LAN DR200-DDR400 ( Gut 2,58" (07/2003) 
Gigabyte TYT600 St | K600 ЕЛ0 DEER 100 MBit/s 100-232 МН: — | Dual-LAN R200-DDR400 (3) "pt 2.63° (10/2003) 
Sockel 754 - Athlon 64 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart (Slots) Spiele-Leistung Wertung 
Preis- | — MSI КӨТ Neo-FIS2R € 130- K8T80 H AGP BX/SJAXSATAIS| 1.000 MBit/s 190-280 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut ,64* (05/2004) 
Leistungs- > MSI КӨТ Neo-FSR € 100- IO H АСР 8X/5/2xSATA15I 1.000 MBit/s 190-280 MHz — SATA-RAID R200-DDR400 (3) Sehr gut ‚67 (05/2004 
Tipp | Aopen AK89 Мах € 150-  |Nforce3 150 06/31 AGP BX/S/AxSATAIS 1.000 MBit/s 200-250 MHz — SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) zer gut „67. (03/2004 
Asus K8V Deluxe Єй K8T80 004/112 AGP 8Х/5/4ХЅАТАІ5 1000 MBit/s 200-300 MHz — | SATA/IDERAID, Firewire DR200-DDRA00 (3) Gut 68 (03/2004 
Gigabyte КВҮМХР € 160- K8T80 DI AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-255 MHz | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 112 (12/2003 
Abit KV8-Max3 Є 150- K8T80 D AGP ВХ/5/4ХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe DDR200-DDR400 (3) Gut 175 (03/2004 
Albatron K8X800 Pro ll |€ 120,- K8T80| .03/1. AGP 8X/5/2xSATA15 1.000 MBit/s 200-300 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut (M (12/2003 
Epox 8HDA3+ € 120- К8Т80\ 2.02.0310 AGP 8X/5/6xSATA15 1.000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN DR200-DDR400 (2) Gut 186 (03/2004 
Gigabyte KBNNXP Є 115- Nforce3 150 F9/1.0 AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-300 MHz — | SATA/IDERAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 188 (12/2003 
Shuttle ANSOR Є 130- Nforce3 150 10.0313 AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-280 MHz SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 89 (12/2003 
Biostar K8VHA Pro €90- IO 2512.03/11 AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-250 MHz |- DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 193 (03/2004 
Aopen AK86-L € 110- IO ЛП AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s 200-255 MHz АТАМ R200-DDR400 (3) Sehr gut % (12/2003 
Leadtek Winfast KBN Pro |€ 140,- Nforce3 150 29.09.03/PCB A AGP ВХ/5/4ХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut 205 (12/2003 
Chaintech ZNF3-150 Zenith | 180,- | Nforce3 150 30/14 AGP ВХ/5/4ХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, Frontblende| DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 2.08 (03/2004 
Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron 2 
Preis Chipsatz BIOS/Platine — Grafik/PCI/SATA — LAN FSB-Takt ^ Sonstige Ausstattung | Speicherart (Slots) Spiele-Leistung | Wertung = 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200,-  |Mforce3 150 Pro F3/1.0 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire | DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 156 (03/2004 |S 
Asus SK8V-UAY Deluxe | €200,- | К8Т800 1001/1.00 AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) би 162 (0/000 | 5 
Preis- | Asus SKON-UAY € 200  |Mforce3 150 Pro 1003/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 173 (12/2003) | = 
Leistungs- > Leadtek Winfast KBN Pro. | € 115,- Nforce3 150 Pro 18.09.03/PCB B AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00* (4) Sehr gut 183 (12/2003) E] 
Tipp = 
Sockel 478 - Pentium 4, Celeron E 
Preis Chipsatz BIOS/Platine — Grafik/PCI/SATA — LAN FSB-Takt ^ Sonstige Ausstattung |Speicherart (Slots) Spiele-Leistung Wertung z 
Abit IC7-Max3 € 180- Intel i875P 14/10 AGP 8X/5/6xSATA150 1000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1,62* (05/2004) E 
Preis- | Asus РАСВ00-Е Deluxe — € 185,- Intel 1875P 1006/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 173 (10/2003) | © 
Leistungs- B> Abit ICT € 120- Intel 1875 22/1 АСР 8X/5/2xSATA150 Е 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 2 
Tipp | MSI865PE Neo2-PFS PE € 95,- Intel 1865РЕ 20/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 193 (04/2004) | S 
Asus Р4Р800 Deluxe Є 130- Intel i865PE 1007/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 3 
Gigabyte ВРЕМХР € 110- Intel i865PE F4/1.0 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE |DDR200-DDR400 (6) Gut 21 (08/2003) | = 
MSI 875P Neo-FIS2R € 165,- Intel 1875 104/1 AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 100-500 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 212 (00/0003) | =, 
Epox APDA2+ є 5; Intel i865PE 1104.03/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRAO0 (4) Gut 217 (08/2003) |2 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Bei den Athlon-64-Kühlern ist der Cool sixty-four von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Ultron ein günstiges und gutes Angebot. Für den CPU-Kühler (K8) VGA-Kühler 
Sockel A und Sockel 478 bietet der Zalman 
CNPS7000A-Cu die beste Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung, allerdings muss er mit dem 
Mainboard verschraubt werden. Zur Kühlung einer 
Radeon 9800 Pro eignet sich der VGA Silencer von 


Lars Arctic Cooling, die Karte läuft kühler und leiser als ` 
Craemer 7 ы 
Redakteur mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das TT ^ 
Bereich Overclocking UN380-PFC von Ultron für 40 Euro. Ultron Cool sixty-four Arctic Cooling VGA Silencer 
CPU-Kühler " 
Sockel 754/940 (Athlon 64) E 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 V) Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung & 
Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de €» 754/940 Kupfer 52/54 Grad Celsius 16/05 Sone Athlon 64 3400+ 152* (05/2004) E 
EKL Blade 64 Papst80 www.ichbinleise.de €31- 754/940 Alu/Kupfer 54/63 Grad Celsius 14/04 Sone Athlon 64 3400+ 160 (05/2004) = 
Zalman CNPST0004-Cu*** www.alternate.de SH: М478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius ZU Sone XP 3200-/P432 — 163 (0/2004) |. 
Preis- | Verax Polargate 64FX Cu S www.verax.de €129- 754/939 940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/03 Sone Athlon XP 3400+ 166* (04/2004) o 
Leistungs- B> Ultron Cool sixty-four www.ultron.de Si: 754/940 Alu/Kupfer 55/60 Grad Celsius 22/03 Sone Athlon 643400: 1166 (052000 |= c 
Tipp | Hyper 6 www.coolermaster.de €55- 1754/940/418 Kupfer 48/50 Grad Celsius 23/12 Sone Athlon 64 3400+ — 180 (06/2004 |3 Ẹ = 
Zalman CNPSTOOOA-AlCu*** www.alternate.de €». 754/940/A/418 Alu/Kupfer 52/53 Grad Celsius 2,0/0,5 Sone Athlon 64 3400+ 181 (05/2004 |= 2 > 
Thermalright SLK-948U*** www.caseking.de en 754/940 Kupfer 52/56 Grad Celsius 24/03 Sone Athlon 643400+ 1,85 (05/2004) |? H 5 
Sockel A/370/478 (и. a. Athlon XP, Pentium 4) HE 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 V) Lautheit (12 V/7 V) Geeignet bis ... Wertung 3 E z 
Zalman CNPST0004-Cu*** www.alternate.de є: МА78/154/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 32 163 (0/000 |= 2 = 
Preis- | Scythe Kamakaze www.bugo.de € 5- ПИЙ Alu/Kupfer 58/69 Grad Celsius 36/05 Sone**** XP 300432 [175 (0000 |582 
Leistungs- B> Thermalright ALX-800 Ultra blue | www.caseking.de €9- A310 Alu/Kupfer 57/62 Grad Celsius 52/09 Sone XP 3200+ 186 (Qo |= = E 
Tipp | Thermaltake Silent Boost www.pc-icebox.de €30- A370 Kupfer 60/65 Grad Celsius 12/05 Sone XP 2800+ 189 — (10/2003) |5 25 
Aerocool D. Impact DP-102 ME WwWW.pc-icebox.de Єў; A/370 Kupfer 60/63 Grad Celsius 46/13 Sone XP 3200+ 19? ` (12/2003) me р 
VGA-Kühler 
Preis- Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Leistungs- > Arctic Cooling VGA Silencer wwwarctic-cooling.com €15- Ja (60 mm) 0,7 Sone 46 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 176 (01/2004) 
Tipp | Zalman ZMBOC-HP www.listan.de € Nein 0 Sone 60 °C (Radeon 9800 Pro) Radeon 9800 Pro 188 ` (10/2003) 
Sharkoon VGA Cooler SVC2 www.alternate.de €09- Ja (45 mm) 2 Sone 41 °C (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 193 (10/2003) 
MR-Computer Radeon Pro www.ichbinleise.de €20- Ja (60 mm) 19 Sone 59 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 201 (10/2003) 
Revoltec VGA Kühler wwwlistan.de € l- Ja (45 mm) 24 Sone АТ °C (Geforce Ti-4600, 12 V) Geforce4 Ti-4600 208 (10/2003) 
Thermaltake Giant Il www.frozen-silicon.de Є 25: Ja (45 mm) 48 Sone 44 °C (Radeon 9800 Pro, 12 V) Radeon 9800 Pro 239 (10/2003) 
Anbieter Preis Gesamt/Combined (+3,3/+5 V) +3,3 V/*5 V/+12 V Lautstärke (Win/3D) Wärmeentwicklung (3D) Wertung E 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €79- 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 192 (03/2004) а 
Tagan T6480-U01 www.maxpoint.de €16- 480/235 Watt 28/48/28 Ampere 12/16 Sone 33 Grad Celsius 197 (04/2000) | 5 
Preis- | Silentmaxx FL 350 PCS www.compito.de € 148,- 350/197 Watt 17/28/17 Ampere -[- (passiv) 56 Grad Celsius 200 (03/200 | 
Leistungs- > Ultron UN-380PFC www.ultron.de € 40- 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 06/17 Sone 31 Grad Celsius 229 (03/2004) Е 
Tipp | Antec True 430P wuw.frozen-silicon.de Є 88- 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/1; Sone 30 Grad Celsius 233 (03/2000) | = 
Sharkoon SHA350-12P wwww.alternate.de €69- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,6/32 Sone 41 Grad Celsius 24 (0004) | $ 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €». 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius 242 (03/2004) E 
Coba AP-350X www.inter-tech.de €40- 350/200 Watt 28/35/15 Ampere 0,6/1,6 Sone 40 Grad Celsius 244 (03/2004) i 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 V Lautheit (12/7 V) Geeignet bis ... Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264- 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 | www.aqua-computer.de € 269,- 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/01 Sone XP 3200+ 171 (06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 110- 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 2710,6 Sone XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 10/0,6 Sone XP 3200+ 173 (11/2003) 
Leistungs- > Kailon MKI www.kailon.de € 119- 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/08 Sone XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de € 160- 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 30/0] Sone XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de € 134- 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/0,8 Sone XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de € 130- 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 2110,6 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de | € 129,- 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 
Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 10 Prozent 
billiger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösun- 
gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 
fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Plextor PX-708A. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
DVD-Brenner 
` umm 


Кау Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Excel Stor Ganymede 80 GB Philips DVDRW824K 


Festplatten 


Preis Interface Größe Umdrehungen/Minute | Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 

Western Digital WD7406D Є 219, SATA ТА GByte 10.000 8.192 kByte 63912 kByte/s 32.123 kByte/s 141 (04/2004) 

Western Digital WD2500JB € 24- SATA 250 GByte 7.200 8.192 kByte 49.062 kByte/s 28.401 kByte/s 164 (12/2003) 
Hitachi Deskstar 80 GB SATA — | € 69,- SATA 80 GByte 1200 819? kByte 41110 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (12/2003) [= 
Preis- | Seagate Barracuda ST3200822A | € 150, IDE 200 GByte 1200 2.048 kByte 55.614 KByte/s 21523 kByte/s 18 (42009 |5 
Leistungs- BP Excel Stor Ganymede 80 GB Є 51. IDE 80 GByte 1200 2.048 kByte 41.805 kByte/s 21251 kByte/s 169 ` (1212003) = 
Tipp | Seagate Barracuda 7.200.7 €129- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 45.752 kByte/s 23.513 kByte/s 172 (0/2003) |= 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 154, SATA 200 GByte 7200 8.192 kByte 46.344 kByte/s 21.267 kByte/s 172 (12/2003) | & 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 114, SATA 160 GByte 1200 8.192 kByte 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s 174 — (12/2003) S 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD/DVD Мах. Lesegeschwindigkeit DVD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke Wertung 
Leistungs- > MSI X48 €» IDE ФАхЈАВХ/АВХИ6х 16,22x 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-45208 Є 5), IDE ЇЙ [1 15,96x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 — (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE Є 69, IDE ШЇП 16,27x 334lx 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (0212004) 
Teac DW-548DK ЄЙ, ШЕ 24x Agx/ AB 6x 162% ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (00/2004) 
Samsung SM-352BRNS €64, IDE 24x/52x/52x/16x bin 36,06x 255 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM I6x | € 9, USB 2.0 24x Ax AB 16x 16,28x 334lx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 

DVD-Laufwerke 

Preis- Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Lesegeschwindigkeit DVD | Lesegeschwindigkeit CD Fehlerkorrektur Wertung 
Leistungs- > MSI Starspeed D16 €29- IDE ШИШ Т6/87 ms 14551 kByte/s 4189 kByte/s Sehr gut 182 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-5I6E Є 30, IDE Їй Т5/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 19? (02/2003) 
Cyberdrive DMI68D Є 43, IDE ЇЇ 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S € 54, IDE 40х/16х 80/110 ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s Befriedigend 206 (01/2002) 
Lite-On LTD-163 Є 1, IDE 48Х/16х 101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s Befriedigend 221 (01/2002) 
Benq DVP 1648A €» IDE 48x/16x 75/89 ms 11.514 kByte/s 6.200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) 
Asus DVD-E6l6 €31- IDE Їй 110/101 ms 8.432 kByte/s 2591 kByte/s Gut 234 (01/2002) 


CD-Brenner 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD Мах. Lesegeschwindigkeit CD ` Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke | Wertung 

Leistungs- B> Cyberdrive CWO99D €38- IDE 32x/52x/52x 52 4x 39,73x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €39- IDE 32x/52x/52x 5190x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 ` (1/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x Є 102- USB 20 ЕЙ 4941 ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (1/2003) 

Mitsumi CR 485F TE SI: IDE 32x/54x/54x 48,21x 36,54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (1/2003) 

Plextor Plexwriter Premium EA; IDE 32x/52x/52x Hin 39,60x 3:00 Minuten/311 Minuten 2,0 Sone 200 (1/2003) 

Asus CRW-5224A €M- IDE 24x/52x/52x 52,22x 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (1/2003) 

Teac CD-W552PUK €. USB 20 [ЇЙ 51,84x 11,60x 313 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (1/2003) 

Aopen CRW5224 є 3; IDE 24x/52x/52x 52,14x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 


Preis Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW | Audio-CDs auslesen Fehlerkorrektur | Brenndauer (DVD+R/+RW) ` Brenndauer (DVD-R/-RW) | Wertung 

Plextor PX-108A €164- | IDE Dill 3170х ut 8:57 Minuten/1417 Minuten 4:22 Minuten/28:35 Minuten 144 (012004) 

Preis- | Cyberdrive 0Х0820 €120- D Ditt 33,05 ut 7:42 Minuten/13:46 Minuten S 146 (03/2004) 
Leistungs- B> Philips DVDRW824K €99- DE Ad -]- 330lx ut 7:50 Minuten/13:46 Minuten d 154 — (01/2004) 
Tipp | MSI DR4-A €109- IDE Axf АХА 30,66x Sehr gut 14:05 Minuten/22:35 Minuten 4:22 Minuten/28:30 Minuten 169 (01/2004) 
Nec ND-1300A €124- | IDE ШИЛ 26,02x Befriedigend 13:30 Minuten/22:25 Minuten 349 Minuten/26:49 Minuten 180 (01/2004) 

LG 6SA-4040B €99- DE ID 18,37x ut 13:54 Minuten/22:25 Minuten 4:25 Minuten/28:10 Minuten 192 (01/2004) 

Asus DRW-0402P/D Є 89- DE Ак? Ax/Axf2x 2466x ut 1319 Minuten/22:32 Minuten 4:09 Minuten/27:51 Minuten 198 (01/2004) 

Teac DV-W50D Kit Є 19- DE Axf2 Ax/Axf2x 24,65x ut 13:20 Minuten/22:28 Minuten 4:09 Minuten/27:53 Minuten 198 (012004) 

Pioneer DVR-A06 €10 | IDE Axf2 Ax/Axf2x 24,55x Ausreichend 13:18 Minuten/22:26 Minuten 318 Minuten/22:26 Minuten 212 (01/2004) 

Sony DRU-510A €129- |n HIE 2395x ut 1430 Minuten/13:36 Minuten 5:27 Minuten/28:42 Minuten 216 (01/2004) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuel 


Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 
stylisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme 
sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives Giga- 
works S750 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 
Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 
aktuell die erste Wahl. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €n- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 € 109- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 €52- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 ei: 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs- B> Logitech X-220 €34- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver €69- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €31- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System | € 70; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 € 319- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks 5750 €». T4 100 Watt Е Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 € 160- 54 280 Watt E Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Е Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 Є 112- 1+] 9? Watt Е Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (1/2003) 
Leistungs- B> Typhoon Acoustic 5.1 Ampli. Sat. eg: 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (062004) 
Tipp | Creative P580 €63- 54 41 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (062004) 
Hercules XPS 510 Classic EN- 54 29,5 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 288 (06/2004) 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound — Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB Audigy 2 25 Plat. Pro | € 229,- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 ` (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €5. Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe Є 119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill KEEN Crystal C$4624-C0 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space € ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- B> Hercules Muse 5.1 DVD Єй; СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI55 USB € 139, 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset € 80, 3,9 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- kk Plantronics Audio 90 є 33, 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Tipp | Terratec Mystify Commander € 49 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (05/2004) 
Speedlink Themis ($1-8154) €» 2 Meter 128 Gramm Noch befriedigend Noch gut Noch gut 227 (052004) 
Sharkoon GHSI eu, 25 Meter 210 Gramm Befriedigend Noch gut Befriedigend 229 (052004) 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 — 139, USB 2.0 512 MByte/ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/S (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Preis- | Innovision EIO Pen Drive €19, USB 2.0 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- > Plextor Plexflash Є 68, USB 2.0 128 MByte/€ 0,54 pro MByte ATI MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (1.1) Nein 210 (08/2003) 
Tipp | lomega Mini 256 Є 85, USB 11 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 0,94 MByte/s 0,93 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 Є 80, USB 11 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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Die besten Eingabegeräte 


Aktuell 


Produkt-Empfehlungen 


Die ideale Nager für Spiele und Anwendungen bleibt 
nach wie vor Logitechs MX 700. Für Zocker ebenfalls 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Tastaturen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Joysticks 


=), 


Typhoon Navigator Office XP 


bestens geeignet: Das Cherry Cymotion Master Xpress. 
Wenn Sie mit dem Gedanken spielen, eine Tastatur- 
Maus-Kombi zu erwerben, dann rate ich zum Cordless 
Desktop MX. Das Wingman Formular GP ist ein günstiges 


: Eingabegerát für aktuelle Rennspiele wie DTM Race Driv- 
Frank 


Stówer er 2 oder Colin McRae 4. Eine gute Leistung für kleines 
Redakteur Geld garantieren auch des Speed Link Rattlesnake Ga- 


Bereich Eingabegeräte | mepad und der Cyborg-Evo Joystick der Firma Saitek. Saitek Cyborg Evo 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 €55- 8 + Scrollrad Optisch Р5/?, USB 800 dpi Keine Ja 1432 (11/2002) 
Logitech MX510 €34, 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Razer Viper 1000 Є 13, 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1000 dpi Keine Ја 164 (06/2004) 
Preis- | Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer €» 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Leistungs- JP Microsoft Wireless Optical Mouse Є 30, 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 176 (02/2004) 
Tipp | Trust 450LR Wireless Optical EN, 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 206 (02/2004) 
Tastaturen 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress € 2%,- Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €; Mittel Hoch NH Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator Є 16, Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs- > Typhoon Navigator Office ХР ER; Mittel Hoch Р$/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Ната Smart Office XP Keyboard Є 29, Weich Hoch PI 32 + Scrollrad Vorhanden Ja 158 (04/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX € 8; Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 1457 ` (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite EN, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen MT (11/2003) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Ice SH: Kablellos Kabellos/optisch PSI? 400 dpi Hart Ја 186 (05/2003) 
Leistungs- B> Creative Desktop Wireless Optical 6000 Є 39, Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Tipp | Typhoon Cordless Navigator FM €, Kablellos Kabellos/optisch PS/2 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (03/2002) 
Cherry Cybo@rd Plus Є 86, Kablellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschránkungen 226 (05/2002) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel € 80. 10 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 14 — (1200) 
Preis- | Microsoft Sidewinder FF Steering Wheel Є 63- 6 2 Wippen USB Arcade Sehr gut Sehr gut 154 (11/2000) 
Leistungs- > Logitech Wingman Formula GP €34- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 174 (09/2003) 
Tipp | Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel € 1M- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Gut 176 (12/2002) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel € 60- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 220 (01/2002) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks | Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad €». 13 + Schubregler ` | 6 (digital & analog) USB Ја 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless Є 35, 12 6 (digital & analog) USB Ја 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Preis- | Speed Link Rattlesnake Gamepad Є, 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 196 (12/2003) 
Leistungs- > Microsoft Sidewinder Gamepad EN, 0 2 (digital) USB Nein Nicht vorhanden Nicht vorhanden 238 (12/2001) 
Tipp 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos | Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner SH: 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 295- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom 24 Cordless Joystick €50- 9 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs- > Saitek Cyborg Evo € 26, 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow Є 39, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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KAUFBERATUNG 
Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC AUFSTEIGER-PC 


ab € 429,- ab € 820,- ab € 2.242, 
Г Г е Г 
MITTLERE SPIELE-LEISTUNG MITTLERE SPIELE-LEISTUNG MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6; 5i 4 ER 2: ї 6: 5i LE 3i 2: ї 6 5! 4i 3i 2 ї 
1.024 x 768, 32 Bit ДЕ Е 1.024 x 768, 32 Bit EEE ЕЕ 1.024 x тєв, 32 Bit o НЕ 
+ 2x ha, A1 EEEEEREEEEEEEEEE + 2x AA, 41 AF L— | +2х АА, ТАР EEE | 
+4хАА, 81 АЕ o | : MILES o | NITE oos 
CPU CPU CPU 
AMD Athlon XP 2600+ (Barton). €73,- AMD Athlon XP 2800+ (Barton) ................ €93,- Athlon: 64 53. € 752,- 
Kühler Kühler Kühler 
Arctic Cooling Copper Silent 2..................... £5- Thermalright ALX-800 (mit YS.-Tech-Lüfter) = 39, - Thermaltake Silent Boost KB... € 24- 
Mainboard Mainboard Mainboard 
MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400)......€ 66,- MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400)....€ 86,- Gigabyte KBNNXP-940 (Nforce3 150 Pro)... 191,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
„| Take MS DDR400, 256 MByte, CL3* ........... Є 50,- Geil 2x 256 MByte, DDR400, CL2.... € 150,- Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, CL2 .......... € 258,- 
= Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 
E Sapphire Radeon 9600, 128 MByte............ Є 84,- Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 МВүїе....Є 205,- Asus Radeon 9800 ХТ, 256 MByte............ € 415,- 
Е Soundkarte Soundkarte Soundkarte 
$ Terratec Aureon 51 Fun. € 30,- Hercules Fortissimo Ill. € 49,- SB Audigy 2 ZS Platinum Pm. € 198,- 
E] Festplatte Festplatte Festplatte 
= | Excel Store ESJ680 (80 бВүїе)................... € 53,- Seagate 5132008224 (200 GByte)... € 117,- Western Digital WD740GD (74 GByte)... 200,- 
5] Netzteil Netzteil Netzteil 
Е ntertech 350 Маё... = Chieftec НРС-300-202................................. Є 4,- Be Quiet! ВОТ Р4-400\\- $\\,3.................... € 19,- 
E Gehäuse Gehäuse Gehäuse 
= | Intertech |: ЖИНИНЕ € 68,- Chenbro PC61166 (Gaming Bomb)... € 40,- Thermaltake Lanfire VM20004 ............. Є 125, 
AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade Sinnvolles Upgrade Sinnvolles Upgrade 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*......... +€ 50,- AMD Athlon XP 3000+ (Barton)................. *€43- Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, CL2........+ € 258,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton).............. "16. AMD Athlon XP 2500+ (Barton)... - € 20, Sapphire Radeon 9800, 128 MByte ......... - € 210,- 
Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System Wichtige Anmerkungen: Auch der Preis- Leis- Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-940-Main- 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem tungs-PC bietet die Möglichkeit, CPUs mit ei- boards benötigt man Registered-Speicher, 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, ver- nem Frontside-Bus von 200 MHz ohne Hard- ohne Registered-Module ist das System nicht 
wenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- ware-Updates einzusetzen. Hierfür ist der XP lauffähig. Module mit höherer Latenz (CL2,5) 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 3000+ (Aufrüstoptionen) ideal geeignet. sind günstiger in der Anschaffung. 
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* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.05.2004 (günstigste, lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebsystem, Floppy usw.) 


Get 12 €/Minute 


wege — 


Telefon 01805-90 50 40 "Telefax 01 1805. 90 50 20 www . ALTERN 


Mehr von ALIERNAIE tinden эе auf den Seiten ! /4- ! / 5 


Radeon X800 Pro 
AGP Grafikkarte 


* ATI Radeon X800 Pro Chip 
* 256 MB GDDR3-RAM 

• 475 MHz Chiptakt 

* 900 MHz Speichertakt 

* AGP 8x 

* VGA, DVI, TV-Out 

* retail 


Radeon 9800 Pro 


AGP Grafikkarte 


* ATI Radeon 9800 Pro Chip 
e 128 MB DDR-RAM 

* 380 MHz Chiptakt 

* 680 MHz Speichertakt 

* AGP 8x 

* VGA, DVI, TV-Out 

* retail 


DeltaChrome S8 


AGP Grafikkarte 


* DeltaChrome S8 Chip 
* 256 MB DDR-RAM 

* 300 MHz Chiptakt 

* 600 MHz Speichertakt 
* AGP 8x 

* VGA, DVI, TV-Out 

* retail 


ka 62. 
D, 


TTS ы 


E ar 


Radeon 9600XT AIW 


AGP Grafikkarte 


* ATI Radeon 9600XT Chip 
* 128 MB DDR-RAM 

* 500 MHz Chiptakt 

* 650 MHz Speichertakt 

* AGP 8x 

* VGA, DVI, Video-In/Out 
* integrierter TV-Tuner 

* retail 


Radeon 9600 i Pro 


AGP Grafikkarte 


* ATI Radeon 9600 Pro Chip 
* 128 MB DDR-RAM 

* 400 MHz Chiptakt 

* 600 MHz Speichertakt 

* AGP 8x 

* VGA, DVI, TV-Out 

* retail 


+ Ke 


Radeon 9600SE 


AGP Grafikkarte 


e ATI Radeon 9600SE Chip 
* 128 MB DDR-RAM 

* 325 MHz Chiptakt 

* 400 MHz Speichertakt 

* AGP 8x 

* VGA, DVI 

* retail 


ATE. de 


SERVICE: LESERBRIEFE 


>> CG-Stepping langsamer? 


Ihr Bericht über das CG-Step- 
ping des Athlon 64 hat mir echt 
Probleme bereitet. Nicht nur 
dass ich immer noch keinen Ath- 
lon 64 besitze, mein Hardware- 
händler lässt sich mittlerweile 
bei einem Anruf von mir ver- 
leugnen, da er es satt hat, für 
mich bei Großhändlern wegen 
des CG-Steppings nachzufragen. 
Jetzt lese ich auch noch in den 
CPU-Beschreibungen der Inter- 
netshops Mix und E-Bug, dass 
das neue Stepping nur noch über 
512 kByte L2-Cache verfügt! Das 
alte CO-Stepping hat schließlich 1 
MByte L2-Cache. Ist die neue 
Version langsamer? 

[Ingo Heute, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Das Step- 
ping ist nicht an die Cache-Gró- 
ße gebunden. In AMDs offiziel- 
lem Revision Guide werden CG- 
Prozessoren sowohl mit 1.024 
als auch mit 512 kByte L2-Cache 
geführt. Ist der L2-Cache beim 
gleichen Modell 512 kByte groß, 
soll dies durch eine hóhere Takt- 
frequenz ausgeglichen werden — 
was nach ersten Benchmarks 
bei den meisten Spielen auch 
klappt. 


›› |st meine Ti-4600 noch up 
to date? 


Seit fast zwei Jahren bin ich be- 
geisterter Abonnent Ihrer Zei- 
tung und finde dort alles, was 
mich interessiert. Meinen Dank 
an die Redaktion! Nun zu mei- 
nem Problem: Wenn ihr Grafik- 
karten testet und vergleicht, 
nehmt ihr immer wieder die Ge- 
force4 Ti-4200 als Referenz. Ich 
habe aber eine Geforce4 Ti-4600 
mit 128 MByte von PNY und 
kann sie aus diesem Grund leis- 
tungsmäßig nicht einordnen. 
[Ralf Gaetsch, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wir benutzen die 
Ti-4200 als Referenz, da dieses 
Geforce4-Modell mit Abstand 
am weitesten verbreitet ist. Da- 
mit Sie Ihre Ti-4600 besser ein- 
schätzen können, rechnen Sie 
auf die Ti-4200-Benchmarks im 
Standardmodus etwa 20 Prozent 
und im Qualitätsmodus (2x AA/ 
4:1 AF) circa 23 Prozent drauf. 


» 2800+ gleich 2.800 MHz? 


Ich habe einen AMD Athlon XP 
2800- und habe erfolglos ver- 
sucht, meine CPU entsprechend 
zu takten. Wenn ich mehr als 
2.300 MHz einstelle, geht mein 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der náchsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


PC nicht mehr an. Wie kann das 
sein? Meine CPU müsste doch 
2.800 MHz oder mehr schaffen, 
da es ein 2800+ ist? 

[Marc Notz, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ein Athlon XP 
2800+ hat keinen realen Takt 
von 2.800 MHz, sondern 2.083 
MHz (12,5 x 166 MHz FSB). 
„2800+” ist nur der Prozessorna- 
me der CPU, der die Leistung 
relativ zum Athlon Thunderbird 
angibt. Ein Athlon XP mit realen 
2.300 MHz entspräche ungefähr 
einem Athlon XP 3400+ – den 
gibt es aber nicht. 


»» MSI-Grafikkarte mit 
langsamerem Speicher? 
Ich habe eine Frage zum Artikel 
„Preisbrecher von Nvidia" auf 
Seite 44 der PCGH 05/2004. Dort 
berichten Sie, dass die Grafik- 
karte MSI FX 5900 XT VTD128 
Hynix-Speicher mit einer Zu- 
griffszeit von 2,5 ns hátte. Ich ha- 
be mir diese Karte nun gekauft 
und stellte fest, dass sich zwar 
ebenfalls Hynix-Speicher auf der 
Karte befindet, aber mit einer 
Zugriffszeit von 2,8 ns. Wie kann 
das sein? 

[Nils Ermanns, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Daniel Waadt: Auf Anfrage bei 
MSI wurde uns mitgeteilt, dass 
zuerst Karten mit 2,5-ns-Spei- 
cher ausgeliefert wurden (wie 
unser Testmuster). Aufgrund 
der schlechten Verfügbarkeit 
dieser Chips wechselte MSI zu 
Speicher mit 2,8 ns, was sich 
aber auch schnell wieder ändern 
kann. 


>> Grantsdale-Mainboards mit 
Win 98 inkompatibel? 

Ich habe im Internet gelesen, 
dass Intel keine Windows-98- 
Treiber mehr für die kommende 
Mainboard-Generation mit Al- 
derwood- und Grantsdale-Chip- 
satz veróffentlichen will. Stimmt 


das? [Harald Bärenfenger, 
per E-Mail] 
Oliver Haake: Wir fragten 


bei Intel nach. Pressesprecher 
Christian Anderka sagte dazu, 
dass „es für den Alderwood und 
Grantsdale Chipsatztreiber für 
Windows 98, ME und NT4 ge- 
ben wird. Die neue Onboard- 
Grafik und Wireless-LAN- 
Adapter des Grantsdale-Chip- 
satzes werden jedoch nur noch 
unter Windows 2000, XP und Li- 
nux unterstützt.” 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games А 


THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


KAY BEINROTH 


LARS CRAEMER 


MARCO ALBERT 


2 e 
Fachgebiet: Monitore 
Mail:ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


Hardware. 
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LESERBRIEFE 


SERVICE BENI 


Speicherbestückung: Das Testmuster unserer MSI FX 5900 XT VTD128 hatte 2,5-ns- 


Speicher, einige Serienmodelle wurden jedoch mit 2,8-ns- RAM ausgeliefert. 


»» Fenster-Mod in Gehäusen 
Hat ein Seitenfenster im PC-Ge- 
häuse irgendwelche negativen 
Auswirkungen auf die Lautstár- 
keentwicklung? Und wie sieht 
es mit gefáhrlicher Strahlung 
oder elektrischen Feldern aus? 
[Christof Kästel, per E-Mail] 


Lars Craemer: Durch einen 
Fenster-Mod steigen der Laut- 
stárkepegel und die Temperatur 
nur minimal. Die elektromagne- 
tische Abschirmung wird je- 
doch erheblich beeintráchtigt, 
da Glas im Gegensatz zu Metall 
die Strahlung nicht reflektiert. 
Ob die austretende Strahlung 
für Menschen gefáhrlich ist, 
wurde wissenschaftlich weder 
eindeutig bewiesen noch wider- 
legt. Allerdings kann der PC 
durch das offene Seitenfenster 
andere elektrische Geräte oder 
den Rundfunkempfang stóren; 
Ihr Rechner wird selbst auch 
stóranfálliger für fremde Strah- 
lung. 


>» Falsche Version von 

Orion Basic 

Auf der Titelseite der PCGH- 
Ausgabe 06/2004 haben Sie ge- 
schrieben, dass sich die Vollver- 


sion des Programms Synapse 
Orion Basic 5 auf der Heft-CD 
befánde. Nach der Installation 
stellte ich jedoch fest, dass es 
sich um die Version 3.8 handelt. 

[Richard, per E-Mail] 


Frank Neupert: Es handelt sich 
bei unserer Orion-Basic-Vollver- 
sion in der Tat nicht um die Ver- 
sion 5, sondern um die Version 
3.8. Wir bitten diesen Fehler zu 
entschuldigen. Laut Hersteller- 
aussage ist die Version 3.8 je- 
doch die letzte Orion-Basic-Ver- 
sion gewesen, die zum Verkauf 
angeboten wurde. Danach wur- 
de die Weiterentwicklung einge- 
stellt. Das heift, Sie haben die 
aktuelle Version von Orion Basic! 


» Árger mit Radeon-Karte 


Mein Athlon 64 arbeitet auf dem 
Mainboard Gigabyte K8N Pro, 
meine Grafikkarte ist eine Rade- 
on 9600. Wenn ich Call of Duty 
spiele, regelt sich nach unbe- 
stimmter Zeit die Helligkeit des 
Bildschirms runter. Wenn ich 
den Helligkeitsregler in den 
Grafikoptionen des Spiels nur 
leicht erhóhe, stellt sich die nor- 
male Helligkeit wieder ein. Und 
wenn ich Battlefield 1942 spiele, 


Ve " 


Einblick: Gehäusefenster sehen gut aus und beeinträchtigen die Wármeabfuhr sowie 
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die Lärmdämmung kaum. Die Strahlungsabgabe- und -empfindlichkeit steigt jedoch. 


werde ich aus dem Programm 
geworfen und die Fehlermel- 
dung „VPU Recover” wird an- 
gezeigt. Ich kann jedoch wieder 
in das Spiel einsteigen und an 
derselben Stelle weitermachen. 
[Ronny, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Für das erste 
Problem stellt Ati unter 
www.ati.com/support/info- 
base/4501.html einen Patch 
zum Download bereit. Bei dem 
zweiten Problem kann ich Ihnen 
leider nicht weiterhelfen, da es 
sich dabei um einen Bug im 
Catalyst-Treiber handelt, der 
hoffentlich bald behoben wird. 


>> Heiße Northbridge 

besser kühlen 

In der PCGH 07/2003 habt ihr 
auf Seite 107 geschrieben, dass 
die Northbridge des Nforce2 
Ultra 400 ein leichtes Hitzepro- 
blem hat. Ich habe ein Asus 
А7М8Х del. Rev. 2.0. Im Win- 
dows-Betrieb habe ich mal den 
Kühlkórper der Northbridge be- 
rührt und mir fast die Finger 
verbrannt. Wo bekomme ich 
einen Lüfter für die Northbridge 


Fehlerteufel 


Ausgabe 06/2004 


Lautstarke Wasser- 
kühlungen 

In der Marktübersicht „Externe 
Wasserkühlungen" haben wir in 
der Tabelle (Seite 134) geschrie- 
ben, der Geráuschpegel der Cor- 
sair-Kühlung sei angenehm. Die- 


ser ist jedoch eher unangenehm. 


Force Feedback 

m „Einkaufsführer Eingabegerá- 
e" haben wir die Angaben zum 
Logitech Wingman Formular GP 
korrigiert. Das Gerát besitzt keine 
Force-Feedback-Unterstützung. 


Falsche Angabe 

m Test des Keysonic Keyboards 
ACK 540 haben wir statt der 
Webadresse (www.cosh.ag) die 


E-Mail-Adresse angegeben. 


Lüftersteuerungen 

Im Praxisartikel „Lüftersteuerung 
Grafikkarten" wurden die Bilder in 
der Testtabelle des 7- Volt-Adap- 
ters und 5-Volt- Adapters ver- 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail:dw@pcgameshardware.de 


her? Ich habe schon alle tauscht. 
Computerläden in meiner № 
SEBASTIAN KMETH FRANK NEUPERT ^ So nehmen Sie 


Fachgebiet: Online 
Mail: sk@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Sonderhefte 
Mail: fn@pcgameshardware.de 


Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Umgebung abgeklappert und 
die großen Internetversender 
befragt, doch keiner hatte ein 
passendes Modell. 

[Hans-Henning Wolf, per E-Mail] 


Oliver Haake: Northbridge-Lüf- 
ter bekommen Sie meist bei 
Online-OC-Shops wie www.pc- 
icebox.de für circa 7,50 Euro. 
In dem Zug sollten Sie auch über- 
prüfen, ob sich zwischen Chip- 
satz und Kühlkörper ein Wärme- 
leitpad oder minderwertige Wär- 
meleitpaste befindet. Letztere er- 
kennen Sie meist an der hellwei- 
ßen Farbe und ihrer cremeartigen 
Konsistenz. Entfernen Sie das 
Pad oder die alte Paste vorsichtig 
und tragen Sie beispielsweise 
Arctic Silver 5 auf. Die North- 
bridge sollte nur dünn mit Paste 
bestrichen sein. 


»» Kühlerkompatibilitätsproblem 
In der Ausgabe 06/2004 habt ihr 
auf Seite 172 drei PCs abge- 
bildet. Bei dem High-End-PC 
schlagen Sie als Kühler den 
Thermaltake Silent Booster K8 
vor. Ich habe jetzt überall he- 
rumgesurft und habe dabei ge- 
lesen, dass sich dieser Lüfter nur 
für den Sockel 754 und nicht für 
den Sockel 940 eignet. Stimmt 
das? [Sascha Hill, per E-Mail] 


Lars Craemer: Da die Sockel 754 
und 940 auf die gleiche Kühler- 
befestigung setzen, ist der Silent 
Boost K8 auch für den Sockel 
940 geeignet. 


>» Probleme beim Grafik- 
kartenwechsel? 
Ich werde demnächst eine Ge- 
force 5900 XT von MSI in mein 
System einbauen. Kann ich die 
bereits installierten Spiele nach 
der Installation der MSI-Gra- 
fikkarte einfach starten oder 
kommt es wegen der neuen Trei- 
ber und Hardware zu Proble- 
men? Meine alte Grafikkarte ist 
eine Geforce4 Ti-4400 von Asus. 
[Robert Gottstein, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Es hat keine Aus- 
wirkungen auf bereits installier- 
te Spiele, wenn Sie die Grafik- 
karte wechseln. 


> Gute und günstige Zocker- 
maus gesucht 

Ich wollte mal fragen, wo ich ei- 
ne relativ günstige und gute 
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Spielemaus herbekomme? Ich 
zocke oft Ego-Shooter wie bei- 
spielsweise Vietcong und UT 
2004 (dt.). 

[Philipp Schulze, per E-Mail] 


Frank Stówer: Eine günstige, 
für Shooter gut geeignete Maus 
wáre die neue Logitech MX 510. 
Der PC-Nager hat bei uns im 
Test mit der Note 1,56 abge- 
schnitten und ist bereits für 
günstige 35 Euro bei der Firma 
JES Computer (www.jes-compu- 
ter.de) zu haben. Alternativ be- 
kommen Sie die Maus auch als 
Prämie, wenn Sie ein Abonne- 
ment der PC Games Hardware 
abschließen! 


»» Thema Treiberinstallation 


Einige Spiele laufen auf meinem 
PC nicht. Da riet mir der Sup- 
port meines Grafikkartenher- 
stellers, ich solle die Treiber ak- 
tualisieren. Da ich aber in dieser 
Beziehung ein echtes Greenhorn 
bin, frage ich mich, ob ich erst 
die alten Treiber lóschen muss? 
Oder reicht es, die neuen über 
die alten Treiber drüberzuinstal- 
lieren? 

[Werner Mitsching, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Deinstallieren 
Sie besser erst den bestehenden 
Grafikkartentreiber über ,Sys- 
temsteuerung/Software". Nach 
einem Neustart des Rechners 
spielen Sie den neuen Treiber 
ganz normal über die Installa- 
tionsroutine auf. 


»» Athlon-CPUs und Benchmarks 


Beim Lesen Ihres Heftes ist mir 
aufgefallen, dass Sie Grafikkar- 
ten am liebsten mit Athlon- 
Prozessoren testen. Außerdem 
empfehlen Sie in der Kaufbera- 
tung drei AMD-Systeme. Mir 
scheint, Sie bevorzugen AMD. 
Wie kommt das? 

[Cristiano Zavoli, per E-Mail] 


Oliver Haake: AMD-Systeme 
sind deshalb so häufig in PC 
Games Hardware zu finden, 
weil die Mehrheit unserer Leser 
ein solches System besitzt oder 
sich anschaffen móchte. Wir tes- 
ten aber auch kontinuierlich In- 
tel-Plattformen, sobald Neue- 
rungen auf dem Pentium-Sektor 
anstehen. Lesen Sie beispiels- 
weise den Overclocking-Artikel 
des Pentium 4 auf Seite 126. 


НАУЧ Stimmen aus dem Forum 
нагашаге 


Und viele weitere Abo-Prämien! © 


2) www.pcgameshardware.de/forum 


* Aktuelle Ausgabe 


> Special 

» Downloaas 
Communty 
Service 
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KOMMENTARE: News vom 10.05.2004 - ,,Sasser"-Programmierer geschnappt 
Am Freitag hat das LKA im niedersáchsischen Rotenburg/Wümme den Pro- 
grammierer des Internet-Wurms ,,Sasser" festgenommen. 


USS-VOYAGER: Der Junge hat meinen Respekt! 


DarkTTK: Microsoft sollte dem Programmierer eine Prámie zahlen! Jetzt 
haben sie eine weitere Sicherheitslücke gefunden und gestopft, dank Sasser. 


Dj of Borg: Warum findet ihr das so toll? Gut, der Wurm hat keine Fest- 
platten gelöscht, trotzdem hat er einige Schäden verursacht. Ein Viren- 
/Wurm-Programmierer hat keinen Beifall verdient! 


Morgul: Genau! Solche Typen sind keine Helden. Jeder weiß inzwischen, 
was solche Würmer anrichten kónnen. Und wer solche Sachen ins Netz setzt, 
gehórt in den Knast. 


KOMMENTARE: Forum: Diskussion vom 09.05.2004 - [PCGH] Duell X800 vs. 
Geforce 6800 aufgeputscht? Diskussionsrunde, bei der Kritiker die NV40-Be- 
richterstattung der PC Games und PC Games Hardware über einen Kamm 
scheren. 


Flory77: Jetzt rede doch nicht stándig von der PC Games! Die PC Games 
Hardware ist eine komplett andere Zeitschrift. Und bitte vergleich nie wieder 
die Computer Bild und PCGH. Wäre dasselbe, wenn du die Teletubbies mit 
Schindlers Liste auf eine Stufe stellen würdest. 


KOMMENTARE: News vom 07.05.2004 12:53 Uhr - Keine Weiterentwicklung 
am Pentium 4? Nach einer Meldung des Inquirer denkt Intel über ein Ende 
der Pentium-4-Reihe nach. 


winhistory: Dies würde auch erklären, warum Intel vorhat, die CPU- 
Bezeichnungen mit dem 3er-, 5er- und 7er-Rating anzugeben und nicht 
mehr GHz. 


Sardaykin: Bin ja mal gespannt, wie Aldi der Stammkundschaft erklären 
will, wieso der neue Rechner leistungsstärker als der alte ist, obwohl der 
neue nur halb so viel Gigahertz hat. *g* 


Scotty: Ganz einfach. Sie sagen „Mit echtem Rating!". *g* 


— 


мг 


Pii p Gap: Welche CPU ist richtig? 


avercí/ack ew. ue 


Uns erreichten einige Leserbriefe zum Artikel „Neuer Overclocking-Kónig" (Ausgabe 
06/2004, Seite 130). Die Leser konnten den von uns getesteten Athlon XP-M 2600+ 
(2.000 MHz und 1,45 Volt CPU-Spannung) beim Versandhändler www.alternate.de 
nicht finden. Die CPU wurde zwar in zwei Varianten angeboten (1.917 MHz mit 1,45 Volt 
CPU-Spannung und 2.000 MHz mit 1,65 Volt CPU-Spannung), aber keine wies die von 
uns beschriebenen technischen Daten auf. AMD bestätigte uns jedoch, dass die Va- 
riante mit 1,45 Volt CPU-Spannung ebenfalls mit 2.000 MHz Taktfrequenz spezifiziert 
wäre. Der Fehler wurde mittlerweile von Alternate beseitigt. 
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Probleme mit dem Spielerechner? Bl Inserenten 07/2004 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen Lesern helfen, Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten MSI.. 
so manche ganz persönlichen Hardware-Probleme bleiben aber immer Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: Dell . 
ungelöst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- Aopen. 


pflichtige Hotline an, bei der Sie Ihre PC- Sorgen loswerden können. 01 9 0/8 2 4 6 5 4 * &1 


аке 


01 © 0/8 2 4 6 6 6 * Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr Шел. 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. d d 


erratec.. 


ГЇЛ Webcodes LESERAKTION Problem-Pc ipie en. 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ 


Acclaim ... 
eingeben und „Webcode“ anklicken. сч = Bewerbungs- Formula r rin. 
| Румёсыа Beton А . " Bigbi 
News & Downloads: für Leseraktion auf CD: Eidos. 
www.pcgameshardware.de cov. 
: BEMI Computer .. 
Abos online bestellen: ví e 
factory... 
abo.pcgameshardware.de JA, ICH WILL, ge 
dass mein Rechner von Deutsche Expert 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): PC Games Hardware 


А lie ӨК. аеннан 
www.pcgameshardware.de/archiv 


genauer unter die Lupe Intertech 
genommen wird Hardware Rogge 
d Revoltec . 
т Das Ganze in einem Brief- PC Icebox 
[Г] Mail-Adressen ei Lahoo Computer 
e . Anubis. 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: Computec Media AG, a 
computec.abo@pvz.de PC Games Hardware, allen 
Abofragen Österreich: Stichwort „Problem-PC", SMS Online . 
[NEU] computec@leserservice.at Dr.-Mack-Straße 77, Frozen Silicon 
Redaktionskontakt: 90762 Fürth 


redaktion@pcgameshardware.de 


Bl Impressum 
A n me" T "MP Manuskripte und Programme: Mit der Einsen- 
Anschrift der Redaktion: Albert (ma), Oliver Haake (oh), Layout: Simon Schmid (Leitung), Vertriebsleitung: ‚Abonnement Österreich: А ; 3 
Klaus-Peter Rit mb dung von Manuskripten jeder Art gibt der 
i laus-Peter Ritter 
OMPUTEC MEDIA AG ue t (dw), Frank Neupert (л), Hans Strobel a. а : Verfasser die Zustimmung zur Veröffentii 
C Games Hardware Sebastian Kmeth (sk) — T i иш chung in den von der Verlagsgruppe heraus- 
1: Mack-Straße 77, 90762 Fürth иеш: [VERTRIEB] A-5081 Anif ägeberien Publikationen. 
Albert Kraus (Leitung) | : Ke i 
Ständige freie Mitarbeiter: ў 0), Burda Medien Vertrieb el.: +43 6246/882 - 882 
E-Mail: aphael Auf Der Maur, Roland Neumeier, Tobias Zelerhoff ax +43 6246/882 - 5277 Urheberrecht: Alle in PC Games Hardware 
redaktion@pcgameshardware.de aniel Hofmann, Andreas Weber, Ralf Kornmann ЗЕМЕ [ABONNEMENT] Mail: computec@leserservice.ät veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger 
ax: 091/28 72 - 200 Andreas Schulz PC Games Hardware kostet im sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche Re- 
Mitarbeiter dieser Ausgabe: Abonnement mit CD-ROM ISSN/Pressepost: produktion oder Nutzung bedarf der vorhe- 
Vorstand: homas Köhre, Thomas Brünger [VERLAG] € 43,20 für 12 Ausgaben. С Games Hardware wurden rigen ausdrücklichen und schriftlichen Ge- 
hristian Geltenpoth (Vorsitzender), COMPUTEC MEDIA AG Im Ausland außer Österreich € 5640. olgende ISSN- und Postvertriebs- nehmigung des Verlags. Die Benutzung und 
liver Menne Textchef: Dr-Mack-Straße 77 Österreich: € 5020. nummern zugeteilt Installation der Datenträger erfolgt auf eige- 
Margit Koch-Weip (Leitung), Claudia Brose 90762 Fürth VKZ: B 53384 | ISSN: 1616-6922 ne Gefahr. Der Verlag übernimmt für Fehler, 
Chefredaktion: А Kundenservice (Inland und die durch die Benutzung der auf den Daten- 
hilo Bayer (tb) (V. i. S. d. P.), Christian Lektorat: pu | Ausland außer Österreich): [DRUCK] trägern enthaltenen Programme entstehen, 
ögelein (cg) (Stellvertreter) Birgit Bauer, Esther Marsch, Cornelia Lutz, Wee "aan feig Computec Abo-Service RR Donnelley Europe, keine Haftung. Die Programme stellen keine 
Heidi Schmidt, Thomas Schreiner SUMUS Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 30-733 Krakau Entwicklung des Verlags dar, sondern sind 
Redaktion: Werbeabteilung: Tel: +49 451/49 06 - 700 Eigentum des Herstellers. Für den Inhalt der 
Kay Beinroth (kb) Lars Craemer (Ic), Redaktion Cover-CD-ROM: Martin Reimann (Leitung), Fax: +49 451/49 06 - 770 Programme sind die Autoren verantwortlich. 
Tank Stówer (fs) Marco Jürgen Melzer (Leitung) Jeanette Haag E-Mail: computec.abo@pvz.de COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für 
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und 
E Anzeigenkontakt und Verkauf übernimmt keinerlei Verantwortung für in 
` "UE ` ` Anzeigen dargestellte Produkte und Dienst- 
ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: VERANTWORTLICHE FÜR ANZEIGEN Anzeigendisposition/Anlieferung: Datenübertragung: leistungen. Die Veröffentlichung von Anzei- 
Wolfgang Menne Peter Nordhausen Thorsten Szameitat IM SINNE DES PRESSERECHTS 091/28 72 - 114 ISDN PC: +49 - 911/28 72 - 261 Рр 
0911/28 72 -144 030/88 918 855 0911/28 72 - 141 Thorsten Szameitat, E-Mail: ispo@computec.de ISDN Mac: +49 - 91028 72-260 [| En setzt nicht die Billigung der angebotenen 
E-Mail: wolfgang menne@computec de E-Mail: peter.nordhausen@computec.de E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de Wolfgang Menne, Peter Nordhausen Produkte und Service-Leistungen durch COM- 
Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 1. Quartal 2004: 117.196 Exemplare PUTEC MEDIA voraus. 


пагоне Ur D E — ee — маме - 


170 PC Games Hardware | 07/2004 www.pcgameshardware.de 


PIEUATIUN,. 


ЖЕРШ, nanay 


unbegrenzter j 
R7 fit AB So geht's: Sende eine SMS mit an: 87555* 


` s | Du erhältst von uns Deine Wap-Konfiguration: bitte im Handy speichern und ab gehts ins Wap ! 
Kosten 1,86€/Min während Verbindung zu Wap 
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82438 Gi SE ALONE "ag | E- Start GHL 67132 Start GHL 60140 Stat GHL 63599 
82437 НЕҮ МАМА Р : Р E DU NERUST - 

82436 STRONG 
82435 CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT 
82434 GET IT TOGETHER 

82433 RED BLOODED WOMAN 
82432 BEHIND THE SUN 

82431 DER LETZTE STERN 

82430 LIEBE IST ALLES 

82429 Toxic 

82428 HuNGRIGES HERZ 

82427 SitHST DU DAS GENAUSO 
82426 TOUGH ENOUGH 

82389 DU HAST MEIN HERZ... 
82387 AuGEN Aur 
82386 From THE INSIDE 
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| Sarı СН 42053 


BESTELLBEISPIEL: "START GHL-42160” (Du BESTELLST DAS Pıx-Paker) BITTE LEER-UND MINUSZEICHEN BEACHTEN ! 


Service nur für Vodafone, D1, E-Plus und O2 móglich (E-Plus und O2 max 30 Tage) Sende Stop + ursprünglichen Bestelltext (Beispiel STOP GHL-42160) um Dein Abo jederzeit zu kündigen 
12 ct. AnbieteranteilVodafone. T-Mobil Ant. zzgl. 20ct. Alle Pakete erhältst Du im Abo täglich je 1,99 /SMS.Mit jedem anderen Bestelltext hinter Start, der nicht in dieser Werbung aufgeführt ist 


bestellst Du unser tägliches Abo 'Spaß-SMS des Tages’ zum Weiterversenden 
50 GEHT'S PER SMS- Я 
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82426 TOUGH ENOUGH 
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82336 TRrouBLE 
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Für ALLE NOKIA MIT FARBOISPLAY AUSSER 3650,7650 Farbige Logos €2,99/SMS,max. €5,98 f. 2 SMS 
(Vodafone Ant.zzgl.12cUSMS. T-Mobil Ant zzgl.20ct /SMS) 
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86688 
z.B.: GHL 42416 Axel 
(du bestellst Pix Nr 42416 
mit dem Namen "Axel") 
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Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
“ Fachgebiet: Grafikkarten 


. Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Seit ich daheim Far Cry (df.) spiele, schmiert mir 
mein PC ständig ab. Ich komme nicht darum herum, ihn neu aufzusetzen. 


Funktion: Chefredakteur 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... praktisch nicht, 
zumindest daheim. Grund: Ich bin dort praktisch nicht online (analoge 
Leitung), Viren oder Trojaner hatte ich noch nie (toi, toi, toi). 


vorgestellt 


|. CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte 008400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Seit BIOS 1.4 läuft Cool'n'quiet endlich reibungslos. 
Der CPU-Lüfter ist mir aber immer noch zu laut und muss deshalb raus. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit G-Data Anti- 
viren Kit und einem Hardware-Router samt integrierter Firewall. Das 
WLAN ist WEP-verschlüsselt, der Zugriffsschutz aktiviert. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat musste der Rechner pausieren und es 
gab ein Update für die Hi-Fi-Anlage: Meine Musik genieße ich jetzt über 
Bowers-&-Wilkins-Boxen DM602 Serie 3 - die Teile sind ein echter Traum. 


. Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit der Windows- 
Firewall und dem G-Data-Antivirenkit 2004. 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Nach einem Festplattencrash hat es lange gedauert, 
bis mein PC wieder so war, wie ich ihn haben wollte. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit der integrier- 
ten Windows Firewall und dem Antivirenkit 2004, da meine gesamten 
Daten ohne entsprechende Maßnahmen schutzlos sind. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
` ы, Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Eine Fernbedienung und ein leises Netzteil haben 
meinen Wohnzimmer-PC zum perfekten Multimedia-Center gemacht. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit der Panda 
. Internet Security, da die Software nicht nur meinen PC gegen Viren, son- 
dern auch gleich gegen Spam wirksam schützt. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 768 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


y Aktuelle Umbauten: Ich spiele schon mit dem Gedanken, meine alte CPU 
| gegen einen neuen Athlon 64 mit passendem Mainboard einzutauschen. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit Norton Anti- 
virus 2004 von Symantec und einer Zonealarm-Firewall. Nur gegen die 
.| tägliche Spam-Flut muss ich mir noch dringend etwas einfallen lassen. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Hardwareseitig hat sich nichts geändert, allerdings 
wurde eine frische Windows-XP-Installation fällig. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit der Panda 
Internet Security. Die Software bietet zum moderaten Preis einen umfas- 
senden Schutz. Mein Router wird von der integrierten Firewall geschützt. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce FX 5700 Ultra | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Nachdem meine Radeon 9700 Pro den Geist auf- 
gegeben hat und dabei noch das Betriebssystem „zerschossen” hat, bin 
ich wieder auf eine Nvidia-Karte mit dem FX 5700 Ultra umgestiegen. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit der integrier- 
ten Firewall im DSL-Router und Norton Antivirus von Symantec. 


FRANK NEUPERT | fn@pcgameshardware.de 
i e Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce FX 5600 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17“-CRT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Mit meinem neuen i865PE-Mainboard von MSI habe 
ich endlich die Stabilitátsprobleme meines PCs in den Griff bekommen. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit Panda Plati- 
, num Internet Security, weil es neben einer Firewall und einem Viren- 
scanner auch Schutz vor Spam bietet. 


ROLAND NEUMEIER RAPHAEL AUF DER MAUR 


Kurzporträt: 
Ständige freie 
Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Fachgebiet: Infrastruktur 


\ KR 


SEBASTIAN KMETH | sk@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Radeon 9600 Pro | RAM 768 
- MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Praktikant 


Aktuelle Umbauten: Dank Wireless-LAN-Router kann nun auch der 
Wohnzimmer-Rechner problemlos und ohne Kabelsalat online gehen. 


Ich schütze meinen PC gegen Viren und Trojaner ... mit dem kostenlo- 
sen Antivir, da es alle für mich relevanten Funktionen abdeckt. Zusätzlich 
schützt Zonealarm meinen PC vor Angriffen aus dem Netz. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Infrastruktur Fachgebiet: Testlabor 


Fachgebiet: Multimedia 
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— und ab 50 EUR auch ohne Versandkosten * 


* ab 50 EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 


^ 


Schön. Schnell. 


Das IceCube Festplatten-Gehäuse für USB 2.0 ist 
dank Hochleistungschipsatz superschnell, eine 
Zierde für jeden Schreibtisch und trotzdem nicht 
teuer. Und Sieger in vielen Vergleichstests. 
(ee € 59,90 


Volkswasserkühlung 

Nicht teuer und nicht kompliziert! In weniger als 
10 Minuten installiert, auch ohne Ingenieurs-Diplom! 
Sogar Wasser ist schon drin. Kühlt alle aktuellen 
CPUs, einschließlich AMD Athlon 64! 

GlobalWIN Silent Stream...................... ^. € 75,00 


Hartes Game, leichte Reise. 

Der Super LAN Boy von Antec: das Gehäuse für 
Gamer. Leicht, praktisch, schön. Aus Aluminium. 
120 mm Frontlüfter, Seitenfenster für neidische Blicke 
ins Innere. Sogar ein Tragesystem ist schon dabei. 
ARntÉCSUDERIUAN Во... еа": Є 99,00 


Super Midi Tower 

1,2 mm Aluminium. Front-USB, FireWire, Audio. LED- 
Temperaturanzeige. 45° schwenkbare Kontroll- 
blende. Platz für 10 Laufwerke. Leiser 120 mm Lüfter 
schon drin. Festplattenpuffer zur Schalldämpfung. 


In Ruhe sparen. 

SuperSilent Netzteile von 350 bis 520 Watt. Dank 
dem großen Lüfter mit 120 mm arbeiten sie extrem 
leise und bringen dennoch Leistung satt für aktuelle 
und zukünftige Hardware. 


Alle Karten werden kühl. 
Großflächiger Kühler für alle ATI Radeon und Geforce 
1-3. Durch das Direct Heat Exhaust System wird 
warme Abluft direkt aus dem Gehäuse befördert. 
Über den großen Kühlkörper pustet ein leiser Lüfter 


mit nur 18 dB(A). SuperSilent Netzteile ......................... =- €24,90 Wahnsinnsdesign. 
Arctic Cooling VGA Silencer ............. (€14,90 e EE e = 149,00 
„© ec осу " 
ыш ^^, 


frozen-silicon.de 


. 0800-0-FROZEN 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis ти 3 Jahre Garantie günstige Versandkosten ( ab € 50,- frei Haus! | 


GIGABYTE 8IPE1000-G 


Sockel 478 Mainboard 


* INTEL* i865PE, FSB 800 
* 4x DDR-RAM 

* 2x U-100, 2x S-ATA 
* AGP 8x, 5x PCI 

* 4x USB 2.0 

* Gigabit LAN 


UE 
GIGABYTE 


ASUS Sockel-Chip RAM € 
A7N8X-X SL A-KT400 D  59- 
A7V600-X SLsA Afen р  64- 
A7N8X-X SL  AnFoce2 D 69,- 
A7N8X-E Deluxe ,GLESA  A-nFore2 D 99,- 
K8V SE Deluxe 5,61, F sA 478-K8T800 D+ 119,- 
РАРЕ-Х/ТЕ SL 478-845PE D 64,- 
P4P800E Deluxe S,LESAR 478-865 PfE D 119,- 
P4C800-E Deluxe S, GL, F sA 478-875P D+ 189,- 
SHUTTLE Sockel-Chip RAM € 
AN35N Ultra SL А-пРосе2 D 52,- 
ANSOR S,LFSA 754-nForea D 129,- 
AVA49PN $,1,В 478-РТ800 D 52,- 


Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- 
merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D: Dual / 


L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: S-ATA RAID 


AMD GHz tray PIB 
Duron™ Ap. 16 44- 

Duron™ Ap. 18  49- 

Athlon" XP 2500+ 333 Ba. 183 79,- 84,- 
Athlon™ XP 3000+ 333 Bar. 2,16 134- 154- 
Athlon™ XP 3000+ 400 Ba. 2,1 144,- 159,- L 
Athlon™ XP 2200+ 266 Tho. 1,8 69,- 74,- 
Athlon™ XP 2400+ 266 Tho. 2,0 72,- 77,- 
Athlon" XP 2600+ 333 Bar. 1,9 84,- 94,- 
Athlon™ XP 2800+ 333 Bar. 2,08 104,- 124,- 
Athlon™ XP 3200+ 400 Tho. 2,2 189,- 199,- 
Athlon™ 64 2800+ So754Newc. 18 189,- 199,- 
Athlon™ 64 3000+ 50754 20 199,- 229,- 
Athlon™ 64 3200+ S0754 20 269,- 289,- 
Athlon™ 64 3400+ 50754 22 419,- 429,- 


KM2M Combo-L 


4Д\/- 
KT6 Delta-FISR 
K7N2 Delta-L 
КӨТ Neo-FISR 


865PE Neo2-PFS 
865PE Neo2-PFISR 


Sockel-Chp RAM € 


ҺАТХ, S,V,L А-КМ266 5/0 52,- 
SL А-КТ400А D 56,- 

S GLEsA А-КТ600 D 79,- 
S.L  A-nFore2 D 72,- 

5,61, 5А 478-К87800 D 129,- 


S, GL 478-865PE р 
5,01, FsA 478-865PE р 119,- 


GIGABYTE Sockel-Chip RAM € 
7N400E-L SL  A-nFoce2 D 59,- 
7N400 Pro2 S.GLEsAR A-nfore2 D 109,- 
6VTXE-A S FC-Proi33T S+ 69,- 
8IPE1000-G 5,61 478-865PE D 89,- 
8KNXP S, GL, F, sA, А 478-875P D+ 199,- 
ASROCK Sockel-Chip RAM € 
K7S416X pAIX S VL. A-741 D 4- 
K7S8X R3.0 SL A-746FX D  32- 
K7S8XE R3.0 SL A-748 D 43- 
GE Pro-M2 uATX, S,V, L 478-6500X D 39,- 
Р4145Е R3.0 S, L 478-845E D 41- 
P4i65GV uATX, S, V, L 478-8656V D 57,- 
ABIT Sockel-Chip RAM € 
NF7-S 2.0 SF  A-nFore2 D 99,- 
AN7 SLESsA  A-nFore2 D 104,- 
IC7-MAX3 S, GL, sA 478-875P D+ 189,- 
Diverse Sockel-Chip ВАМ € 
AOPEN AK89-MAX 5,61 А-пЕогсез D 149,- 
BIOSTAR M7NCD SL  A-nFore2 D 52,- 
BIOSTAR PATSP-D2 S, L 478-848P D 62,- 
CHAINTECH ZNF3-250 S, GL, F,sA 754-nFore3 D 179,- 
ELITEGROUP K7S7A2+CR SL A-746 D 262 
ELITEGROUP K7S7AG+CR S,V,L A-746 D 395 
EPOX EP-8KRAI SLsA A-kTeoo D 62,- 
EPOX EP-8RDA3+ SLFESA  A-nFore2 D 89,- 
INTEL D875PBZLK GL, sA 478-РТ875 D+ 179,- 
VIA MII12000NE — vm avl -CLE266 D 209,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 MHZ CPU 
VIA TC6000E M-ITX S,V,L  -CLE266 D 214,- 


inkl. VIA EDEN 600 MHZ CPU 


CPU 


INTEL GHz tray in-a-box 
Celeron® бой 400128 2,0 69,- 74,- 
Celeron? (50478, 400128 24 74- 79,- 
P4 (50478 800512 28 184- 194,- 
P4 (50478) Prescott воо 1.024 2,8A 189,- 199,- 
P4 (50478 800512 30 224- 234,- 
P4 (50478, 800 512 3,2 274,- 284,- 
Рд (50478) Prescott воо 1024 3,2 279,-L 289,- 
P4 (50478 воо 512 34 414-L 424,- 


ARCTIC len 2 
а 


EKL Blade 
THERMALTAKE 


SHARKOON HPS1 3400+ Heatpipe 
ZALMAN CNPS 7000A-CU 


RAM 


512 MB СОВ" COR GEI* СЕ КІМ" KIN  BUF* 
DDR266-CL2,5 104,- 100,- 
DDR266-CL2 02.- 
DDR333-CL2,5 02,- 117,- 110- 100- 104- 
DDR333-233 60,- 

DDR333-222 143- 133,- 
DDR400-CL3 108,- 
DDR400-333 114,- 104- 
DDR400-CL2,5 127= IESSE 
DDR400-233 150,- 

DDR400-232 170,- 160,- 
DDR433-C2,5 147 1617 DE 
DDR433-233 159,- 

DDR466-344 188,- 178,- 138,- 
DDR466-CL2,5 1/8- 

DDR500-344 197- 187,- 
DDR500-CL2,5 

DDR533-CL3 218,- 
DDR533-344 206- 196,- 
DDR550-344 


Ki 
[71 


HyperX / GEI = GelL / SAM- SAMSUNG 


CORSAIR XMS oder ValueSelect / INF 


pst 
ilent Boost 


Tagespreise! 


BUF SAM  INF PNY MDT 
96- 106,- 114 
108,- 94. 
94- 104- 106- 112- ЕРЕ 
98- 108- 110,- 116- 
108,- 96 - 
ES 
208,- 


INFINEON / KIN = KINGSTON ValueRAM oder 


= Doppelpack für Dual Channel 


c 


Ka 


01805- 


-= Bestelltelefon 
01 805-905040 


Bestellfax 
УЧА 


905020 


ASUS MB / Chip € AOPEN MB / Chip € 
V9520 Magic/T TV-out 128-00 / GF FX5200 69,-  FX5200-V TV-out 128-00 / GF FX5200 64,- 
V9570/TD TV-out, DVI 128-DD/GFFX5700 144,- FX5200-DV TV-out, DVI 128-DD / GF FX5200 67,- 
V9570/TD TV-out, DVI 256-0 / ВЕ ЕХ5700 169,-  FX5900XT-DV TV-out, DVI 128-DD/GFFX5900XT 199,- 
V9980 Ultra/TVD vivo, DVI 25e-DD/GFFX5950U 389,- к 
A TV-out 128-DD/Rad.g200E 49- PNY MB / Chip € 
920 TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9200SE 54- Y " 
Senn, ZE 792 Geeks, Von упр веш 128. 
ое o a en 28000 189 FX500 bulk TV-out, DVI 128-DD / Q FX500 219,- 
го, IVO, DVI 256- ай. 9800 Pro - | A GG 
Seat, TV-out. DVI T28-DD / Rad. 9600XT 18- 580XGL bulk 2x VGA 64-DD/ Q4 580 XGL = 
VIVO, DVI 256-00 / Rad. 9800XT = Т 
AX800 Pro/TD TV-out 256-DD3/ Rad. X800Pro 499,- ann FR бүг ын Es 
Lett : E 
CLUB3D MB / Chip €  A350XTTDH TV-out, DVI 128-DD/GFFX5900XT 189,- 
9200SE TV-out 64-DD/Rad. 92005E 49. A380 Ultra ТОН MV vivo 256-DD/GFFXs950U 379,- 
9200 VIVO, DVI 128-DD / Rad. 9200 79,- A а 
9600 Рго TV-out 128-0 / Rad. 9600 Pro 139,- Diverse He € 
9600 Pro TV-out, DVI 256-00 / Rad. 9600 Pro 149,- ABIT FX5200 DT TV-out, DVI 128-DD/ GF PX5200 67,- 
9600X TV-out, DVI 128-00 / Ваа. 9600XT 159,- ABIT R9600XT TV-out, DVI 256-DD/GFFX9600XT 189,- 
9800 Pro TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9800 Pro 219,- GIGABYTE R96128D TV-out 128-DD/ Rad. 9600 99,- 
9800X TV-out, DVI 256-DD/Rad.9800XT 379,- GIGABYTE N59X128D TV-out 128-00 / GF FX5900XT 199,- 
SAPPHIRE MB / Chip Æ MATROX Millenium G550 DVI 32-DD/ 6550 94,- 
- MATROX Millenium P650 2х DVI 64-DD/ P650 49,- 
Ra RS SÉ 8-SD | ыр XL Дд 
Lite ret. -out, DVI 256-00 / Rad. 9600 Es 
9600XT U.E. retail TV-out, DVI 128-DD/Rad.9600MT —.209,- Radeon 9600XT 
КОЧ Literet. TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9600ХТ Ch 
TO bulk TV-out, DVI 128-00 / Rad. 9800 Pro h- е 
3800 Pro UE ret TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro 279- CLUB-3D Grafikkarte 
00 Pro U.E. ret. TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9800 Pro = 
9800XI UE. TV-out DVI 256-DD/Rad.9800XT e ATI CT TE) 
MSI MB / Chip € • 128 MB БОК ВАМ 
FX5200-T TV-out 128-DD/ GF FX5200 59,- * 500 MHz Chiptakt 
FX5700U-TD TV-out, DVI 128-DD/GFFX5700U 179,- * 650 MHz Speichertakt 
FX5700-VT2DR VIVO, 2x DVI 256-DD|GFFX5700 189,- * AGP 8 
FX5900XT-VID VIVODVI 128-DD/GFFX5900XT 229,- E 
FX5950U-VID vivo, TV-out 256-DD/GFFX5900U 469,- * VGA, DVI, TV-Out 
RX9600SE-TD TV-out, DVI 128-DD/Rad.96005€ 84-L 
RX9800Pro-TD TV-out, DVI 128-DD/ Rad. 9800 Pro 239,- 
GAINWARD MB / Chip € 
ЕХ Ultra/960 GS TV-out, DVI 128-DD/GFFXs700u 189,- 
ЕХ Ultra/980 XP TV-out, DVI 256-DD/GFFX5700U 199,- 
FX Ultra/980 Pro TV-out, DVI 256-DD/GFFX5700 214,- 
FX Ultra/1100 XT GS TV-out 128-DD/GFFXs900XT 219,- 
FX Ultra/1600 XP GSTV-out 256-DD/GFFXsso0U 329,- 
SPARKLE MB / Chip € 
SP8834T TV-out 128-00 / GF FX5200 59,- 
SP8855DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5500 79,- 
SP8836LE-DT TV-out, DVI 256-00 / GF FX5700LE 124,- 
SP8836DT TV-out, DVI 128-00 / GF FX5700 134- 
SP8836DV VIVO, DVI 256-DD / GF FX5700 149,- 
Soundkarten Typ €  Soundboxen Typ € 
Soundkarte 1024 PCI 9,- TEAC PM-60/2 Stereo 8,- 
HERCULES GSMuse 5.1 +Headset PCI 24,- CREATIVE MegaWorks THX550 5.1 279,- 
CREATIVE SB Live Player 5.1 PCI 24- HERCULES XPS 510 Classic 51 222 
CREATIVE SB Audigy 2 75 PCI 89,- TERRATEC HomeArena TXR 665 5.1 79,- 
ТЕВВАТЕС Аигеоп Sky PCI 74- LOGITECH X-620 61 82,- 


FRITZICard v2.1 
FRITZICard v2.1 
FRITZICard DSL 2.0 
FRITZICard ISDN 


D-LINK 
DI-604 


DI-304 


NETGEAR 


RP614 
FVS318 


Diverse 


56K Voice Modem 


ADSL Router 


ACER 56 Surf III 
ACER 128 Surf 


DEVOLO ML 56K 


= 


Тур Art 
PCI ISDN 
USB ISDN 
PCI DSL 
PCMCIA ISDN 
Typ Art 
Router DSL 
Router DSL 
Typ Art 
Router DSL 
Router DSL 
Typ Art 
PCI analog 
Router DSL 
PCI analog 
PCI ISDN 
PCI analog 


€ NETGEAR Mbit/s Typ € 
64- WG311 54 PC 59-L 
69,- WG511 54 РС 54,- 
79,- \\б511Т 108 PCMCIA 79,- 
174,- WG602 54 Access Point 106,- 
є D-LINK Mbit/s Typ € 
34,- DWL-G650 108 PCMCIA 59,- 
139,-  DWL-G520 108 PO 69,- 
€ DWL-2100AP 108 Access Point 119,- 
39,- BUFFALO Mbit/s Typ € 
134-  WLA-PCI-654-3 54 РО 79,- 
e WLI-CBG54A-3 54 — PCMCIA 59,- 
WLA-G54C 54 Access Point 94,- 
14- 
34- ASUS Mbit/s Typ € 
34-  WL-138G 54 PCI 44,- 
39,- -WL-500G 54 Access Point 99,- 
27,-  WL-100G 54 PCMCIA 49,- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


MAXTOR 

6Е04010 U-133 40 
6Ү08010 U-133 80 
6Y080P0 U-133 80 
6Y120L0 U-133 120 
6Y120PO U-133 120 
6Y160PO U-133 160 
6Y200PO U-133 200 
7Y250PO U-133 250 
5A300J0 U-133 300 
SAMSUNG GB 
SV0802N U-133 80 
SP0802N U-133 —80 
SP0812N U-133 —80 
SV1203N U-133 120 
SP1203N U-133 120 
SP1213N и-100 120 
SV1604N и-133 160 
SP1604N U-133 160 
SP1614N U-133 160 
WD GB 
WD800BB 0-00 80 
WD800JB u-100 80 
WD1200JB u-100 120 
WD1600JB U-100 160 
WD2000JB U-100 200 
WD2500JB и-100 250 
SEAGATE GB 


ST380011A 

sT3120026A 
ST3160023A 
ST3200822A 


U-100 
U-100 
U-100 
U-100 


24-Stunden 
Bestellannahme 


GB ms/Cache/UPM 


10/2.048 | 7.200 
9 [2.048 | 7.200 
9 [8.192] 7.200 


= 
© 
ко 


2.048 | 7.200 


8.192 / 7.200 


10 / 2.048 / 5.400 


ms/Cache/UPM 


9/2.048/ 5.400 
9/2.048/ 7.200 
2.048 | 7.200 
2.048 | 7.200 


| 7.200 
| 7.200 


2.048 | 5.400 
2.048 | 7.200 
9/8.192/ 7.200 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
9 [8.192 7.200 
9 [8.192 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 


ms/Cache/UPM 
8/2.048/ 7.200 


8.192 / 7.200 
8.192 | 7.200 


PLEXTOR PX-712A 
4/12/16x DVD+R/+RW 


* АТАР! 


* retail inkl. Software 


C 


GB ms/Cache/UPM 


IG35L060V2 ` um 60 9/2.048/ 7.200 
1C35[120V2 ` up 120 8/8.192/ 7.200 
HDS722580 u-ı00 80 9/2.048/ 7.200 
HDS722516 ` (up 160 9/8.192/ 7.200 


HDS722525 250 8/8.192/ 7.200 


WD GB  ms/Cache/UPM € 
WD360GD 36 5/ 8.192/ 10.000 119,- 
WD740GD 74 5/ 8.192/ 10.000 219,- 
WD1600JD 60 э/ 8.192/ 7.200 119,- 
WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7.200 49,- 
WD2500JD 250 ol 8.192/ 7.200 219,- 
MAXTOR GB  ms/Cache/UPM € 
6Y080MO 80 ol 8.192/ 7.200 77,- 
6Y120M0 20 9/ 8.192/ 7.200 04,- 
6Y160MO 60 9/ 8.192/ 7.200 14,- 
7Y250M0 250 9/ 8.192/ 7.200 214,- 
SEAGATE GB  ms/Cache/UPM € 
ST380013AS 80 9/ 8.192/ 7.200 79,- 
ST3120026AS 20 9/ 8.192/ 7.200 99,- 
ST3160023AS 60 9/ 8.192/ 7.200 24,- 
ST3200822AS 200 9/ 8.192] 7.200 49,- 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € 
SP812C 80 9/ 8.192/ 7.200 76,- 
SP1213C 20 9/ 8.192/ 7.200 94,- 
SP1614C 60 ol 8.192/ 7.200 109,- 
HITACHI GB  ms/Cache/UPM € 
HDS722525 80 ol 8.192/ 7.200 74- 
DS722526 60 ol 8192] 7200 114,- 
05722525 250 9/ 8192] 7.200 


ORDER 


DVDtR/£RW АТАР! bulk Kit/ret. 
2] 4| 8x TOSHIBA SD-R6372 1595 

Slimline u. a.für Notebooks 
4| 4| 8x NEC ND-5500A 149,- 

intern für Notebooks 
4| 8/ 12x BENQ DW-822A 99,- 109,- 
4| 8|12х LG GSA-4082B 89,- 99,- 
A 8/12х LITEON SOHW-812S 109,- 
4| 8/ 12x NEC ND-2500A 89-  119- 
4| 8/ 12x NEC ND-2500A schwarz 89,- 
4| 8[12х PIONEER DVR-107 schwarz 99,- 
4| 8/12x PIONEER DVR-A07XLB 109,- 
4| 81 12x PIONEER DVR-AO7XLA schwarz 109,- 
4| 8|12х PLEXTOR PX-708A 139,- 
4| 8| 12x PLEXTOR PX-708A schwarz 139,- 
4| 8|12х TEAC DV-W58G-A 92,- = 109,- 
4| 8/12x TEAC DV-W58G-A schwarz 94,- 
4/12, LEXTOR PX-712A 169,-L 179,- L 


PC-GEHÄUSE & BAREBONES 


THERMALTAKE Farbe Tower 


Xaserlil VIOO0A * schwarz 
Xaserlll V2000+ silber 
Xaserlll V2000A * silber 
Xaserlll VM 1000C schwarz 
Xaserlll VM3000 schwarz 
LANFire Steel * schwarz 
LANFire Alu * silber 
* inkl. Window Kit 
Diverse Farbe 
A-330 grau 
LVER-LINE silber 
LUE-LINE blau 
LUE-LINE blau 
LACK-LINE schwarz 
S-601AE schwarz 
S-601AE silber 
OPEN H500A grau 
OPEN H600B schwarz 


ASETEK С5-1018 BM schwarz 
HENBRO PC61166 silber 


АМ LI PC-60 Alu-Case silber 
AN LI PC-70 Alu-Case silber 


и OO Penn DVU 
c 


Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 


Tower 


Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Midi 
Big 


HARKOON Aerylic-Showcase Kit 


Netzteil 


Netzteil 


300 W 
300 W 
300 W 
300 W 


300 W 
350 W 


€ 


AVANCE Farbe Tower Netzteil € 

B031 schwarz Midi = 47,- 
B031 grau Midi 300W 69,- 
B031 schwarz Midi 300 W 69,- 
SHUTTLE Sockel Chip € 

SK41G A КМ266 69,- 
SS51GH 478 651 69,- 
SB75G2 478 875P 334,- 
SN85G4V2 754  nFore3 329,- 
MSI Sockel Chip € 

Hermes 845GV 478 845GV 54,- 
Hermes 651-P 478 651 64,- 
Mega 651 478 651 229,- 
Diverse Sockel Chip € 

AOPEN XC Cube EZ65 478 865G 264,- 
ELITEGROUP EZ-B D1V7-2 A KM400 49,- 


Die Produkte in dieser Anzeige stellen nur eine kleine 
Auswahl unseres umfassenden Sortiments aus den 


Bereichen Hardware, Software und Entertainment dar. 
Weitere Produkte finden Sie unter: www.alternate.de 


Strategie 
Africa Korps 


Age of Mythology Titans (Add on) 


Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 


Anno 1503 
C+C Generäle 


C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) 


Commandos 3 

Die Siedler IV Community Pack 
Empires Die Neuzeit 
Fairstrike 

Korea: Forgotten Conflict 
Lords of Everquest 
Medieval Battle Collection 
Rainbox Six Ravenshield 
Republic The Revolution 
Spellforce The Order of Dawn 
Warcraft 3 Reign of Chaos 


Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 


Warcraft 3 Battlechest 
Worms 3D 


Tastaturen 


Anschluss 


Standard Р5/2 
СНЕВАҮ 683-6105 Виѕіпеѕѕ Р5/2 о. USB 
CREATIVE WL Desktop 6000 USB 
LOGITECH Cordless Desktop MX — PS/2 u. USB 
MS WL Opt. Desktop Elite PS/2 u. USB 
MS WL Opt. Desktop Elite PS/2 u. USB 
Executive Edition 
SHARKOON Luminous Keyboard 111 PS/2 
SINKOM K-easy Р5/2 
Mäuse Anschluss 
Standard Р5/2 
CHERRY M-5000 PS/2 u. USB 
CREATIVE Notebook Optical USB 
GYRATION CL Ultra Mouse USB 
LOGITECH MX510 Optical PS/2 u. USB 
SAITEK Notebook Wireless Opt. USB 
SHARKOON Luminous Mouse USB 
TERRATEC Mystify Mamba USB 


E 


E 


cen 
1 


Action € 


Battlefield Vietnam 48,- 
Battlefield 1942 44,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War Il 29,- 
(Add on) 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add оп) 16,- 
Breed 32,- 
Conan 49,- 
Das Ding 39,- 
Delta Force Black Hawk Down 24,- 
Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Königs 54,- 
Enter the Matrix 49,- 
Fluch der Karibik 44,- 
Freedom Fighters 19,- 
Gefeuert, Dein letzter Tag 18,- 
Half Life 12,- 
Half-Life Generation V3 29,- 
Halo 49,- 
Hidden + Dangerous 2 47,- 
-Hawk 39,- 
Prince of Persia 49,- 
Splinter Cell Pandora Tomorrow 49,- 
erminator 3 Krieg der Maschinen 47,- 
ron 2.0 44,- 
Unreal Tournament 2004 47,- 
Vietcong Purple Haze 35,- 
Vietcong Fist Alpha 16,- 
XII 47,- 
Sport & Simulation € 
Colin McRae Rally 4.0 47,- 
Flight Simulator 2004 64,- 
Die Sims Hokus Pous 29,- 
Die Sims Super Deluxe 49,- 
Need for Speed Porsche 29,- 
Need for Speed Underground 49,- 
Rollenspiele & Adventures € 
Tony Tough 34,- 
Star Wars Knights of the Old Republic 44,- 
URU Ages Beyond Myst 49,- 


Games Collections € 
Gold Games 7 10 Topspiele 29,- 


Über 400 weitere Titel finden Sie auf www.alternate.de. 


LOGITECH Attack 3 Joystick 22,- 
LOGITECH Extreme 3D Pro Joystick 30,- 
LOGITECH WM Force 3D Joystick 57,- 
LOGITECH WM Precision Gamepad 12,- 
LOGITECH MOMO Racing Force Lenkrad 119,- 
LOGITECH Formula GP Lenkrad 39,- 
SAITEK X45 Flight System Joystick 79- L 


SAITEK R440 


adsets 
H HS 30 Premium 


Lenkrad 


USB 


PLANTRONICS .Audio 90 34,- 
SENNHEISER PC 150 74,- 
SHARKOON Gaming GHS1 24,- 
ZALMAN ZM-RS6F 5.1 44,- 


braun 
silber 


NATPAQ T-PAQ 2.0 LAN-Bag 
NATPAQ T-PAQ 2.0 LAN-Bag 


84,- 
84,- 


ASUS L5822DFBH 


ACER Aspire 2012WLMI 


W-LAN, XP Home 
ELITEGROUP G320 


JVC MP-XP731DE 
SAMSUNG X10 XTC 1700 


FingerPrint, XP Pro 


L: Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit nicht sichergestellt werden. 


01805 -905040° 


* € 0,12/Minute 


Athlon 64-M 3000+, 15" TFT, 512 MB, 40 GB, XP Home 


МА C3 1,0 GHz, 14,1" TFT, 128 MB, 20 GB, DVD-ROM 


Pentium-M 1,0 GHz, 8,9" TFT, 256 MB, 40 GB, XP Pro 


1.619,- 
Pentium-M 1,5 GHz, 15,4" W-TFT, 512 MB, 60 GB, DVD-RW, 


599,- 
1.799,- 


2.299,- 
Pentium-M 1,7 GHz, 14,1" TFT, 512 MB, 60 GB, Combo, W-LAN, 


1.449,- L PC Duron 1600 Office 269,- 


1,6 GHz, KM266 Chipsatz, 128 MB DDR-RAM, 40 GB HDD, CD, 
Sound, LAN 

PC Celeron 2400+ 379,- 
2,4 GHz, i845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X, 256 MB DDR- 
RAM, 60 GB HDD, DVD, Sound, LAN 

PC Athlon XP 2400+ 679,- 
2400+, 128 МВ GF FX 5600, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, 
CDRW, DVD, Sound, LAN, CASETEK Gehäuse 

PC Pentium 4 849,- 
2,8 GHz, 128 MB Radeon 9600XT, 2x 256 MB DDR-RAM, 120 GB 
HDD, 8x DVD+R/+RW, Sound, LAN, Floppy 


a.A.: auf Anfrage 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


AVIT&R& 


“+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • 


Heute bestellt - morgen geliefert 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Unser komplettes Angebot zu top-aktuellen Preisen finden Sie unter: 


MOTHERBOARD GRAFIKKARTE DVD-BRENNER mosııer CD-BRENNER 


PC-MODDING 


eR 
EH 


НАМА mobile Data Safe II 

Mobiles Lesegerät 

* Mit intergriertem Media Player, DVD Player, 
CD-RW Brenner 

* USB 2.0 

* Top-Produkt , Note 1,5“ 
in PC Games 
Hardware 06/04 


Art.-Nr. CDW474 


Weitere CD-Brenner von: AOPEN * LG ELECTRONICS • LITE ON * MSI • 
PLEXTOR * SAMSUNG * SONY * TEAC * TOSHIBA * TRAXDATA 


TEAC румѕвос-д95 
DVD +/-R/RW Bulk 


* Beschreibt sowohl DVD+R als auch DVD-R 
mit 8-facher Geschwindigkeit 
* Testsieger in Chip 04/04 
* Testsieger Bewertung „gut“ in Computer Bild 09/04 


Art.-Nr. DVB129 
E 


SK 
99? $ 


Weitere interne DVD-Brenner von: 
BENQ + HP * LG * LITE ON * NEC + PIONEER + PLEXTOR * RICOH • 
SONY * TOSHIBA * TRAXDATA 


SAPPHIRE Radeon X800 pro 


256 MB DDR • Retail * TV-Out • DVI 


* Taktfrequenz GPU: 475 MHz 
* Speicher: 256 MB DDR 
* Ausgänge: 2x VGA, 

DVI, Video-Chinch, 

S-Video 


Art.-Nr. 
GRASS) 


monatl.** 


4892 


Weitere Grafikkarten von: 
AOPEN * ASUS * CHAINTECH * CLUB 3D * CREATIVE * GAINWARD * 
LEADTEK * MSI * PALIT * PIXELVIEW * PNY 


MSI xzN2 Deita-L Sockel А ATX nForce2 


* АТХ 

* nForce2 SPP 

* Sockel A 

* FSB: 266 / 333 / 
400 MHz 

* AGP: 8x 

* PCI: 5x 

* Geeignet für: AMD 
Duron, Athlon, Athlon XP 

* Speicher: 184-PIN 


DIMM DDR SD-RAM 
69» 


Art.-Nr. MOT703 


Weitere Motherboards von: 
ASROCK * ASUS * EPOX * GIGABYTE * LEGEND QDI * SHUTTLE * SOYO 


SUNBEAM 


Transparenter Standfuß rot beleuchtet 


* Passend u.a. für: Xaser-Tower, Chieftec-Tower 
oder Koolance-Tower 


90 
22: 


Weitere PC-Modding-Artikel unter www.avitos.com: 


FAN-GRILLS * BELEUCHTUNG * WINDOW KITS * NETZTEILE * MOUSEPADS * 


KABEL * GEHÁUSE * GEHÁUSELÜFTER * ZUBEHÓR 


Avitos GmbH * 


DIGITALKAMERA 


GEHÄUSE 


LAUTSPRECHER 


PC-MODDING 


PC-MODDING-CASE 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr • Sa. 9-14 Uhr (0.12 2Min.) 


Theodor-Heuss-Str. 18 e 


% 


CANON 


PowerShot S1 IS 


* 3.2 Megapixel 

* 10-fach optischer 
Zoom 

* Compact Flash 
Card 32 MB 

* USB 1.1, 
Video-/Audio-Out 

* Einzeltest Bewertung 
„gut“ in Chip 06/04 


Art.-Nr. DIG733 


e 
> 


Weitere Digitalkameras von: 
CASIO * FUJI • HP • KODAK * KONICA * LEICA * MINOLTA * NIKON * 
OLYMPUS * PANASONIC * PENTAX * RICOH * SONY 


SILENT SYSTEMS eig-tower ST-11 


Schwarz • gedämmt • USB 


* ATX 

* 3 Einschübe 3,5” intern 

* 1 Einschub 3,5” extern 

* 6 Einschübe 5,25” extern 

* Metall mit Kunststoff- 
frontblende 

* Ohne Netzteil 

* Front-USB-Anschlüsse 

* Ausparung für den Lüfter 


Se 109% 


Weitere Big-Tower von: AOPEN * CHIEFTEC * INTERTECH 


Art.-Nr. GEH387 


CREATIVE 


GigaWorks S750 7.1 


* 7.1 Surround-Sound 
* Satelliten: 70 Watt 
Sinus pro Kanal, 
Subwoofer: 
210 Watt Sinus 
* Top-Produkt in 
der PC Games 
Hardware 06/04 


Art.-Nr. 
MUB365 


409; 


Weitere Lautsprecher von: GENIUS + JBL * LABTEC * LOGITECH + 
PHILIPS * TEAC * TERRATEC * TRUST * ULTRON * WAVEMASTER 


SUNBEAM 
Fan Grill LED 
„Scary Movie“ 
blaues Lüftergitter 


* Für alle 80 x 80 mm 
Lüfter 


Art.-Nr. GEZ256 
Ce 
7 


Weitere PC-Modding-Artikel unter www.avitos.com: 


FAN-GRILLS * BELEUCHTUNG + WINDOW KITS • NETZTEILE * MOUSEPADS + 


KABEL * GEHÄUSE * GEHÁUSELÜFTER * ZUBEHÖR 


TECHSOLO 


Midi-Tower TC-70 black E: 


* ATX Е! 

• 5 Einschübe 3,5” intern 

* 2 Einschübe 3,5" extern 

* 4 Einschübe 5,25” extern 

* P4 geeignet 

* Metall, Kunststofffront 

* Inkl. seitlichem Lüfter und 
roter Kaltlicht-Kathode 


57, 


Weitere PC-Modding-Artikel unter www.avitos.com: 


Art.-Nr. GEH521 


FAN-GRILLS * BELEUCHTUNG * WINDOW KITS * NETZTEILE + MOUSEPADS + 


KABEL * GEHÄUSE * GEHÄUSELÜFTER * ZUBEHÖR 


Bestellung per Fax: 


PC-MODDING MP3-PLAYER GRAFIKKARTE DVD-BRENNER 


PC-MODDING 


LITE ON sonwsı2s 


8x DVD Recorder bulk 


* ATAPI 
* Horizontaler und vertikaler Einbau móglich 
* Einzeltest Bewertung „gut“ in Chip 06/04 


99; . 
е 


Weitere interne DVD-Brenner von: 
BENQ * HP * LG * NEC * PIONEER + PLEXTOR + 
RICOH * SONY * TEAC * TOSHIBA * TRAXDATA 


t 


PNY verto GF FX5900 Ultra 
8x AGP * 128 MB + TV-Out * DVI 


* Taktfrequenz GPU: 400 MHz 

* Max. Auflósung: 
2.048 x 1.536 

* DirectX Support: 9.0 

* Open GL Support 


Art.-Nr. GRA815 


1797 


Weitere Grafikkarten von: 
AOPEN * ASUS * CHAINTECH * CLUB 3D * CREATIVE * GAINWARD * 
LEADTEK * MSI * PALIT * PIXELVIEW 


CREATIVE 


MuVo TX 


* 256 MB Speicher 

* Bis zu 15 Stunden 
ununterbrochene 
Wiedergabe 

* Einzeltest Wertung: 
1,79 in der PC Games 
Hardware 06/04 


МРЗ118 17 9 = 


Weitere MP3-Player von: AIPTEK * APPLE * BENQ * DATAFAB * 
FREECOM * MSI * NETGEAR * TERRATEC * YAKUMO 


SUNBEAM 


Beleuchtung „Dancing Light“ 


* 6 LEDs in verschiedenen Farben auf einer Platte 
(Farben: rot, grün, blau, weiß, gelb, violett) 

* 3 Effektvarianten: Dauerlicht, Blitzlicht, Lauflicht 

* Stromversorgung: 
12V, 100mA, 1,2W 


Art.-Nr. GEZ272 
15» 
7 


Weitere PC-Modding-Artikel unter www.avitos.com: 
FAN-GRILLS * BELEUCHTUNG + WINDOW KITS * NETZTEILE • MOUSEPADS • 
KABEL * GEHÄUSE * GEHÄUSELÜFTER * ZUBEHÖR 


Window Kit für Profi-Modder 


* Gefräste Plexiglasscheibe mit 
speziellem Einfassband 

* Geeignet zur Montage in alle 
PC Gehäuse-Seitenteile 

* 30 x 30 cm 


90 
13: 


Weitere PC-Modding-Artikel unter www.avitos.com: 
FAN-GRILLS * BELEUCHTUNG * WINDOW KITS * NETZTEILE * MOUSEPADS * 
KABEL • GEHÄUSE * GEHÄUSELÜFTER * ZUBEHÖR 


01805-606045 (0.12 z/Min) 


01805-606065 


35440 Linden 


@ 
КИ Шс t tm ИЙЕЛИ d AN Ah BED Б 


PREIS кк GEIL! 


N 15.0" TFT (1.024 x 76 


‚er Intel Centrino Mobile 1.4 GHz 
256 MB DDR-RAM 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Travel Erem 
30 GB Festplatte 
Mate 
291LCi DVD/CDRW Combo-Laufwerk intern 
Art-Nr NOT1720 Intel 855 shared Grafikchip 


Audiosystem mit zwei Lautsprechern 
und eingebautem Mikrofon 


3x USB 2.0, Parallel, Infrarot, 
VGA, Audio, S-video-out, Firewire, 
PCMCIA 1х Typ Il 


* Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszin: 


Modem 56K / V.90 intern 
Wireless LAN / 100 MBit Ethernet 


Se Windows XP Home 


er * л 


= 2 Umfangreiches Softwarepaket 


Ca 


27 


КЕС 


Finanzierung ар 2590 monatlich" 


* * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Hersteller: 


Bc ш 
= AVITOS тореао Sculptor X © HYUNDAI 170S 17" TFT silber = HAUPPAUGE wintv PVR 350 
к= * Gehäuse: Midi Tower ATX >= * Reaktionszeit: 16 ms ® * TV-Tuner 
(f) · CPU: AMD Athlon XP 2200+ > * Helligkeit: 260 cd/qm = * PCI 
* RAM: 256 MB PC-333 * Kontrast: 450:1 * TV-IN, 75 Ohm, 
5 * Motherboard: Asrock К758Х © * Einzeltest Bewertung U FM-Radio-Ein- 2 
D * Grafik: ATI Radeon 7000 32MB AGP > „sehr gut“ in Chip 06/04 Р gang, 75 Ohm, 
* Sound: onBoard Composite/ 
2 * Netzwerk: onBoard a [5 Art-Nr. MOLB23 S-Video-IN, 
* HDD: 40 GB ATA-100 D ш SONDER Audio Line-IN 
* DVD-ROM: 16x/48x POSTEN * Testsieger in | 
* CD-R(W) Brenner: 52x/32x/52x к p Computer Bild 90 
+ Windows XP Home+ Softwarepaket Vorrat ES 10/04 1 9 5 
Art.-Nr. А Preis: 395? Art.-Nr. MUT108 7 
vorinstalliert | КРХОЗ2 ЖШШЕ ТЫЛ 
3 Monate Grundgebühr sparen ваг. 499?» Weitere TFT-Monitore von: ACER * ADI * ДОС Weitere TV-Karten von: AVERMEDIA * CONCEPTRONIC + LEADTEK + 
* 20 Online-Stunden im ersten Monat d , BELINEA * BENQ + EIZO * LG + MIRO * NEC * SAMSUNG + YAKUMO LOGITECH + MATROX * PINNACLE SYSTEMS + TERRATEC + TRUST * ULTRON 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen 


für Anmeldungen im Tarif eco 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com Avitos gewáhrleistet einen 


e 
Wirtschafts е SES “жашат AV T С QG 
Woch ciao! Zen 


Im Test „Computer- und Elektronik- | Wie gut sind Onlineshops? Verbrauchertest 


Note 2 (Augabe 25/2003). Februar 2003 e e 
Www.avitos.com 


HEFTVORSCHAU 


KÜHLUNGS- 
SPECIAL 


Der Sommer steht vor der Tür, die 
nächste Hitzewelle naht: Für aktuelle 
Spiele-PCs ist die heiße Jahreszeit ei- 
ne harte Belastungsprobe. PC Games 
Hardware stellt die besten Kühl-Tipps 
zusammen und zeigt, wie Ihr Rechner 


absturzfrei durch den Sommer kommt. 


DIE 


r3 


NÄCHSTE GENERATION 


PCGH 08/2004 


DESKTOP VS. 
NOTEBOOK 


Notebooks werden immer schneller, 
kleiner und preiswerter - aber kónnen 
die mobilen Rechner einen vollwerti- 
gen Spiele-PC ersetzen? Unser Test 
gibt wertvolle Tipps zum Kauf und 
deckt auf, wo Käufer Kompromisse 
machen müssen. 


Intel will im Juni die nächste Chipsatz- 
generation und einen neuen Sockel 
einführen. Damit kommt ein ganzes 
Paket an Neuerungen auf den Markt, 
darunter PCI Express, DDR2 und Aza- 
lia-Sound. Unser grofer Test zeigt, 
welche Plattform für Spieler die beste 
Wahl ist. 


Ein Massage-Ball mit USB-Anschluss? Das klingt nach einem 
durchaus nützlichen Produkt, um lange Bürozeiten ertrág- 
licher zu machen und Verspannungen vorzubeugen. Das 
formschóne, handliche Gerát macht einen hervorragenden 
Eindruck - bis man es einschaltet. Statt auf echte Massage- 
wirkung zu setzen, wurde hier offenbar lediglich ein extrem 
getunter Handy-Vibrator eingebaut. Das Ding vibriert so 
heftig, dass ich mir beim Einsatz im Bereich des Nackens 
Sorgen um meine Plomben machte. Der Massage-Ball nervt 
eher - von Erholung weit und breit keine Spur. Wenn das Ge- 
summe entspannend wirken sollte, kónnte ich mir genauso 
gut meinen Rasierer ins Kreuz drücken - und die Damen 
verwenden stattdessen ihren „Кеїпе Ahnung, was". (rr) 
Info: www.sunbeamtech.com 


Fotos: Intel 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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ШШЩ: TERE THEMEN 


E Praxis: Rohlinge 

Wie gut sind Billig-Rohlinge? 
E Wissen: R420 

Atis neuer Superchip im Detail 


E Internet: FTP 
Wie Sie einen FTP-Server aufsetzen 


vor": Des monars 


„Wir sind jetzt in eine Phase unserer 
Unternehmensexistenz eingetreten, in der 
wir unsere unglaubliche Arbeit fortsetzen, 

dies aber auf eine Art und Weise, die ich 
als ‚erwachsene Phase’ unserer Entwick- 
lung beschreiben würde.“ 


Steve Ballmer, Chef von Microsoft 


B: o Des комат 


KIMME UND KORN: e) - 
Was macht der ent- 
nervte Computer- 
Besitzer, wenn der 
geliebte PC den An- 
wender mal wieder 
mitten im Speicher- 
vorgang der achtzig- 
seitigen Diplomarbeit 
mit einem blauen Bildschirm belohnt? Richtig, er schießt 
mit einem Scharfschützengewehr drei Vollmantelge- 
schosse in die Festplatte. Vielleicht etwas radikal, aber 
Hand aufs Herz: Wer hat sich nicht schon mal in práchtig 
ausgeschmückten Fantasien vorgestellt, wie er seinen PC 
aus dem Fenster wirft oder ihn stilecht mit Benzin und 
Freudentanz dem Flammengott übergibt? Der Support 
des Herstellers hat sich übrigens bis jetzt geweigert, die 
defekte Platte umzutauschen. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 


erscheint am 


07.07.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise zwei bis drei Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Design-Gehäuse NX-5 USB 2.0 


KG-888 Monet i d Aluminium Gehäuse 


NX-4 (2,5" Variante): 
€ 24,90 


bbt-shop.de 
Auch in blau erháltlich! 


ZX-8 USB 2.0 
Aluminium Gehäuse 


є19:99 


PCI Ultra ОМА 133 
Raid Controller 


— 


Netzteil TG380-E00 380Watt 
Active PFC Dual Fan 


BT-HS01 Bluetooth 


Plantronics Bluetooth M3000 


1 -N — —À Soundkarte 5.1 
er 6 Kanal PCI Dolby Digital 
D im^ , Б. Ч Surround Sound 


Plantronics Headset Audio 90 
[ апе Headset im superle 


Design-Gehäuse Basic Il 
mit 300Watt Netzteil 


CD-Tasche für 208 CDs 


| € | Tasche für 304 CDs: € 8,49 
Viele weitere Typhoon-Produkte = < Tasche für 104 CDs: € 5,99 
exklusiv in unserem Onlineshop! 4 


Inf : bbt- Shop de bbt-shop.de, ter: bbt-shop.de bbt- shop.de 


E-Mail: sales@posters4u.de 
l-Net: www.posters4u.de 


DDR 03852359 ? та ҮГҮТҮ ҮКЕ rau ҮНҮ 


j Anschl 


F3 e T] 


© Чем с 
EST. Keen &Q TEK ET һи. eg Seid Netz miteinander 


V. 


Gibt's 
auch 
mit DVD- 


ROM! 
2 VOLLVERSIONEN 


++ DAS ORIGINAL ++ 


VOLUNERSION WINOPTIMIZER SUITE 1.326* 


од Windows XP per 
Knopfdruck optimieren! 
(Ehemals: € 39,99) 


Erstellen Sie professio- 
Ше nelle Diashows & Filme 
= (Ehemalige OEM-Version) 


—— P, PC schützen mit der 
9" PC-Games-Hardware- 
„4 Firewall (Securepoint) 


» PLUS: PCGH-Benchmark-Special 


P- PLUS: Neuer Catalyst 4.6 (WinXP) À| 


» Die besten Freeware-Tools 


WILL ALIEN — SEITE 96 
s über das Internet registriert werden 


* Ehemalige Vollpreis-Version. Programı 


TESTS M TIPPS M 


Österreich € 4,30 | Schweiz sfr 7,70 Dänemark dkr 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 


So testen Sie Ihren PC und 
holen das Optimum heraus! 


KOSTENLOS: Rechner leiser, 


schneller, komfortabler! 


AMD, Intel, Ati und = 
Nvidia über die Hardware-Zukunft = 


für € 3,99 
TUNING 


XP Service Pack 2 
У was PCI Express 


Sicher surfen ohne Sasser 
& Co. Mit PCGH-Firewall! 


Mit Windows-XP-Tools 
Datentráger organisieren! 


Intel mit P4 
3,6 GHz, PCI Express & DDR? 


PLUS:Athlonó43700« Ahr 


Neue 
Hersteller-Platinen mit 
Geforce 6800 & X800 


TESTS: DUAL LAYER DVD I NETZTEILE I CPU- 


KÜHLER 


1&1 GAMESERVER: 
SPIELT WAS IHR WOLLT! 


Abbildung nur zur Illustration 


1&1 SERVER ÜBERZEUGEN DURCH LEISTUNG, 
PERFORMANCE UND SICHERHEIT — UND LASSEN 
SICH EINFACH ZUM GAMESERVER MACHEN! 


1&1 Hochleistungs-Server eignen sich hervorragend als Gameserver — sehen Sie selbst: 


=> Eigener Server für ungeteilte Power! Keine Beschränkung auf bestimmte Spiele oder Begrenzung der Spielerzahl! 

=> NEU! Jetzt 100 bis 200 GB Traffic im Monat inklusive! 

— Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages! Uneingeschränkter Root- bzw. Admin-Zugriff! 

— Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor — 3 GHz mit Hyper-Threading und 120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)! 

— Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Rechenzentrum mit über 12 GBit Außenanbindung für kleinste Pings und besten Durchsatz! 
=> 100% FTP-Backup: Sie können Ihren gesamten Speicherplatz sichern, so oft Sie wollen, und das ohne Berechnung des Traffics! 

=> Serielle Konsole: Erlaubt Ihnen auch ohne Netzwerk den Zugriff über die serielle Schnittstelle! 

— NEU! DNS Verwaltung: Setzen Sie eigene Nameserver ein und leiten Sie Domainnamen professionell um! 


=> 1&1 Recovery-Tool und Reset für zusätzliche Sicherheit! 
*Einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. Zusätzlicher Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Versandkosten bei Software-Bestellung 6,- €. Preise inkl. MwSt. 


www.1und1.de/server 
01 80/5 00-1543 „ем 


Member of 


united 


(internet 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 


dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Wahnsinn! So lässt sich das 
Feedback auf die Entschei- 
dung zusammenfassen, künf- 
tig neben der CD- auch ei- 
ne DVD-Version anzubieten. 
Schon nach wenigen Ange- 
botstagen ist die DVD-Aus- 
gabe vergriffen, Tausende 
von Abonnenten nutzen noch 
in der ersten Woche den Um- 
stellungs-Service. Die Redak- 
tion nimmt dieses eindeuti- 
ge Votum als Motivation, die 
Datenträger künftig noch at- 


traktiver zu machen. 


In Zeiten von schmalen Geld- 
beuteln und hohen Einstiegs- 
kosten in neue PC-Technik 
ist es wichtig, dem Tuning al- 
ter Hardware einen großen 
Stellenwert einzuräumen. PC 
Games Hardware nimmt sich 
des heiklen Themas deshalb 
in einer Sonderpublikation an: 
Best of Tuning erschien am 
30.06.2004 mit drei CD-ROMs 


zum Preis von 5,99 Euro. 


Eine oft gestellte Leserfra- 
ge: Warum bekommen viele 
Produkte, die in PC Games 
Hardware getestet werden, 
gute Noten? Die Antwort ist 
einfach: Die Redaktion testet 


[ PC Games Hardware traf 


M 1 
mi | 


EKL Barbara Springer und Frank 
Sichler stellten uns aktuelle Küh- Kristina Mainzer zeigten neue 


lerentwicklungen vor. 


SI 


N 


GIGABYTE Darren Cox und 


Mainboards und WLAN-Geräte. 


МИШ 


der Computex. 


=? 


VIA Via-CEO Wenchi Chen sprach AMD PCGH interviewte Dirk 
bei einem Presse-Briefing auf 


vor allem Markenware. Und 
keiner der großen Hersteller 
könnte es sich schließlich 
leisten, wirklich schlechte 
Produkte auf den Markt zu 
bringen. Allerdings sind wir 
auch bestrebt, das Testfeld 
um Billiganbieter zu ergän- 
zen. Allein die Beschaffung 
solcher Testmuster macht uns 
oft einen Strich durch die 
Rechnung. Es scheint, als 
ob so mancher Billiganbieter 
regelrecht Angst davor hat, 
sein Produkt bei uns testen 


zu lassen. 


Um die neuesten Informa- 
tionen für Sie zu ergattern, 
schickten wir diesen Monat 
unter anderem Oliver Haake 
zur Computex nach Taiwan 
und Marco Albert zu einer 
Dell-Veranstaltung nach Can- 
nes. Was die rasenden Redak- 
teure für Sie herausgefunden 
haben, können Sie auf den 
folgenden News-Seiten nach- 


lesen. 


Viel Spaß mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen ... 


Tee So 


Meyer (im Bild), Sam Rogan und 
K.J. Chou auf der Computex. 
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Das PC-Spiel 
zum Film! 


Ab 22. Juli 2004 
überall im Handel. 


Dos Computersp 


\ 


Spiele die Hauptcharaktere 
mit den echten’Stimmen an 
original Schauplätzen 

aus dem Film! 


Klick’ dich 
durch ein aberwitziges 
Adventure und schalte 

verschiedene Minispiele frei 
für noch mehr Spaß! 


phenomedia s 


PC 
ср 


SERVICE: HEFT-INHALT 


Die Heft-Highlights 


MEGATESTS: Die neuen Chipgenerationen 


Intel spricht von den bedeutends- 
ten Neuerungen seit zehn Jahren, 
Ati und Nvidia pumpen einen 
Hochleistungs-Chip nach dem 
anderen in den Handel - was die 
neue Hardware bringt und wann 
das Aufrüsten lohnt, lesen Sie in 
unseren großen Megatests ab 


Seite 30/62 


PRAXIS: Schutz vor 
Viren und Trojanern 


Ob Sasser oder Blaster, eine Virenwelle jagt die 
nächste. Schotten Sie Ihren PC ab - mit unse- 
rem Artikel samt Vollversion auf CD/DVD! 


Seite 118 


TEST: CPU-Kühler 
und Silent-Netzteile 


Leise oder lautlose Hardware ist „in“ - doch 
nicht immer hält die Flüster-Riege, was sie 
verspricht. Die Praxistests lesen Sie auf 


Seite 56/72 


E X K LU SI V 
INTERVIEWS 


Größen reden Klartext 


AMD, Intel, Nvi- 
dia, Ati - PC 
Games Hard- 


ware sprach 
mit den „gro- 
ßen Vier“ über 
aktuelle Streit- 
und Hardware- 
themen. 


Seite 20 


PRAXIS-SPECIAL: PC prüfen und tunen 


4 PC Games Hardware | 08/2004 


== 


Spellforce, Sacred, Söldner - wenn 
aktuelle Spiele plötzlich ruckeln, 
muss das nicht immer an alter Hard- 
ware liegen. Oft wird dringend be- 
nötigte Leistung einfach verschenkt! 
In einem aufwendigen Benchmark- 
Special hat PCGH Dutzende Refe- 
renzwerte und die besten Tuning- 
Tipps zusammengetragen. 


Seite 100 


Кот 
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ө Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) 


e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?;CD") 
und Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD?) 


e 512 MB DDR2 SDRAM, 533MHz 

e 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
e Optional - Dell" 1901FP, 19" TFT ab 695 € 

e Onboard 10/100/1000 Ethernet Port 

_ e 128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300SE" 


Angebot ohne Monitor 


к” mit TV Out & DVI 


чай ө Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
ө 16x DVD und 3.5" Floppy 
* Microsoft? Windows” XP Home Edition (OEMP;CD") e Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 
und Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD?) — 
* 512 MB DDR-SDRAM, 333Mhz ане | 


Ohne Sparvorteil Mit 100€ Online-Sparvorteil 


a = 

* 15,4" UltraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050) Systempreis 
* 128 MB ATi? Mobility" Radeon" 9700 Grafik ohne 

* Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW aue ) Hj € н Monitor 


* 4x USB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point m Я " 
* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer * 100 6В** Festplatte re inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand 


* Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte *;Microsoft Office” 2003 Small Business 


DELL" INSPIRON" 9100 *SUPERB* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1MB Level2 Cache, 800MHz FSB) 


Edition (OEM*; CD?) + 267 €? * Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT Technologie 
* 15,4" UltraSharp” WUXGA TFT Display (3.40GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) + 174 €” 
ere я 7 (1920x1200) + 801€ * Microsoft? Windows® XP Profesional und Office 
Ohne Sparvorteil Mit 100€ Online-Sparvorteil • АУМ Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte + 199 €) 2003 Basic Edition (ОЕМ; CD?) +209 єз 
К * 3 Jahre Complete Care" + 197€? ы SC Sat с ч " 
1 019€ 1 419€ Systempreis Finanzierung schon ab 55,96€ mtl." б Se үр nn e200 U/Min x ch p 


inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand E-Value": PPDE5-N0751 


Finanzierung schon ab 47.96€ mtl." 
E-Value": PPDE5-D0731 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenverträgen und gültig bis 22.07.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. 
Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. 
Microsoft" ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft" OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind 
Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. *Angebot limitiert auf die hier angeführten Dell™ Dimension'" PCs und Inspiron™ Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde, gültig bis 
22.07.04. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfallaufgrund besonderer 
Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert 
werden. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das 
Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit 
einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. 
CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, 
sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Nutzen Sie unser Sonderangebot im Juli: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst im November 2004. Und das bei attraktivem 9,9% effektivem Jahreszins. Gültig ab 300 € 
Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Verfügbar bis 22.07.2004. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität 
vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


bei Online Bestellung eines Dimension” PCs 
oder Inspiron” Notebooks. 


Dell" empfiehlt Microsoft? Windows? XP Professional 


DELL" DIMENSION" 4600 *LARGE* 


v 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*;CD?) und 
Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD") 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 120 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" M992 19" CRT Monitor ab 231€ 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB АТ? Radeon" 9800 - 8х AGP Grafik, DVI, TV-Out 

* 8x DVD +R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD?) 
und Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD") 

* 512 MB DDR2 SDRAM, 400MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" E172FP, 17" TFT-Display ab 451 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Port 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE", TV Out, DVI 

e Creative Audigy^2 Soundsystem, 1394 Anschluss 

* 5.1 Dolby” Digital Soundlósung 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 


* Intel® Pentium? 4 Processor 550 mit HT Technologie 
(3.40GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD?) 
und Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD") 

* 1024 MB Dual Channel DDR2 RAM, 533MHz 

* 500 GB** (SATA) Stripe Raid 0 

* Optional - Dell" 2001FP HAS, 21" TFT ab 927 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Port 

• 256 MB PCI-Express ATI* Radeon" X800 XT", DVI, TV Out 

e Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD & 3.5" Floppy 

* Multimedia Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0 


Ohne Sparvorteil 


849€ 


Mit 50€ Online-Sparvorteil 


Systempreis 
199€: 
Monitor 


inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand 
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* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 


(3.20GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) + 116€” 
* Microsoft® Office? 2003 Basic Edition 

(ОЕМ?; CD”) + 139€? 
* АРС Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" 
* Transfer my PC + 50€? 


Finanzierung schon ab 25.57€ mtl." 
E-Value": PPDE5-D0716 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Ohne Sparvorteil Mit 70€ Online-Sparvorteil 


opge 099€" 


inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand 


4 


• Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 тїї HT-Technologie 
(3.20GHz, 1MB L2 Cache, 800MHz FSB) + 116 €? 
* Microsoft? Windows® XP Profesional und Office 


2003 Small Business Edition (OEM; CD?) + 336 €? 
• Home Installation mit Internetanbindung und 

Datentransfer +219 €° 
* Symantec Norton AntiVirus" Vollversion + 57€" 


Finanzierung schon ab 28,77€ mtl." 
E-Value": PPDE5-D0725 


NLINE | 


Zusátzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile 


bei Online-Bestellung unter 


www.dell.de 


Ohne Sparvorteil Mit 100€ Online-Sparvorteil 


2.999€ 2.899€" 


inkl. MwSt. zzgl. 75€ Versand 


J 


* Microsoft® Windows® XP Profesional und 


Office® 2003 Basic Edition (ОЕМ?; CD”) + 209 €? 
e Microsoft” Office 2003 Professional 

(ОЕМ?; CD?) + 336 €? 
• 3 Jahre CompleteCare"" + 67€? 


Finanzierung schon ab 92,76€ mtl." 
E-Value": PPDE5-D0733 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


DELL" DRUCKER 


Axim" X30 Pan/Lan 624 
* Intel® XScale 624MHz 
* Inkl. Bluetooth und WLAN 


nur 


inkl. MwSt. 
113€ Versand 


Dell" Monitor W1700 
LCD-TV 

mit TV-Tuner, Speaker, 

16:9 Format, VGA, DVI, Scart, 
S-Video, Video, Audio, 
Comonent-Videg. . - 


statt 169€ 

jetzt nur Ee 5% | 
І Rabatt 
—- 


inkl. MwSt. 
123€ Versand 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslósen 


Neu Dell" 922 Photo 


All-in-one Drucker 
Drucken, Scannen, Kopieren. 
Randloser Drucker bis DIN A4 
und mit bis zu 6 Farben (optional). 


nur 
inkl. MwSt. 


417€ Versand UC 


Dell" 2200MP Projektor 
* 1200 ANSI Lumen 

* 1700:1 Kontrast 

* SVGA Auflösung (800x600) 


е. м / 


inkl. MwSt. 
413€ Versand 


pentium 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 


- Lokaltarif, www.dell.ch 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 
Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön den 
CPU-Kühler Vulture 
Spin von Speeze 


(www.speeze.de). 


sPCSzE 


Running Computers Cool & Quiet 


o bekommen Sie Ihre 

S CPU optimal gekühlt: 
Der neue Vulture Spin 

von Speeze (www.speeze.de) ist 
ein hochwertiger CPU-Kühler 
für Sockel A. Die Auflage zum 
Prozessor ist ein sehr gut bear- 
beiteter Kupferkern mit extrem 


ABO -ANGEBOT 


Cool bleiben 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 
DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


ebener Kühlfläche, der von 
Kühlrippen aus Aluminium um- 
schlossen ist. Dies gewährleistet 
höchstmögliche Kühlleistung 
bei minimalem Gewicht. Dank 
Dreifach-Klammer lässt sich der 
Kühler leicht befestigen und 
sitzt optimal auf dem Prozessor 


auf. Der 80mm-Lüfter des Vul- 
ture Spin arbeitet mit einem spe- 
ziellen Kugellager: Der Lüfter 
arbeitet dadurch mit 1,4 Sone 
angenehm leise, der Hersteller 
verspricht eine Laufzeit von 
50.000 Stunden. Alle verfügba- 
ren Sockel-A-CPUs inklusive 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


| 
ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 5640/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg) — | 
| 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware -Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: ! 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 1 


CPU-Kühler Vulture Spin «tw. 002517) 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 


Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nummer 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Konto-Nr.: 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) Н 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


(PH JA 08) 


des Topmodells Athlon XP 
3200+ kónnen mit dem Kühler 
problemlos betrieben werden. 


Sie erhalten den Kühler mit be- 
reits aufgetragener Wärmeleit- 
paste. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


betreut den 
Bereich Aktuell. 


Kurz vor dem Start des Sockel 775 
verblüffte eine andere Meldung die 
Beobachter: Intel gibt das Mega- 
hertz-Rennen auf und streicht den 
Pentium-4-Nachfolger „Tejas“ von 
der Roadmap. Zunáchst nur als 
Gerücht gehandelt, bestätigte Intel 
wenige Tage später das langfristige 
Aus für den Prozessor mit der lan- 
gen Pipeline. Zu hoch war wohl die 
Wärmeentwicklung, zu aufwendig 
die Kühlmaßnahmen. Selbst der ak- 
tuelle Prescott-Kern verbraucht im 
90-Nanometer-Prozess mehr als 
100 Watt Verlustleistung. Die Zu- 
kunft des Netburst-Chips ist indes 
ungewiss: Branchenkenner vermu- 
ten, dass Intel den Mobilprozessor 
Banias aufbohrt und mittelfristig als 
neuen Pentium für Desktop-Rechner 
verwendet. Banias und dessen 
90-Nanometer-Nachfolger Dothan 
erzeugen nur einen Bruchteil der 
thermischen Verlustleistung eines 
Pentium 4, sind aber bei Taktfre- 
quenzen um 2.000 Megahertz annä- 
hernd so schnell wie ein Pentium 4 
3,0. Wie die nächsten Pentium-Chips 
aussehen werden, weiß derzeit nie- 
mand genau. Fest steht aber: Mega- 
hertz sind out, Effizienz ist in. Eine 
kluge Einsicht, die nicht nur Spieler 
freut - so bleiben uns waghalsige 
Kühllösungen (vorerst) erspart. 


2 Fran 


B: DES MONATS 
2.560 


Opteron-Prozessoren 
arbeiten in einem 
Hochleistungsrechner, 
den das Supercompu- 
ter Center in Shanghai vor einigen Monaten in Betrieb 
genommen hat. Der Cluster erreicht die unvorstellba- 
re Rechenleistung von 8.061 GFlops und liegt damit 
als bester AMD-Rechner auf Platz 10 der Supercompu- 
ter-Hitliste Тор500 (www.top500.org). Der schnellste 
Intel-Rechner, ein Itanium-Cluster mit 4.096 Prozes- 
soren, behauptet Platz 2. Die Liste wird zweimal im 
Jahr veröffentlicht. 


Aktuell 


Bi Intel hat einen neuen 
Sockel vorgestellt, der 
sehr empfindlich ist und 
nach mehreren Wechseln 
kaputtgehen kann. Im 
Handbuch wird zwar zur 
Vorsicht gemahnt, aber es 
gibt kein Wechsel-Limit. 
Bei diesem CPU-Sockel von 


Intel scheint es also zur Soll- 


beschaffenheit zu gehóren, 
dass er nach mehreren 
Wechseln unbrauchbar wird. 
Es láge also kein Mangel vor, 


Rechtsthema: 


Umtausch Sockel 775 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


wenn es so wáre. Aber: Die 
Sollbeschaffenheit eines 
Teils ergibt sich aus der Ver- 
kehrssitte oder der Beschrei- 
bung des Teils. Bei Glühbir- 
nen кате keiner auf die 
Idee, bei einem Defekt inner- 
halb von 2 Jahren Gewáhr- 
leistungsansprüche zu erhe- 
ben. Dies gilt m. E. jedoch 
nicht für einen CPU-Sockel. 
Hier müsste der Hersteller 
ausdrücklich vor Kaufver- 
tragsabschluss, also nicht im 


Handbuch, auf dieses Pro- 
blem hinweisen. 


Bi Falls also der CPU- 
Sockel innerhalb von zwei 
Jahren kaputtgeht und der 
Verkäufer nicht darauf 
hingewiesen hat, kann ich 
ein neues Teil verlangen? 
So ist es. Im Rahmen des 
Nachlieferungsanspruches 
hátten Sie, weil eine Repara- 
tur wohl unmöglich ist, An- 
spruch auf ein neues Teil. 


m Preisentwicklung bei ausgewáhlter Hardware 


Die Prozessorpreise bleiben auf konstant 
hohem Niveau und auch die Sapphire-Kar- 
te wurde in den letzten Wochen nicht billi- 
ger. Aufrüster haben dennoch Grund zur 
Freude: Das MSI-Board für den Athlon 64 
ist wie die meisten anderen A64-Platinen 


ATHLON 64 3200+ (CPU) 


April 2004 Mai 2004 Juni 2004 April 2004 


MSI K8T NEO-FIS2R (Mainb.) 


April 2004 Mai 2004 Juni 2004 April 2004 


PENTIUM 4 3,2 (CPU) 


Mai 2004 


SAMSUNG SPI614N (Festplatte) 


deutlich günstiger geworden. Bei Festplat- 
ten fallen die Preise ebenfalls, unsere Bei- 
spiel-Digicam bleibt dagegen unverändert 
teuer. Alle Preise wurden in Zusammenar- 
beit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 


SAPPHIRE 9800 XT (VGA) 


Juni 2004 


April 2004 Mai 2004 Juni 2004 


PENTAX OPTIO 555 (Digicam) 


49500 € 
49000 € 
485,00 € 
480,00 € 
45.00 € 
41000 € 
46500 € 
46000 € 
45500 €| 


Mai 2004 Juni 2004 April 2004 Mai 2004 Juni 2004 


www.pcgameshardware.de 
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Alle Angaben von 


M AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Grafikkarten-Roadmap 


3. Quartal 2004 


4. Quartal 2004 


Nvidia NV45 
Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 
entwickelt. Er stellt die PCI-Express- Version 


des neuen VGA-Flaggschiffs dar. 


Ati X300/X600 

Das PCI-Express-Line-up von Ati umfasst mit 
dem X300 (Radeon 9600/SE) und X600 (Radeon 
9600 Pro/XT) auch Einsteiger- Varianten. 


Ati RA23 


Die PCI-Express-Ausgabe des Radeon X800 wird 
kurz nach den ersten PCI-Express-Hauptplati- 


nen erscheinen. 


| HTHIZIT 


PCI EXPRESS VON MSI Seit Ende Juni ist 
die RX600XT-TD128 von MSI im Handel er- 
hältlich. Die PCI-Express-Karte kommt mit 
X600 XT. Für 230 Euro bekommt man ne- 
ben der Hardware ein umfangreiches Soft- 
warepaket mit Titeln wie Prince of Persia 
oder Myst. Für den kleineren Geldbeutel 
(ca. 185 Euro) bringt MSI noch die 
PCX5750-TD128 auf den Markt (425 MHz 
Chip- und 250 MHz Speichertakt, 128 MByte 
DDR-Speicher). 

Info: www.msi-computer.de 


AQUAMARK Nachdem die 100.000- 
Punkte-Grenze bei Aquamark 3 früher als 
erwartet durchbrochen wurde, führen die 
Betreiber von Aquamark3.com neue Kate- 
gorien ein. So gibt es nun eine Intel-/ 
Nvidia-Klasse, weitere Paarungen sind In- 
tel/Ati, AMD/Nvidia und AMD/Ati. Als Preis 
winken dem Sieger der Eintrag in die 
,Aquamark Hall of Fame“, eine Medaille, 
die bei jedem Post im Forum angezeigt 
wird, sowie eine Aquamark-Plus-Lizenz. 
Info: www.aquamark3.com 


ÄRGER FÜR SAPPHIRE Einige übereifrige 
Online-Shops haben für Ärger bei Sapphire 
gesorgt. Grund: Spezielle Karten mit 9800 
Pro und 128 Bit Speicheranbindung, die für 
die Systemintegration gedacht sind, wur- 
den einfach für günstiges Geld als Stan- 
dard-9800-Pro verkauft. Der Kunde musste 
davon ausgehen, dass er eine vollwertige 
Karte mit 256 Bit RAM-Interface bekommt. 
Sapphire reagierte auf diese Neuigkeiten. 
Kunden, die irrtümlich die falsche Karte 
(128 statt 256 Bit) bestellt haben, sollen 
diese an den Verkäufer zurücksenden. Ver- 
weigert der Händler trotz falscher Kenn- 
zeichnung den Umtausch, sollen sich Kun- 
den direkt an Sapphire wenden. 

Info: www.sapphiretech.de 


Deltachrome $8 PCI Express 
$3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. 


Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine 
technischen Änderungen zu erwarten. 


Dual NV45 


Alienware hat erste Benchmarks seines Video 
Arrays mit zwei NV45-Karten veröffentlicht. 
Nvidia wird damit Dual-Lósungen anbieten. 


NVAI/NVA3 


Die abgespeckten Varianten des NV40 sind spä- 
testens im vierten Quartal, eher sogar früher zu 
erwarten. Details sind noch nicht bekannt. 


Grafikchip 


S3: Deltachrome S4 
und Omnichrome 


Auf der Computex kündigte 53 die Verfügbar- 
keit des Deltrachrome S8 Nitro an. Hier han- 
delt es sich um eine leicht hóher getaktete 58- 
Variante. Auf Basis des Deltachrome S4 Nitro 
präsentierte S3 zusätzlich den Omnichrome. 
Auf der Platine wird zusátzlich ein TV-Tuner- 
Chip verbaut, so sollen Omnichrome-Karten 
als VIVO-Lósung vor allem die All-in-Won- 
der-Reihe von Ati und die Personal-Cinema- 
Serie von Nvidia angreifen. Der Omnichrome 
hat HDTV-Unterstützung an Bord, Club 3D 
will entsprechende Karten anbieten. (sk/tb) 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


NVIDIA: NV45 unter 
die Haube geschaut 


Nvidia NV45: Die PCI-Express-Variante des NV40 besitzt 
u. a. einen neuen Stromstecker und einen Bridge-Chip. 


PC Games Hardware warf als eines der ersten 
Magazine einen Blick auf den NV45. Hierbei 
handelt es sich um den Geforce 6800 Ultra mit 
PCI-Express-Interface, das über den HSI-Bridge- 
Chip realisiert wird. Unsere Testkarte war mit 
430 MHz (Chip) und 550 MHz DDR (RAM) 
getaktet; diese Taktfrequenzen kónnen von den 
Herstellern aber geändert werden. Interessant 
am PCI-E-Referenzboard ist ein neuer Strom- 
stecker (12 Volt mit 6 Pins), der per Adapter mit 
einem Standard-Netzteil verbunden wird (1). 
Außerdem ist hier der Bridge-Chip mit auf dem 
Substrat aufgebracht und nicht extern wie bei 
den PCX-Karten (2). Schließlich sorgt ein zusátz- 
licher Stecker für Furore, der offensichtlich 
einen Dual-Betrieb ermóglichen soll (3). (tb) 


Webseite: www.s3graphics.com 


Webseite: www.nvidia.de 
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PCI Express: Ati bringt unter anderem eine X800-Karte (oben) 
sowie eine X600 XT (das Bild unten zeigt ein Gigabyte-Board). 


ATI: Neues Line-up 
für PCI Express 


Ati hat auf der Computex neue Grafikchips 
für PCI Express vorgestellt. Zum X800 (Code- 
name R423, entspricht dem R420 für PCI 
Express) gesellen sich noch der X600 (RV380, 
entspricht RV350 Pro/RV360 für PCI Express) 
und der im 110-Nanometer-Verfahren gefer- 
tigte X300 (RV370, entspricht dem Radeon 
9600 für PCI Express). Der X300 kommt mit 
128 Bit Speicherinterface und 325 MHz/200 
MHz DDR, der X300 SE mit 64 Bit und 325 
MHz/200 MHz DDR. Der X600 XT erscheint 
mit 500 MHz/370 MHz DDR, der X600 Pro ist 
mit 400/300 MHz niedriger getaktet. (tb) 


Webseite: www.ati.com 


www.pcgameshardware.de 


Bild 2: www.anandtech.com 


ALIENWARE: Details zur 
Dual-Grafik-Technologie 


= we 


DIRT EIER 


wä D 
Alienware Video Array: Zwei NV45-Karten mit PCI-Express-Interface sorgen 
künftig für Grafik-Hóchstleistungen. 


Alienware wird im vierten Quartal 2004 hochpreisige ALX- 
Systeme mit PCI Express anbieten, die zwei parallel arbeiten- 
de Grafikarten in einem PC vereinen. Grundlage der Techno- 
logie ist ein Alienware-X2-Mainboard mit Intel Xeon und 
Tumwater-Chipsatz (PCI-E, DDR2). Entsprechende Systeme 
kónnten mit einer oder zwei CPUs arbeiten. Dazu kommt 
die Video-Array-Technologie von Alienware. Hierzu hat das 
Mainboard zwei PCI-Express-Steckplátze (x16), die den paral- 
lelen Einsatz zweier Grafikkarten ermóglichen. Die 3D- 
Beschleuniger sollen sich die Renderarbeit teilen, in dem das 
Bild in zwei Hälften geteilt wird (dynamische Teilung, je nach 
Renderaufwand für ein Frame). 


Alienware führte diese Technologie anhand zweier NV45-Kar- 
ten vor, die parallel geschaltet waren. Benchmarks, die uns 
Alienware zur Verfügung gestellt hat, zeigen einen Leistungs- 
vorteil von 20-100 Prozent zwischen einer Dual- und Single- 
Variante beim 3DMark2003. Vor allem bei füllratenintensiven 
Spielen oder Einstellungen kónnte ein Dual-System messbare 
Vorteile bringen. (tb) 


Webseite: www.alienware.de 


Leistung Video Array 


Win Einzelfällen ist das Dual-V6A-System 100 Prozent schneller. 
E Realistisch sind allerdings 30-70 Prozent Leistungszuwachs. 
E Ein Dual-Xeon-System könnte noch einmal deutlich schneller sein. 


LEGENDE 


2x NV45 
1x NV45 


8000 9000 


3D MARK 2003 (1.600x1.200) 


BESSER » |FPs o woo mm 3000 4000 — 500 6000 7000 


3DMark2003 Gesamt- 
ergebnis (8:1 AF) 


3DMark2003 6 
ergebnis (8x F: 


Settings: Single Intel Xeon 3,4 GHz, Alienware X2, NV45, 1 GByte DDR2-RAM, 1.600x1.200 
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AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


AMD: Opteron mit zwei 
Kernen angekündigt 


Schon im nächsten Jahr will AMD die Athlon-64-Prozessoren 
mit zwei Kernen auf einem Chip ausstatten. Mitte 2005 sollen 
die ersten Zweikern-Prozessoren für Server erscheinen, Varian- 
ten für High-End-Desktop-PCs seien für die zweite Jahreshälfte 
geplant, heißt es in einer Pressemeldung. Entsprechend hat 
AMD auch die offizielle Roadmap auf der Webseite aktualisiert. 
Demnach sollen die drei Opteron-Kerne „Egypt“, Italy“ und 
„Denmark“ für Ein- bis Achtprozessorsysteme Mitte 2005 mit 
der neuen Technik ausgestattet werden. Bei Desktop-Rechnern 
wird „Toledo“ Ende 2005 den Athlon-FX-Nachfolger „San Die- 
go" ablösen. Alle Zweikern-Chips sollen im 90-Nanometer-Pro- 
zess gefertigt werden. Intel hatte mit Hyper Threading ein áhn- 
liches Konzept bereits im letzten Jahr eingeführt. Spiele profitie- 
ren bislang kaum von der Zweikern-Technik. (cg) 
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Foto: AMD 


Opteron: Nächstes Jahr soll der Server-Chip mit zwei Kernen ausgestattet wer- 
Webseite: www.amd.com/us-en/Corporate/VirtualPressRoom/0,51 104. 608,00.html den. Später folgt das Modell für Desktop-PCs. 


AUFGETAUCHT Erstmals ist der Athlon 64 
FX-57 in einer Roadmap aufgetaucht. Der 
Chip wird im 90-Nanometer-Prozess ge- 
fertigt werden und nach bislang unbestä- 
tigten Angaben im zweiten Quartal 2005 
auf den Markt kommen. Über den Takt 
wurde nichts bekannt. Vorher - wahr- 
scheinlich im vierten Quartal 2004 - soll 
ein Athlon 64 FX-55 mit 2,6 GHz erschei- 
nen, der im 130-Nanometer-Prozess her- 
gestellt wird. (cg) 

Info: www.amd.de 


25 П 


[тєїєбклмм AMD: Wieder neuer Sockel für den Athlon 64 


AMD wird bald den vierten Sockel für die Ath- 
lon-64-Prozessoren einführen: „Es wird einen 
neuen Sockel geben. Wie viele Pins der haben 
wird, kann ich Ihnen allerdings nicht genau sa- 
gen”, bestätigte AMD-Sprecher Sam Rogan auf 
der Computermesse Computex im Gespräch 
mit PC Games Hardware. Die neue Schnittstel- 
le soll kommen, wenn der Athlon 64 mit einem 
DDR-2-Speicherinterface ausgestattet wird — 
vermutlich also im náchsten Jahr. Nach bislang 
unbestátigten Gerüchten soll der vierte Sockel 
annáhernd 900 Pins haben. Erst wenige Tage 
zuvor hatte AMD den neuen Sockel 939 vorge- 
stellt. (cg) 


AUFGEDREHT Abit arbeitet an einer neuen 
Beigabe für Mainboards: Künftig soll den 
Platinen ein aufstellbares Gerät beigelegt 
werden, das es Anwendern erlaubt, ihren 
PC während des Betriebs zu übertakten. 
,Uguru Clock" wird per USB an den Rech- 
ner angeschlossen und zeigt außerdem Lüf- 
terdrehzahlen und Temperaturwerte an. Ei- | f a st kt m Road d р 
ne Software für den Betrieb soll nicht nötig П [ ru u r m 

sein. (cg) 


Info: www.abit.com.tw 3. Quartal 2004 4. Quartal 2004 
AUFGEBAUT Intel hat eine neue Fabrik in j Athlon FX-55 


Irland eröffnet. Die Fab 24 produziert nach Den neuen Celeron mit 256 kByte L2-Cache und FSB133 AMDs nächster High-End-Prozessor kommt nach unserer 

Angaben des Chipherstellers 90-Nanome- erwarten wir im Juni. Bis die CPUs verfügbar sind, wird es Schätzung im vierten Quartal. Er soll mit 2,6 GHz getaktet 
ter-Prozessoren auf 300-Millimeter-Wafern. vermutlich Juli . sein, wird aber noch im 130-Nanometer-Prozess gefertigt. 
Weltweit ist es die vierte 300mm-Fab von 


Intel. (cg) e PCI Express/AMD Pentium 4 3,8 GHz 
Info: www.intel.de Intel ist bereits im Juni mit Grantsdale und Alderwood in die Auch Intel gibt Gas und plant den Pentium 4 mit 3,8 GHz für 


PCI-Express-Ära gestartet, bei AMD dürfte es noch bis zum das (späte) dritte Quartal. Im vierten Quartal dürfte der 
dritten Quartal dauern. Chip dann flächendeckend verfügbar sein. 


Athlon 64: Schon wieder ein neuer Sockel - der nächste Pro- 
zessor-Steckplatz soll 2005 auf den Markt kommen. Webseite: www.amd.de 


Prozessor 
Prozessor 


AUFGELEGT AMD und Infineon wollen ein 
Forschungszentrum für Nanoelektronik in 
Dresden errichten. An der „völlig neuen 


Forschungsinstitution" sind nach einem e Via K8T890 AMD Sempron 


Bericht der Sächsischen Zeitung außerdem Vias K8T890-Chipsatz für Athlon-64-Prozessoren soll erst- AMDs neue Billig-Reihe soll nach ersten Informationen im 


Bas Fraunnorer institut; ег Bund und der mals PCI Express unterstützen - wahrscheinlich im dritten August starten. Größere Mengen erwarten wir allerdings 
Freistaat Sachsen beteiligt. (cg) Quartal. erst im vierten Quartal. 
Info: www.sz-online.de 


Mainboard 
Prozessor 


Prozessor 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Zwei neue Erste Details zu neuen 
Mobil-Prozessoren Sempron-Prozessoren 


Außer einer vagen Ankündigung hat 
AMD bislang keine Details zur neuen 
Billigmarke Sempron bekannt gege- 
ben, erst im zweiten Halbjahr sollen 
weitere Informationen folgen. Den- 
noch verdichten sich mittlerweile die 
Gerüchte: So will AMD nach überein- 
stimmenden Berichten mehrerer Web- 
seiten schon im August vier Prozesso- 


Seit Juni gibt es den Pentium M auch mit ren unter der Marke Sempron auf den 

1,5 und 1,6 GHz. Markt bringen: für den Sockel A sind 
Sempron 2500+, 2600+ und 2800+ ge- 

Intel hat zwei weitere Mobilprozessoren vor- dacht, der Sempron 3100+ soll als 
gestellt. Am unteren Ende der Pentium-M-Reihe Sockel-754-Chip ohne 64-Bit-Unter- 
gibt es nun den Pentium M 715 (1,5 GHz) und stützung erscheinen. Die Preise liegen 
den Pentium M 725 (1,6 GHz), die Chips kosten den Berichten zufolge zwischen 69 
209 und 241 US-Dollar. Top-Modell bleibt der (2500+) und 124 US-Dollar (3100+). 
Pentium M 755, der mit 2 GHz getaktet ist. Pen- Anfang nächsten Jahres sollen weitere 
tium-M-Prozessoren besitzen zwei MByte L2- Sempron-Chips für die Sockel 754 
Cache, diverse Architekturverbesserungen und und 939 folgen, schnellstes Modell ist € a — 
sind deshalb bei gleichem Takt schneller als Pen- dann der Sempron 3500+ für den So- Sempron-Chips sollen vor allem bei Billig-PCs 
tium-4-Prozessoren für Desktop-Rechner. (cg) ckel 939. (cg) eingesetzt werden - und den Duron endgültig ablösen. 
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AKTUELL: VE 


Festplatten: Seagate hat das Angebot an Festplatten für Server, Notebooks und MP3-Player erweitert. 


RMISCHTES 


SEAGATE: Neue Festplatten bis 
400 GByte und 16 MByte Cache 


Ganz neu im Programm ist die 1 Zoll 
grofie Festplatte 5Т1 mit bis zu 5 GByte 
Kapazität. Das Laufwerk soll hauptsäch- 
lich in MP3-Playern zum Einsatz kom- 
men. Neu in der Barracuda-Serie ist eine 
Festplatte mit 400 GByte auf drei Schei- 
ben und einem Cache von 16 MByte. Die 
Platte dreht mit 7.200 Umdrehungen 
pro Minute und erreicht eine mittlere 
Zugriffszeit von 8 Millisekunden. Ein 
verbessertes Cheetah-Laufwerk soll mit 
bis zu 15.000 Umdrehungen pro Minute 
arbeiten. Die Festplatte wird mit den Ka- 


pazitäten 36, 73 und 147 GByte für Ser- 
ver angeboten. Auch Notebook-Anwen- 
der können Sie auf mehr Leistung freu- 
en: Seagates Momentus-Notebook-Fest- 
platten erreichen eine Umdrehungszahl 
von 7.200 U/min und werden mit einer 
maximalen Kapazität von 100 GByte in 
den Handel kommen. Die neue Serie 
NL35 bietet allerdings Kapazitäten von 
bis zu einem halben Terabyte und wird 
Ende des Jahres erscheinen. (ma) 


Webseite: www.seagate.com 


WASSERKÜHLUNG: 
Sicherheit gefährdet 


Die Firma Kailon Hardware musste in den 
letzten Tagen die Wasserkühlung MK 1.1 vom 
Markt nehmen. Grund dafür sind Sicherheits- 
mängel in der Relaisplatine. Offenbar kann 
der Anwender mit der Netzspannung von 230 
Volt in Berührung kommen. Die daraus entste- 
hende Gefahr für Leib und Leben veranlasste 
Kailon Hardware zum sofortigen Handeln. 
Kunden, die eine Wasserkühlung MK 1.1 be- 
reits gekauft und eingebaut haben, finden un- 
ter WEBCODE 23UA (www.kailon.de/html/ 
body. faq de.html) eine Anleitung zum siche- 
ren Ausbau der fehlerhaften Hardware. Weite- 
re Information zum Problem bekommen Sie 
unter der E-Mail-Adresse service@kailon.de 
oder auf der Webseite von Kailon. (та) 


Webseite: www.kailon.de 


POCKET-JUKEBOX: Iriver stellt erste 
Pocket-Jukebox mit Farbdisplay vor 


Die Firma Iriver kündigt für den 18. Juli 
den Verkaufsstart der neuen H300-Serie 
an, der weltweit ersten Generation von 
Pocket-Jukeboxen mit Farbdisplay. Die 
beiden Hard Disc Player H340 und H320 
sind mit 1,8-Zoll-Festplatten mit 40 bezie- 
hungsweise 20 GByte Speicher ausgestat- 
tet. Laut Herstellerangaben schafft der in- 
tegrierte Akku eine Abspielzeit von bis zu 
16 Stunden. Beide Geráte kónnen durch 
die so genannte „USB On The Go"-Funk- 
tion (OTG) als zusátzliches Speicherme- 
dium benutzt werden: Zum Beispiel um 
Bilder direkt von der Digitalkamera zu ar- 
chivieren. Die Player kosten je nach Aus- 
stattung zwischen 450 und 530 Euro. (fn) 


Webseite: www.irivergermany.com 
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Iriver H340: Der vielseitige Audio-Player 
ist sogar kleiner als ein Taschenbuch. 


DUAL DISC: Fusion 
von CD und DVD 


Hybrid Format nennt sich der neue Standard, 
der nun auch vom DVD Forum offiziell bestä- 
tigt wurde. Hierbei handelt es sich um ein For- 
mat, dass sowohl von einem CD- als auch 
einem DVD-Player gelesen werden kann - 
kurz „Dual Disc”. Die zweiseitige, rund 1,5 
mm dicke Disc beherbergt auf der einen Seite 
den typischen CD-Layer mit 44,1 kHz, die an- 
dere Seite nutzt der DVD-Layer für digitales 
Video, 5.1 Audio oder DVD-Audio mit 192 
kHz. Mussten bisher, beispielsweise bei Kon- 
zert-Mitschnitten, DVD und Audio-CD auf 
zwei verschiedenen Medien untergebracht 
werden, können Hersteller nun durch die 
Dual Disc beide Formate (CD und DVD) auf 
einem Medium unterbringen. (sk) 


Webseite: www.dualdisc.com 


Dual 


Hybrid Format: Die Dual-Disc kann sowohl von CD- als 
auch von DVD-Abspielgeräten gelesen werden. 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL: VERMISCHTES BEE 


WTELEsramm 


SPEED-WELTREKORD Der US-Provider 
Sprint und das Swedish National Re- 
search and Education Network haben 
einen neuen Geschwindigkeitsrekord für 
Datentransfers im Internet aufgestellt. 
In weniger als 27 Minuten wurden von 
Kalifornien nach Schweden 840 GByte 
Daten gesendet. Das entspricht einer 
durchschnittlichen Transferrate von 4,23 
GBit/s - und zwar ohne spezielle Hard- 
ware oder Leitungen. 

Info: www.sprint.com 


NAVI-SYSTEM FÜR FUSSGÄNGER Das 
neue Navi-System von Yakumo bietet 
neben einer neuen Software von Marco 
Polo einen eingebauten GPS-Empfänger. 
Der PDA Delta 300 GPS verfügt über ei- 
ne Intel-CPU PXA-255 mit 300 MHz und 
3,5-Zoll-LC-Display. Der Taschen-PC kann 
sowohl im Auto oder kabellos zu Fuß 
verwendet werden. Das PDA ist für 379 
Euro ab sofort im Handel erhältlich. 


Info: www.yakumo.de 


Yakumo de - 
печате Navigator 


MEHR PLATZ Nach Yahoo und Google 
kündigt nun auch Hotmail ein erhöhtes 
Mail-Limit an. Jeder Nutzer hat künftig 
250 MByte zur Verfügung und kann pro 
Mail 10 MByte im Anhang versenden. Für 
17 Euro im Jahr erhalten Sie zwei GByte 
Speicher und dürfen Mails mit bis zu 20 
MByte Daten verschicken. 

Info: www.hotmail.com 


LEICHTES SPIELERNOTEBOOK Das 
neue Notebook Samsung P35 ist dank 
Mobility Radeon 9700 (128 MByte) und 
neuem Pentium M 745 bestens für Spie- 
ler geeignet. Trotzdem soll das 3.000 
Euro teure Gerät nur 2,6 Kilogramm wie- 
gen. Eine etwas abgespeckte Variante 
ist schon für 1.749 Euro erhältlich. 

Info: www.samsung.de 
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DELL: Neuer Dimension-XPS- 
PC speziell für Spieler 


Der für Spieler konzipierte PC, 
der schon im Mittelpunkt des 
Product-Launch-Event in Can- 
nes stand, wird nur mit hoch- 
wertigen Komponenten aus- 
geliefert: Intels 925X-Chipsatz, 
ein Pentium 4 mit 3,6 GHz, 
160 GByte Festplatte mit 7.200 
U/Min. und 1.024 MByte 
DDR2-Speicher (PC4200 Dual 
Channel), der bis zu vier GByte 
aufgestockt werden kann, sor- 
gen für ausreichend Spiele- 
Power. Das Mainboard ist mit 
vier PCI-, einem PCI-Express- 


х1- und einem PCI-Express- 
x16-Slot ausgestattet. Bei der 
Grafik überlässt Dell dem Nut- 
zer die Qual der Wahl: Mit 
den Ati-Karten X800 XT, X800 
SE und X300 SE (Standard) 
stehen drei Kandidaten unter- 
schiedlicher Preisklassen parat. 
In den insgesamt drei freien 
5,25-Zoll-Schächten stecken ein 
16fach DVD-ROM und ein 
12fach DVD+R/+RW DL-Bren- 
ner. Die oben genannte Konfi- 
guration mit Radeon X800 XT 
kostet rund 2.500 Euro. (sk) 


Dell Dimension XPS: Die einzelnen Komponenten sind thermisch voneinander 
getrennt, es entsteht kein Luftzug wie in herkömmlichen PCs. 


SONDERHEFT: 
Best of Tuning 


++ SONDERHEFT ++ BEST OF TUNING ++ 


Hardınare! 


Gratis hr Leistung & Stabilität 


2.0 GByte Daten! 


TOP-SOFTWARE 


Best of Tuning: Unser neues Sonderheft 
sorgt für mehr Leistung und Stabilität. 


Das neue PC-Games-Hardware- 
Sonderheft rund um das The- 
ma PC-Tuning ist am 30. Juni 
erschienen. Unter dem Motto 
Tipps, Tricks, Tuning werden 
Ihnen tonnenweise Insider-In- 
formationen und praktische 


Workshops für mehr System- 


Leistung und -Stabilität präsen- 
tiert: angefangen von Grafik- 
karten-Tipps, über unser großes 
Mainboard-/Prozessor-Kom- 
pendium bis hin zu Monitor- 
und Eingabegeräte-Tuning. Mit 
unseren drei randvollen Heft- 
CDs haben Sie zusätzlich alle 
wichtigen Programme und Trei- 


ber sofort griffbereit. (fn) 


Webseite: www.dell.de 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


FRITZ BOX FON: Internet-Telefonie ohne PC 


Die Fritz Box Fon ermöglicht 
IP-Telefonie mit analogen Tele- 
fonen - selbst dann, wenn der 
Computer ausgeschaltet ist. 
Die Telekommunikations-An- 
lage auf Basis eines DSL-Mo- 
dems verfügt über ein inte- 
griertes Traffic-Shaping für 
bestmöglichste Sprachqualität. 
Bei IP-Telefonie nutzt die Fritz 
Box das standardisierte SIP- 
Protokoll der Internet Engi- 
neering Task Force. Für einen 
Anruf meldet sich die Fritz 


Box als SIP-Client bei dem SIP- 
Registrar des Internet-Telefo- 
nie-Anbieters an und wird, 
falls das Ziel des Anrufs eine 
dem SIP-Registrar bekannte 
Gegenstelle ist, kostengünstig 
dahin weiterverbunden. Viele 
Anbieter berechnen keine Ge- 
bühren innerhalb des SIP-Net- 
zes. Ist die Gegenstelle nicht 
unter einer Internet-Adresse 
zu ermitteln, wird der Anruf 
ins konventionelle Telefonnetz 
umgeleitet. (sk) 


Webseite: www.avm.de 


Fritz Box Fon: Telefonieren Sie günstig 
über das Internet ohne Rechner. 
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AKTUELL: NEUES VON DER COMPUTEX 


Tech-Trends 2004 


Alle Welt kennt die CeBIT, aber nur wenige wissen 


lon 64: Der AMD-Stand in Halle 4 hieß Besucher, Industriekunden und Presse 
in der Welt der 64-Bit-Technologie willkommen. 


es: Auf der Computex wurde mit medienwirksamer PR-Arbeit nicht 
gegeizt: An nahezu jedem Stand sorgten Animateurinnen für Stimmung. 
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In Halle 1 der Messe wurde gleich auf mehreren Stockwerken aus- 
gestellt. Im Bild: Der Blick auf das Standgewimmel im Erdgeschoss. 


von der Computex. Dabei ist die Hightech-Messe für 


den PC-Enthusiasten nicht minder interessant! 


edes Jahr im Juni ver- 

sammeln sich in der 

taiwanischen Haupt- 
stadt Taipei Hunderte von 
Hard- und Software-Herstel- 
lern, um Vertretern aus der In- 
dustrie, Journalisten und Privat- 
leuten ihre neuesten Produkte 
zu präsentieren. Vorteil der 
Computex gegenüber der Ce- 
BIT: Das Angebot ist viel stärker 
auf den PC und seine High-End- 
User fokussiert. 


AGP ist tot, lang lebe PCI 
Express! | 
Nachdem Nvidia bereits vor 
einiger Zeit PCI-Express-Grafik- 
karten vorgestellt hatte, zeigte 
Ati auf der Computex erstmals 
seine neue PCI-E-Produktlinie: 
Den X800-Chip (R423), X600 
(RV380) und den im 110-Na- 
nometer-Verfahren gefertigten 
X300 (RV370). Mehr Infos zu 
den neuen Grafikboliden auf 
Seite 10. Passende Mainboards 
waren ebenfalls zu bestaunen, 
sowohl für Intel- als auch AMD- 
Prozessoren. Während Intel-Pla- 
tinen mit i915P-, i915G- und 
i925X-Chipsatz bereits auf der 
CeBIT zu sehen waren, gab es 
auf der Computex erstmals 
Schätze wie Gigabytes GA- 
K8NENXP-939 zu betrachten. 
Die Athlon-64-Platine ist mit 
einem Nforce3-Chipsatz von 
Nvidia ausgestattet, der alle 
gángigen Versionen von PCI Ex- 
press unterstützt. Laut Nvidia 
wird dieser Chip jedoch erst im 
August ausgeliefert. Ähnliches 
galt für Via: Die taiwanische 
Chipschmiede verschob das Er- 
scheinungsdatum des Athlon- 
64-Chips K8T900, der ebenfalls 
PCI Express bieten wird, auf 
Ende Juli. Damit eignen sich die 
ersten PCI-Express-Grafikkar- 
ten im Moment nur für Intel-Be- 
nutzer, die sich ein i925X- oder 
i915P-System zulegen wollen. 


Derzeit bietet PCI Express bei 
Grafikkarten gegenüber AGP 
noch keinen Leistungsvorteil. 
Luciano Alibrandi, Nvidia-Pres- 
sesprecher für Europa, sagte, 
dass „PCI-Express-Graphics bis- 
lang noch nicht seine volle 
Leistung entfaltet hat. Künftige 
Spiele werden jedoch mehr 
Datenbandbreite benötigen, als 
АСР liefern kann. Das und wei- 
tere Treiberoptimierungen wer- 
den PCI-Express-Grafikkarten 
in den nächsten Monaten einen 
Leistungsvorteil gegenüber 
AGP-Modellen verschaffen." 


BTX noch in weiter Ferne 


Fragen nach BTX-Mainboards 
wurden auf der Computex aller- 
orts mit einem Achselzucken 
beantwortet. Einige Hersteller 
wie MSI zeigten allerdings Bare- 
bones, die auf dem neuen Form- 
faktor basieren. Konkrete Plàne 
für ausgewachsene BTX-Plati- 
nen gab es jedoch nirgends. Nur 
wenige Hersteller wie Aopen, 
einer von sieben BTX-Partnern 
Intels, hatten diesbezüglich et- 
was auf der Pfanne: Hier wurde 
das BTX-Gehäuse B300 gezeigt, 
das dem „Slim-Micro-BTX“- 
Formfaktor entsprach. Darin ar- 
beitete jedoch nur eine BTX-Re- 
ferenzplatine von Intel. Einige 
kleinere Hersteller wie Cooler- 
master oder Thermaltake zeig- 
ten ebenfalls erste BTX-Kühler, 
von Intel auch „Thermal Mo- 
dule" genannt. Coolermaster 
präsentierte der Öffentlichkeit 
zudem das Hybrid-Geháuse 
STC-TO1 Cmstacker, das sich 
sowohl für ATX- als auch BTX- 
Mainboards eignet. 


Gesamt betrachtet scheinen es 
nur wenige Hersteller mit BTX 
wirklich eilig zu haben. Kristina 
Mainzer von Gigabyte meinte 
dazu: ,Gigabyte arbeitet zwar 
an BTX, auf den Roadmaps ist 
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NEUES VON DER COMPUTEX 


BTX: Der neue Formfaktor war auf der Computex 2004 zwar nur ein Randthema, erste 


Serienprodukte wie das Aopen-Gehäuse B300 wurden jedoch gezeigt. 


von geplanten BTX-Mainboards 
aber noch nichts zu finden.^ 
Selbst Intel-Sprecher Bernhard 
Meier betonte nach der Messe, 
dass mit ersten BTX-Systemen 
für den OEM-Markt frühestens 
Ende des Jahres zu rechnen sei. 
Im Retail-Markt werde sich BTX 
erst im Laufe des nächsten Jah- 
res durchsetzen. 


»» Sockel 775 sorgt für 

gespaltene Meinungen 

Kaum eine Neuerung wurde auf 
der Computex so heif$ diskutiert 
wie Intels neuer CPU-Sockel. 
Zwar hat Intel den Sockel seit 
der CeBIT leicht verbessert 
und die Mainboard-Hersteller in 
Bezug auf die Verwendung ent- 
sprechend geschult, die Grund- 
problematik bleibt jedoch: Der- 
zeit lásst sich die CPU durch- 
schnittlich nur etwa zwölfmal 
wechseln, ehe der Sockel 775 
unbrauchbar wird. Selbstredend 
sind die Mainboard-Hersteller 
davon nicht begeistert, da sie in 


Zukunft bei defekten Sockeln 
häufiger in die Pflicht genom- 
men werden. Mehr zu diesem 
Thema im Sockel-775-Test ab 
Seite 30. 


»» Nforce3 Ultra MCP auf der 
Computex vorgestellt 


AKTUELL 


AMD & PCI-E: Am Gigabyte-Stand war ein erstes Nforce3-Mainboard mit PCI-Express- 
Unterstützung zu sehen. Serienplatinen werden für den August erwartet. 


eine Festplatte im Betrieb ab- 
klemmen und wieder anschlie- 
fen. Eine ähnliche Technologie 
namens Storrage Technology 
stellte Intel am 19. Juni vor. 


»» Fazit: Messe der kleinen 
Updates 


Nvidia nutzte die Messe als 
Startplattform für ein Update 
des bekannten Athlon-64-Chip- 
satzes. Im Gegensatz zum 
erst kürzlich veróffentlichten 
Nforce3 250 Gb unterstützt der 
Nforce3 Ultra MCP nun 1.000 
MHz Hypertransport-Link (vor- 
her 800 MHz). Dem Chip wurde 
ebenfalls eine verbesserte SATA- 
RAID-Technologie spendiert. 
Nun sind am Nforce3 Ultra 
MCP angeschlossene SATA- 
Laufwerke Hot-Plug-and-Play- 
tauglich und es ist sogar 
möglich, einen RAID-Verbund 
während des Betriebs ohne 
Datenverlust zu partitionieren 
oder physisch zu verändern. Im 
Klartext: Sie können bei RAID 1 


| IM FOKUS | Top-Trends auf der Computex 


Auf der Computex 2004 in Tai- 
wan wurden zwar keine bahn- 
brechenden Neuerungen ge- 
zeigt, trotzdem befand sich die 
ein oder andere Hardware-Perle 
unter den Exponaten. So zum 
Beispiel Gigabytes Nforce3- 
Mainboard mit PCI Express 
oder erste BTX-Produkte (siehe 
Bilder). Wahrscheinlich wird die 
PC-Industrie den Wechsel zu 
den neuen Standards im Schon- 
gang durchführen, damit der 
PC-Enthusiast seine alte Hard- 
ware nicht von heute auf mor- 
gen in den Mülleimer treten 
muss. Das heißt: Bis 2005 sind 
Sie mit heutigen Komponenten 
noch gut im Rennen. | 

OLIVER HAAKE 


B DDR2 reißt derzeit weder Hersteller noch Käufer zu 
Begeisterungsstürmen hin. Noch ist kein Leistungs- 
vorteil im Vergleich zum deutlich günstigeren DDR1- 
Speicher zu erkennen. Die PC-Branche schätzt, dass der 
Übergang zu DDR2 erst Mitte nächsten Jahres statt- 
finden wird. Dann erst will AMD einen entsprechenden 
Athlon 64 bringen, der zudem einen neuen CPU-Sockel 
brauchen wird. 


E Dual-Layer-DVD-Brenner sind weiter im Kommen. 
Wurden erst vor wenigen Monaten 8х-Вгеппег in den 
Markt eingeführt, zeigten Aopen und MSI auf der Com- 
putex bereits 12x- und 16x-Brenner. 


www.pcgameshardware.de 


Bi Bei Wireless LAN nichts Neues. Auf der Messe wur- 
den überwiegend alte und leicht verbesserte Geräte 
gezeigt, die dem 802.1ig-Standard entsprechen. Mit 
„getunten“ Modellen sind damit bis zu 108 MBit/s mög- 
lich. Der Nachfolger 802.11п soll dies standardmäßig er- 
reichen, auf der Messe war davon aber nichts zu sehen. 


Bi Der 3D-Wahn geht weiter: Unbeirrt entwickelt Nvidia 
neue, bessere Grafikchips. Erschien erst jüngst der 
NV40, waren auf einigen Messeständen schon Grafik- 
karten mit NV45-Chip zu begutachten. Mittlerweile 
sind die Ausstellungsstücke schon einsatzbereit, erste 
Tests finden Sie ab Seite 30. 


| EHHHITYT 


VIA Auf dem Via-Technology-Forum 
in Taipei, das zeitgleich zur Compu- 
tex stattfand, zeigte Via neue ITX- 
Mainboards mit integrierter CPU und 
Grafik. Der integrierte C3-Nehemiah- 
Prozessor besitzt zwei eingebaute 
Hardware-Zufallszahlengeneratoren 
und eine Advanced Cryptographic 
Engine zur Datenverschlüsselung. 


3D-NEULING Auch Gigabyte startet 
mit einem eigenen , Billig"-Label für 
Grafikkarten namens Gecube. Ge- 
cube vertreibt Karten mit Ati-Chips. 


NSTANT MEDIA Nvidia zeigte ein 
Forceware-Utility namens Nstant 
Media. Die für Notebooks entwickel- 
te Software ermöglicht mit nur ei- 
nem Tastendruck den Zugriff auf 
DVDs, digitale Fotos und MP3s, ohne 
dabei Windows zu starten. 


ZUKUNFTSSICHER Asrock zeigte 
in einem Hotel nahe des Messege- 
ländes ein Dual-Sockel-Mainboard 
mit SiS-755-FX-Chipsatz, welches 
den Betrieb einer Sockel-754- oder 
Sockel-939-CPU ermöglicht! 


VOLARI Auf der Computex zeigte 
XGI seine neuesten Grafiklósungen 
mit PCI Express und HDTV-Unterstüt- 
zung. Laut XGI werden alle Karten 
der Serie sowohl PCI-Express- als 
auch HDTV-fähig sein. 


DELTACHROME Mit zwei Grafik- 
chips für den Einsteiger- und Perfor- 
mance-Markt präsentiert sich S3 auf 
der diesjáhrigen Computex. Das Ein- 
steiger-Modell Deltachrome S4 Nitro 
soll ebenso HDTV-Unterstützung bie- 
ten wie der leistungsstärkere Bruder 
Deltachrome S8 Nitro. 
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FEATURE: XP SERVICE PACK 2 КС? 


XP: Vorschau auf SP2 


Add-Ons verwalten 


wirken sich störend auf den Browser aus. Sie können Add-Ons deaktivieren, aktivieren oder 
aktualisieren. Durch Deaktivieren eines Add-Ons wird eventuell die Funktionsfähigkeit einiger 
Webseiten beeinträchtigt. 


o ‚Add-Ons sind Programme, die die Möglichkeiten des Webbrowsers erweitern. Einige Add-Ons 


Anzeigen: Momentan in Internet E. wplorer geladene Add-Ons s 


Мате Momentan in Internet Explorer geladene Add-On: Datei 
Aktiviert 

8 4CD67F990-D8E9-11D2-9... Aktiviert ` Browsererweiterung 

[S] Mobilen Favoriten erstellen Aktiviert ` Browsererweiterung 

a Mobilen Favoriten erstelle... Aktiviert Browsererweiterung 

i3) MyBHO Class (Nicht v... Aktiviert  Browserhilfsobjekt FlashBHO. dll 

8 Windows Messenger Aktiviert Browsererweiterung 
Deaktiviert 


3) IEwWatchObj Class (Nicht v...  Deaktiv... Browserhilfsobjekt IETie.dll 


Internet Explorer: Endlich haben Sie einen Überblick über bereits installierte 
Add-ons und kónnen diese sogar ausschalten. 


Popupblockereinstellungen 


Ausnahmen 


Popups werden momentan geblockt. Sie konnen Popups von bestimmten 
Websites zulassen, indem Sie die Site zu der Liste unten hinzufügen. 


Adresse der Website, die zugelassen werden soll: 


Zugelassene Sites: 


Benachrichtigungen und Filterungsstufe 
Sound wiedergeben, wenn ein Popup geblockt ist 
Informationsleiste anzeigen, wenn ein Popup geblockt ist 


Eilterungsstufe: 
d 1 


Popup-Blocker: Neue Funktionen wie Popup-Blocker und mehr Information über 
den Download-Dateien sollen das Surfen sicherer machen. 


nom 
m 


vag эе tud бе mern o m Е 


— 
Sicherheetiemmtellunqen vermalten fur 


$m 


Фо A moti 


/———— 
Q ben mt mi d 
е u nun ran 
pedi e „ече 


Sicherheitscenter: Die neue Funktion zeigt an, welche Sicherheitsmechanismen 
aktiviert sind, und warnt den Anwender gegebenenfalls. 
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Microsoft hat den Release Candidate 2 des Service 


Pack 2 für Windows XP veróffentlicht. Wir haben uns 


die fast finale Version genauer angesehen. 


chon am Release Can- 

didate 2 des Service 

Pack 2 für Windows XP 
lásst sich eindeutig erkennen, 
dass Microsoft die Sicherheit zu- 
lasten des Komforts verbessern 
will. Auf den ersten Blick fallen 
die Änderungen kaum auf, doch 
in der Systemsteuerung werden 
sie sichtbar: Das neue Sicher- 
heitscenter soll den Anwender 
bei der Konfiguration der Ein- 
stellungen unterstützen. 


»» Sicherheitscenter 


Im neuen Sicherheitscenter sol- 
len alle Programme zum Schutz 
des Rechners zusammengefasst 
werden. Dazu zählen nach Mei- 
nung Microsofts eine Firewall, 
Virenscanner und die Windows- 
Update-Funktion. Sollte bei- 
spielsweise die integrierte Fire- 
wall aus sein, wird diese in 
roten Farben angezeigt. In der 
finalen Version sollen auch Per- 
sonal Firewalls als ausreichende 
Schutzsoftware erkannt werden. 
Verwenden Sie nicht die Win- 
dows-Update-Funktion, so er- 
innert Sie das Sicherheitscenter 
öfter an einen Besuch der ent- 
sprechenden Webseite — dies 
lásst sich nur mit Aktivieren des 
Windows-Updates abschalten. 
Die neue NX-Funktion, die das 
Ausführen von schadhaftem 
Code verhindern soll, arbeitete 
in unseren Tests problemlos. 
Auf einem Athlon-64-System 
mit eingeschalteten No Execute- 
Befehl (NX) liefen alle gángigen 
Spiele problemlos. 


> Die neue Firewall 

Nach der Installation ist die Fi- 
rewall sofort für alle ausgehen- 
den Verbindungen aktiv. Zudem 
wird das Programm gleichzeitig 
mit dem Netzwerkdienst gestar- 
tet, früher konnten Hacker 
durch eine kleine Zeitdifferenz 
während des Boot-Vorgangs 


versuchen, in das noch unge- 
schützte System einzudringen. 
Die Einstellungen der Firewall 
können nur noch global (also 
für alle Netzwerkadapter) vor- 
genommen werden. Nur über 
die Registerkarte „Ausnahmen” 
lassen sich Regeln für einzelne 
Adapter erstellen. Sollte Win- 
dows eine Sicherheitsverletzung 
bei Serverdiensten entdecken, 
werden sofort alle Ports ge- 
schlossen. Wie die Personal 
Firewall verfügt die Windows- 
Variante jetzt auch über eine An- 
wendungskontrolle, doch alle 
Programme dürfen zunächst auf 
das Internet zugreifen. Möchten 
Sie, dass ein Programm nicht ins 
Internet darf, so müssen Sie die- 
ses per Regel erst festlegen. 


> Internet Explorer und Out- 
look Express 


Sobald Sie mit dem Internet Ex- 
plorer eine kommerzielle Web- 
seite aufrufen, wird Ihnen auf- 
fallen, dass keine zusätzlichen 
Fenster mehr aufgehen und 
stattdessen eine kleine Einblen- 
dung mit dem Text „Ein Popup 
wurde geblockt" zu sehen ist. 
Zusátzlich wurde das Down- 
load-Fenster umgestaltet: Es 
wird deutlich auf Gefahren 
durch Schádlinge hingewiesen. 
Ein großer Fortschritt ist die 
Móglichkeit zur Verwaltung von 
Add-ons. Sie kónnen überprü- 
fen, welche verwendet werden, 
und einzelne Add-ons gezielt 
ausschalten. Auch dem Mail- 
Programm Outlook Express 
wurden einige Sicherheitsfea- 
tures spendiert: Dazu záhlt unter 
anderem der Nur-Text-Modus. 
E-Mails werden nur noch als 
Text angezeigt, so kónnen keine 
Schadensfunktionen im HTML- 
Code versteckt werden. Ein 
Spam-Filter fehlt weiterhin in 
Outlook Express. ш 

MARCO ALBERT 
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Tech 


MACHEN SIE DEN FILM IHRES LEBENS 


* Nutzen Sie die schnellste und einfachste Art, um analoges Video auf CD oder DVD zu brennen 

* Archivieren Sie Ihre alten Videobänder auf CD oder DVD, auch ohne Zwischenspeicherung mit ADSTech's 
"Direct-To-Disc" Funktion 

* USB 2.0 Anschluss (auch kompatibel zu USB 1.1) 

* Enkodiert MPEG durch Hardware in professioneller Qualität www.adstech.com 


AKTUELL: INTERVIEW 


führte 
Thilo Bayer mit Nils 
Horstbrink, Chef des 
technischen Marketings für den 
EMEA-Raum. 


as Interview 


PCGH: Ist Ati zufrieden mit dem 
Launch der X800-Reihe? 


Nils Horstbrink: Ja, wir sind 
sehr zufrieden. Die Verkaufszah- 
len unserer ersten X800-Auslie- 
ferungen zeigen klar, dass es eine 
große Nachfrage nach diesen 
Produkten gibt. 


PCGH: Wie kommt die Kompri- 
mierungstechnik 3Dc bei den 
Spieleentwicklern an? Wann 
werden wir das erste Spiel am 
Markt sehen? 


Nils Horstbrink: Ati kann nicht 
sagen, wann genau das erste 
Spiel kommt, da wir dann den 
Veröffentlichungszeitpunkt ent- 
sprechender Spiele kennen müss- 
ten. 3Dc ist ein Feature, das von 
Spieleentwicklern verlangt wur- 
de, deshalb erwarten wir auch 
eine rasche Nutzung von 3Dc. 


KURZVORSTELLUNG 


Die Hardware-Zukunft 


Interview mit Ati 


PCGH: Aktuell gibt es ja einen 
riesigen Leistungsunterschied 
zwischen X600 und X800 (X800 
XT ist teilweise drei- bis viermal 
so schnell wie 9600 XT). Wann 
wird die Lücke gestopft? Und 
warum überhaupt nur High End 
und Low End? 


Nils Horstbrink: Ich würde 9600 
XT nicht als Low-End-Produkt 
bezeichnen. Aber es stimmt 
schon: Es gibt einen enormen 
Performance-Unterschied zwi- 
schen X600 und X800. Allerdings 
bieten wir für AGP-Systeme 
weiterhin die 9800-Serie an, die 
diese Lücke sehr gut füllt. Wir 
haben die Produkte in dieser 
Reihenfolge veröffentlicht, weil 
wir uns nach den Markterforder- 
nissen richten. In vielen Fällen 
will der Kunde zuerst das High- 
End-Produkt und dann später 
erst günstigere Mainstream- und 
Einsteigerprodukte. Wie man 
sich vorstellen kann, werden im 
Laufe des Jahres weitere Chipsát- 
ze erscheinen. Wenn im Jahres- 
verlauf der PCI-Express-Markt 
weiter wächst, erlaubt es unsere 


Interview-Partner 


| »» Noch haben wir kei- 
nen Fall gesehen, bei dem 
es zu einer sichtbaren 

Qualitätsverschlechterung 
(durch den optimierten tri- 
linearen Filter) kommt. << 
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|. Nils Horstbrink 
Head of Technical Marketing, EMEA 


Wie steht Ati zu Treiberoptimierungen? Und welche 
Vorteile haben Dual-VGA- Systeme? Brisante Fragen, 
auf die uns Ati Antworten gegeben hat. 


flexible Architektur, auftretende 
Nachfragelücken zu schließen. 


PCGH: Wie klappt es mit dem 
110-Nanometer-Prozess beim 
X300? Wie reif ist der Prozess? 
Warum testet Ati einen neuen 
Prozess beim absoluten Einstei- 
gerprodukt? 


Nils Horstbrink: 110 Nanometer 
sind ideal für preissensitive 
Massenprodukte, da der feinere 
Prozess mehr Chips pro Wafer 
erlaubt. 110 Nanometer machen 
bei einem Massenprodukt mehr 
Sinn als bei High End, da wir im 
ersteren Fall nicht auf hohe Takt- 
frequenzen angewiesen sind. 
Außerdem können wir bei 
unseren 130nm-Produkten den 
Vorteil der low-k-Technologie 
nutzen; die gibt es beim 110nm- 
Prozess aktuell nicht. 


PCGH: Die speziellen Texturfil- 
ter-Algorithmen des R420 haben 
für viel Aufregung gesorgt. Wa- 
rum hat sich Ati für den Weg der 
Geheimniskrämerei entschieden 
und das Feature nicht stattdes- 
sen aktiv vermarktet? 


Nils Horstbrink: Der optimierte 
Filter wurde bei der Radeon- 
9600-Serie eingeführt, es gibt ihn 
also schon über ein Jahr. Keiner 
hat sich über die Bildqualität 
beschwert, also verstehen wir 
auch nicht, warum jemand den 
Filter ausschalten will. 


PCGH: Wovon hängt es ab, ob 
die Texturfilter-Algorithmen in 
künftigen Treiberversionen vom 
Anwender abschaltbar sind? 


Nils Horstbrink: Wir glauben, 
dass der optimierte Filter- 
algorithmus in Kombination 
mit einem intelligenten Erken- 
nungsmechanismus die beste 
Mischung aus Qualität und 
Leistung bietet. Noch haben wir 
keinen Fall gesehen, bei dem es 
zu einer sichtbaren Qualitätsver- 
schlechterung gekommen wäre. 
Sollte ein solcher Fall auftreten, 
werden wir unseren aktuellen 
Algorithmus überarbeiten. 


PCGH: Bei welchem Spiel filtert 
der R420 eine normale Textur 
(also nicht-dynamisch erzeugt/ 
eingefärbt) ohne den erwähnten 
speziellen Algorithmus? 


Nils Horstbrink: Die Entschei- 
dung, volles trilineares Filtern zu 
aktivieren, wird auf Texturbasis 
gefällt. Wir können bei keinem 
Spiel vorhersagen, welcher Algo- 
rithmus verwendet wird, da sich 
das von Textur zu Textur ändert. 


PCGH: Wie sieht Ati die Chancen 
von Dual-x16-Mainboards und 
entsprechenden VGA-Systemen? 


Nils Horstbrink: Obwohl es 
möglich ist, zwei oder mehr x16- 
Anbindungen in der PCI-Ex- 
press-Northbridge vorzusehen, 
gibt es aktuell kaum einen prak- 
tischen Nutzen. Außerdem wäre 
es extrem teuer. Heute profitie- 
ren nur spezielle 3D-Render-An- 
wendungen (z. B. für CG-Szenen 
in Filmen) von mehreren 3D- 
Chips in einem Cluster-Setup. 
Und es wird lange dauern, bis 
diese Anwendungen auf dem PC 
erscheinen werden. L| 
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INTERVIEW 


AKTUELL BEE 


Interview mit Nvidia 


Welche Position vertritt Nvidia beim Reizthema Trei- 
beroptimierungen? Und welche Vorteile bringt PCI 
Express? PC Games Hardware hat nachgefragt. 


as Interview führte 

Thilo Bayer mit Jens 

Neuschäfer, Product PR 
Manager CE/EE. 


PCGH: Wie zufrieden ist Nvidia 
mit dem Geforce6-Launch? 


Jens Neuschäfer: Wir sind mit 
dem weltweiten und europawei- 
ten Launch in San Francisco und 
Genf sehr zufrieden. Das Feed- 
back zu Performance, Features 
und Architektur war überaus po- 
sitiv, die Reaktion auf die Präsen- 
tation des neuen Shader Modells 
3.0 stieß besonders bei den Spiel- 
entwicklern auf offene Ohren. 


PCGH: Aus mehreren Quellen 
hört man, dass die NV40-Chip- 
Produktion bei IBM Schwierig- 
keiten macht. 


Jens Neuschäfer: Nvidia ist mit 
der Produktion bei IBM sehr zu- 
frieden und wird auch in Zu- 
kunft dort Chips fertigen lassen. 


PCGH: Wie sieht die Ausbeute 
bei den High-End-Chips (6800 
Ultra +) momentan aus? 


Jens Neuschäfer: Die Yields der 
6800-Serie sind gut. Verschie- 
dene Produkte, die auf dem Chip 
basieren, stehen dem Retail- 
markt bereits zur Verfügung 
(Geforce 6800/GT/ Ultra). 


PCGH: Wie schätzt Nvidia den 
110-Nanometer-Prozess ein? 


Jens Neuschäfer: Nvidia arbei- 
tet bereits seit längerem mit 
TSMC an der 110nm-Produktion 
und hat auch schon öffentlich 
verkündet, Anfang 2005 Massen- 
produkte auf 110nm-Basis pro- 
duzieren zu lassen. 
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PCGH: Die erste Beta-Forceware 
60.72 hatte Performance-Proble- 
me mit Far Cry (dt.), die mit dem 
61.12 behoben wurden. Woran 
lag das? Wurde der Treiber unter 
Zeitdruck fertig gestellt? 


Jens Neuschäfer: Die Treiber- 
entwicklung ist sehr komplex 
und wird bei uns sehr ernst 
genommen. Treiber werden erst 
dann veröffentlicht, wenn alle 
Spiele korrekt laufen. Far Cry 
(dt.) lief auch mit dem ersten 
Treiber für die 6800-Serie ohne 
Fehler. Anti-Aliasing wird ab 
dem Treiber 61.12 vom Spiel 
selbst geregelt, wie es die Ent- 
wickler von Crytek vorgesehen 
haben. So wird die vom Spiel be- 
nötigte Performance verbessert. 


PCGH: Welche Performancever- 
besserungen sind über neue 
Treiber zu erwarten? 


Jens Neuscháfer: Bei einer 
neuen Architektur wie der 6800- 
Serie sind die ersten Treiber bei 
weitem noch nicht voll optimiert 
und die Spielleistung noch nicht 
ausgeschópft. Der Performance- 
Zuwachs kann bei weiterer Opti- 
mierung — abhängig vom Spiel — 
10 bis 30 Prozent betragen. Der 
erste offizielle 6800er-Treiber 
wird bei weitem mehr Perfor- 
mance bringen als der 60.72. 


PCGH: Für die (nicht abschalt- 
baren) trilinearen Optimierun- 
gen bei der FX-Reihe hat Nvidia 
viel Schelte bekommen. Aktuell 
erlebt Ati ähnliches Feedback auf 
seine Filtertechniken beim R420. 
Hat sich die Einstellung von Nvi- 
dia in dieser Hinsicht geändert? 


Jens Neuschäfer: Optimierun- 
gen sind akzeptabel, solange kei- 


KURZVORSTELLUNG {| 


NVIDIA. 


GFORCE / 
6800 untra, 


nterview-Partner 


»» Der Performance- 
zuwachs kann bei weiterer 
Optimierung (des Grafik- 
kartentreibers) 10 bis 30 
Prozent abhängig vom 
Spiel betragen. << 


J 


ne grafischen Verschlechterun- 
gen im Spiel zu erkennen sind. 
Viele Benutzer von Einstiegs- 
und Mittelklasse-Karten sind 
froh, das Spiel mit allen Features 
flüssig spielen zu können. 


Mit High-End-Grafikkarten wie 
dem Geforce FX 5950 Ultra, be- 
sonders aber mit der neuen Ge- 
force-6800-Generation ist jedoch 
eine solche Performance erreicht, 
dass Optimierungen oft nicht 
mehr nötig sind. Deswegen gibt 
Nvidia dem Benutzer die Mög- 
lichkeit, in dem Spieleprofil 
selbst zu wählen, ob die höchst- 
mögliche Performance gewollt 
wird oder die beste Bildqualität. 


PCGH: Welche Performance- 
Unterschiede hat man in Nvidias 
Testlaboren zwischen AGP und 
PCI Express festgestellt? 


Jens Neuschäfer: Zwischen den 
AGP- und denn PCI-Express- 
Varianten kann es zu Unterschie- 
den bis zu 15 Prozent kommen, 
abhängig von der Anwendung. 
PCI Express beschleunigt be- 
sonders Anwendungen, die ei- 
nen hohen Datentransfer über 
den Frontside-Bus benötigen, 


ens Neuschäfer 


Produkt PR Manager EMEA 


wie Video Streaming oder Foto- 
bearbeitung. 


PCGH: Wie sieht Nvidia die 
Chancen von Dual-x16-Main- 


board-Lösungen und entspre- 
chenden Dual-VGA-Systemen? 


Jens Neuschäfer: Nvidia kann 
zu unveröffentlichten Produkten 


leider keine Stellung nehmen. 


PCGH: Wie funktioniert das 


Auto-Tuning des Nforce3 Ultra? 
Ist es per BIOS steuerbar? 


Jens Neuschäfer: Das neue 
Auto-Tuning ist eine Implemen- 
tierung im Mainboard-BIOS. Sie 
kann ein- und ausgeschaltet wer- 
den. Sobald das System mehr 
Performance braucht, erhöht das 
BIOS die Taktrate des Hypertrans- 
port-Busses und steigert so die 
CPU-Leistung. Der Wert der ma- 
ximalen Erhöhung kann im BIOS 
festgelegt werden. Um einen 
Systemausfall durch Überhit- 
zung der CPU zu verhindern, hat 
das Auto-Tuning einen Tempera- 
turhöchstwert festgelegt, bei des- 
sen Überschreitung die System- 
leistung wieder auf den Normal- 
wert zurückgesetzt wird. 
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AKTUELL: INTERVIEW 


ie neuen AMD-Prozes- 

soren sorgen bei vielen 

Kunden für Verwir- 
rung: Nach den Sockel-939- 
Chips kommt demnächst auch 
noch die neue Marke „Sem- 
pron^ für Einsteiger-PCs auf 
den Markt. Im Gespräch mit PC 
Games Hardware erklärt AMD- 
Sprecher Jan Gütter die Firmen- 
politik. 


PCGH: Was verbirgt sich hinter 
den Sempron-Prozessoren? 


Jan Gütter: Der Sempron ist 
ein Modell am unteren Ende des 
Preisspektrums. Für dieses Seg- 
ment sind Athlon XP und Ath- 
lon 64 zu schnell, den Duron 
gibt es nicht mehr. Also haben 
wir gesagt: ‚Wir brauchen etwas 
Neues, den Sempron.’ Techni- 
sche Details wird es aber erst in 
der zweiten Jahreshälfte geben. 


PCGH: Spekulationen zufolge 


soll der Sempron auf mehreren 
Sockeln erscheinen ... 


KURZVORSTELLUNG 


Die Hardware-Zukunft 


Interview mit AMD 


Jan Gütter: Gerüchte kommen- 
tiere ich grundsätzlich nicht. 
Vorstellen kann man sich aber 
eine Menge. Zum Beispiel, dass 
man einen Kern abspeckt und 
um einige Features erleichtert. 
Aber ob das dann so ist - wer 
weiß. Wir sind zum Glück sehr 
flexibel in der Produktion. 


PCGH: AMD hat lange am So- 
ckel A festgehalten. Rechner soll- 
ten leicht aufzurüsten sein, hieß 
es damals. Heute ist das genaue 
Gegenteil der Fall: AMD hat den 
nächsten Sockel für den Athlon 
64 angekündigt, der Sockel 754 
ist schon sieben Monate nach 
Erscheinen nicht mehr aktuell. 


Jan Gütter: Schön wäre es 
gewesen, wenn man alles von 
Anfang an auf einem Sockel hät- 
te machen können - wir wollen 
die Kunden ja nicht ärgern. Die 
technischen Notwendigkeiten 
erfordern aber leider mehrere 
Sockel. Der Sockel 939 soll 
eine Plattform sein, welche die 


Interview-Partner 


Athlon, Sempron, Sockel 939 - bei AMD hat sich in den 
letzten Wochen eine Menge getan. Zeit für ein klären- 
des Gespräch mit Pressesprecher Jan Gütter. 


nächsten Jahre Bestand hat. Den 
Sockel 754 wird es auf jeden Fall 
weiter geben. Ob wir noch neue 
Modelle vorstellen, bleibt aber 
abzuwarten. Der Sockel 940 
wird nur noch im Server- und 
Workstation-Bereich eine Rolle 
spielen. 


PCGH: Die Preise der neuen 
Sockel-939-Prozessoren sorgen 
bei vielen Kunden für Kopf- 
schütteln: Ein Athlon 64 3700+ 
kostet rund 700 Euro, ist aber 
gerade bei Spielen nur wenig 
schneller als ein Athlon 3400+ 
für 400 Euro. Wird AMD preis- 
werte Einstiegs-Prozessoren für 
den Sockel 939 nachliefern? 


Jan Gütter: Zum einen werden 
die Preise im Laufe der Zeit 
nach unten gehen. Zum anderen 
wird es später weitere Prozesso- 
ren für den Sockel 939 geben. 
Vorher muss man aber zusehen, 
dass die Produkte, die jetzt im 
Kanal sind, abverkauft werden. 
Wann es neue Prozessoren für 


den Sockel 939 geben wird, kann 
ich nicht sagen. Genaue Termine 
stehen noch nicht fest. 


PCGH: Über den neuen Form- 
faktor BTX erhitzen sich die Ge- 
müter, viele lehnen den Stan- 
dard ab. Mainboard-Hersteller 
befürchten vor allem bei AMD- 
Rechnern Schwierigkeiten, weil 
die Signalwege vom Speicher 
zum Prozessor zu lang würden. 
Einige Hersteller reden sogar 
schon von zwei Formfaktoren. 


Jan Gütter: Wir wollen mög- 
lichst standardisierte Plattfor- 
men. Dass das beim Sockel nicht 
geht, ist klar, aber beim Rest der 
PC-Infrastruktur sollte das mög- 
lich sein. Wir müssen im Mo- 
ment nicht auf BTX umsteigen, 
weil wir den wesentlich besse- 
ren Wärmehaushalt haben. Wir 
werden uns BTX aber sicher 
nicht verschließen und arbeiten 
daran. Aber der Schritt sollte 
erst dann kommen, wenn es 
wirklich notwendig ist. ш 


>> Der Sockel 939 soll 
eine Plattform sein, welche 
die nächsten Jahre Bestand 
hat. << 


Jan Gütter 


Pressesprecher AMD Deutschland 


Sockel-Inflation: Nach Sockel 754 und 940 soll zumindest der Sockel 939 eine 
Plattform sein, die einige Jahre aktuell bleibt. 
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INTERVIEW 


AKTUELL В 


Interview mit Intel 


Sockel 775 und BTX sind Reizthemen, welche die An- 
wendergemeinde spalten. PC Games Hardware hat mit 
Intel über die neuen Standards gesprochen. 


ockel 775, BTX, neue 

Prozessoren: Die Verun- 

sicherung bei den An- 
wendern ist groß. Intels Presse- 
sprecher Christian Anderka und 
Bernhard Meier haben sich Zeit 
für unsere Fragen genommen. 


PCGH: Wie oft kann man laut 
Intel die CPU auf dem Sockel 
775 wechseln, bevor der Sockel 
unbrauchbar wird? 


Bernhard Meier: Es gibt nach 
oben keine Begrenzung bei der 
Anzahl, wie oft man eine CPU 
mit dem neuen Sockel wechseln 
kann. Unsere Spezifikation und 
Validierung verlangt mindes- 
tens 20 Wechsel bei richtiger 
Handhabung - die gleiche Zahl 
galt für Sockel 478. 


PCGH: Der kommende BTX- 
Standard ist vor allem bei Main- 
board-Herstellern bislang um- 
stritten. BTX sei nicht für 
die Prozessoren aller Hersteller 
geeignet, heißt es. Droht die 
Gefahr zweier konkurrierender 
Gehäuse-Standards? 


Christian Anderka: Nein, BTX 
ist ein von der Industrie getra- 
gener, allen zugänglicher Stan- 
dard. Der Standard ist nicht auf 
eine Prozessor-Architektur fest- 
gelegt. Vielmehr beschreibt BTX 
(genauso wie ATX) das mecha- 
nische ,Drumherum", legt also 
Geháuse- und Motherboard- 
formfaktoren fest, beschreibt 
Kühlungsmaßnahmen und 
schreibt Netzteil- bzw. Stecker- 
normen vor. BTX wird mittel- 
fristig ATX ablösen. 


PCGH: Einige Anwender zwei- 
feln daran, ob BTX überhaupt 
noch notwenig sei, nachdem der 
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Prescott-Nachfolger von der 
Roadmap gestrichen wurde ... 


Christian Anderka: BTX ist not- 
wendig, um auf Standards ba- 
sierende, bessere PCs bauen zu 
können - das hat mit einzelnen 
Prozessormodellen wenig zu 
tun. BTX ist eine logische Evolu- 
tion von ATX und verbessert 
grundlegende Konzepte beim 
PC. Beispielsweise kommt die 
optimierte Luftführung in 
einem BTX-Gehäuse allen zu- 
künftigen PCs zugute. Kleine 
Gehäuse sind bislang wenig 
standardisiert und Micro- und 
Pico-BTX schaffen hier Normie- 
rungen, die zukünftig etwa den 
Mainboard-Tausch zwischen 
verschiedenen Micro- bzw. Pico- 
BTX-Gehäusen ermöglichen. 


PCGH: Wann wird sich BTX im 
Retail-Markt durchsetzen? 


Bernhard Meier: Größere Rech- 
nerserien wie ein etwaiger Aldi- 
BTX-Rechner werden wohl erst 
2005 kommen. Im Retail werden 
BTX-Systeme im zweiten Halb- 
jahr 2004 erscheinen. 


PCGH: Wie geht es mit dem 
Pentium 4 weiter? Plant Intel, 
die Technik des Pentium M auch 
für den Desktop zu adaptieren? 


Bernhard Meier: Intel wird die 
Mobil-Technologie aus Israel 
vielleicht in Zukunft für den 
Desktop adaptieren - wann und 
wie, kann man jetzt aber noch 
nicht sagen. Theoretisch ist es 
für die Mainboard-Hersteller 
denkbar, schon heute für den 
Pentium-M eine Desktop-Platt- 
form zu erstellen. Erste Beispie- 
le gibt es, zum Beispiel von Hi- 
tachi in Japan. Eine solche 


>> Unsere Spezifika- 
tion verlangt, dass der 
Prozessor mindestens 20 - 
mal gewechselt werden 
kann. << 


Bernhard Meier 
Marketing Manager 


ТУА ТОЈУ ИЗИ [OE Interview-Partner 


»» BTX ist notwendig, 
um auf Standards basie- 
rende, bessere PCs bauen 
zu können - das hat mit 
einzelnen Prozessormo- 
dellen wenig zu tun. << 


Adaption ist vielleicht 30 Dollar 
teurer als ein normales P4-Sys- 
tem. Deshalb gibt es so etwas im 
Moment noch nicht in breiter 
Masse. 


PCGH: Könnte ein Desktop-Pen- 
tium-M der Grund dafür sein, 
dass Intel auf eine Prozessor- 
Nummer umschwenkt? 


Bernhard Meier: Das stand bei 
der Einführung des Nummern- 
systems nicht im Vordergrund. 
Hier ging es eher darum, ver- 
schiedene Techniken wie Hyper- 
threading, La Grande oder die 
Cache-Größen in ein übergrei- 
fendes Bezeichungssystem ein- 
zuordnen. 


Christian Anderka 


Pressesprecher Intel 


PCGH: Warum sind die Modell- 
bezeichnungen so abstrakt und 
lassen keine Rückschlüsse auf 
die Geschwindigkeit zu? 


Bernhard Meier: Der Konsu- 
ment würde bei einer der Takt- 
frequenz ähnelnden Prozessor- 
nummer versucht sein, die CPU 
nur nach Takt zu kaufen. Das 
wollen wir verhindern. Wir wol- 
len vermitteln, dass Prozessoren 
viele sinnvolle und kaufenswer- 
te Features haben, die mithilfe 
der reinen Taktfrequenz nicht 
ausgedrückt werden können. 


Wir danken Ati, Nvidia, AMD 
und Intel für das Gespräch. W 
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AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES 


MONATS: 


Sanyo Xacti VPC-J2 EX 


Die Sanyo Xacti VPC-J2 EX hat in der 
Digitalkamera-Marktübersicht der letz- 
ten Ausgabe (07/04) mit einer Wer- 
tungsnote von 2,32 gut abgeschnitten 
und zusátzlich auch noch eine Spar- 
Tipp-Auszeichnung eingeheimst. Da 
die 3,2-Megapixel-Kamera aktuell beim 
Online-Versender Amazon bereits für 
199 Euro zu haben ist, hat sie auch den 
Sparfuchs-Award dieser Ausgabe ver- 
dient. Das 98x57x31 mm große und 180 
Gramm schwere Gerät ist mit einem 
2,8fachen optischen und 4fachen digi- 
talen Zoom, 16 MByte Speicher (SD- 
Card), einem 1,6-Zoll-TFT-Farb-LCD 


Die Sanyo-Digi-Cam 
besitzt ein gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis. 
Für 56 Euro mehr bie- 
tet Amazon noch eine 
Kingston 256 MByte 
SD-Card an, auf der bis 


zu 500 Fotos Platz fin- 
den. 


sowie einem integrierten 1.090-m-Ah- 
Akku gut ausgestattet. Der Akku reicht 
für unglaubliche 1.145 Fotos mit Blitz. 
Die Kamera unterstützt eine Auflösung 
von 2.048x1.536, Videoclips können mit 
einer Qualität von 640x480 Bildpunk- 
ten gefilmt werden. Die Einschalt- und 
Auslósezeit ist erfreulich kurz, die Bild- 
qualität durchschnittlich. Mit im Ver- 
kaufspaket: Eine praktische Tasche, ein 
AV-Kabel und die Kamerasoftware. 
Zusätzlich liefert der Anbieter das Ge- 
rät noch portokostenfrei. (fs) 


GÜNSTIGE TASTATUR: 
MS Multimedia Keyboard 


Da Microsoft die Preise für verschiedene Eingabe- 
geräte gesenkt hat, ist nun auch das voll spiele- 
und officetaugliche Multimedia Keyboard schon 
für günstige 16 Euro zu haben. Das Tastenbrett ist 
mit 17 Sondertasten sowie 14 zusätzlich per „Е“- 
Taste aktivierbaren, erweiterten Funktionstasten 
gut ausgestattet. Das Tastenlayout ist übersichtlich, 
die Rutschfestigkeit gut. Für eine sehr gute Ergono- 
mie sorgt eine Handballenablage, die Tasten haben 
einen mittelharten direkten Anschlag, so eignet sich 
das Gerät auch für längere Schreibarbeiten. (fs) 


Webseite: www.e-bug.de 


8X DVD+BRENNER: Nu 
Tech DDW-081 


Mit einem Preis von 59 Euro ist das Gerät ein 
Schnäppchen. Eine DVD-R/RW-Unterstützung ist 
offiziell nicht vorhanden, auf der Nu-Tech-Home- 
page (www.nuuniverse.com) finden Sie aber ein 
Firmware-Upgrade für den Multiformat-Betrieb. 
Der DDW-081 schreibt DVD+Rs mit 8facher und 
DVD+RWs mit 4facher Geschwindigkeit. Die 
Lesegeschwindigkeit von DVDs/CDs beträgt 
12x/40x, CDs und CD-RWs brennt der über 2 
MByte Cache verfügende Brenner mit 40/10facher 
Geschwindigkeit. Die Zugriffszeiten von 120 ms 
für DVD/CD sind ebenfalls erfreulich kurz. (fs) 


Webseite: www.amazon.de 


Webseite: www.amazon.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (20.06.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (24.06.) 
Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis | Verände- |Retail- |Anbieter Modell Chipsatz |Speicher |Preis |Preisverf. Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) | rung (?6) preis Sapphire Radeon X800 Pro — X800 Pro ?56MByte — € 368 |Gering http;/shop.wv-compuler.de 
РАЗА Ghz 417 US-$ 417 US-$ Е € 418,- |http://shop.wv-computer.de Connect 3D Radeon 9800 XT 19800 XT 256 MByte — [€ 299- Gering www.amazon.de Top- 
P432 GHz 218 US-$ 278 US-$ € 26l,- |wwwbestseller-computer.de Club 3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte — |€ 189,- [Mittel www.alternate.de Tipp der 
Top- P4 3,06 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 206,- |www.nordpc.com Sap. Atlantis 9600 XT Firebl. Ed. 19600 XT 128 MByte | 140,- [Gering www.e-bug.de Redaktion 
Tipp der D> IM P4 3,00 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 204- |www.bestseller-computer.de Gainward Powerpack Ultra/2200 16800 256 MByte — | 389,- Gering www.amazon.de 
Redaktion rrr] P4 28 GHz 178 US-$ 178 US-$ € 166,- |www.mix-computer.de Leadtek Winfast A380 Ultra FX 5950 Ultra [256 MByte | 345,- |Gering www.bestseller-computer.de 
= P4 2,66 GHz 163 08-5 163 US-$ €156- |nwm.mix-computer.de Leadtek Winfast A350XT TDH ` |FX 5900 XT 1128 MByte [| 155,- Gering http://shop.vv-computer.de 
bal Celeron 28 GHz 117 US-$ ЇЇ US-$ ep. |wwwnordpc.com Gainward РХ Powerpack! Ultra/960 IFX 5700 Ultra [128 MByte [€ 159- Mittel www.mix-computer.de 
eleron 2,7 GHz 103 US-$ 103 US-$ € 99- |wwwmix-computer.de. 
eleron 26 GHz [890855 9 US-$ €75- |wwnordpccom Aktuelle Preise: Vermischtes (24.06.) 
eleron 2,5 6Hz 19 US-$ 19 US$ € 63 |ww.nordpc.com = = = 
"T 199 US-$ 799 US-$ € 786,- Wwwmir-computerde Modell Hersteller Produkt | Preis Preisverf. Anbieter 
643500» 500105; 500 US-$ e 483- |ummnindfactony.de Flexi Drive Value — |Sharkoon Bootfähiger USB 2.0 Stick, 128 MByte є 3; бепп www.alternate.de 
63400: ATUSS IS € 311- |mmbestsellercomputerde Barracuda Seagate 200 GByte, IDE, 7200 U/min, 8 GB Cache |€ 112,- |бепп www.mindfactory.de 
DES [ENS Шз I8 USS © 258- |mmuniecomputerde Wirel. Opt: Desktop 
ü РА Mal ЛИ ЛИ € T- БЕКЕЙ ЕТ ШҮ Elite Executive Ed. Microsoft — |Funkmaus (Leather Ed.) & -tastatur |Є99- [Mittel www.mix-computer.de 
` én = : : x = : Plexwriter PX-708A | Plextor 8x/Ax (DVD+R/+RW), 4х/2х (DVD-R/-RW) |€ 117,- Mittel http://shop.vv-computer.de 
edaktion — Pea 64 2800+ 118 $$ 18 US$ E164- Immmerbugde TFTITSL Yakumo (17 Zoll TFT, 27 ms Reaktionszeit — |€ 354, Gerin http:/Jshop.nordpe.com 
XP 3200+ 23 US-$ 73 US-$ E 168- |www.bestseller-computer.de 865PE Neo2-PFS PE [MSI Intel i865PE € 85, Gerin www.megacompany.de Top- 
XP 3000+ 163 US-$ 163 US-$ SI |wwwatelco.de Up Delta-FISR — |MSI KT8T00-Mainboard € Bl- [Gerin www.mindfactory.de — — «Tipp der 
XP 2800+ 17 US-$ 17 US-$ E 88- _ |http://shop.wv-computer.de Inspiration 5100 ` |Dell Intel P4 2,8 GHz, 256 MB, 30 GByte HD, Redaktion 
XP 2700+ 103 US$ 103 US-$ SI — |wwwbestseller-computer.de M-Radeon-7500 (32 MByte), CD-RW/DVD Le 199.-| Gerin www.euro.dell.com 
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ТЕ 99,90 ^ 


Entry Set 


Das komplette Wasserkühlungsset mit allem drin was man benótigt! 
Black Ice Pro Kupfer Radiator 120mm und 26dB 120mm Lüfter! Aus- 
gleichsbehälter zum einfachen Befüllenl.Hydor L20 230V Pumpe und 
der leistungsstarke NexXxoS SP CPU Kupfer Kühler! Anschlüsse 8mm, 
2m Schlauch 8mm, Anleitung, EntKopplung und 0,5Liter Kühlflüssigkeit! 
Lieferbar für AMD XP, AMD 64, Intel Pentium IV oder Intel Xeon! 


Miprocool Mega-Silent-Copper 


Der MIPROCOOL-MEGA-SILENT-COPPER mit kupferboden 
hat einen 80mm Axiallüfter mit Keramik Gleitlager, so ist dieser 
mit 25dB(A) sehr leise. Der CPU-Kühler ist bis zum AMD 
XP 3400+ ausgelegt! 


CPU-Kühler 


ар € 59,90. 


NexXxoS XP 


Der Nr.1 CPU-Wasserkühler bei 
www.watercoolplanet.de und www.kaltmacher.de! 
Mehr Leistung bekommt man nicht für sein Geld! 

Lieferbar in Silber vernickelt oder vergoldet, 
passend für AMD XP, AMD 64 oder Intel Pentium IV! 


ROBOSAPIEN 


Der humanoide Roboter führt dutzende menschliche Bewegungen wie 
Laufen, Greifen, Tanzen и, v. m. aus. Das Vie a belle des 
ROBOSAPIEN heisst BEAM! - Was ist BEAM ? Biologie, Elektronik, Aesthetik 
und Mechanik. Mit Hilfe von 84 vorprogrammierten Funktionen führt 
ROBOSAPIEN spielerisch bis zu 10.600 Bewegungsabläufe aus und bewegt 
Sich gleichzeitig in mehreren Achsen. 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl. Versandkosten. 


erhä 
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EY Alphacool GmbH 
Marienberger 1, D-38122 Braunschweig 

^ Lice 0531-28874-0 Fax: 0531-28874-22 

N ttp.//www.alphacool,de info@alphacool,de 


^ TIGER electronics 


= ъ съ Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts 
Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 


FANS«ACCESSORÍES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 
Händleranfragen erwünscht! 


ABO -ANGEBOT 
Achtung: Spitzenprámien 


Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware einen 
neuen Abonnenten 
werben, können Sie als 
kostenloses Danke- 
schón unter einer die- 
ser drei genialen Prä- 
mien wählen. Schicken 
Sie uns einfach den 
unten abgebildeten 
Coupon ausgefüllt zu 
oder surfen Sie im 
Internet auf 
megaabo.pcgames- 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
[71 ЈА, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware -Abo 
mit CD-ROM. (e 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


[7] JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (€ 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg)); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 

Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Logitech Cordless MX700 

Die Cordless MX700 von Logitech 
ist eine vielfach ausgezeichnete 
Funkmaus, die für normale Soft- 
wareanwendungen, aber auch 
für schnelle PC-Spiele gleicher- 
maßen gut geeignet ist. Sie ar- 
beitet absolut latenzfrei und 
setzt auch extrem schnelle Be- 
wegungen direkt um. Ihr ergono- 
misches Design ermöglicht ein 
ermüdungsfreies Arbeiten und 
Spielen. Mit einer ausgezeichne- 
ten Testnote von 1,32 ist die Lo- 
gitech Cordless MX700 außer- 
dem Dauerbrenner auf Platz 1 
des Einkaufsführers von PC 
Games Hardware. 

Prämien-Nr.: 002528 


Prämie 


für PC Games Hardware. 


MSI X52 

Mit dem X52 bekommen Sie ei- 
nen schnellen und zuverlässigen 
CD-Brenner, der Rohlinge mit 
immerhin maximal 52facher 
CD-Geschwindigkeit beschreibt. 
Wieder beschreibbare CD-RWs 
werden noch mit 24facher 
Geschwindigkeit gebrannt. Damit 
Sie sich zukünftig auch ein sepa- 
rates DVD-ROM-Laufwerk sparen 
können, liest der X52 von MSI 
DVDs mit I6facher Geschwindig- 
keit aus. Weitere Highlights sind 
unter anderem ein Buffer-Un- 
derrun-Schutz und die Kompati- 
bilität zum Mount-Rainier- Stan- 
dard. 

Prámien-Nr.: 002529 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Prämien-Nr. 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 12 
weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes ge- 
kündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 
abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. | 


Prämienversand erfolgt durch Alternate. 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | | | | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | 


Kontoinhaber: 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


PH 2415 


Enermax Netzteil EG365AX- 
VE(G)FMA 

Das Enermax Netzteil bietet bis 
zu 350 Watt Gesamtleistung und 
ist damit für alle aktuellen Ath- 
lon-XP-, Athlon-64- und Pen- 
tium-4-Systeme geeignet. Auf 
der +3,3-Volt-Leitung stehen 
maximal 32 Ampere, auf der +5- 
Volt- Leitung 32 und auf der +12- 
Volt-Leitung 26 Ampere zur Ver- 
fügung. Großes Plus: das Modell 
besitzt an der Rückseite einen 
Regler, mit dem sich die Lüfter- 
drehzahl (und somit die Laut- 
stärke) bei einem der qualitativ 
hochwertigen 80mm-Lüfter stu- 
fenlos einstellen lásst. 
Prámien-Nr.: 002401 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


megaabo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Ka Le Oliver 
Haake 


betreut den 
Bereich Test. 


Im Mai verkündete Intel, die P4-Serie 
werde aufgrund ihres hohen Energie- 
verbrauchs in ihrer aktuellen Form 
nicht weitergeführt. Stattdessen, so 
munkelte man, sei der Umstieg auf 
die Pentium-M-Familie geplant, die 
deutlich weniger Leistung aufnimmt 
und eine geringere Taktfrequenz be- 
nötigt, um das Leistungsniveau eines 
High-End-P4 zu erreichen. Um po- 
tenziellen Intel-Käufern nicht erklä- 
ren zu müssen, warum ein Pentium-M 
mit 1,7 GHz einem P4 mit 3 GHz 
ebenbürtig ist, will Intel auf ein Model 
Rating umsteigen. So würde sich Intel 
von den Parolen der letzten Jahre 
abwenden: Auf dem Intel Developer 
Forum des Herbsts 2003 hieß es 
noch, das P4-Design sei problemlos 
bis 10 GHz skalierbar. Würde Intel den 
GHz-Wahn wie geplant weitertreiben, 
stiege dazu synchron der Stromver- 
brauch, Prozessoren würden immer 
heißer. Gerüchten zufolge soll bereits 
der kommende PA im Sockel-775- 
Format bis zu 115 Watt verbrauchen! 
Solche Werte sorgen bei der IT-Indus- 
trie zunehmend für hohe Kosten und 
damit kann sich auch Intel der Pro- 
blematik nicht mehr verschließen. Die 
neue Parole lautet deshalb: Effizienz 
statt pure Taktfrequenz! 


ЖУ 


B Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-20 Sone |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hórbar 

21-30 Sone | Laut, aber noch nicht störend 

31-40 Sone | Deutlich hörbar 

41-50 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 

Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 

separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 

Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der entste- 

henden Geräuschentwicklung dämmt. 


Test 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente wie 
Garantiezeiten. Die Eigenschaften eines Pro- 
dukts (20 %) umfassen technische Beson- 
derheiten der Hard- oder Software und die 
Installation. Hier wird bewertet, welchen 
Funktionsumfang ein Produkt hat. Das 
wichtigste Kriterium ist aber die Leistung. 
Sie fließt mit 60 Prozent in die Gesamtnote 
ein. Die Bewertung der Kriterien basiert auf 
dem Schulnotensystem mit zwei Komma- 
stellen. Eine 2,00 entspricht also einer glat- 
ten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute Drei. Im 
Lauf der Zeit finden auch Abwertungen von 
Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den anfal- 
lenden Investitionen benotet. Jedes Produkt 
bekommt aber eine separate Preis-Leis- 
tungs-Wertung und gegebenenfalls sogar ei- 
ne Auszeichnung in Form des „Spar-Tipp”- 
Awards. Allen Byte-Angaben im Heft liegen 
1.000 Byte = 1 kByte zugrunde. (oh) 


So testet PC Games Hardware Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittler- 
weile eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt die- 
sem Trend Rechnung, indem wir aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NC1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der 
so genannten Lautheit in der Mapeinheit Sone. Alle Kompo- 
nenten werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. 
Der Vorteil von Sone im Vergleich zu dB(A) -Angaben ist, dass 
hier eine lineare Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so 
laut wie 1 Sone. Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussa- 
gen skalenbedingt jedoch nicht treffen! Das Prinzip der Laut- 
heit (Sone) ist zudem besser auf das menschliche Hórverhal- 
ten abgestimmt als das Prinzip der Lautstárkemessungen in 
dB(A). Um Ihnen ein Gefühl dafür zu geben, welchem Laut- 
stárkeempfinden ein spezieller Sone-Wert entspricht, haben 
wir die Tabelle links für Sie zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20 95 


| Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste | 
| Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. | 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware Award, wenn sie 
"uam. | bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 


g£ 08/2004 9. 


| auch der Preis-Leistungs-Sieger 
d деа die Chance auf einen Award, der 
о чей» dann unser $раг-Тїрр ist. 


Testlabor: Alle Produkte werden nach Möglichkeit 
auf verschiedenen Rechnern getestet. 


WETEA \ 
Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird in einem 
Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 


www.pcgameshardware.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder Intel-Prozessor 
sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ihnen bei 
der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier finden Sie 
eine Auswahl aktueller Hardware, die wir auf Ober- 
klasse verglichen haben. Aus drei Spiele-Bench- 
marks entsteht so der Hardware-Index. 


° ° . е 
е LJ 
Leistung: Grafikkarten Leistung: Mainboards 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN 
BESSER >|% |o 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 BESSER Р [9% |o 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 " 
Geforce 6800 Ultra (il : pru = аы © 
Е 500 Єзї, Nforce3 250 Gb 103 t 
э 
Radeon X800 ХТ (AF-Opti- - E 3 
SCHT UI emmmer em aa Ц 8 
Geforce 8800 GT (iii : [о | E 
ort 20). ег O— E — — amy 730 € u5; Marg 100 5 
2 
Radeon X800 Pro (AF-Opti- ч * ү E 
ОНИ 750 em Keele m = 
S 
Radeon 9800 XT (AF-Opti- - i EE 8 
letum) ao) "Uo em 650 €40; 35755 100 z 
ш EN} € 280; Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, Win XP SP1, Dx9.0b, A64 3400+, P4 3,4, AXP 3200+ 3 
РХ 5950 Ultra (Brilinear) | НЕН 560 €310; GE SSC Я ERE 
Fazit: Die neuen Athlon-64-Chipsätze unterscheiden sich in puncto Performance 
LEE €T kaum. Das Via-Refernzboard mit K8T800Pro erreichte einen Index von 103, das 
bislang einzige Serienboard war aber vergleichsweise langsam. 
ЕХ 5900 Ultra (Brilinear) | НЕН 540 € 30; 
FX 5900 (Brilinear) н 400 € 200; ` 
Leistung: P 
FX5900 XT (Brilinear) НИ 470 €180; el S u n g M rozesso re n 
Radeon E uu g—— 450 E10- MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN 
mierung an, * 
BESSER |% jo 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 
РХ 5700 Ultra (Brilinear) | ЖЕН 420 €180; Athlon FX-53 (HT200, А 
КУД RN an 
Radeon 9600 Pro (AF-Opti- 9 - 
mirungan “EEE 350 ER 505/057 emm az; 
E ei ie ае DE 
Radeon 9600/128 (AF-Opti- Eh Я S 
mierung an) a em ШШЕ үр €m; 
FX 5600/128 MByte (Brili- De — .— a 
теа) р is Qu) ОО Pv— vw — 1: 45; 
FX 5200 Ultra (Brilinear) EEE 270 €130; Pentium 4 3,2 Northwood 
ra (Brilinear) (FSB200. DORAO0) O Dmm 173 €290; 
Geforce4 Ti-4200/ А - 
54 Ву (Full triinear) EN 230 Ka ee er em; 
Radeon 9200/128 Bit e ‚Athlon 64 2800+ (НТ200, 
adeon 9200/128 Bit TER 170 e H 200 (#1200, emm 5: €i. 
FX 5200/128 (Brili E Athlon XP 3200+ (FSB200, 
Tü (Brilinear) MENNN 130 eg; ie 0" PN i en: 
i - Athlon XP 2800+ (FSB166, 
Radeon 9200 SE/64 Bit [TEE 100 €50, a ` BN 125 en; 
= ‚Athlon XP 2500 (FSB166, 117 
Settings: Athlon XP 3000+ FSBI66, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 313, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 45, Forceware 6012/6212 008333) —— — € 
ао L 
Ж " e m S 2 Н wood/FSB133, DDR266) €135; 
Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offensicht- Т 
on 
lich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x Kantenglättung (Tbred/FSB133, 008266) m Mi 
und 4:1 anisotroper Texturfilterung. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunter- Settings: Radeon 9800 Pro, Са. 44, Win XP SPI, Dx9.0b, A64 auf KOT800, P auf 875P, AXP auf Nforce? 


schiede zur Vorgängergeneration festzustellen. Man kann hier tatsächlich von 


einem Quantensprung bei der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks ka- Fazit: Athlon 64 FX und Pentium 4 Extreme Edition bieten die beste Leistung, 
men Call of Duty (VGA-Demo), Far Cry (dt.) (PCGH-Aupenlevel) und UT 2004 (dt.) sind aber unverhältnismäßig teuer. Ein besseres Preis- Leistungs- Verháltnis 
(VGA-Demo) zum Einsatz. bietet der Athlon 64 3400+. Für 425 Euro ist der Chip zu haben. 
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TEST: SOCKEL-775-PROZESSOREN 


Intels Revolution 


Als „Revolution“ und 
Basis für die Entwick- 
lungen der nächsten 
zehn Jahre hat Intel 
die neue Sockel-775- 
Plattform angekün- 
digt. Tatsächlich brin- 
gen die Chips sinnvol- 
le Innovationen - aber 
auch Aufrüst- und 
Wärmeprobleme. 


chnellere Prozessoren, 

PCI Express, DDR2, 

hochwertiger Onboard- 
Sound, WLAN und eine Reihe 
kleinerer Verbesserungen - In- 
tels neuer Sockel 775 bringt das 
bedeutendste Chipsatz-Update 
seit zwölf Monaten. Beim Her- 
steller spricht man sogar von 
den „größten Plattformänderun- 
gen seit zehn Jahren”. Die Kehr- 
seite der Innovationsoffensive: 
Bislang übliche Hardware muss 
fast vollständig ersetzt werden, 
neue Grafikkarten, Speichermo- 
dule und manchmal auch Netz- 
teile machen das Aufrüsten un- 
attraktiv — in vielen Fällen ist 
es besser, gleich zu einem Kom- 
plett-PC zu greifen. 


>> Sieben Prozessoren ` 

Für den neuen Sockel 775 bringt 
Intel zunächst sieben neue Pro- 
zessoren und drei Chipsätze auf 
den Markt, zwei weitere Chip- 


Cache 


WAS 
IST? 


30 PC Games Hardware | 08/2004 


Speicher für häufig benötigte 
Daten oder Instruktionen. Meist 
unterteilt in L1- und L2- Cache. 


sätze folgen im dritten Quartal. 
Bei Online-Shops waren bis Re- 
daktionsschluss allerdings nur 
eine Hand voll Mainboards ver- 
fügbar, die meisten Prozessoren 
waren mit „Liefertermin unbe- 
kannt” gekennzeichnet. 


Die Prozessoren werden erst- 
mals nach einem neuen Schema 
benannt (siehe Tabelle Seite 33). 
Top-Modell ist der Pentium 4 
Extreme Edition mit 3,4 GHz, 
für den es allerdings keine 
Nummer gibt. Grund: Das Na- 
mensschema sieht Intel aus- 
schließlich für solche Chips 
vor, denen der Prescott-Kern zu- 
grunde liegt. Die Extreme Edi- 
tion wird dagegen im 130-Na- 
nometer-Prozess gefertigt und 
basiert auf dem Gallatin-Kern. 
Der am höchsten getaktete Pro- 
zessor ist jetzt der Pentium 4 
560, der mit 3,6 GHz arbeitet. 
Der Chip erscheint ausschließ- 


L1-Cache 


Meist 32 bis 128 KByte groß. 


Prozessornaher Zwischenspei- 
cher für häufig benötigte Daten. 


lich für den Sockel 775, eine 
Sockel-478-Variante ist vorerst 
nicht geplant. Außerdem hat In- 
tel neben weiteren P4-Prozesso- 
ren (520 bis 550) einen neuen 
Celeron angekündigt. Der Bil- 
lig-Prozessor arbeitet mit 
FSB533 (vorher: FSB400), besitzt 
256 kByte L2-Cache und wird 
sowohl für Sockel 775 als auch 
478 erscheinen. Testmuster des 
Celeron waren bis Redaktions- 
schluss nicht verfügbar. 


Sockel-Probleme 
Der neue Sockel hatte die Main- 
board-Hersteller zunächst ver- 
ärgert. Die Prozessorbeinchen 
(„Pins“) sind nicht mehr am 
Chip befestigt, sondern am 
Sockel — sie zeigen von dort 
senkrecht nach oben (siehe Seite 
32). Weil die Kraft des Hebels 
beim Einbau leicht diagonal 
wirkte, mussten Anwender die 
Beinchen beim Umbau fast 


L2-Cache 


Prozessornaher, besonders schnel- 


ler Speicher zwischen L1-Cache 
und Hauptspeicher 


zwangsläufig verbiegen und da- 
mit das Mainboard beschädi- 
gen. „Nach drei bis vier Prozes- 
sorwechseln ist das Mainboard 
hinüber“, klagte der Sprecher ei- 
nes Platinenherstellers noch auf 
der CeBIT im Gespräch mit PC 
Games Hardware. Intel hat die 
Hersteller aber mittlerweile ge- 
schult. 20-mal sollen Anwender 
den Chip problemlos wechseln 
können. „Der LGA-775-Sockel 
ist sehr penibel auf Zuverlässig- 
keit und Robustheit geprüft“, 
versichert Intel in einem Schrei- 
ben an die Tester. „Bei korrek- 
ter Handhabung sind mit dem 
LGA-775-Sockel genauso wenig 
Probleme zu erwarten wie bei 
dem PGA-478-Sockel.” 


> Die neuen Chips - | 
Die neuen Intel-Prozessoren 
für den Sockel 775 entsprechen 
weitgehend den Prescott-Mo- 
dellen für den Sockel 478. Die 


High Definition Audio 
Nachfolger des Soundstandards 
AC97. Ermöglicht 7.1-Sound und 
bessere Soundqualität. 


www.pcgameshardware.de 


SOCKEL-775-PROZESSOREN 


TESTIS 


Architektur bleibt gleich, der 
Frontside-Bustakt (FSB) liegt 
immer noch bei 800 MHz. Zur 
Frage, wann der FSB auf 1.066 
MHz angehoben werden soll, 
wollte sich bei Intel niemand äu- 
ßern. Nach Informationen von 
PC Games Hardware ist dies 
aber spätestens im dritten Quar- 
tal der Fall. Intel plant demnach, 
gleichzeitig eine neue Version 
des 925-Chipsatzes (925XE) auf 
den Markt zu bringen, welche 
den schnelleren FSB unterstützt. 


»» Pentium 4 holt auf 


Auf dem Sockel 775 ist der P4 
3,4 EE bei Spielen etwa zwei bis 
drei Prozent schneller als der 
neue P4 560 mit 3,6 GHz. Beide 
Prozessoren liegen je nach Spiel 
knapp vor beziehungsweise hin- 
ter einem Athlon 64 3800+. Be- 
sonders gut schneiden die Intel- 
Chips bei Call of Duty ab, der P4 
3,4 EE liegt 12 Prozent vor dem 
FX-53. Unreal Tournament 2004 
(dt.) dagegen liegt dem FX-53 
besser, der Chip läuft hier 18 Pro- 
zent schneller als der P4 3,4 EE. 


» Heiße Kiste 

Die Top-Leistung wird teuer 
erkauft: Der Pentium 4 560 3,6 
erzeugt die Rekord-Verlustleis- 
tung von 115 Watt. Intel hat des- 
halb neue Kühlkörper ersonnen, 
die den Prozessor noch effizien- 
ter anblasen sollen. Viel Spiel- 
raum gibt es dabei offenbar 
nicht mehr: Intels 925X-Board 
meldete trotz neuen Kühlers 
eine interne Prozessortempera- 
tur zwischen 75 und 84 Grad 
Celsius! Die Asus-925X-Platine 
zeigte sich gutmütiger und at- 
testierte 45 Grad Celsius an - die 
Wahrheit liegt wohl in der Mitte. 


Die Mainboard-Hersteller versu- 
chen, die nötigen Kühlmaßnah- 
men anwenderverträglich um- 
zusetzen und bauen verstärkt 
auf Lüftersteuerungen. Intel hat 
den Lüfter dazu mit einem vier- 
ten Kabel versehen, das zur 
Steuerung verwendet wird. In 
der Praxis klappt das zumindest 
auf dem Intel D925XCV-Board 
hervorragend: Der Lüfter regelt 
seine Drehzahl je nach Belas- 
tung nach - falls die Prozessor- 
temperatur unter einen be- 
stimmten Wert sinkt, kommt der 
Lüfter sogar zum Stillstand. Bei 
welcher Temperatur das pas- 
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siert, können Anwender mithil- 
fe eines speziellen Intel-Tools 
einstellen. Kühler für den Sockel 
478 passen nicht auf Sockel-775- 
Platinen, weil die neuen Platinen 
kein Retention-Modul mehr ha- 
ben. Stattdessen werden vier 
Plastikbolzen, die den Kühler 
tragen, in die Hauptplatine ge- 
steckt und anschließend arre- 
tiert. Der Anpressdruck ist zwar 
geringer, nach Angaben von Intel 
wird das aber durch den größe- 
ren Druck der Sockelkonstruk- 
tion auf den Prozessor kompen- 
siert. Im Test war einer der Plas- 
tikstifte nach fünf Umbauten 
verbogen. Bastler sollten außer- 
dem die Kabel sorgfältig verle- 
gen. Der Lüfter dreht ohne ein 
Schutzgitter und verschlingt – 
wenn man nicht aufpasst = 
schnell ein loses Kabel. 


»» Chipsatz-Duell 


Den Chipsatz-Vergleich ent- 
scheidet der neue 925X knapp 
für sich: Zwischen ein (Aqua- 
mark 3) und vier Prozent (Call of 
Duty) beträgt der Vorsprung im 
Vergleich zu einem älteren 875P- 
Referenzsystem, das allerdings 
mit normalem DDR-Speicher 
und einer AGP-Grafikkarte lief. 
Kürzere Speicherlatenzen und 
vollwertige PCI-Express-Karten 
könnten den Vorsprung des 925X 
künftig noch vergrößern. Der 
billigere 915P ist fast genauso 
schnell wie der 925X, maximal 
sechs Prozent trennten die bei- 
den Chipsätze. Den Speicherbe- 
schleuniger PAT gibt es nicht 
mehr, stattdessen spricht Intel 
allgemein von einem optimierten 
Speicherzugriff („Memory access 
optimization"). 


» Preis und Leistung 


Preislich spielen alle neuen 
Prozessoren in der Oberklasse: 
Knapp 1.000 US-Dollar kostet 
der P4 3,4 EE, 800 Dollar ein 
Athlon FX-53, mit 720 Dollar 
schlägt der Athlon 64 3800+ 
zu Buche. Da ist der Pentium 4 
560 (3,6 GHz) mit 637 Dollar 
schon fast ein Sonderangebot. 
Doch es geht auch günstiger: 
Für das preiswerteste Sockel- 
775-Einstiegsmodell, den P4 
520 (2, GHz), will Intel 178 
Dollar haben - AMD hat nach 
wie vor keinen Einstiegsprozes- 
sor für den Sockel 939 im Pro- 
gramm. D 


ПИЯ Die Intel-Neuheiten 


Mit den 9er-Chipsätzen führt 
Intel eine ganze Reihe neuer 
Features ein. Die wichtigsten 
im Überblick. 


E Neue Sockel, neue CPUs, 
neue Namen 


werden ausschließlich mit Sockel 
775 ausgeliefert. Später wollen 
Mainboardhersteller wie Asus 
auch Sockel-478-Boards mit den 
neuen Chipsätzen auf den Markt 
bringen. Die Sockel-775-Prozes- 
soren erreichen derzeit maximal 
3,6 Gigahertz und sind nach 
einem neuen Nummernsystem 
geordnet. 


B PCI Express 


Alle 915/925-Platinen haben 
einen PCI-Express-x16-Slot für 
Grafikkarten und mindestens 
einen PCI-E-x1-Steckplatz für 
andere Karten (Netzwerk, Sound, 
etc). Finger weg von 915/925 - 
Platinen mit AGP-Steckplatz: 
Hier ist ACP via PCI angebunden 
und deutlich langsamer als ein 
normaler AGP-Slot. 


B DDR2 


Mit den neuen Chipsätzen 
kommt DDR2- Speicher. DDR2- 
Module sind noch sehr teuer. 
Mainboardhersteller haben aller- 
dings Platinen angekündigt, die 
sowohl DDR2 als auch DDR1 
unterstützen. Der Leistungs- 
unterschied zwischen DDR400 
und DDR2- 533 ist minimal. 


E High Definition Audio 

Statt AC97 setzt Intel bei den 
neuen Chipsátzen auf HDA, High 
Definition Audio. Die Eckdaten: 
8-Kanal-Sound, 24 Bit, 192 kHz. 


E Schnelle integrierte Grafik 
Hinter dem Namen „Graphics 
Media Accelerator 900" verbirgt 
Sich eine DirectX-9-taugliche und 
relativ schnelle Onboard-Grafik. 


E WLAN onboard 


925 und 915 haben sind vorbe- 
reitet für WLAN. Das bedeutet 
aber nicht, dass alle 915/925 - 
Platinen automatisch WLAN- 
fáhig sind. 


W Verbessertes RAID 

Intels „Matrix Storage" Techno- 
logie ermóglicht es, zwei Fest- 
platten gleichzeitig im RAID-O- 
und -1-Modus laufen zu lassen. 
Vorteil: Mehr Performance und 
Datensicherheit. Außerdem kón- 
nen RAID-1-Festplatten im lau- 
fenden Betrieb gewechselt wer- 
den („Hot swapping"). 


Ш SATA statt PATA 

Vorsicht, Upgrade-Falle: Die 
Chipsätze bieten zwar vier SATA- 
Ports, aber nur einen PATA-Ka- 
nal - maximal zwei IDE-Geräte 
können angeschlossen werden, 
sofern der Mainboardhersteller 
keinen Zusatz-Chip verbaut. 


E Neue Kühler 

Intel hat den Kühler überarbei- 
tet: Der Kühlblock wird nun nicht 
mehr auf einem Retention-Modul 
befestigt, sondern mit vier Plas- 
tikschrauben auf dem Mainboard 
montiert. 


E Neue Netzteile 


уза 


einen 24-poligen ATX-Stroman- 
schluss, die meisten Netzteile 
haben aber nur einen 20-poligen 
Stecker. Ausweg: Ein 12- Volt- 
(Festplatten) -Stecker wird zu- 
sätzlich ins Board geführt (Bild). 
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N e өө 

= Chipsätze 
Was wäre eine neue CPU ohne einen frischen Unter- 
bau? PC Games Hardware warf einen genauen Blick 


SNZ, RENNA О 


Erster Schritt: Legen Sie erst den Hebel um und entfernen Sie dann den 
Plastikschutz. Anschließend öffnen Sie die Metallklappe. 


r4 CPU einsetzen und Sockel schlieBen 


* ЧЛ | s Y 
Zweiter Schritt: Setzen Sie die CPU gemäß den Kodierungskerben (gelbe 
Kringel) ein, schließen Sie die Klappe und arretieren Sie die CPU per Hebel. 


Ш [9 Neue Intel-Prozessoren (ab Juni) 
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auf die Sockel-775-Neulinge. 


ntel spricht bei den 

neuen Chipsätzen 915P, 

915G und 925X von 
den „größten Plattformverände- 
rungen seit zehn Jahren“. 915P 
und 925X sollen dabei den 
Grundstein für die Entwicklun- 
gen der nächsten Dekade legen. 
Dennoch sind die Neuen im 
Vergleich (noch) kaum schnel- 
ler: Ein 925X-PC arbeitet bei 
Spielen bestenfalls vier Prozent 
zügiger als ein vergleichbarer 
PC mit 875P-Chipsatz. 


»» PCI Express 


Ein móglicher Grund: Aktuelle 
Grafikkarten mit PCI-Express- 
Schnittstelle von Nvidia sind 
gewóhnliche AGP-Karten, die 
mit einem Bridge-Chip PCI-Ex- 
press-tauglich gemacht wurden. 
Allerdings zeigt auch die X800 
XT mit ,nativem" PCI-E-Design 
keine Leistungsvorteile in Spie- 
len. Auch über die Treiber 
kónnten die Hersteller mógli- 
cherweise noch etwas mehr 
Performance herausholen. Der 
x16-Slot bietet eine Bandbreite 
von 4,3 Gigabyte/s sowohl für 
den Hin- als auch den Rück- 
kanal. AGP 8X schafft maximal 
2,1 GByte/s an Daten, die aber 


Steckplátze, meist wird aber ein 
Anschluss für einen integrier- 
ten Onboard-Gigabit-LAN-Bau- 
stein verwendet. Die direkte An- 
bindung des Netzwerks an die 
Northbridge via CSA (Commu- 
nications Streaming Architectu- 
re) wird damit überflüssig und 
ist auf den neuen Mainboards 
nicht mehr zu finden. 


>> Neuer Speicher 


Bei den 915/925-Chipsätzen 
setzt Intel erstmals DDR2-Spei- 
cher ein. DDR2-Module arbei- 
ten intern mit relativ geringem 
Takt, senden aber - dank einiger 
technischer Kniffe — doppelt so 
viele Daten wie herkómmlicher 
DDR) Speicher. Weil der Takt 
im Kern geringer ist, benótigt 
DDR2-Speicher weniger Span- 
nung — 1,8 statt bisher 2,6 Volt. 
Außerdem wurde die Chip-Ver- 
packung optimiert. Der Speicher 
bleibt somit kühler und hat 
nebenbei noch Reserven für 
künftige, schnellere Varianten. 
Intel verwendet bei dem 925X- 
Testsystem für die Presse DDR2- 
533-Module von Micron. Für 
unsere ersten Tests lagen aber 
auch DDR2-Module von Corsair 
vor. 


nur in jeweils eine Richtung ge- 
Prozessor Takt L2-Cache L3-Cache FSB-Takt sendet werden. Von der zusätz- Obwohl die DDR2-533-Riegel 
Sockel 775 lichen Bandbreite dürfte aller- eine Rekord-Bandbreite von an- 
Pentium 4 EE ЗА GHz |1024 kByte 2.048 kByte — | 200 MHz QDR dings kein aktuelles Spiel pro- nähernd 8,5 GByte/s liefern 
р fitieren; erst bei kommenden (DDR400: 6,4 GByte/s), war kein 
Pentium 4560 3,6 GHz _ |1024 kByte 200 MHz QDR Titeln könnte sich ein Leistungs- Vorteil gegenüber DDR1-Spei- 
Pentium 4 550 3,4 GHz  |1024 kByte 200 MHz QDR lus zeisen. cher mit CI? messbar: Grund: 
Pentium 4540 1326Hz |1024 kByte 200 MHz QDR P 8 ЕНЕ LL 
Pentium 4 530 3,0 GHz [1.024 kByte 200 MHz QDR | | ` | . ЕА 
Pentium 4520 28 GHz 11.024 kByte 200 MHz QDR Die meisten Hersteller verbauen für die Speicher-Geschwindig- 
auf den neuen Mainboards ei- keit verantwortlich, mindestens 
Celeron 335 28 6Hz |256 kByte 133 MHz QDR nen x16-Slot für Grafikkarten genauso wichtig sind die Laten- 
und zwei bis drei x1-Slots, die zen, die bestimmen, wie schnell 
Sockel 478 für kommende Erweiterungs- das Modul nach einer Anfrage 
Celeron 330 2666Hz |256kByte 133 MHz QDR karten (LAN, Sound etc.) vorge- Daten ausspucken kann. Und da 
Celeorn 325 2530Hz |256 kByte 133 MHz QDR sehen sind. Die Chipsätze unter- schneidet DDR2 schlecht ab: Die 
stützen bis zu vier PCI-Express- Micron-Module sind mit den 
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Row Active Time in Takten) spe- 
zifiziert, guter DDR400-Speicher 
schafft locker 2-3-3-6. So attes- 
tiert der Sandra-Speicherbench- 
mark dem brandneuen Intel- 
Rechner nur 4,7 GByte/s, ein 
875P-Rechner erreicht 4,8 G- 
Byte/s. Gemessen wird dabei 
allerdings nur der Höchstwert 
(„Peak“), bei der durchschnitt- 
lichen Speicherbandbreite liegen 
die Micron-Module etwa gleich- 
auf. Wichtiger als die momen- 
tane Leistung ist aber ohnehin 
das Potenzial für die Zukunft: 
DDR2-800-Speicher soll schon 
im nächsten Jahr verfügbar sein! 


Intel sieht für den 925X-Chip- 
satz ausschließlich DDR2-Spei- 
cher vor. Die 915-Familie ist 
dagegen für den Einsatz von 
DDRI-Speicher freigegeben. Ent- 
sprechende Platinen werden 
dann vier bis sechs Speicher- 
Steckplätze haben: das Gigabyte 
8GPNXP Duo hat zum Beispiel 
zwei DDR2- und vier DDR1- 
Steckplätze. DDR1-Riegel kön- 
nen nicht in DDR2-Steckplätze 
eingesetzt werden, die Module 
unterscheiden sich schon in der 
Bauart. DDR1-Speicher hat 184 
Pins, DDR2 hat 240 Kontakte. 
Dazu ist die Kodierungskerbe 
bei DDR2 leicht versetzt, so- 
dass ein fälschlicher Einbau von 
DDR1-Modulen durchaus mög- 
lich ist - wenn auch mit großem 
Kraftaufwand. Wer jetzt schon 
auf DDR2 setzen will, muss tief 
in die Tasche greifen. Für eines 
der wenigen lieferbaren 512- 
MByte-Module wollten Versen- 
der Ende Juni rund 190 Euro ha- 
ben - vergleichbarer DDR400- 
Speicher kostet 100 Euro. Einige 
Hersteller haben aber schon 
925X-Mainboards angekündigt, 
die - unter Umgehung der Intel- 
Spezifikation — den Einsatz bei- 
der Typen erlauben. 


»» Sound-Evolution 

Neben PCI Express hat Intel 
den neuen Onboard-Sound- 
Standard High Definition Audio 
(HDA) aus der Taufe gehoben. 
Im Vergleich zu seinem Vorgän- 
ger AC97 hat sich einiges geän- 
dert: Während AC97 noch mit 
20-Bit- und 96-kHz-Wandlern 
arbeitete, bietet HDA satte 32 Bit 
und 192 kHz - daraus sollte bei 
guten Onboard-Codec-Baustei- 
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nen eine deutlich bessere Klang- 
qualität resultieren. Im Ver- 
gleich zu AC97 ist der HDA- 
Codec tiefer in die Chipsatzar- 
chitektur integriert, weshalb für 
Sound-Berechnungen mehr Re- 
chenleistung und Bandbreite 
zur Verfügung steht. Zudem er- 
kennen HDA-Anschlüsse auto- 
matisch, welche Boxen an wel- 
chem Stecker angeschlossen 
sind. High Definition Audio 
konfiguriert sich ganz von al- 
lein. Der HDA-Standard unter- 
stützt bis zu 16 Mikrofone, was 
die Spracherkennung von PCs 
verbessern soll. 


»» Schnelle integrierte Grafik 


Der Graphics Media Accelerator 
900 ist ein DirectX-9-tauglicher 
und relativ schneller Onboard- 
Grafikchip, der in den i915G- 
Chipsatz integriert ist. Der 
GMA 900 unterstützt hardware- 
seitig Pixel Shader 2.0, Vertex 
Shader werden jedoch nur per 
Software emuliert. Eine echte 
T&L-Einheit (Transforming & 
Lighting) besitzt der i915G 
ebenfalls nicht, die Berechnun- 
gen finden jedoch mithilfe des 
P4-Befehlssatzes SSE2 statt. Das 
soll der i915G-Lósung einen 
leichten Leistungsvorteil gegen- 
über anderen Onboard-Grafiken 
ohne Hardware-T&L verschaf- 
fen. Der Chiptakt des GMA 900 
wurde mit 333 MHz nur gering- 
fügig angehoben, die im i865G- 
Chipsatz enthaltene Intel Ex- 
treme Graphics 2 arbeitet noch 
mit 266 MHz, ein Geforce 6800 
beispielsweise mit 325 MHz. Be- 
kanntermaßen hat der Chiptakt 
allein einen geringen Einfluss 
auf die Gesamtperformance ei- 
nes 3D-Beschleunigers. Die Pi- 
xelpipelines des GMA 900 haben 
sich im Vergleich zum Vorgán- 
ger von einer auf vier erhóht. 


Einen Haken hat der GMA 900 
jedoch: Wie die meisten ande- 
ren Onboard-Lósungen besitzt 
er keinen eigenen Grafikkar- 
tenspeicher. Er muss sich den 
langsamen Arbeitsspeicher mit 
der CPU teilen, woraus sich ei- 
ne Speicherbandbreite von 8,5 
GByte/s ergibt. Zum Vergleich: 
Eine Geforce4 Ti-4200 bietet 8,2 
GByte/s, eine brandneue Ge- 
force 6800 bis zu 22,4 GByte/s! 
Der Vergleich hinkt jedoch, da 
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Christian Anderka 
Pressesprecher Intel 


Bernhard Meier 
Marketing-Manager 


E Der Sockel 775 sorgt bei Mainboardherstellern für Unmut. 
Die Pins am Sockel seien zu empfindlich, nach einigen Prozes- 
sorwechseln könne das Mainboard kaputtgehen. Wird Intel den 
Mechanismus überarbeiten? 

Christian Anderka: Nein, der neue Mechanismus ist sehr gut - eine 
Überarbeitung ist nicht notwendig. Wir haben ausreichend Erfah- 
rung mit dem neuen Sockel gesammelt, frühzeitig mit unseren Kun- 
den Trainings gemacht und der neue Sockel kommt keinesfalls als 
Überraschung für die Mainboardhersteller. Unsere eigene Board- 
Fertigung zeigt, dass der neue Sockel bei der Herstellung eine sehr 
geringe Ausfallrate hat. Der neue Sockel 775 bietet bessere elektri- 
sche Eigenschaften und verbesserte strukturelle Eigenschaften. 


E Wie lange plant Intel mit dem neuen Sockel? 

Bernhard Meier: Der Sockel 775 wurde sehr zukunftssicher entwor- 
fen, es gibt noch ein paar nicht genutzte Pins (etwa fünf Prozent). 
Er soll mehrere Jahre auf dem Markt bleiben. 


B Intels nächste Chipsatz-Generation ist ein mutiger Schritt 
nach vorne. Mainboardhersteller wollen dagegen den Einsatz äl- 
{егег AGP-Grafikkarten ermöglichen und stricken Notlósungen, 
die erhebliche Performance-Einbrüche zur Folge haben. Warum 
bieten i915 und i925 keinen AGP-Support mehr? 

Christian Anderka: An jedem Übergang zu neuen Techniken stellt 
sich die Frage, ob die neue Technik schon notwendig ist und ob man 
nicht noch ein wenig warten sollte, bzw. die alte Technik noch ein 
wenig ,frisieren" könnte. PCI Express ist klar von der Industrie als 
Nachfolger von PCI und ACP festgelegt. Dabei ist es nicht Intels 
Sache, möglichst lange an alten Zópfen festzuhalten. Innovationen 
bringen Produkte voran und nur wer mutige Schritte wagt, hat 
moderne und innovative Produkte. AGP und PCI Express auf einem 
Board machen keinen Sinn und würden Chipsatz- und Board-Kos- 
ten zu Lasten aller Verbraucher unnótig erhóhen. PCI Express Gra- 
fikkarten sind ausreichend im Markt verfügbar. 


S 


Hilfsstrom: Einige Intel-Platinen sind mit einem weiteren 4-poligen Stroman- 
schluss ausgestattet, falls Sie kein Netzteil mit 20-poligem Stromstecker haben. 
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925X Express 


915P Express 9156V Express** 
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ÜBERBLICK: 
CHIPSÄTZE 


Northbridge 


925X 915P 9156 


* Hängt von der verwendeten Southbridge-Version ab 


Für Prozessoren P4 Prescott, P4 EE, Celeron 775 P4 Prescott, P4 EE, Celeron 775 P4 Prescott, P4 EE, Celeron 775 P4 Prescott, P4 EE, Celeron 775 

Sockel 115 715 715 115 

Frontside-Bus 200 MHz QDR 133/200 MHz DIR 133/200 MHz ODR 133/200 MHz ODR 

Arbeitsspeicher DDR2-400/533 DDR2-400/533 & DDRI-333/400 DDR2-400/533 & DDRI-333/400 DDR2-400/533 & DDRI-333/400 

Anzahl Module 4 Module (Dual-Channel) 4 Module (Dual-Channel) 4 Module (Dual-Channel) 4 Module (Dual-Channel) 

Max. RAM-Ausbau 4 GByte 4 GByte 4 GByte 4 GByte 

Integrierter Grafikchip Keine Keine Graphics Media Accelerator 900 Graphics Media Accelerator 900 

PCI Express (1) x16, (4) xl (1) x16, (4) xl (1) x16, (4) x1 (4) xl = 
Besonderheiten Hyperthreading, ECC-RAM Hyperthreading Hyperthreading Hyperthreading 8 
Southbridges ICH6, ICH6R, ICH6W, ICHGRW ICH6, ICH6R, ICH6W, ICHGRW ICH6, ICH6R, ICH6W, ICHGRW ICH6, ICH6R, ICH6W, ICHGRW 5 
PATA/SATA-Laufwerke 2 x АТА100, 4 x $АТА150 2 x NIMOO, 4 x $АТА150 2 x ATA100, 4 x SATA150 2 x ATA100, 4 x SATA150 * 
USB 8x USB 2.0 8 x USB 2.0 8 x USB 2.0 8 х USB 2.0 & 
LAN Gigabit via PCI-Express-xl-Anschluss Gigabit via PCI-Express-xl-Anschluss Gigabit via PCI-Express-xI-Anschluss Gigabit via PCI-Express-xI-Anschluss Б 
Sound HDA & ACOT НА & AC97 HDA & AC97 НА & AC97 = 
Besonderheiten* Wireless LAN, RAID Wireless LAN, RAID Wireless LAN, RAID Wireless LAN, RAID Ё 


еіп lokaler Grafikkartenspeicher 
deutlich kürzere Datenwege als 
normaler Hauptspeicher bietet. 
Dazu kommt, dass die CPU 
gleichermaßen auf den Haupt- 
speicher zugreift und die Band- 
breite zusammenschmilzt. Ins- 
gesamt betrachtet ist der GMA 
900 eine gute Office-Lösung, die 
sich auch für ältere Spiele (siehe 
Benchmarks) eignet. Zudem hat 
Intel mit der DirectX-9-Unter- 
stützung eine Grundvorausset- 
zung für das kommende Micro- 
soft-Betriebssystem „Longhorn“ 
geschaffen, da dieses einige 3D- 
Effekte zu bieten haben wird. 
Last but not least: Die Grafik 
gibt's fast kostenlos (Aufpreis: 
vier Dollar) - da lassen sich Leis- 
tungseinbußen verschmerzen. 


»» Wireless LAN integriert 


Die drei neuen Chipsátze wer- 
den mit der neuen Southbridge- 
Serie ICH6 ausgeliefert. Unter 
den verschiedenen Varianten 
der ICH6 gibt es auch die Mo- 
delle ICH6R, ICH6W und 
ICH6RW, welche bereits Schal- 
tungen für einen WLAN-Adap- 
ter und Access Point besitzen. 
Allerdings muss der Mainbo- 
ard-Hersteller noch eine speziel- 
le PCI-Karte von Intel mitlie- 
fern, damit diese Funktionen 
auch genutzt werden können. 
Intels Wireless LAN entspricht 
dem aktuellen Standard 802.11g, 
der bis zu 54 MBit/s Bandbreite 
bietet. Sicherheitsmaßnahmen 
wie die Verschlüsselungsmecha- 
nismen WEP und WPA wurden 
ebenfalls integriert. Bislang set- 
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zen die meisten Mainboardher- 
steller die Intel-Lösung jedoch 
nicht ein, da weder ICH6W 
noch ICH6RW in größerem Um- 
fang geliefert werden. Wenn In- 
tel-Platinen derzeit Funknetz- 
werke unterstützen, verbauen 
die Mainboardhersteller einen 
eigenen WLAN-Chip auf der 
Platine. Gigabyte zum Beispiel 
legt dem  915P-Mainboard 
8GPNXP Duo eine eigene 
WLAN-PCI-Karte bei, Asus 
setzt auf einen Onboard-Chip 
von Marvell. 


»» Verbessertes RAID 


Intel hat der Southbridge-Serie 
ICH6 zudem die Matrix-Stor- 
age-Iechnologie spendiert. Da- 
mit ist es möglich, mit nur zwei 
Festplatten RAID 0 und RAID 1 
gleichzeitig laufen zu lassen. 
Dabei wird jeweils ein Bereich 
der Festplatten als RAID 0 und 
ein anderer als RAID 1 konfigu- 
riert. Der RAID-1-Bereich wird 
gespiegelt und ist damit ausfall- 
sicher, der RAID-0-Bereich bie- 
tet hóhrere Performance und 
mehr Speicherkapazität. 


»» Wechsel von SATA zu PATA 


Die neuen Intel-Chipsátze ver- 
fügen zwar über vier SATA-150- 
Ports, aber nur noch über ei- 
nen PATA-100-Kanal, an dem 
maximal zwei IDE-Geráte ange- 
schlossen werden kónnen. Viele 
Hersteller haben ihre Platinen 
mit zusátzlichen IDE-Control- 
lern von zum Beispiel Promise 
ausgestattet, die PATA-133 und 
RAID beherrschen 


»» Neue Netzteile 


Alle getesteten 915- und 925X- 
Platinen sind mit einem 24-poli- 
gen ATX-Stromanschluss aus- 
gestattet, die meisten ATX-Netz- 
teile besitzen aber lediglich ei- 
nen 20-poligen Stecker. Intels 
Testplatinen haben deshalb 
noch einen vierpoligen An- 
schluss, in den ein Festplatten- 
Stromstecker passt. Auf diese 
Weise wird die Stromversor- 
gung über einen Umweg herge- 
stellt, ohne dass Sie ein neues 
Netzteil kaufen müssen. Die 
vier zusátzlichen Pins sind für 
die Stromversorgung der Gra- 
fikkarten gedacht. So kann zum 
Beispiel eine Geforce FX 5900, 
die in der AGP-Version noch mit 
einem zusátzlichen Stroman- 
schluss für das Netzteil verse- 
hen ist, komplett über PCI Ex- 
press versorgt werden. 


> Preise und Verfügbarkeit 


Schnáppchen sind die neuen 
Intel-Platinen nicht: Besonders 
die 925X-Mainboards kosten an- 
fangs zwischen 190 und 290 Eu- 
ro. Die 915P-Platinen sind 
etwas preiswerter. Das derzeit 
günstigste 915P-Modell kommt 
von Gigabyte und kostet 130 
Euro, für eine Asus- oder Abit- 
Platine bezahlen Sie circa 170 
Euro. 915G-Mainboards kosten 
zwischen 130 und 150 Euro. Bei 
den neuen PCI-Express-Grafik- 
karten verschieben sich die 
Kräfteverhältnisse nicht; die 
Leistungen von X800 und 6800 
Ultra entsprechen den AGP- 
Werten. 


> Fazit: Innovationen mit der 
Brechstange 
PCI Express, DDR2, neuer CPU- 
Sockel - Intel macht keine hal- 
ben Sachen. Ob Aufrüster den 
Innovationsschwung begrüßen, 
bleibt abzuwarten. Für Unent- 
schlossene bieten Intel und die 
Mainboardhersteller aber ge- 
nug Zwischenlösungen an, die 
den Wechsel erleichtern. Es sind 
zum Beispiel schon i915P-Main- 
boards mit AGP- und PCI-Ex- 
press-Grafik-Steckplatz ange- 
kündigt worden. Dabei wird der 
AGP-Slot aber über den PCI-Bus 
angebunden - eine Notlósung, 
die Performanceverluste zur Fol- 
ge hat. Einige Intel-Platinen un- 
terstützen außerdem DDR1 und 
DDR2. Für Auf- und Umrüster 
hält Intel einen kleinen Trost be- 
reit: Die eben vorgestellten Chip- 
sätze werden mit Ausnahme des 
kommenden 925XE für ein Jahr 
aktuell bleiben. Grund ist das 
„Corporate-Stable“-Programm, 
mit dem Intel PC-Herstellern 
die Arbeit erleichtern will. Neue 
Plattformen werden nach der 
Präsentation für jeweils ein Jahr 
„eingefroren“. Noch eine Notiz 
zum Schluss: Intel hat einige 
Grantsdale-Boards der ersten 
Serie wegen Southbridge-Pro- 
blemen zurückgerufen. Betrof- 
fen seien Boards, die vor dem 
21. Juni geliefert wurden, hieß 
es bei Intel nach einem Bericht 
des Inquirer. Es sei unwahr- 
scheinlich, dass fehlerhafte Pla- 
tinen an Endverbraucher gelie- 
fert wurden. | 
CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER HAAKE 
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TEST 


SOCKEL-775-CHIPSÄTZE 


iala- H LEGENDE 
Ban 5ріеіе-Регѓогтапсе P4 Sockel 775 Leistung Prozessoren SOS Rc 
m 7 r ; ` ` | "m AA, kein AF 
Settings: GF 6800 Ultra (435/550), Det 61.34 (AGP) & 61.45 (PCI-E), 1024x768, kein AA, kein AF E Bei Unreal Tournament 2004 (dt) liegen die Athlon-64-CPUs weiterhin vorne. 1024x168, kein 
140 [ps E Beide Extreme-Edition-CPUs deklassieren die höher getakteten Prescotts. AA, kein AF 
E Die integrierte Grafik des i9156 kann sich mit High-End-3D-Boliden nicht messen. 
UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (PCGH-CPU-DEMO) 
120 > SCHLECHT SPIELBAR ` BEDINGTSPIELBAR |D FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |FPS |p 0 20 | 30 Ао 50 — 60 m 80 
Athlon 64 FI-53 ЕЎ 
(K8T800 Pro) її 
100 Athlon 64 3800+ _ 430 Jl 
(K8T800 Pro) RS |77 
Е нини 65 
80 PASACH БИ 65 
60 “б ________ 
РАЗ Бн Det OOL 
40 m Athlon 64 3800+, K8T800 Pro 
ш Pentium 4 3,4 GHz EE, i925X ruben | = 
m Pentium 4 3,4 GHz EE, i875P : 
20 Pentium 4 3,6 GHz, i925X Базе GHz Prescot (956, — 17 
Settings: Geforce 6800 Ultra, Detonator 61.34 (AGP-Version) & 61.45 (PCI-E-Version), Windows XP SPI, 1.024 MByte RAM 
0 | Call of Duty 1.0 Far Cry 1.1 (dt.) UT 2004 (dt.) Aquamark 3 Max Payne 2 Codename: 
(CPU-Demo) (Außenlevel) (CPU-Demo) (CPU-Demo) Panzers 
е 5 ; А : H LEGENDE 
Meist unterliegen die Sockel-775-CPUs dem Athlon 64. Nur bei Call of Duty kaufen Sie dem eistun 0 rozessoren SOOLE KAT 
AMD-Prozessor den Schneid ab. Sogar der P4 auf i875P-Basis liegt oft besser im Rennen. . . " AA, kein AF 
, E Bei Far Cry (dt.) haben die Intel-CPUs den Abstand zum Athlon 64 verkürzt. 1.024x768, kein 
E Auch hier dominieren die EE-CPUs vor den Prescott-Prozessoren. AA, kein AF 
Leistung Arbeitsspeicher LEGENDE E Der i915P fällt zum i925X etwas ab, was wahrscheinlich am Mainboard liegt. 
PORE ind) FAR CRY 1.1 DT. (AUSSENLEVEL) 
E Mit Latenzen von CL2 wäre die DDRI-Konfig. gleichauf mit der DDR2-Konfig. DDRI BESSER» |FPs |i nan Tag "ege" — 80 op 100 
E Die Platine vertrug keinen DDRI-RAM mit schnelleren Latenzen als CL3-4-4-8. (CL3-4-4-8) Athlon 64 ЕХ-53 (37300 ННН 100 
E Der DDR2-Speicher überzeugt trotz der hohen Datenbandbreite nicht. Pro) u 100 
Athlon 64 3800+ (01000 | ШЕЕ 96 
RAM-EINFLUSS: DIVERSE SPIELE en EEE 95 
BESSER» |FPS у 19 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 120 II MEL SRL 
н DEEN 
Max Payne 2 (PCGH-CPU- (BE 93 
ao WWW 9 
СА ai- 88 Hioc ——— 85 
Codename: Panzers (РСбН- E 68 Athlon XP 26007 (ЧЕ? Urt] aaar 
CPU-Demo)  — 66 400, Radeon 9800 Pro) " [. 1. 1 155 5 51 
UT 2004 dt) (РССН-СРО- | 65 P4 3,6 GHz Prescott (19156, [EM 8 
Demo) BEE 63 GMA 900) ШШ 5 
Aquamark 3 Eë A 2 Settings: Geforce 6800 Ultra, Detonator 61.34 (AGP-Version) & 61.45 (PCI-E-Version), Windows XP SPI, 1.024 MByte RAM 
Settings: РА Prescott 3,6 GHz, 1 GB DDRI- & DDR2-RAM (jeweils Corsair), Geforce 6800 Ultra, Gigabyte 8GPNXP Duo (1915Р), Det 61.45 e LE G ENDE 
Leistung Prozessoren rn 
NUR : AA, kein AF 
Leis t u n PC | 2 E- G ra fi kka rte n LEGENDE E Der Орепбі-Вепсптагк Call of Duty favorisiert die Pentium-4-CPUs. 1.024x768, kein 
q а 6800 Ultra И Auch hier behaupten sich weiterhin die EE-Prozessoren vor den Prescotts. AA, kein AF 
E Bei Aquamark schneiden die PCI-Express-Treiber von Nvidia schlecht ab. Radeon X800 E Die Onboard-Grafik des i9156 steht selbst bei CoD auf verlorenem Posten. 
И Durch die CPU-Limitierung von UT 2004 (dt.) halten sich die Karten die Waage. XT (Cat. 4.6) CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-CPU-DEMO) 
W Die 6800 Ultra war mit 435/550, die X800 XT mit 500/500 MHz getaktet. BESSER > |FPS P SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR kW FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50, 60 80 90 100 10 120 
RADEON VS. GEFORCE: DIVERSE SPIELE иШ En e 
d WE 119 
BESSER |FPS 0 у 29 30 40 50 60 70 80 90 100 10 
SS, BE 
oj E CA 
Wax Payne 2 ECHT: BN 29 РА З Бн Det OT 
Пето) о 92 
Athlon 64 ЕХ-53 (К8Т800 ` E 106 
Pro) Fo 0 
(Codename: Panzers PCO- 66 
CPU-Demo) Doo, IA] Athlon 64 3800+ (К87800 | 105 
Pro) 104 
UT 2004 (dt.) (РССН-СРО- | 63 
[е SEN 6. Пил o e] 
400, Radeon 9800 Pro) — JW 60 
[=> = 
Aquamark 3 — 0188 63 P4 3,6 GHz Prescott (9156, [EEE 36 
СМА 900) Do 35 
Settings: РА Prescott 3,6 GHz, 1 6B DDR2-533-SDRAM (Corsair), Gigabyte 86PNXP Duo (i915P), 1.024x768, kein M, kein AF, WinXP Pro SPI Settings: Geforce 6800 Ultra, Detonator 61.34 (AGP-Version) & 61.45 (PCI-E-Version), Windows XP SP1, 1.024 MByte RAM 
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ШИШ TEST: GRAFIKKARTEN 


Asus 
AX 800 Pro 


Club 3D 
Radeon X800 Pro 


Club 3D 
Deltachrome S8 


Hardware-Kategorie: Grafikkarten 


Hardware-Kategorie: Grafikkarten 


Hardware-Kategorie: Grafikkarten 


Im Gegensatz zu den vier weiteren 
X800-Pro-Beschleunigern, die in dieser 
Ausgabe getestet wurden, handelt es 
sich bei der AX 800 Pro von Asus 
nicht um ein Ati-Referenzdesign. 


ie mit dem Radeon X800 Pro aus- 
D gestattete Grafikkarte wird mit 472 
MHz/446 MHz DDR getaktet, Overdrive 
ist auch bei dieser Asus-Karte nicht verfüg- 
bar. Per Overclocking war bei unserem 
Testmuster ein Takt von 520 MHz/520 
MHz DDR machbar. Obwohl der Kupfer- 
kühler auf den ersten Blick nach dem Refe- 
renzdesign ausschaut, hat der Asus-Kühler 
eine leicht abgewandelte Form. Als zusätz- 
liches Gimmick wird der Lüfter mit LEDs 
beleuchtet. Außerdem ist der Lüfter mit ge- 
messenen 1,3 Sone leiser als der Standard- 
kühler. Die Hitzeentwicklung geht mit 50,9 
Grad Celsius im 3D-Betrieb in Ordnung. 


Ati gestattet es den Grafikkartenherstellern 
normalerweise nicht, modifizierte Cata- 
lyst-Versionen anzubieten. Bei Asus macht 
der Chiphersteller zum Ärger von Sapphi- 
re und Co. eine Ausnahme und so wurde 
beispielsweise ein Asus-Logo in das Trei- 
bermenü integriert. Lobenswert fällt die 
Ausstattung mit Counter-Strike: Condition 
Zero, Deus Ex 2, einer Webcam und einigen 
weiteren Programmen und Kabeln aus. 


Fazit: Die AX 800 Pro ist die bislang leiseste 
von uns getestete Radeon X800 Pro ohne 
erkennbare Schwächen. Dank der guten 
Ausstattung wird der hohe Preis von 
439 Euro halbwegs gerechtfertigt. (dw) 


AX 800 Pro 
Hersteller: Asus 
WWW: www.asuscom.de 
Preis: € 439,- 


Ausstattung: 7,38 


Eigenschaften: 1,62 


Club 3D arbeitet mit vielen Chipher- 
stellern wie Ati, Nvidia, S3 und XGI 
zusammen. Hier musste das Modell 
mit dem Radeon X800 Pro auf unseren 
Prüfstand. 


| m Vergleich zum Radeon X800 XT 
hat Ati bei der Pro-Variante den Takt 

von 520 MHz/560 MHz DDR auf 472 
MHz/446 MHz DDR reduziert. Außerdem 
kann der X800 Pro nur bis zu 12 Pixel pro 
Takt berechnen (XT: 16), wodurch die Pixel- 
füllrate von 8,3 Gigapixel/s (XT) auf 5,7 
Gigapixel/s (Pro) fällt. Overdrive funktio- 
niert ab dem Catalyst 4.6 auch mit X800- 
Karten und taktet den Chip auf 492 MHz 
(per OC sind 550 MHz/520 MHz möglich). 


Der von Ati bekannte Kupferkühler, der 
nur für die Kühlung des Grafikchips ver- 
antwortlich ist, findet sich auch auf der 
Club-3D-Karte wieder (50,4 Grad Celsius 
gemessen). Eine Änderung zum Referenz- 
design gibt es wegen Speicherkühlern aus 
Aluminium, die allerdings nur auf der 
Rückseite der Platine zu finden sind. Mit 
gemessenen 1,6 Sone bzw. 36,8 dB(A) ist 
der mit permanent 6,5 Volt angesteuerte 
65mm-Lüfter kaum hörbar. Neben Kabeln 
und Adapter liefert Club 3D unter anderem 
Colin McRae Rally 4 mit. 


Fazit: Preislich spielt Nvidias Geforce 6800 
GT in der gleichen Klasse und schafft es, 
den X800 Pro im Standard- und Qualitäts- 
modus hinter sich zu lassen. Erst mit hohen 
Qualitätseinstellungen sind beide Karten 
etwa gleichauf. (йш) 


Radeon X800 Pro 
Hersteller: Club 3D 
www: www.club-3d.de 
Preis: € 419,- 


Ausstattung 1,80 


Eigenschaften: 1,52 


Nach vier Jahren Entwicklungszeit 
startet der Chiphersteller S3 mit dem 
Deltachrome (Codename Columbia) 
einen Neuanfang und versucht, im 
unteren Preissegment Fuß zu fassen. 


echnisch gesehen kann der Delta- 
T chrome S8 mit Ati und Nvidia mit- 
halten, da die Anforderungen von DirectX9 
erfüllt werden. Der mit 300 MHz getaktete 
Grafikchip verfügt dabei sogar über acht 
Pixel-Pipelines (9600 XT: vier). Unser Test- 
muster hat einen mit 300 MHz DDR getak- 
teten, 256 MByte großen DDR-Speicher in 
TSOP-Bauform mit einer Speicheranbin- 
dung von 128 Bit. 


Bei unserem Treiber (v15.08.15) konnten 
wir maximal 2x Anti-Aliasing aktivieren 
(nur unter Direct3D). Im Gegensatz zu Ati 
und Nvidia (Multi Sampling) beherrscht 
der Chip das langsamere, aber qualitativ 
bessere Super-Sampling-Verfahren, das 
auch innerhalb von Texturen Kanten glät- 
tet. Weiterhin ist bis zu 16:1 AF möglich 
(allerdings nur bilinear). Mit einer gemes- 
senen Verlustleistung von gerade mal 25 
Watt könnte der Chip problemlos passiv 
gekühlt werden. Dennoch verwendet Club 
3D eine aktive Kühlung (1,7 Sone/37,5 °C). 


Fazit: Trotz acht Pipelines fehlt es dem Del- 
tachrome S8 an Effizienz. In UT 2004 (dt.) 
kann der Chip im Vergleich zum Radeon 
9600 XT einigermaßen mithalten und liegt 
ohne FSAA/AF nur um 34 Prozent hinten, 
während mit 2x AA und 4:1 AF eine 9600 
XT schon doppelt so schnell ist. (dw) 


Deltachrome S8 
Hersteller: Club 3D 
www: www.club-3d.de 
Preis: € 139,- 


Ausstattung 2,45 
Eigenschaften: 2,02 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,66 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,61 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 4,24 
E Vergleichsweise leise В Kein Overdrive E Vergleichsweise günstig EJ Speicherkühlung E Relativ günstig D Spielekompatibilität 

Gute Ausstattung EI Nur 12 Pipelines D 492 MHz mit Overdrive Ed Nur 12 Pipelines EJ Schwache 3D-Leistung ` El Treiber nicht ausgereift 
WERTU м с | 1,60 WERTU нм с 1,63 WERTUNG 3,44 
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> MB ASRock 


K7S8X Sockel-A, 515746 Chip, 
FSB 333, 5x PCI, LAN, Sound, 
4x USB 2.0, PC 400 DDRAM 


nur 28,90 zu. 


» MS Windows XP 
Home Edition (SB*) 


nur 84,90 zu. 


» DVD-Rohlinge -R 
10er Spindel, 4x 


‚ {pDISCS> 


IA 


nur 6,90 suo 


p Radeon 9800 Pro 


128 MB 380 mhz VPU Speed, 
AGP 8x, VGA, DVI, TV-Out 


nur 189,90 =. 


bitcomputer.de 


01 


Ei IFE E 


- 
e Faxbestellung: 09 21 / 2 30 55 41 
p MB Asus р Arctic Cooling > Kaltlichtkathoden 
А7М8Х-Е Deluxe Arctic Fan PRO TC 


verschiedene Farben 


Sockel A, nForce2Chip, FSB400, 
5x PCI, Sound, Gigabit LAN, 
6x USB 2.0 


80x80x25mm, temperaturgeregelt, 
ca. 10-32 dB(A) 


nur 2,90 Euro 


nur 5,90 zu. 


р MS Windows XP y 
Professional (SB*) 7 


*MS-SB-Softwareprodukte 
sind ohne Herstellersupport 


Netzteil be quiet 


400 W ATX extrem leise, temperaturgeregelt 


ЕГ 


nur 129,90 =. 


» CD-Wallet 3 » 
Platz für 48 Cd's Е 
bzw. DVD's j 


TSUPER 
BONUS 


nur 2,90 .. 


BESTELLUNG! 


p DVD Laufwerk 
Toshiba 1802 bulk 


16/48x, IDE 


pu — P4 


p Netzteil 
350 Watt 3,3v 204, 


1 Lüfter 12cm 


р HDD 200 GB WD 
7200U, 2 MB Cache 


e 


nur 21,90 -uo nur 19,90 suo 


Bestell-Hotline 09 21 / 2 30 55 40 


Paket bis 31,5 kg bei Vorkasse nur 6,95 € -Paket bis 31,5 kg bei Nachnahme nur 12,95 € -versandkostenfrei ab 500,00 € 


nur 104,90 ... 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Für Druckfehler übernehmen wir keine Haftung. Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Abbildungen können abweichen. Alle Angebote sind freibleibend und nur solange der Vorrat reicht. 


TEST: DUAL-LAYER-DVD-BRENNER 


Mit dem DVDR885P bietet 
Philips einen Brenner an, 
der zweischichtige Rohlinge 
beschreiben kann. 


ual Layer (DL) ist in al- 

ler Munde und Philips 

liefert mit dem DVD 
885P den ersten finalen Brenner 
mit dieser Technik. Ein kleiner 
Dämpfer: Da ein Großteil der 
Zeit bei der Entwicklung in die 
DL-Implementierung gesteckt 
wurde, verzichtete man auf 
das Minus-Format. Philips ver- 
spricht aber, ein kostenpflich- 
tiges Update nachzuliefern. CDs 
liest der Brenner mit 40facher 
Geschwindigkeit, CD-Rs werden 
mit 24x beschrieben (CD-RWs: 
10x). Die Lesegeschwindigkeit 
von DVDs liegt bei 12x, schrei- 
ben kann der Brenner DVD+Rs 
mit 8x, DVD+RWs mit 4x und 
DVD-R DL mit 2,4x. 


» Die Technik 


Im Gegensatz zu den einschich- 
tigen DVD-R-Rohlingen besit- 
zen DVD+R-DL-Rohlinge zwei 
beschreibbare Datenschichten. 
Da die Ansprüche an die Roh- 
linge dabei sehr viel höher 
sind als bei den einschichtigen 
Datenträgern, wird der Ein- 
stiegspreis für 2,4x-DL-Rohlinge 
aufgrund höherer Produktions- 
kosten vermutlich bei 15 Euro 
liegen. Ein Problem mit der 
Technik werden einige ältere 
Abspielgeräte und DVD-ROMs 
haben, da das DVD+R-DL-For- 


mat bei der damaligen Entwick- 
lung noch nicht bekannt war. 
Die besten Ergebnisse haben wir 
mit einem Trick erzielt: Wenn 
man vor dem Brennen im Brenn- 
programm unter dem Punkt 
,Book-Type" die DL-Disk als 
herkömmliche DVD-ROM tarnt, 
erkennen bis zu 80 Prozent aller 
DVD-Geräte die Datenträger. 


>> Leistung 

Die Leistungswerte des Bren- 
ners können sich sehen lassen, 
so wird eine DVD+R in sehr 
guten 8:09 Minuten beschrieben, 
so schnell war bislang kein an- 
derer Brenner. Mit befriedigen- 
den 14:52 Minuten für eine 
DVD+RW geht das Laufwerk 
allerdings gemächlicher zur 
Sache. Für einen DL-Rohling 
braucht der Philips mit 44:51 
Minuten sehr lange. Günstiger 
und schneller schafft man die 
Datenmenge mit zwei normalen 
DVD+R-Rohlingen. Die Fehler- 
korrektur arbeitet mit 6:09 Mi- 
nuten exzellent. 


> Fazit: Guter Einstand ] 
Der DVDR885P für 120 Euro 
von Philips ist ein ausgereifter 
Brenner. Die DL-Technik macht 
aber für den Heimanwender 
noch keinen Sinn - die Rohlinge 
sind mit 15 Euro zu teuer und 
die Brenndauer ist zu lang. 
Auch der momentane Verzicht 
auf den Minus-Standard trübt 
den Ersteindruck etwas. W 

LARS CRAEMER 


BESSER «|Min |0 10 


H e LEGENDE 
Leistung: DVD-Brenner = 
E Eine DVD+R DL dauert etwa zehnmal so lange wie eine DVD+R — 
E Die Fehlerkorrektur des Philips und des Nu Tech ist sehr gut. 
E Philips hat das Minus-Format noch nicht implementiert. DVD+R DL 


BRENNDAUER DVD+R/DVD-R/DVD+R DL (NERO CD/DVD SPEED) 


30 40 50 


EE 8:09 
Philips DVDRB85P E 


BS 44:51 


Ы 


Nu Tech 001-082 E 5:28 
l- 


Doppelter Speicherplatz 


рен "eg hen фе» "ës 


FNNO (аллил Set 
LJ 


DL-Brenner: Der Layerwechsel beim Brennen ist hier gut zu sehen (unten links). 


BESSER 4|Min |01 02 03 04 


FEHLERKORREKTUR (NERO CD/DVD SPEED) 


06 07 08 09 0 п 12 


Nu tech DDW-082 


аЙ 


Philips DVDR885P 


D uuuc!o«y)/:)ÜÁé 6:09 


Settings: Intel РА 3,0 GHz EE, DFI 865PE Infinity (1865), 2x 512 MByte DDR400, Geforce FK 5950 Ultra, Windows XP 
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Der Philips wechselt früh auf 8fache Schreibgeschwindigkeit (unten rechts). 
DVDR885P 
Hersteller Philips 
Webseite www.philips.de 
Preis/Firmware € 120,-/Р 1.5 
Lesen (CD/DVD)* 40x/12x 
Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW/+R DL 8х/-/4х/-/2.4х 
Schreiben CD: -R/-RW* ШИШИ 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut 
AUSSTATTUNG 17,89 
Cachegröße 2 MByte 
Software Nero 6 (OEM-Version) 
Extras Anleitung, Schrauben, 2x DVD+R DL 
EIGENSCHAFTEN 1,85 
Kann DVD-RAM brennen? Nein 
Länge des Brenners 19,5 cm 
LEISTUNG 2,05 
Audio-CDs lesen (Mittel/max.) 33х/43х 
CD-/DVD-Zugriffszeit 98 ms/101 ms 
Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) 8:09/14:52/44:51 Minuten 
Brenndauer (DVD-R/-RW) T 
Fehlerkorrektur** 6:09 Minuten 
Spieleinstallation (Far Cry (dt.)) 5:20 Minuten 
Lautstárke (Sone/dB(A)) 2,5 Sone/ 38 dB(A) 
Fehlerkorrektur 
Bei einer guten Fehlerkorrektur ist der Graph 
linear und auf einem hohen Niveau. In der 
Tabelle finden Sie den dazugehörigen Durch- 
schnittswert. 
ЕЗ Kann DL-DVDs brennen 
FAZIT Bee 18 
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* Prozessor: AMD Athlon XP 2400+ 
· Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
* Mainboard: QDI K7VM400M-6AL 

* Festplatte: 40GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 32MB 

* Laufwerke: 52x CD-Laufwerk, 3,5“ Mitsumi 

* Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

* Netzteil: 300 Watt 


Originalverpackt 


24 Monate 
Gewährleistung! 


« Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 

‚ Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

* Mainboard: AsRock K7S8X, Sound/Lan 

* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“Mitsumi 
CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware 

* Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

* Netzteil: 300 Watt 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

‚ Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 

Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 

* Mainboard: ASUS A7N8X-X, Sound/Lan 
Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
Laufwerke: 8xDVD-Brenner, 3,5“Mitsumi 

* Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 
Front USB ** 


Netzteil: 350 Watt Supersilent(sehr leise) 
(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


« Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ 
- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: DFI KM400MLV, Serial ATA/Raid 

+ Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
- Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 
« Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

+ Netzteil: 300 Watt 


« Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: ASROCK K7S8X, Sound/Lan 

* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/ min. 
* Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
* Laufwerke: 8xDVD-Brenner, 3,5" Mitsumi 

* Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 


* Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 


БУ Windows XP Home 


Front USB ** 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


zzgl. 95,-€ inkl. Installation 


Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Wir schenken Ihnen zu jedem 
bei uns bestellten PC-System: 


Кё 
Рожер XP. 


E f i p ` e 
Aahamooo Aaharnpoo: Ashampoo 
d Urtautnptaner мт адет Suite т] 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.1696 MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne 
des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. 
Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


БУ Windows ХР Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Brunen IT Distribution OHG · Am Dobben 10 · D-26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 91 37-0 


...garantierte Qualität! 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


EN TEST: VERMISCHTES 


Arturia Storm 
Music Studio 3.0 


Hardware-Kategorie: Musik- Software Ш 


Cebop Pop Blow-up 
Speakers 


Sony 
SDM-HS73 


Nein 


Hardware-Kategorie: Lautsprecher 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Arturias innovatives Musik-Komposi- 
tions-Tool geht in die dritte Runde und 
wartet mit zahlreichen Verbesserungen 
und Neuerungen auf. 


ie franzósischen Entwickler von Ar- 

turia verfolgen mit Storm Music Stu- 
dio das Konzept des virtuellen Tonstudios. 
Ähnlich wie bei dem von uns in Ausgabe 
06/2004 getesteten Orion Platinum 5 (Preis: 
250 Euro, Note: 1,76) erhált der Nutzer eine 
komplette Produktionsumgebung mit Soft- 
ware-Instrumenten, Sequenzer und Misch- 
pult sowie zahlreichen Effekten. Es gibt 
aber zwei Unterschiede: Erstens sind sámt- 
liche Effekte und Instrumente bei der Ar- 
beit sichtbar und kónnen gleichzeitig edi- 
tiert werden — damit entfällt das ständige 
Öffnen und Schließen von Fenstern. Zwei- 
tens werden einzelne Song-Pattern direkt 
im Sequencer aufgenommen. 


Die 14 (!) Instrumente bieten eine breite 
Klangpalette, angefangen bei Analog-Syn- 
thesizern über Drumbeats bis hin zu Sai- 
ten-Simulationen. Neu ist das General-Mi- 
di-Modul, das mit seinen über 200 – zum 
Teil sehr ordentlichen — Sounds sogar mit 
Hardware-Lósungen mithalten kann. Als 
Kompositionshilfe steht Ihnen jetzt auch 
endlich ein Piano-Roll-Editor zur Verfü- 
gung. Ein echter Wermutstropfen ist jedoch 
die leider immer noch fehlende Plug-in- 
Unterstützung (z. B. VST). 


Fazit: Storm 3 überzeugt durch leichte Be- 
dienung, gute Klangqualitát und ein vor- 
bildliches Preis-Leistungs-Verhältnis. (fn) 


Storm Music Studio 3.0 


Hersteller: Arturia 
www: www.tomeso.de 
Preis: € 149,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,00 
Eigenschaften: 1,70 


Leistung: 1,80 


Die Firma Cebop bietet als Zubehör für 
Notebooks aufblasbare Stereo-Laut- 
sprecher an. Wir haben die Luftpumpe 
ausgepackt und die Boxen getestet. 


D as Prinzip der Lautsprecher ist ein- 
fach: Auf einer relativ simplen Mem- 
bran sitzt ein Luftsack, der als Schallkörper 
dient. Der Aufbau der Anlage ist schnell er- 
ledigt: Die beiden Boxen werden aufgebla- 
sen und die von Luftmatratzen bekannten 
Sicherheitsventile verschlossen. Danach 
werden die beiden Lautsprecher an einer 
Steuerbox angeschlossen. Diese Box wird 
dann per Miniklinkekabel an eine passende 
Klangquelle angeschlossen. Einziges Be- 
dienelement der Anlage ist ein Lautstärke- 
regler, der gleichzeitig als Powerschalter 
fungiert. 


Beim Hörtest fiel die Anlage komplett 
durch. Der Dynamikumfang ist gering, alle 
Tonbereiche werden bestenfalls befriedi- 
gend dargestellt - der Bassbereich ist prak- 
tisch nicht existent. Da bringt es auch 
nichts, dass die Lautsprecher aus allen 
Winkeln gleich gut bzw. schlecht klingen. 
Auch unter dem Blickwinkel der Mobilität 
kann die Anlage nicht punkten: Auch ohne 
Luft in den Boxen nimmt die Anlage mit 
Netzteil und Anschlussbox einiges an Platz 
im Koffer ein. Lösungen wie das Creative 
Travelsound sind da deutlich kleiner und 
klingen besser. 


Fazit: Lustiges Design und eine originelle 
Idee reichen nicht aus — selbst für 29 Euro 
sind die Boxen nicht empfehlenswert. (kb) 


Pop Blow-up Speakers 
Hersteller: Cebop 

www: www.cebop.com 

Preis: € 29,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,80 
Eigenschaften: 2,70 


Leistung: 3,90 


Mit dem neuen SDM-HS73 hat es Sony 
offenbar auf den designbewussten Spie- 
ler abgesehen. Das LCD vereint gutes 
Aussehen und Spieletauglichkeit. 


D er Sony SDM-HS73 ist ein echter 
Blickfang. Hier hatten die Designer 
offensichtlich völlig freie Hand. Hinzu 
kommt ein brillantes Panel mit 16 Millise- 
kunden (Herstellerangabe) Reaktionszeit. 
Selbst die Kabel und Anschlüsse werden 
hinter einer Abdeckung versteckt. Leider 
gibt es keinen DVI-Eingang, Sie müssen al- 
so mit RGB vorlieb nehmen. Das Netzteil 
wurde ins LCD eingebaut. Das LCD kann 
zudem bis 25 Grad geneigt werden. 


Genial ist die Vorwahltaste zur Einstellung 
der Helligkeit. Sie können zwischen den 
vier Stufen High (340 cd/m?), Middle (200 
cd/m?), Low (140 cd/m?) und Manual (130 
bis 270 cd/m?) wählen. Die Farbbrillanz 
des Sony SDM-HS73 ist zwar sehr gut, auf- 
grund des fehlenden DVI-Eingangs er- 
reicht die Bildschärfe allerdings ,nur" ein 
„Gut“. Mit 23 Millisekunden gemessener 
Reaktionszeit eignet sich das LC-Display 
uneingeschränkt für Action-Spiele. Sehr 
sparsam ist das Gerät im Energiever- 
brauch: Im eingeschalteten Zustand ver- 
braucht das LCD nur 25 Watt (Helligkeit 
auf Stufe ,, Middle"). Die Helligkeitsvertei- 
lung ist teilweise sehr unregelmäßig und 
weicht bis zu zehn Prozent vom Mittel ab. 


Fazit: Der Sony SDM-HS73 ist ein gelunge- 
ner Monitor, der durch brillante Bilder und 
Spieletauglichkeit beeindruckt. (ma) 


SDM-HS73 


Hersteller: Sony 
www: www.sony.de 
Preis: € 499,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,25 
Eigenschaften: 2,30 


Leistung: 1,71 


E Gute Klangqualität 
D Preis-Leistung 


D Einfache Bedienung 
El Keine VST-Unterstützung 


D Nettes Design 
El Geringe Leistung 


E Batteriebetrieb möglich 
E Schwacher Klang 


D Hohe Luminanz 
EI Helligkeitsverteilung 


D Reaktionszeit 
E DVI-Eingang 


WERTUNG 


1,82 


WERTUNG 


3,44 


WERTUNG 


1,94 
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Die Freiheit geniessen 


Nutzen Sie den freien Zugang zu allen Komponenten, dank des 
patentierten Offnungsmechanismusses des IT-2011 


IT-2011 


Beidseitig klappbare Seitenteile, 
ohne Schrauben,machen dieses 
Gehäuse zu einem echten Muss 
für Bastler. 

Laufwerksschienen, Front-USB - 
Audio -Firewire, Laufwerks- 
klappen und ein 350W Coba 
Netzteil runden es zum 

Preis-/ Leistungssieger der 
PC-Games-Hardware ab. 


söt - P 


D-30855 Langenhagen 
Tel.: +49(0)511-72667830 p 
e-Mail: vertrieb@inter-tech.de Elektronik Handels GmbH 


http//!www.inter-tech.de Inter-Teih Elektrond Handels GmbH 


EN TEST: VERMISCHTES 


Genius G-Shot 
P433 


Nokia 
N-Gage QD 


Hardware-Kategorie: Digitale Kompaktkamera 


Hardware-Kategorie: Digitale Spiegelreflexkamera 


Hardware-Kategorie: Spiele-Handy 


Die Firma Genius präsentiert mit der 

G-Shot P433 eine kompakte 4-Mega- 

pixel-Digitalkamera für Einsteiger. Wir 
machen den Praxistest. 


as auffällt: Die Genius G-Shot P433 

ist baugleich mit den Kameras aus 
der Powerc@m-Serie von Trust. Bedienele- 
mente, Menüs, Ausstattung — alles ist iden- 
tisch. Die Kamera verfügt über einen 4- 
Megapixel-Sensor, der Bilder in einer Aufló- 
sung von maximal 2.304x1.728 Bildpunkten 
ermöglicht. Elf MByte Speicher sind inte- 
griert, per SD/MMC-Kartenslot kann der 
Speicher aufgerüstet werden. Hausmanns- 
kost beim Zoomobjektiv: 3fach optisch und 
4fach digital sind möglich. Die Stromversor- 
gung arbeitet mit zwei AA-Zellen, passende 
Akkus und ein Ladegerät gehören nicht 
zum Lieferumfang. Dafür gibt es eine prak- 
tische Tragetasche zur Kamera dazu. 


Die Ergebnisse in unseren Leistungstests 
waren befriedigend: Über zehn Sekunden 
vergehen, bis wir das erste Foto inklusive 
Einschalten im Kasten haben. Die Bedien- 
elemente sind billig gemacht, die Menüs 
nicht optimal strukturiert. Mängel bei der 
Bildqualität: Unter Naturlicht wirken die 
Farben verwaschen, den Bildern fehlt es an 
Tiefenschärfe. Bei Kunstlicht kann die P433 
mit einem guten Weißabgleich punkten. 


Fazit: 255 Euro will Genius für die 4-Mega- 
pixel-Einsteigerkamera. Für das Geld be- 
kommen Sie von Kodak (CX7430) oder 
Sanyo (Xacti VPC-]2 EX) deutlich bessere 
Kameras. (kb) 


G-Shot P433 
Hersteller: Genius 

WWW: Www.genius-europa.com 
Preis: € 255,- 


Ausstattung 2,65 


Eigenschaften: 2,45 


Nachdem Canon mit der 300D schon 
lánger eine erste ernst zu nehmende, 
einsteigertaugliche Digital-SLR auf dem 
Markt hat, kontert Nikon mit der D70. 


D ie Nikon D70 ist mit Portrát-, Sport-, 
Landschafts- und Makro-Program- 
men eine für Einsteiger konzipierte, digitale 
Spiegelreflexkamera. Im Gegensatz zu vie- 
len Kompaktkameras lóst sie ohne merkli- 
che Verzógerung aus. An der D70 kónnen 
alle Objektive mit F-Bajonett verwendet 
werden; die im Produktsegment übliche 
Brennweitenverlängerung (Faktor 1,5) ver- 
hindert extreme Weitwinkelaufnahmen. 


Neben den Motivprogrammen führt das 
,Nachtportrait"-Programm den Anfänger 
an asynchrone Blitztechniken heran. Fort- 
geschrittene Lichtbildner werden mit Pro- 
gramm- und Zeitautomatik sowie manu- 
eller Einstellungsmöglichkeit bedient. Wie 
im Segment üblich, verfügt die D70 über ei- 
nen eingebauten Blitz, der jedoch nur als 
Aufhellblitz geeignet ist. Die Akku-Lebens- 
dauer betrug im Praxistest rund 500 Auslö- 
sungen. Als Speichermedium nutzt die D70 
Compact Flash oder Microdrive. Die Foto- 
qualität der 6,1-Megapixel-Kamera ist be- 
stechend: Selbst unter „Normal“-Einstel- 
lung können Fotos mit ISO 200 auf DIN A4 
ausgedruckt werden. 


Fazit: Der Reiz der D70 ist die Kombination 
aus Einsteigerfreundlichkeit und Profi- 
funktionalität. Die zurzeit beste digitale 
SLR in dieser Klasse, leider aktuell schwer 
lieferbar. (Christoph Holowaty) 


Nikon D70 
Hersteller: Nikon 
WWW: www.nikon.de 
Preis: € 1.099,- (Body) 


Ausstattung 2,10 


Eigenschaften: 1,70 


Nokia hat auf die Kritik reagiert und 
legt schon ein halbes Jahr nach Er- 
scheinen des Vorgängers mit dem N- 
Gage QD das zweite Spiele-Handy nach. 


M it einer Größe von 117x68x24 mm 
(145 р) ist das QD-Modell ge- 
schrumpft. Für eine sehr gute Griffigkeit 
sorgt ein Gummiring rund ums Gehäuse. 
Der schützt auch den externen Steckplatz 
für Spiele oder Speicherkarten. Lautspre- 
cher und Mikrofon befinden sich nicht 
mehr auf der Schmalseite — endlich telefo- 
niert man auf die übliche Weise. Die Aus- 
stattung hat man vom Vorgánger weitest- 
gehend übernommen. Auch das OD ist ein 
vollwertiges Series-60-Smartphone, aller- 
dings ohne Kamera. Außerdem fielen der 
Musik-Player, das Radio, die USB- und In- 
frarot-Schnittstelle und die Tri-Band-Unter- 
stützung dem Rotstift zum Opfer. 


Wie von Nokia-Handys gewohnt, lásst sich 
auch das N-Gage OD sehr einfach bedie- 
nen, da sich beispielsweise das Hauptmenü 
so aufgeráumt prásentiert, dass kein Scrol- 
len notwendig wird. Der Zocker profitiert 
vor allem von der veránderten Form und 
dem Tastendruck des Steuerkreuzes und 
der beiden transparenten Hauptaktions- 
tasten sowie dem verbesserten Display. Die 
Akustik des Geráts ist durchschnittlich. 


Fazit: Mit einem Preis von 230 Euro ist das 
N-Gage OD eine günstige Kombi aus Se- 
ries-60-Smartphone und Miniatur-Spiele- 
konsole. Wertungsabzüge gibt es vor allem 
für die abgespeckte Ausstattung. (fs) 


N-Gage QD 
Vertrieb: Nokia 

WWW: WWW.n-gage.com 
Preis: € 230,- 


Ausstattung 2,60 


Eigenschaften: 1,85 


Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 2,90 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 
E Ordentl. PL-Verhältnis D Langsames Display E Bildqualität E Große Programmvielfalt E Externer Karten-Slot E Spielbetrieb 

EJ Hohe Auslösezeit EI Mäßige Bildqualität BH Schwacher Blitz ЁШ Brennweitenverlängerung E Bedienung Telefon EI Ausstattung 
WERTUNcG|2,76 WERTUNG | 1,66 WERTUNc6| 1,97 
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Kombination aus ultraflacher, 
kabelloser Tastatur und der 

preisgekrönten, wiederaufladbaren, 
kabellosen & optischen MX'" 700. 


Ш 1967300 


Force Feedback-Lenkrad für Profis. 

2 Schaltwippen, 4 programmierbare 
Tasten und gummiüberzogene Griffe 
für mehr Kontrolle. 


L963221 


Atrraktive Cover, Labels und Hüllen für 
ihre Selbstgebrannten. 1:1 im 
Original-Design oder mit eigenen 


Bildern und 
Foto- 
Collagen. 


D448122 


86420 


Ausführliche Beschreibung 
zu allen Produkten unter 


www.metys-shop.de 


Einsteigerwissen 


2.1-Stereolautsprechersystem mit 
echten 40 Watt sinus mit coolen 
Aluminium-Design. Phase Plugs- 
Technologie für extrem klaren Klang 
und Zweikammer-Subwoofer ` 
für besonders satte Bässe. 44 


Preisgekröntes 2.1 Stereolautsprecher- 
system mit echten 32 Watt sinus für PC, 
DVD-/CD-/MP3-Player und Videospiel- 
konsolen. 13,5-cm-Subwoofer mit Port 
für extrem tiefe Bässe. 

L omput 1 


Mit einem optischen System, das 
5,8 Megapixel pro Sekunde erfasst, 
reagiert die MX""510 blitzschnell 
selbst auf die schnellsten 
Bewegungen. Inkl. einzigartigem 
Holographie-Design. 


L931162 Ш 1970085 


1970084 


Joystick mit 12 programmierbaren 
Tasten, präzisem Drehgriff und gummi- 


Gamepad mit 

zwei 360°-Analog-Joysticks, 
8-Wege-Richtungsblock und 
12 programmierbaren Tasten. 


Gamepad mit 9 programmierbaren 
Tasten, digitalem 8-Wege-Richtungs- 
block, zwei analogen 360°-Sticks, 
Vibration Feedback 

u.v.m. 


Rundblick- 
schalter. 


L963233 


L963292 


BM 1963290 


Clevere Kombination aus innovativer 
Tintensparsoftware und hochwertiger 
DataBecker Universaltinte kann Ihre 
Druckkosten bis zu 90% reduzieren. 


DATA BECKER 


Color-HP-Originalpatronen 
Nr. 14,17,23,41,28,57,78 schon ab 
3,33 € je Füllung wiederbefüllen. 


DATA BECKER 


Schwarze HP-Originalpatronen 
Nr. 14,15,27,45 & 56 schon 
ab € 1,00 je Füllung wiederbefüllen. 


DATA BECKER 


D310987 


Die neue Computerbuchreihe für alle, die einen PC 
mit vorinstallierter Software haben. Umfassende, 
praxisbezogene Beispiele, durchgehend 4-farbig, 
360 bis 420 Seiten. 


pro Buch nur 17725: (D) 


Office 
Einsteigerwissen 
86422 


Internet 
Einsteigerwissen 
86421 


So können Sie bestellen: 
unter www.metys-shop.de - per Post: Erdem Development, Postfach 1158, D-84401 Dorfen 
per Fax: ++49-8081-93 65 22 - per E-Mail: metys@erdem-shop.de 


14 Tage Rückgaberecht. Versandkosten: BRD 2,80 € für Buch - und Softwarebestellungen, 5,95 € sonstige. Nachnahme BRD: 7,50 €. Ausland: 6,00 € (nur mit Kreditkarte). 
Zahlung: per Nachnahme, Kreditkarte, Lastschrift. Unsere Angebote sind freibleibend. Alle Preise incl. gesetzl. MWSt. 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Atelco 
4gamez! 


Casetek 
CS-1020 


Corsair Twinx1024- 
3200XLPRO 4 


Sm CORSAIR 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Hardware-Kategorie: ATX-Gehäuse 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Mit dem 4gamez AMD Athlon 64 
3400+ bietet Atelco einen reinrassigen 
Spiele-PC mit einer Geforce 6800 Ultra 
und guter Ausstattung an. 


telco setzt beim 4gamez auf einen 

A Athlon 64 3400+ mit einem realen 
Takt von 2.200 MHz. Der Prozessor arbeitet 
auf einem EP-8KDA3+ mit Nforce3-250- 
Gb-Chipsatz. Zwei der drei verfügbaren 
Speicherslots des Mainboards sind mit 512- 
MByte-Modulen (PC3200) bestückt, diese 
sind allerdings nur bis zu einer CAS-Latenz 
von 3T spezifiziert. Als optische Laufwerke 
kommen ein Toshiba SD-M1802 DVD-ROM 
(DVD: 16x, CD: 48x) und ein NEC ND- 
2500A DVD-Brenner (DVD-R: 8x, DVD-R: 
8x, DVD+RW: 4x, DVD-RW: 4x, CD-R: 32x, 
CD-RW: 16x) zum Einsatz, als Massen- 
speicher verwendet Atelco eine Samsung- 
Festplatte mit 120 GByte Speicherplatz und 
7.200 Umdrehungen pro Minute. 


Die Spieleleistung des 4gamez kann sich se- 
hen lassen. Far Cry (dt.) láuft mit 78 Fps bei 
einer Auflósung von 1.024x768 Bildpunkten 
sehr schnell (Forceware 60.72). Im PCGH- 
Qualitätsmodus (2x AA, 4:1 AF) sind es 
noch sehr gute 68 Fps. Aufgrund der vielen 
Gehäuselüfter liegt die Lautstärke des 
Komplett-Systems allerdings bei störenden 
4,4 Sone (3,5 Sone mit gedrosseltem Netz- 
teillüfter des Enermax EG485P/ AX). 


Fazit: Der Atelco 4gamez hat Spieleleistung 
im Überfluss, ist allerdings etwas laut. Atel- 
co wird den PC in den náchsten Wochen für 
1.799 Euro anbieten. (Ic) 


Atelco 4 gamez! AMD Athlon 64 3400+ 
Hersteller: Atelco 1,68 
www: www.atelco.de 
Preis: € 1799,- 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 2, 70 


Wer ein robustes Gehäuse mit dezen- 
tem Modding und guter Verarbeitung 
sucht, sollte sich das CS-1020 von 
Casetek genauer anschauen. 


inter der abschließbaren Fronttür des 
H 13 Kilogramm schweren CS-1020 be- 
finden sich fünf 5,25-Zoll-Scháchte und 
zwei der insgesamt fünf 3,5-Zoll-Schächte. 
Die Frontblende lässt sich einfach zur Seite 
klappen und ermöglicht so einen leichten 
Zugriff auf die beiden nach außen geführ- 
ten modularen 3,5-Zoll-Schächte und eine 
der fünf Lüfterhalterungen. Unter dem mo- 
dularen Einschub für die nach außen 
geführten 3,5-Zoll-Laufwerke befindet sich 
der um 90° zur Seitentür gedrehte Käfig 
für drei Laufwerke. Mit normalen IDE-Ka- 
beln bekommt man hier Platzprobleme, 
wir empfehlen den Einsatz von SATA-Fest- 
platten. 


Im Lieferumfang des Gehäuses sind keine 
Lüfter enthalten, allerdings sind fünf Clip- 
Halterungen für 80mm-Lüfter und drei 
Luftfilter vormontiert. Aufgrund der feh- 
lenden Gehäuselüfter wird der Prozessor 
im 3D-Betrieb 54 °C, die Grafikkarte 56 °C 
und das Gehäuse 44 Grad °C warm - für 
ein lüfterloses Gehäuse akzeptable Werte. 
Die Lautstärkeentwicklung ist mit 2,6 Sone 
allerdings sehr niedrig, zusätzliche Lüfter 
können den Wert steigern. 


Fazit: Für 73 Euro erhält man ein schickes 
und solides Gehäuse, das Platz für jede ak- 
tuelle Hardware bietet. Einziges Manko 
sind die fehlenden Gehäuselüfter. (1с) 


CS-1020 
Hersteller: Casetek 
www: www.maxpoint.de 
Preis: € 73,- 


Ausstattung 1,83 


Eigenschaften: 1,90 


Corsair beweist mit der neuen Pro- 
Serie, dass extrem niedrige Speicher- 
latenzen von CL2-2-2-5 im DDR400- 
Betrieb keine Hexerei sind. 


m Doppelpack Twinx1024-3200XL- 
l PRO sind zwei 512-MByte-Module 

(DDR1) enthalten, die sehr kurze RAM-La- 

tenzen im DDR400-Betrieb verkraften. 


In unserem Testlabor testeten wir die Mo- 
dule zunächst auf unserem derzeitigen 
AMD-Referenzsystem mit Abits Nforce2- 
Ultra-400-Mainboard AN7. Das AN7 ist 
wegen der vielen Tuningmöglichkeiten des 
BIOS besonders zum Übertakten geeignet. 
Auf dieser Plattform lief der Speicher bei 
DDR400 und Latenzen von CL2-2-2-5 ta- 
dellos! Auch das SPD-ROM ist korrekt pro- 
grammiert: Im BIOS auf SPD-Settings ge- 
schaltet, werden die Latenzen automatisch 
eingestellt. Das gleiche Bild mit der P4- 
Plattform auf i875P-Basis. Hier lief der 
Speicher auf dem Asus P4C800-E Deluxe 
ebenfalls fehlerfrei mit CL2-2-2-5 und 
DDR400. Bei den Overclocking-Tests mach- 
te das Bundle auch eine gute Figur: Auf 
dem AN7 erreichte es noch 220 MHz, für 
AMD-Systeme ein guter Wert. Auf dem In- 
tel-Mainboard erzielte es sogar 250 MHz 
(bei Speicherlatenzen von CL3-4-4-8). 


Fazit: Das Modulpärchen ist zwar mit 370 
Euro sündhaft teuer, durch die kurzen La- 
tenzzeiten und guten Overclocking-Mög- 
lichkeiten ist der Preis jedoch vertretbar. 
Aber Vorsicht bei engen Gehäusen; die 
Kühler der Module sind 4,5 cm hoch! (oh) 


TWINX1024-3200XLPRO 
Hersteller: Corsair 

WWW: WWW.corsairmicro.com 
Preis: € 370,- 


Ausstattung 2,63 
Eigenschaften: 2,38 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,05 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,13 
E Gute Spieleleistung D Gute Ausstattung D Gutes Design E Fünf Lüfterhalterungen D Extrem kurze Latenzen D Hohe Spieleleistung 
D Guter Preis BH Hohe Lautstärke EI Keine Gehäuselüfter EJ Relativ schwer D Gutes Overclocking-Potenzial Ed Sehr teuer 
WERTU м с 1,90 МЕРВ Т И м GI 1,98 М Е В Т иэ м с | 1,68 
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EN TEST: VERMISCHTES 


Devolo Microlink 
Dlan Audio 


Plextor 
PX-712SA 


Siemens 
Gigaset-Bundle 


Hardware-Kategorie: Netzwerk/Sound 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Mit dem Dlan Audio kónnen Sie Musik 
im ganzen Haus hóren - und das ohne 
zusátzliche Kabel. Der Klang wird ein- 
fach über das hausinterne Stromnetz 
übertragen. 


M it dem hausinternen Stromnetz konn- 
ten Sie bisher mit entsprechenden 
Adaptern bis zu 14 MBit/s Daten zwischen 
mehreren Rechnern senden. Devolo ermóg- 
licht mit dem Dlan Audio nun nach dem 
gleichen Prinzip die Übertragung von ana- 
logen und digitalen Musikstücken. Das 
Prinzip ist recht einfach: Der analoge Klang 
wird ins MP3-Format (192 kBit/s, 44,1 
kHz) gewandelt und auf die 230-Volt- 
Wechselspannung moduliert. Mit einem 
zweiten Dlan-Audio-Adapter lásst sich das 
Signal wieder abgreifen, um es beispiels- 
weise Aktivboxen zuzuführen. 


Die Konfiguration ist kinderleicht: Einfach 
das Dlan Audio in die gewünschte Steck- 
dose stecken, Kanal wählen und genießen. 
Mithilfe eines Plug-ins für Winamp und ei- 
nes ,normalen" Dlan-Adapters (für Daten) 
lásst sich Musik auch direkt ins Stromnetz- 
werk streamen. Sie kónnen am Dlan Audio 
bis zu vier verschiedene Kanäle mit jeweils 
unterschiedlicher Musik wählen. Die Kanä- 
le müssen natürlich mit der entsprechen- 
den Anzahl an Geräten eingespeist werden. 
Das MP3-Übertragungsverfahren ver- 
schlechtert die Klangqualität nicht hörbar. 


Fazit: Das Dlan Audio ist ein gelungenes 
Produkt, mit dem man ohne Aufwand Mu- 
sik in jedes Zimmer bekommt. (ma) 


Microlink Dlan Audio 
Hersteller: Devolo 

www: www.devolo.de 

Preis: € 129,- 


Ausstattung: 2,06 


Eigenschaften: 1,98 


Mit dem PX-712SA präsentiert Plextor 
einen DVD-Brenner mit 12facher Ge- 
schwindigkeit und SATA-Schnittstelle. 
Wir haben den Turbobrenner für Sie in 
unser Testlabor geschickt. 


er PX-712SA kann DVD+Rs mit 12fa- 

cher und DVD-Rs mit 8facher Ge- 
schwindigkeit beschreiben. DVD-RW- und 
+RW-Medien beschreibt er mit 4x, CD-Rs 
mit 48x und CD-RWs mit 24x. CDs liest der 
Brenner mit 48facher und DVDs mit 16fa- 
cher Geschwindigkeit. Das Dual-Layer- 
Format beherrscht der Brenner nicht, dafür 
besitzt das Laufwerk einen SATA-An- 
schluss - Leistungsvorteile gegenüber IDE- 
Brennern gibt es allerdings nicht. 


Die nominellen Leistungsdaten bescheren 
dem Plextor auch in der Praxis bemerkens- 
werte Ergebnisse. Eine DVD+R braucht 
6:17 Minuten (DVD-R: 6:21 Minuten), bis 
sie fertig gebrannt ist — das ist Spitzenklas- 
se! Widerbeschreibbare DVDs sind in 14:08 
Minuten (DVD+RW) und 14:07 Minuten 
(DVD-RW) fertig — guter Standard. Bemer- 
kenswert: Nur 4:46 Minuten braucht das 
Laufwerk für unsere Fehler-CD. Mit Fea- 
tures wie Q-Check (Qualitätstest) und 
Gigarec (vergrößert den Speicherplatz) 
spricht Plextor vor allem Enthusiasten an. 


Fazit: Unterstrichen wird der sehr gute Ge- 
samteindruck des Brenners von dem genia- 
len Softwarebundle (Nero 6, InCD 4, Po- 
werDVD 5.0, Plextools Professionell 2.12, 
Pinnacle Studio 9SE). Einziger Wermuts- 
tropfen: Der Preis von rund 199 Euro. (1с) 


PX-712SA 
Hersteller: Plextor 
WWW: www.plextor.com 
Preis: € 199,- 


Ausstattung 1,53 


Eigenschaften: 2,10 


Relativ spät veröffentlicht der Sie- 
mens-Konzern die Wireless-LAN-Reihe 
Gigaset mit 54 MBit/s. Dafür wirken 
die Geräte durchdacht und Einsteiger- 
freundlich. 


iemens stellte uns für die Tests den 

S Access Point SE515 DSL sowie drei 
WLAN-Adapter für PCI, PC-Card und USB 
(PCI Card 54, PC Card 54 und USB Adapter 
54) zur Verfügung. Im Access Point sind 
noch ein Vier-Port-Switch, ein Router und 
ein DSL-Modem (U-R2-kompatibel) inte- 
griert. Alle Geráte sind mit den Standards 
802.11b und 802.11g kompatibel und bieten 
eine Transferleistung von bis zu 54 MBit/s. 


In unseren Praxistests lag die Transferrate 
jedoch bei rund 2 MByte/s, was in etwa 16 
MBit/s entspricht. Damit positioniert sich 
das Gigaset-Bundle im Mittelfeld aktueller 
Funknetzwerke. Die Reichweitentests fie- 
len dagegen sehr gut aus: Innerhalb eines 
Wohnhauses zeigten die Geráte noch eine 
maximale Leistung von 54 MBit/s an, bis 
63 Meter hielten sie stabil eine Transferrate 
von 1 MBit/s aufrecht! Die Sicherheitsmaß- 
namen des Access Points entsprechen mit 
128-Bit-WEP, WPA, diversen Filtern für 
MAC- und IP-Adressen sowie einer Fire- 
wall dem aktuellen Standard. Die Konfigu- 
rationsmenüs sind leicht verstándlich und 
in Deutsch, genau wie die Handbücher. 


Fazit: Die Siemens-Gigaset-Reihe glänzt 
bei den Entfernungstests, in Sachen Daten- 
transferrate sollten jedoch ein paar Kohlen 
nachgelegt werden. (oli) 


SE515 DSL, PCI/PC Card/USB Adapt. 54 
Hersteller: Siemens 2,31 
www: www.siemens.de 
Preis: € 250, - 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,63 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,56 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,38 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,90 
D Bedienbarkeit D Reichweite D Hohe Geschwindigkeit Е Sehr viele Features D Hohe Reichweite D Sicherheitsmaßnahmen 
E Klang El Preis E Sehr gutes Bundle EJ Mit 199 Euro etwas teuer D Einfache Konfiguration EI Mittelmäßige Transferrate 
WERTU нм с 1,74 WERTU М С | 1,55 WERTU NG2,11 
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ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Zalman 
ZM80D-HP 


Ce 


Speed Link RF 
Notebook Mouse 


General Keys 
Rubber Coated 


Hardware-Kategorie: VGA-Kühler 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Hardware-Kategorie: Eingabegeräte 


Mit der ZM80D-HP präsentiert der 
renommierte Hersteller Zalman eine 
weitere Variante der überaus erfolg- 
reichen Heatpipe für Grafikkarten. 


А uffälligste Neuerung bei der neuen 

VGA-Kühlung von Zalman ist die 
zweite Heatpipe. Bei diesem Kühler wird 
die Wärme von der GPU über zwei Heat- 
pipes zu zwei großen Kühlflächen aus Alu- 
minium geleitet. Der oberste PCI-Slot ist 
deshalb nicht nutzbar. Im Lieferumfang 
sind alle benötigten Werkzeuge und Bau- 
teile enthalten, nehmen Sie sich aber Zeit 
für die Montage, da diese trotz der sehr 
umfangreichen Anleitung recht kompli- 
ziert ist. Ob Ihre Grafikkarte kompatibel 
mit der Heatpipe ist, sehen Sie unter 
www.zalman.co.kr. 


Im Betrieb ist die ZM80D-HP lautlos, da sie 
auf aktive Kühlelemente verzichtet. Für 
High-End-Grafikkarten empfehlen wir ei- 
nen zusätzlichen Lüfter (ZM-OP1), diesen 
bietet Zalman passend zur Heatpipe für 
9 Euro an. Im 3D-Betrieb wird unsere 
Testkarte (Nvidia Geforce FX 5950 Ultra) 
befriedigende 92 Grad Celsius warm, in 
einem schlecht belüfteten Gehäuse kann 
dieser Wert durchaus noch höher liegen. 


Fazit: Die Montage des Zalman-Kühlers ist 
aufwendig und die Kühlleistung mit 92 
Grad für eine FX 5950 Ultra am Limit. 
Der Preis von 34 Euro ist akzeptabel. Be- 
achten Sie aber, dass beim Umbau der 
Kühlung die Garantie für die Grafikkarte 
erlischt. (Ic) 


ZM80D-HP 


Hersteller: Zalman 
www: www.alternate.de 


Ausstattung: 1,53 


Eigenschaften: 1,85 


Mit der RF Notebook Mouse erweitert 
Speed Link seine Angebotspalette um 
einen für Notebook-Nutzer konzipierten 
Mini-Funknager. Wir haben ihn getestet. 


ie mit 800dpi abtastende Notebook- 

D Maus besitzt drei Standard-Tasten 
und ein leichtgängiges Scrollrad, Zusatztas- 
ten sind nicht vorhanden. Der USB-Emp- 
fänger ist kaum größer als ein Speicher- 
Stick. Der wechselbare Akku im Inneren 
der Maus kann während des Betriebes mit 
dem mitgelieferten USB-Ladekabel nachge- 
laden werden. Per Schalter kann der Nager 
bei Nichtbetrieb oder beim Transport aus- 
geschaltet werden. Ein USB/PS/2-Adapter 
und ein 1,5 m langes USB-Verlängerungs- 
kabel werden ebenfalls mitgeliefert. 


Das Gerät wird direkt erkannt, der Druck- 
punkt der Tasten ist leicht und direkt. Die 
Reichweite des Empfängers übertrifft mit 
ca. 1,50 Metern die Herstellerangabe um 50 
Prozent. Die Gleiteigenschaften der Maus 
sind ebenfalls gut. Im praktischen Einsatz 
arbeitet sie präzise und weitgehend latenz- 
frei. Lediglich sehr schnelle Richtungsän- 
derungen werden nicht direkt umgesetzt. 
Bei längeren Einsätzen im Office- und 
Spielbetrieb sorgt vor allem die reduzierte 
Größe für eine schnellere Ermüdung von 
Handgelenk und Fingern. 


Fazit: An der Ausstattung des Funknagers 
gibt es wenig zu beanstanden. Die Größe 
wird bei längerer Nutzung zum Problem. 
Zusätzlich arbeitet er nur bedingt latenz- 
frei, ein Handicap gerade für Spieler. (fs) 


RF Notebook Mouse 


Hersteller: Speed Link 
www: www.speed-link.de 


Ausstattung 2,15 
Eigenschaften: 2,65 


Das schnurlose Tastatur-Maus-Bundle 
von General Keys ist komplett mit wei- 
chem Moosgummi beschichtet. Lohnt 
es, den Sonderling anzuschaffen? 


M it einem Gewicht von 800 Gramm ist 
das mit zehn Multimedia-Tasten aus- 
gestattete Tastenbrett des Pakets zwar aus- 
reichend schwer geraten, rutschfest ist es 
deshalb trotzdem nicht. Das Tastenlayout 
entspricht dem Mid-Size-Standard, ein 
Mittelblock und eine Handballenablage 
sind nicht vorhanden. Der mit einer Aufló- 
sung von 800 dpi arbeitende Funknager be- 
sitzt lediglich drei Tasten und ein leicht- 
gängiges Scrollrad. Der USB-Empfänger 
für beide Geräte fungiert gleichzeitig als 
Ladestation für die Akkus der Funkmaus. 


Beide Geräte werden ohne Software-Instal- 
latio erkannt. Die Ergonomie der präzise 
arbeitenden Maus ist gut, die Tasten haben 
einen leichten, direkten Druckpunkt. Der 
Nager besitzt zwar sehr gute Gleiteigen- 
schaften, arbeitet aber nicht latenzfrei, da 
er schnelle Bewegungen nicht direkt um- 
setzt. Die flachen Tasten des Tastenbretts 
sind gewöhnungsbedürftig, haben aber ei- 
nen harten direkten Anschlag. Damit ist es 
für Spieler und Office-Anwender geeignet. 


Fazit: Der eigenwillige Gummibezug der 
Geräte ist sicherlich etwas Besonderes, aber 
vor allem die Leistung der Kombi ist nur 
mittelmäßig. Während sich das Tastenbrett 
im Spiel- und Office-Betrieb bewährt hat, 
ist das Latenzverhalten des Nagers höchs- 
tenfalls befriedigend. (fs) 


Maus-Tastatur-Bundle Rubber Coated 


Hersteller: General Keys (Pearl) | Ausstattung 2,65 


www: www.pearl.de Eigenschaften: 2,85 


Preis: € 34,- Preis: € 25,- Preis: Ca. € 50,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,65 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,80 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,00 
D Lautlos D Günstig D Aufladbarer Akku D Ausstattung D Moosgummi-BeschichtungE3 Tastatur spielertauglich 
EI Schwere Montage EI Hohe GPU-Temperatur El Nicht völlig latenzfrei E Größe EJ Maus nicht latenzfrei EI Tastatur nicht rutschfest 
WERTUNc6| 1,76 WERTUNG | 2,64 WER TUN с |2,90 
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Intel Prozessoren 


- 2200мна) boxed 
AMD Athlon64 3000+ 
- 2000MHz, boxed 


AMD Athlonó4 3200 + 
- 2200Mkz, boxed 


AMD Athlonó64 3400+ 
- 2200MHz, boxed 


uM CPU Kühler 


Arctic Copper Silent 2L 
Arctic Super Silent 4 pro 
Zalman CNPS7000A CU 


263,70 


409,55 


8,39 
12,90 
30,90 


PAVTS+ 


Wir bieten Euch ein 


- Mainboards besucht uns in unserem 
Shop ! 


- Sockel 478, ATX r Angebot von über. 25.000 
rtikeln aus den 
Asus P4P800S-E Deluxe Bereichen Hardware, 
- Sockel 478 Software, 


Telekommunikation und 


Abit IC7-Max3 HiFi. 
-Socke 478 — —»— 1 — Überzeugt euch selbst !!! 
Tyan S5112G2NR i7210 


- Sockel 478 3 - 
ASRock K7S8X-E Rev. 3 Bestellstatus 


- Sockel A Über unsere Bestellstatus 


Sockel A d Bestellung. 


abrufen wo sich eure 


e anzeige hat jeder Kunde 
MSI K7N2G-L eine Übersicht über seine 


Asus A7NS8X-E Deluxe Hier kónnt Ihr zu jederzeit 


- Sockel A Bestellung im Augenblick 


befindet. 


DFI LanParty NFII Ultra B 
- Sockel A 


ASRock K8S8x 
: 1754 67, 
Sockel 75 nn -— ,40 maximal 
Abit KV8-Max3 9,90 Euro 
Versand 
- Sockel 754 | 131,93 innerhalb Deutschlands 
äi Bu uns zaw Ihr po. ; 
е stellung - nicht pro Paket! 
Grafikkarten Bei Nachnahme bur 9, 906 
128MB Xelo Radeon 96005Е „ab 100 € Warenwert und 
А 90 Vorkassenzahlung liefern wir 
- retail д euch die Ware sogar 


Versandkostenfrei !!! 


256MB HIS Excalibur Radeon 9600 ViVo 
- retail 134, 12 


128MB Saphire Radeon 9800 "216,29 mM ri Ч o 


- retail 
Mit йеп 
128МВ MSI GeForce FX5200-TDR "Seriveangebot fällt `` 
- retail 78,80 einkaufen noch leichter, 
; ` Bei allen Artikeln wird die 
128MB PixelView GF FX5900XT Reklamationsquote, der 
- retail І 89,90 Preistrend und die 
а а Bewertung anderer 
256MB Leadtek A380UTDH Kunden eingeblendet, so 
; könnt Ihr noch leichter 
- GF FX5950 Ultra, retail 386,67 entscheiden !! 


«^ Speicher 


DDR-RAM 256MB 


- diverse Marken ab 40,37 
DDR-RAM 512MB 
- diverse Marken ab 95,98 


Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 16.06.2004 - diese Preise kónnen sich inzwischen 
verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


Preußenstraße 14a Telefon: 04421 - 9131-170 
26388 Wilhelmshaven Telefax: 04421 - 9131-250 


Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr u Mindfact о 


Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 
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TEST: VERMISCHTES 


Nachtests 


KURZTEST OCZ PCA200 DC EL 


В In der Ausgabe 04/04 testeten wir 
in der Marktübersicht den Arbeitsspei- 
cher OCZ PC4200 Dual Channel EL. 
Auf dem für unser Testfeld eingesetzten 
Intel-Mainboard Abit IC7-Max3 erreichte 
der Speicher bei den Übertaktungstests 
nur eine Frequenz von 230 MHz. Ab der 
BIOS- Version 1.5 hat sich jedoch die 
Overclocking-Tauglichkeit der Platine 
bezüglich OCZ weiter verbessert. So ist 
es nun móglich, den Speicher bis 245 
MHz zu takten. Bei AMD-PCs hat sich je- 
doch nichts verändert, da hier der Chip- 
satz in den meisten Fállen die Übertak- 
tungsfähigkeit des RAM limitiert. Durch 
die Änderung hat sich die Note des OCZ 
PC4200 Dual Channel EL von 2,20 auf 
213 verbessert. (oh) 


KURZTEST PX-708A 


E Widersprüchliche Meldungen zur ak- 
tuellen Firmware V1.07 des PX-708A 
von Plextor. 

Angeblich soll es mit der aktuellen Firm- 
ware móglich sein, DVD-R-Rohlinge mit 
8facher Geschwindigkeit zu brennen - 
von Haus aus kann der Brenner dies nur 
mit 4facher Geschwindigkeit. Nach unse- 
ren Tests und der Aussage von Plextor 
Belgien gibt es keine offizielle Firmware, 
die dies möglich macht. Auch eine nach- 
trägliche Implementierung ist nicht vor- 
gesehen. (Ic) 


WI Intertech S-800 


B Schlechte Nachrichten für alle, die 
das S-800 kaufen wollen: 

Wie uns Intertech (www.inter-tech.de) 
mitteilte, ist das Gehäuse S-800 (Spar- 
Tipp in der Marktübersicht PCGH 06/ 
2004) nur noch als Restbestand ver- 
fügbar und das Angebot läuft aus. Grund 
für diesen Schritt ist laut Intertech ein 
Problem mit dem Lieferanten der Ge- 
häuse. Dieser soll ähnliche Gehäuse mit 
schlechterer Ausstattung und Qualität 
vertreiben, Intertech hat demzufolge 
keinen Einfluss auf die Qualität des 
Gehäuses. (Ic) 


MSI K8N Neo 
Platinum Edition 


Asus 
ATV880-UAYZ 


Erster Test in: PCGH 07/2004 


Erster Test in: PCGH 07/2004 


Das MSI K8N Neo mit Nforce3-250- 
Gb-Chipsatz plagten in den ersten 
Tests Stabilitätsprobleme und kleine 
Mängel im BIOS. 


үү ir hatten erwartet, dass sich die Sta- 

bilität des MSI K8N Neo durch das 
BIOS-Update 1.6 verbessern würde. Für 
die ersten Tests in Ausgabe 07/2004 stand 
nur Version 1.19 zur Verfügung. Aber 
auch mit dem Update startete das Main- 
board willkürlich neu, sobald wir DDR 
400-Speichermodule von Kingston (KVR) 
oder Take MS einbauten. 


Die Overclocking-Eigenschaften des BIOS 
wurden ebenfalls nicht optimiert. So kön- 
nen Sie zwar weiterhin den HT-Link bis 
300 MHz schrauben und die Spannung für 
AGP, CPU und RAM in Maßen verändern, 
an den Einstellungen für den Chipsatz 
lässt sich aber nichts drehen. Ebenfalls 
verbesserungswürdig ist die Chipsatzküh- 
lung des Nforce3 250 Gb. Unter Last wird 
der Chip bis zu 44,3 Grad Celsius heiß, 
weshalb wir zum Übertakten mit dem MSI 
K8N Neo unbedingt einen zusätzlichen 
Lüfter empfehlen. 


Fazit: Obwohl seit der von uns getesteten 
BIOS-Version 1.19 fast zwei Monate ver- 
gangen sind, hat sich hier wenig getan. 
Das macht das recht gute K8N Neo zwar 
nicht schlechter, lässt es aber auch nicht in 
die Spitzenregionen aufrücken. (oh) 


K8N Neo Platinum Edition 


Hersteller: MSI Preis: € 145,- 
www.msi-computer.de | Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | 1,81 


Wir testeten das A7V880-UAYZ in 
der Ausgabe 07/2004 mit dem BIOS 
1001.018. Mittlerweile ist die verbes- 
serte Version 1003 erschienen. 


n unserem ersten Test monierten wir 

die extrem schlechte USB-2.0-Leis- 
tung, die sich durch das BIOS-Update zum 
Besseren gewendet hat. Wir erzielten bei 
unseren zweiten Tests 21,8 MByte/s — kein 
Spitzenwert, aber durchaus passabel. 


Der náchste Kritikpunkt war der Onboard- 
LAN-Chip von Marvel. Hier riss nach nur 
wenigen Sekunden die Netzwerkverbin- 
dung ab. An dieser Situation hat sich auch 
durch das BIOS-Update 1003 und aktuelle 
LAN-Treiber 6.30.0.0 nichts geándert. Dazu 
beanstandeten wir, dass das A7V880-UAYZ 
in seiner ersten Version keinen fixierten 
PCI-Takt besaß. Unser PCI-Bus-Analyzer 
von VICS zeigt nun an, dass der PCI-Takt 
erst dann auf 33 MHz gestellt wird, wenn 
der POST-Screen des Mainboards ange- 
zeigt wird. Vorher lief der PCI-Bus über- 
taktet, was bei zimperlichen PCI-Karten 
bereits zum Absturz führen kann, wenn Sie 
per FSB übertakten. 


Fazit: Da ein paar Fehler ausgemerzt wur- 
den, steigt das A7V880-UAYZ in der Wer- 
tung von 2,48 auf 2,00. Da es aber immer 
noch etwas langsamer als Nforce2-Ultra- 
400-Platinen ist und der LAN-Bug weiter 
besteht, reicht es nicht zur Bestnote. (oh) 


ATV880-UAYZ 


Hersteller: Asus 
www.asuscom.de 


WERTUN c[2,00 


Preis: € 90,- 
Preis-Leistung: Gut 
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Unsere Produkte 
erhalten Sie auch über: 


NACHTEST 


Epox 8KDA3* 


Das in Ausgabe 07/2004 von uns 
getestete Nforce3-250-Gb-Mainboard 
8KDA3+ wies noch einige Schwächen 
auf. Was hat sich getan? 


n den ersten Tests monierten wir 

hauptsächlich Stabilitätsprobleme 
mit Take-MS-Speicher und Kingston-Va- 
lue-RAM (beides DDR400-SDRAM). Leider 
hat sich daran nichts geändert, das Main- 
board quittierte trotz aktuellem BIOS- 
Update vom 15. Juni 2004 den Dienst. Ein 
weiterer Kritikpunkt war die im Vergleich 
zu anderen Platinen schlechtere USB-2.0- 
Leistung. Hier hat Epox jedoch nachgebes- 
sert: Die nun gemessene Leistung lag mit 
25 MByte/s rund 25 Prozent höher als bei 
den ersten Tests! 


Ein weiterer Schwachpunkt war die mä- 
ßige Burst-Leistung des SATA-Controllers 
von Silicon Image. Trotz neuem BIOS und 
Treiber liegt die Transferrate weiter bei et- 
wa 101 MByte/s — der im Chipsatz inte- 
grierte SATA-Controller von Nvidia leistet 


bis zu 123 MByte/s! Die Overclocking- 
Funktionen im BIOS wurden jedoch leicht 
verbessert. Sie können den Hypertrans- 
port-Link nun bis zu satten 350 MHz ein- 
stellen (vorher: 250 MHz). Die anderen Ein- 
stellungen für die CPU-Spannung oder 
Speicherlatenzen blieben gleich. Bei unse- 
ren ersten Tests funktionierte Cool'n'quiet 
nicht. Hieran hat sich auch nichts geándert: 
Trotz aktueller AMD-CPU-Treiber und ak- 
tivierter BIOS-Funktion für Cool’n’quiet 
stürzte das Mainboard sofort ab, wenn wir 
das Feature unter Windows aktivierten. 


Fazit: Epox hat mit dem BIOS-Update nur 
ein Drittel unserer Kritikpunkte aus der 
Welt geschafft, woraus nur eine kleine No- 
tenverbesserung von 1,94 auf 1,85 resul- 
tiert. (oh) 


8KDA3+ 
Hersteller: Epox Preis: € 180, - 
www.epox.de Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG 


1,85 


Erster Test in: PCGH 07/2004 


Echte Glanz-Leistung 


© Chrom Edition 420 Watt ATX-Netzteil 

Ө Getrennte Schaltkreise für 33V 5V& le V 
Ө Mehr Leistung & Stabilität für Ihren PC 

Ф Aktiv PFC, S-ATA, TÜV, СЄ 


Im Internet unter: www.levicom-world.de 


Lë eor 


www.bbt-shop.de 


Caseking.de 


www.caseking.de www.cgal.de 


www.vobis.de 


SPEZIALIST 


WWW.pc-spezialist.de 


% veo PG 
Da "€" 23 em AN A жй INTERACTIVE 
Дд" & Touchstone Television 


PlayStation. | < XBOX | nam 


Alias © 2004 Touchstone Television. All Rights Reserved. Acclaim* & © 2004 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Cheltenham. All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are registered trademarks of Microsoft 
Corporation. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 München. 


Für Geheimagentin Sydney Bristow ist das Leben das tödlichste aller Spiele - 
pausenlose Infiltration, Spionage und Action. Stell Dich dem Nervenkitzel ihrer 
neuesten Mission - stets gegen die Uhr, unter Druck und immer im Fadenkreuz. 


Entdecke die Geheimnisse einer der größten TV-Sensationen! 


AXlaim 


WwwW.ACCLAIM.de 


TEST: MP3-JUKEBOXEN 


Mit einem MP3-Fest- 
platten-Player kónnen 
Sie Ihre gesamte MP3- 
Sammlung immer und 
überall genießen. Wir 
haben fünf aktuelle 
Geráte für Sie Probe 
gehört. 


ank immer besserer 

und kleinerer Festplat- 

ten haben auch die 
MP3-Jukeboxen im letzten Jahr 
eine auffällige Entwicklung ge- 
nommen. Die Geräte sind mitt- 
lerweile angenehm klein und 
Hochleistungsakkus schaffen es, 
die MP3-Player bis zu zwölf 
Stunden mit Strom zu versor- 
gen. Zudem sind die Festplat- 
ten-Player mittlerweile echte 
Alleskönner: Sie können mit 
ihnen Fotos sichern, Videos 
schauen oder Termine und Kon- 
takte verwalten. 


Philips HDD 120: Schickes Ge- 
rät mit wenigen Funktionen B 
Das Design ist edel, die Bedien- 
elemente sind einfach gehalten. 
Das Betriebssystem bietet nur 
wenige Funktionen, die über ein 
einfaches Graustufen-Display 
angezeigt werden. Die integrier- 
te 20-GByte-Festplatte kónnen 
Sie per USB-2.0-Schnittstelle mit 
Musiktiteln füllen, dafür benóti- 
gen Sie allerdings die nur befrie- 
digende Philips-Software. Das 
einfache Tool bietet nur wenige 
Funktionen und ist schlampig 


MP3 


WAS 
IST? 


Komprimierungsformat für 
Audiodaten 
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Beliebtes und platzsparendes 


Festplatten-Musiker 


ins Deutsche übersetzt. Die 
Übertragung der Daten geht 
mit der Software zudem recht 
schleppend voran (im Schnitt 
42 MByte pro Sekunde). Der 
Akku des Gerätes hält gute 
neun Stunden, die Batterie ist 
fest verbaut und kann nur 
vom Philips-Kundendienst ge- 
wechselt werden. Der Klang 
des Gerátes mit den mitge- 
lieferten Knopfkopfhórern ver- 
dient das Prädikat „gut“. 


Apple Ipod 40 GByte: Überteu- 
erter Edel-Player Ш Apple hat 
mit der neuen Ipod-Serie die Be- 
dienelemente komplett überar- 
beitet. Das anfállige Steuerrad 
der ersten Serie musste einer 
Touch-Einheit weichen. Um Tas- 
ten oder den Scroll-Kreis zu ak- 
tivieren, müssen Sie die Bedien- 
elemente nur noch leicht berüh- 
ren. Diese Art der Bedienung 
ist gewóhnungsbedürftig, die 
Tasten sind sehr empfindlich. 
Ansonsten bietet der Player nur 
Hausmannskost: Das Graustu- 
fen-Display mit Hintergrund- 
beleuchtung ist gut lesbar. Die 
Bedienelemente sind einfach 


Firmware 


spielsweise die unterstützten 
Codecs integriert sind 


Steuerungssoftware, in der bei- 


strukturiert, das Betriebssystem 
ist aufs Nótigste reduziert. Viele 
Funktionen (beispielsweise Files 
lóschen) kónnen Sie nur über 
die zugehórige Itunes-Software 
realisieren. Im Praxistest lieferte 
der Player durchwachsene Er- 
gebnisse: Acht Stunden Spiel- 
zeit sind in dieser Wertung 
der letzte Platz. Der Klang mit 
den im Lieferumfang enthal- 
tenen Knopfkopfhórern ist gut. 
Dank integrierter Office-Funk- 
tion (Kalender, Kontakte) und 
eines Betriebssystems, das 
durch zusätzliche Software er- 
weiterbar ist, reicht es in der 
Wertung „Funktionsumfang Ge- 
rät” für ein „Gut“. Noch eine 
Anmerkung zum Preis: Mit 500 
Euro ist das Gerät fast schon 
maßslos überteuert. 


Thomson PDP2860: Teurer und 
schwerer Alleskönner Bl High- 
light des Gerätes ist ganz klar 
die Videofunktion: Auf dem 
3,5-Zoll-TFT-Display können 
Sie sich Filme anschauen, die 
im MPEG4-Format auf der 20- 
GByte-Festplatte liegen. Wei- 
tere Ausstattungspunkte: Der 


Ripper 


Software, mit der sich Audio-CDs 


auslesen und in andere Formate 
wandeln lassen 


PDP2860 besitzt einen Compact- 
Flash-Card-Reader, somit kön- 
nen Sie das Gerät auch als Foto- 
zwischenspeicher und Betrachter 
(JPG) nutzen. Zum Lieferumfang 
gehören zudem alle nötigen Ka- 
bel und eine praktische Tasche. 
Neben den erwähnten Funktio- 
nen arbeitet der PDP2860 auch 
als klassische MP3-Jukebox und 
unterstützt die Formate MP3, 
MP3pro und WMA. Wichtig: 
Das Gerät besitzt keinen inte- 
grierten Lautsprecher, Kopfhö- 
rer sind also immer Pflicht. Auf- 
grund der vielen Funktionen 
müssen Sie einige Abstriche 
bei den Eigenschaften machen: 
Das Gerät ist mit Abstand das 
größte und schwerste im Test. 
Abzüge gibt es auch für die mit- 
gelieferte Software: Die Music- 
match-Jukebox bietet nur weni- 
ge Funktionen und ist maximal 
als MP3-Ripper zu gebrauchen. 
Der Klang der Jukebox ist 
durchschnittlich, der Tiefton- 
bereich wird nur befriedigend 
dargestellt. Zur Stromversor- 
gung: Der Akku reicht für 9,5 
Stunden Musik oder 4 Stunden 
Video. 


Line-in 

Schnittstelle, über die Audio- 
Daten auf die Festplatte auf- 
genommen werden können 
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MP3-JUKEBOXEN 


Archos Gmini 220: Klein, aber 
fein Ш Das Gerät kann vor allem 
durch seine geringen Maße be- 
geistern: Mit 67,5x78x23 Milli- 
metern ist der Gmini 220 die 
kleinste Jukebox im Test. Trotz- 
dem steckt der MP3-Player voll 
erstklassiger Technik: Die Fest- 
platte fasst 20 GByte, wie die 
PDP2860 besitzt der Gmini ei- 
nen CF-Card-Reader, der mit 
einem passenden Adapter von 
Archos auch SD-, MMC- und 
SM-Karten lesen kann. Sehr gut 
ist auch die Bedienung des Ge- 
rátes gelungen: Das Betriebssys- 
tem erinnert an Windows und ist 
mit den gut strukturierten Be- 
dienelementen einfach zu steu- 
ern. Abzüge bei der Wertung 
gibt es für die Software: Archos 
legt ebenfalls nur die mäßige 
Musicmatch-Jukebox bei. Weite- 
rer Kritikpunkt: Der Klang des 
Gerätes ist nur befriedigend bis 
gut, der Sound ist kraftlos und 
blechern. Die Akkulaufzeit be- 
trägt zehn Stunden, der Akku 
kann nur vom Kundendienst ge- 
wechselt werden. 


Creative Jukebox Zen Xtra: 
Bestes Komplettpaket B Der 
größte Vorteil des Gerätes ist der 
Plattenplatz: Für 350 Euro erhal- 


MP3-PLAYER 


Jukebox Zen Xtra 


ten Sie hier satte 60 GByte. Wem 
es vor allem auf die Größe der 
Jukebox ankommt, bekommt 
hier mit Abstand das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis gebo- 
ten. Aber die Jukebox Zen Xtra 
hat noch weitere Stärken: Der 
Akku hält zwölf Stunden und 
kann vom Anwender problem- 
los gewechselt werden. Zudem 
verfügt die Jukebox über den 
besten Klang und die mit Ab- 
stand beste Steuerungssoftware 
(Creative Mediasource). Wer auf 
Gimmicks wie Card Reader, 
JPEG-Betrachtung und Video- 
funktion verzichten kann, be- 
kommt mit der Jukebox Zen 
Xtra einen reinrassigen MP3- 
Player mit sehr guter Qualität. 


Fazit: Für jede Aufgabe die 
richtige Jukebox B Eine all- 
gemeingültige Empfehlung für 
einen Jukebox-Kauf abzugeben, 
fállt schwer. Kaufen Sie des- 
wegen das Gerät, das zu Ihren 
Ansprüchen passt: Video-Fans 
greifen zu PDP2860, Besitzer 
von digitalen Kameras sind mit 
der Archos-Jukebox gut beraten 
und Musikfans mit großen Mu- 
siksammlungen nehmen die 
Jukebox Zen Xtra. L| 
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Jukebox Zen: Nur bei der Jukebox Zen von Creative kann der Besitzer selber den 
Akku austauschen - extrem benutzerfreundlich. 


moisture and direct sunlight 
? Avoid exerting force or shock 
on this device 
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Archos Gmini 220: Die Jukebox besitzt einen integrierten Kartenleser und kann 
somit auch als mobile Fotodatenbank eingesetzt werden. 


PDP2860 Ipod 40 HDD120 


Hersteller Creative. Archos Thomson Apple Philips 

Webseite de.europe.creative.com www.archos.com www.thomson.de www.apple.de www.philips.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 360,-/Gut € 330,-/6ut є 520,-/Ausreichend € 500,-/Ausreichend € 399,-/Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,50 1,80 1,60 2,00 

Festplatte 60 GByte 20 GByte 20 GByte 40 GByte 20 GByte 

Display Sehr gut, beleuchtet Sehr gut, beleuchtet Gut, beleuchteter LCD-Monitor Gut lesbar, beleuchtet Noch gut lesbar, beleuchtet 
Batterien Integrierter Akku, wechselbar Integrierter Akku, nicht wechselbar | Integrierter Akku, nicht wechselbar | Integrierter Akku, nicht wechselbar | Integrierter Akku, nicht wechselbar 
Extras Tasche integrierter Card-Reader CF UI Videofunkt., Tasche, Cardreader CD 1/11 Tasche, Dockingstation, Fernbedienung, Tasche 

Anschlüsse USB 2.0, Kopfhörer USB 2.0, Kopfhörer, Lini-In, Micro USB 2.0, Kopfhörer, Lini-In, TV-Out/-In| USB 2.0, Firewire, Kopfhörer USB 2.0, Kopfhörer, Lini-In, Micro 
EIGENSCHAFTEN 1,80 1,50 1,80 1,90 1,90 
Gewicht/Größe 224g / 112 х 76 x 22 mm 170 g / 67,5x78x23 mm 306 0 / 135x80x24 mm 179 g / 103x62x19 mm 168 g / 105x65x16 mm 

Bedieung Gut bis sehr gut Sehr gut Gut Noch gut Noch gut 

Als Datenträger nutzbar Ja, über Nomad-Explorer Ja, über Arbeitsplatz Ja, über Arbeitsplatz Ja, über Arbeitsplatz Ја, über Arbeitsplatz 
Abspielbare Formate MP3, WMA, WAV MP3, WMA, WAV, JPEG МРЗ, MP3pro, WMA, MPEG4, JPG МРЗ, MC, WAV, АМЕР МРЗ, WMA, WAV 

Firmware updatebar Ja Ja Ja Ja Ja 

LEISTUNG 7,680 1,90 1,90 1,90 2,30 
Laufzeit Ca. 12 Stunden Ca. 10 Stunden Ca. 9,5 Stunden / 4 Stunden (Video) | Ca. 8 Stunden Ca. 9 Stunden 

Klang mit beiliegend. Kopfhörern | Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut Gut 

Funktionsumfang Gerät Gut Gut bis sehr gut Sehr gut Gut Befriedigend 

Funktionsumfang Software Sehr gut Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend 
Musik-Datentransfer (gemessen) | 4,2 MByte/s 11,2 MByte/s 11,9 MByte/s 10,1 MByte/s 4,2 MByte/s 


FAZIT 


eshardware.de 


www.pcgam 


E Große Festplatte 
E Sehr gute Software 
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1,62 1,80 


[ ТИ о kompakt una vo {г soe videos ab 


[GESAMT | E Gelungenes Design [GESAMT | E Gefälliges Design 
E Sehr teuer EI Маріде Software 
1,82 1,92 


E Mäßige Bedienung E Datentransfer 


| GESAMT. 
2,16 


Е Groß und schwer 
В Sehr teuer 
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MARKTÜBERSICHT: NETZTEILE 


Flüsterleise Kraftpakete 


Viele PC-Besitzer 
legen mittlerweile 
großen Wert auf ei- 
nen leisen Computer. 
Dementsprechend gibt 
es aktuell eine große 
Auswahl an so ge- 
nannten Silent-Netz- 
teilen auf dem Markt. 
Doch was leisten die 
Netzteile mit gedros- 
selter Kühlung auf 
dem Prüfstand? 


ktuell gibt es zwei 

unterschiedliche An- 

sätze für ein leises 
Netzteil. Die eine Hersteller- 
fraktion setzt auf große (120 bis 
140 mm), langsam drehende 
Lüfter in den Netzteilen. Die 
andere Fraktion verzichtet ganz 
auf Lüfter: So genannte Passiv- 
Netzteile arbeiten absolut ge- 
räuschlos und werden nur über 
Kühlrippen und/oder Heat- 
pipes gekühlt. Beide Ansätze 
haben Vor- und Nachteile: Die 
Lüfter-Netzteile arbeiten in der 
Regel mit temperaturgesteuer- 
ten Ventilatoren, die im Dauer- 
betrieb dann doch recht laut 
werden können — dafür ist das 
Netzteil aber immer ausrei- 
chend gekühlt. Bei den passiven 
Netzteilen fehlt eine solche 
Schutzfunktion, dafür arbeiten 


PFC 
Power Factor Correction - 


WAS 
IST? 


des Netzteils optimiert 
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Bauteil, das die Stromaufnahme 


die Netzteile aber konstant ab- 
solut geräuschlos mit 0 Sone. 
Wir haben für Sie Silent-Netz- 
teile mit und ohne Lüfter aus- 
giebig getestet und sagen Ih- 
nen, welches Netzteil für Ihren 
Silent-PC das richtige ist. 


Seventeam/Verax ST400APFC- 
80KP: Netzteil ohne Reserven 
Ш Bei diesem Netzteil handelt 
es sich um das Seventeam-Netz- 
teil ST-400HLP, das mit einem 
speziellen Verax-Lüfter (Verax 
CAIRdB Lüfter 80x80mm PRO) 
modifiziert wurde. Das Ergeb- 
nis soll ein leistungsstarkes und 
extrem leises Netzteil sein — die 
Realitát im Test sah allerdings 
etwas anders aus. Aber zuerst 
zur Ausstattung und den Ei- 
genschaften: Der Hersteller ver- 
spricht eine maximale Leistung 


Wirkungsgrad 


Beschreibt das Verháltnis von 
aufgenommener und abgegebe- 


ner Leistung eines Netzteils 


von 400 Watt, die Combined Po- 
wer für die +3,3-V- und +5-У- 
Leitung betrágt 220 Watt. Die 
einzelnen Versorgungsleistun- 
gen sind laut Hersteller fol- 
gendermafen dimensioniert: 
Die +3,3-Volt-Leitung liefert 
maximal 30 Ampere, die +5- 
Volt-Leitung 40 Ampere und die 
+12-Volt-Leitung maximal 18 
Ampere. Das Netzteil besitzt 
insgesamt acht 4pol-ATX-Gerä- 
testecker und vier Mini-ATX- 
Gerätestecker (beispielsweise 
für Diskettenlaufwerke), SATA- 
Stromanschlüsse fehlen. Ein ak- 
tives PFC sorgt für eine opti- 
male Stromaufnahme des Netz- 
teiles, weitere Ausstattungs- 
highlights fehlen. In unseren 
Praxistests zeigte das Netzteil 
wie schon angekündigt einige 
Schwächen: Der temperaturge- 


Elektrische Leistung 

Einheit: Watt, Produkt aus Span- 
nung (Einheit: Volt) und Strom- 
stärke (Einheit: Ampere) 


Y.YESICO 


SWITCH 


ONLY 230V 


Fanless and ultra silent design. 


steuerte Verax-Lüfter lief mit 


geringer Last (Windows-Be- 
trieb) zwar sehr leise (0,5 Sone), 
bei hóheren Lasten (3D-Betrieb) 
wurde der Lüfter aber deutlich 
lauter — bis zu 3,1 Sone zeigte 
unser Messgerát in der Spitze. 
Die Leistung des Gerátes reicht 
für aktuelle Rechnersysteme 
problemlos aus, den Dauer- 
test mit einem stromhungrigen 
High-End-System (P4 3,4 EE, 
Geforce FX 5950 Ultra, RAID- 
Festplattenverbund etc.) meis- 
terte das Netzteil ohne Tadel. 
Unseren anspruchsvollen Voll- 
lasttest (70 Prozent der angege- 
benen Maximalleistung auf den 
drei wichtigen Versorgungs- 
leitungen zur gleichen Zeit) 
schaffte das Gerät allerdings 
nicht, die Schutzschaltung deak- 
tivierte das Netzteil bei diesem 


Passives Kühlsystem 
Kühlsystem, das nur mit Kühlflä- 
chen und Heatpipes arbeitet und 
auf Lüfter verzichtet 
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NETZTEILE 


Test und schützte es somit vor 
einer Überlastung. 


Etasis EFN-300 Fanless: Lüfter- 
loses Netzteil mit Temperatur- 
problemen B Die Ausstattung 
des Gerátes ist durchschnittlich: 
Das ATX-Hauptversorgungska- 
bel ist mit 48 Zentimetern nicht 
sonderlich lang, die ATX-Gerá- 
tekabel sind mit bis zu 88 Zenti- 
metern dafür ordentlich bemes- 
sen. Ingesamt lassen sich sechs 
Geräte per 4pol-ATX anschlie- 
ßen, zudem verfügt das Etasis- 
Netzteil über zwei Mini-ATX- 
Geráteanschlüsse und zwei 
SATA-Schnittstellen. Das Gerät 
wird komplett passiv gekühlt, 
Lüfter gibt es somit keine. Ne- 
gativ aufgefallen: Die Verarbei- 
tung des Gerátes ist nur gut bis 
befriedigend, die vielen schar- 
fen Kanten kónnen zu Verlet- 
zungen führen. Der Hersteller 
des lüfterlosen Netzteils ist vor- 
sichtig bei den Leistungsanga- 
ben des Gerátes: 300 Watt Ma- 
ximalleistung sichert Etasis zu, 
die Combined Power für +3,3 
Volt und +5 Volt wird mit 180 
Watt angegeben. Diese Werte 
liegen unter einigen Empfehlun- 
gen der Prozessor- und Grafik- 
kartenhersteller. Trotzdem hat 
das Netzteil unseren Dauertest 
mit dem High-End-System pro- 
blemlos überstanden. Auch der 
70-Prozent-Dauertest an unse- 
rem Netzteiltester ließ das Gerät 
nicht aussteigen – sehr gut. Ein 
Kritikpunkt macht es aber nur 
bedingt empfehlenswert: Mit 
48 °C wurde es im Test fast 
schon gefährlich warm und 
auch der Innenraum unseres 
Testrechners wurde überdurch- 
schnittlich stark durch das Netz- 
teil erwärmt. Ein Betrieb ohne 
Gehäuselüfter ist auf gar keinen 
Fall empfehlenswert. 


Silverstone EFN-300: Fast bau- 
gleich mit dem Etasis-Netzteil 
Ш Schon an der Gerätebezeich- 
nung erkennt man: Das Netz- 
teil kommt aus der gleichen 
Entwicklungswerkstatt wie das 
Etasis EFN-300 Fanless. Äußer- 
lich unterscheiden sich die 
Netzteile nur durch einen 
Punkt: Dem Silverstone-Netzteil 
fehlt ein zusätzlicher Kühlblock 
an der Rückseite. Dafür besitzt 
es im Gegensatz zum Etasis-Ge- 
rät einen AUX-Stecker. Auch 
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hinsichtlich der elektrischen Ei- 
genschaften sowie der Test- 
ergebnisse sind die Geräte fast 
hundertprozentig identisch: Das 
Silverstone EFN-300 liefert die 
versprochene Leistung, erzeugt 
aber ebenfalls thermische Pro- 
bleme. Der fehlende Kühlkörper 
(im Vergleich zum Etasis-Gerät) 
bringt keine weitere Verschlech- 
terung der Temperaturwerte. 


Levicom SPS-430XPA-P Chrom: 
Silent-Netzteil mit zwei Lüf- 
tern Ш Als einziges Silent-Netz- 
teil im Test arbeitet das SPS-430- 
XPA-P mit zwei Lüftern und 
setzt somit auf den so genann- 
ten Kamineffekt. Die zwei Lüf- 
ter (80 und 92 mm) sind tempe- 
raturgesteuert und kühlen das 
Netzteil bei Volllast auf 42 °C 
bei einer Lautstärke von 2,4 
Sone - Netzteile mit einem 
großen 120mm-Lüfter arbeiten 
da deutlich kühler und leiser. 
Die weitere Ausstattung des 
SPS-430XPA-P ist sehr gut. Das 
Netzteil besitzt zwölf Geräte- 
anschlüsse (8x 4pol-ATX, 2x Mi- 
ni-ATX, 2x SATA), alle Kabel 
sind schön lang. Ärgerlich: Das 
Hauptversorgungskabel ist von 
einem extrem starren Kupfer- 
mantel umgeben - das Kabel 
lásst sich kaum biegen und ist 
entsprechend stórrisch. Hervor- 
zuheben ist die Verarbeitung 
des Netzteils: Das verchromte 
Gehäuse ist perfekt angepasst, 
alle Kanten sind entgratet. Zu 
den Leistungswerten: Der Her- 
steller verspricht eine Maximal- 
leistung von 430 Watt. In unse- 
ren Belastungstests konnten wir 
diese Angaben bestátigen. Unser 
High-End-System lief ohne Pro- 
bleme mit dem Netzteil, auch 
der spezielle Belastungstest mit 
unserem Netzteiltester (70 Pro- 
zent der maximalen Leistung auf 
allen drei wichtigen Versor- 
gungsleitungen zur gleichen 
Zeit) war für das Netzteil kein 
Problem. Kleine Abzüge gab es 
für den Wirkungsgrad des Netz- 
teils, bei 30 Prozent Last (ent- 
spricht einem Durchschnitts- 
PC im 3D-Betrieb) schaffte das 
SPS-430XPA-P nur befriedigen- 
de 65 Prozent. 


Yesico FL-350ATX(P/PFC): Pas- 
siv-Netzteil mit Topausstat- 
tung BM Das Yessico-Netzteil 
lässt bei der Ausstattung » 
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E Wie viel Watt muss ein ak- 
tuelles Netzteil haben? 

Da es keine gesetzlichen Vorga- 
ben für die Beschriftung von 
Netzteilen gibt, ist diese Frage 
nur sehr schwer zu beantwor- 
ten. Wichtig ist die Leistung auf 
der 3,3- und der 5-Volt- Leitung. 
Hier sollten es für aktuelle PCs 
25 A (*3,3V) und 30A (+5V) 
sein. Geráte, die aktuell den Titel 
4350 Watt" tragen, sollten aber 
auf jeden Fall für heutige Rech- 
nersysteme ausreichen. Wer 
absolut sichergehen will, greift 
zu einem 400-Watt- Netzteil. 
Grundsätzlich gilt: Seien Sie bei 
überzogenen Angaben (550 
Watt für 50 Euro) vorsichtig und 
studieren Sie vor dem Kauf 
Tests, in denen die Angaben 
überprüft wurden. 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


E Passiv oder aktiv - welches 
Kühlsystem ist besser? 

Die passiven Geräte können zu 
thermischen Problemen in Ihrem 
Rechner führen. Trotz dieser 
Probleme muss man den Gerä- 
ten aber zugute halten, dass sie 
unsere Dauertests bestanden 
haben und sich auch bei hohen 
Lasten und den dazugehörigen 
Temperaturen nicht abgeschal- 
tet haben. Die passiven Geräte 
sind also kein Sicherheitsrisiko 
und somit sicherlich ihr Geld 
wert. Gegenüber einem leisen, 
aktiv belüfteten Netzteil mit 
120mm-Lüfter haben die passi- 
ven Geräte aber kaum einen 
Vorteil - aufgrund erforderlicher 
Gehäusebelüftungen sind Syste- 
me mit passiven Netzteilen nicht 
wirklich О Sone/dB(A) leise. 


ШЕПН Testkandidaten unter der Lupe 


Etasis EFN-300 Fanless 


Komplett passiv, aber leider auch an einigen 
Stellen scharfkantig: Das Etasis Fanless. 


Yesico FL-350ATX(P/PFC) 


Als einziges Netzteil im Test ist das Gerät mit 


einem beleuchteten Schalter ausgestattet. 


Seventeam/Verax ST400APFC-80KP 


Dank Verax-Lüfter leise im Windows-Betrieb, 
aber mit 3,1 Sone zu laut unter Volllast. 


Fast baugleich zum Etasis, entsprechend 
deckungsgleich sind die Leistungswerte. 


Levicom setzt mit zwei Lüftern auf den so 
genannten Kamineffekt. 


Silverstone EFN-300 


PORR LEO 


Levicom SPS-430XPA-P Chrom 


/, 


Fortron/MR FSP350-60PN ichbinleise 


mn nn che e A 
o 


Der Lüfter bei dieser ichbinleise-Edition 
wurde per Gummiaufhángung entkoppelt. 
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ANSICHTSSACHE 


Worin liegt der Sinn eines rein passiven Netzteils? Die 
Wärmeentwicklung dieser Geräte ist so hoch, dass der 
Rechner auf jeden Fall mit einer kräftigen Gehäuselüf- 
tung gekühlt werden muss. Somit wandert der Lüfter 
vom Netzteil ins Gehäuse und der Lautstärkevorteil der 
passiven Geräte ist dahin. Die bessere Wahl sind Silent- 
Netzteile mit 120mm-Lüftern, die auch mit geringen 
Drehzahlen für genügend Frischluft im Netzteil sorgen. 
Mit knapp über einem Sone Lautheit sind die Netzteile 
unter Volllast kaum wahrnehmbar und mein PC wird 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Netzteile 


nicht zum Backofen. Außerdem sind die 120er-Netzteile 
deutlich billiger als die passiven Geräte. 


„lIn meinen Rechner kommt mir kein passives Netzteil!" 


kaum Wünsche offen: Mit ins- 
gesamt 14 Geräteanschlüssen 
(9x 4pol-ATX, 3x Mini-ATX, 2x 
SATA) bekommen Sie auch bei 
gut bestückten Rechnern keine 
Stromversorgungsprobleme. 
Dank der großzügigen Kabel- 
längen ist das FL350ATX (P/ 
PFC) perfekt für Big-Tower- 
Gehäuse geeignet. Weitere Gim- 
micks: der Netzschalter ist be- 
leuchtet und das Gerät besitzt 
ein Schutz-Erdungskabel. Laut 


Hersteller Technology 


QT-02400 G 


Hersteller leistet das Gerát 350 
Watt in der Spitze, die wichti- 
gen Versorgungsleitungen sind 
folgendermaßen dimensioniert: 
Die +3,3-Volt-Leitung liefert 20 
Ampere, die +5-Volt-Leitung 30 
Ampere und die +12-Volt-Lei- 
tung maximal 16 Ampere. Un- 
sere Praxistests meisterte das 
Netzteil ohne Probleme: Weder 
unser High-End-System noch 
unser Volllasttest brachten es 
zum Abschalten – sehr gut. Pro- 


Fortron/MR Computertechnik 


blematisch erwies auch bei die- 
sem passiven Netzteil die Tem- 
peraturentwicklung: Der Innen- 
raum des Rechners wird durch 
das bis zu 47 °С warme Netzteil 
stark aufgeheizt. 


Fortron/MR Computertechnik 
FSP350-60PN ichbinleise-Edi- 
tion: Leises 350-Watt-Netzteil Ш 
Bei dem Netzteil handelt es sich 
um ein Fortran FSP350-60PN, 
das mit einem Papst-Lüfter 
(4412 F/2GL) modifiziert wur- 
de. Der Lüfter wurde entkoppelt 
und überträgt somit kaum 
Schwingungen an das Gehäuse. 
Unsere Tests bestätigten diese 
Herstelleraussagen: Mit 0,5 Sone 
ist das Netzteil im Windows- 
Modus praktisch nicht hörbar. 
Bei höherer Last und entspre- 
chend höheren Temperaturen 
dreht der 120mm-Lüfter mit 1,5 
Sone - in einem normalem PC- 
System ist das kaum separat 
wahrnehmbar. Sehr gut: Der 
Lüfter ist nicht nur leise, son- 
dern auch sehr effizient. Das 
Netzteil läuft bei voller Last mit 
39 °C. Zu den Leistungsdaten: 


FSP350-60PN ichbinleise-Edition FL-350ATX(P/PFC) 


Yesico 


NETZTEILE 


Der Hersteller verspricht 350 
Watt Maximalleistung, die ent- 
sprechenden Tests im High- 
End-System und auf unserem 
Netzteiltester (70 Prozent Last 
gleichzeitig auf allen Versor- 
gungsleitungen) absolvierte das 
Netzteil ohne Probleme. Die 
Stromaufnahme des Gerátes im 
Stand-by-Modus liegt mit 0,11 
Ampere im Durchschnitt des 
Testfeldes. 


Alle Infos zu den Testsiegern 
finden Sie in den Empfehlungen 
der Redaktion rechts. 


Fazit: Aktiv besser als passiv Ш 
Wer seinen PC in ein flüsterlei- 
ses System verwandeln will und 
ein passendes Netzteil benótigt, 
findet aktuell viele gute Geräte 
auf dem Markt. Vorsicht ist bei 
passiven Netzteilen angesagt: 
Diese Geräte strahlen viel Wär- 
me ins Innere des Rechners ab. 
Ein leises, aktiv belüftetes Netz- 
teil ist deswegen eindeutig die 
bessere Wahl. [| 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 60 


EFN-300 


Silverstone 


Webseite 


Preis/Preis- Leistungs-Verháltnis | € 90,-/Gut 


www.gtechnology.net 


www.ichbinleise.de 


www.hardware-rogge.de 


www.silverstonetek.com/www.levicom-world.com 


€ 99,-/6и 


€ 179,-/Befriedigend 


€ 159,-/Befriedigend 


Max. Leistung (Comb. *3,3V/*5V) 


400 Watt (220 Watt) 


350 Watt (220 Watt) 


350 Watt (k.A.) 


300 Watt (180 Watt) 


AUSSTATTUNG 


2,08 


Kabellänge (ATX/Geräte) 51/ bis zu 90 cm 55/ bis zu 82 cm 65 cm/bis zu 110 cm 52 cm/bis zu 88 cm 

Stromanschlüsse (525"/35"/SATA) | 8/2/2 5/2/1 9/3/2 6/22 

Lüfteranzahl 1 (120 mm) 1(120 mm) Passiv Passiv 

Temp. Geregelter Lüfter Ja (automatisch) Ја (automatisch) - - 

Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 28 132 [18 А 28 130/18 А 20/30 /16A 23/25/18 A 

Bedienelemente Netzschalter Netzschalter Netztschalter Netzschalter 

Sonstiges Stromkabel ummantelt Drehzahl-Signal, Papst-Lüfter Schutzerdungskabel LEDs für Power und Temperatur 
EIGENSCHAFTEN 12,20) 2,50 |8,48| 2,30 
Verarbeitung Gut Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 

Abmessungen (ВХНХТ) 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150/85/145 mm 150/85/140 mm 

Schutzschaltung/PFC Ја/Ја (aktiv) Ја/Ја (passiv) Ја/Ја (passiv) Ја/Ја (aktiv) 
12V-Anschluss/AUX-Connetor Ја/Ја Ja/Ja Ja/Ja Ja/Ja 

LEISTUNG 2,15 2,10 2,30 2,30 
Praxis-Stabilität (High-End-PC) | Stabil Stabil Stabil Stabil 

Lautheit (Windows/3D) 0,5/1,2 Sone 0,5/1,4 Sone 0/0 Sone 0/0 Sone 

Stromaufnahme AUS 0,14 A ОЛА 0,09 A 024 

Wirkungsgrad (3096 Last) 68 Prozent 61 Prozent 61,5 Prozent T2 Prozent 

Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,21 / 5,07 / 3,29 Volt 12,26 / 5,02 / 3,35 Volt 12,31 / 5,00 / 3,31 Volt 12,05 / 5,02 / 3,33 Volt 

Temperatur bei Volllast 75°C 39°C 47°C 5°C 

5-Min.-Belastungstest bei 70 % | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 


[GESAMT | E Effektive Kühlung 


py EJ Angenehm leise 
2,09 Е Mässig verarbeitet 


| GESAMT | E Beste Ausstattung 


E Lautlos 
8,15 Е Sehr teuer 


E Gute Ausstattung 
E Angenehm leise 
E Effektive Kühlung 


| GESAMT [+] Lautlos 
E Wird sehr warm 
2,21 


Е Teuer 


FAZIT 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


QTechnology 
07-02400 С 


Eine gute Ausstattung und 
solide Leistungswerte ma- 
chen das QT-02400 G von 
QTechnology zum verdienten 
Testsieger. 


B ei der Ausstattung punk- 
tet das Gerät vor allem 
durch die zwölf Gerätean- 
schlüsse und die gut bemes- 
senen Kabellángen. Unter Voll- 
last wird das Netzteil nur sehr 
gute 37,5 °С warm und das bei 
einer niedrigen Lautheit von 
1,2 бопе. Laut Hersteller leistet 
das Netzteil in der Spitze 400 
Watt — entsprechende Tests 
meisterte das QT-02400 G ohne 
Probleme. Mit 69 Prozent Wir- 
kungsgrad bei 30 Prozent Last 
liegt es in dieser Wertung im 


агйшаге 7 


Für die Belüftung ist ein 120mm-Lüfter 
mit Wabenstruktur zuständig. 


Mittelfeld. Kleine Abzüge gab 
es für den hohen Stand-by- 
Verbrauch (0,14 Ampere). In- 
gesamt gewinnt das QT-02400 
G aufgrund der besten und lei- 
sesten aktiven Kühlung knapp 
die Marktübersicht. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 58 


GESAMTNOTE: 2,09 
Preis: € 90,- Preis-Leistung: Gut 


Acmax 


LP-9960-PFC 


Nur 39 Euro verlangt 
www.frozen-silicon.de für 
das 520-Watt-Netzteil - 
ein unschlagbares Preis- 
Leistungs-Verhältnis? 


lle Anschlusskabel des 

Netzteils sind sehr kurz, 
somit muss das Gehäuse klein 
sein oder das Mainboard-Lay- 
out entsprechend perfekt pas- 
sen (ATX-Buchse in der Nähe 
des Netzteils). Ingesamt bietet 
das Gerät sechs 4pol-ATX- 
Geräteanschlüsse, zwei Mini- 
ATX-Gerätestecker und einen 
SATA-Stromanschluss. Bei 
Volllast kühlt der Lüfter das 
Netzteil auf ordentliche 40 °C. 
Beim Volllasttest (70 Prozent) 
schaltete das Gerät schon nach 


Für die Kühlung ist ein ungesteuerter 
120mm-Lüfter zuständig (1,0 Sone). 


wenigen Sekunden ab. Den 
Dauertest mit unserem High- 
End-PC bestand das LP-9960- 
PFC aber. Kurzum: Die Leis- 
tung reicht für aktuelle Sys- 
teme, die angegebenen 520 
Watt sind aber illusorisch. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 59 


GESAMTNOTE: 2,34 
Preis: € 39,- Preis-Leistung: Gut 
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Hersteller Levicom 


SPS-430XPA-P Chrom 


EFN-300 Fanless 


LP-9960-PFC 


Acmax 


STA400APFC-80KP 


Seventeam/Verax 


Webseite www.levicom-world.com www.maxpoint.de www.frozen-silicon.de www.frozen-silicon.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 95,-/Gut € 179,-/Befriedigend € 39,-/6ut € 129,-/Befriedigend 
Max. Leistung (Сото. +3,3V/+5V) | 430 Watt (k.A.) 300 Watt (180 Watt) 520 Watt (319 Watt) 400 Watt (220 Watt) 
AUSSTATTUNG 

Kabellänge (ATX/Geräte) 60 /bis zu 105 cm 48 cm/bis zu 88 cm 35/ bis zu 67 cm 60/ bis zu 90 cm 
Stromanschlüsse (525"/35"/SATA) | 8/2/2 6/2/2 EU 8/4/0 
Lüfteranzahl 2 (80/92 mm) Passiv 1 (120 mm) 1(80 mm) 

Temp. Geregelter Lüfter Ja (automatisch) Е Nein Ja (automatisch) 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 28/36/20 23/25/18 A 3/42 [24А 30/40 /18A 
Bedienelemente Netzschalter Netzschalter Netzschalter Netzschalter 


Sonstiges Drehzahl-Signal LEDs für Power und Temperatur Stromkabel ummantelt Drehzahl-Signal 

EIGENSCHAFTEN 2,05 ЕЕ] ЕЕ] 2,20 
Verarbeitung Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut Gut Gut 

Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150/85/140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 

Schutzschaltung/PFC Ја/Ја (aktiv) Ja/Ja (aktiv) Ja/Ja (passiv) Ja/Ja (aktiv) 
12V-Anschluss/AUX-Connetor Ja/Ja Ja/Nein Ja/Ja ШЕ 

LEISTUNG 2,50 2,30 2,43 2,50 
Praxis-Stabilität (High-End-PC) | Stabil Stabil Stabil Stabil 

Lautheit (Windows/3D) 0,8/2,4 Sone 0/0 Sone 1,0/1,0 Sone 0,5/3,1 Sone 

Stromaufnahme AUS 0,1 A 0,18 A 0,02 А 0,07 А 

Wirkungsgrad (30% Last) 65 Prozent 72 Prozent 62 Prozent 66 Prozent 

Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,10 / 5,04 / 3,34 Volt 11,83 / 490 / 3,32 Volt 11,82 / 4,86 / 3,35 Volt 12,10 / 5,01 / 3,42 Volt 

Temperatur bei Volllast At 48°C 40 °C 38,5 °С 

5-Min.-Belastungstest bei 70 % | Bestanden Bestanden Nicht bestanden Nicht bestanden 


E Ordentliche Ausstattung 
E Gute Leistungswerte 


[Ed Lautlos 


FAZIT 


E Laut im 3D-Modus 


Е Teuer 


2,26 Е Wird sehr warm 


| GESAMT | E Sehr günstig 


Е Wenige Anschlüsse 
2,28 E 70%-Test nicht bestanden 


| GESAMT | E Laut im 3D-Modus 


Е Keine SATA-Anschlüsse 
2,34 


ШШЩ 
2,36 


Е 70%-Test nicht bestanden 
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Praxis: Net 


teile 


NETZTEILE 


Test 


Wi Leistung 


führen. Zudem 
kungsgrad und 


E Fehlverhalten 


:M 


Mit unserem Testgerát haben wir 
die +3,3-, *5-, und +12-Volt-Lei- 
tung der Netzteile überprüft. Da- 
bei wurden jeweils 30 und 70 Pro- 
zent Last angelegt. So kann man 
Signalabweichungen auf den ein- 
zelnen Kanälen beobachten, die 
im schlimmsten Fall zu Abstürzen 


Ruhezustand ermitteln. Parallel 
dazu wurde jedes Netzteil in ei- 
nem aktuellen High-End-Rechner 
(P4 3,2 EE, FX 5950 Ultra, SATA- 
Festplattenverbund) eingebaut. 


Jedes Netzteil wurde am Schluss 
der Testserie bis ans Limit belas- 


ethoden 
ДЕ” 


tet. So ermittelten wir, wie die 
Netzteile gegen zu starke Bean- 
spruchung gesichert sind. 


Bi Lautheit 


lassen sich Wir- 
Stromaufnahme im 
D Wármemessung 


zu ermitteln. 


Mit diesem Testgerät 
haben wir die Netz- 
teile bis an ihre 
Grenzen belastet. 


In einem schalldichten Raum ha- 
ben wir die Netzteile mit unserem 
Profi-Tester auf 30 und 70 Pro- 
zent Last betrieben und nach 20 
Minuten die Lautheit gemessen. 


Nach einer Dauerbelastung von 15 
Minuten in einem geschlossenen 
Standard-Geháuse haben wir die 
Temperatur an der heißesten 
Stelle des Netzteils gemessen, um 
die Wärmeabstrahlung des Netz- 
teils auf andere PC- Komponenten 


Netzteilhersteller nehmen es oft nicht so genau bei 


den Beschriftungen ihrer Produkte. Doch wie kann 


sich der Kunde vor einem Fehlgriff schützen? 


ie schon in den ,Wich- 

tigen Fragen" erwähnt: 

Es gibt keine einfache 
Antwort auf die Frage, wie viel 
Watt denn nun genug sind. Die 
Netzteilhersteller geben in der 
Regel die möglichen Maximal- 
werte bei der Gesamtleistung an 
sowie die Ampere-Zahlen auf 
den Versorgungsleitungen. In 
der Praxis werden diese Werte 
nicht erreicht und auch nicht be- 
nötigt. Ein aktueller PC benötigt 
im Volllastbetrieb im Schnitt nur 
30 Prozent der angegebenen Ma- 
ximalströme auf den wichtigen 
Spannungsleitungen (+5, +3,3, 
+12 Volt). Das entspricht einer 
effektiven Leistung (vom Netz- 
teil an den Rechner abgegeben) 
von nur circa 200 bis 250 Watt. 
Allerdings werden die Versor- 
gungsleitungen niemals gleich- 
mäßig belastet, die einzelnen 
Leitungen werden zeitweise 
deutlich stärker als mit den 


erwähnten 30 Prozent in An- 
spruch genommen. Durch diese 
Ungleichmäßigkeit ist die Emp- 
fehlung eines festen Watt-Wertes 
praktisch unmöglich. Ein gut di- 
mensioniertes und fair beschrif- 
tetes 350-Watt-Netzteil ist aber 
ausreichend, um einen aktuellen 
High-End-PC zu betreiben. 


Aufgrund unserer Erfahrungen 
und Messungen können wir 
Ihnen ein paar Eckwerte vorge- 
ben, die ein Netzteil für ein ak- 
tuelles Computersystem erfül- 
len sollte: Die Combined Power 
für die +3,3-Volt- und +5-Volt- 
Leitung sollte mindestens 190 
Watt betragen. Die einzelnen 
Versorgungsleitungen sollten 
folgendermaßen dimensioniert 
sein: Die +3,3-Volt-Leitung 
muss mindestens 23 A bis 25 A 
Stromstärke liefern können. Die 
immer wichtiger werdende +12- 
Volt-Leitung sollte Minimum 16 


Lautstärke Netzteile 


И Das Verax- und das 


E Die passiven Netzteile sind absolut lautlos. 
E Die 120mm-Netzteile sind bei beiden Tests angenehm leise. 


evicom-Netzteil sind im 3D-Betrieb deutlich hörbar. 


LEGENDE 
Volllast (3D) 


Teillast (2D) 


Wirkungsgrad Netzteile 


LEGENDE 
Bei 30 % Last 


E Passive Netzteile haben trotz thermischer Probleme einen guten Wirkungsgrad. 
E Das Silverstone und Etasis arbeiten mit der gleichen, sehr guten Effizienz. 
E Das Acmax kommt als billigstes Netzteil hier auf den letzten Platz. 


BESSER 4 | Sone 


` NORMAL 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG (MESSUNG IN SONE) 


> LAUT 


WIRKUNGSGRAD IN PROZENT 
BESSER |% o — 19 20 30 


0 1,0 2,0 3,0 А 40 50 60 70 80 
Yesco котен 10 UM ol 
Siverstneeman ` 10 ШЕЛ Ж = 
Etasis Ез влез 10 "enden 2.0 ВН 6: 

— 
fi Ire uge ПН 67,5 

- D 1,2 Fortron/MR FSP350-60PN 

РЕТТИ — DCH emmmer 
EEN "inr" — ШЕШШ cc 
ichbinleise-Edition [ . DH ЅТАООАРЕС-ВОКР 
Levicom $Р$-430ХРА-Р ` REN 24 Levicom SPS-430XPAP ` emm 65 
Chrom 00 боп 


Seventeam/ Verax 
ST400APFC-80KP 


Acmax LP-9960-PF 


SN 62 


Settings: Die Netzteile wurden mit unserem Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und entsprechend vermessen. 


Settings: Die Netzteile wurden mit unserem Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und entsprechend vermessen. 
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Ampere liefern können und bei 
der +5,5-Volt-Leitung sollten es 
28 A bis 30 A sein. Wenn diese 
Eckdaten passen, ist es egal, ob 
das Netzteil als 300-, 350- oder 
400-Watt-Netzteil ausgeschrie- 
ben ist — immer vorausgesetzt, 
dass Hersteller bei den Leis- 
tungswerten für die Einzellei- 
tungen nicht zu dick auftragen. 


Wirkungsgrad 
Der Wirkungsgrad gibt an, wie 
viel Prozent der aufgenomme- 
nen Leistung das Netzteil auch 
wieder abgibt. Bei durchschnitt- 
licher Belastung (3D-Betrieb) 
liegt dieser Wert bei ungefähr 70 
Prozent. Bessere Geräte schaffen 
74 Prozent, schlechtere nur 62 
Prozent. Für Sie als Kunde wich- 
tig: Je schlechter der Wirkungs- 
grad, umso mehr Eingangsleis- 
tung benötigt das Netzteil, um 
die gleiche Ausgangsleistung 
zur Verfügung stellen zu kön- 
nen. Kurzum: Ein schlechterer 
Wirkungsgrad bedeutet eine 


Qualitatssysteme zu Discountpreisen 


02403 - 62 77150 www.avoo.de - 


minimal höhere Stromrechnung. 
Sparfüchse sollten besonders bei 
diesem Punkt unsere Testtabelle 
ausführlich studieren. 


РЕС - aktiv oder passiv? ` ` 
„Aktives РЕС“ ist eines der 
Schlagworte, mit dem Hersteller 
um die Käufergunst buhlen. Was 
steckt dahinter? Das PFC steuert 
die Stromaufnahme des Netz- 
teils aus der Steckdose. Diese 
Stromaufnahme sollte im Ideal- 
fall sinusförmig sein, um das 
öffentliche Stromnetz nicht zu- 
sätzlich zu belasten — genau das 
versucht ein PFC (Power Factor 
Correction) zu erreichen. Ein 
aktives PFC zeichnet sich durch 
eine geringere Baugröße und 
höhere Genauigkeit als ein passi- 
ves PFC aus. Das Leistungsver- 
mögen eines Netzteils wird aber 
nicht von der Bauweise des PFC 
beeinflusst. Es ist also egal, ob 
das Netzteil ein passives oder 
aktives PFC besitzt. п 

KAv BEINROTH 


04403 - 62 71 160 


MARKTÜBERSICHT 


2 (Mainboard) |% A 


'tei 1 zeigt den bekannten ATX- Stecker. 2 bis 4 zeigen die neu- 
en Anschluss- Varianten unter anderem für Sockel-775-Rechner. 


powered by 


AMD 


Athlon: ХР 


zuzüglich 8.- € (VK) oder 13,-€ (NN) 
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Ati oder Nvidia? 


Nach dem Launch von 
Ati und Nvidia hat es 
noch gut zwei Monate 
gedauert, bis uns Gra- 
fikkartenhersteller mit 
Testmustern beliefern 
konnten. Nun hat die 
Redaktion endlich die 
Gelegenheit, zehn 
neue High-End-Grafik- 
karten mit dem R420 
und NV40 unter die 
Lupe zu nehmen. 


owohl Ati als auch 

Nvidia haben etwa 300 

Millionen Dollar Ent- 
wicklungskosten in eine neue 
Chipgeneration investiert, um 
im Vergleich zu den alten Chips 
einen gewaltigen Performance- 
schub zu ermóglichen. Das ist 
beiden Chipherstellern auch 
eindrucksvoll gelungen, wie 
Benchmarks zeigen. Bei den Di- 
rectX-Fáhigkeiten gehen Ati und 
Nvidia getrennte Wege. Nvidia 
hat den Chip komplett überar- 
beitet und unterstützt mit der 
NV40-Reihe als erster Chipher- 
steller das Shader Modell 3 von 
DirectX 9. Bei Ati gab es da- 
gegen eher einen Aufguss des 
R300-Chips (Radeon 9700), der 
nun hóher getaktet ist und bis 
zu 16 Pixel pro Takt berechnen 
kann. Was den Speicher betrifft, 
wird auf GDDR3-Module ge- 
setzt, die mit weniger Leistung 
auskommen und somit nicht so 
viel Abwärme produzieren. Die 
Testkandidaten im Einzelnen: 


Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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MSI NX6800U-T2D256: Gutes 
Software-Bundle, lauter Lüfter 
B Um möglichst schnell 6800- 
Ultra-Karten auf den Markt 
bringen zu können, hat es MSI 
beim Referenzdesign von Nvi- 
dia belassen. Später folgt jedoch 
eine überarbeitete Version mit 
rotem PCB und neuem Kühler. 
Dieser ist dann hoffentlich lei- 
ser als das Referenzmodell mit 
gemessenen 3,2 Sone. Obwohl 
die Leistungsaufnahme mit 97 
Watt nicht höher ausfällt als bei 
5950-Ultra-Beschleunigern, sind 
nun auf der Platine gleich 
zwei Stromanschlüsse vorhan- 
den. Das von MSI bekannte Soft- 
ware-Bundle mit Tools und Pro- 
grammen wurde um die Spiele- 
hits Uru, Prince of Persia und 
XIII erweitert. Ein Composite- 
Kabel fehlt hingegen neben dem 
S-Video-Kabel und dem DVI- 
VGA-Adapter. Fazit: Wenn Sie 
noch nicht mit dem Gedanken 
spielen, aufzurüsten oder wenn 
Ihnen der Preis noch zu hoch er- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


scheint, wird sich das Warten 
auf die Eigenentwicklung von 
MSI eventuell lohnen. 


Leadtek Winfast A400 GT: 
Günstige 6800-Ultra-Alterna- 
tive Ш Die erste finale Geforce 
6800 GT erreichte uns von Lead- 
tek. Wie bei der Ultra-Ausfüh- 
rung darf der GT-Chip auf 16 
Pixel-Pipelines zurückgreifen 
und verfügt über sechs Vertex- 
Shader-Einheiten. Abgespeckt 
wurde die Karte nur bei den 
Taktfrequenzen, die mit 350 
MHz/500 MHz DDR etwas 
unterhalb einer Geforce 6800 
Ultra liegen (400/550). Dafür 
reicht ein Stromanschluss auf 
der Platine aus und auch die 
Leistungsaufnahme liegt mit 72 
Watt deutlich unterhalb der 100- 
Watt-Grenze. Mit Overclocking- 
Tools war es móglich, unser 
Testmuster auf 420 MHz/650 
MHz zu übertakten. Im Gegen- 
satz zum Nvidia-Referenzde- 
sign mit einem Single-Slot-Küh- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


ler nimmt der massive, 3 cm ho- 
he Kupferkühler von Leadtek 
auch den ersten PCI-Steckplatz 
in Anspruch. Der montierte 
55mm-Lüfter ist mit gemesse- 
nen 3,7 Sone bzw. 46 dB(A) 
deutlich hórbar. Fazit: Leadteks 
Geforce 6800 GT ist um rund 90 
Euro günstiger als die Topver- 
sion mit dem 6800 Ultra und im 
Standard-/Qualitätsmodus nur 
um zwei bzw. vier Prozent lang- 
samer. 


Asus V9999 Ultra Deluxe: Lau- 
tester Lüfter im Testfeld, viel 
OC-Potenzial ЖШ Asus hat 
schnell reagiert und im Gegen- 
satz zu MSI und Albatron ein 
eigenes Kühlerdesign entwi- 
ckelt. Die Hybrid-Konstruktion 
aus Kupfer und Aluminium be- 
legt keinen PCI-Slot, der Lüfter 
ist allerdings mit gemessenen 
4,2 Sone unangenehm laut. Wie 
bei allen 6800-Ultra-Boliden im 
Testfeld hat auch die V9999 De- 
luxe nur noch zwei DVI-Moni- 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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torausgänge und keinen VGA- 
Ausgang mehr. Zwei DVI-VGA- 
Adapter packt Asus jedoch bei. 
Als Besonderheit wird sogar 
eine Webcam mitgeliefert. Der 
Grafikchip wird mit 400 MHz 
getaktet und konnte von uns auf 
akzeptable 470 MHz übertaktet 
werden. Auch der GDDR3-Spei- 
cher mit 1,6 ns Zykluszeit mach- 
te bei unserem Test mit 635 MHz 
DDR viel mit (Standard: 550). 
Fazit: Vom stórenden Lüfter ab- 
gesehen, konnte das Paket dank 
guter Ausstattung, viel OC-Po- 
tenzial und hoher Performance 
punkten. 


Albatron Trinity Geforce 6800 
Ultra: Referenzdesign mit et- 
was hóherem Chiptakt B Mit 
410 MHz ist der Grafikchip auf 
der Trinity Geforce 6800 Ultra 
um 10 MHz hóher getaktet, als 
von Nvidia vorgegeben. Den 
Speicher hat Albatron dagegen 
bei 550 MHz belassen. Per Over- 
clocking war bei unserem Test- 
muster eine Steigerung auf 450 
MHz/650 MHz DDR móglich. 
Wie bei allen 6800-Ultra-Model- 
len ist ein zweiter Stroman- 
schluss vorhanden. Sollte der 
Benutzer vergessen, die Strom- 
kabel anzuschließen, ertönt ein 
Piepston. Auch auf dieser Karte 
fällt der Lüfter mit 3,2 бопе eher 
negativ auf und ist deutlich hór- 
bar. Eine Lüftersteuerung gibt es 
beim Referenzdesign nicht und 
somit läuft die Karte permanent 
mit einer Lüfterspannung von 
8,7 Volt. Die Temperatur liegt 
mit 46,8 Grad Celsius im grünen 
Bereich. Fazit: Durch den mini- 
mal hóheren Chiptakt ist die 
Albatron-Karte kaum schneller 
als andere Modelle. Angestaubt 
wirkt ebenso das Software- 
Bundle (unter anderem Duke 
Nukem МР) bei der 539 Euro 
teuren Karte. 


Sapphire Radeon X800 XT: 
Neue Generation zunächst im 
Referenzdesign B Auch Sap- 
phire bringt neue 3D-Beschleu- 
niger zunáchst im Referenzde- 
sign auf den Markt. Bald folgt 
auch eine X800 Pro/XT im To- 
xic-Design, die ein blaues PCB 
besitzt und mit dem neuen Si- 
lencer-Kühler von Arctic Coo- 
ling ausgestattet ist. Ati taktet 
den Grafikchip mit 520 MHz, 
mit Overdrive sind nur magere 
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6 MHz mehr móglich. Der 
GDDR3-Speicher mit einer Zu- 
griffszeit von 1,6 ns kommt ganz 
ohne Kühlung aus und läuft mit 
560 MHz DDR. Erst nach dem 
händischen Übertakten auf 560 
MHz Chiptakt und 600 MHz 
DDR Speichertakt gerát die Kar- 
te an ihre Grenzen. Dank Lüfter- 
steuerung ist die X800 XT nur 
im 3D-Betrieb mit 3,6 Sone deut- 
lich hórbar, unter Windows liegt 
der Lärmpegel bei noch nicht 
stórenden 2,1 Sone. Fazit: Sollte 
Sie ein lauter Kühler stóren, 
lohnt sich das Warten auf die 
kaum hórbare Toxic-Variante. 


MSI RX800 Pro-TD256: Gut 
ausgestattete X800 Pro B Im 
Gegensatz zum Radeon X800 XT 
kann die Pro-Version nur bis 
zu zwölf Pixel pro Takt berech- 
nen (XT: 16). Weiterhin wurden 
die Taktfrequenzen auf 472 
MHz/446 MHz DDR gesenkt. 
Ab dem Catalyst 4.6 kann Over- 
drive genutzt werden, wodurch 
der Chiptakt um 20 MHz an- 
gehoben wird. Der Chipkühler 
aus Kupfer entspricht optisch 
dem X800-XT-Modell, der Lüfter 
wird allerdings nur mit 6,5 Volt 
betrieben und ist mit 1,8 Sone 
[37,1 dB(A)] deutlich leiser als 
auf der XT-Version. Mit Uru, 
Prince of Persia und XIII werden 
aktuelle Spiele mitgeliefert. Ka- 
bel für den TV-Ausgang und 
Adapter fehlen auch nicht. Fa- 
zit: Im Extreme-Quality-Modus 
herrscht Gleichstand zwischen 
der Radeon X800 Pro und der 
Geforce 6800 GT. Das Duell im 
Standardmodus und mit 2x 
AA/4:1 AF gewinnt die Nvidia- 
Karte mit neun bzw. vier Pro- 
zent Vorsprung für sich. 


Tul Powercolor Radeon X800 
Pro: Referenzdesign schick ver- 
packt B Tul liefert die Powerco- 
lor Radeon X800 Pro in einer 
schónen Tragetasche aus. Das 
scheint sich auch auf den Preis 
auszuwirken, denn mit 459 Euro 
ist die Karte um bis zu 40 Euro 
teurer als Konkurrenzprodukte. 
Dafür erhält der Käufer auch ei- 
nen ordentlichen Lieferumfang, 
der unter anderem Hitman Con- 
tracts, Power DVD, Power Pro- 
ducer DVD und Anschlusskabel 
umfasst. Die Leistungsaufnah- 
me kann mit gemessenen 54 
Watt im 3D-Betrieb als nied- » 
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E Soll ich auf PCI-Express- 
Varianten warten? 

In ersten Tests mit einer NV45 
(Geforce 6800 Ultra) bestätigte 
Sich die Vermutung, dass PCI Ex- 


le gegenüber einer AGP-Grafik- 
karte bietet. Die hóhere theoreti- 
sche Übertragungsrate des x16- 
Steckplatzes von vier GByte/s 
kann vorerst nicht genutzt wer- 
den (AGP 8X: max. 21 GByte/s). 
Weitere Infos und Benchmarks 
zum Thema finden Sie in unse- 
rem Artikel ab Seite 30. 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


press momentan keinerlei Vortei- 


E Brauche ich ein neues 
Netzteil? 

Aufgrund der hohen Leistungs- 
aufnahme der Geforce 6800 
Ultra sollte laut Nvidia ein Netz- 
teil mit mindestens 480 Watt er- 
forderlich werden. Inzwischen 
hat Nvidia die Systemanforde- 
rungen auf ein 350-Watt-Netz- 
teil gesenkt. Unsere Tests im 
Labor bestátigen, dass eine Ge- 
force 6800 Ultra nicht mehr 
Leistung als eine Geforce FX 
5950 Ultra aufnimmt. Knapp 100 
Watt haben wir gemessen. 


ЯНИ Testkandidaten unter der Lupe 


Asus V9999 Ultra Deluxe 


Asus AX 800 XT 


Die flache 6800 Ultra benötigt im Gegensatz 


zum Referenzdesign keinen PCI-Slot. 


Gecube Radeon X800 Pro Limited E. 


S Tage — С. 
Beim Referenzdesi 


für eine gute Kühlung. 


eine Speicherkühlung erfoderlich. 


Sapphire Radeon X800 XT 


Auf dem Grafikchip steht der interne Code- 
name von Ati mit der Bezeichnung R420. 


gn sorgt ein 65mm-Lüfter 


Im Gegensatz zu den Ati-Chips ist beim NV40 


Asus rüstet optisch alle neuen Grafikkarten 
mit LEDs in den Lüftern aus. 


Leadtek Winfast A400 GT 


Leadteks Kühler ist mit 3 cm vergleichsweise 
hoch und nimmt einen PCI-Slot in Anspruch. 


MSI RX800 Pro-TD256 


Der Ati-X800-Kühler ist aus Kupfer gefertigt 
und kühlt nur den Grafikchip. 


Tul Powercolor Radeon X800 Pro 


Tul liefert die Radeon X800 Pro nicht in 
einem langweiligen Karton aus. 
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Sowohl Ati als auch Nvidia haben ausgezeichnete Ar- 
beit geleistet und konnten unter bestimmten Bedin- 
gungen die Leistung zur alten Grafikkarten-Generation 
verdoppeln. Sogar der Edel-Shooter Far Cry (dt.) läuft 
mit R420 und NV40 zum Teil mit über 100 Fps. Nun sind 
die Software-Hersteller wieder am Zuge, denn noch 
fehlen entsprechende Spiele, die den Kauf einer Ra- 
deon X800 XT oder Geforce 6800 Ultra rechtfertigen 
würden. Selbst eine rund zwei Jahre alte Radeon 9700 
Pro reicht aktuell noch aus. Modelle mit dem Geforce 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


6800 Non-Ultra sind dagegen für aufrüstwillige 


Nvidia-Fans schon jetzt interessant. 


„Noch gibt es keinen Grund zum Aufrüsten!" 


rig betrachtet werden. Zum 
Vergleich: Eine Radeon X800 XT 
braucht schon circa 80 Watt. 
Wer mit dem um 20 MHz höhe- 
ren Chiptakt per Overdrive 
nicht zufrieden ist, kann die 
X800 Pro problemlos übertak- 
ten. Unser Testmuster schaffte 
es auf akzeptable 530 MHz/520 
MHz DDR (Standard: 472/446). 
Fazit: Aufgrund des Referenz- 
designs unterscheidet sich der 
3D-Beschleuniger nur in der 


NX6800U-T2D256 


GRAFIK- 
KARTEN 


Ausstattung von den MSI- und 
Gecube-Modellen. Greifen Sie 
also zu, wenn Ihnen die Ausstat- 
tung zusagt. 


Gecube Radeon X800 Pro Limi- 
ted Edition: Leise Kühlung und 
gute Ausstattung B Auch die 
Radeon X800 Pro von Gecube 
glánzt nicht durch ein eigen- 
stándiges Design. Der Referenz- 
kühler ist mit 1,6 Sone kaum 
hórbar und kühlt gut bei 48,8 


Winfast A400 GT 


Grad Celsius. Auch das OC-Po- 
tenzial fállt mit 530 MHz/520 
MHz DDR ähnlich wie bei MSI 
und Tul aus. Die Limited Edi- 
tion wird mit einer Vollversion 


von Counter-Strike: Condition 
Zero ausgeliefert. Weiterhin 
packt Gecube die aktuelle 


Power-DVD-Version 5.0, Yager 
sowie Kabel und Adapter bei. 
Fazit: Die Radeon X800 Pro 
von Gecube ist vergleichsweise 
günstig und ist dennoch mit 
einem aktuellen Software-Paket 
ausgestattet. 


Asus AX 800 XT, Leadtek Win- 
fast A400 ТОН В Alle Details zu 
diesen 3D-Beschleunigern fin- 
den Sie in den Einzeltests auf 
der náchsten Seite. 


Fazit: Nvidia schafft es wieder 
an die Spitze B In dieser Markt- 
übersicht beanspruchen die Nvi- 
dia-Karten die vorderen Plátze 
im Testfeld knapp für sich. Das 
liegt an der guten Performance 
(vor allem unter OpenGL), am 
Shader-3.0-Support und der teil- 
weise besseren Ausstattung. 


V9999 Ultra Deluxe 
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Bei den High-End-Chips ge- 
winnt der Geforce 6800 Ultra 
gegenüber dem Radeon X800 XT 
nur im Standardmodus das Ren- 
nen (mit einem Abstand von et- 
wa fünf Prozent). Momentan 
macht es kaum Sinn, zur über- 
teuerten 6800 Ultra zu greifen, 
schliefslich ist die 6800 GT nur 
niedriger getaktet und geringfü- 
gig langsamer. Im Standardmo- 
dus liegt der Unterschied bei 
zwei Prozent, auch im Qualitäts- 
modus wächst die Differenz 
lediglich auf bis zu fünf Prozent 
an. Erst mit übertriebenen Qua- 
litátseinstellungen hat die 6800 
Ultra einen größeren Vorsprung. 
Das Rennen gegen die Radeon 
X800 Pro gewinnt die 6800 GT 
ebenfalls, nur bei hoher Auf- 
lösung und 4x АА/8:1 AF 
herrscht zwischen den beiden 
Karten Gleichstand. Eine Preis- 
Leistungs-Empfehlung hat da- 
gegen die Geforce 6800 verdient, 
die im Standard- und Qualitäts- 
modus um acht bis 33 Prozent 
hinter den Topmodellen X800 
XT und 6800 Ultra liegt. u 

DANIEL WAADT 


Trinity Geforce 6800 Ultra, AX 800 XT 


t 
Hersteller MSI Leadtek Asus Albatron Asus 
Webseite www. msi-computer.de www.leadtek.de www.asuscom.de www.albatron.com.tw Www.asuscom.de 
Preis € 539,- Є 459,- € 539,- € 539,- Є 539,- 
Grafikchip Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 GT Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 Ultra Radeon X800 XT 
Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/550 MHz DDR 350 MHz/500 MHz DDR 400 MHz/550 MHz DDR 410 МН2/550 MHz DDR 520 MHz/560 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ausreichend Befriedigend Ausreichend Ausreichend Ausreichend 
AUSSTATTUNG 1,50 1,40 1,63 1,80 1,48 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI 
Kühlung 50mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 50mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 
Software u. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator u. a. Winfast DVD, Gun Metal u. a. Asus DVD XP, Gun Metal, Deus Ex 2, u. a. Win DVD 4, Win DVD Creator u. a. Asus DVD XP, Power Director 3DE 


Handbuch; Garantie 
Sonstige Ausstattung 


Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (Deutsch); 3 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 3 Jahre 


Gedruckt (Englisch); 2 Jahre 


Auf CD (Deutsch); 3 Jahre 


S-Video-Kabel, DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 


Composite-Kabel, Webcam, 2x DVI-VGA 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A 


Webcam, Adapter, DVI-VGA 


EIGENSCHAFTEN 


1,07 


3D-Pipeline 
Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 
Sonstige Eigenschaften 


16 Pixel x 1 Texel 


16 Pixel x 1 Texel 


1,07 
16 Pixel x 1 Texel 


16 Pixel x 1 Texel 


1,52 
16 Pixel x 1 Texel 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


AGP 8X 


LEISTUNG 


Temperatur; Lautstärke 
Übertaktung; Leistungsaufn. 
Leistung 1.024x768, 32 Bit 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* 


FAZIT 


45,4 °C; 3,2 Sone; 43,4 dB(A) 


1,62 
42,2 °C; 3,7 Sone; 46 dB(A) 


48,5 °C; 4,2 Sone; 47,7 dB(A) 


46,8 °C; 3,2 Sone; 43,4 dB(A) 


1,49 
46,1 °C; 3,6 Sone; 45 dB(A) 


450 MHz/650 MHz DDR; 97 Watt 


420 MHz/650 MHz DDR; 72 Watt 


470 MHz/635 MHz DDR; 99 Watt 


450 MHz/650 MHz DDR; 97 Watt 


550 MHz/600 MHz DDR; 81 Watt 


Sehr gut (99,8 Fps normiert) 


Sehr gut (97,8 Fps normiert) 


Sehr gut (99,8 Fps normiert) 


Sehr gut (99,8 Fps normiert) 


Sehr gut (95 Fps normiert) 


Sehr gut (94,1 Fps normiert) 


Sehr gut (90,1 Fps normiert) 


Sehr gut (94,1 Fps normiert) 


Sehr gut (94,3 Fps normiert) 


Sehr gut (95,1 Fps normiert) 


Sehr gut (85,1 Fps normiert) 


Sehr gut (78,8 Fps normiert) 


Sehr gut (85,1 Fps normiert) 


Sehr gut (85,4 Fps normiert) 


D Software-Bundle 
E Hohes OC-Potenzial 
E Lüfter deutlich hörbar 


1,43 
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E Software-Bundle 
E Hohes OC-Potenzial 
D Lüfter deutlich hörbar 


1,47 


[TH са scen mit nr | 


E Hohes OC- Potenzial 
EJ Lüfter sehr laut 


1,48 


E Schnell mit puur DS 22 Eitektive Kühlung 


E Höherer Chiptakt 
D Lüfter deutlich hörbar 


1,49 


Sehr gut (96 Fps normiert) 
1,49 


E Gute Ausstattung 
E Lüfter deutlich hörbar 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus 
AX 800 XT 


Mit einer attraktiven Aus- 
stattung und einem eigenen 
Design versucht Asus, sich 
von der Masse abzuheben. 


D ie Radeon X800 XT von 

Asus wird mit 520 
MHz/560 MHz DDR getak- 
tet. Aufgrund des eigenen De- 
signs funktioniert Overdrive 
bei Asus-Karten noch immer 
nicht, per Overclocking mit 
Tools wie Powerstrip sind je- 
doch problemlos 550 MHz/600 
MHz DDR móglich. Auf dem 
orangefarbenen PCB von Asus 
sitzt ein eigener Kupferkühler, 
der dank LEDs sogar leuchtet. 
Leider ist der Lüfter mit 3,6 


Zu den Ausstattungshighlights gehó- 
ren Deus Ex 2 und Counter-Strike CZ. 


turentwicklung fällt jedoch 
mit 46,1 Grad Celsius deutlich 
niedriger aus. Fazit: Aufgrund 
der umfangreichen Ausstat- 
tung und der effektiven Küh- 
lung ist die AX 800 XT eine 
Empfehlung wert. (dw) 


Leadtek 


Winfast A400 TDH 


Nach dem Vorabtest in der 
letzten Ausgabe hatten wir 
nun die Gelegenheit, eine 
finale Karte zu testen. 


B eim defekten Vorserien- 

modell, das wir in der 
letzten Ausgabe getestet ha- 
ben, waren leider nur acht der 
zwölf Pixel-Pipelines aktiv. Im 
Vergleich zum Vorserienmo- 
dell beträgt nun der Chiptakt 
nur noch 325 MHz anstatt 335 
MHz (Speicher: 350 MHz 
DDR). Weiterhin konnte Lead- 
tek zwar das Lüftergeräusch 
auf 2,7 Sone reduzieren, für ei- 
ne gehobene Mainstream-Kar- 
te ist der Lärmpegel jedoch 


Mitgeliefert werden unter anderem 
Prince of Persia und Splinter Cell 2. 


re 9800 XT lässt die Geforce 
6800 im Standardmodus um 
16 Prozent und mit 2x 
FSAA/41 um 26 Prozent 
hinter sich. Per Overclocking 
schafften wir es auf 380 
MHz/465 MHz DDR. (dw) 


Sone genauso laut wie beim GESAMTNOTE: 1.49 | weitere mosi noch immer zu hoch. Fazit: GESAMTNOTE 1,82 А 
Referenzdesign, die Tempera- Preis: € 539,- Preis-Leist.: Ausreich. || auf Seite 64 Selbst eine rund 50 Euro teure- Preis: € 349,- Preis-Leistung: Gut auf Seite 65 
Radeon X800 XT RX800 Pro-TD256 Powercolor X800 Pro Radeon X800 Pro L. E. | Winfast А400 TDH 


GRAFIK- 
KARTEN 


Hersteller Sapphire MSI Tul Gecube Пе wu 

Webseite www.sapphiretech.de www. msi-computer.de www.powercolor.com.tw WWW.gecube.com www.leadtek.de Kat 
Preis Є 499,- Є 439,- Є 459,- Є 4029,- € W9,- N, 
Grafikchip Radeon X800 XT Radeon X800 Pro Radeon X800 Pro Radeon X800 Pro Geforce 6800 ur 
Chiptakt/Speichertakt 520 MHz/560 MHz DDR 472 MHz/446 MHz DDR 472 MHz/446 MHz DDR 472 MHz/446 MHz DDR 325 MHz/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend | Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut 

AUSSTATTUNG 7,78 7,50 7,60 1,75 1,55 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 50mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 
Software Power DVD 5, Tomb Raider AoD, Redline| u. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator u. a. Power Director SE+, Power2Go | Power DVD 5, Counter-Strike: CZ, Yager | u. a. Winfast DVD, Gun Metal 


Handbuch; Garantie 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (englisch); 2 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 


Gedruckt (deutsch); 3 Jahre 


Sonstige Ausstattung 


Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA| u. a. Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter 


u. a. Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter 


u. a. Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter 


u. a. Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter 


EIGENSCHAFTEN 
3D-Pipeline 


16 Pixel x 1 Texel 


12 Pixel x 1 Texel 


12 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 


12 Pixel x 1 Texel 


Anisotroper Texturfilter 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 


Bis zu 16:1 trilinear 


Kantenglättung 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Sonstige Eigenschaften 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


Hardware-Monitor, AGP 8X 


LEISTUNG 
Temperatur; Lautstárke 


51,3 °C; 3,6 Sone; 46,5 dB(A) 


49,1 °C; 1,8 Sone; 37,1 dB(A) 


47,4 °C; 1,6 Sone; 36,8 dB(A) 


48,8 °C; 1,6 Sone; 36,7 dB(A) 


43,7 °C; 2,7 Sone; 40 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufn. 


560 MHz/600 MHz DDR; 81 Watt 


550 MHz/520 MHz DDR; 58 Watt 


530 MHz/520 MHz DDR; 54 Watt 


530 MHz/520 MHz DDR; 58 Watt 


380 MHz/465 MHz DDR; 49 Watt 


Leistung 1.024x768, 32 Bit 


Sehr gut (95 Fps normiert) 


Sehr gut (89,7 Fps normiert) 


Sehr gut (89,7 Fps normiert) 


Sehr gut (89,7 Fps normiert) 


Sehr gut (88,4 Fps normiert) 


Leistung 2x FSAA, 4:1 AF 


Sehr gut (95,1 Fps normiert) 


Sehr gut (86,4 Fps normiert) 


Sehr gut (86,4 Fps normiert) 


Sehr gut (86,4 Fps normiert) 


Gut (71,4 Fps normiert) 


Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* 


Sehr gut (96 Fps normiert) 


Gut (78,7 Fps normiert) 


Gut (78,7 Fps normiert) 


Gut (78,7 Fps normiert) 


Befriedigend (55,8 Fps normiert) 


FAZIT 


eshardware.de 


www.pcgam 


E Schnell mit FSAA/AF 
E 526 MHz (Overdrive) 
D Lüfter deutlich hörbar 


1,55 


E Gute Ausstattung 
E3 492 MHz (Overdrive) 
E Nur 12 Pipelines 


[S с Litter relativ leise 


Е 492 MHz (Overdrive) 
1,57 E Nur 12 Pipelines 


1,59 


E Nur 12 Pipelines 


E Lüfter relativ leise i 
Е 492 MHz (Overdrive) 


ЕЗ Relativ günstig 
D Schnell ohne FSAA/AF 
E Lauter Lüfter 


GESANT | 
1,62 1,82 
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Praxis: Gra 


GRAFIKKARTEN 


fikkarten 


Test-Methoden 


Bi Lautheit 
Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerát der Firma NCI. Analyse der 
Karten in einem schalldichten 
Raum ohne Lármquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


Bi Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender AGPEX-A C ge- 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


Die Lautheitsmessung ist nur 
eine von vielen aufwendigen 
Tests, die PC Games Hardware 
bei Grafikkarten durchführt. 


AF/AA, Antalus-Flyby UT 2003- 
Engine). AnschlieBend wurde 


adapter und einem Multimeter 
die Leistungsaufnahme per Dif- 


ferenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualitát (Textschárfe, 


auf Chip-Rückseite unter Last) 


Flyby UT 2003-Engine) 


mit dem Statron-230 -Volt-Mess- 


Helligkeit), Temperatur (Messung 


und Overclocking (Loop Antalus- 


Leistung: Grafikkarten 


BESSER > |Fps 


E Erst in hohen Auflösungen und mit M/AF kann die X800 XT auftrumpfen. 
E Der Nvidia-6800-6T-Chip ist deutlich günstiger und kaum langsamer als die Ultra. 
W Die Geforce 6800 schlägt selbst die teurere 9800 XT in allen Einstellungen. 


Geforce 6800 Ultra (Trili- 
near Optim. an, 61.12) 


FSAA, 4:1 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2004, FAR CRY (DT.), CALL OF DUTY, HALO) 


> SCHLECHT SPIELBAR | BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 


LEGENDE 
1.024x768 
1.024x768, 2x 


AF 


1.280x1.024, 4х 
FSAA, 8:1 AF 


Geforce 6800 GT (Trilinear 
Optim. an, 61.12) 


Radeon X800 XT (AF-Opti- 
mierung aus) 


Geforce 6800 (Trilinear 
Optim. an, 61.12) 


Radeon X800 Pro (AF-Opti- 
mierung aus) 


Radeon 9800 XT 


Geforce 5950 Ultra (56.72) 


Radeon 9600 XT 


Geforce 5700 Ultra (56.72) 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 56.72/61.12, WinXP 


S 


66 PC Games Hardware | 08/2004 


In dieser Ausgabe widmen wir uns auf der Praxissei- 


te schwerpunktmäßig den Treibern von Ati und Nvi- 


dia und informieren über Filtertricks. 


ie Treiberentwicklung 

ist maßgeblich für die 

Performance der neu- 
en High-End-Beschleuniger ver- 
antwortlich. Doch was passiert, 
wenn die Chiphersteller schum- 
теш und die Bildqualität redu- 
zieren? Wir verraten unter an- 
derem, wie Sie Filtertricks aus- 
findig machen. 


>» Ati-Optimierungen 
ausschalten 

Ati hat bei der neuen Grafik- 
karten-Generation (R420) mit 
Filtertricks nachgeholfen, um 
die Performance zu erhöhen. 
Gegen Optimierungen spricht 
grundsätzlich nichts, solange 
bestimmte Spielregeln einge- 
halten werden. So dürfen die- 
se nicht verschwiegen werden, 
außerdem muss der Anwender 
die Möglichkeit haben, die Op- 
timierungen per Zusatzschal- 
ter zu deaktivieren. Genau das 
trifft bei Ati aber nicht zu. Un- 
verständlich ist auch, dass mit 
alten 3D-Beschleunigern der Ra- 
deon-9700/-9800-Reihe die bes- 
sere Bildqualität erzielt wird. 
Auf Screenshots lassen sich die 
neuen Optimierungen im Übri- 
gen kaum darstellen, da einige 
nur in Bewegung sichtbar wer- 
den. Wir zeigen Ihnen, wie Sie 
die Optimierungen zumindest 
unter Direct3D-Anwendungen 
bei den X800-Karten ausschal- 
ten. Unser Dank geht hier an 
Carsten Spille von Computer- 
base.de. 


Um zu verhindern, dass nur 
Texturen auf der primären Tex- 
turstufe trilinear anisotrop ge- 
filtert werden, genügt es, AF- 
Einstellungen per Rtool oder 
Atuner (auf Heft-CD/DVD) 


durchzuführen. Achten Sie 
beim Rtool darauf, dass sich 
der Regler bei „Trilinearer 
Aniso-Filter" ganz rechts auf 
„Applikation“ befindet. Damit 
Rtool auch mit R420-Grafik- 
karten funktioniert, müssen 
Sie zuvor die Verknüpfung zur 
,rloolexe^" um den Parameter 
„R300” erweitern. Die rest- 
lichen Optimierungen lassen 
sich mit einem Eingriff in den 
Registrierungseditor ausschal- 
ten. Tippen Sie dazu unter 
„Start“ – „Ausführen“ den Be- 
fehl ,regedit" ein und suchen 
Sie mit „Strg + Е“ nach dem 
Wort ,AnisoDegree". Ändern 
Sie nun im Control-Panel un- 
ter Direct3D die AF-Einstel- 
lung und drücken Sie im Re- 
gistrierungseditor die F5-Taste, 
um eine Aktualisierung herbei- 
zuführen. Nur wenn sich der 
Wert bei ,AnisoDegree" auf 
den zuvor im Control-Panel 
eingestellten AF-Level àndert, 
haben Sie den richtigen Pfad 
gefunden. Ist dies nicht der 
Fall, müssen Sie den Vorgang 
wiederholen. Anschließend kli- 
cken Sie mit der rechten Maus- 
taste in dieses Fenster und 
erstellen über „Меи“ die Zei- 
chenfolge „RV350TRPER” mit 
dem Wert „1”, die Zeichenfolge 
,RV350ANTHRESH" (Wert 1) 
und ,R420AnisoLOD" (Wert 
2). Ändern Sie anschließend 
zum Beispiel einmal die Auflö- 
sung, damit die neuen Werte 
aktiv sind. 


In unseren Tests gab es unter 
anderem in Far Cry (dt.) spora- 
dische Bildfehler, die aber meis- 
tens nach einem Neustart des 
Systems verschwanden. Sofern 
Sie Probleme haben, löschen Sie 
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GRAFIKKARTEN 


REG_DWORD 0x00000000 (0) е 
E кезг ° Leistung: Catalyst 4.6 REGENDE 
fal) rextureOpt REG SZ o s ы 1.024x768 
zi am "mr: AUN. B Far Cry ШЇ mit dem Catalyst 4.6 um rund vier Prozent langsamer. 2x FSAA, 
BTVContrastDefautTsc REG_DWORD 0x00000058 (88) E Halo und Elite Force 2 profitieren leicht vom neuen Treiber. АЛАР 
EAREN ETE BEG_DWORD Se E Ab dem Catalyst 45 wird der X800 Pro offiziell unterstützt. 
0х00000000 (0: 
_DWORD 0x00000001 (1) FAR CRY 1.1 DT. (PCGH-INNENLEVEL) 
DWORD 0x00000001 (1) > SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
DWORD 0x00000001 (1) BESSER » |Fps |p "10 20 so 40 50 60 70 80 90 100 10 
: ино 000000000 (0) p M————— X2 
EM DWORD 000000001 (1) .— кыш N 99,3 ' 
a SE 1 mr 
д 
= z ў шшш EN 572 
[Bb]RV350TRPER S 1 HALO 1.02 
[ab]RV3SOANTHERESH E 1 ü 
|| EBjrs20AnisoLon REG SZ 2 BESSER » |Fps DE |5030 40 50 60 10 
E m — ДА 
н n: Catalyst 4.6 B 
IL'iControllVideot (E3822 1D-4DBF-4D38-965C-5E1DFOD804D0)40000 EE 65 
TANT € ; жок: А ; ЕЕ 
Regedit: Mit dem Anlegen von drei Zeichenfolgen im Registrierungseditor deakti- Catalyst 45 DH G 
vieren Sie Filteroptimierungen, die bei X800-Grafikkarten vorhanden sind. ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH-DEMO) 
> SCHLECHT SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» |Fps |p 10 20 | 30 — 40 50 во 70 80 
T) 
E SE 01% 
die gerade erstellte Zeichenfol- 2004 und Battlefield Vietnam. Catalyst 45 + 
ge „R420AnisoLOD“. Bei Nvidia ist die Forceware 
56.72 nach wie vor der letzte Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATNEX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 


>» Treiberoptimierungen 

bei Nvidia 

Aufgrund der zahlreichen Per- 
formance-Optimierungen im 
Ati-Catalyst-Treiber hat sich 
Nvidia dazu entschlossen, neue 
Schalter in die Forceware zu in- 
tegrieren, die ähnliche Optimie- 
rungen bei der Filterqualität 
durchführen. Laut Nvidia ist 
nur so ein fairer Vergleich mit 
Ati-Chips möglich. Die Beta- 
Forceware 61.34 bietet dem An- 
wender unter den erweiterten 
Einstellungen nun neben „Trili- 
near optimization" auch einen 
Regler mit der Bezeichnung 
„Anisotropic optimization" an. 
Diese Optionen sind ab der 
Forceware 61.34 übrigens nicht 
mehr nur Geforce-6800-Karten 
vorbehalten. Ist die „Aniso- 
tropic optimization" aktiviert, 
werden wie bei Ati nur Textu- 
ren auf der primáren Texturstu- 
fe trilinear anisotrop gefiltert. 


>» Treibertests 


Der Catalyst 4.6 ist der erste 
offiziell veróffentlichte Ati-Trei- 
ber, der neben dem Radeon 
X800 Pro auch das Topmodell 
X800 XT unterstützt. Auf unse- 
rem Testsystem ist der neue Ca- 
talyst in Far Cry (dt.) um bis zu 
vier Prozent langsamer als der 
Catalyst 4.5. Zulegen konnte 
der Treiber dagegen in Halo 
(bis zu drei Prozent) und Elite 
Force 2 (bis zu vier Prozent). 
Weiterhin konnte Ati in den 
folgenden Spielen diverse Dar- 
stellungsfehler beheben: Halo, 
Splinter Cell 2, Flight Simulator 
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offiziell veróffentlichte Treiber. 
Nvidia will mit dem Release 
der Forceware 6x warten, bis 
Geforce-6800-Beschleuniger auf 
dem Markt verfügbar sind. 
Nichtsdestotrotz finden Sie den 
Beta-Treiber schon jetzt auf 
zahlreichen Internetseiten wie 
www.guru3d.com. Deutliche 
Leistungsgewinne werden bei 
der Geforce 6800 Ultra sichtbar. 
Im Vergleich zur Version 60.72 
konnte der neue Nvidia-Treiber 
61.34 in Far Cry (dt.) um bis zu 
44 Prozent zulegen! Beachten 
Sie allerdings, dass Kantenglät- 
tung nun über das Spiel selbst 
aktiviert werden muss. Selbst 
das OpenGL-Spiel Call of Duty 
läuft mit der neuen Forceware 
um bis zu elf Prozent schneller. 


» Vorsicht beim Übertakten 


Leistung: Forceware 61.34 


E Far Cry (dt.) läuft mit Version 61.34 um bis zu 44 Prozent schneller. 
E Das OpenGl-Spiel Call of Duty läuft vor allem mit AMAF besser. 
E Den neuen Schalter „Aniso. opt." in Version 61.34 stellen wir auf , Aus". 


LEGENDE 
1.024x768 


2x FSAA, 
4:1 AF 


FAR CRY 1.1 DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> SCHLECHT SPIELBAR > BEDINGT SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Ерѕ |p 19 20 | ТИЕШ 


30 70 80 90 

fumes Г HI 75,3 03 

ana I u 
CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 

BESSER > |Fps 050 ho 6 — 80 — 100 — 120 mo ep 


Forceware 61.12 


Е 
ины 1244 


Forceware 61.34 


ON 143 
ЫШ 


Forceware 60.72 


ПИН 121 


131 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КВТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Geforce 6800 Ultra, DirectX 9.00, WinXP Pro 


Nach unseren Erkenntnissen 
sollten Sie das Übertakten der 
neuen Grafikkarten nicht über- 
treiben. So schafften beispiels- 
weise alle getesteten X800- 
Pro-Karten maximal einen Spei- 
chertakt von 520 MHz DDR. 
Mit einem noch höheren Spei- 
chertakt bricht die Performance 
plötzlich um über 60 Prozent 
ein. Auch Nvidia-Karten sind 
davon betroffen. Hier führt bei 
der Geforce 6800 GT ein zu 
hoher Chiptakt zu niedrigeren 
Frameraten. Achten Sie daher 
bei Ihren Overclocking-Versu- 
chen nicht nur auf Grafikfehler, 
sondern überprüfen Sie mit 
Benchmarks auch stets den Leis- 
tungszuwachs. | 

DANIEL WAADT 


Filteroptimierungen 


E Die „Trilinear opt." beschleunigt die 6800 Ultra um bis zu 16 Prozent. 
E ‚Hohe Qualität“ bei der Systemleistung lässt die Fps einbrechen. 
W Ohne Cheatmaßnahmen verschlechtert sich die Leistung mit 8:1 AF sehr. 


FAR CRY 1.1 DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » |Fps p "10 — 20 | 30 40 | 50 60 


6800 Ші 


Ultra Й 
(Ti Opt. ап/Апізо орі. aus) —— 75 


LEGENDE 
1.024x768 


1.024x768, 2x 
FSAA, 4:1 AF 
1.280x960, 4x 
FSAA, 8:1 AF 


6800 Ultra 
(Tri/Aniso Opt. aus) 


[LS 
——————————— тї 


6800 Ultra 
(Tri/Aniso Opt. aus * 
hohe Qualität) 


инн 90 


X800 XT (Catalyst 4.5 + 
Rtool) 


X800 XT (Catalyst 4.6 + 
Rtool «Anti Cheat) 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.6, Forceware 61.34, WinXP Pro 
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Lenkhilfen im Test 


Bei Renn-, Sport- und 
Action-Titeln stehen 
Lenkräder und Game- 
pads bei den PC- 
Zockern als Alternative 
zur Tastatur-Maus- 
Kombi nach wie vor 
hoch im Kurs. Mit 
Recht? Wir haben die 
Eingabegeräte für Sie 
getestet. 


er aktuelle Markt für 

Gamepads bietet Kauf- 

willigen Modelle in al- 
len Größen, Formen und mit 
den verschiedensten Ausstat- 
tungsvarianten. Der Preis liegt 
je nach Modell zwischen 15 und 
35 Euro. Der Lenkrad-Käufer 
hat ebenfalls die Qual der Wahl. 
Geräte mit und ohne Force- 
Feedback-Effekt sowie zusätz- 
lichen Elementen wie Schalt- 
knüppel oder Handbremse buh- 
len mit Preisen zwischen 35 und 
149 Euro um seine Gunst. Für 
unsere Marktübersicht holten 
wir uns jeweils fünf Modelle des 
mittleren Preissegments ins 
Testlabor. 


GAMEPADS 


Speed Link Bullfrog Force Vi- 
bration Gamepad: Ausstattung 
gut, Größe problematisch. Ш 


Force-Feedback-Funktion 
Motoren im Inneren, die für 


WAS 
IST? 
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Vibrationen oder den Widerstand 
bei der Lenkraddrehung sorgen 


Der transparente Unterbau des 
Bullfrog erlaubt einen Blick auf 
die mit guter Leistung arbei- 
tenden Force-Feedback-Moto- 
ren. Für Spieler mit größeren 
Händen ist das mit der Leis- 
tungsnote ,Gut" bewertete Ge- 
rät zu klein geraten. Nicht alle 
Tasten lassen sich gleich gut er- 
reichen. Da lediglich die beiden 
Mini-Steuerknüppel gummiert 
sind, ist auch die Griffigkeit nur 
befriedigend. 


Trust 850F Vibraforce Feedback 
Sightfighter: Pad mit Schub- 
kontrolle und kleineren Män- 
geln. Das Trust-Modell ist der 
einzige Testkandidat mit Schub- 
kontrolle und Ruder und damit 
besonders geeignet für Spiele 
wie X 2 oder Secret Weapons over 
Normandy. Im Gegenzug produ- 
zierte es Abstürze und Kalibrie- 
rungsfehler im Spielbetrieb mit 


Schultertasten 
Zwei bis vier Tasten auf der 


Hinterseite des Gamepads. Wer- 
den mit dem Zeigefinger bedient. 


DTM Race Driver 2. Wertungsab- 
züge gibt es unter anderem für 
den etwas schwammigen Druck- 
punkt von Steuerkreuz und 
Tasten, die befriedigende Reak- 
tionszeit der Sensoren sowie die 
komplett fehlende Gummie- 
rung. 


Logitech Dual Action Game- 
pad: Gute Leistung ohne Force 
Feedback. Ш Optisch erinnert 
das Logitech-Gerát stark an 
einen PlayStation-2-Controller, 
eine Vibrationsfunktion ist nicht 
vorhanden. Obwohl lediglich 
die beiden Mini-Sticks gum- 
miert sind, verliert das ergono- 
mische Pad auch bei längerem 
Zocken seine Griffigkeit nicht. 
Für eine gute Gesamtnote sorgt 
die sehr gute Reaktion der Таѕ- 
ten-Sensoren sowie des Steuer- 
kreuzes und der beiden Minia- 
tursteuerknüppel. 


Mini-Sticks 

Analoge Miniatursteuerknüppel, 
die sich zusätzlich zum digitalen 
Steuerkreuz am Pad befinden 


Saitek P2500 Rumble Force: 
Testsieger mit sehr guter Ergo- 
nomie. B Da das Saitek-Pro- 
dukt großzügig dimensioniert 
ist, eignet es sich auch für Spie- 
ler mit größeren Händen. Gum- 
mierte Mini-Sticks sowie Griff- 
und Seitenteile garantieren 
auch bei Langzeiteinsätzen eine 
sehr gute Griffigkeit. Der kräfti- 
ge Force-Feedback-Effekt ist et- 
was geräuschintensiv und kann 
per Taste auf der Vorderseite 
abgeschaltet werden. Die Reak- 
tion des Steuerkreuzes und der 
Mini-Sticks ist ebenfalls sehr 
gut. 


Thrustmaster Firestorm Dual 
Power 3: Sehr gute Griffigkeit, 
problematische Form. Ш Mit ei- 
nem Preis von 20 Euro besitzt 
das Pad ein sehr gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis. Da Sticks 
und Korpus gummiert sind, 


Pedaleinheit 

Das Gas- und Bremspedal dieser 
zusätzlichen Einheit sollten nicht 
auf der gleichen Achse liegen. 
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bleibt es auch bei verschwitzten 
Händen sehr griffig. Die Aus- 
stattung sowie die Reaktion von 
Steuerkreuz und Mini-Sticks 
sind ebenfalls sehr gut. Die 
Form des Geräts bereitet aber 
Probleme und ist gewöhnungs- 
bedürftig. Daher fällt es in der 
Gesamtwertung knapp hinter 
den Testsieger zurück. 


LENKRÄDER 


Saitek R440 Force Feedback 
Race: Günstiges, aber geräusch- 
intensives Lenkrad. B Mit 
einem Durchmesser von 25 Zen- 
timetern und einer partiellen 
Gummibeschichtung liegt das 
Saitek-Steuerrad gut in der 
Hand. Es reagiert präzise, die 
Pedale haben einen guten 
Druckwiderstand. Die Force- 
Feedback-Effekte sind kräftig, 
die Geräuschkulisse ist jedoch 
im Rennbetrieb zu laut. Die vier 
Leuchtdioden in der Lenkrad- 
mitte, welche die Force-Feed- 
back-Stärke anzeigen, sind nicht 
mehr als ein optischer Gimmick. 


Trust FF380 Force Feedback 
Race Master: Griffiges Lenkrad 
und rutschfeste Pedaleinheit Ш 
Das gummierte Lenkrad des FF 
380 ist sehr ergonomisch und 
reagiert gut. Der Druckpunkt 
der beiden Pedale (Y-Achse) ist 
hart, der sehr gute Druckwider- 
stand erlaubt eine gezielte Do- 
sierung von Gas und Bremse. 
Die Druckpunkte für Schaltwip- 
pen und Steuerkreuz sind aber 
zu schwammig, der Anschlag 
der Sondertasten ist zu hart. Im 
Test mit DTM Race Driver 2 setz- 
te außerdem der Vibrationsef- 
fekt aus. 


Logitech Wingman Formular 
GP: Gute Gesamtnote, Vibra- 
tionsfunktion fehlt. B Im 
Gegensatz zu den anderen Test- 
kandidaten besitzt das mit ei- 
nem Preis von 35 Euro günstige 
Logitech-Einsteigergerát keine 
Force-Feedback-Funktion. Da- 
für reagiert das ergonomische 
Lenkrad sehr gut und kann 
bombenfest am Schreibtisch be- 
festigt werden. Die beiden auf 
einer Achse liegenden Pedale 
reagieren gut. Bei heftiger Betä- 
tigung jedoch kommt die Pedal- 
einheit gelegentlich ins Rut- 
schen. 
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Thrustmaster Enzo Ferrari 
Force GT: Testsieger mit Fer- 
rari-Lizenz und sehr guter Leis- 
tung. E Der Ferrari-Lizenzbau 
ist mit einem Steuerkreuz, acht 
nutzbaren Tasten, zwei Schalt- 
wippen mit Mikroschaltern und 
zwei zusätzlichen Analogwip- 
pen bestens ausgestattet. Das er- 
gonomische, teilweise gummier- 
te Lenkrad reagiert sehr gut, die 
Force-Feedback-Funktion arbei- 
tet sehr kraftvoll. Da kommt ein 
realistisches Fahrgefühl auf. Die 
Druckpunkte der vier Wippen 
sind ebenfalls optimal. 


Speed Link 4 in 1 Force Feed- 
back Racing Wheel: Beste Aus- 
stattung im Testfeld. B Das 
höhenverstellbare Lenkrad ist 
teilweise gummiert, seine Ergo- 
nomie ist nur befriedigend. 
Zwei mitgelieferte Schraub- 
zwingen ohne Gummipuffer an 
den Druckpunkten fixieren es 
nur mittelmäßig auf dem Tisch, 
die Pedaleinheit rutscht ab 
und zu. Geschaltet wird nicht 
per Wippe, sondern mit Knüp- 
pel, der zusammen mit einem 
Handbremsschalter auf einem 
zusätzlichen Element verbaut ist. 


Fazit: Alle getesteten Pads sind 
für die aktuellen Action-, Fun- 
Racing und Sport-Titel wie 
Knights of the Temple, DTM Race 
Driver 2 und Tennis Master Series 
2003 (Heft-DVD) bestens geeig- 
net. Wer auf eine optimale Reak- 
tion von Steuerkreuz und Ana- 
log-Sticks sowie eine sehr gute 
Ausstattung großen Wert legt, 
der trifft mit unserem Testsieger, 
dem Saitek P2500 Rumble Force, 
die richtige Kaufentscheidung. 
Bei den Lenkrädern ist unsere 
Kaufempfehlung das Thrust- 
master Enzo Ferrari Force GT. 
Vor allem die sehr kraftvoll ar- 
beitende Force-Feedback-Funk- 
tion garantiert einen realitäts- 
nahen virtuellen Fahrspaß bei 
Titeln wie DTM Race Driver 2 
und Colin McRae 4. Da bei allen 
Kandidaten die Pedale auf die 
Y-Achse gelegt sind, können 
beim Rennspielbetrieb Gas und 
Bremse nie gleichzeitig betätigt 
werden - ein Nachteil bei realis- 
tischen Rennsimulationen wie 
Nascar Racing Season 2004 und 
F1 RacingSimultion. E 
FRANK STÖWER 

>> Mehr Infos auf S. 70 
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Wichtige 


E Sind Größe, Ergonomie und 
eine gute Griffigkeit wichtige 
Kriterien beim Kauf eines 
Gamepads? 

Wenn Sie sich ein Gamepad an- 
schaffen wollen, achten Sie be- 
sonders darauf, dass Sie mit der 
Größe und Form des Gerätes zu- 
rechtkommen. Falls das Pad zu 
groß, zu klein oder sehr unergo- 
nomisch geformt ist, kommt es 
bei längerem Spielen schneller 
zur Verkrampfungen, da der 
Controller nicht optimal in der 
Hand liegt. Zusätzlich können 
Probleme bei der Erreichbarkeit 
von einzelnen Tasten auftreten. 
Besitzt das Gerät eine Gummie- 
rung, bleibt es auch bei ver- 
schwitzten Händen griffig. Des- 
halb erwerben Sie das Gamepad 
Ihrer Wahl am besten nur da, wo 
Sie die Möglichkeit haben, die 
Geräte probeweise in die Hand 
zu nehmen und die Ergonomie 
selbst zu überprüfen. 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


Fragen 


E Braucht man für Rennspiele 
wie DTM Race Driver 2 oder 
Colin McRae 4 ein Lenkrad 
mit Force-Feedback-Effekt? 
Obwohl Lenkräder mit Force- 
Feedback- Effekt im Schnitt rund 
30 Euro teurer sind als ihre 
vibrationsfreien Pendants, 
macht diese Mehrinvestition 
Sinn. Der virtuelle Rennspielbe- 
trieb wird dadurch spürbar rea- 
listischer. Dank des Force-Feed- 
back- Effekts nimmt der Hobby- 
Rennfahrer nicht nur Uneben- 
heiten auf der Strecke oder eine 
Veränderung des Fahrbahnbela- 
ges wahr. Der Effekt sorgt auch 
für ein fühlbares Feedback bei 
falschen Bremsmanóvern, klas- 
sischen Drehern, Kollisionen mit 
anderen Rennteilnehmern oder 
beim Abflug von der Renn- 
strecke. Zusätzlich sorgt er auch 
für einen Widerstand bei Lenk- 
bewegungen. Das steigert defi- 
nitiv auch den Spielspaf. 


ЯНИ Testkandidaten unter der Lupe 


Speed Link Bullfrog Force Vibration 


Die transparente Unterseite erlaubt den Blick 
auf die Force-Feedback-Motoren. 


Thrustmaster Firestorm Dual Power 3 


Der ungewóhnlich geformte Korpus ist ge- 
wóhnungsbedürftig und bereitet Probleme. 


Thrustmaster Enzo Ferrari Force GT 


y 


Funktion per Taste deaktiviert werden. 


Е ^ 
Beim Testsieger kann die Force-Feedback- 


Trust 850F Vibraforce FF Sightfighter 


Р, 


= 


Anstelle der Mini-Sticks besitzt das Trust- 
Modell eine Schubkontrolle und ein Ruder. 


Saitek R440 Force Feedback Race 


Leuchtdioden auf der Vorderseite des Lenk- 
rads zeigen die Force-Feedback-Stärke an. 


Speed Link 4 in 1 FF Racing Wheel 


Als Alternative zur Schaltwippe gibt es eine 
Einheit mit Schaltknüppel und Handbremse. 
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P2500 Rumble Force Firestorm Dual Power 3 | Dual Action Gamepad Bullfrog Force Vibration | 850F Sightfighter 
EN 
GAMEPADS 
Hersteller Saitek Thrustmaster Logitech Speed Link Trust 
Webseite www.saitek.de http://de.thrustmaster.com www.logitech.com www.speed-link.com www.trust.com/home/ 
Preis/Preis- Leistungs- Verháltnis | € 30,-/6ut € 20,-/Sehr gut € 25,-/Befriedigend € 25,-/6ut € 25,-/Befriedigend 
AUSSTATTUNG ЕКЕТ] 
Gewicht ca. 250 g ca. 260 g ca. 160 g ca. 240 0 са. 250 0 
Kabellänge 2 Meter 2 Meter 1,85 Meter 1,80 Meter 2,5 Meter 
Anschluss USB USB USB USB USB 
Gummierung Griff- und Seitenteile + Mini-Sticks ` Griff- und Seitenteile + Mini-Sticks ` Nur Mini-Sticks Nur Mini-Sticks Nicht vorhanden 
Anzahl Tasten 9 10 10 2 8 
Anzahl Achsen 6 (Steuerkreuz + 2 Mini-Sticks) 6 (Steuerkreuz + 2 Mini-Sticks) 6 (Steuerkreuz * 2 Mini-Sticks) 6 (Steuerkreuz + 2 Mini-Sticks) 4 (Steuerkr. + Schubkontr. u. Ruder) 
Force-Feedback- Funktion Ja Ja Nein Ja Ja 
EIGENSCHAFTEN 7,80 2,10 2,10 2,30 2,10 
Größe/Form Gut Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
Ergonomie Sehr gut Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
Verarbeitung Gut Gut Gut Gut Gut 
Griffigkeit Sehr gut Sehr gut Gut Befriedigend Befriedigend 
Erreichbarkeit der Tasten Gut Gut Gut Befriedigend Gut 
LEISTUNG 4,80 (4,80 1,75 2,00} 2,40 
Tastendruckpunkte Gut Gut Gut Gut Befriedigend 
Reaktionszeit Sensoren Gut Gut Sehr gut Gut Befriedigend 
Vibrationseffekt Gut Gut Nicht vorhanden Gut Befriedigend 
Reaktion von Steuerkreuz/Sticks | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Befriedigend 
Software (Anwenderfreundlichk.) | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
D Reaktion Kreuz + Sticks D Sehr stabil [ST сз steuerkreuz+sticks AMT {+ cute ausstattung GESAMT ca schubkontroite, ruder GESAMT | 
EJ Ergonomie, Griffigkeit EJ Sehr gute Ausstattung EJ Reaktionszeit Sensoren El Griffigkeit EJ Griffigkeit 
F A Z | T E Gute Ausstattung 1,80 E Ungewóhnliche Form 1,88 Е Keine FF-Funktion 1 ‚91 D Pad zu etwas zu klein 2,04 EJ Ergonomie 2,23 
Enzo Ferrari Force GT FF380 Force Feedback | Formular GP Racing R440 Force Feedback 4 in 1 Force Feedback 


LENKRÄDER 


= 
Hersteller Thrustmaster ven | Trust Logitech Saitek Speed Link 
Webseite http://de.thrustmaster.com www.trust.com/home/ | www.logitech.com www.saitek.de www.speed-link.com 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 80,-/Gut € 60,-/Gut | € 35,-/6ut € 60,-/6ut € 80,-/6ut 
AUSSTATTUNG 1,50 1,75 2,10 1,90 1,50 
Durchmesser Lenkrad 26 cm 25,5 cm 25,5 cm 25 cm 28 cm 
Schaltung Schaltwippen + Zwei Tasten Schaltwippen | Schaltwippen Schaltwippen Schaltknüppel 
Anschluss USB USB | USB USB Multi-Anschluss 
Gummibeschichtung Lenkrad Teilweise gummiert Vollständig gummiert | Teilweise gummiert Teilweise gummiert Teilweise gummiert 
Anzahl Tasten 8 + Steuerkreuz 6 + Steuerkreuz | 4 4 8 + Steuerkreuz 
Pedaleinheit Ja Ja | Ja Ja Ja 
Zusätzliche Elemente Zwei Analogwippen für Gas/Bremse | Keine | Keine Keine Handbremsschalter 
Force-Feedback-Funktion Ja Ja | Nein Ja Ja 
EIGENSCHAFTEN 7,90 1,80 2,00 2,10 2,40 
Ergonomie Lenkrad (Größe/Dicke) | Gut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 
Verarbeitung: Lenkrad/Pedalerie | Gut Gut | Gut Befriedigend Befriedigend 
Befestigung Lenkrad Sehr gut Gut | Sehr Gut Gut Befriedigend 
Rutschfestigkeit Pedaleinheit Gut Sehr gut | Befriedigend Gut Befriedigend 
Geráteaufbau Einfach Einfach | Einfach Einfach Einfach 
LEISTUNG 1,70 2,10 1,95 2,30 2,40 
Reaktion Lenkrad Sehr gut Gut Sehr gut Gut Befriedigend 
Druckwiderstand Pedalerie Gut Sehr Gut | Gut Gut Gut 
Force Feedback Sehr gut Gut | Nicht vorhanden Befriedigend Befriedigend 
Druckpunkte 
Schaltwippen/-Knüppel Sehr gut Befriedigend Gut Befriedigend Gut 
Druckpunkte Funktionstasten Gut Befriedigend | Gut Befriedigend Gut 
Software (Benutzerfreundlichk.) | Gut Gut | Gut Gut Befriedigend (nur auf Diskette) 
D Kräftiger FF-Effekt TI] E Ergonomie: Lenkrad E Reaktion Lenkrad [RE сз Lenkrad reagiert out | кт Sehr oute Ausstattung ЇЙ 
FAZIT Bm Vs er poq vma, p qpa nmre a ag 
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CPU-KÜHLER 


Kühlgiganten 


Unsere Kühler-Markt- 
übersicht mit Schwer- 
punkt Sockel A deckt 
alles ab vom günsti- 
gen Standardkühler 
bis zum teuren High- 
tech-Modell. Wie sich 
die Kühler im Testma- 
rathon schlagen, lesen 
Sie hier. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 

Alle Sone-Diagramme und 
Lüftergeräusche als MP3! 


ir haben zehn neue 

№ sockel-A-Kühler für 
Sie ins Testlabor ge- 

schickt und auf Herz und Nie- 
ren getestet. Wichtige Kriterien 
waren dabei die Kühlleistung 
und die Geräuschentwicklung 
des Lüfters. Ein idealer Kühler 
hält die CPU-Temperatur im 
3D-Betrieb konstant unter 60 
Grad Celsius und hat so viel 
Reserven, dass der Lüfter leise 
arbeitet und nicht lauter als 2 
Sone ist. Dies schaffen in der 
Praxis einige der Testkandida- 
ten, auf ganzer Linie überzeugt 
hat uns letztendlich aber nur 
der HT-101 von Aerocool, da 
dieser neben guten Leistungs- 
werten auch mit einer einfa- 
chen Montage und einem aus- 
gereiften Befestigungsmecha- 
nismus überzeugen konnte. Die 
Grenzwerte in Sachen Kühl- 


Konduktor 


WAS 
IST? 


Rohr abgeleitet. 
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Bei dieser Technik wird Wärme 
durch feste Trägerstoffe in einem 


leistung liegen bei 75 Grad 
Celsius. Wenn es ein CPU-Küh- 
ler nicht schafft, den Prozessor 
unter diesem Wert zu halten, 
sind Instabilitäten und Abstür- 
ze nicht auszuschließen. Lauter 
als 3 Sone sollte ein Kühler 
auch nicht sein, da die Lautstär- 
ke auf diesem Niveau bereits 
störend ist. 


Die Kühler HT-101 von Aero- 
cool und Samurai von Scythe 
finden Sie bei den Einzeltests 
auf Seite 67, das restliche Test- 
feld hier in der Übersicht: 


Thermalright SP-97: Sehr gute 
Kühlleistung dank Heatpipes 
W In der getesteten Version von 
Caseking ist der eigentlich ohne 
Lüfter ausgelieferte SP-97 mit 
einem 92mm-Lüfter von Y.S.- 
Tech ausgerüstet. Dank einer 


Heatpipe 
Durch Verdunstung nimmt eine 


Heatpipe Wärme auf und trans- 
portiert sie zu den Kühlfláchen. 


weiteren Halteklammer im Lie- 
ferumfang passen auch 80mm- 
Lüfter auf den 654 Gramm 
schweren Kühlblock. Zur Mon- 
tage muss der komplett aus 
Kupfer bestehende SP-97 mit 
dem Mainboard verschraubt 
werden. Eine benótigte Back- 
plate liegt dem nur für Sockel- 
A-Prozessoren geeigneten Küh- 
ler bei, vier Bohrungen rund 
um den CPU-Sockel sind aller- 
dings Voraussetzung für eine 
erfolgreiche Montage. Eine ak- 
tuelle Kompatibilitátsliste fin- 
den Sie auf www.thermalright. 
com. Dank drei Heatpipes wird 
ein Athlon XP 3200+ nur sehr 
niedrige 52 Grad Celsius warm. 
Der Lüfter ist dabei mit 1,8 
Sone im eingebauten Zustand 
nicht hórbar. Reduziert man die 
Lüfterspannung mit einer Steu- 
erung auf 7 Volt, so ist der SP- 


Lüftersteuerung 

Bauteile, mit denen man die 
Lüfterspannung und somit den 
Geräuschpegel senkt. 


97 mit 0,5 Sone sehr leise und 
die CPU-Temperatur steigt nur 
auf gute 57 Grad Celsius. Fazit: 
Aufgrund der komplizierten 
Montage ist der Kühler nur 
Profis zu empfehlen. 


Sharkoon HPS1: Hightech- 
Kühler mit doppelter Lüfter- 
halterung und Konduktor Ш 
Der 436 Gramm schwere Hy- 
brid-Kühler HPS1 ist dank ei- 
ner komfortablen Klammer ein- 
fach zu montieren. Mit der dop- 
pelten Lüfterhalterung ist es 
möglich, einen weiteren 80mm- 
Lüfter zu montieren. Aufgrund 
der guten Kühlleistung von 55 
Grad Celsius bei einem Athlon 
XP 3200+ ist dies aber nur nö- 
tig, wenn Sie übertakten wol- 
len. Bei 12 Volt ist der verwen- 
dete Lüfter nur 1,6 Sone laut 
und im eingebauten Zustand 


Wärmeleitpaste 

Dient dazu, Unebenheiten zwi- 
schen Kühler und Prozessorkern 
auszugleichen 
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nicht hörbar. Wird die Lüfter- 
spannung auf 7 Volt gedrosselt, 
so ist der HPS1 mit 0,4 Sone 
extrem leise und selbst bei ei- 
nem offenen Gehäuse fast nicht 
hörbar. Die Prozessor-Tempe- 
ratur ist dabei mit 59 Grad 
Celsius noch als gut zu bezeich- 
nen. Fazit: Für 34 Euro ist der 
HPS1 von Sharkoon ein gutes 
Angebot, eine Lüftersteuerung 
hätte allerdings noch für Plus- 
punkte gesorgt. 


Cooler Master Pipetower 7: 
Unser Geheimtipp für Einstei- 
ger M Im Aufbau ähnelt der 
Kühler mit seiner doppelten 
Lüfterhalterung und dem Kon- 
duktor sehr dem HPS1 von 
Sharkoon. Mit seiner 2x3-Ha- 
ken-Klammer ist der 480 
Gramm schwere Kühler ebenso 
einfach zu montieren. Für Mod- 
der interessant: Der Lüfter ist 
mit LEDs ausgerüstet. Die 
Kühlleistung im 12-Volt-Betrieb 
ist mit 57 Grad Celsius noch 
gut, die geringe Geräuschent- 
wicklung von 0,5 Sone ist exzel- 
lent. Die Silent-Ausrichtung 
des Kühlers offenbart sich, 
wenn man die Lüfterspannung 
auf 7 Volt reduziert. Zwar ist 
der Lüfter dann mit 0,2 Sone 
extrem leise, aber die CPU- 
Temperatur klettert bei einem 
Athlon XP 3200+ auf bedenkli- 
che 70 Grad Celsius. Leider ist 
die zweite Lüfterhalterung nur 
für 70mm-Standardlüfter oder 
74mm-TMD-Lüfter geeignet. 
Fazit: Aufgrund der geringen 
Geräuschentwicklung im 12- 
Volt-Betrieb und der dennoch 
guten Kühlleistung ist der Pipe- 
tower 7 unser Geheim-Tipp für 
alle Einsteiger, die ohne Bastel- 
arbeiten einen leisen und guten 
Kühler suchen. Zum Übertak- 
ten ist er allerdings zu schwach. 


Arctic Cooling Copper Silent 
2L: Hybrid-Kühler mit LED- 
Lüfter M Der 396 Gramm 
schwere Hybrid-Kühler ist eine 
Weiterentwicklung der älteren 
Arctic-Cooling-Modelle aus 
Aluminium. Für eine verbesser- 
te Kühlleistung wurde ein klei- 
ner Kupferblock unter den ei- 
gentlichen Alu-Kühlkörper ge- 
lötet. Der Copper Silent 2L lässt 
sich mit der 2x3-Haken-Klam- 
mer und einem Schraubenzie- 
her problemlos befestigen. Der 
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beleuchtete 80mm-Lüfter ist 
mit der eingebauten 3-Stufen- 
Steuerung regelbar. Mit einer 
Lüfterspannung von 12 Volt 
kühlt der Arctic Cooling einen 
XP 3200+ auf gute 60 Grad Cel- 
sius, ist dabei allerdings mit 
2,2 Sone ein wenig laut, aber 
noch nicht störend. Reduziert 
man den Lüfter auf 7 Volt, so 
sinkt die Lautstärke auf sehr 
gute 0,5 Sone, die Temperatur- 
entwicklung steigt jedoch auf 
hohe 69 Grad Celsius. Fazit: 
Mit einem fairen Preis von 20 
Euro ist der Kühler für den 
Einsatz in Silent-PCs geeignet, 
besitzt aber kaum Reserven. 


Glacialtech Igloo 2520 Pro: Gu- 
ter Standardkühler, etwas teu- 
ег Ш Der 388 Gramm schwere 
Hybrid-Kühler ist mit einer 
großen 2x3-Haken-Klammer 
samt Daumenhebel ausgerüs- 
tet. Ähnlich wie beim Copper 
Silent 2L ist die Kupferplatte 
unter dem Aluminium-Kühl- 
körper befestigt. Der 80mm- 
Lüfter ist im 12-Volt-Betrieb mit 
3,2 Sone deutlich hörbar, ein 
Athlon XP 3200+ wird dabei 
aber nur gute 56 Grad Celsius 
warm. Wenn man die Lüfter- 
spannung auf 7 Volt reduziert, 
ist dieser mit 0,7 Sone leise und 
kühlt den Prozessor auf noch 
gute 59 Grad Celsius. Fazit: Der 
Kühler ist ein guter Allrounder, 
Reserven zum Übertakten sind 
allerdings nicht vorhanden. Für 
28 Euro könnte man eine zu- 
sätzliche Lüftersteuerung im 
Lieferumfang erwarten. 


EKL Black Blade: Guter All- 
rounder für den Silent-Betrieb 
B Der 528 Gramm schwere 
Kupferkühler von EKL ist mit 
einem geregelten 80mm-Lüfter 
ausgestattet. Die Montage ge- 
staltet sich aufgrund der relativ 
kleinen 2x1-Klammer etwas 
schwierig. Wir empfehlen Ih- 
nen, den PC sehr vorsichtig zu 
transportieren, wenn Sie den 
Kühler nicht ausbauen. Unge- 
drosselt ist der Y.S.-Tech-Lüfter 
0,9 Sone laut und damit noch 
als leise zu bezeichnen. Ein 
Athlon XP 3200+ wird dabei 
gute 59 Grad Celsius warm. Die 
Ausrichtung als Silent-Kühler 
wird deutlich, wenn man den 
Lüfter auf 7 Volt drosselt: Dann 
ist dieser zwar mit 0,4 Sone » 
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Wichtige Fragen 


E Wie schätze ich die Laut- 
stärke richtig ein? 

Ein Kühler bis 1,0 Sone ist so lei- 
se, dass man mit dem Ohr schon 
sehr nah herangehen muss, um 
ihn zu hören. Zwischen 1,1 und 
2,0 Sone hört man den Lüfter 
auch, wenn der Kühler in einem 
geschlossenen System einge- 
baut ist. Ab 2,1 bis 3,0 Sone ist 
der Kühler in einem System hör- 
bar, aber noch nicht störend. 

Ab 3,1 Sone macht der Kühler 
deutlich auf sich aufmerksam 
und nervt nach einiger Zeit. 


E Wie warm darf der Prozes- 
sor maximal werden? 

Unsere Tests geben die tatsách- 
liche Kerntemperatur wieder. 
Diese darf 90 Grad Celsius nicht 
überschreiten. Wir sehen aller- 
dings schon eine Temperatur 
von mehr als 75 Grad Celsius als 
kritisch an, da Faktoren wie Ge- 
häusecharakteristik und weitere 
Wärmequellen die Kühlleistung 
negativ beeinflussen. Ein Kühler, 
der einen Athlon XP 3200+ un- 
ter 75 Grad Celsius kühlt, ist in 
der Regel ausreichend. 


LIAC Testkandidaten unter der Lupe 


Thermalright SP-97 Sharkoon HPS1 


4 — 


T (ШШ!!! MM, 


Mit drei Heatpipes wird beim SP-97 die Wär- 
me vom Boden an die Lamellen geleitet. 


Die hauchdünnen Alu-Lamellen sorgen für 
geringes Gewicht bei guter Wármeableitung. 


Arctic Cooling Copper Silent 2L 
=" 


Cooler Master Pipetower 7 


M i wt | 


|| ШИП ШИИ Un 


"o 


Auch der Pipetower 7 hat hauchdünne Alu- 
Lamellen, die direkt am Konduktor anliegen. 


Die Kupferplatte des Copper Silent 2L ist am 
Alu-Kühlblock angelötet. 


Glacialtech Igloo 2520 Pro EKL Black Blade 


Insgesamt sechs Bolzen sorgen für guten 
Halt beim Hybrid-Kühler von Glacialtech. 


Die Halterung des EKL-Kühlers besteht leider 
nur aus einer 2xl-Klammer. 


Akasa AK-825 Gigabyte PCU31-VH 


Die Kühllamellen und der Kühlblock sind bei 
Gigabyte nur über die Heatpipes verbunden. 


In den Kupferboden sind hier sechs Löcher 
für eine bessere Kühlung gebohrt worden. 


08/2004 | PC Games Hardware 73 


* 63 Watt - Athlon XP 2200+ / 74 Watt - Athlon XP 3200+ 


MARKTÜBERSICHT 


ANSICHT 


In Sachen Kühlleistung hat keines der getesteten Mo- 
delle Probleme - ein Athlon XP 3200+ wird bei 12 Volt 
maximal 60 Grad Celsius warm. Allerdings hat die Kühl- 
leistung direkten Einfluss auf die Lautstärkeentwick- 
lung: Der Cooler Master Pipetower wird beispielsweise 
bei 0,5 Sone nur 57 Grad Celsius warm - andere Kühler | 
sind bei vergleichbarer Leistung 2,2 Sone und mehr 
laut. Das beste Verháltnis zwischen Leistung und Ge- 
räuschentwicklung bietet der HT-101 von Aerocool. 
Wenn man auch für andere Sockel gerüstet sein will 


SSACHE 


Lars Craemer 
Redakteur 
Bereich Kühler 


und eine gute Schnittmenge aus Preis und Leistung 
sucht, ist der Samurai von Scythe ein guter Tipp. 


„Der Samurai bietet eine gute Schnittmenge aus Preis und Leistung!" 


extrem leise, aber der Prozessor 
heizt sich auf bedenkliche 67 
Grad Celsius auf. Für 45 Euro 
bekommt man als Bonus ein 
Lüftergitter. Fazit: Aufgrund 
der etwas besseren Leistung ist 
der Kühler trotz des Preises 
von 45 Euro eine Alternative zu 
Pipetower 7 und HPS1. 


Akasa AK-825: Gute Kühlleis- 
tung, etwas zu laut B Auch 
der AK-825 ist ein Hybrid-Küh- 
ler und wiegt moderate 412 


HT-101 


CPU-KÜHLER 


Alle Diagramme samt 
MP3-Dateien der Lüfter- 
geráusche finden Sie 
auf der Heft-CD! 


Gramm. Die Kupferbodenplatte 
ist mit dem Aluminiumteil ver- 
lótet und zusätzlich mit Luftlö- 
chern versehen. Die 2x3-Klam- 
mer ist starr und ohne Daumen- 
hebel, die Montage ist daher 
leider nur mit einem Schrau- 
benzieher móglich. Mit der bei- 
gelegten Lüftersteuerung samt 
PCI-Blende kann man die Lüf- 
ter-Drehzahl frei einstellen. Bei 
12 Volt ist die Kühlleistung (XP 
3200+) mit 56 Grad Celsius gut, 
die Geráuschentwicklung mit 


SP-97 


5,2 Sone aber stórend und laut. 
Mit reduzierter Lüfterspan- 
nung (7 Volt) sinkt die Lautstár- 
ke auf akzeptable 1,3 Sone - der 
Kühler ist im eingebauten Zu- 
stand nicht hórbar. Die Tempe- 
ratur steigt dabei auf 61 Grad 
Celsius, ist aber durchaus be- 
friedigend. Fazit: Wenn es kein 
Silent-Kühler unter 1 Sone sein 
muss, ist der Akasa einen Blick 
wert, nicht zuletzt aufgrund 
des Preises von 22 Euro und der 
beiliegenden Lüftersteuerung. 


Gigabyte PCU31-VH: High- 
tech-Kühler mit Schwächen B 
Der Vollkupferkühler PCU31- 
VH ist mit seinem Gewicht von 
784 Gramm das schwerste Mo- 
dell im Testfeld. Er ist aufgrund 
verschiedener Befestigungen 
nicht nur zum Sockel A, son- 
dern auch zu Sockel 478, 754 
und 940 kompatibel. Bedenk- 
lich: Die Sockel-A-Klammer 
wird justiert, indem ein schma- 
ler Metallsteg des Kühlers zwi- 
schen Sockel und Prozessor ge- 
schoben wird. Dank der Heat- 
pipes und der massiven Kup- 
ferkonstruktion ist die Kühl- 


HPS1 


Samurai 


CPU-KÜHLER 


leistung mit 52 Grad Celsius 
sehr gut, allerdings ist der Radi- 
allüfter dabei mit 7,4 Sone inak- 
zeptabel laut. Im gedrosselten 
Zustand ist die Kühlleistung 
mit 56 Grad Celsius immer noch 
gut und die Geráuschentwick- 
lung ist mit 1,6 Sone im ein- 
gebauten Zustand akzeptabel. 
Fazit: Für Übertakter eine gute 
Wahl, auch wenn der Preis von 
50 Euro etwas happig ist. 


Fazit: Nicht alles ist Gold, was 
glänzt M Konduktor, Heatpipe 
und Co. lassen viel erwarten, 
aber den perfekten Kühler gibt 
es nicht. Vielmehr sollten Sie 
sich sorgfáltig die Leistungsda- 
ten in der Testtabelle anschauen 
und das geeignete Modell für 
Ihre Zwecke heraussuchen. Am 
ehesten als Allrounder einzu- 
stufen sind die beiden Kühler 
von Aerocool und Scythe. Der 
,Baukasten" von Thermalright 
ist nur etwas für Profis. Eine 
Kühlermontage mit Mainboard- 
Ausbau sollte keinem Kunden 
zugemutet werden. п 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Pipetower 7 


\ ER 


* 


“с 


Hersteller Aerocool Thermalright Sharkoon Scythe Cooler Master 

Webseite www.pc-icebox.de dec www.caseking.de www.sharkoon.de www.jet-computer.de | www.listan.de 

Preis ei. "w leg EHE En- © em Lu 
Preis- Leistungs- Verhältnis Gut “та Befriedigend Gut Gut <T Befriedigend е, 
AUSSTATTUNG 11,43 | 2,48 


Lieferumfang Wärmeleitpaste, LED-Lüfter Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste, LED-Lüfter 
Maße (BxTxH) / Lüftergröße 82x85x115mm / 80mm 92x95x72mm / 92mm 90x95x106mm / 80mm 95x82x92mm / 80mm 90x88x115mm / 80mm 
Werkstoff/CPU-Klammer Kupfer / 2x3 Haken Kupfer / Verschraubt Hybrid / 2x3 Haken Kupfer / 2x3 Haken Hybrid / 2x3 Haken 
EIGENSCHAFTEN (1,890 1,88 1,73 1,73 1,55 
Prozessoren Sockel A/478 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370/754/940/478 Sockel A/370 
Gewicht (mit Lüfter) 524 Gramm 654 Gramm 436 Gramm 612 Gramm 480 Gramm 
LEISTUNG 1,50 1,45 1,50 1,60 1,68 
Core-Temp. (63/74 W)* 12 Volt 52/54 Grad Celsius 50/52 Grad Celsius 53/55 Grad Celsius 51/53 Grad Celsius 55/57 Grad Celsius 
Core-Temp. (63/74 W)* 7 Volt 56/58 Grad Celsius 55/57 Grad Celsius 57/59 Grad Celsius 59/62 Grad Celsius 67/70 Grad Celsius 
Sone (12/7 Volt) 1,7/0,4 Sone 1,8/0,5 Sone 1,6/0,4 Sone 3,1/0,3 Sone 0,5/0,2 Sone 
dB(A) (12/7 Volt) 34/24 dB(A) 33/24 dB(A) 32/22 dB(A) 43/21 dB(A) 23/19 dB(A) 
Geräuschcharakteristik E — C) reem) O) d -— г. | mmn mm IIO  — 
Ausschläge im linken Bereich sd ET ЩЕ (kä MET. | 
sind tiefe Frequenzen, im rech- | :* : Ж || || 
ten Bereich hohe Frequenzen. | 1 | = || 
Je höher der Pegelausschlag, | :5 nm nn. IR 2 pr SE | | Si Le, SC 
desto größer oieLautheit. | ЕУ A елш оты SS: 
F N 7 | Т E Relativ leise DC cute Künıeistung с бше Kühlleistung DC cute Kühlleistung DU с serr reise | GESAMT | 
E Gute Kühlleistung E Relativ leise E Relativ leise E Geringer Preis EJ Wenig Reserven 
D Hoher Preis 1,57 D Hoher Preis 1,70 E Einfache Montage 1,78 D Hohe Lautst. (12V) 1 ,74 D Hoher Preis 1, 1 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Aerocool 
HT-101 


Mit dem HT-101 bietet Aero- 
cool einen Vollkupferkühler 
mit drei Heatpipes und ei- 
nem LED-Lüfter an. 


bwohl beim HT-101 kon- 

sequent Kupfer als Mate- 
rial für das Kühlelement ein- 
gesetzt wird, ist der Kühler 
mit 524 Gramm relativ leicht. 
Die Kupferlamellen sind über 
drei Heatpipes mit dem 
Kühlerboden verbunden. Das 
Acrylgehäuse bietet Platz für 
zwei 80mm-Lüfter, alternativ 
können auch 70mm-Modelle 
verwendet werden. Der ent- 
haltene 80mm-Lüfter ist zu- 
sátzlich mit einer LED-Be- 
leuchtung ausgestattet. Neben 
dem Sockel A kann der HT-101 
auch auf dem Sockel 478 ver- 


Hardware yy (n í 


- 


Mit drei Heatpipes leitet der HT-101 die 
entstehende Wárme ab. 


wendet werden, hier muss zur 
Montage das Mainboard aus- 
gebaut werden. Im 12-Volt-Be- 
trieb ist der Lüfter mit 1,7 бопе 
hórbar, aber nicht stórend. Ein 
Athlon XP 3200+ wird dabei 
auf gute 54 Grad Celsius ge- 
kühlt. Drosselt man den Lüf- 
ter auf 7 Volt, ist die Lautstár- 
keentwicklung mit 0,4 Sone 
sehr gut und die Kühlleistung 
mit 58 Grad Celsius noch gut. 
Für 46 Euro ist der Aerocool 
ein guter Allrounder. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,57 
Preis: € 46,- Preis-Leistung: Gut 


Scythe 
Samurai 


Mit dem Samurai liefert 

Scythe kein Designerstück 
mit Modding-Ambitionen ab, 
aber einen guten Allrounder. 


it dem 612 Gramm 

schweren Samurai рга- 
sentiert Scythe einen Kupfer- 
kühler, der zu den Sockeln A, 
370, 754, 940 und 478 kompa- 
tibel ist. Die Sockel-A-Halte- 
rung besitzt 2x3 Haken und 
ist aus Metall gefertigt. Nach 
der einfachen Befestigung am 
Sockel wird der Druck von 
oben über zwei Schrauben 
angepasst. Strom erhält der 
Kühler über einen 5,25-Zoll- 
Anschluss, das Drehzahlsignal 
wird separat mit dem Main- 
board verbunden. Zusätzlich 
ist eine Lüftersteuerung ent- 


Fast alle Bauteile bestehen aus hoch- 
wertigem Stahlblech oder Kupfer. 


halten, die mit einer PCI-Blen- 
de ausgestattet ist. Der 80mm- 
Lüfter ist mit 12 Volt 3,7 бопе 
laut und deutlich hórbar, ein 
Athlon XP 3200 wird dabei 
gute 53 Grad Celsius warm. 
Reduziert man die Lüfterspan- 
nung auf 7 Volt, so ist der Lüf- 
ter mit 0,3 Sone praktisch nicht 
mehr hórbar, die Wármeent- 
wicklung des Prozessors ist 
mit 63 Grad Celsius befrie- 
digend. Für 28 Euro ist der 
Scythe ein faires Angebot. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,74 


Preis: € 28,- Preis-Leistung: Gut 


Copper Silent 21 Igloo 2520 Pro Black Blade PCU31-VH 
CPU-KUHLER 
Alle Diagramme samt 
MP3-Dateien der Lüfter- 
geräusche finden Sie 
auf der Heft-CD! 
Hersteller Arctic Cooling Glacialtech EKL Akasa Gigabyte 
Webseite www.btt-shop.de www.glacialtech.com www.ekl-ag.de www.listan.de www.gigabyte.de 
Preis en- | | | E 28,- € 5. ECH €50; 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut > Gut Befriedigend Gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,38 2,03 
Lieferumfang Wärmeleitpaste, LED-Lüfter, Lüfterst. | Wärmeleitpaste Wärmeleitpaste, Lüftergitter Wärmeleitpaste, Lüfterst., Lüftergitter | Wärmeleitpaste, Lüfterst., LED-Lüfter 
Maße (BxTxH) / Lüftergröße 86x82x76mm / 80mm 80x80x68mm / 80mm 82x82x90mm / 80mm 82x81x78mm / 80mm 86x80x85mm / 80mm (Radial) 
Werkstoff/CPU-Klammer Hybrid / 2x3 Haken Hybrid / 2x3 Haken Kupfer / 2x1 Haken Hybrid / 2x3 Haken Kupfer, 2x3 Haken 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,55 1,78 1,80 1,85 
Prozessoren Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/370 Sockel A/478/754/940/370 
Gewicht (mit Lüfter) 396 Gramm 388 Gramm 528 Gramm 412 Gramm 784 Gramm 
LEISTUNG 1,85 1,85 1,78 2,20 3,10 
Core-Temp. (63/74 W)* 12 Volt 57/60 Grad Celsius 54/56 Grad Celsius 57/59 Grad Celsius 54/56 Grad Celsius 49/52 Grad Celsius 
Core-Temp. (63/74 W)* 7 Volt 65/69 Grad Celsius 57/59 Grad Celsius 64/67 Grad Celsius 58/61 Grad Celsius 54/56 Grad Celsius 
Sone (12/7 Volt) 2,2/0,5 Sone 3,2/0,7 Sone 0,9/0,4 Sone 5,2/1,3 Sone 7,4/1,6 Sone 
dB(A) (12/7 Volt) 35/25 dB(A) 40/28 dB(A) 30/23 dB(A) 47/31 dB(A) 52/33 dB(A) 
Geräuschcharakteristik и ER - G 1 WË L—— —— 
Ausschläge im linken Bereich :1 | 1 | | 
sind tiefe Frequenzen, im rech- | :* | :i NS | 
ten Bereich hohe Frequenzen. | : || k | :3 u | 
Je höher der Pegelausschlag, Gan = | || AAA NI Pad we 113 E 
desto größer die Lautheit. eer Ep cd pu mE l ESI = шш 1] 
F N 7 | Т D Lüftersteuerung к cute Betestigung QAM E serr ee амт cuter Preis амт CG sehr gute Künneistung [TETTE 
E Relativ leicht Gute Kühlleistung EJ Schlechte Klammer E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung 
D Schlechte Kühlleistung 1,91 © Relativ laut 1,91 E Hoher Preis 1,95 D Relativ laut 2,16 D Sehr laut 2,64 


* 63 Watt - Athlon XP 2200+ / 74 Watt - Athlon XP 3200+ 
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Praxis: CPU-Kühler 


CPU-KUHLER 


bien Zeen d Ze e Aren 
Pupınanspnais Assen Anor ro 


E Lautheit 

Die Lautheit der Kühler wird 

mit dem Profi -Testgerät NCIO 
gemessen. Dazu wird das hoch- 
empfindliche Mikrofon exakt ei- 
nen Meter vom Lüfter entfernt 
aufgestellt. Die Messung findet in 
einem schallgedämmten Raum 
statt. Um Vibrationen zu vermei- 
den, legen wir die Kühler wäh- 
rend der Messung auf Schaum- 
stoff. Mithilfe des NC1O kann man 
auch die Geräuschcharakteristik 
beurteilen - schauen Sie sich da- 
zu die Bilder in unserer Testta- 
belle oder auf CD an. Zusätzlich 
zu Sone geben wir auch dB(A) - 


Test-M ethoden 


Mit diesem Profi-Testgerät 
(NC10) machen wir unsere 
Lautstärkemessungen. 


Inhalte auf der "e 


HEFT-CD 


Alle Sone-Diagramme und 
Lüftergeräusche als MP3! 


Werte an, um die Vergleichbar- 
keit mit Herstellerangaben zu 
erhöhen. 


B Kühlleistung 

Bei Sockel-A-Kühlern bestim- 
men wir die Kühlleistung mit 
dem Kühlertester KT3 von Inno- 
vatek. Zur Kontrolle werden die 
Werte auch auf einem richtigen 
System mit einem Athlon XP 
2200+ und 3200+ geprüft. Die 
Kühler durchlaufen bei den Tests 
auf dem KT3 jeweils eine Auf- 
wärmphase und zwei Testpha- 
sen. Die Raumtemperatur be- 
trägt konstante 20 Grad Celsius. 


Leistung: CPU-Kühler 


LEGENDE 


E Die Temperatur des Pipetowers ist im 7-Volt-Betrieb bedenklich hoch. 
E Im 12-Volt-Modus beträgt der Kühlunterschied maximal 8 °C. 
E Der Gigabyte-Kühler bietet die beste Kühlleistung im Testfeld. 


7 Volt 


12 Volt 


> UNBEDENKLICH 
BESSER 4|c» 20 


KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB (SIMULIERTER ATHLON XP 32004) 


` NOCH STABIL 
30 40 50 60 70 


Gigabyte PCU3IHVH 


ЕЙ 
йі 


Thermalright SP-97 


E 57 
ЕД 


Aerocool HT-101 


Е 
й 


Sharkoon HPSI 


Lk 
ыны 55 


Glacialtech Igloo 2520 Pro 


Akasa AK-825 


Scythe Samurai 


EKL Black Blade 


Arctic Cooling Copper 
Silent 2L 


buda emm 5 7 


Settings: Alle Messungen wurden auf dem Kühlertester KT3 von Innovatek erstellt. 
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Auf der Praxisseite gehen wir auf die Vor- und 


Nachteile von verschraubten Kühlern ein und 


erklären, wie man eine Lüftersteuerung einstellt. 


amit Sie mit ver- 

schraubten Kühlern 

nicht in die „Bastel- 
falle“ tappen und die System- 
stabilität mit manuellen Steue- 
rungen nicht gefährden, haben 
wir diesen Punkt einmal genau- 
er unter die Lupe genommen. 


»» Was bringen verschraubte 
Kühler? 


Bei verschraubten Kühlern liegt 
meist eine Halteplatte bei, die 
auf der Rückseite des Main- 
boards für den benótigten Halt 
sorgt. Wir empfehlen diese 
Kühler nur für Profis, da beim 
Einbau auch das komplette 
Mainboard ausgebaut werden 
muss. Des Weiteren müssen 
meist mehrere Befestigungs- 
lócher rund um den CPU-So- 
ckel vorhanden sein. Nach Ver- 
gleichsmessungen in unserem 
Testlabor konnten wir den ver- 
schraubten Kühlern keine bes- 
sere Kühlleistung als den am 
Sockel zu befestigenden attes- 
tieren. Unterm Strich sind ver- 
schraubte Kühler aufwendiger 
zu montieren und bieten nur 
den Vorteil des stabileren Halts. 
Dies macht aber nur bei schwe- 
ren Sockel-A-Kühlern Sinn, da 
der Sockel mit Kühlern jenseits 
von 700 Gramm beim Transport 
an seine Haltbarkeitsgrenzen 
stößt — bei den aktuellen So- 
ckeln 478, 754, 940 und 939 ist 
das originale Haltemodul aber 
so stabil, dass verschraubte 
Kühler (noch) nicht nótig sind. 


>> Manuelle Lüftersteuerung 

Einige Kühler im Test haben 
eine manuelle Lüftersteuerung, 
mit der man die Drehzahl des 
Lüfters drosseln kann. In der 
Praxis funktioniert dies, indem 


ein Widerstand die permanent 
anliegende Spannung von 12 
Volt stufenlos bis auf (meist) 7 
Volt herunterdrosselt. Ein Blick 
in die Testtabelle zeigt (Kühl- 
leistung bei 7 Volt Lüfterspan- 
nung), dass nicht alle Kühler 
gleich hohe Reserven haben. In 
der Praxis hat sich eine CPU- 
Temperatur von 75 °C als abso- 
lute Obergrenze für einen sta- 
bilen Betrieb etabliert. Die üb- 
rigen Komponenten im Com- 
puter produzieren zusätzlich 
zur CPU Hitze und verschlech- 
tern die Wärmeabgabe eines 
Kühlers. Testen Sie sich lang- 
sam an die niedrigste Drehzahl 
heran, indem Sie die Drehzahl 
stufenweise drosseln. Kommt 
es zu keinen Abstürzen oder 
Instabilitäten, können Sie den 
Lüfter weiter drosseln. 


»» Wärmeleitpaste oder -pad? 


Ein herkömmliches Wärmeleit- 
pad kühlt fünf bis zehn Grad 
Celsius schlechter als eine gute 
Wärmeleitpaste wie beispiels- 
weise Arctic Silver 5. Ein wei- 
terer Nachteil ist die geringe 
Haltbarkeit: Wird der Kühler 
einmal entfernt, nachdem das 
System im Betrieb war, muss 
das Pad ausgetauscht werden, 
da es unbrauchbar geworden 
ist. Die Skepsis vieler Benutzer 
gegenüber Wärmeleitpasten 
mit Metalloxiden ist unbegrün- 
det. Im Labor haben wir noch 
nie einen Prozessor kurzge- 
schlossen, auch wenn wir mut- 
willig die Wärmeleitpaste 
falsch verteilt haben. Einzi- 
ger Nachteil der Silberpasten 
gegenüber Silikonpasten: Sie 
lassen sich nicht spurlos vom 
Prozessor entfernen. ш 

LARS CRAEMER 
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Auch in der Schweiz PC-COOLING.CH 3 


COOLTEK Liquidfreezer Dual 


* Sehr leistungsfáhiger High-End Dual Radiator PC-COOLING.DE 
“Маде in Germany" aus Kupfer und Messing 
für 2 x 120mm Lüfter (Lüfter nicht enthalten) Ba T 
* Extrem große Oberfläche - 20 Kühlkanäle 
* Optimiert für geráuscharme Pumpen und Lüfter 
* G 1/4 Zoll Gewindemuffen für die problemlose 
Verwendung aller gängigen Anschlussysteme 


Beispiel 57,90 € Art.Nr.: 300100465 


mit Lüftern 


COOLTEK Hydor Pumpe Seltz L20 


* Geräuscharme Kreiselpumpe - 220 Volt 

* Adapter für Ein- und Auslass auf 1/4" 
(Messing, vernickelt) 

* 2x Pneumatikanschluss für 8/6 mm Schlauch 

* Fórderleistung: ca. 700 Liter/h 

* Fórderhóhe: max. 1,35 mWs 


26,90 € Art.Nr.: 300100161 


DIVINE STYLI 


VVALER 
2ACOOLING 


COOLTEK CPU Freezer Sockel A / Athlon 64 


* Einzigartiges Fertigungsverfahren “Made in Germany”. 
12 Kupferplatten werden direkt miteinander verschmol- D 


zen. Das Ergebnis ist ein extrem flacher und kompakter \ єў + І H і IB | 


Kühlkörper der durch die zahlreichen wabenartigen 
Kanäle, durch die das Wasser gleichzeitig fließt, eine EXTREME THIN 
extrem gute Kühlleistung bietet. 


ab 64,90 € Art.Nr.: 300100422 / 300100440 


2c CH m 


Anschlüsse & Verbinder PUR Schlauch UV-aktiv 8/6 mm COOLTEK Fluoreszenzfarbstoff 
* Diverse unterschiedliche Aus- * Hochwertiger PUR / PUN-Schlauch * Organischer, sehr leuchtstarker UV- 
führungen für alle gängigen für Wasserkühlungen mit aussentole- Farbstoff für geschlossene Wasser- 

Komponenten in hochwertiger rierten Pneumatikkupplungen. kühlsysteme. 
Industriequalität erhältlich. * Farben: rot, grün, weiß (leuchtet blau) * Rot, grün oder blau je ca. 50ml 


ab 1,90 € 2,90 € pro Meter 4,50 € 


Händleranfragen willkommen! PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 


24589 Nortorf 
DE A TEL. 04392-91 61 О 
CEGE sw;I'hermalright.inc FAX 04392-91 61 14 


buhmann-marketing.de 


* 20 Gigabyte 1.8 Zoll Festplatte 


* Multi Format Player (МРЗ / WMA) 

* integrierter MP3-Encoder für Line-In 
und FM-Aufnahme 

* 4 Spiele und Organizer mit Kontaktverwaltung L 

* 16 MB Anti-Shock-Puffer sorgt für PR 
erschütterungsfreie Wiedergabe : 

* Radio-Tuner mit 10 Stations-Speichern \ 

* High-Speed USB 2.0-Anschluss 

* Wiederaufladbarer Akku gewáhrleistet bis zu i 
6 Stunden Musikwiedergabe 

e Gleichzeitig als Wechseldatentráger nutzbar 

* Tragetasche, Encoderkabel und mehr d 
im Lieferumfang enthalten 


Art.Nr. 83073 € 31 9,- 


* empf. Verkaufspreis inkl. 16% MwSt. 


Quelle: Saturn Top 20 vom 19.06.04 


Frank 
Stöwer 


betreut den 
Bereich Spiele. 


Video- und PC-Spiele verbreiten im- 
mer wieder Angst und Schrecken - 
vor allem unter Eltern und Jugend- 
schützern, die den negativen Einfluss 
von aggressiven Action-Titeln auf 
Kinder und Jugendliche fürchten. Ein 
amerikanischer Koch musste jedoch 
vor kurzem einsehen, dass man auch 
für einen Riesenrummel sorgen kann, 
wenn man zockenden Freunden hilf- 
reich zur Seite steht und sich gleich- 
zeitig mit einem anderen Spezi am 
Telefon unterhält. Während er dem 
Sohn eines Kollegen beim Spielen 
über die Schulter schaute, telefonier- 
te er mit einem guten Bekannten im 
Restaurant Cross Creek Barbecue. Ein 
fataler Fehler! Als der Junior bei GTA 
einen gefährlichen Raum betrat, rief 
der 27-Jährige laut aus: „Da ist eine 
Bombe in dem Gebäude! Sofort raus 
да!“ Was als gut gemeinter Tipp ge- 
dacht war, wurde am anderen Ende 
der Leitung als ernst gemeinte Bom- 
bendrohung aufgefasst. Sogleich ließ 
der Freund das Restaurant räumen 
und orderte ein Sondereinsatzkom- 
mando, das ohne Bombenfund wieder 
abziehen musste. Was aber lernen wir 
daraus? Schlaue Kommentare oder 
handfeste Hilfe zu Action-Titeln sollte 
man vielleicht besser nur dann von 
sich geben, wenn wirklich sicher- 
gestellt ist, dass Dritte diese nicht 
missverstehen können. 


mk d 


B +ккли$-снлкт$* 


PLATZ 1 Codename: Panzers 
PLATZ 2 Harry Potter (und der Gefangene von Askaban) E. Arts 


PLATZ 3 Söldner: Secret Wars .................... Jowood 
PLATZ 4 Thief: Deadly Shadows ...................... Eidos 
PLATZ 5 DTM Race Driver 2 ................ Codemasters 


PLATZ 6 Euro 2004 
PLATZ 7 Far Cry (dt.) ... 
PLATZ 8 Counter-Strike: Condition Zero ....Vivenedi 
PLATZ 9 Battlefield Vietnam. Electronic Arts 
PLATZ 10 $асге@........................... Take 2 Interactive 
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Spiele 


BILD DES MONATS: Call of Duty Add-on 


Messerschmitt auf 12 Uhr: Für ein packendes Spielerlebnis sorgen nicht nur verbesserte Wetter- und Explo- 
sionseffekte. Zusätzlich machen Sie mit der Bord-Flak des B17-Bombers jetzt Jagd auf feindliche Flieger. 


OBSCURE: Grusel-Adventure 


Obscure ist ein Action-Adventure, bei dem 
offensichtlich Teenie-Horror-Streifen wie 
The Faculty oder Jeepers Creepers Pate ge- 
standen haben. Trotzdem ist die Spielidee 
des Grusel-Abenteuers eigenständig und 
auch die Grafik ist ansehnlich. In allerbester 
Resident Evil-Manier befördern Sie Monster 
ins Jenseits; ähnlich wie bei Silent Hill ló- 
sen Sie knifflige Rátsel, bei denen mehr als 
nur einfaches Schalterdrücken angesagt ist. 
Dank des integrierten Koop-Modus kónnen 
Sie wahlweise auch mit einem Kollegen auf 
Gruseltour gehen. Falls Sie eines von ins- 
gesamt drei Obscure-Exemplaren gewinnen 
móchten, schicken Sie uns einfach eine 
SMS oder Postkarte mit dem Kennwort 


,PCGH 14 + Adresse". Die Telefonnummer 
bzw. Adresse sowie weitere Infos finden Sie 
auf unserer Gewinnspielseite (S. 154). (fs) 


Gruseln garantiert: Das Team-Management sorgt für 


Abwechslung im Survival-Horror-Alltag. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown DIE SIMS 2: Release im September 


f ü r S pi e | e- Der im September dieses Jahres erscheinen- 


de zweite Teil der nach wie vor populären 
Blockbuster Simulation bietet nicht nur eine ganz neue 
3D-Grafik-Engine. Neben einem verbesser- 
> Battlefield 2.................. 02 2005 ten Benutzer-Interface mit neuen Elementen 
wie ,Bedürfnisse" oder , Angste" kann der 


> Black & White 2.................. Ende 2004 Spieler dank eines maneo Features је апёһ 
> Brothers in Arms ................... 04 2004 mehrere Generationen seiner ganz persön- 
> Call of Duty: lichen Sim-Familie überblicken. Zusätzlich 

7 А agieren die pixeligen Versuchskaninchen 

United Offensive.................. 03 2004 dank des innovativen „Behavioral Systems“ 

> Die Sims 2 September 2004 jetzt noch menschlicher als zuvor und ha- 

€ ben - wie ihre realen Pendants — zusätzlich i 
> Die Siedler oa Ende 2004 f WIE 

SEN » auch das Bedürfnis nach Liebe, Romantik, d i 
TEE 03 2004 Glück, Wissen und Beliebtheit. (fs) a «еу T viam SM2 
> Dungeon Siege 2......... November 2004 Total real: Bei den neuen Sims reicht die Befriedigung der Grund- 

A Webseite: http://thesims2.ea.com bedürfnisse nicht. Sie wollen auch Liebe und Romantik erleben. 

CO 2005 
Halte 03 2004 


"e ` ` vum МОН - PACIFIC ASSAULT: Neuer Teil im Herbst 


Mitte des letzten Monats äußerte sich der 
leitende Produzent Rick Giolito in einem 


> Medal of Honor - 


Pacific Assault ...................... 04 2004 А 
R . gamespot.com-Interview unter anderem zu 
> Operation Flashpoint 2........... 03 2004 den technischen Details des neuen Medal of 
> Pirates (Neuauflage) ............ 04 2004 Honor-Teils. Das EA-Team hat anstelle der 
Quake 3-Engine, die in den vorangegan- 
SUE CH et 03 2004 genen Teilen zum Einsatz kam, ein neues 
> Republic Commando......... Anfang 2005 Leistungstriebwerk kreiert. Der DirectX-9- 
SEU Oe Ende 2004 kompatible Renderer arbeitet beispielsweise 
mit einem auf Pixel Shadern basierenden 
> Star Wars Battlefront ........... 03 2004 Beleuchtungsmodell. Das modifizierte Ha- 
Э EI Herren 04 2004 voc-Physik-Triebwerk sorgt für eine Spiel- 
> Warh 40.000: welt, in der fast alles zerstórt werden kann. 
апаттег 220: Weitere Highlights sind eine dynamische KI 
Dawn of аг.................. Oktober 2004 EZ Sa und realistische Gesichtsanimationen. (fs) 
> World of Warcraft ............. Ende 2004 Eindringlich: Da die Entwickler den Grad an Realismus noch stei- 
Nord ИП? 2005 gern wollen, wird der Nachfolger vor allem technisch verbessert. Webseite: www.eagames.com/officialmoh/pacificassault/de 
= LET ee 


REPUBLIC COMMANDO: Veröffentlichungstermin verschoben 


Mit Republic Commando ist nicht vor Anfang 
2005 zu rechnen. Das gab der Publisher Lu- 
cas Arts am 15. Juni bekannt, obwohl auf 
der diesjährigen E3 noch von einem Veröf- 
fentlichungstermin im Herbst 2004 gespro- 
chen worden war. Bei dem Taktik-Shooter, 
der im Star Wars-Universum spielt, über- 
nimmt der Spieler die Rolle eines Klonkrie- 
gers, der sein Team durch insgesamt 15 Ein- 
zelspieler-Missionen kommandieren muss. 
Dabei sorgt besonders der 3D-Renderer der 
komplett überarbeiteten Unreal-Engine mit 
einer dynamischen Beleuchtung und Schat- 


tierung für eine sehenswerte Spieloptik. (fs) D Áo 
Team-Taktik: Neben 15 Single-Kampagnen gibt es laut Durchs Visier geschaut: Wie im Film können Sie auch 
Webseite: www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando Lucas Arts auch verschiedene Mehrspieler-Modi. bei Republic Commando die Perspektive wechseln. 
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SPIELE 


Neue Topspiele 


Cineastische Kassenschlager spielerisch erstellt 


THE (ims 


RI 


Laut Peter Molyneux ist das 
Aufbau-Strategiespiel The Mo- 
vies eine witzige Synthese aus 
Sims, Sim City und Theme Park. 
Der Spieler schlüpft in die Dop- 
pelrolle des Studio-Bosses und 
Regisseurs und muss dafür sor- 
gen, dass seine Zelluloid-Strei- 
fen ankommen und Kohle in die 
Kasse spülen. Um die zahlrei- 
chen Einzelcharaktere und Re- 
quisiten mit einer bunten Holly- 
wood-Optik rendern zu können, 
mussten die Entwickler die 
Black&White-Engine um einige 
Features erweitern. Über 250 
modifizierbare Meshes wurden 
geschaffen, damit die Akteure 
und deren Visagen altern oder 
an Masse zulegen können. Zu- 
sätzlich sind nun komplexe 
Interaktionen der Protagonisten 


mit der Umwelt und anderen 
А Darstellern möglich. Premiere- 
[2 feier soll im November sein. (fs) 


ооа ӨЫ 


e 


Dank eines zusätzlich in die Engine integrierten Features können Sie Ihre filmischen Meisterwerke in ei- 


nem beliebigen Format speichern und anschließend Untertitel, Soundeffekte und Filmmusik hinzufügen. 


Webseite: www.themoviesgame.com 


Der Schleich- 
Shooter geht in die dritte Runde 


Obwohl Splinter Cell: Pandora Tomorrow noch gar nicht lange die 
Regale der Spielehändler schmückt, ist der dritte Part bereits in 
der Mache und soll Ende des Jahres fertig sein. In einem weiteren 
Sam-Fisher-Abenteuer schleichen Sie sich diesmal durch die Ter- 
rornetzwerke der Welt im Jahre 2008. Dabei bietet Splinter Cell 3 ei- 
ne verbesserte Spielgrafik, eine komplett erneuerte Physik-Engine 
sowie eine Gegner-KI mit natürlichen Verhaltensmustern. (fs) 


Webseite: www.splintercell3.com 


Damit auch beim Teil 3 Wm oo aufkommt, haben 
die Entwickler unter anderem das Level-Design völlig neu gestaltet. 


Fort- 
setzung des Abenteuers folgt! 


Bereits auf der E3 stellte Ubisoft den Prince of Persia-Nachfolger 
vor. Der ist für das vierte Quartal 2004 geplant und schickt den 
Spieler in die Unterwelt, wo er auf die Jagd nach dem Schurken 
Dahaka gehen muss. Neben einer verbesserten Optik ist die wich- 
tigste Neuerung des Titels das neu gestaltete Kampfsystem (Free- 
Form Fighting System). Gegner und Umgebung können manipu- 
liert werden, um einen einmaligen Kampfstil zu entwickeln. (fs) 


Webseite: www.princeofpersiagame.com 


t: Die neuen Abenteuer des orientalischen Prinzen sind nicht nur grafisch 
aufgepeppt. Auch die Spieldauer soll länger werden. 
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SPIELE: FEATURE BROTHERS IN ARMS 


Brothers in Arms ist 
mehr als nur ein wei- 
terer Zweiter-Welt- 
krieg-Shooter. Mit 
einem fast schon 
erschreckenden Rea- 
lismus und einem ver- 
änderten, taktisch 
orientierten Spielprin- 
zip will Entwickler 
Gearbox sich von der 
Masse der Genre-Kon- 
kurrenz absetzen. 


rothers in Arms, das ist 

ein äußerst authenti- 

scher WW2-Shooter, der 
auf Teamtaktiken setzt und bei 
dem der Spieler seine Pixel- 
Soldaten mit einer von uns neu 
entwickelten Methode in der 
Ego-Perspektive im Kampf kom- 
mandieren muss." So lautet die 
Antwort des Entwicklungslei- 
ters Randy Pitchford auf unsere 
Frage, worin sich das neueste 
Werk des Gearbox-Teams (Halo, 
James Bond 007: Nightfire) von Ti- 
teln wie Medal of Honor (dt.), 
Battlefield 1942 oder Call of Duty 
unterscheidet. Seit mehr als drei 
Jahren arbeitet das fünfzigkópfi- 
ge Team nun bereits an der Fer- 
tigstellung des Ego-Shooters im 
Stil der erfolgreichen US-Serie 
Band of Brothers. Auf der diesjáh- 
rigen E3 prásentierte man dem 
Fachpublikum erstmalig auch 
visuelle Eindrücke des Spiels. 
Dabei fiel vor allem der hohe 
Authentizitátsgrad bei der Gra- 
fik, dem Spielerlebnis sowie 
der Umsetzung des historischen 
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Stoffes — der Invasion der Alli- 
ierten in der Normandie - auf. 
Das folgende Feature soll Ihnen 
neben technischen Informatio- 
nen auch einen ersten Eindruck 
dieses etwas anderen Kriegs- 
spiels liefern. 


»» Absolut authentisch 


Da die Macher großen Wert auf 
eine authentische Präsentation 
der Alliierten-Invasion vom 6. 
Juni 1944 legen, stand vor der 
Fertigstellung der Engine eine 
ausgiebige Recherche der histo- 
rischen Gegebenheiten an. Zu- 
erst suchte man im US-National- 
archiv nach Kriegsberichten, al- 
ten Fotos, Luftaufnahmen und 
Augenzeugenberichten, bevor 
sich Teile des Teams in die Nor- 
mandie begaben, um die ehema- 
ligen Kampfschauplätze in Au- 
genschein zu nehmen. Bei der 
Umsetzung hielt man sich dann 
sehr genau an die gesammelten 
Vorlagen. Das französische Dorf 
Carentan beispielsweise wurde 
bis zum letzten Stein aus Poly- 


Invasion am PC 


gonen und Pixeln nachgebaut, 
inklusive Panzerwracks und 
Bombenkrater. Alle Waffen im 
Spiel sind ebenfalls nach Origi- 
nalvorlagen modelliert. „Nie zu- 
vor in der Geschichte der inter- 
aktiven Unterhaltung hat ein 
Entwicklerteam versucht, das 
Thema D-Day dermaßen reali- 
tätsnah anzugehen wie wir“, 
äußert sich Randy Pitchford ge- 
genüber unserem Magazin. „Die 
Orte, an denen es im Spiel zur 
Sache geht, gab es wirklich und 
unsere Leveldesigner haben ver- 
sucht, diese so authentisch wie 
möglich zu gestalten.” 


Eine zusätzliche Hilfe bei dem 
Vorhaben, das Spielgeschehen 
möglichst nah an die histori- 
schen Ereignisse anzulehnen, 
leistete John Antal, Oberst a. D. 
der US-Streitkräfte. Der Kriegs- 
historiker und ehemalige Dekan 
einer Armeehochschule schloss 
sich dem Projekt an und unter- 
richtete das Team in Gefechts- 
feldtaktik. Die Ergebnisse dieser 


Zusammenarbeit bildeten dann 
die Grundlage bei der Program- 
mierung der Kombattanten-Kl. 


» Das Grafiktriebwerk 


Um den historischen Charakter 
des Titels mit einer sehr detail- 
lierten Spielgrafik zu untermau- 
ern, entwickelte Gearbox in Ei- 
genregie eine leistungsstarke 
DirectX-9-Grafik-Engine. Diese 
ist vor allem für die Berechnung 
einer Spielwelt mit hohen Sicht- 
weiten und aufwendiger Geo- 
metrie konzipiert und besitzt 
zusätzlich ein LoD-System. Die- 
ses reduziert die Anzahl der 
Polygone für Objekte in großen 
Entfernungen, sodass die riesige 
Spielwelt mit akzeptablen Fps- 
Raten gerendert werden kann. 
Objekte in der Nähe des Spie- 
lers, wie sich im Wind bewegen- 
de Grashalme, Äste oder Sträu- 
cher, werden dagegen mit einer 
sehr hohen Dreiecksanzahl dar- 
gestellt und teilweise auch ani- 
miert. Für eine stimmungsvolle 
Ausleuchtung des Geschehens 
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FEATURE BROTHERS IN ARMS 


Grundlich r 


iert: Um die Schauplätze, Waffen und Soldaten so authentisch wie 


möglich in Szene setzen zu können, orientierte man sich vor allem an Archivmaterial. 


in Echtzeit sorgt eine Mixtur aus 
statischen Light Maps und einer 
dynamischen Beleuchtung. Die- 
se kommt mit ihrer hohen Ren- 
dergenauigkeit bevorzugt bei der 
Darstellung der vom Sonnen- 
stand abhängigen Leucht- oder 
Flimmereffekte zum Einsatz. 
Hier nutzt der Grafik-Motor ge- 
zielt die Pixel-Shader-Einheiten 
der DirectX-8/9-3D-Beschleuni- 
ger. So wirklichkeitsnah wie die 
Beleuchtung der Szenerie sind 
auch die von dem Grafik-Part 
der Engine per Schattentextur 
(Shadow Map) gerenderten 
Schatten. Alle Akteure und Ob- 
jekte der Spielwelt besitzen ei- 
nen als ,Soft Shadow" bezeich- 
neten, weichen Schatten — das 
verstárkt das intensive Spiel- 
erlebnis. Dasselbe gilt für die 
beeindruckenden Wettereffekte 
und den integrierten Perspekti- 
venwechsel, den Karten-Modus. 
Mit dieser Geländeübersicht aus 
der Vogelperspektive kann der 
Aushilfskommandeur das effek- 
tive Vorgehen des Teams wäh- 
rend einer Spielpause planen. 


» Kluge Kameraden, gewitzte 
Gegner 

Obwohl Gearbox mit Halo be- 
reits Erfahrung bei der Program- 
mierung einer effektiven Team- 
KI sammelte, stand man mit 
Brothers in Arms erneut vor ei- 
ner Herausforderung. Eine leis- 
tungsstarke KI-Engine musste 
her, damit sich die virtuellen 
Streitkráfte wie ihre realen Pen- 
dants verhalten. Deshalb simu- 
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lierte man bei der Programmie- 
rung der KI den Drill der Sol- 
daten sowie standardisierte Ge- 
fechtsoperationen und optimier- 
te die Engine dahingehend, dass 
immer genügend Prozessorleis- 
tung für die rechenaufwendigen 
Routinen zur Verfügung steht. 
So legen alle Soldaten, egal ob 
Freund oder Feind, ein takti- 
sches Verhalten an den Tag, das 
stark abhángig von der jeweili- 
gen Gefechtssituation ist und 
von den KI-Entwicklern als ,si- 
tuational artificial intelligence^ 
bezeichnet wird. Ihre Mannen 
gehen nicht nur mit der jeweili- 
gen vorschriftsmäßigen Taktik 
zu Werke, sondern reagieren 
auch im Kugelhagel wie ihre 
menschlichen Vorbilder. Bei Be- 
schuss gehen sie in Deckung 
und halten im Gegenzug auch 
die feindlichen Einheiten mit 
Deckungsfeuer im Хаит. Au- 
ßerdem können sie sich taktisch 
der jeweiligen Gefechtssituation 
anpassen, sich zurückfallen las- 
sen oder die Stellung wechseln. 


„Es ist schon erstaunlich, wie 
verdammt realistisch sich un- 
sere Pixel-GIs im Kampfeinsatz 
verhalten“, lobt Pitchford die 
KI-Leistung in Brothers in Arms. 
„Bei der KlI-Programmierung 
hátten wir dieselben Fehler wie 
viele Konkurrenzprodukte ge- 
macht, wenn wir nicht über 
zwei Jahre mit Oberst Antal zu- 
sammengearbeitet hátten. Er hat 
uns nicht nur Gefechtstaktiken 
beigebracht, sondern auch » 


iele: Der Grafik-Motor rendert die teils dynamische Beleuchtung mit einer 
hohen Genauigkeit und stellt vor allem das Sonnenlicht sehr natürlich dar. 


ke: Auch die Explosionen sind absolut sehenswert. Staub- und Rauchparti- 
kel fliegen durch die Luft, Bombeneinschläge reißen Krater in die Landschaft. 


Att 


d t: Die Einsatzorte bestechen durch ihre sehr hohe Sichtweite. 
Zur übersichtlichen Gefechtsplanung kann die Perspektive gewechselt werden. 


Enorme V 
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BE SPIELE 


FEATURE BROTHERS IN ARMS 


ala) PC Games Hardware fragt nach 


Name: Randy Pitchford 
Firma: Gearbox 

Funktion: Technischer Leiter 
Wichtige Werke: James Bond 
007: Nightfire, Halo 


läuft. Auf eine 64- Bit- Version der Engine haben wir vorerst verzichtet. 
Dafür ist es aber sehr wahrscheinlich, dass wir bei Brothers in Arms 

eine Benchmark- Funktion integrieren werden, da vor allem unsere En- 
gine-Programmierer dieses Tool zur Leistungsmessung sehr schátzen. 


E Benötigt man für einen Spielbetrieb mit optimaler Optik zwin- 
gend einen DirectX-9-Beschleuniger? Gibt es Leistungsunterschie- 
de zwischen Ati- und Nvidia-Grafikkarten? 

Wer bei unserem Titel die volle Deatilpracht genießen will, kommt um 
einen leistungsstarken DirectX- 9 -3D-Beschleuniger nicht herum. Auf 
Grafikkarten der DirectX-8-Generation sieht das Spiel ebenfalls noch 
klasse aus. Obwohl wir einen Fallback für DirectX-7- Karten in die En- 
gine integriert haben, müssen Spieler mit dieser Grafik-Hardware vor 
allem auf einige Lichteffekte verzichten, da diese ausschließlich mit 
Pixel Shadern dargestellt werden. In puncto Leistung gibt es nur sehr 
geringe Unterschiede zwischen Ati- oder Nvidia-Pixeltriebwerken. 


E Stehen die Hardwareanforde- 
rungen zum jetzigen Zeitpunkt 
der Entwicklung schon fest? Ist 
eine 64-Bit-Version in Planung? 
Wird es eine Benchmark-Funk- 
tion geben? 

Leider kann ich zum aktuellen 
Zeitpunkt der Entwicklung noch 
keine konkreten Angaben zu den 
Hardwareanforderungen machen. 
Wir entwickeln zwar aktuell mit 
dem neuesten Nvidia-Beschleuni- 
ger (Geforce 6800) und Intel- 
Prozessoren, arbeiten aber hart 
daran, dass unser Titel auch mit 
allen anderen DirectX-9-Grafik- 
karten und CPUs problemlos 


dafür gesorgt, dass wir seine 
Lektionen konsequent umset- 
zen." Obwohl alle KI-Berech- 
nungen von neuesten Prozes- 
sor-Features wie Hyper Threa- 
ding und 64-Bit-Architektur 
profitieren würden, nutzt die 
Engine diese Techniken aktuell 
nicht. 


>> Spielphysik in Lizenz 

Da Brothers in Arms ein Titel ist, 
der auf Super-Realismus setzt, 
benötigte das Entwicklerteam 
auch einen leistungsstarken 
Physik-Motor. Weil sich eine Ei- 
genentwicklung als zu aufwen- 
dig herausstellte, entschied man 
sich, die Karma-Physik-Engine 
in Lizenz zu erwerben. Neben 
der integrierten Ragdoll-Physik 
zur Darstellung realistischer 
Treffer- und Sterbeanimationen 
gehört vor allem auch der Par- 
tikelgenerator zu den Stärken 
des Mathengine-Produkts. Die- 
ser sorgt für sehenswerte Explo- 
sionen, bei denen Rauch- und 
Schmutzteilchen sowie Trüm- 
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mer physikalisch korrekt durch 
die Luft fliegen. Zusätzlich sind 
auch viele Elemente der Spiel- 
welt zerstörbar. Granaten- oder 
Bombeneinschläge beispielswei- 
se überziehen das Terrain mit 
tiefen Kratern, Büsche und 
Sträucher knicken ein und Ge- 
bäude- und Fahrzeugteile flie- 
gen nach einer Explosion ein- 
drucksvoll durch die Luft. 


»» Astrein animierte NPCs 


Der erstaunlich hohe Grad an 
Authentizität, mit dem der Titel 
die Kampfhandlungen in der 
Normandie in Szene setzt, lässt 
sich sehr gut auch an den äu- 
ßerst detailreich modellierten 
und realistisch animierten Pixel- 
Protagonisten ausmachen. „Da 
unser Spiel eine interaktive Ge- 
schichte erzählt, ist es für uns 
überaus wichtig, reale Charakte- 
re zu erschaffen, die glaubwür- 
dig handeln“, begründet Randy 
Pitchford die Notwendigkeit 
von wirklichkeitsgetreu model- 
lierten und animierten Spiel- 


Eine starke Truppe: Dank aufwendiger Kl-Routinen, die ein vorschriftsmäßiges, takti- 
sches Vorgehen simulieren, setzen die Kameraden Ihre Kommandos effektiv um. 


Erschwerte Sicht: Da es oft erschreckend realistisch zugeht, können neben Regen- 
tropfen auch Matsch-, Dreck- und Blutspritzer Ihre optische Wahrnehmung trüben. 


charakteren. Zu diesem Zweck 
arbeitet das Gearbox-Team mit 
Maya sowie 3D-Studio-Max und 
bedient sich dabei aller moder- 
nen Animationstechniken wie 
Motion Capturing, Skelettani- 
mation, Inverse Kinematik und 
Überblendungen. Des Weiteren 
verfügen die Soldaten, die Ihren 
Kommandos unterstehen, über 
eine große Palette an Gesichts- 
ausdrücken. Sie verfolgen jede 
Ihrer Bewegungen mit den Au- 
gen und beißen sich bei steigen- 
der Anspannung nervös auf die 
Lippe. Das steigert das Verbun- 
denheitsgefühl des Spielers mit 
seiner Einsatztruppe. 


> Spielbarer Antikriegsfilm? 

Eines steht nach den ersten Ein- 
drücken fest: Der Titel liefert ei- 
nen erschreckend beklemmen- 
den optischen, akustischen und 
emotionalen Eindruck des grau- 
samen Kriegsalltags. Auf eine 
Lebensenergieanzeige für Ihre 
Waffenbrüder müssen Sie ver- 
zichten, mit plótzlichen Panikat- 


tacken Ihrer Mitstreiter sollten 
Sie rechnen. Angeschlagene Sol- 
daten leiden unter einge- 
schränkter Bewegungsfreiheit 
und wer getroffen wird, kann 
von Glück sagen, wenn er ver- 
wundet und nicht getötet wird. 
Explodiert eine Granate in der 
Nähe des Spielers, so hören sich 
alle Geräusche ungewöhnlich 
dumpf an und die Optik verliert 
an Farbe. Zusätzlich erscheinen 
Dreck-, Matsch- und sogar Blut- 
spritzer auf dem gerenderten 
Sichtfeld. Eine solch schonungs- 
lose Darstellung von kriegeri- 
schen Auseinandersetzungen in 
einem Computerspiel wird er- 
neut für Diskussionsstoff, ge- 
rade bei der Bestimmung der 
Altersfreigabe, sorgen. Spekula- 
tionen über eine entschärfte 
deutsche Version sind aber zum 
jetzigen Zeitpunkt noch zu früh. 
Wenn die restlichen Entwick- 
lungsarbeiten nach Plan laufen, 
wird man im Oktober Genaue- 
res wissen. | 

FRANK STÖWER 
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Deus Ех: Invisible Маг © Іоп Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ех: Invisible War, Eidos and Іоп Storm 
are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 


SPIELE: JOINT OPERATIONS 


Heli-Attacke: Wie sein reales Vorbild kann das Pixelmodell des Mehrzweckhub- 
schraubers zum Angriff oder Truppentransport eingesetzt werden. 


Hobby-Söldner haben 
aktuell die Qual der Wahl: 
Neben Battlefield 1942 

und Söldner kommt nun mit 
Joint Operations gleich der 
nächste Mehrspieler-Taktik- 
Shooter in die Läden. 


D as Spielprinzip ist zwar 
nicht neu, trotzdem be- 
weist Joint Operations, dass der 
Titel mehr als nur ein Söldner- 
oder Battlefield-Klon ist. Das 
gilt vor allem für die optische 
Präsentation. Die oft 64 Qua- 
dratkilometer großen Einsatz- 
gebiete lassen mit ihrer Detail- 
fülle und einer Sichtweite von 
fast einem Kilometer wenig 
Langeweile aufkommen. Die 
Wasserdarstellung sowie die 
Wetter- und Partikeleffekte für 
Rauch und Explosionen sind 
gelungen. Die Modelle der 
29 nutzbaren, authentischen 
Fahr- und Fluggeräte können 


Wi 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 


dene Vehikel, gute Spielgrafik 
Wi Spieleranzahl: Bis zu 150 Spieler im MP-Modus 


И Schwierigkeitsgrade: Keine Schwierigkeitsstufen 
wählbar 


Joint Operations | wwwjointopsthegame.com 


Wi Besonderheiten: Sehr große Spielwelt, 29 verschie- 


sich sehen lassen. Zusätzlich 
lassen sich diese nach einer 
kurzen Übungsphase gut steu- 
ern und sorgen für eine Extra- 
portion Spielspaß gerade im 
Mehrspielerbetrieb. Der ist das 
eigentliche Herzstück und er- 
laubt spannende Gefechte für 
bis zu 150 Hobby-Soldaten im 
Internet oder per LAN. Die 
akustische Untermalung des 
Spektakels dagegen ist durch- 
schnittlich und auch die Spiel- 
physik bewegt sich nur auf 
dem Niveau der Konkurrenz. 


Fazit: Joint Operations schafft 
es, die Mitbewerber in puncto 
Grafik und Spieleranzahl im 
Mehrspieler-Modus hinter sich 
zu lassen. Für eine höhere 
Wertung hätte unter anderem 
die Solisten-Kampagne aus- 
führlicher und das Spielprin- 
zip innovativer ausfallen müs- 


sen. (fs) 


Wi Einzelspieler-Modi: Ingesamt 13 Trainings- 
missionen 

Wi Mehrspieler-Modi: Vier: Team Deathmatch, 
Coop, King of the Hill, Advance and Secure 

W vergleichbare Spiele: Battlefield 1942/Viet- 

nam, Sóldner, Black Hawk Down 


WERTUNG 


1,8 
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Wer in Joint Operations hin- 
sichtlich der Spieloptik keine 
Kompromisse eingehen will, 
benötigt eine 2,6-GHz-CPU 
und eine Radeon 9800 XT/Ge- 
force FX 5950 Ultra sowie 512 
MByte Arbeitsspeicher. 


>> Leistungshungrige Engine 


Die Leistungszentrale des Shoo- 
ters ist die weiterentwickelte 
Version der Black Hawk-Engine. 
Deren  DirectX-8-kompatibler 
Grafik-Part hat Novalogic für 
die Darstellung der grofen 
Spielwelt optimiert, die eine 
aufwendige Geometrie und 
hohe Sichtweiten besitzt. Trotz- 
dem garantieren erst eine 2- 
GHz-CPU, Geforce ЕХ 5900 XT 
und 512 MByte RAM ruckelfreie 
Sóldnereinsátze mit mittlerem 
Detailgrad. Mit 256 MByte 
Arbeitspeicher nerven neben 
Nachladevorgängen während 
des Spielbetriebs auch die ho- 
hen Level-Ladezeiten. Ein Fall- 
back für DirectX-7-Karten ist 
auch vorhanden, die Wasser- 


Joint Ops - Typhoon Rising 


und Schattendarstellung fällt 
dann sichtbar detailärmer aus. 


>> Auto-Tuning 


Neben dem Menü zur Optimie- 
rung der Spielgrafik verfügt 
Joint Operations über eine auto- 
matische Grafik-Konfiguration, 
welche die Einstellungen in 
einer Testphase nach Spielstart 
an Ihre Hardware anpasst. Eine 
nachträgliche Erhöhung des De- 
tailgrads ist danach nur noch 
beschränkt möglich. Als wir- 
kungsvolles manuelles Tuning 
bei CPUs unterhalb 1.400 MHz 
hat sich das Minimieren der Ob- 
jekt- und Geländedetails sowie 
der Anzahl von Partikeln erwie- 
sen. Beim Einsteiger-PC stieg 
die Fps-Rate dadurch um insge- 
samt 25 Prozent von 18 auf 23 
Fps. Schwache Pixeltriebwerke 
entlasten Sie, indem Sie auf die 
Textur-Schatten verzichten. Un- 
sere Einsteiger-Combo belohnte 
das mit einem Leistungsgewinn 
von 3 Fps (17 Prozent). E 

FRANK STÖWER 


Joint Operations - Typhoon Rising 


Mittels der folgenden Einstellungen sorgen Sie dafür, dass der Mehrspieler- 
Kampfeinsatz mit akzeptablen Bildwiederholraten über den Screen flimmert. 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger- Rechner 


CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 


34 Fps 


A) Bildschirmauflósung:..................... 1024x168 
B) Allgemeine Detailstufe: ................... Niedrig 
C) FSAA im Spielmeni:... 


D) Textur-Filter im Spielmen 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse- Rechner 


CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


44 Fps 


A) Bildschirmauflósung:..................... 1024x168 
B) Allgemeine Detailstufe: .................... Normal 
C) Texturqualität Gelände und Objekte ........ Hoch 
D) FSAA/Texturfilter im Spielmeni... Aus/Anisotrop 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


CPU: 2.600 MHz | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 


52 Fps 


Schalter Empfehlung 
A) Bildschirmauflósung:.................... 1024x168 
Hoch 


B) Allgemeine Detailstufe: .. 
С) Frame-Effekt .......... 
D) FSAA/Texturfilter im Spielmenü: .... 2x/Anisotrop 
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SPIELE: SPELLFORCE - BREATH OF WINTER 


ШОТУУ Spellforce - The Breath of Winter 


Mit folgenden Tuning-Tipps treffen Sie die optimalen Vorbereitungen, um auch das 
Add-on mit akzeptablen Bildwiederholraten genießen zu können. 


Optimale Einstellungen für |CPU: 1.400 MHz | RAM: 512 MByte Rs 
Einsteiger-Rechner Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 Ў 


‚Schalter... Empfehlung 3 
А) Bildschirmauflósung: .....1.024x768, 32 Bit 
B) Filter: u. linear 
C) Textur Qualität: „Mittel 
D) Schattentyp:... ‚Normal 
Е) Dritte Person Sichtweite: ..Regler auf 1/2 
F) Zierobjekte: en OMA 
6) Environment Mapping... 
Н) Effekt Lightmap: ...... 
|) Flat Shades 


„Aus 
„Kein FSAA 


Auch das Add-on ist hardwarehungrig. Deshalb sind Fps-Raten jenseits von 30 
mit dem Einsteigermodell nur mit reduziertem Detailgrad möglich. 


Optimale Einstellungen für |CPU: 2.000 MHz | RAM: 512 MByte 
Mittelklasse-Rechner Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


30 Fps 


A) Bildschirmauflösung: .....1.024x768, 32 Bit 
B) Filter: ....... 
С) Textur Qualità 
D) Schattentyp:... 


G) Environment Mapping... 
Н) Effekt Lightmap:....... 


„Aus 
К) FSAA im Grafikkartenmenü:.....Kein FSAA 


Sogar die Kombi aus 2-GHz-CPU und Geforce FX 5900 XT hat zu wenig Leistung 
für Schatten, Zierrat und Texturen in der höchsten Detailstufe. 


Optimale Einstellungen für |CPU: 2.600 MHz | RAM: 1.024 MByte 
High-End-Rechner Grafikkarte: Radeon 9800 XT p 


A) Bildschirmauflösung 
B) Filter: ... 
C) Textur Qualità 


1024x768, 32 Bit 
„Anisotrop 4x 
Sehr hoch 


б) Environment Mappin 
Н) Effekt Lightmap:... 


dir VYE aoi Aus 
2x FSAA 


K) FSAA im Grafikkartenmenü 


Einzig unser High-End-Modell ist den Hardwareanforderungen des Add-ons 
gewachsen und hat noch genug Power für den Qualitäts-Modus (2x FSAA, 4x АР). 


Das Spellforce Add-on nimmt 
Ihre Hardware ebenfalls in die 
Pflicht. Wer The Breath of Win- 
ter in der höchstmöglichen De- 
tailstufe genießen will, benötigt 
mindestens eine 2,6-GHz-CPU, 
1.024 MByte RAM und eine Ra- 
deon 9800 XT. 


> Erneut hohe 
Hardwareanforderungen 

Der Extra-Teil bietet eine neue 
Kampagne, weitere Zaubersprü- 
che und einen als , Freies Spiel" 
bezeichneten Spiel-Modus; in 
puncto Engine ist alles beim Al- 
ten geblieben. So läuft auch The 
Breath of Winter ohne leistungs- 
starke Hardware nicht flüssig. 
Für einen Spielbetrieb mit durch- 
schnittlicher Detailstufe sollten 
mindestens ein 2.000-MHz-Pro- 
zessor, eine Geforce FX 5900 
XT/Radeon 9600 XT sowie 512 
MByte RAM in Ihrem Termi- 
nal verbaut sein. Wáhrend 512 
MByte Arbeitsspeicher bei vie- 
len Titeln ausreichend sind, 
macht auch beim Add-on erst 
die doppelte Dosis den Nach- 
ladeaktivitáten beim Zocken 
den Garaus. Die Levelladezeiten 
halbieren sich dann ebenfalls. 


»» DirectX-7-Fallback 

Da The Breath of Winter ebenfalls 
einen DirectX-7-Fallback-Modus 
besitzt, kónnen Sie den Titel 
auch mit älteren Grafikkarten 
spielen - allerdings nicht ohne 
optische Einbußen. Das Pixel- 
nass reflektiert nicht, die Schat- 
ten mutieren zu schlich-ten 
Blob-Versionen. Spieler mit 
High-End-Hardware sollten 


Spellforce-Nachschlag 


darauf achten, dass die aniso- 
trope Texturfilterung im Grafik- 
menü des Spiels aktiviert wird. 
Im Treibermenü der Grafikkar- 
ten müssen gleichzeitig die AF- 
Einstellungen auf „Standard“ 
(Ati) oder „Anwendergesteu- 
ert" (Nvidia) gesetzt sein. Un- 
ser High-End-System belohnte 
das mit einem Anstieg der Fps- 
Rate von 20 Fps auf 29 Fps (45 
Prozent). Vor allem die neue Ati- 
und Nvidia-Karten-Generation 
untermauerte ihre Leistungsfä- 
higkeit und war trotz 4x FSAA 
und 8:1 AFfast doppelt so 
schnell wie beispielsweise eine 
Radeon 9800 XT. 


»» 221 Prozent MTP* 


Im Grafik-Optionsmenü lassen 
sich tuningtechnisch durchaus 
noch ein paar zusátzliche Fra- 
mes herauskitzeln. Ihre CPU 
entlasten Sie, wenn Sie ohne 
Zierobjekte oder eine hohe Drit- 
te-Person-Sichtweite auskom- 
men. Bei unserem Einsteiger-PC 
verbesserten wir so die Bild- 
wiederholrate um 42 (8 Fps) 
bzw. 5 Prozent (1 Fps). Bei 
schwachen  Pixeltriebwerken 
lohnt ein Verzicht auf das Envi- 
ronment Mapping, die Effekt 
Lightmaps und die Schatten. 
Beim Einsteigergerát kletterte so 
die Fps-Rate um zehn (53 Pro- 
zent) bzw. um jeweils sechs Fps 
(32 Prozent). Reicht das nicht, 
können Sie zusätzlich auch die 
Textur Qualität oder die Auflö- 
sung verringern. So sind aber- 
mals 16 bis 26 Prozent Mehrleis- 
tung (3/5 Fps) möglich. D 

FRANK STÖWER 


КОЗИ 1t] Leistungsbremsen 


Menü: Optionen: Video 


Schalter MTP* Anmerkung 

Bildschirmauflósung 26% (Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Filter 10% | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
extur Qualität 16% ` | Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schattentyp 32% | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Dritte Person Sichtweite | 5% Bei schwacher CPU (unter 1.400 MHz) 

Zierobjekte 42% | Bei schwacher CPU (unter 1.400 MHz) 
Environment Mapping !53%  |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Effekt Lightmap 32% (Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Flat Shades 5% Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


Stören Ruckler den Spielbetrieb, sollten Sie zuerst das Environment Mapping sowie die 
Effekt Lightmap abschalten und bei Bedarf die Schatten- oder Texturqualität reduzieren. 
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* Maximales Tuning-Potenzial 


SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


Iii Neuester vi1.1-Patch macht den KI-Bugs den Garaus! 


Langfinger in Aktion: Ein 
grafisches Highlight des 
Titels sind die Normal Maps, 
die auch bei Doom 3 und Far 
Cry (Poly-Bump-Maps) einge- 
setzt werden und Ihren 3D- 
Beschleuniger fordern. Für 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


»» Panzers: Keine Eigenschat- 
ten mit Radeon 9700 Pro 
Wenn ich bei Codename: Panzers 


„Eigenschatten” aktiviere, gibt 
es ziemlich heftige Grafikfehler. 


Wechsle ich auf „Normal“, ist 
alles in Ordnung. Liegt das an 
meinem Radeon-9700-Pro-Be- 
schleuniger oder dem Ati-Cata- 
lyst-4.6-Treiber? 

[A. Schón, per E-Mail] 


eine Minimaloptik benótigen 
Sie mindestens eine 1,4-GHz- 
CPU und eine Geforce4 
Ti-4200. 


PCG Hardware: Das von Ihnen 
geschilderte Problem tritt nicht 
nur mit dem Radeon-9700-Pro-, 
sondern auch mit dem 9800- 
Pro-Modell auf. Schuld ist in 
beiden Fällen nicht der 3D-Be- 
schleuniger, sondern der Cata- 
lyst-4.6-Grafiktreiber. Wenn Sie 
bei Codename: Panzers nicht auf 
Eigenschatten verzichten wol- 
len, müssen Sie die ältere 4.5- 
Version wieder aufspielen. An- 
sonsten bleibt nur zu hoffen, 
dass Ati die Darstellungsfehler 
mit der náchsten Treiberversion 
beheben kann. 


GHz-CPU, eine Radeon 9800 Pro/Geforce FX 5950 Ultra und min- 
destens 512 MByte RAM. Ein DirectX-8-Grafikbeschleuniger ist 
ebenfalls Pflicht, da das Spiel mit einer DirectX-7-kompatiblen 
Karte nicht startet. Hauptverantwortlich für den flüssigen 
Spielbetrieb ist Ihr Pixeltriebwerk. Ist das zu leistungsschwach, 
können Sie durch das Herabsetzen der Auflösung und der Mul- 
tisampling-Rate auf „Ix" noch ein paar Fps locker machen. Zu- 
sätzlich sollten Sie die niedrig aufgelösten Texturen aktivieren. 
Die Bildqualität verschlechtert sich dabei nur geringfügig. (fs) 


Schon vor der Veröffentlichung wurde bekannt, dass der dritte 
Teil einen Bug enthält, durch den der Schwierigkeitsgrad nach 
jedem Neuladen eines Spielstands auf „Normal“ zurückgesetzt 
wird. Mittlerweile hat Eidos reagiert und am 19. Juni den ersten 
Patch (v1.1) veröffentlicht, der das Problem zumindest bei der 
PC-Version aus der Welt schafft. Wenn Sie Performance-Proble- 
me beim grafisch aufwendigen Thief 3haben, sollten Sie die fol- 
genden Tipps umsetzen. Für Diebestouren mit allen Details ein- 
schließlich Kantenglättung und 4x AF benötigen Sie eine 2,4- 


Aktuell in den Spieleregalen 


»» DTM Race Driver 2: Kopier- 
schutz deinstalliert sich nicht 
Obwohl ich das Spiel DTM Race 
Driver 2 über das Software-Me- 
nü in der Systemsteuerung de- 
installiert habe, lässt sich der 


Mashed 
Actionreiches, schnelles Arcade-Rennen mit guter Physik und Mehrspieleroption. 


Website: www.supersonic-software.com 
3 Spellforce: The Breath of Winter 


Gelungene Erweiterung. Bietet 150 neue Gegenstände sowie einen Koop-Modus. 


me _ Starforce-Kopierschutz des Titels 
Рег Egypt 3: Das Schicksal des Ramses "nom nicht aus meinem System entfer- 
Abenteuerspiel: Grafik und Sprachausgabe kreiern ein mystisches Spielgefühl. nen. Kónnt ihr mir weiterhelfen. 

Website: http://egypt.tacgames.com [E. Hinsel, per E-Mail] 


Shrek 2 


Spielerische Umsetzung des Filmstoffs. Leichte Kost mit Hüpfeinlagen. 
Website: www.shrek2-dasspiel.de 


BEFRIEDIGEND 


PCG Hardware: Der Starforce- 
Kopierschutz verbleibt nach 
der Deinstallation nicht nur 


Kicker Manager 2004 
ске н 1a ager 00 А А auf Ihrem System, er ist oft 
Unkomplizierter, einsteigerfreundlicher Fußballmanager. Vorsicht, Suchtgefahr! б e s: 
d. Ё auch die Ursache für Abstürze 
GUT Website: www.kicker-manager.de » А M d 
oder ähnliche Árgernisse. Code- 
Obscure masters hat reagiert und bietet 
Action-Adventure, das sich an bekannten Horrorfilmen aus Hollywood orientiert. unter www.codemasters.de/ 
GUT Website: www.obscure-game.com downloads/ displayfiles.php? 
Dónermafia showdetails=13997 eine Datei 


an, die alle Kopierschutz-Files 
sowie alle Registry-Einträge 
restlos entfernt. Der Uninstal- 
ler kann erst nach der Dein- 
stallation des Spiels genutzt 
werden. 


Witzige Wirtschaftssimulation. Leichte Kost ohne Mehrspieleroption. 
Website: www.doenermafia.de/html/game 1.htm 


Joint Operations - Typhoon Rising 
Mehrspieler- Shooter für 150 Spieler und Battlefield" Konkurrent mit guter Grafik. 
Website: www.jointopsthegame.com 


BEFRIEDIGEND 


SEHR GUT 
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Ad, www.codemasters.de 
Hinter eindlichen Linien. Umgeben von einer gigantischen Übermacht. Und mittendrin 

au mit deiner kleinen Spezi&leinheit. Bedingungen, unter denen vor allem eines zählt: › 
Kerven aus Stall. Soldiers: Neroes of World War ІІ verbinde knullharte Konmando- Codemasters @, 
Action mit einer packend-renlistischen 3D-Grafik in historis kkuratem Setting. Als 

Zommandeur von alliierten, deutschen oder russischen Truppen führt man sein Team zum = 
Sieg. Oder ins bittere Verderben... GENIUS AT PLAY 


Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware ei- 
nen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön die Crea- 
tive Mouse Optical 
5000 von Creative 
(http://de.europe. 
creative.com) und das 


Top-Spiel Spellforce. 


АВО -ANGEBOT 


Spielspaß pur 


Y 


тт 


e 
> 


ie Creative Mouse Op- 

D tical 5000 kombiniert 
Präzision und ergono- 
misches Design. Die fünf pro- 
grammierbaren Tasten bieten 
maximale Flexibilität und er- 
möglichen so beim Arbeiten und 
Surfen im Web den schnellen 
Zugriff auf häufig benötigte 


Funktionen. Das Scrollrad er- 
leichtert zudem das schnelle 
Blättern in langen Dokumen- 
ten. Auch beim Spielen ist die 
Mouse Optical 5000 unschlagbar: 
Der optische Sensor ermöglicht 
mit seiner 800 dpi-Auflösung 
eine präzise, schnelle Mausposi- 
tionierung. Zudem liegt sie 


dank ihrer Ergonomie unglaub- 
lich gut in der Hand und hat her- 
vorragende Gleiteigenschaften. 


Und damit der Spielspaß auch 
gleich beginnen kann, erhalten 
Sie zusätzlich das Strategie- 
Highlight des Jahres 2003: Spell- 
force. Der ambitionierte Genre- 


mix aus Echtzeit-Strategie und 
Rollenspiel wird Sie mit seiner 
unwiderstehlichen Mischung 
aus Quest, Charakter-Pflege, 
Aufbau-Phasen, Schlachten und 
Fantasy-Flair sofort in seinen 
Bann ziehen. Passt ideal zum 
jetzt erscheinenden Add-on 
Breath of Winter. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg)); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


mit DVD. (€ t10,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


FI JA, ich möchte das 2- Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


[71 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Creative Mouse Optical 5000 + Spellforce (PC) 
(Art.-Nr. 002527) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 12 
weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes ge- 
kündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur 
für PC Games Hardware. 


ÜBRIGENS: Sie können sich auch von Personen, die PC Games Hardware selbst nicht 
abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 
Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hardware. 


Prämienversand erfolgt durch Alternate und Playcom. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


Kontoinhaber: 


PH 2416 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


| Bequemer und schneller 
` online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


| Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 

; cher Abo-Angebote von 
: PC Games Hardware und 
| weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Aaner TESTS I TIPPS I TUNING 


wawar 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Vielleicht haben Sie es auf den 
News-Seiten gelesen: Ein junger 
Student hat sich ein neues Notebook 
mit WLAN gekauft und im Hambur- 
ger Schanzenviertel gleich auspro- 
biert. Dabei fand er mehrere offene 
Funknetzwerke und hat sich gleich 
mal eingeklinkt. Die laute Freude 
über den kostenlosen Internet-Zu- 
gang haben auch zwei Polizisten 
mitbekommen und plötzlich fand 
sich der junge Mann in den Fängen 
der Staatsanwaltschaft (inklusive 
Beschlagnahmung des Notebooks). 
Da aber auch deutsche Beamte kein 
Herz aus Stein haben, wurde das 
Verfahren wegen Geringfügigkeit 
eingestellt und der Student erhielt 
sein Notebook zurück. Ist nicht 
eigentlich der junge Student das 
Opfer? Schließlich wurde er zu die- 
sem „Verbrechen“ verleitet. Dabei 
hátte eine einfache WEP-Verschlüs- 
selung in diesem Fall schon gehol- 
fen. Vielleicht sollten sich einige 
WLAN-Betreiber das Sprichwort 
„Gelegenheit macht Diebe" ins 
Gedächtnis rufen und schleunigst 
zumindest die rudimentáren Sicher- 
heitsfunktionen im Access Point 
einschalten. 


Mars T 


B сео оғт- нен 


SICHERHEITSLÜCKEN Microsoft hat eine neue 
Sicherheitslücke in der Direct-Play-Schnittstelle 
entdeckt, mit der Angreifer darauf basierende Pro- 
gramme (vor allem Multiplayer-Spiele) zum Absturz 
bringen können. Das Update bekommen Sie unter 
WEBCODE 23UY. Des Weiteren ermöglicht ein Fehler 
im Crystal Reports Web Viewer (ausgeliefert mit 
Visual Studio NET 2003, Outlook 2003 mit Business 
Contact Manager und Microsoft Business Solutions 
CRM 1) unautorisierten Zugriff auf Dateien über das 
Web-Interface des Serves - so können auch Daten 
von Dritten gelöscht werden. Ein Patch, der das 
Problem beheben soll, wurde von Microsoft unter 
WEBCODE 23UZ bereitgestellt. 

Info: www.microsoft.de 
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WINDOWS XP: Hintergrundprozesse für 
mehr Leistung selbst steuern 


Unter Windows XP kommt es immer wie- 
der vor, dass 3D-Spiele oder andere An- 
wendungen ganz kurz hängen bleiben. XP 
versucht dann, Hintergrund-Prozesse abzu- 
arbeiten, wenn der Rechner gerade nichts 
anderes zu tun hat. Doch Windows schátzt 
dies oft falsch ein. So kann beispielsweise 
die Boot-Defragmentierung durchgeführt 
werden, wenn Sie in einem Spiel gerade 
Leerlauf haben oder auf eine Aktion war- 
ten. Mit einem Kommando zwingen Sie 
Windows, die Hintergrund-Prozesse sofort 
auszuführen, und haben dann den Rechner 
für andere Aufgaben frei. Klicken Sie dazu 
auf ,Start" — , Ausführen" und geben Sie 
den Befehl „Rundll32.exe advapi32.dll,Pro- 
cessIdleTasks" ein. Nachdem Sie mit „ОК“ 
bestátigt haben, braucht Windows bis zu 
zwei Minuten, bis die Vorgánge abge- 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Óffnen: | Rundli32.exe advapi32. dll, ProcessIdleTasks| 


Ausführen: Ziehen Sie Hintergrund-Prozesse vor, da- 
mit der Rechner für Ihre Aufgaben frei ist. 


schlossen sind. Sie kónnen den Befehl 
,Rundll32.exe | advapi32.dll,ProcesslIdle- 
Tasks" auch in eine Textdatei kopieren und 
diese als .bat abspeichern. Dann lásst sich 
die Optimierung per Doppelklick auslósen 
— oder Sie kopieren die Datei gleich in den 
Autostart-Ordner. (та) 


INTERNET EXPLORER: Ernst zu nehmen- 
der Bug gefährdet Sicherheit. 


Nach einem Bericht des Sicherheitsportals 
Heise Security wurde im Internet Explorer 
ein Sicherheitsloch gefunden, das es einem 
Angreifer möglich macht, einen beliebigen 
Code auf das System eines Opfers zu laden 
und auszuführen. Das Ungewöhnliche an 
der neu entdeckten Sicherheitslücke ist, 
dass solche Probleme bisher zunächst von 
Sicherheitsexperten entdeckt und erst spä- 
ter (nach einer fehlenden Reaktion von Mi- 
crosoft) von Schädlingen für ihre Zwecke 
missbraucht wurden. Diesmal wurde die 
Sicherheitslücke zum ersten Mal auf einer 
Hacker-Webseite entdeckt. Heise Security 
meldet weiter, dass der Javascript-Code so- 
gar Alarmmeldungen von Antiviren-Soft- 
ware unterdrückt. Falls Sie Active Scripting 
für die Internet-Zone eingeschaltet haben, 
müssen Sie zukünftig mit Viren und Troja- 


nern auf dem System rechnen. Unter 
www.heise.de/security/dienste/browser 
check (WEBCODE 23U3) können Sie prü- 
fen, ob Ihr Rechner für solche Anschläge 
anfällig ist. (ma) 


Internetoptionen 


Sicherheitseinstellungen 


Einstellungen: 


DI ‚Activex-Steuerelemente und Plugins ^ 
9 ActiveX-Steuerelemente ausführen, die für Scripting sicher sit ET 
© Aktivieren E 
®© Deaktivieren 
©) Eingabeaufforderung 
[d] ActiveX-Steuerelemente initialisieren und ausführen, die nicht 
Q Aktivieren 
©) Deaktivieren 
© Eingabeaufforderung 
9 ActiveX-Steuerelemente und Plugins ausführen 
Q Aktivieren 


E 


Internet Explorer: Schalten Sie Active Scripting 
komplett ab, damit Schädlinge keine Chance haben. 
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7-4 Schreibcache abschalten 


Eigenschaften von IOMEGA Mini 256*IOM USB Device 


| Allgemein | Richtinien | Volumes | Treiber! ` 


Schreibcache und sicheres Entfernen 


PIR 


iese Einstellung deaktiviert den Schreibcache auf dem 
Datenträger und in Windows, so dass Sie dieses Gerät ohne das 

Symbol "Sicheres Entfernen" entfernen können. 
FN vigo Фу ш, 
Systemeigenschaften: Setzen Sie die Option auf „Für schnelles Entfernen opti- 


mieren", damit Windows Daten sofort auf den externen Datenträger schreibt. 


E] zeitversetzt drucken 
5 
Öffnen 


Druckeinstellungen. .. 
Druckvorgang fortsetzen 


Freigabe... 
Drucker offline verwenden 


Kontextmenü Drucker: Klicken Sie auf „Drucker offline verwenden“, damit 
Druckauftráge zwischengespeichert und nicht sofort gedruckt werden. 


[-] WHQL-Hinweis abschalten 


ihm iter ns 


E. en nhan Fe э Cen co re Piarum Td 


Des een t » 


mm GC — -— 
mann: mis winter 


| 
en Мә" as DEM adum эЛ EN ennt Prom beste nen, 
ELE 
pu 

| ben start ever matt hem es iot dra тылга Decr 

Zäiten era rris Armenien won Min dim Lesen" rr Anden бөл Lernens аты 

ie etiem Arms Meca cemeterio osten белай ер Сз e EE 


Lokale Richtlinien: Setzen Sie diese Option auf „Ohne Warnung akzeptieren" 
und Windows installiert Treiber ohne WHQL-Zertifikat kommentarlos. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


eckert Windows, sobald 

Sie Ihren USB-Speicher 

abziehen, oder móchten 
Sie die integrierte Zip-Unterstüt- 
zung von Windows XP ein- und 
ausschalten? Für diese und fünf 
weitere Probleme finden Sie hier 
die Lósung. Falls Sie selbst mit 
Schwierigkeiten kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen per E-Mail an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
kleine Belohnung. 


>> TIPP 1: Programme auto- 
matisch beenden 


Nervig, aber Alltag: Nur allzu 
oft kommt es vor, dass sich Win- 
dows beim gleichzeitigen Aus- 
führen mehrerer Programme 
verstrickt. Der übliche Weg 
führt nun über den Taskmana- 
ger, in dem das Programm mit 
der Bemerkung ,Keine Rück- 
meldung” per Mausklick been- 
det werden muss. Eine elegan- 
tere Lósung erstellen Sie in 
wenigen Schritten: Über „Start“ 
- „Ausführen“ und die Eingabe 
„Regedit“ gelangen Sie in den 
Registrierdatenbank-Editor. Auf 
der linken Seite óffnen Sie nun 
den Schlüssel ,HKey. Current 
. User" und klicken auf „Control 
Panel” und „Desktop“. Im rech- 
ten Teilfenster suchen Sie nun 
nach dem Eintrag ,Auto End 
Tasks” und setzen diesen Wert 
von „0“ auf „1“. Falls Sie „Auto 
End Tasks" nicht vorfinden, er- 
stellen Sie ihn nachtráglich mit 
einem Rechtsklick im Teilfenster 
und wählen ,Neu-Binárwert". 
Geben Sie dem neuen Wert den 


Namen „Auto End Tasks” und 
setzen ihn wie oben von „0“ auf 
„1“. Nun bleiben Sie von ver- 
knoteten Programmen  ver- 
schont und können sich gleich- 
zeitig über einen wesentlich 
schnelleren Shutdown freuen. 


>> TIPP 2: Im Notfall hilft 

die Tastaturmaus 

Bei einer Neuinstallation von 
Windows oder dem ersten Start 
mit einem neuen Mainboard 
kann es passieren, dass man auf- 
grund von Treiberirritationen 
oder eines nicht aktivierten 
USB-Ports auf die Mausunter- 
stützung verzichten muss. Die 
Maus kann kurzfristig durch ei- 
ne im Betriebssystem integrierte 
,lastatur-Maus" ersetzt wer- 
den. Im Fall der Fälle starten Sie 
die Alternative mit der Tasten- 
kombination „Alt + linke Shift- 
Taste + Num". Die Ersatz-Maus 
lässt sich nun mithilfe des nu- 
merischen Tastenfelds steuern 
und Sie kónnen die notwendi- 
gen Einstellungen treffen, um 
Ihr herkómmliches Eingabege- 
rát wieder verwenden zu kón- 
nen. Über die gleiche Tasten- 
kombination (Alt + linke Shift- 
Taste + Num) schalten Sie die 
Mausunterstützung wieder ab. 


»» TIPP 3: XP: Zip-Unterstüt- 
zung ein- und ausschalten 

Wie Sie sicher schon bemerkt 
haben, verfügt Windows XP 
über eine Funktion zum Ent- 
packen von Zip-Dateien. Falls 
Sie ein zusátzliches Programm 
wie Winzip oder Winrar nutzen 
móchten, sollten Sie den XP-ei- 
genen Packer vorher abschalten. 
Klicken Sie dazu auf ,Start" — 
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„Ausführen“, geben Sie den Be- 
fehl ,regsvr32 /u zipfldr.dll" ein 
und bestätigen Sie mit „OK“. 
Wenn Sie die Nase von Zusatz- 
software voll haben und den 
XP-Packer wieder nutzen möch- 
ten, schalten Sie die Funktion 
mit ,regsvr32 zipfldr.dll" wie- 
der ein. Auf die gleiche Weise 
(Eingabe von „regsvr32 zipfldr 
d") lässt sich die Zip-Funktion 
auch reparieren. 


»» TIPP 4: XP: Entfernen eines 
externen Datentrágers 


Wechseldatentráger in Form 
von kleinen USB-Sticks werden 
immer beliebter, da diese hand- 
lich sind und eine Menge Daten 
fassen. Sobald Sie den mobilen 
Speicher an den PC anschließen, 
erscheint im Arbeitsplatz ein zu- 
sátzliches Laufwerk. Falls Sie 
den Datenträger einfach abzie- 
hen, zeigt Windows XP (je nach 
Konfiguration) eine Fehlermel- 
dung an und weist darauf hin, 
dass man den Datentráger vor- 
her mit zahlreichen Mausklicks 
abmelden soll. Grund dafür ist, 
dass Windows auch für externe 
Datentráger einen Schreibcache 
verwendet — Daten werden also 
(in manchen Situationen) spáter 
geschrieben. Wenn Sie den Zwi- 
schenspeicher abschalten, wird 
die Meldung nicht mehr ange- 
zeigt und Sie beugen einem 
eventuellen Datenverlust vor. 
Stecken Sie dazu das USB-Gerät 
an den PC und drücken Sie die 
Tastenkombination , Windows + 
Pause". Wechseln Sie anschlie- 
Bend in die Registerkarte 
Hardware" und betätigen Sie 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger“. Klicken Sie nun doppelt 
unter „Laufwerke“ Ihr USB- 
Laufwerk an und wählen Sie 
„Richtlinien“ aus. Setzen Sie 
hier nun den Punkt auf „Für 
schnelles Entfernen optimieren“ 
und bestätigen Sie mit „OK“. 
Anschließend werden alle Daten 
sofort und ohne Wartezeit auf 
den externen Datenträger ge- 
schrieben. 


> TIPP 5: XP: Offline oder 
einfach später drucken 

Falls Sie mit dem Notebook 
unterwegs sind oder aus einem 
anderen Grund Dokumente 
zeitversetzt drucken wollen, ha- 
ben wir einen hilfreichen Tipp 
für Sie. Druckaufträge lassen 
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sich unter Windows XP zwi- 
schenspeichern und einfach spä- 
ter ausdrucken. Zunächst müs- 
sen Sie den Drucker in den 
so genannten „Offlinemodus” 
schalten. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste unter „Start“ — 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung” — „Drucker und Faxgerä- 
te^ Ihren Drucker an und wählen 
Sie „Drucker anhalten“ oder 
„Drucker offline verwenden” 
aus. Nun können Sie Ihre Doku- 
mente ausdrucken. Der ,echte^ 
Ausdruck beginnt erst, wenn Sie 
Ihr Ausgabegerát wieder auf 
„Druckvorgang fortsetzen" stel- 
len — dazu sollte natürlich der 
Drucker angeschlossen sein. 


»» TIPP 6: XP: Treiber ohne 
WHQL-Hinweis installieren 
Viele neue Beta-Treiber sind 
nicht WHOL-zertifiziert und er- 
zeugen bei der Installation unter 
Windows 2000 oder XP eine 
Fehlermeldung, die Sie weg- 
klicken kónnen. Doch bei um- 
fangreichen Treibern erscheint 
diese Dialogbox gleich mehr- 
mals und wird schnell lástig. Sie 
kónnen unsignierte Treiber auch 
ohne Warnung installieren: Ge- 
ben Sie dazu unter „Start“ - 
„Ausführen“ den Befehl „sec 
pol.msc" ein und Klicken Sie un- 
ter „Lokale Richtlinien^ - „Si- 
cherheitseinstellungen“ doppelt 
auf „Verhalten bei der Treiber- 
installation von nichtsignierten 
Treibern“. Im erscheinenden 
Feld ändern Sie die Option „Ein- 
stellung der lokalen Richtlinie” 
auf „Ohne Warnung anneh- 
men". (Tipp von Georg Bau- 
meister aus München) 


> TIPP 7: Autostart beim 
Windows-Start unterbinden 


Über den Autostart-Ordner un- 
ter Windows können Sie Soft- 
ware automatisch mit dem Start 
des Betriebssystems ausführen. 
Behindert eines dieser Program- 
me das Hochfahren von Win- 
dows oder möchten Sie aus an- 
deren Gründen keine zusätz- 
lichen Tools laden? Halten Sie 
einfach während des Bootens 
die Shift-Taste gedrückt und 
Windows startet die Programme 
im Autostart-Ordner nicht. Nun 
können Sie die fehlerhafte Soft- 
ware deinstallieren oder andere 
Rettungsmaßnahmen starten. W 

MARCO ALBERT 


Der Papierkorb ist das einzige Desktop-Symbol, das Sie 
weder lóschen noch umbenennen kónnen. Windows 
zwingt Sie quasi dazu, den Datenmülleimer auf Ihrem 
Desktop zu behalten. Wir haben einen Weg gefunden, 
um den Papierkorb umzubenennen oder zu lóschen. 


L Unverändert 


Öffnen 
Explorer 


Papierkorb leeren 


XP: Papierkorb umbenennen/löschen 


Verknüpfung erstellen 


Eigenschaften 


Papierkorb: Normalerweise lässt sich der Papierkorb weder löschen 
noch umbenennen. Es stehen nur diese Optionen bereit. 


YA Registrierungs-Datei 


PAPIERKORB - Editor 


Datei 


Bearbeiten Format 


Ansicht ? 


windows Registry Editor version 5.00 


[HKEY. CLASSES. ROOTXCLSIDX[64 5FF040-50 
"Attributes"-hex:ff,01,00,20 


Registrierung ändern: Sie laden sich die Registrierungs-Datei unter WEB- 
CODE 23U6 herunter, führen sie aus und bestätigen zweimal mit „OK“. 


ic] Neue Optionen 


Offnen 
Explorer 


Papierkorb leeren 


Ausschneiden 


Kopieren 


Verknüpfung erstellen 


Löschen 


Umbenennen 


Eigenschaften 


Aktuelles Kontextmenü: Nun erscheinen im Menü wesentlich mehr Ein- 
träge, unter anderem auch „Löschen. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Seatools: Laden Sie sich die Seatools für Diskette oder CD herunter und über- 
prüfen Sie damit den ,,Gesundheitszustand" der Festplatte. 


Н Grafikkarte übertakten 


тое: Core Memory 
бом! апы) Las | Гэ | 


ësst = - 


Scan for tilt 


130.08 АМС Qose 30 Мен 


Atitool: Während Sie im rechten Feld die Taktrate erhöhen, können Sie in der 
3D-Szene links erkennen, ob sich bereits Artefakte bilden. 


D Adapter bauen 
Enhanced Video Connector (EVC) 


Defeed by Video Eectréeie Standatde Assocuon (VESA) 


(at the table) 


35 ED MOLEX "MicroCrass” FEMALE м the wdeecardimonter 
35 VIN MOLEX "Macs Cron MALE at the cable. 


Pin Name 
Hardwarebook.net: Auf der Webseite www.hardwarebook.net finden Sie alle 
gängigen Pin-Belegungen für Computer-Peripherie. 
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Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


ür diese Ausgabe ha- 
F ben wir acht interes- 
sante Tipps aus un- 
terschiedlichen Bereichen der 
Hard- und Software zusammen- 
getragen. Unter anderem erläu- 
tern wir Ihnen, wie Sie ein LCD 
unter DOS betreiben können 
und wie man Windows XP auf 
einem RAID-System installiert. 
Außerdem haben wir eine gute 
Möglichkeit gefunden, die Fest- 
platte zu überprüfen. Zudem 
möchten wir Ihnen das Atitool 
kurz vorstellen. 


» TIPP 1: LCD zeigt keine 
DOS-Bilder 


Sie haben sich einen neuen Flüs- 
sigkristallbildschirm zugelegt 
und während des Bootvorgangs 
sehen Sie kein Bild? Einige 
LCDs haben Probleme damit, 
Bilder darzustellen, die nicht 
mit 60 Hertz Bildwiederholfre- 
quenz ausgegeben werden. Lie- 
fert die Grafikkarte beispiels- 
weise 59 Hertz, so kann das 
LCD die Frequenz nicht mehr 
synchronisieren und das Bild 
bleibt schwarz. Wenn Sie nun 
beispielsweise für DOS-Anwen- 
dungen den Monitor benötigen, 
können Sie mithilfe eines DOS- 
Grafik-Treibers die Bildwieder- 
holfrequenz ändern. Der Dis- 
play Doctor von Scitech ist ein 
Universaltreiber, der für den 
Privatgebrauch sogar kostenlos 
ist. Sie bekommen die Software 
unter www.scitechsoft.com (WEB- 
CODE 2307). 


»» TIPP 2: Sicherheitslücke in 
Access Points WG602vl 

Vor kurzen wurde durch die IT- 
Sicherheitsfirma Khamsin be- 


kannt, dass Geräte der Baureihe 
WG602v1 aus dem Hause Net- 
gear über eine Sicherheitslücke 
verfügen. Die alte Firmware der 
Access Point war mit einer Mas- 
terpasswortfunktion ausgestat- 
tet. Diese Zugangsdaten setzten 
sich aus dem Anmeldenamen 
,Super" sowie einem Kennwort, 
das aus der Telefonnummer des 
taiwanesischen Herstellers z- 
com besteht, zusammen. Die be- 
troffenen Geráte der Baureihe 
WG602v1 waren bis Oktober 
2003 ausgeliefert worden. Der 
Nachfolger WG602v2 weist die- 
se Sicherheitslücke nicht auf. 
Netgear empfiehlt dringend, 
Geráte der Baureihe WG602v1 
mit der neuen Firmware 1.7.16 
auszustatten. Sie bekommen die 
neue Firmware unter WEB- 
CODE 23U5 (www.netgear-in- 
fo.de/cgi-bin/netgear down- 
load/download.pl?func=De- 
tail;id=10338). 


»» TIPP 3: Windows XP auf 

einem Nvidia-RAID installieren 
Der aktuelle Nvidia-Chipsatz 
Nforce3 250 Gb verfügt in der 
Regel über einen RAID-Con- 
troller mit SATA-Anschlüssen. 
Möchten Sie nun beispielsweise 
Windows XP auf einem RAID 0 
installieren, so wird dieses vom 
Betriebssystem zunächst nicht 
erkannt. Doch mit einigen Tricks 
lässt sich auch Windows XP 
überreden: Als Erstes müssen 
Sie sich den RAID-Treiber unter 
WEBCODE 2309 (http:/ /mem- 
bers.cox.net/garikfox/Nvi- 
dia_RAID.zip) laden und auf 
eine Diskette entpacken. An- 
schließend passen Sie die Boot- 
Reihenfolge im BIOS an. Wäh- 
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len Sie dazu unter „Advanced 
BIOS Features“ den Punkt „First 
Boot Device”. Setzen Sie diese 
Option auf „CDROM”, damit 
Sie von Ihrer Windows-XP-CD 
das Betriebssystem installieren 
können. Als „Second Boot De- 
vice“ müssen Sie den RAID-Ver- 
bund angeben. Nachdem von 
der CD gebootet wurde, drü- 
cken Sie ,F6" und legen die 
zuvor erstellte Diskette ein. 
Windows XP lädt nun den 
RAID-Treiber vom Floppy. Spä- 
ter wird dann das RAID 0 als 
Laufwerk angezeigt und Sie 
können es für die Installation 
auswählen. 


> TIPP 4: Gesundheitszustand 
der Festplatte prüfen 
Festplatten werden immer grö- 
ßer und schneller, sind aber un- 
ter Umständen auch anfälliger 
für Aussetzer. Wichtige Daten 
können deshalb schneller für im- 
mer verloren gehen. Damit Ihnen 
das nicht passiert, gibt es jetzt ein 
Tool vom Festplatten-Hersteller 
Seagate. Die Seatools Diagnose- 
Software arbeitet mit allen Fest- 
platten zusammen – egal, von 
welcher Firma. In nur wenigen 
Minuten gibt Seatools den „Ge- 
sundheitszustand" des Lauf- 
werks aus. Die Software kann 
unter www.seatools.info als ISO- 
Image oder „Floppy Diskette 
Creator” geladen werden. Dem- 
entsprechend müssen Sie den PC 
von Diskette oder CD starten 
und können dann die Analyse 
der Festplatte vornehmen lassen. 


»» TIPP 5: Maximalen Takt von 
Ati-Grafikkarten ermitteln 


Sie möchten Ihre Grafikkarte 
mit Radeon-Chipsatz übertak- 
ten, aber trotzdem unansehnli- 
che Artefakte vermeiden? Dann 
wird Ihnen das Atitool sicher 
gefallen. Während Sie im rech- 
ten Fenster der Software GPU 
und RAM ohne Limit übertak- 
ten können, wird im linken 
Fenster ein 3D-Objekt dar- 
gestellt und nach Artefakten 
untersucht. So lässt sich relativ 
schnell ermitteln, wo die Over- 
clocking-Grenzen der Grafik- 
karte liegen. Zusätzlich können 
Sie Tastaturkürzel festlegen, mit 
denen Sie den 3D-Beschleuniger 
nur bei Bedarf übertakten. Sie 
bekommen das Atitool unter 
http://atitool.ocfaq.com. Das 
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Programm eignet sich allerdings 
nur für Windows 2000 und XP. 


»» TIPP 6: Pin-Belegung von 
Kabelarten 


An einem Computer werden bis 
zu acht unterschiedliche Kabel- 
arten angeschlossen. Adapter 
oder einzelne Kabel sind oft 
teuer, da lohnt sich meist das 
Selbstbauen. Doch wie müssen 
die unterschiedlichen Adern 
belegt beziehungsweise ange- 
schlossen werden? Fast alle Pin- 
Belegungen der verschiedensten 
Kabel finden Sie auf der Websei- 
te www.hardwarebook.net. Un- 
ter dieser URL wird unter ande- 
ren auch der Bau vieler Adapter 
erläutert. 


> TIPP 7: Akkus fit machen 


Viele alte Nickel-Cadmium- 
(NiCd) oder Nickel-Metallhy- 
drid-Akkus (NiMH) verlieren 
durch falsches Laden schnell an 
Kapazität. Die Akkus liefern 
immer weniger Strom. Mithil- 
fe eines computergesteuerten 
Schnell-Ladegeräts (erhältlich 
bei Conrad.de, einfach ins Such- 
feld eingeben) werden die Ak- 
kus durch häufiges Entladen 
und Laden wieder fit gemacht. 
Alternativ können Sie die Akkus 
auch im Gerät (völlig) entladen 
und diese dann mit einem einfa- 
chen Schnell-Ladegerät wieder 
befüllen. Nach dreimaliger La- 
de- und Endladeprozedur soll- 
ten die Akkus wieder ihre volle 
Kapazität erreichen. 


>» TIPP 8: Excel: Zelleninhalte 
richtig löschen 
Wenn Sie in Excel eine oder meh- 
rere Zellen mit der Taste „Entf“ 
lóschen, so wird nur der Inhalt 
entfernt. Formatierungen (Farbe, 
Rand) oder Kommentare bleiben 
erhalten. Falls Sie jedoch alles 
lóschen móchten, müssen Sie 
folgendermaßen vorgehen: Mar- 
kieren Sie zunáchst alle zu ló- 
schenden Zellen und klicken Sie 
dann auf „Bearbeiten“ - „Lö- 
schen“. Nun haben Sie die Aus- 
wahl zwischen vier Optionen: 
Lóschen des Zellinhalts (wie mit 
,Entf^-Taste), das Entfernen von 
Inhalt einschließlich Formatie- 
rung (über , Alles") sowie alter- 
nativ die Móglichkeit, nur Kom- 
mentare oder nur Formate zu 
eliminieren. L| 
MARCO ALBERT 


| BIOS | Updates für Mainboards 


wo Sie diese finden. 


In dieser Tabelle sind die 24 besten Main- 
boards aus unserem Einkaufsführer auf- 
gelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 754 
und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, wel- 
ches die aktuelle BIOS- Version ist und 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD 
Abit ANT DS auf Heft-CD 
Abit IC7 v23 auf Heft-CD 
Abit IC7-Max3 HS auf Heft-CD 
Abit KV8-Max3 v20 auf Heft-CD 
Albatron K8X800 Pro Il RIOT auf Heft-CD 
Aopen AK79D-400 Max RI.08 auf Heft-CD 
Aopen AK89 Max R1.07a Beta auf Heft-CD 
Asus ATN8X-E Deluxe WE v1008 auf Heft-CD 
Asus ATN8X-X ү1011 Beta auf Heft-CD 
Asus ATV600 v1006 auf Heft-CD 
Asus K8V Deluxe v1006 auf Heft-CD 
Asus Р4С800-Е Deluxe ү1016 auf Heft-CD 
DFI Lanparty NEI Ultra AN810107 auf Heft-CD 
Epox 8HDA3+ 8HD34324 auf Heft-CD 
Epox 8KRA2+ KRA23A28 auf Heft-CD 
Gigabyte KBNNXP Fil auf Heft-CD 
Gigabyte K8VNXP H auf Heft-CD 
Leadtek K7NCRI8D Pro 2 v30530 auf Heft-CD 
MSI K7N2 Delta-L v57 auf Heft-CD 
MSI K8T Neo-FIS2R v1.5 Beta 1 auf Heft-CD 
MSI K8T Neo-FSR v1.5 Beta 1 auf Heft-CD 
MSI KT6 Delta-FISR v5.5 auf Heft-CD 
MSI KT6V Delta-LSR v5 auf Heft-CD 
Shuttle ANSOR AN505026 auf Heft-CD 


*Stand: 17. Juni 2004 


Schnell-Ladegerät 


Akkus auffrischen: Mit einem computergesteuerten Schnell-Ladegerät lassen 
sich alte Akkus schnell wieder fit machen. 


Richtig löschen 
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Microsoft Excel: Die Tabellenkalkulation bietet neben dem „normalen“ Löschen 


auch die Möglichkeit, Formatierungen einer Zelle zu entfernen. 
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PRAXIS: HEFT-CD 


Die Highlights 


Нагйшаге 


[ Nur auf DVD 


Bi Spielevollversion: 

Tennis Masters Series 2003 

Auf der aktuellen DVD finden Sie die 
Spielevollversion der Sportsimulation 
Tennis Masters Series 2003. Bitte beach- 
ten Sie, dass die nach der Installation 
vorhandene „Tennis Masters Series 
2003.exe" nicht mit Updates aus dem 
Internet aktualisiert werden kann. 


Bi Spiele-Demo: 

Codename Panzers Utah Beach Demo 
Codename Panzers wirft Sie in span- 
nungsgeladene Schlachten des Zweiten 
Weltkriegs. Testen Sie gleich die aktuelle 
Demo-Version von der DVD. 


Wi 250 MByte Spiele-Patches: 
Auf der DVD finden Sie 17 aktuelle Spiele- 
Updates, darunter sind unter anderem: 
Battlefield Vietnam v1.02 (int), Beyond 
Divinity v1.45 von v1.0 (d), Colin McRae 
Rally 04 v1.01, DTM Race Driver 2 v1.2 (int), 
Gangland - Trouble in Paradise v1.3 (int), 
Söldner v28446 (d), Spartan v1.013 (d), 
Starcraft Brood War vi Th (int), Unreal 
Tournament 2004 (dt.) v3.236 


W 1,2 GByte Treiber 

920 MByte Grafikkarten-Treiber von 
vielen Herstellern plus wichtige Chip- 
satztreiber von Intel, Via, Nvidia und Sis 
sowie aktuelle BIOS- Versionen 


W 1,2 GByte Tools 

Unter der Kategorie „Tools“ finden Sie 
über 1.200 MByte aktuelle Freeware, 
Shareware und tolle Programme zum 
Ausprobieren. Unter anderem sind auf 
der DVD Tools wie Fraps 2.2.1, Antivir 
6.24.0010, Bx Autozip for Outlook Ex- 
press, Openoffice.org 1.1.2, TV Genial 3.11, 
Service Controller XP 1.0, Sandra Stan- 
dard 2004.2.9.104 SP1 und Irfan View 3.91 
sowie Everest Home Edition 1.10. 
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В sicherheit 


PC Games Hardware Firewall 


Schützen Sie sich und Ihren Rechner vor Angriffen aus 
dem Internet. Mit der PC Games Hardware Firewall von 
Securepoint erhalten Sie eine máchtige Schutzsoftware. 
Das Programm eignet sich für Windows 2000 und XP. Die 
Software blockt nach der Installation zunächst alle Ver- 
bindungen, mehr über Konfiguration der Firewall erfahren 
Sie im Artikel „Firewalls in der Praxis" auf Seite 118. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Im Programm H Version: 3.6 


Auf der aktuellen Heft-CD der PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. 
Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch Voll- 
versionen von hilfreichen Programmen. Ebenfalls 
mit dabei sind Spiele-Patches. 


PC Games Hardware Firewall: Anwendungen dürfen sich 
nur mit dem Internet verbinden, wenn Sie es erlauben. 


Tuning 


Ashampoo Winoptimizer Suite 


CHART 


mm 


Winoptimizer Suite: Durch die unterschiedlichen Module 
lassen sich zahlreiche Optimierungen starten. 


Mit der Winoptimizer Suite von Ashampoo machen 
selbst Einsteiger Windows im Handumdrehen schlan- 
ker, schneller und stabiler. Nachdem Sie das Pro- 
gramm installiert haben, müssen Sie den vollen Funk- 
tionsumfang mit einem Code freischalten. Diesen be- 
kommen Sie unter WEBCODE 2304. Siehe auch S. 98. 


Ei Multimedia 
Sonic MyDVD for CD 


Sonic MyDVD for CD: Die einfache Menüstruktur macht 
die Arbeit mit der Software zu einem Kinderspiel. 


Mit der Vollversionen Sonic MyDVD for CD bringen Sie 
Bilder oder Videos im Handumdrehen auf CD und er- 
stellen beeindruckende Navigationsmenüs. Während 
der Installation müssen Sie die Seriennummer 
BDVQHQBXGQK9SKYX6 eingeben. Eine Aktivierung über 
das Internet ist nicht notwendig. Siehe auch S. 99. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Ме, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 23U4 li Version: 1.326 


Betriebssystem: Windows 98SE, Me, 2000. XP Ш Sprache: Deutsch 
Version: 4.5.2 E Seriennummer BDVQHQBXGQK9SKYX6 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Popup@Devnull 


е0 Werbefenster vermeiden 
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Webseite: www.catbytes.de 


Nervende Pop-up-Fenster verhindern Sie 
mit dem Tool Popup&Devnull. 


mmer mehr Webseiten greifen auf 

Pop-up-Fenster zurück, um mit Wer- 
bung die Internet-Prásenz zu finanzieren. 
Jedoch stóren diese Fenster das Surfen 
erheblich — sie erscheinen meist bei jedem 
Besuch einer Webseite. Popup@Devnull soll 
genau dies verhindern. Mittels einer „Black- 
list“ und einer ,Whitelist" definieren Sie, 
welche Pop-up-Fenster Sie wünschen und 
welche nicht. (dh) 


XPReg Tune 2.35 


ТАЕ Verwalten Sie Windows XP! 


BLOSS ае Гессе [зене] де [эте ges, 
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PC Inspector 


lau Rettet Multimedia-Dateien 


бен Мамин epes F 


| CS" 


Wings 30 0.98.22c 


ЙАА Eigene Polygonmodelle 


wwwpcinspectorde/smart, media recovery/welcomehtm 


Versehentlich gelóschte Multimedia-Da- 
teien rettet PC Inspector Smart Recovery. 


C Inspector Smart Recovery eignet sich 
zur Datenrettung von Flash Card, 
Smart Media, Sony Memory Stick, IBM Mi- 
cro Drive, Multimedia Card, Secure Digital 
Card und von allen anderen Speichermedien 
einer digitalen Kamera. Während unserer 
Tests konnten wir auch eine normale Fest- 
platte durchsuchen. Das Tool rettet Bilder, 
Videos oder Audiodateien, die versehentlich 
gelöscht oder formatiert wurden. (dh) 


U 


RS HTML Editor 1.10 


ШАП Leistungsstarker HTML-Editor 
el 


Webseite: www.polarsoft.de 


| 
Webseite: mitglied.lycos.de/redlc 


Webseite: www.wings3d.com 


Entwerfen Sie mit dem kostenlosen Wings 
3D Ihre ersten eigenen Polygonmodelle. 


as Programm Wings 3D eignet sich 

zum Erstellen von Polygonmodellen. 
Die Bedienung erfordert zu Beginn viel 
Übung, zumal das Programm nur in eng- 
lischer Sprache vorliegt. Die Modelle lassen 
sich in mehren Formaten exportiern. Auf 
der Hersteller-Homepage findet sich ein Tu- 
torial-PDF, das bei den ersten Schritten hel- 
fen soll. Das Programm liegt in Versionen 
für Windows, Mac OS X und Linux vor. (dh) 


Seticopy 


ЙА Längere Lebensdauer der HDD 


Webseite: www.franz-mgn.de 


Mit einem Programm Zugriff auf fast 
alle Funktionen von Windows XP. 


үү indows XP bietet eine Vielzahl уоп 
Einstellmöglichkeiten. Manche davon 
sind nur Experten bekannt und lassen sich 
nicht ohne Umwege nutzen. Mit XPReg 
Tune erhalten Sie Zugriff auf diese Features 
und können Ihr Betriebssystem frei kon- 
figurieren. Somit gewinnen Sie entweder 
mehr Performance oder erhalten einen 
höheren Bedienkomfort. Zudem lassen sich 
einige Sicherheitslücken schließen. (dh) 
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Gestalten Sie Ihre eigene Webseite mit 
dem Red Sky HTML Editor. 


үү er bei der Gestaltung der eigenen 
Webseite nicht nur auf vorgefertigte 
Elemente zurückgreifen will, sollte sich den 
RS HTML Editor ansehen. Das Programm 
bietet zahlreiche Assistenten, die bei der Er- 
stellung der Homepage behilflich sind. Per 
Schnellvorschau überprüfen Sie Ihre Arbeit 
vorab. Das Tool benötigt die VB6-Runtime 
von Microsoft, die Sie auf der Homepage 
von Red Sky herunterladen können. (dh) 


Auf der Suche nach Außerirdischen und 
dabei Strom sparen mit Seticopy. 


eti@Home analysiert Datenpakete 
S не 

von Weltraumforschungseinrichtun- 
gen und sucht dabei nach außerirdischen 
Botschaften. Jedoch schreibt das Tool in 
kurzen Intervallen auf die Festplatte, sodass 
die Festplatte nicht in den Stromsparmodus 
wechseln kann. Seticopy erstellt eine Ram- 
disk, auf der die Daten gespeichert und 
erst zum Schluss auf die Festplatte kopiert 
werden. (dh) 
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| GEPRÜFT 
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© 100% Spywarefrei* 
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аге 6181 Reference File 
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.3 Beta 6 


PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Ihr Windows läuft mal wieder nicht rund? Die Win- 
optimizer Suite von Ashampoo ist eine Tool-Samm- 
lung, mit der selbst Einsteiger Windows im Handum- 
drehen schlanker, schneller und stabiler machen. 


nsere Gratis-Vollver- 
U sion Winoptimizer Sui- 
te besteht aus sieben 
System-Utilitys, mit denen Sie 
sie zum Beispiel Festplatten auf- 
räumen, die Registry optimieren 
sowie Internetverbindungen und 
Bootvorgänge tunen können. 
Nachdem Sie das Programm in- 
stalliert haben, müssen Sie den 
vollen Funktionsumfang unter 
„Internet“ — „Kostenlosen Frei- 
schaltcode holen” aktivieren. 
Dazu ist eine Verbindung zum 
Internet notwendig. Den Frei- 
schaltcode bekommen Sie per E- 
Mail zugesandt. 


>» TIPP 1: Festplatte säubern 


Wählen Sie das Modul „Drive 
Cleaner” aus dem Hauptmenü, 
um Ihre Festplatte von nutz- 
losem Datenmüll zu befreien. 
Stellen Sie zunächst unter der 
Register-Karte „Laufwerke“ ein, 
welche Datenträger nach ver- 
waisten Files durchsucht wer- 
den sollen. Standardmäßig sind 
hier alle lokalen Festplatten ein- 
gestellt. Außerdem können Sie 
unter „Ausnahmen“ festlegen, 
welche Dateien und Ordner 
Sie von der Suche ausschließen 
möchten. Erfahrene Nutzer ha- 
ben die Möglichkeit, manuell 
einzustellen, welche Dateien als 
Datenmüll identifiziert werden. 
Klicken Sie hierzu auf „Optio- 
nen“. Über den Button „Starten“ 
beginnen Sie die Suche. Dabei 
werden aber noch keine Dateien 
gelöscht! Drive Cleaner erstellt 
eine Liste mit allen uner- 
wünschten Dateien und wartet 
auf Ihre Bestätigung. Die Vor- 
einstellungen sind übrigens so 
gewählt, dass nur „sichere“ Ob- 
jekte gefunden und gelöscht 
werden. Zum Aufspüren und 
Eliminieren von Speicherfres- 
sern bietet die Winoptimizer 
Suite zusätzlich das Modul 
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„DLL Cleaner“ an. Das Tool 
sucht nach doppelten DLL-Da- 
teien und löscht diese. Die Pro- 
zedur läuft dabei ähnlich ab wie 
im Modul „Drive Cleaner“. 


> TIPP 2: Registry aufräumen 


Mit dem „Registry Cleaner“ rü- 
cken Sie unnötigen Einträgen in 
der Windows-Registrierung zu 
Leibe. Auch hier stehen Ihnen 
mehrere Optionen zu Verfü- 
gung: Stellen Sie unter „Einträ- 
ge” ein, nach welcher Art von 
Registry-Einträgen gesucht wer- 
den soll. Da alle Einträge in der 
Registry auf Dateien verweisen, 
können Sie unter dem Register 
„Laufwerke“ angeben, welchen 
Verweisen das Programm nach- 
gehen soll. Eine äußerst wichti- 
ge Option ist , Backups" — quasi 
Ihr Rettungsanker, falls doch 
einmal falsche Dateien dem 
Lóschvorgang zum Opfer fallen. 
Hier werden alle Eintráge vor 
dem Lóschen gesichert. Über 
„Wiederherstellen“ können ein- 
zelne Einträge oder alle beseitig- 
ten Files wieder zurückgeholt 
werden. Das Modul erstellt eine 
„Schwarze Liste", bevor Sie das 
Löschen initiieren. 


> TIPP 3: Windows-Start über- 
wachen und optimieren 
Das Tool „Start Up Tuner” er- 
laubt es Ihnen, alle mit Win- 
dows startenden Anwendungen 
zu überwachen und zu editie- 
ren. Sie können Einträge deakti- 
vieren, sodass diese zwar nicht 
gelöscht, aber auch nicht gestar- 
tet werden. Unbekannte oder 
bedenkliche Anwendungen las- 
sen sich unter , Optionen" auch 
direkt entfernen. Diese Funktion 
bietet Ihnen einen zusátzlichen 
Schutz vor Viren, Trojanern oder 
Spyware und kann den Bootvor- 
gang beschleunigen. ш 
FRANK NEUPERT 


Winoptimizer Suite 


Festplatte säubern 
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Speicherfresser finden: Dieses Modul durchsucht Ihre Festplatte nach verwais- 
ten Dateien und Datenmüll. Somit erhalten Sie mehr freien Speicher. 
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Registry optimieren: Mit dem „Registry Cleaner‘ säubern Sie die Registry und 
erhöhen so die System-Performance. 
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Booten beschleunigen: Überwachen Sie den Windows-Start und deaktivieren 
Sie bestimmte Anwendungen. Das erhöht die Leistung und Sicherheit. 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


Noch nie war es so leicht, eigene professionelle Vi- 
deo-CDs zu erstellen. Mit unserer Gratis- Vollversion 
Sonic My DVD for CD kreieren Sie im Nu Videofilme 

und digitale Fotoalben - mit Menüsteuerung! 


ie Authoring-Software 

Sonic My DVD for CD 

hat alle wichtigen 
Tools an Bord, um Video- und 
Bildmaterial in ansprechende 
Multimedia-Präsentationen zu 
verwandeln. In unserem klei- 
nen Workshop stellen wir Ihnen 
die wichtigsten Funktionen die- 
ses genialen Programms vor. 


> TIPP 1: Videos direkt auf 
VCD aufnehmen 

Mit Sonic My DVD for CD kön- 
nen Sie Filmmaterial direkt von 
Ihrer Videokamera auf DVD 
aufspielen. Verbinden Sie hierzu 
einfach Ihre Kamera mit dem 
PC. Wählen Sie die Option 
,lransfer video Direct-to DVD“ 
aus dem Sonic-My-DVD-Start- 
menü. Im Assistenten (,Wi- 
zard”) wählen Sie zunächst über 
den Button „Change Style“ ein 
gewünschtes Design aus. Tip- 
pen Sie jetzt noch einen Namen 
für Ihr DVD-Projekt ein und 
selektieren Sie unter „Device“ 
Ihren DVD-Brenner. Achten Sie 
darauf, dass die Option „Record 
to DVD“ aktiviert ist. Mit 
„Next“ wechseln Sie zum nächs- 
ten Schritt: Stellen Sie Ihre 
Videokamera auf Wiedergabe 
und aktivieren Sie den „Start 
Capturing"-Button. Auf Wunsch 
legt das Programm auch auto- 
matisch Kapitel-Markierungen 
an. Bei „Create Chapter Points“ 
legen Sie fest, nach wie viel 
Sekunden eine Kapitel-Markie- 
rung erstellt werden soll. Nach- 
dem Sie Ihr Videomaterial 
überspielt haben, klicken Sie die 
„Stop“-Iaste an und Sonic My 
DVD for CD erstellt Ihre VCD 
inklusive einem Kapitel-Menü. 


»» TIPP 2: Mit Fotos und 
Videos arbeiten 


Sonic My DVD for VCD bietet 
Ihnen die Móglichkeit, jede Art 
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von digitalem Bildmaterial (Fo- 
tos, Videos etc.) zu arrangieren, 
um daraus Videofilme oder 
Diashows mit einer professio- 
nellen Menüsteuerung zu erstel- 
len. Klicken Sie zu Beginn im 
Startmenü , Create or Modify a 
DVD video project" an. Es óffnet 
sich das Programm-Hauptfens- 
ter, in dem Sie das gewünschte 
Material dem Projekt hinzufü- 
gen kónnen. So steht Ihnen auch 
hier eine ,Capture"-Funktion 
(siehe Tipp 1) zur Verfügung. 
Außerdem laden Sie mit „Get 
Movies“ Videoclips (zum Bei- 
spiel AVIs, MPEGs etc.) direkt 
von der Festplatte und über 
„Add Slideshow” haben Sie 
Zugriff auf Bilddateien. 


> TIPP 3: Arrangieren, 
editieren und brennen 
Nachdem Sie beispielsweise 
Ihre Videos zusammengestellt 
haben, kónnen Sie diese noch 
auf einfache Weise editieren. 
Doppelklicken Sie auf einen der 
Clips und es óffnet sich das 
,lrimming"-Modul. Mit den 
grünen und roten Schiebereg- 
lern legen Sie hier Start- bezie- 
hungsweise End-Frame fest 
und bestimmen über das Hand- 
symbol das Aussehen des 
Menü-Buttons. Genauso einfach 
erstellen Sie digitale Diashows: 
Öffnen Sie hierzu das Modul 
„Add Slideshow" und wählen 
Sie über , Get Pictures" die ge- 
wünschten Bilder aus. Danach 
stellen Sie Reihenfolge und Ro- 
tation der Bilder mit der Maus 
ein und legen über ,Settings^ 
die Anzeigedauer fest. Für eine 
klangliche Untermalung wählen 
Sie unter , Audio" eine passende 
Audio-Datei aus. Sind Sie zu- 
frieden, betátigen Sie den gro- 
fien, roten ,Burn"-Button und 
Ihre VCD wird gebrannt. L| 
FRANK NEUPERT 


Sonic My DVD for CD 


So erstellen sie eine Video-CD 


H videos direkt auf VCD aufnehmen 
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Welcome to Sonic MyDVD! 


ebe CDs can store up lo 74 wurden ot УЗУ quil y pe. weh Con E үбү. 
bet on most OVD players, VCD players arxi PC-based DVD or CD-MOM. drives 
(tb pn TUN Ihe tror үшүбөс, оты») 


Select a project type: 


Create or Modify a Video CD Project 
Mate m VOD une) уске завет device, тоза oec rd gata 
vos Quare s shit Ioh fur учы VOD gel share velit Iren mui Ter 


Transfer Video Direct-to-V CD "* 
Dal n yas vido deeg, рове pom simple seting from ihe 
Mami, sai int OO rage m VOD for mg 


Edit an Existing VCO Dise 
Ману any МСО crested uang Sani МОМО 


Desk (f) Tutorial Dem [С] бш} dunes Ө zën agus 


Startmenü: Von hier aus gelangen Sie zu den Projekttypen. Um 7. B. ein 
Video aufzuzeichnen, klicken Sie auf „Transfer video Direct-to DVD". 


2 Mit Fotos und Videos arbeiten 


® Фф pe ep me 
een A H De De 


My Female Hero Show 


Videoprojekt: Importierte Videoclips können zusammengefügt, editiert und 
mit einer Menüsteuerung versehen werden. 


Arrangieren, editieren und brennen 


Sure Оп Dive 22048 
Олан ONA ems ре бі 


Fotoalben: Digitale Diashows erstellen Sie im Modul „Add Slideshow“. Sie 
bestimmen die Anzeigedauer und klangliche Untermalung. 
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PRAXIS: BENCHMARKS 


Eine Stichprobe ergab: 
Jeder zweite PC läuft 
langsamer, als er ei- 
gentlich könnte! Die 
Folge: Unter Volllast 
fehlt die Leistung, 
Spiele ruckeln im ent- 
scheidenden Moment. 
Doch oft sind es nur 
Kleinigkeiten, die den 
Rechner bremsen. 


Inhalte auf der 
' HEFT-CD 


Alle Spiele-Demos, alle Bench- 
mark-Dateien; Atuner; Fraps 
2.0, DirectX 9.0, div. Test- und 
Infoprogramme 


ar Cry (dt), Spellforce, 
F Sacred, Söldner — aktuel- 

le Spiele verlangen dem 
Rechner alles ab und nerven oft 
an den entscheidenden Stellen 
mit Rucklern. Viele Anwender 
quält dann die Frage: „Ist mein 
PC zu langsam? Bleibt vielleicht 
wichtiges Potenzial ungenutzt? 
Und gibt es eine versteckte 
Bremse im System?" PC Games 
Hardware hat den Test gemacht 
und überraschende Ergebnisse 
gesammelt: Fast jeder zweite PC 
läuft langsamer, als er könnte. 


»» TIPP 1: Der große 


Benchmark-Test 

Auch Sie kónnen Ihren Rechner 
ganz leicht und in wenigen 
Minuten testen: In unserem 
achtseitigen Benchmark-Special 
erfahren Sie, wie Sie die Perfor- 
mance verlässlich prüfen und 


VSync 


WAS 
IST? 


Benchmark abschalten 
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Sorgt dafür, dass Grafikkarte und 
Monitor synchron arbeiten, beim 


PC prüfen und t 


anschließend das Letzte aus 
dem Rechner herausholen. Alle 
Tests sind kostenlos und dauern 
nur wenige Minuten. Beachten 
Sie aber: Die Werte gelten nur 
für Windows XP und - einge- 
schränkt – auch für Windows 
2000. Windows 98 und Me lie- 
fern móglicherweise deutlich 
abweichende Ergebnisse. 


Für den Leistungstest haben wir 
drei kostenlos verfügbare Spiele 
und ein halbes Dutzend speziel- 
le Benchmarks ausgewáhlt, die 
sich besonders gut zum Ver- 
gleich eignen. Als Spiele sind 
dabei: der Aquamark 3 sowie 
die Demoversionen von Jedi 
Knight: Jedi Academy und X2 — 
Die Bedrohung. Gerne hätten wir 
auch populäre Shooter-Demos 
verwendet, doch die meisten 
davon sind indiziert. Außerdem 


Windows-Nachrichtendienst 


ne Botschaften an alle Rechner 
zu verschicken 


Ermóglicht es, im Netzwerk klei- 


haben wir noch einige Testpro- 
gramme wie Sandra 2004 oder 
HD Tach ausgesucht. Alle Tools 
finden Sie auf der Heft- 
CD/DVD. Die Ergebnisse kón- 
nen Sie mit unseren Referenz- 
Werten auf den folgenden Seiten 
vergleichen; außerdem steht ab 
7. Juli eine Online-Datenbank 
unter www.pcgameshardware. 
de/benchmark bereit – hier kón- 
nen Sie Ihre Werte eintragen 
und mit denen anderer PCGH- 
Leser vergleichen. 


»» TIPP 2: Aktuelles Windows 


Natürlich sollten alle Treiber, 
DirectX und Windows auf dem 
aktuellen Stand sein. Für unsere 
Benchmarks haben wir Win- 
dows XP mit Service Pack 1 und 
DirectX 9.0b sowie folgende 
Treiber verwendet: Ati Catalyst 
4.5, Nvidia Forceware 56.72/ 


Bildschirmfrequenz 

Zahl der Bilder, die der Monitor 
pro Sekunde darstellen kann. 
Meist 75 oder 85 Hertz. 


unen 


Mit großer 
Online-Datenbank: 


www.pcgameshardware.de/ 
benchmark 


Unified Driver 4.24, Via Hype- 
rion 4.51, Intel INF Update Uti- 
lity 5.1.1.1002. 


»» TIPP 3: VSync abschalten 


Bevor es losgeht, sollten Sie 
ein paar Einstellungen prüfen, 
die den Rechner verlangsamen 
oder die Benchmark-Werte ver- 
fälschen könnten: Besonders 
wichtig ist es, den so genannten 
VSync abzuschalten. Ist dieser 
aktiviert, wird die Grafikkarte 
unter Umstánden gebremst: Sie 
darf dann nicht mehr Bilder 
anzeigen, als der Monitor pro 
Sekunde darstellen kann - übli- 
cherweise sind das 75, 85 oder 
100. Da Spiele wie UT 2004 (dt.) 
in einigen Szenen aber deutlich 
schneller laufen, wird die Rech- 
nerleistung künstlich beschnit- 
ten, der Benchmark-Wert ver- 
fälscht. Bei Ati-Grafikkarten 


Fraps 

Tool, das die Framerate in einem 
Spiel messen kann. Läuft nach 
dem Start im Hintergrund. 


BENCHMARKS 


PRAXIS В 


finden Sie den Schalter in den 
Anzeige-Eigenschaften unter 
„Einstellungen“ – „Erweitert“ — 
,9D". Wählen Sie ,3D-Einstel- 
lungen für Direct3D" — „Benut- 
zerdefiniert" und stellen Sie den 
Schalter „Vertikale Synchronisa- 
tion“ auf „Immer Aus“. Klicken 
Sie anschließend auf „Überneh- 
men“. Wiederholen Sie anschlie- 
ßend die Schritte bei den „3D- 
Einstellungen für OpenGL“. 
Speichern Sie die Änderungen 
mit Klick auf „Ok“. Nvidia bie- 
tet im Treibermenü unter „Leis- 
tungs- & Qualitätseinstellun- 
gen” ebenfalls einen Schalter an, 
mit dem Sie VSync ein- und aus- 
schalten können. Der Schalter 
wirkt sich sowohl für Direct3D- 
als auch für OpenGL-Anwen- 
dungen aus. Mit der offiziellen 
Forceware 56.72 ist es nicht mal 
mehr notwendig, den Detonator- 
Unlock zu installieren, damit 
diese Einstellung verfügbar ist. 


»» TIPP 4: Dienste abschalten 


Windows XP startet nach der 
Installation ein halbes Dutzend 
Dienste und Programme, die 
den Rechner bremsen kónnen. 
Für den Benchmark-Test sollten 
Sie diese abschalten. Eine Liste 
der Dienste finden Sie unter 
„Systemsteuerung“ – „Verwal- 
tung” — , Dienste". Deaktivieren 
Sie folgende: 


W Nachrichtendienst 

E IMAPI-CD-Brenn-COM- 
Dienste 

E Indexdienst 


Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf den Dienst, wäh- 
len Sie „Eigenschaften“ und 
„Beenden“. Wenn Sie einen 
Dienst dauerhaft abschalten 
möchten, klicken Sie außerdem 
unter ,Starttyp" auf „Deakti- 
viert“. Das ist vor allem beim 
Nachrichtendienst sinnvoll - 
Spammer haben diese Lücke 
entdeckt und versenden darü- 
ber nervige Werbebotschaften. 
Bestätigen Sie die Änderungen 
anschließend mit „Ok“. 


>» TIPP 5: Windows befreien 


Abschalten sollten Sie während 
des Benchmarks auch die auto- 
matischen Updates: Rechtskli- 
cken Sie auf den Arbeitsplatz, 
wählen Sie „Eigenschaften“. 
Entfernen Sie das Häkchen bei 


www.pcgameshardware.de 


„Automatische Updates” — „Den 
Computer auf dem neuesten 
Stand halten [...]". Übernehmen 
Sie und rufen Sie anschließend 
die Registerkarte „System- 
wiederherstellung“ auf. Dort 
setzen Sie das Häkchen vor 
„Systemwiederherstellung auf 
allen Laufwerken deaktivieren“. 


Die Bildschirmfrequenz sollte 
bei Benchmarks einheitlich sein. 
Grund: Je höher die Rate, desto 
häufiger greift die Grafikkarte 
auf den RAMDAC zu, was ein 
wenig Speicherbandbreite kos- 
tet. Bei aktuellen Karten spielt 
das zwar fast keine Rolle mehr, 
sicherheitshalber sollten Sie die 
Einstellung aber prüfen. Wir 
haben alle Monitore auf 85 Hz 
gestellt. Tippen Sie unter „Start“ 
— , Ausführen" „dxdiag“ ein, be- 
státigen Sie ein etwaiges Hin- 
weisfenster mit „Ja“. Klicken 
Sie auf „Weitere Hilfe" — „Außer 
Kraft setzen" – „Wert für Außer- 
kraftsetzung". Jetzt kónnen Sie 
einen Wert für alle Auflósungen 
angeben. VORSICHT! Der einge- 
tragene Wert darf keinesfalls hó- 
her sein als die Zahl der Bilder, 
die der Monitor maximal dar- 
stellen kann. Viele Flachbild- 
schirme kónnen zum Beispiel 
hóchstens 75 Bilder pro Sekunde 
darstellen. Tragen Sie also je 
nach Monitor 85 oder 75 ein. 


Dieser Wert gilt nur für Di- 
rect3D-Spiele. Für OpenGL- 
Spiele sollten Sie die Bildwieder- 
holfrequenz über die Anzeige- 
Eigenschaften ändern. Wählen 
Sie dort unter „Monitor“ die 
passende Frequenz aus. Einige 
Ati-Karten akzeptieren den Wert 
allerdings nur dann, wenn der 
Monitor im Grafikkarten-Treiber 
korrekt eingetragen wurde. Prü- 
fen Sie die Einstellung unter 
„(Ati) Anzeige" – „Monitor“. 


»» TIPP 6: Zusatz-Tools 


Für zwei der drei Benchmarks 
benötigen Sie außerdem das 
Tool Fraps 2.1.0 von der Heft- 
CD. Wir kürzen damit den recht 
langen X2-Benchmark ab. Instal- 
lieren Sie das Programm, starten 
Sie es anschließend und setzen 
Sie einen Haken unter „Fps“ — 
„Stop benchmark automatically 
after 60 seconds” (dazu später 
mehr). D 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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H Windows-Updates einspielen 


Unter www.windowsupdate.com Windows Update 
finden Sie alle aktuellen p- Ш 8 indicis көмө. | gab 


dates; außerdem sollten Sie 
wenn nötig das BIOS, DirectX 
und alle Treiber aktualisieren. 


А Deaktivieren Sie den VSync 


Ati-Karten: „Start - Einstellungen - System- 
steuerung - Anzeige - Einstellungen - Er- 
weitert - 3D - 3D-Einstellungen für Direct3D - 
Benutzerdefiniert - Vertikale Synchronisation 
- Immer Aus" 


Nvidia-Karten: „Start - Einstellungen - Sys- 
temsteuerung - Anzeige - Einstellungen - Erweitert - Geforce XXX - Leis- 
tungs- und Qualitätseinstellungen - Vertikale Synchronisierung - Aus" 


E] Nachrichtendienst abschalten 


Der Weg zum Nachrichtendienst: ,Start - Einstellungen - Systemsteuerung 
- Verwaltung - Dienste - Nachrichtendienst - Eigenschaften - Beenden" 


E} Brenndienst abschalten 


А " Фоча 
Der Brenndienst: „Start - Ein- Фоника e Сидона днл 
KE 
stellungen - Systemsteuerung Фенин. пок 2... шш. mae йна Зл 
б Mort t 
- Verwaltung - Dienste - 
IMAPI-CD-Brenn-COM- 


К A visa Vatt Date Text Laais Sye 
Dienste - Eigenschaften - ee ra: номе ep 
Beenden“ PAC сеа, Weed Сайы... Алима |н 


В indexdienst abschalten 


Den Indexdienst finden Sie unter „Start - Einstellungen - Systemsteuerung 
- Verwaltung - Dienste - Indexdienst - Eigenschaften - Beenden“ 


DI Auto-Update abschalten 


„Start - Einstellungen - System- 
steuerung - System - Automati- 
sche Updates - Den Computer 
auf dem neuesten Stand halten EEE КЕЛЕ 
[...]. > Haken entfernen" — 


us. | 
mS A ns 9 


Wisi i er sach 66978 
a 


Systemwiederherstellung 


Setzen Sie den Haken bei „Start 
- Einstellungen - Systemsteue- 
rung - System - Systemwieder- 
herstellung - Systemwiederher- 
stellung auf allen Laufwerken 
deaktivieren“ 


Ye immer 
ame te nee" HEH 


De eenegen bel mti asd ten schnee e 
Ке Л 


en m мало 


Wear ia en Lapam an бетт nme gab АДНА А 
эде десс cma m imet inti i de S rmt m n 
u per: url chm Уе dae ed Teenager 


EI Bildschirmfrequenz einstellen 


„Start - Ausführen - dxdiag - Weitere Hilfe - Außer Kraft setzen - Wert für 
Außerkraftsetzung“; Frequenz außerdem noch im Treiber ändern. 
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BENCHMARKS 


o prüfen Sie Ihren PC 


Hier steht, wie Sie die Benchmarks von unserer 


Heft-CD konfigurieren müssen, damit Sie Ihren PC 


mit unseren Referenz-PCs vergleichen kónnen. 


enn Sie wissen móch- 

ten, wie gut Ihr Rech- 

ner konfiguriert ist, in- 
stallieren Sie am besten gleich 
den Aquamark 3 sowie die De- 
moversion von Jedi Knight 3 und 
X2. Diese Programme finden Sie 
sowohl auf der Heft-CD als 
auch auf der DVD-Version von 
PC Games Hardware. Auf den 
folgenden zwei Seiten erklären 
wir Ihnen, wie Sie beim Bench- 
marken genau vorgehen müs- 
sen, damit Sie die gewonnenen 
Werte anschließend mit unseren 
vergleichen können. 


>> Aquamark 3 


Bei der kostenlosen Version vom 
Aquamark 3 ist es nicht móg- 
lich, Auflösung und Qualitäts- 
einstellungen zu verändern. 
Achten Sie darauf, dass FSAA 


und AF im Treiber deaktiviert 
sind, da Aquamark 3 ansonsten 
der Treibereinstellung den Vor- 
zug gibt. In der Forceware sollte 
daher der Regler bei „Anti-Alia- 
sing-Einstellungen" und „An- 
isotrope Filterung" unter den 
,Leistungs- & Qualitätseinstel- 
lungen" auf ,Anwendungsge- 
steuert" gesetzt werden. Rade- 
on-Besitzer gehen im Catalyst 
zur Registerkarte „3D“, wählen 
„Direct3D“, setzen einen Haken 
vor „Benutzerdefinierte Einstel- 
lungen verwenden" und kli- 
cken danach auf „Benutzerdefi- 
niert”. Achten Sie im nächsten 
Fenster darauf, dass sich bei 
,Anti-Aliasing" und „Anisotro- 
pe Filterung” ein Haken vor 
„Standardeinstellung” befindet. 
Den Benchmark starten Sie, in- 
dem Sie im Hauptmenü von 


Aquamark 3 auf „Select Mea- 
surement" klicken und unter 
Punkt 1 den Button ,Start Mea- 
surement" betätigen. 


> Jedi Knight 3 


Nach der Installation von Jedi 
Knight 3 starten Sie das Pro- 
gramm Fraps 2.1.1. Bei Fraps 
wáhlen Sie nun die Register- 
karte „FPS“ an und definieren 
einen Hotkey, um den Bench- 
markvorgang zu starten (Stan- 
dard: F11) Damit der Bench- 
mark automatisch stoppt, ak- 
tivieren Sie noch ,Stop bench- 
mark after x seconds" und ge- 
ben als Wert 93 ein. Achten Sie 
noch darauf, dass im Ati- oder 
Nvidia-Treiber Anti-Aliasing 
und die anisotrope Filterung un- 
ter OpenGL-Anwendungen aus- 
geschaltet sind, bevor Sie Jedi 
Knight 3 starten. 


Vor dem Benchmark sollten Sie 
mit „Shift + ^^" die Konsole 
aufrufen und anschließend 
„com_maxfps 0" eintippen – da- 
mit schalten Sie die Frame-Be- 
grenzung ab. Nachdem Sie auf 
,Einzelspieler-Modus" geklickt 
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haben, wählen Sie im Haupt- 
menü „Setup“. Stellen Sie unter 
„Grafik“ alles genauso ein wie 
auf dem Screenshot auf der 
rechten Seite und vergessen Sie 
nicht, auf „Übernehmen“ zu 
klicken, damit die Einstellungen 
gespeichert werden. Unter dem 
Punkt „Grafik 2" stellen Sie alles 
auf „An“ und den Schatten 
auf ,Volumetrisch". Achten Sie 
außerdem darauf, dass sich der 
Regler bei „Anisotropischer Fil- 
ter“ ganz links befindet. Folgen- 
dermaßen gelangen Sie zur 
Benchmarkszene: Klicken Sie im 
Hauptmenü auf „Neustart“, 
bestätigen die nachfolgenden 
zwei Fenster mit , Weiter" und 
klicken Sie danach auf „Spiel 
starten“. Den nächsten Hinweis 
bestätigen Sie mit „Ok“, wählen 
die Mission „Söldneraktivitä- 
ten” aus und klicken auf „An- 
nehmen“. Bevor es endlich los- 
gehen kann, klicken Sie nun 
nochmals auf „Weiter“, betäti- 
gen ein beliebiges Symbol und 
klicken auf „Waffen“, worauf 
Sie noch aus jeder Kategorie 
eine auswählen müssen. Sobald 
der Ladevorgang beendet wur- 


FPS-WERTE INTEL-RECHNER 


FPS-WERTE AMD-RECHNER (1) 


Spiel Gemessen | Optimal [Durchschnittlich] Zu langsam Spiel Gemessen | Optimal [Durchschnittlich] Zu langsam 
Settings Rechner 1: Pentium 4 3,06 (FSB 133), 1.024 MByte, Radeon 9800 Pro (128 MByte), 1875р, Audigy? Settings Rechner 1: Athlon 64 3400+ (2200/1024), $754, 1.024 MByte, Geforce FX 5900 Ultra (256 MByte), KBT800, Audigy? 
Jedi Knight 3 50 ber 47 43-47 unter 43 Jedi Knight 3 ТІ über 68 61-68 unter 61 
3 x2 42 ber 38 35-38 unter 35 3 X2 57 über 54 49-54 nter 49 
| Aquamark3 42 ber 38 35-38 unter 35 |  Aquamark 3 51 über 48 44-48 unter 44 
UT 2004 (dt.) CPU 30 über 36 33-36 nter 33 UT 2004 (dt.) CPU 49 über 45 41-45 unter 41 
Settings Rechner 2: Pentium 4 2,8 (FSB 200), 1.024 MByte, Geforce FX 5900 Ultra (256 MByte), i875P, Audigy? Settings Rechner 2: Athlon 64 3000+ (1800/1024), $754, 1.024 MByte, Geforce ЕХ 5900 Ultra (256 MByte), KBT800, Audigy? 
Jedi Knight 3 10 über 67 61-61 ter 61 Jedi Knight 3 70 über 67 61-67 unter 61 
x2 49 über 46 42-46 unter 42 X2 53 über 51 46-51 nter 46 
Aquamark 3 49 über 46 42-46 unter 42 Aquamark 3 49 über 47 43-47 unter 43 
UT 2004 (dt.) CPU 38 über 36 3336 nter 33 UT 2004 (dt.) CPU 42 über 38 35-38 unter 35 
Settings Rechner 3: Pentium 4 2,8 (FSB 200), 1.024 MByte, Geforce 4 Ti-4200 (128 MByte/250-513), i875P, Audigy2 Settings Rechner 3: Athlon XP 3200+ (2200/Barton), 1.024 MByte, Radeon 9800 Pro (128 MByte), Nforce2, Audigy2 
Jedi Knight 3 39 über 36 33-36 unter 33 di Knight 3 49 über 46 42-46 unter 42 
x2 A über 25 22-25 ter 22 40 über 38 35-38 ter 35 
Aquamark 3 24 über 22 19-22 unter 19 uamark 3 A über 38 3538 ter 35 
x UT 2004 (dt.) CPU 35 über 33 30-33 ter 30 2004 (dt.) CPU 38 über 36 33-36 unter 33 
Settings Rechner 4: Pentium 4 2,4 (FSB 200), 512 MByte, Radeon 9600 Pro, 1875р, Audigy? Settings Rechner 4: Athlon XP 3200+ (2200/Barton), 1.024 MByte, Geforce 4 Ti-4200 (128 MByte/250-513), Nforce2, Audigy2 
Jedi Knight 3 30 über 28 25-28 unter 25 Jedi Knight 3 38 über 36 33-36 ter 33 
x2 3l über 29 26-29 unter 26 X2 24 über 22 20-22 unter 20 
Aquamark 3 26 über 25 22-25 unter 22 Aquamark 3 23 über 21 19-21 ter 19 
UT 2004 (dt.) CPU 3l über 29 26-29 unter 26 UT 2004 (dt.) CPU 33 über 31 28-31 unter 28 
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de, starten Sie mit der Rollen- 
Taste den Benchmark. Die Demo 
läuft nun automatisch durch. 
Das Ergebnis wird in der Datei 
,FRAPSLOG.TXT" gespeichert, 
die Sie im Installationsordner 
von Fraps finden. 


Wundern Sie sich nicht, dass 
eine Geforce4 MX teilweise bes- 
sere Ergebnisse liefert als High- 
End-Karten — dafür ist die Bild- 
qualität deutlich schlechter. 


»» X2-Rolling-Demo 


Auch X2 benchen wir mit Fraps, 
da die Rolling-Demo zu lange 
dauern würde. Bei „Stop bench- 
mark after x seconds” geben Sie 
nun den Wert 60 ein. Starten Sie 
die Rolling-Demo mit der „X2- 
Demo.exe“ aus dem Installa- 
tionsverzeichnis. Im darauf fol- 
genden Fenster setzen Sie einen 
Haken vor „Run as Benchmark“ 
und betätigen den Button „Gra- 
phic resolution”. Achten Sie da- 
rauf, dass hier die gleichen Ein- 
stellungen aktiviert sind wie auf 
unserem Screenshot in diesem 
Artikel. Mit „Start X2" wird der 
Benchmark ausgeführt, wobei 
Sie Fraps erst starten, wenn 
die 3D-Szene beginnt und ein 
Raumschiff zu sehen ist. 


>> Unreal Tournament 2004 (dt.) 


Da die Demoversion von UT 
2004 (dt.) indiziert wurde, dür- 


BENCHMARKS 


fen wir diese nicht mehr auf die 
Heft-CD/-DVD packen. Für Be- 
sitzer der Vollversion von UT 
2004 (dt.) erklären wir dennoch, 
wie Sie unseren Benchmark an- 
wenden. Legen Sie zunächst im 
Hauptverzeichnis des Spiels ei- 
nen Ordner namens „Demos“ 
an (zum Beispiel „C:\UT2004\ 
Demos“). Entpacken Sie nun die 
Datei ,UT-Benchmark-zip" von 
unserer Heft-CD/-DVD in einen 
beliebigen Ordner. Kopieren Sie 
daraus die Dateien „vga.de- 
mol" und ,cpu.demo4" in den 
gerade erstellten Ordner. Die 
Dateien „ура“ und „сри“ kopie- 
ren Sie dagegen in den Ordner 
„UT2004\System“. Öffnen Sie in 
diesem Verzeichnis die Datei 
,UI2004.ini^ und suchen Sie 
nach dem Eintrag „MinDesired- 
FrameRate-x". Beachten Sie, 
dass dieser Eintrag zweimal zu 
finden ist, und setzen Sie den 
Wert jeweils auf , 0.000000". 
Starten Sie nun das Spiel und 
stellen Sie unter ,Anzeige" — 
„Optionen“ alles so ein, wie auf 
dem Screenshot zu sehen ist. Mit 
der „Ö“-Taste öffnet sich die 
Konsole, hier tippen Sie für die 
VGA-Demo „exec ура“ und für 
die CPU-Demo „exec cpu” ein. 
Nach dem Benchmarkvorgang 
öffnen Sie die Konsole erneut 
und lesen das Ergebnis rechts 
unten in der Klammer ab. | 

DANIEL WAADT 


1 


Jedi Knight 3 


Grafikoptionen richtig einstellen 


Texturdetail: Stellen Sie bei Jedi Knight 3 das Texturdetail ausnahmsweise 
nur auf „Hoch“ und nicht auf „Sehr hoch“. 


X2-Rolling-Demo 


NVIDIA GeForce FX 5950 Ultra X | 


Fullscreen Resolution 


| 


1024 x 768 х 32 [X8R8GEBE] ы 


[^ Automatic Quality 
[^ Antialiasing 
IV Bumpmaps 


М Shadows 


Anti-Aliasing: Achten Sie darauf, dass Anti-Aliasing nicht versehentlich in 
den Spieleeinstellungen aktiviert ist. 


Unreal Tournament 2004 (dt.) 


эч. 


Einstellungen: Stellen Sie alles auf den höchstmöglichen Wert und aktivie- 
ren Sie alle Optionen wie „Trilineare Filterung" und , Wettereffekte". 
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FPS-WERTE AMD-RECHNER (3) 


FPS-WERTE AMD-RECHNER (4) 


Spiel Gemessen | Optimal | Durchschnittlich! Zu langsam 
Settings Rechner 5: Athlon XP 2800+ (2083/Barton), 1.024 MByte, Geforce FX 5900 Ultra (256 MByte), Nforce2, Audigy? 
Jedi Knight 3 65 über 62 56-62 unter 56 
а X2 39 über 37 34-37 unter 37 
Aquamark 3 43 über 39 36-39 unter 36 
? UT 2004 (dt.) CPU 32 über 29 26-29 unter 26 


Settings Rechner 6: Athlon XP 2800+ (2083/Barton), 512 MByte, Geforce 4 TI-4800SE (128 MByte/215-550), Nforce2, Audigy2 
Jedi Knight 3 42 über 38 35-38 unter 35 
X2 07 über 24 21-24 unter 21 
Aquamark 3 25 über 22 20-22 unter 20 
UT 2004 (dt.) CPU 30 über 29 26-29 unter 26 


Spiel Gemessen | Optimal | Durchschnittlich! Zu langsam 
Settings Rechner 9: Athlon XP 2600+ (1917/Barton), 512 MByte, Geforce4 MX 440 (64 MByte/275-512), Nforce2, Audigy2 
Jedi Knight 3 85 über 80 12-80 unter 72 
x2 15 über 14 12-14 unter 12 
Aquamark 3 9 über 8 7-8 unter 7 
UT 2004 (dt.) CPU 2 über 25 22-25 unter 22 
Settings Rechner 10: Athlon XP 2200+ (1800/Thoroughbred), 1.024 MByte, Geforce 4 Ti-4200 (128 MByte/250-513), Nforce2, Audigy? 
Jedi Knight 3 38 über 36 33-36 unter 33 
x2 23 über 21 9-21 unter 19 
Aquamark 3 23 über 21 9-21 unter 19 
UT 2004 (dt.) CPU 26 über 25 22-25 unter 22 


Settings Rechner 7: Athlon XP 2600+ (1917/Barton), 1.024 MByte, Radeon 9800 Pro (128 MByte), Nforce2, Audigy2 


Settings Rechner 11: Athlon XP 2200+ (1800/Thoroughbred), 1.024 MByte, Geforce FX 52 


0 (128 MByte), Nforce2, Audigy? 


Jedi Knight 3 49 über 46 42-46 unter 42 

: X2 38 über 34 30-34 unter 30 

» Aquamark 3 38 über 36 33-36 unter 33 
x UT 2004 (dt.) CPU 3 über 29 26-29 unter 26 


Jedi Knight 3 24 über 22 9-22 unter 19 

E x2 12 über fl 10-11 unter 10 

> Aquamark 3 9 über 8 7-8 unter 7 
x UT 2004 (dt.) CPU 22 über 21 921 unter 19 


Settings Rechner 8: Athlon XP 2600+ (1917/Barton), 1.024 MByte, Geforce FK 5600 XT (235/400), Nforce2, Audigy? 


Settings Rechner 12: Athlon XP 1800+ (1533/Palomino), 512 MByte, Geforce 4 Ti-4200 (128 MByte/250-513), Nforce2, Audigy? 


Jedi Knight 3 16 über 15 13-15 unter 13 
X2 Ш über 10 940 unter 9 
Aquamark 3 13 über 12 10-12 unter 10 
UT 2004 (dt.) CPU 19 über 17 15-17 unter 15 


Jedi Knight 3 34 über 32 29-32 unter 29 
x2 2 über 20 18-20 unter 18 
Aquamark 3 22 über 21 19-21 unter 19 
UT 2004 (dt.) CPU 22 über 20 18-20 unter 18 


www.pcgameshardware.de 


08/2004 | PC Games Hardware 103 


PRAXIS 


Infrastrukt 


BENCHMARKS 


ur prüfen 


Sie haben die Benchmarks durchgeführt und Ihr 


Rechner ist langsamer als unsere PCs? Dann soll- 


ten Sie zunächst Prozessor und Speicher prüfen. 


ТҮЙ Checkliste CPU/RAM 


H FSB und Kerntakt richtig einstellen 
ändern Sie gegebenenfalls den FSB im BIOS. 


HO. oder L2-Cache überprüfen 


Я Fehlerkorrektur bei CPU und Speicher 


Speicher zugunsten der Performance auszuschalten. 


Ё speichertakt und Latenzen einstellen 


sein. Viel Tuning-Spielraum bieten außerdem die Latenzen (siehe Text). 


El BIOS- Version und Chipsatztreiber überprüfen 


Vermeiden Sie Probleme und eventuelle Leistungsverluste, indem das 
aktuelle BIOS und der aktuelle Chipsatztreiber installiert sind. 


Überprüfen Sie, ob Ihr Prozessor mit der richtigen Taktfrequenz läuft und 


Der Rechner wird zur Schnecke, wenn der L1- oder L2- Cache deaktiviert ist. 
Kontrollieren Sie diese Einstellung unter den „Advanced BIOS Features". 


Falls es das BIOS erlaubt, empfehlen wir, die Fehlerkorrektur bei CPU und 


Der Speicher sollte bei Nforce2- Boards immer synchron zum FSB getaktet 


enn der PC langsamer 

läuft, als er könnte, 

sollten Sie zunächst 
Prozessor und Speicher prüfen. 
Ein Test mit dem „CPU Arith- 
metic Benchmark” von Sandra 
Standard 2004 (auf Heft- 
CD/DVD) gibt Aufschluss da- 
rüber, ob der Prozessor mit 
voller Leistung läuft. 


>> Prozessor zu langsam 


Sandra liefert eine integrierte 
Datenbank, mit der Sie Ihren 
Prozessor vergleichen können. 
Allerdings fehlen gerade die 
neueren Prozessoren, wir haben 
die Liste deshalb um unsere 
eigenen Resultate ergänzt. Er- 
reicht Ihr Prozessor nicht den 
Wert aus der Referenzliste, ist 
wahrscheinlich der Takt falsch 
eingestellt. Tools wie CPU-Z 
(Heft-CD/DVD) zeigen den rea- 
len Takt verlässlich an. Der Pen- 
tium 4 verringert dank einer 
Hitzeschutzschaltung automa- 
tisch die Taktfrequenz, wenn er 
zu heiß wird. Prüfen Sie in die- 
sem Fall die Kühlung! Fatale 
Performance-Einbußen entste- 
hen auch, wenn im BIOS der L1- 
oder L2-Cache deaktiviert ist 


АААЙ VERGLEICHEN SIE MIT DEN PCGH-RECHNERN 


(meist zu finden unter „Advan- 
ced BIOS Features”). Die L2- 
Cache-Fehlerkorrektur (ECC) 
können Sie dagegen bedenken- 
los ausschalten, falls vorhanden 
— diese kostet bis zu fünf Pro- 
zent Performance. 


»» Speicher zu langsam 
Für Speichertests empfehlen wir 
den , Memory Bandwidth Bench- 
mark" von Sandra Standard 
2004. Auch hier steht dem An- 
wender eine Datenbank für den 
Vergleich zur Verfügung. Ist der 
Speicher zu langsam, sollten Sie 
einige BIOS-Einstellungen über- 
prüfen, die Sie in der Regel bei 
den ,Advanced Chipset Fea- 
tures“ finden. Achten Sie darauf, 
dass FSB und Speichertakt bei 
Nforce2-Platinen synchron lau- 
fen. Die Speicherlatenzen bieten 
bis zu zehn Prozent Tuning- 
Potenzial; vor allem die „СА5 
Latency“ (ideal: 2) und die 
,Command Rate" (ideal: 1) be- 
einflussen die Performance. 
Ausführliche Erläuterungen der 
Optionen finden Sie in unserem 
Speicher-Tuning-Guide in PCGH 
12/2003. ш 
DANIEL WAADT 


PROZESSOREN (SANDRA CPU-TEST) 


SPEICHER (SANDRA 


MEMORY-TEST) 


Rechner 1: Athlon 64 3200+ (2000/1024), 754, | Gemessen | Optimal Durchschnittlich] Schlecht Rechner t: Pentium 4 3400 Northwood Gemessen| Optimal |Durchschnittlich! Schlecht 
1.024 MByte, K8T800 1.024 MByte DDR400 CL2, Intel 1875р 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench ALU 8197 | über 8000 | 7700-8000 | unter 7700 Sandra 2004 Mem. BW INT 4876 | über 4600 | 4300-4600 | unter 4300 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench FPU | 3052 | über 3000 | 2900-3000 | unter 2900 Sandra 2004 Mem. BW Float 4800 | über 4600| 4300-4600 | unter 4300 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench SSE2| 4183 über 4000 | 3800-4000 | unter 3800 Rechner 2: Athlon 64 3200+, 1.024 MByte GEMESSEN] Optimal Durchschnittlich Schlecht 
Rechner 2: Athlon XP 3200+ 5 Р 108400 (12, Nforce3 Sockel 754 

Н Gemessen | Optimal [Durchschnittlich | Schlecht - 
(2200/Barton), 1.024 MByte, Nforce?, Sandra 2004 Mem. BW INT 3043 | über 2700 | 2400-2700 | unter 2400 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench ALU | 8311 | über 8100 | 7700-8100 | unter 7700 Sandra 2004 Mem. BW Float 3043 | über 2700 | 2400-2700 | unter 2400 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench FPU | 3458 | über 3400 | 3300-3400 | unter 3300 Rechner 3: Athlon XP 2200+ ; 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench SSF? = - - : 512 MByte DDRAOD CL2, KT600 Gemessen| Optimal |Durchschnittlich | Schlecht 
Rechner 3: Pentium 4 3,06 " T Sandra 2004 Mem. BW INT 2020 | über 1800 1600-1800 unter 1600 
(FSB 133), 1024 MByte, 875 БЕ Optimal [Durchschnittlich | Schlecht іга 2004 Mem. BW Float 1936 | über1800 | 16001800 | unter 1600 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench ALU | 9547 | über 9400 | 9000-9400 | unter 9000 Rechner 4: Athlon 64 3800+, 1.024 MByte Gemessen| Optimal |Durchschnittlich| Schlecht 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench FPU | 3382 | über3350| 3250-3350 |unter 3250  DDR400 CL2, K0T800 Pro Sockel 939 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench SSE2| 6313 über 6200 | 6000-6200 | unter 6000 Sandra 2004 Mem. BW INT 5988 | über 5600 | 5000-5600 | unter 5000 

: Penti Sandra 2004 Mem. BW Float 5905 | über 5600| 5000-5600 ter 5000 
DN Gemessen| Optimal |Durchschnittlich| Schlecht LE Š = u aiy 
(524) SEEN I Rechner 5: Athlon XP 3000+ РЗВ166, Barton, | Gamessen| Optimal [Durchschnittlich] Schlecht 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench ALU | 7492 | über 7400 | 7000-7400 [unter 7000 1.024 MByte DDR400 CL2, Nforce? Ultra 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench FPU 3031 über 3000 | 2900-3000 | unter 2900 Sandra 2004 Mem. BW INT 2419 über 2200 1900-2200 unter 1900 
Sandra 2004 CPU-Arithmetic-Bench SSE2 | 5303 | über 5200) 6000-6200 | unter 6000 Sandra 2004 Mem. BW Float 2259 | über 2200 1900-2200 unter 1900 
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PRAXIS 


Grafikkarte prüfen 


Der Prozessor erreicht die volle Leistung, aber 


der PC ist immer noch langsam? Vielleicht läuft 


die Grafikkarte mit angezogener Handbremse. 


ie Grafikkarte gehört 

neben dem Prozessor 

zum wichtigsten Bau- 
teil in einem Spiele-PC. Falsche 
Einstellungen können auch bei 
diesem Hightech-Gerät zu Leis- 
tungseinbrüchen führen. 


»» BIOS-Einstellungen prüfen 


Zwei bis fünf Prozent Perfor- 
mance verschenken Sie, wenn 
bei einem Mainboard nach 
AGP-3.0-Standard und einer 
AGP-8X-fáhigen Grafikkarte 
kein AGP 8X aktiviert ist. Diese 
Einstellung finden Sie generell 
unter den ,Advanced Chipset 
Features". Entweder kónnen Sie 
dabei den gewünschten AGP- 
Modus einstellen oder es findet 
sich im BIOS nur ein Eintrag 
„АСР 8X Support", welchen Sie 
auf „Enabled“ stellen sollten. 
Wichtig ist auch die Option 
„AGP Aperture Size", die im 
BIOS auch unter dem Menü- 
punkt „Advanced Chipset Fea- 
tures" zu finden ist. Stellen Sie 
hier bei mindestens 256 MByte 
Arbeitsspeicher 128 MByte als 
Wert ein. Sollten Sie über weni- 
ger Arbeitsspeicher verfügen, 
stellen Sie nur die Hälfte des Ar- 
beitsspeichers ein. 


Falls Sie im BIOS auch einen 
Eintrag zu „АСР Fast Writes^ 
und ,Sideband-Adressing" fin- 
den, empfehlen wir, diese Punk- 
te zugunsten der Stabilität zu 
deaktivieren. Ansonsten ist es 
auch móglich, diese Features 
mit Tools wie Powerstrip abzu- 
schalten. Wählen Sie dazu „Ор- 
tionen/Geräte-Informationen” 
und entfernen Sie den Haken 
bei „Nur lesbar“, damit Sie die 
Änderungen vornehmen kön- 
nen. Messbare Leistungseinbu- 
ßen entstehen durch das Deakti- 


vieren von Fast Writes und Side- 
band-Adressing nicht. 


»» Einstellungen im Treiber 


Viel Leistung (je nach Grafikkar- 
te sogar über 100 Prozent móg- 
lich) geht zugunsten der Bild- 
qualitát verloren, wenn Anti-Ali- 
asing oder anisotrope Filterung 
(unbeabsichtigt) aktiviert sind. 
Ist Ihr PC also trotz identischer 
Hardware sehr viel langsamer 
als unser Vergleichs-PC, über- 
prüfen Sie die Einstellungen im 
Treiber (Direct3D und OpenGL) 
oder Spiel. Wie Sie den VSync 
ausschalten, wird bereits auf der 
ersten Seite des Specials erklärt. 
Ansonsten kónnen Sie im Ati- 
oder Nvidia-Treiber kaum Ein- 
stellungen vornehmen, die sich 
negativ auf die Geschwindigkeit 
auswirken. 


> Einbauprobleme vermeiden 


Viele aktuelle Grafikkarten von 
Ati und Nvidia benótigen mehr 
Strom, als der AGP-Port liefern 
kann, weshalb einige 3D-Kar- 
ten zusátzlich ans Netzteil an- 
geschlossen werden müssen. 
Wenn Sie den zusätzlichen 
Stromanschluss bei Ati-Karten 
vergessen, werden Sie das 
schnell merken: Der Monitor 
bleibt schwarz. Nvidia-Boliden 
starten zwar auch ohne den zu- 
sätzlichen Stromanschluss, die 
Taktfrequenz wird dann jedoch 
drastisch reduziert. Dadurch 
verschenken Sie nicht nur viel 
Performance, sondern riskieren 
auch einen Defekt der Grafik- 
karte. Weiterhin sollten Sie da- 
rauf achten, dass der erste PCI- 
Slot unter dem AGP-Steckplatz 
frei bleibt. Grund: Einige Main- 
boards teilen sich bei diesen bei- 
den Steckplätzen einen IRQ. B 

DANIEL WAADT 


Checkliste Hardware 


E ^6P-8X-Modus nutzen 


Unterstützen Ihr Mainboard und Ihre Grafikkarte AGP 8X, sollte dieser 
Modus auch aktiviert sein, um keine Leistung zu verschenken. 


А Wichtige BlOS-Einstellungen 

128 MByte AGP Aperture Size sind empfehlenswert, wenn der Hauptspei- 
cher im PC dies zulásst. Fast Writes und Sideband-Adressing kónnen Sie 
dagegen getrost deaktivieren. 


El Treibereinstellungen kontrollieren 


Sollten Ihre Benchmark- Resultate zu langsam sein, überprüfen Sie, ob 
FSAA und AF im Treiber oder Spiel eventuell aktiv sind. Auch angeschalte- 
tes VSync bremst den Benchmark. 


E Stromanschluss auf Grafikkarte nicht vergessen 


Nvidia-Grafikkarten laufen nur mit reduzierter Taktfrequenz, wenn der 
Stromanschluss auf der Grafikkarte (falls vorhanden) nicht mit dem Netz- 
teil verbunden ist. 


DI PCi-slot unter dem AGP-Steckplatz freilassen 

Da bei einigen Mainboards der IRQ für den ersten PCI-Slot mit dem darüber 
befindlichen AGP-Steckplatz geteilt wird, sollte dieser PCI-Slot immer frei 
bleiben. Positiver Nebeneffekt: Dadurch verbessern Sie auch die Kühlung. 


аи HI PCGH-TESTRECHNER 


GRAFIK 


Rechner 1: Athlon 64 3400+, (2200/1024), 


5754, Radeon 9800 Pro (128 MB) Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 44 über 43 40-43 


Rechner 2: Athlon 64 3400+ (2200/1024), 
S154, Geforce FX 5900 Ultra (256 MB) 


unter 40 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 H über 48 44-48 


Rechner 3: Athlon XP 3200+ (2200/Barton), 
Geforce 4 Ti-4200 (128M8/250-513) 


unter 44 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 23 über 22 20-22 


Rechner 4: Athlon XP 2800+ (2083/Barton), 
Geforce 4 Т1-48005Е, 128MB/275-550) 


unter 20 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 25 über 24 22-24 unter 22 
Rechner 5: Athlon XP 2800+ (2083/Barton), 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 26 über 24 22-24 ипїег 22 


Rechner 6: Athlon XP 2600+ (1917/Barton), 
Geforce FX 5600 XT (235/400) 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 13 über 12 10-12 unter 10 


Rechner 7: Athlon XP 2800+, (2083/Barton), 
Geforce 4 MX 440 (64MB/275-512) 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 9 über 8 7-8 unter 7 


Rechner 8: Athlon XP 2200+ (1800/Thorough- 
bred), Geforce FX 5200 (128 MB) 


Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 


Aquamark3 9 über 8 7-8 unter 7 


08/2004 | PC Games Hardware 105 


PRAXIS 


BENCHMARKS 


О RightMark 3DSound: CPU Utilization test 


[Savs log]. SB Audigy Audio [C000] (ctaud2k.sys) 


SB Audigy Audio [C000] (ctaud2k.svs 


Device sample rate, Hz 44100| C] Use external wave file 


Number of buffers 


Test DirectSound 2D hardware (62 buffers max) 
[x] Test DirectSound 3D software (128 buffers max) 
Test DirectSound 3D hardware (62 buffers max) 
Test DirectSound 3D EAX 2 (62 buffers max) 


Benchmark time, sec. 


C Batch mode: 8,16,24,32,max 


RightMark 3DSound: Die Benchmark Software testet die Soundkarte mit ver- 
schiedenen Soundsequenzen und misst dabei die CPU-Last. 


Festplatte prüfen 


Die Performance einer Sound- 
karte lásst sich nicht ohne 
weiteres messen - wir zeigen 
Ihnen eine brauchbare Lósung. 


eim Benchen einer Sound- 
B karte gibt es zwei Pro- 
bleme. Erstens: Falls eine 
Benchmarksequenz einen Effekt 
anfordert, den die Karte nicht 
berechnen kann, lässt sie ihn 
einfach weg. Zweites Problem: 
Beim Abspielen von Timedemos 
wird der Sound nicht in Echtzeit 
berechnet, die Soundkarte wird 
somit nicht voll gefordert. 


>> TIPP 1: CPU-Last messen 

Die einzige Möglichkeit, die 
Performance einer Soundkarte 
sinnvoll zu messen, ist der Um- 
weg über die Prozessorlast: Mit 
dem Tool RightMark 3DSound 
v.1.01 können Sie die erzeugte 


CPU-Last messen. Hochleis- 
tungskarten wie die Audigy- 
Serie von Creative erzeugen nur 
zwei bis drei Prozent CPU-Last. 
Onboard-Sound und einfache 
Soundkarten verursachen dage- 
gen bis zu 18 Prozent! 


»» TIPP 2: Treiber aktualisieren, 
3D-Effekte abschalten 


Die Treiber für Ihre Soundkarte 
sollten immer aktuell sein. Die 
Hersteller liefern ständig Up- 
dates, die vor allem für aktuelle 
Spiele wichtig sind. Wer keinen 
großen Wert auf die Soundum- 
gebung legt, kann in den Optio- 
nen des Spiels die Soundqualität 
verringern und auf 3D-Sound 
und EAX verzichten – je nach 
System und Soundkarte kann 
das drei bis zehn Prozent mehr 
Gesamtleistung bringen. D 

Kay BEINROTH 


Aa ENS PCGH-TESTERGEBNISSE 


Alle Angaben in kByte/s 


FESTPLATTEN 
Festplatte 1: Gemessen | Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 
Western Digital WD7406D 
HD Tach 2.7 Lese-Test 63912 Über 63.500 | 61000-63500 | Unter 61.000 
HD Tach 2.7 Schreib-Test | 32.123 Über 32.000 | 30.000 - 32.000 | Unter 30.000 
Festplatte 2: ; ; 
Western Digital WO2500J8 Gemessen Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 
HD Tach 2.7 Lese-Test 49.062 Über 48.500 | 46.500 - 48.500 | Unter 46.500 
HD Tach 2.7 Schreib-Test | — 28.401 Über 28.000 | 26.000 - 28.000 | Unter 26.000 
Festplatte 3: ; ; 
Hitachi Deskstar 80 CB SATA Gemessen Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 
HD Tach 2.7 Lese-Test А7710 Über 47500 | 45.500 - 47500 | Unter 45.500 
HD Tach 2.7 Schreib-Test | 28.204 Über 27500 | 25500-27500 | Unter 25.500 
Festplatte 4: Seagate ; ; 
Barracuda 5130008724 Gemessen Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 
HD Tach 2.7 Lese-Test 55.614 Über 55.000 | 53.000 - 55.000 | Unter 53.000 
HD Tach 2.7 Schreib-Test | — 21.523 Über 21.000 | 19.000 - 21.000 | Unter 19.000 
Festplatte 5: 1 ; 
Excel Stor Ganymede 80 08 Gemessen Optimal | Durchschnittlich | Schlecht 
HD Tach 2.7 Lese-Test 47.805 Über 47300 | 45.300 - 47.300 | Unter 45.300 
HD Tach 2.7 Schreib-Test | 27.251 Über 26.800 | 24.800 - 26.800 | Unter 24.800 
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HD Tach hat sich als Standard- 
Benchmarktool für Festplatten 
durchgesetzt. Damit kónnen 
Sie in wenigen Sekunden Ihre 
Festplatte checken. 


M it dem Tool HD Tach (auf 

unserer Heft-CD/-DVD in 
der Version 2.70) kónnen Sie die 
wichtigsten Leistungsdaten Ih- 
rer Festplatte überprüfen. Wäh- 
len Sie dafür beim Start die ent- 
sprechende Festplatte aus und 
gehen Sie dann auf „Кип Test". 
Die Option ,Enable write test“ 
kónnen Sie nur bei leeren und 
unpartitionierten Festplatten 
auswáhlen. Nach einem kurzen 
Testlauf bekommen Sie folgende 
Werte: Leseperformance als Dia- 
gramm und Wert, Zugriffszeit 
sowie Burstspeed. Vergleichs- 
werte von aktuellen Platten fin- 
den Sie in der Tabelle auf der 
linken Seite. 


>> TIPP 1: Kabel, Treiber und 
BIOS-Einstellungen checken ` ` 
Aktuelle IDE-Platten müssen 
über ein 80-adriges IDE-Kabel 
angeschlossen sein. Zudem soll- 
te die Festplatte im DMA-Mo- 
dus laufen. Entsprechende Op- 
tionen finden Sie in fast allen 
Mainboard-BIOS-Versionen und 
in den IDE-Treibern Ihres Be- 
triebssystems (diese sind in der 
Regel Bestandteil der Chipsatz- 
treiber und sollten zudem regel- 
mäßig aktualisiert werden). 


» TIPP 2: Festplatte pflegen 
Die Leistung der Festplatte kón- 
nen Sie durch regelmäßige Pfle- 
ge auf einem konstanten Niveau 
halten: Befreien Sie Ihre Fest- 
platte von Zeit zu Zeit von alten, 
nicht mehr benótigten Daten 
und führen Sie eine Defragmen- 
tierung durch. u 
Kay BEINROTH 
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PRAXIS В 


Software deaktivieren 


Wenn Ihre Hardware bereits 
optimiert ist, die Benchmark- 
Werte aber immer noch nicht 
überragend sind, könnte das an 
Programmen liegen, die im 
Hintergrund laufen. 


irenscanner, Mainboard- 

Monitore, MP3- und 

Video-Player - viele 
Programme werden beim Start 
von Windows automatisch gela- 
den und fressen wertvolle Pro- 
zessorleistung. Unser Athlon- 
64-Testsystem verlor rund acht 
Prozent Leistung, wenn alle 
Tools aktiviert waren. Der Mo- 
therboard Monitor sorgt zudem 
im Spiel für Aussetzer, wenn zu- 
sätzlich noch weitere Tools wie 
Norton Antivirus oder Miranda 
gestartet sind. Wir zeigen Ihnen 
deshalb, wie Sie die Software- 
Bremsen deaktivieren. 


>> Symbolleiste bereinigen 


Als Erstes werfen Sie einen Blick 
in die Symbolleiste und beenden 
alle dort aufgeführten Program- 
me, die Sie nicht unbedingt 
benótigen (siehe Extrakasten). 
Rechtsklicken Sie auf die einzel- 
nen Symbole und wählen Sie 
im anschließend erscheinenden 
Popup-Menü „Beenden“. Falls 
diese oder eine ähnliche Aus- 
wahlmöglichkeit nicht gegeben 
ist, öffnen Sie das Tool und 
beenden es auf normalem Wege. 


»» Msconfig säubern 


Falls sich ein Tool nicht in 
der Symbolleiste schließen lässt 
oder gar nicht erst offenbart, fin- 
den Sie es oft in der Msconfig. 
Klicken Sie auf „Start“ und 
wählen die Windows-Funktion 
„Ausführen“ an. Geben Sie hier 
,msconfig" ein und bestätigen 
die Eingabe mit der Enter-Taste. 
Wählen Sie nun die Register- 
karte „Autostart“ aus und ent- 
fernen Sie die Häkchen bei den 
für Benchmarks überflüssigen 
Programmen wie Virenscannern 
etc. Die Änderungen werden 
aber erst nach einem Neustart 
des PCs aktiv. Im nach dem 
Neustart angezeigten Fenster 


www.pcgameshardware.de 


setzen Sie das Häkchen bei 
„Meldung nicht mehr anzeigen” 
und klicken dann auf „OK”. 


> Den Task-Manager prüfen 


Der Task-Manager bietet eine 
Übersicht aller laufenden Pro- 
gramme und Prozesse (Start — 
Ausführen — taskmgr). Unter 
der Registerkarte „Anwendun- 
gen” finden Sie eine Liste aller 
aktiven Programme. Schließen 
Sie hier alle für die Benchmarks 
nicht relevanten Anwendungen. 
Unter der Registerkarte „Pro- 
zesse” finden Sie zudem eine 
ganze Litanei an Aufgaben, die 
Ihr Rechner im Moment bewäl- 
tigt. Hier werden auch Arbeits- 
prozesse aufgelistet, die unter 
„Anwendungen“ nicht ange- 
zeigt werden, weil sie im 
Verborgenen ablaufen. Sortieren 
Sie die Prozesse am besten 
nach „Benutzername“, damit 
alle unter Ihrem Benutzerkonto 
gestarteten Prozesse an einem 
Stück aufgeführt werden. Been- 
den Sie nun alle überflüssigen 
Prozesse. Welche überflüssig 
sind, können Sie unter anderem 
in der Ausgabe 05/04 nachlesen 
(„Prozessen auf der Spur”). 
Einige Prozese wie die 
,System.exe", ,csrss.exe" oder 
,Smss.exe" gehóren zum Betrieb 
von Windows und dürfen nicht 
beendet werden! 


>> Sonstige Bremsen 


Wenn Ihr PC trotz aller Maßnah- 
men fünf bis zehn Prozent lang- 
samer läuft, als er sollte, könnte 
das am Mainboard liegen. Im 
Testlabor hatten wir bereits 
häufiger den Fall, dass ein 
Hardware- oder BIOS-Bug für 
schlechte Leistung sorgte. 
Durchforsten Sie im Zweifelsfall 
das Support-Forum des Herstel- 
lers oder rufen Sie die Support- 
Hotline an. Schließlich bleiben 
alte oder nicht installierte Trei- 
ber als Fehlerursache; im Artikel 
,PC-Inspektion" (PCGH 04/ 
2004) finden Sie eine detaillierte 
Checkliste aller Komponenten, 
die Treiber benötigen. ш 

OLIVER НААКЕ 


Dua 016 Vergleichen Sie Ihren Rechner! 


m mum. РС Games Hardware 


hat unter der Web- 
adresse www.pcgames- 
hardware.de/bench- 
mark eine Online-Da- 
tenbank eingerichtet, 
in die Sie Ihre Ergeb- 
nisse eintragen und 
anschließend mit 
denen anderer Leser 
vergleichen können. 


Ш ий Wie stark bremsen Tools*? 


Tool abgeschaltet Tool aktiviert |Differenz $ 
Norton Antivirus 2004 154 Fps ТАЛ Fps -1,3 Fps E 
Winamp-Agent 154 Fps 149 Fps -0,5 Fps 3 
Quick Time 15,4 Fps 153 Fps -0,41 Fps Е 
Outlook Express 154 Fps ТЛ Fps -0,3 Fps = 
Motherboard Monitor 75,4 Fps 12,5 Fps -29 Fps S 
Miranda 75,4 Fps 75,4 Fps 0 Fps Ф 
Diverse Windows-Dienste 75,4 Fps 74,8 Fps -0,6 Fps £ 
Alle Tools zusammen 75,4 Fps 69,7 Fps 5,7 Fps & 
Bei älteren PCs können die Einbrüche noch deutlich höher ausfallen. 3 


| PRAXIS | Ressourcenfresser aufspüren 


А msconfig aufräumen 


Deaktivieren Sie unter „Sys- 
temstart" alle unwichtigen 
Programme, die nicht beim 
Windows- Boot gestartet wer- 
den sollen. 


Symbolleiste bereinigen 
БЕ@2 X з 990060148 1» 
Beenden Sie für Benchmarks überflüssige Programme wie den Моїһег- 
board Monitor oder Quick Time in der Symbolleiste. 


Allgeme‘ | SCHTEM.DE | WURDE 0007.08 Qunte етет 
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Symbol- oder Taskleiste nicht 
angezeigt wurden. i 


Ё Task-Manager - Prozesse 


3 Task-Manager - Anwendungen schließen 


р D Windows Task Manager 1-59 
Unter dem Register „Anwen- Бага = 
dungen" beenden Sie alle wei- dee mire шеш теши wee 
teren Programme, die in der m Yan 
nee 


E Pc Games Hardımarn Мето Interret Esc 


beenden 
D Window Task Manager Log 


Bei „Prozesse“ sollten Sie alle 
verbliebenen unwichtigen 
Aufgaben, die im Hintergrund 
Ihres Rechners arbeiten, be- 
enden. 


Oum Green Аля F | 
а ал 


Na EH C. Speichen ^ 
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PRAXIS: MAINBOARDS 


Mit unseren Tipps 
steigern Sie die Leis- 
tung Ihres Rechners 
und diagnostizieren 
Fehlerquellen. 


Tools auf der 
HEFT-CD 


Sisoft Sandra 2004 $Р1 
8RDAVCore 0.8.5b 


Forceware System Utility 1.08.5 
u. V. m. 


Tuning leicht gemacht 


SANDRA 2004: Die Mutter _ 


Hardware | 


aller Diagnose-Tools A 
a 


Sandra 2004 kombiniert 
Diagnosefunktionen und 
Benchmarks. 


ie wichtigsten Funktio- 

nen von Sandra 2004 sind 
die verschiedenen CPU-, Lauf- 
werks-, Speicher- und Netz- 
werk-Benchmarks. Wählen Sie 
den jeweiligen Test (in Sandra 
2004 Modul" genannt) aus, 
drücken Sie die Taste ,F5" und 
der Benchmark wird gestartet. 
Um die Ergebnisse nicht zu 
verfálschen, beenden Sie vor- 
her alle anderen im Hinter- 
grund laufenden Programme. 
Damit Sie die Leistungsdaten 
Ihres Systems einordnen kón- 
nen, gibt Sandra 2004 zum 
Vergleich Ergebnisse von Re- 
ferenzsystemen an. Mit der 
Funktion ,Burn-in Wizard" las- 
sen sich alle Benchmarks-Tests 
in Reihe abspielen, um den PC 


b 


auf Stabilität zu überprüfen. 
Ebenfalls wichtig sind die 
Module ,System Summary", 
,Mainboard Information" und 
,CPU & BIOS Information". 
Falls Sie nicht sicher sind, wel- 
che Festplatte oder Grafikkarte 
im PC stecken, schauen Sie un- 
ter ,System Summary" nach. 
Das Modul ,Mainboard Infor- 
mation" liest das BIOS der 
Hauptplatine aus und gibt alle 
wichtigen Informationen wie 
Spannungs- und Temperatur- 
werte sowie die Taktfrequenz 
von CPU, FSB, PCI, AGP und 
RAM an. Im Modul ,CPU & 
BIOS“ sind nur die Detailan- 
gaben zu Ihrer CPU wirklich 
interessant. 


Fazit: Um Ihren Rechner móg- 
lichst schnell, umfassend und 
günstig zu testen, ist Sisofts 
Sandra 2004 das beste Tool. (oh) 


FRESH DIAGNOSE: Alternative 
zu Sisoft Sandra 


Fresh Diagnose bietet um- 
fassende Informationen und 
Benchmarks. 


as Shareware-Tool Fresh 

Diagnose bietet einen ähn- 
lichen Funktionsumfang wie 
Sisoft Sandra. Der Aufbau ist 
jedoch etwas übersichtlicher ge- 
staltet, was die Fehlerdiagnose 
etwas erleichtert. Im linken Teil 
des Programmfensters sind die 
verschiedenen Diagnoseberei- 
che nach Komponenten aufge- 
teilt. Unter diesem Menüpunkt 
finden Sie beispielsweise alle 
Informationen zu Mainboard, 
CPU und Arbeitsspeicher. 


Weitere Komponenten wie 
Netzwerk-, Ein- oder Ausgabe- 
geräte werden hier ebenfalls 
aufgelistet. Neben den hilfrei- 
chen Diagnosefunktionen bie- 
tet Fresh Diagnose noch einige 


Analyse: Sandra zeigt Ihnen haarklein 
alle Komponenten Ihres PCs auf. 
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Tests: Die Benchmarks eignen sich her- 
vorragend zur Leistungsanalyse. 


Diagnose: Der Aufbau ist übersichtlicher 
als bei Sisoft Sandra. 


Benchmarks für CPU, Arbeits- 
speicher, Laufwerke und eini- 
ges mehr. Im Gegensatz zu San- 
dra bietet Fresh Diagnose einen 
Test für Ihre Grafikkarte an. 
Dieser ist jedoch mit einem 
vollwertigen 3D-Benchmark а 
la 3D Mark 2003 qualitativ 
nicht zu vergleichen. Die maxi- 
mal neun Referenzwerte wer- 
den bei allen Benchmarks von 
Fresh Diagnose vorgegeben. Ei- 
ne Auswahl wie bei Sandra hat 
man nicht. 


Fazit: Der Leistungsumfang 
von Fresh Diagnose ist im Ver- 
gleich mit Sisoft Sandra 2004 
etwas geringer. Dafür sind 
selbst in der Shareware-Version 
alle Funktionen freigeschaltet, 
bei Sandra 2004 geschieht das 
erst durch den Kauf. Ein weite- 
rer Vorteil von Fresh Diagnose 
ist die bessere Übersicht. (oh) 


Benchmarks: Fresh Diagnose bietet nur 
eine Hand voll Referenzwerte. 
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PRAXIS В 


FORCEWARE UTILITY: Tool für Nforce2- und Nforce3-Platinen 


Nvidia bietet ein paar kleine, 
aber nützliche Tools zum 
Mainboard-Tuning. 


n erster Stelle steht na- 
A türlich Nvidias System 
Utility für Nforce-Mainboards 
(Nforce2 und Nforce3). Einmal 
installiert, finden Sie im Menü- 
fenster „Overclocking Basic” 
einige Einstellungsmöglichkei- 
ten für Frontside-Bus (HT- 
Link), AGP-Schnittstelle und 
RAM-Timings. Wenn Sie die 
Einstellungen verändern wol- 
len, seien Sie gewarnt: Sobald 
Sie in der unteren Befehlsleiste 


auf „ОК“ klicken, werden die 
Werte sofort übernommen! 
Falls Sie dabei zu forsch vorge- 
gangen sind, stürzt Ihr PC ab. 


Das Diagnosemenü des System 
Utility erreichen Sie, indem Sie 
in der Befehlsleiste das Symbol 
„і“ auswählen. Hier bekom- 
men Sie Informationen zur ver- 
wendeten CPU und dem Ar- 
beitsspeicher. Ebenfalls aufge- 
listet werden CPU-Gesamttakt, 
FSB, CPU-Multiplikator sowie 
RAM- und AGP-Takt. Falls Sie 
herausfinden wollen, welche 
Version Ihre Nvidia-Treiber ha- 


ben, können Sie diese auf der 
rechten Fensterseite nachlesen. 
Im unteren Bereich des Fens- 
ters finden Sie zudem Anzei- 
gen für die aktuellen Span- 
nungs- und Temperaturwerte 
Ihres PCs. Die Lüftergeschwin- 
digkeit wird ebenfalls dar- 
gestellt, falls der Lüfter ein 
Tachosignal übermittelt. Diver- 
se Taktfrequenzen werden als 
Balkendiagramm dargestellt. 


Fazit: Nvidias System Utility 
ist ein kostenloses und für 
Nforce-Besitzer praktisches Di- 
agnose- und Tuning-Tool. (oh) 


gem E 5] mema) fett tt int 
en 

System Utility: Im unteren Fensterbereich 

werden die Vitalwerte des PCs angezeigt. 
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CRYSTAL CPUID: Tuning & Overclocking unter Windows 


Wer seinen Athlon 64 FX auf 
Trab bringen will, braucht 
Crystal CPUID! 


ieses Programm ist zwar 

D dsätzlich ,nur" ein 

grundsätzlich „ e 

CPU-Diagnose-Tool, allerdings 
eignet es sich auch zum Über- 
takten von Athlon-64-FX-Pro- 
zessoren, da sich der CPU-Mul- 
tiplikator hier frei wählen lässt. 
Der Grund dafür liegt bei der 
Cool'n'quiet-Unterstützung. 
Um die Übertaktungsfunk- 
tionen zu erreichen, klicken Sie 
im Menü „Function (G)" auf 
„AMD K7/K8 Multiplier". 


8RDAVCORE: Spitzen-Tuning-Tool für Nforce2 re | 


Mit dem Tool 8RDAVCore 
lásst sich nicht nur das 
Epox 8RDA übertakten. 


it diesem Tool können 
M Sie beispielsweise auch 
das Abit NF7-S, Aopen AK79D- 
400VN, DFI Infinity МЕП Ultra 
und einige andere Nforce2-Pla- 
tinen übertakten. Enttáuschen- 
derweise funktioniert es aber 
mit keiner Variante des weit 
verbreiteten Asus A7N8X! 


Das Tool bietet einen in 1-MHz- 


Schritten regelbaren Frontside- 
Bus von 50 bis 300 MHz. Darü- 
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Unterstützt Ihr Mainboard 
Cool'n'quiet und haben Sie die 
passenden CPU-Treiber von 
AMD aufgespielt, so haben 
Sie nun die Möglichkeit, so- 
wohl den CPU-Multiplikator 
als auch die CPU-Spannung zu 
verändern. Aber Vorsicht: Die 
Änderungen geschehen sofort. 
Falsche Einstellungen können 
Ihre Hardware beschädigen! 


Unter Umständen funktioniert 
dieses Feature auch mit Ath- 
lon-XP-Prozessoren. Sie müs- 
sen Ihre XP-CPU jedoch erst in 
eine Mobile-Variante verwan- 


ber hinaus lassen sich auch 
Spannungseinstellungen für 
CPU, RAM und den Main- 
board-Chipsatz vornehmen. 
Unter diesen Schaltflächen be- 
finden sich noch Auswahlmög- 
lichkeiten für drei verschiedene 
RAM-Timings und den AGP- 
Modus. Besonders attraktiv ist 
die Auto-FSB-Funktion. Wie 
bei MSIs Dynamic Over- 
clocking Technology legen Sie 
hier fest, ob der FSB und damit 
auch die CPU bei hoher CPU- 
Last übertaktet wird. Mit 
den Schaltflächen ,Min^ und 
„Max“ stellen Sie ein, in wel- 


deln. Wie das funktioniert, le- 
sen Sie im Artikel „Übertakter- 
sperre", der sich als PDF auf 
der Heft-CD befindet. Bei „nor- 
malen" Athlon-64-CPUs lassen 
sich CPU-Multiplikator und 
-Spannung ebenfalls verän- 
dern, allerdings nur nach un- 
ten. Sonst zeigt das Tool nur 
den Takt von CPU und FSB so- 
wie die Cache-Größen an. 


Fazit: Wenn Sie Ihren Athlon 
64 FX oder modifzierten Athlon 
XP übertakten wollen, gibt es 
derzeit nichts Praktischeres als 
Crystal CPUID. (oh) 


chem Rahmen sich die FSB- \ 


Taktung bewegen soll. Im 
Gegensatz zu DOT können Sie 
aber noch definieren, wann be- 
ziehungsweise bei welcher 
CPU-Auslastung der FSB über- 
taktet wird! Dies legen Sie bei 
„Min. Load“ und „Max Load" 
fest. Alle Änderungen werden 
mit einem Klick auf „Apply” 
angenommen. Vorsicht: Zu ex- 
treme Einstellungen führen zu 
Schäden an Ihrer Hardware! 


Fazit: SRDAVCore ist ein mäch- 
tiges Overclocking-Tool für vie- 
le Nforce2-Platinen. (oh) 
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Crystal CPUID: Im Hauptfenster werden al 


CPU-Infos detailliert aufgeführt. 


Top- 


e 


ШЕ 


1 


TEARS 12996 


le 


PCI & AGP settings 
IV Enable STPGNT 


248 = PCI bus latency 


e 4 


8RDAVCore: Rechts oben im Hauptfenster 


stellen Sie die Parameter von Auto-FSB ein. 
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VIA-TOOLS: Benchmarks und HT-Link-Tester für lau! 


Die Chipschmiede Via hat in 
Sachen Benchmark-Tools ei- 
niges zu bieten! 


G TK Radiant ist eigentlich 

ein Level-Editor für Jedi 
Knight 2, der sich auch als 
Benchmark missbrauchen lásst. 
Hier wird gemessen, wie lange 
Ihr Rechner braucht, um einen 
Test-Level zu kompilieren. Als 
Voraussetzung für den Bench- 
mark müssen Sie jedoch das 
Spiel Jedi Knight 2 besitzen. Der 
relativ komplizierte Vorgang 
wird in der beigefügten Read- 
me-Datei ausführlich beschrie- 


ben, Referenzwerte werden 
aufgeführt. Dazu bietet Via 
noch ein kleines Diagnose-Tool 
namens Hypertransport Analy- 
zer, das den HT-Link auf Ath- 
lon-64-Systemen ausliest. 


Das dritte Tool heißt AES 
Benchmark und ist dazu ge- 
dacht, das Verschlüsselungs- 
Feature in Vias aktueller Pro- 
zessorgeneration zu testen. 
Allerdings kónnen Sie auch 
Nicht-Via-CPUs damit testen, 
da dieser Vorgang äußert CPU- 
lastig ist. Setzen Sie hierbei den 
„Loop Count" auf „64“ und die 


Key Length je nach Gusto. Set- 
zen Sie bei den drei folgenden 
Checkboxen ein Hákchen und 
den Fixed Graph beispiels- 
weise auf ,20". Mit einem Klick 
auf ,Start" beginnt der kurze 
Benchmark. Referenzwerte bie- 
tet Via leider keine, weshalb 
das Tool nur sinnvoll ist, wenn 
Sie verschiedene eigene PCs 
vergleichen wollen. 


Fazit: GTK Radiant ist ein un- 
konventioneller, aber leistungs- 
fáhger Benchmark. Der AES 
Benchmark ist jedoch nur be- 
dingt nützlich. (oh) 
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Via-Tools: Der Level-Editor von JK 2 eignet 
sich hervorragend als Benchmark. 


AMD-TOOLS: Diagnoseprogramme direkt vom Hersteller 


AMD bietet Tools zur Dia- 
gnose und Leistungsoptimie- 
rung Ihres Athlon-PCs an. 


MD bietet neben Treibern 
A : ` 
auch ein paar Tools für 
aktuelle Prozessoren an. Das 
CPU Information Display Uti- 
lity ist zum Beispiel ein reines 
DOS-Tool, das Ihnen anzeigt, 
welcher Prozessor im Sockel 
steckt. Darüber hinaus gibt es 
auch Stepping und Cache-Grö- 
ße an und analysiert, welche 
Features (zum Beispiel MMX 
und 3DNow!) Ihre CPU unter- 
stützt. Wenn Sie kein Fan von 


MS-DOS sind, benutzen Sie 
alternativ das Windows-Tool 
CPUID von AMD. Dieses Tool 
zeigt dieselben Information et- 
was detaillierter an. 


Neben diesen beiden Tools hat 
AMD noch zwei CPU-Treiber 
für den Athlon 64 entwickelt. 
Die Version 1.0.1.7 eignet sich 
für Windows 9x, Me und 2000, 
die Version 1.1.0.14 für Win- 
dows XP (Home- und Pro- 
fessional-Version). Beide Trei- 
berversionen aktivieren das 
Stromspar-Feature Cool’n’quiet 
und optimieren die Leistung 


Ihres — Athlon-64-Prozessors. 
Damit Sie Cool'n'quiet nutzen 
kónnen, muss das Mainboard 
diese Funktion unterstützen. 
Im BIOS-Menü befinden sich 
dann entsprechende Einstel- 
lungsmóglichkeiten für Cool 
^n'quiet. 


Fazit: Mit AMDs Informations- 
Tools finden Sie schnell und 
einfach heraus, welcher Ath- 
lon-Prozessor sich in Ihrem 
Rechner befindet. Die CPU- 
Treiber sind zudem ein abso- 
lutes Pflichtprogramm für je- 
den Athlon-64-Besitzer. (oh) 


CPUID: Das Tool liest alle Features und Leis- 
tungsmerkmale Ihrer AMD-CPU aus. 


INTEL-TOOLS: Helferprogramme für Intel-Platinen 


Intel bietet zwei kleine Hilfs- 
programme für Mainboards 
mit Intel-Chipsätzen an. 


as Intel Chipset Identifica- 

D tion Utility ist ein einfa- 
ches Programm, das feststellt, 
ob und welcher Intel-Chipsatz 
sich auf Ihrem Mainboard befin- 
det. Dazu gibt es Informationen 
über den verwendeten Spei- 
chercontroller, den I/O-Control- 
ler und - falls vorhanden - auch 
die Art der Onboard-Grafik. Da- 
zu bietet Intel noch das Floppy 
Configuration Utility an. Mithil- 
fe dieses Tools erstellen Sie eine 
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neue RAID-Treiberdiskette für 
Mainboards mit der Intel-South- 
bridge ICH5R, damit Sie Win- 
dows auch auf einem RAID- 
Verbund installieren kónnen. 
Zur Erinnerung: Die Treiber für 
einen zusätzlichen IDE(-RAID)- 
oder SATA(-RAID)-Controller 
müssen bei der Installation von 
Windows XP separat von Dis- 
kette installiert werden, indem 
während des Windows-Setups 
die Taste ,F6" gedrückt wird. 
Um eine Treiberdiskette zu er- 
stellen, legen Sie eine 3,5-Zoll- 
Diskette ins Laufwerk und star- 
ten das Tool per Doppelklick. 


File Help 


` Chipset 
Detected Chipset: 


Intel® Chipset Identification Utility Jo 


Intel(R) 875 chipset 


-Chipset Components 
| Memory Controller: 


| UO Controller: 
Integrated Graphics: 
Utility Note 


If this chipset information differs from what was expected, please contact the 
А А Ber 


82875P 
Unknown. Utility update may be required. 
Not Detected or Disabled 


ChipID: Das Diagnose-Tool zeigt Ihnen 


an, welchen Intel-Chipsatz Ihr Mainboard hat. 


Fazit: Das Identification Utility 
ist bedingt sinnvoll, da andere 
Tools wie Sandra 2004 diese 
Funktion auch haben. Das Con- 
figuration Utility sollte jeder Be- 


sitzer einer Intel-Platine mit 
ICH5R-Southbridge besitzen, 
da die im Lieferumfang enthal- 
tene Treiberdiskette kaputt oder 
verloren gehen kann. (oh) 
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[ШИ Konfiguration des MBM 5 


MBM 5: Überwacht Tempe- 


ratur, Lüfter und spannung 


u 
Motherboard Monitor Configuration wii Motherboard Monitor 5 
: А —— —M dm © sames © wanen 
Der Motherboard Monitor bie- FER м ver Ч 
+ Ат 
tet umfassende Temperatur- эт ирне 
m бей» „л?м ум илиини (ez) 
überwachung. oa + Атах чеин n 
om + Ах Defui 
CH Tom Sege 
enn Ihrem Mainboard азун Bra? ne ©) 
kein Überwachungspro- De y = ATNSXE Datum -— 
gramm beiliegt, dann ist der "| cgi RR —— р 
Motherboard Monitor 5 eine |*= rm t : У 


exzellente Alternative. Das Tool 
liest die auf dem Mainboard be- 
findlichen Sensoren aus und 
überwacht so die verschiedenen 
Temperaturen, Spannungen und 
sogar Lüfterdrehzahl sowie 
CPU-Auslastung. Da auf ver- 
schiedenen Mainboards unter- 
schiedliche Sensoren zum Ein- 
satz kommen, müssen Sie den 
MBM für Ihr Mainboard anpas- 
sen. Um Ihnen das zu erleich- 
tern, haben die Programmierer 
den „Config Wizard” beigelegt, 
der über Konfigurationen für 
insgesamt 1.083 Mainboards 
verfügt. Die Einstellungen soll- 


Installation und erste Schritte 


MBM 5: Der beliebte Monitor unterstützt 
nahzu alle aktuellen Mainboards. 


ten Sie jedoch noch an Ihre Be- 
dürfnisse anpassen. Lesen Sie 
dazu die nebenstehende An- 
leitung. 


Fazit: Der Motherboard Monitor 
5 ist wegen der vielen Funktio- 
nen das Schweizer Taschenmes- 
ser unter den Überwachungs- 
Tools — für Tweaker und Over- 
clocker ein Muss! Wie Sie den 
komplexen MBM 5 konfigurie- 
ren, erfahren Sie in der neben- 
stehenden Bilderstrecke. (oh) 


SPEEDSWITCH XP: Optimiert 
die Leistungsaufnahme 


Das kleine Windows-Tool hilft, EOS 
den Akku Ihres Notebooks zu “чоок exam = 
schonen. cv WEN 5. — = 
it Speedswitch XP haben ss - Nachrichtendienst: Falls Ihr PC auch in Ihrer Abwesenheit läuft, sollten 


Sie eine bessere Kontrolle 
über die Stromspar-Funktionen 
Ihres Notebooks. Voraussetzung 
ist jedoch, dass Sie Windows XP 
nutzen. Legen Sie nach der In- 


stallation des Tools zudem fest, дигіегеп Sie die Verlaufsanzeigen. 

dass es mit jedem Windows- Tool Web-Adresse Wertung 
Start geladen wird. Im Haupt- noch die verschiedenen Anzei- 1 Motherboard Monitor 5 mbm.livewiredev.com kkk 
fenster haben Sie Gelegenheit, gen festlegen. Das Intervall, in 2 Sisoft Sandra 2004 www.sisoftware.net ымы 
die Power-Saving-Bedingungen dem CPU-Last und -Takt über- 3 SRDAVCOre www.hasw.net/8rdavcore — 
für den Akku- und Netzbetriebs prüft werden, lässt sich in die- f аша па T a Se? 
Ihres Laptops festzulegen. Für sem Untermenü ebenfalls be- 6 КОЛ en na Хр ЖЖ 
den Netzbetrieb empfehlen wir stimmen. 7 e Radiant E СП = Se? 
тиш vn Leistung ; . . . 8 Forceware Utility www.nvidia.com ЖЖ 
(„Max. Performance”). Im Ak- Fazit: Speedswitch XP ist ein 9 Athlon-G4 Treiber AN and com kk 
kubetrieb empfiehlt sich entwe- Pflicht-Tool für alle Notebook- 10 CPUID уната сот x 
der „Max. Battery" oder ,Dyna- Besitzer, da es die sonst im BIOS TI CPU Identification Utility wwwamdirom k 
mic switching“, je nachdem, ob oder in Windows-Untermenüs 12 Intel Chipset Id. Utility wwwintel.com * 
Sie auch im Akkubetrieb volle weit verstreuten Stromspar- 13 Intel Floppy Conf. Utility www.intel.com * 
Leistung brauchen oder nicht. Funktionen wie aus einem Guss 14 AES Benchmark Www.viaarena.com * 
Unter „Options“ können Sie anbietet. (oh) 
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Speedswitch XP: Unter „Options“ konfi- 


Start: Bei Installation legen Sie fest, welche Platine Sie besitzen. Im Tool 
unter den Menüs ,, General" und , Basic" stellen Sie Startparameter ein. 


H reintuning 


Motherboard Monitc 


MÀ I €" 


Deam чє en кө ты = 


tm tà t pes À n t 


Pun Pa tnm gms с t me 


Motherboard Monitoi 


Parameter: Unter ,, Temperatures" legen Sie fest, ab welcher Temperatur 
alarmiert wird. Bei ,, Fans" tun Sie das gleiche für die Lüfterdrehzahl. 


Е] Warnung per E-Mail 
Motherboard Monito 


Motherboard Monitor 


Sie die E-Mail-Benachrichtigung wie gezeigt einstellen. 


[Да Жк Wie gut sind die Tools? 
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PRAXIS: WOHNZIMMER-PC (2) 


Ein Wohnzimmer-PC 
ohne handliche Fern- 
bedienung ist nur eine 
halbe Sache - wir 
zeigen Ihnen, wie Sie 
mit einem beliebigen 
Remote-Controller 
den Rechner steuern 
kónnen. 


Teil 1 PccH 07/2004: 


Bau und Softwareeinrichtung 


Teil 2 PccH 08/2004: 
Selbstbau einer Fernbedienung 


achen Sie Ihren Wohn- 
M zimmer-PC perfekt 
und rüsten Sie ihn mit 
einer handlichen Fernbedie- 
nung aus. Dazu benótigen Sie 
nur einen Infrarot-Adapter mit 
seriellem Anschluss und eine 
beliebige Fernbedienung — bei- 
spielsweise von einem alten 
Videorekorder. Ein fertiger In- 
frarot-Adapter kostet zwischen 
15 und 25 Euro. Alternativ kón- 
nen Sie den IR-Empfänger für 
weniger als zwei Euro selbst lö- 
ten — vorausgesetzt, Sie trauen 
es sich zu. Mithilfe von Freewa- 
re lassen sich die Befehle umset- 
zen und Sie kónnen mit der 
Fernbedienung Windows, An- 
wendungen und auch MyHTPC 
steuern. 


»» TIPP 1: Infrarot-Adapter 

kaufen oder bauen? | 
Damit der Wohnzimmer-PC die 
Signale der Fernbedienung aus- 
werten kann, benötigt der Rech- 
ner einen IR-Empfánger. Wir 


Widerstand 


WAS 
IST? 


begrenzt. 
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Elektronisches Bauelement, das 
den Stromfluss je nach Bauart 


n" 


„“ 


2 


м. 
E 


empfehlen ein Gerát, das über 
den seriellen Anschluss (COM- 
Port) betrieben wird. Die Soft- 
ware Winlirc arbeitet aktuell nur 
mit einem COM-Port zusam- 
men. Solch einen IR-Empfänger 
(Tekram IR-210B Infrarot Adap- 
ter seriell) bekommen Sie für 25 
Euro beispielsweise bei den Ver- 
sendern Avitos oder Alternate. 
Die Webseite www.zapway.de 
bietet IR-Empfangsmodule für 
knapp 16 Euro an. Noch billiger 
wird es, wenn Sie einen Infrarot- 
Adapter selbst löten. Die not- 
wendigen Bauteile (siehe Tipp 
2) bekommen Sie bei Conrad für 
rund drei Euro. Nicht einmal 
1,50 Euro zahlen Sie beim 
Elektronikspezialisten Reichelt. 


» TIPP 2: IR-Empfänger löten 


Eine Liste der benötigten Bautei- 
le finden Sie im Extrakasten (in- 
klusive Artikelnummern). Zu- 
sätzlich benötigen Sie ein drei- 
oder vierpoliges Kabel, dieses 
muss flexibel sein und mindes- 


Diode 


Ben lässt. 


Elektronisches Bauelement, das 
Strom nur in einer Richtung flie- 


tens einen Meter lang. Löten Sie 
das Kabel zunächst am IR-Emp- 
fänger an, das andere Ende wird 
mit der Schaltung verbunden. 
Diese können Sie auf eine Loch- 
platine auflöten oder Sie verbin- 
den die Bauteile direkt mitei- 
nander - hier empfehlen wir 
Ihnen einen Schrumpfschlauch, 
um Kurzschlüsse zu vermeiden. 
Achten Sie beim Aufbau der 
Schaltung auf die richtige Po- 
lung der Diode (Markierung) 
und des Kondensators (Plus 
und Minus). Der Spannungs- 
wandler (IC78L05) wird not- 
wendig, da wir fünf Volt benóti- 
gen und am Pin 7 (RIS) des 
COM-Ports zwólf Volt anliegen. 
Nachdem die Bauteile mit dem 
COM-Stecker und dem IR-Emp- 
fánger verbunden sind, kónnen 
Sie einen Funktionstest machen. 


»» TIPP 3: IR-Adapter und Fern- 
bedienung anpassen 


Den Empfangsadapter schließen 
Sie am seriellen Anschluss des 


Kondensator 

Elektronisches Bauelement, das 
elektrische Teilchen kurzzeitig 
speichern kann 


Fernbedienung benutzen 


Rechners an und installieren die 
Software Winlirc (http:/ /win- 
irc.sourceforge.net). Das Pro- 
gramm dient quasi als Treiber. 
Nachdem Sie Winlirc zum ers- 
ten Mal gestartet haben, wird 
Ihnen eine Fehlermeldung ange- 
zeigt, die Sie wegklicken. In 
dem dann erscheinenden Menü 
müssen Sie zunächst die Schnitt- 
stelle des IR-Empfängers (meist 
СОМІ) auswählen. Unter „Con- 
fig“ legen Sie noch den Namen 
und den Pfad der Konfigura- 
tionsdatei fest. Diese Datei be- 
nótigen Sie spáter für die Steu- 
ersoftware. Klicken Sie anschlie- 
Вела auf „Learn“, damit Winlirc 
die Befehle der Fernbedienung 
erlernen kann. Als Erstes geben 
Sie einen Namen ein und bestä- 
tigen zweimal mit „Enter“. 
Dann werden Sie aufgefordert, 
eine oder mehrere Tasten der 
Fernbedienung in kurzen Ab- 
ständen zu drücken. Winlirc er- 
mittelt so die Frequenz der ein- 
zelnen Tasten. Jedem Knopf der 


Infrarot 

Bei Infrarotstrahlung handelt es 
sich um elektromagnetische 
Strahlung. 
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WOHNZIMMER-PC (2) 


PRAXIS В 8 


Fernbedienung müssen Sie noch 
eine Bezeichnung geben. Nach- 
dem das Lernen beendet ist, 
können Sie per „Analyze“ Opti- 
mierungen vornehmen lassen. 


» TIPP 4: PC mit der Fernbe- 
dienung steuern 

Die Befehle der Fernbedienung 
lassen sich mit der Freeware Irex 
(www.ramscan.com/irex) um- 
setzen. Entpacken Sie die drei 
Dateien einfach in einen beliebi- 
gen Ordner und öffnen Sie mit 
dem Texteditor (notepad) die 
Datei irexe.cfg. Ersetzen Sie 
zunächst in der Spalte „remote“ 
die Bezeichnung durch den Na- 
men, den Sie in Winlirc Ihrer 
Fernbedienung gegeben haben. 
In der Spalte „key“ geben Sie 
die jeweilige Bezeichnung der 
Taste an, die Sie im Winlirc be- 
nutzen. Unter ,type" geben Sie 
für ein zu startendes Programm 
„exe” ein, soll eine Taste des 
Keyboards simuliert werden, 
dann wird „key“ eingetragen. 
,mouse" ist für Mausbewegun- 
gen und mit „vol“ lässt sich die 
Lautstärke ändern. In die Spalte 
„command“ kommt nun das ei- 
gentliche Kommando. Möchten 
Sie ein Programm starten, tra- 
gen Sie in Anführungszeichen 
den Pfad ein. Soll mit der Fern- 
bedienung eine Taste des Key- 
boards gesteuert werden, tippen 
Sie die englische Bezeichnung 
der Taste (oder Tastenkombi- 
nation) ein (Beispiel: „enter“, 
„Space“, „Баск“, „alt F4“). Spei- 
chern Sie die Änderungen ab 
und starten Sie die irex.exe. 


>» TIPP 5: Plug-in für Winamp 
Mithilfe des Plug-ins für 
Winamp (WEBCODE 23UX, 
http:/ /prdownloads.sourcefor- 
ge.net/winlirc/gen ir- 
0.3.zip?download) lässt sich der 
Multimedia-Player direkt fern- 
steuern. Kopieren Sie die 
gen irdll in das Plug-in- 
Verzeichnis von Winamp und 
starten Sie das Programm an- 
schließend. In den Einstellun- 
gen unter „General Purpose" — 
, Configure" lassen sich die Tas- 
ten der Fernbedienung einer 
Funktion („рІау“, „ѕіор“) zu- 
ordnen. Dabei müssen Sie wie- 
der den Namen, den Sie im Win- 
lirc der jeweiligen Taste gegeben 
haben, eintippen. 


>> TIPP 6: MyHTPC fernsteuern 


In der letzten Ausgabe haben 
wir Ihnen die Konfiguration der 
Multimedia-Erweiterung 
MyHTPC erläutert. Die Soft- 
ware lässt sich natürlich mit 
einer Fernbedienung steuern. 
Rufen Sie dazu über ,Start" – 
„Programme“ – , MyHTPC" das 
Konfigurationstool ,Configure 
myHTPC" auf und Klicken Sie 
unter ,Display" auf ,Remote 
Control". Hier wáhlen Sie nun 
unter „IR Receiver" ,Winlirc^ 
aus und geben unter ,Receiver 
port" beispielsweise ,,COMI^ 
ein. Über die Schaltfläche 
„Learn“ können Sie den Befeh- 
len Tasten der Fernbedienung 
zuordnen. Über die Schaltfläche 
„Apply“ werden die Einstellun- 
gen gespeichert. [| 

MARCO ALBERT 


И ТИИТ IR-Empfänger selbst bauen 


Liste der Bauteile inklusive Bestellnummern 


Bezeichnung Art.-Nr. Conrad | Art.-Nr. Reichelt 
H Widerstand 4,7 kOhm 1/4W 403334-14 1/4W 4TK 
DI Diode 1N4148 162280-14 1N 4148 
(1 Kondensator 4.7 uF 502182-14 RAD 105 4,7/100 
IO IR-Empfangsmodul 38kHz 171077-14 ТЅОР 1738 
IC Spannungsregler IC78L05 183024-14 uh 78105 
F09D |9-роїфе D-Sub-Stecker 742082-14 D-SUB BU 09 


| PRAXIS | PC mit einer Fernbedienung steuern 


Ю Signale auswerten 


Port v DS ерю | [Er 


C ВХ device (* DCD devic 
Speed [9600 z] E Analyze | 
Sense [Autodetect | Yirtual pulse [300 Raw Codes | 
Usually, speed should be 115200. Sometimes other values are better 


[^ animax (enable ОТА) 
S E Е 7 2 Cancel | 
[^ Мо кар icon. (Main window is available by starting program again) 


Transmitter settings 
D^ моет Г" Аа naria (2 ATO £^ Tv | 


Winlirc: Legen Sie fest, an welchen COM-Port der IR-Empfänger ange- 
schlossen ist und stellen Sie „Speed“ auf „9600“. 


А Fernbedienung anpassen 


Step One: Determine signal gap, signal length, and repeat codes. 


Please hold it in for at least one second each time, and wait at 
least one second between keypresses. 


If you want to manually enter a signal gap and signal length, you 
may do so now (іе, "31000 52"). Otherwise, just hit ENTER. 
Gap and length? 

Press a button. 


Input 
| 


Winlirc: Drücken Sie eine Taste der Fernbedienung, bis die Freeware- 
Software Winlirc die Signale auswerten kann. 


В Maus- und Tastaturfunktionen nutzen 


command 


about 
ckardbell help exe — "http://www. ramican, com/Arex^ 
ackardbell star exe — ciNwindow rund], exe user, exe, exitwindows 


"eı\radio\radio. exe” 
3 am files лдар паер, exe" 


kardbell cd өе Ncdp layer , exe 
04130 t ewe "or\aps\ever clear -SoMuchtortheifzergiow,mäu" 
206130 t2 ехе "o:\mps\garbage-versionz.mäu" 
06130 t ее "o: Vepi var eer Hie od. edu" 
ackardball enter key emer 


1 
ckardbel| chup key space 
e 1 chdn key back 
Ckardbell n9 — key рр 


£kardbell n) — ke 
ckardbel| n7 Key kase 
and 
Ckardbell pound key alt ға 
&kardbell disp key wind 


ckardbel| right mouse right % 
ckardbell 1 mouse Y $ 
«%*аг@#11 up mouse up 1 
Сабе) down mouse Gen 5 
ckardbe]] imb воле Мм 


Irex: Über die Konfigurationsdatei irexe.cfg werden Tastatur und Maus mit 
der Fernbedienung verknüpft. 


il Multimedia steuern 


MyHTPC: Das eingebaute Winlirc-Plug-in macht die Konfiguration der Fern- 
bedienung für MyHTPC einfach. 
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PRAXIS: PACKPROGRAMME 


Kommerzielle Datei- 
Kompressoren müssen 
irgendwann bezahlt 
werden, sonst nerven 
Registrierabfragen. 
Doch erledigen die 
Bezahl-Packer ihren 
Job wirklich besser 
als Freeware Tools? 
Wir haben den Test 
gemacht. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


A. Peek, Winrar, Winace, Squeez, 
T-Zip, vollständige Testtabelle 


n den vergangenen 

| zehn Jahren ist die Gró- 

fe durchschnittlicher 
Festplatten um das Tausendfa- 
che gewachsen. Modems wur- 
den immerhin 200-mal schnel- 
ler. Wozu soll man dann noch 
umstándliche Packprogramme 
nutzen? Tatsächlich ist die Kom- 
pressionsfunktion nur ein Vor- 
teil unter vielen. Nützlich sind 
gepackte Archive zudem als 
Back-up und beim Versand per 
E-Mail, denn so bleibt auch die 
Verzeichnisstruktur erhalten. 
Praktisch: Für mehr Sicherheit 
bieten alle getesteten Packer ei- 
ne Verschlüsselungsfunktion an. 


» TIPP 1: Krieg der Formate 


Eine ganze Reihe von Packern 
unterstützt zumindest drei For- 
mate, doch auf welches sollten 
Sie setzen? Bei Verbreitung und 
Packgeschwindigkeit hat das al- 
te Zip-Format auf Windows-PCs 
die Nase vorn. Für die Packrate 
spielt es fast keine Rolle, wel- 
ches Programm das Zip-Archiv 


64-Bit-Archive 


WAS 
IST? 


Vier-GByte-Grenze 
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Nehmen beliebig viele Dateien 
auf und scheitern nicht an der 


247 NR 


erzeugt. Die Unterschiede in der 
Packgeschwindigkeit sind aber 
enorm. Vorsicht: Die neue Zip- 
Methode „Enhanced Deflate” 
wird von älteren Programmen 
nicht unterstützt. Wenn Sie si- 
cher sein wollen, dass auch 
andere (Windows-)Nutzer Ihre 
Datei entpacken kónnen, sollten 
Sie ein selbstentpackendes Ar- 
chiv erzeugen — das Format ist 
dann egal. In der Kategorie 
„Kompressionsrate” lässt sich 
dagegen kein Gesamtsieger er- 
mitteln, der Einfluss des Datei- 
typs ist zu groß. Aus der Masse 
sticht das recht neue 7-Zip-For- 
mat hervor, das zwar noch nicht 
fertig entwickelt ist, aber eine 
sehr gute Kompression zum 
Nulltarif bietet. 


» TIPP 2: Stand der Technik 
Wie bei fast jeder Software neh- 
men auch bei Packern Funk- 
tionsvielfalt und Qualität der 
einzelnen Features ständig zu. 
In den letzten Jahren haben sich 
die Programmierer vor allem 


AES 
Der Advanced Encryption Stan- 


Archive. 


dard dient zum Verschlüsseln der 


Besser packen! 


auf die Kompression von Multi- 
mediadateien gestürzt. Dabei 
werden die vorliegenden Daten 
zuerst analysiert und dann mit 
der jeweils passenden Methode 
gepackt. Besonders gut funk- 
tioniert dies mit ausführbaren 
Dateien. Bei Bildern, Videos und 
Sounddateien verbessert sich 
die Packrate nur, wenn die Da- 
ten nicht schon in einem stark 
komprimierten Format — wie 
MP3 oder DivX - vorliegen. 
Mit der Soundkompression von 
Winace gelingt das Packen einer 
Wave-Datei dreimal schneller 
und 20 Prozentpunkte besser als 
im Normal-Modus. 


Relativ neu ist die Unterstüt- 
zung für 64 Bit große Zip-Ar- 
chive, bei denen die Größe ein- 
zelner Archive oder gepackter 
Dateien praktisch nicht mehr 
begrenzt ist. Ältere Packpro- 
gramme erlauben meist nur vier 
GByte große Archive/Dateien 
und können höchstens 65.536 
Dateien verarbeiten. Um eine ty- 


Dictionary 

Wörterbücher verwalten Doppe- 
lungen im Datenstrom und er- 
möglichen das Packen. 


pische Windows-Installation zu 
packen, kommen Sie deshalb 
nicht um ein neueres Packpro- 
gramm herum. Die Formate Rar, 
Sqx, Ace oder 7-Zip unterstüt- 
zen übrigens schon länger 64 Bit 
große Archive. 


» TIPP 3: Schneller packen ` ` 
In Downloadverzeichnissen fin- 
den sich viele Dateien, die sich 
kaum mehr komprimieren las- 
sen. Dazu gehören bereits ge- 
packte Archive, aber auch Avi-, 
Wmv- und MP3-Dateien. Der 
Zeitaufwand für ein bis zwei 
Prozent kleinere Dateien ist 
selbst mit dem Sprinterformat 
Zip fünf- bis zehnmal höher als 
bei der unkomprimierten Spei- 
cherung. Wenn maximale Kom- 
pression nur eine untergeordne- 
te Rolle spielt — beispielsweise 
bei regelmäßigen Back-ups -, 
sollten Sie diese Formate von 
der Kompression ausnehmen 
und ungepackt im Archiv spei- 
chern. In Winrar können Sie im 
Packdialog unter Dateien" die 


Solid-Modus 

Beim Kompressionsvorgang wer- 
den mehrere Dateien zusammen- 
gefasst. 


о 
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РАСКРКОСКАММЕ 


nicht zu packenden Formate di- 
rekt angeben. Mit anderen Pro- 
grammen packen Sie erst die gut 
komprimierbaren Daten, öffnen 
dann das Archiv und fügen die 
gering komprimierbaren Datei- 
en im Modus „Nur Speichern“ 
hinzu. 


»» TIPP 4: Besser packen 


Die Packrate lässt sich bei allen 
Programmen über die Kompres- 
sionsstufe beeinflussen; je hóher 
die Stufe, desto besser die Kom- 
pression und desto langsamer 
arbeitet das Programm. Mehr 
noch als die Kompressionsstufe 
beeinflusst die Wórterbuchgró- 
ße den Packerfolg. Große Wór- 
terbücher können mehr Wieder- 
holungen im Datenstrom erken- 
nen und platzsparend ablegen. 
Doch Vorsicht: Beim Kompri- 
mieren muss der Wortspeicher 
häufig sortiert werden. Das kos- 
tet nicht nur viel Zeit, sondern 
auch fünf- bis neunmal so viel 
Speicher, wie das Wörterbuch 
selbst benötigt. In der Praxis rei- 
chen ein bis vier MByte große 
Wortspeicher aus. 


In unseren Tests verbesserten 
die Optionen für ausführbare 
Dateien und Multimediadaten 
die Packrate und beschleunigten 
den Packvorgang. Unser Tipp: 
Lassen Sie die Spezialkompres- 
sion immer angeschaltet. Seit 
einiger Zeit setzen Packer auf 
Solid-Archive. Dabei werden 
mehrere Dateien als Ganzes be- 
trachtet und gepackt. Insbeson- 
dere viele kleine Office-Datei- 
en und HTML-Webseiten, aber 
auch Spielstände oder manche 
E-Mail-Archive lassen sich so 
bis zu 50 Prozent besser kom- 
primieren. Solid-Archive sind 
jedoch besonders anfällig für 
Übertragungsfehler, da selbst 
ein defektes Byte gleich Dutzen- 
de Dateien treffen kann. Da die 
Daten in Solid-Archiven „ver- 
streut” liegen, dauert das Ent- 
packen einzelner Dateien länger 
als bei normalen Archiven. 


>» TIPP 5: Mehr Sicherheit 


Beim Thema Sicherheit lassen 
sich kommerzielle Packer nicht 
die Butter vom Brot nehmen 
und bieten eine Reihe sinnvoller 
Funktionen. Winace, Winrar und 
Squeez speichern bei Bedarf 
Wiederherstellungsinformatio- 
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nen, die teilweise zerstörte Da- 
ten komplett retten können. 
Falls die Beschädigungen zu 
groß sind, lassen sich meist noch 
einzelne Dateien extrahieren — 
sofern die Archive nicht mit der 
Solid-Option gepackt wurden. 
Je nach gewünschter Sicherheit 
braucht die Fehlerkorrektur zwi- 
schen 0,5 und 10 Prozent mehr 
Speicherplatz. 7-Zip wird erst in 
einer späteren 4er-Version Ret- 
tungsinformationen speichern 
können. Viele Packer bieten mitt- 
lerweile die sehr sichere 128- 
oder 256-Bit-AES-Verschlüsse- 
lung. In Squeez, Winace und 
Winrar können Archive außer- 
dem vor Änderungen geschützt 
und mit einem Echtheitszertifi- 
kat versehen werden. Das ist 
hilfreich, wenn wichtige Dateien 
per Internet verteilt werden sol- 
len. 


» TIPP 6: Back-up-Funktionen 


Die Erweiterung von Packern zu 
Back-up-Programmen liegt na- 
he. Sehr praktisch ist der An- 
satz von Squeez, bei dem ein 
Back-up-Assistent bei der Zu- 
sammenstellung der Daten hilft. 
Per Doppelklick kann das Back- 
up jederzeit gestartet werden. 
Winace und Winrar bieten da- 
gegen „пиг“ eine Projekt- bzw. 
Profilverwaltung, mit der die 
Back-up-Aufgabe (inklusive des 
Dateisets) vorbereitet und ge- 
speichert werden kann. Beide 
Programme beherrschen zudem 
die Speicherung von NTFS- 
Sicherheitsinformationen. Da- 
mit ersparen Sie sich die Neu- 
vergabe von Benutzerrechten, 
wenn Sie ein Back-up zurück- 
spielen. Das Speichern von 
NTFS-Streams bringt dagegen — 
mangels Anwendungen - nichts. 


»» TIPP 7: Win-Kompression 


Aktuelle Windows-Varianten be- 
sitzen eine im Dateisystem inte- 
grierte Kompressionsfunktion. 
Diese ist zwar deutlich leis- 
tungsschwächer als Zip- oder 
Rar-Lösungen, braucht dafür 
aber kaum Rechenleistung. Ins- 
besondere USB-1.1-Sticks profi- 
tieren von der Kompression, da 
weniger Daten auf den langsa- 
men Speicher geschrieben wer- 
den müssen. Im Test mit einem 
um 20 Prozent komprimierba- 
ren 80-MByte-Datenpaket ver- 
ringerte sich die Schreib- № 


Kl Packprogramme beschleunigen 


SEL ETC E 


udn Tester md 
| MET 


[тү 
Гене pum d mtm m 


e en 


Schlecht komprimierbare Dateien: Wenn Sie Archive von der Kompression aus- 
schlieBen, werden diese deutlich schneller im Archiv gespeichert. 


P. 1 Kompression erhöhen 


Zu Archiv hinzufügen 


Archiv: 


[Webdown. 7z 


sl 


Archiv Format: 


ER ~ 


Update Modus: 


| Hinzufügen und Ersetzen 


Compression level: Maximum 


Optionen 


Kompression: 
Dictionary size: 


Word size: 


Memory usage for Compressing: 1832 MB 


194 MB Dateinamen Verschlüsseln 


Memory usage for Decompressing: 


Kompaktes Archiv erstellen 


Multi-threading 


Parameter: 


C SFX Archiv erstellen 


Passwort 


Zeige Passwort 


[ OK ] Abbrechen Hilfe 


Wörterbuchspeicher: Große Wörterbücher sorgen zwar für beste Kompression, 
zwingen den PC aber auch schnell in die Knie. 


rd NTFS nutzen 


с al irent der снесе n 
Lieser des D gern аренат Vick en Cm md des Symbol 
m зет, des T aid kee um 


vom EN 


NTFS-Kompression: Wenn viele Daten auf langsame Laufwerke geschrieben wer- 
den, sorgt die Packfunktion von NTFS für einen Leistungsschub. 
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[2] Archive durchsuchen 


Nach Dateien und Orden suchen 
Сисоко Sa Ihren Computer nach Dateien, deren gerne Lage Been 


скік bert st, 


D.\Dohumenze und Unstelungen\ Andreas 


D 


Winace-Suche: Winace und Winrar durchsuchen Dateien in gepackten Archiven 


auch nach Text. 


4.217.100 Bytes а Date) éen 


Ki 


KEE 
Weber! 


tæ 


Dokumente und Orstellungen\ Andreas WeberlDesktoplarcqpikó. др 


Packleistungen im Detail 


LEGENDE 


PACKPROGRAMME 


dauer von 135 Sekunden auf 116 
Sekunden. Die Kompression ist 
nur unter NTFS verfügbar und 
daher inkompatibel zu Win- 
dows 9x oder Me. Die Packfunk- 
tion kann in den Eigenschaften 
des Laufwerks unter „Allge- 
mein” — „Laufwerk komprimie- 
ren ..." aktiviert werden. Falls 
ein Datentráger nicht mit NTFS 
formatiert werden kann, suchen 
Sie das dazugehórige Laufwerk 
im Gerátemanager von Win- 
dows, wechseln in die Eigen- 
schaften und klicken in der 
Kartei ,Richtlinien" die Option 
„Für Leistung optimieren" an. 
Beachten Sie, dass auf Leistung 
optimierte USB-Sticks vor dem 
Abziehen korrekt abgemeldet 
werden müssen. 


»» TIPP 8: Archive durchsuchen 


E Das 172 MByte große Testarchiv wird von Winace am effizientesten gepackt. 
E Winace ist dabei auch noch am schnellsten, 7-Zip und Zipgenius fallen zurück. 


Packrate 


Zeitbedarf 


И Gepackt wurden div. Dateien (Inhalte: Bilder, Video, MP3, Spielstände, Programme). 
PCGH-TESTDATEI (172 MBYTE) 
BESSER 4 |m:s o 20 30 40 50 60 70 80 
i IS) 
Winace (Ace 2.0) 04:33 71,6% 
| [Ён ыл ыш Go:— u — — — — un) 
Winrar (Rar 3.0) 06:39 70,9% 
Sı КНН 707% 
ee 06:43 
i cup ——-——— C EM[ 
Zipstar (Sqx) 06:43 70,7% 
Zipgenius (7-Zip) Fetten 691% 
een 69,5% 
к pes 


Settings: Packoptionen: Solid-Archiv, max. Раскга 


е, keine Optimierungen | System: Windows XP, Athlon ХР 2200+, 512 MByte DDR-RAM 


PACK- 


PROGRAMME* 


Winrar 3.30 


trem 


ШИШ 


Squeez 4.2 


SQUEEZ' 


Zipstar 4.2 


Wo hat sich mein Back-up-Spiel- 
stand versteckt? Die Dateisuche 
von Windows beantwortet sol- 
che Fragen binnen Sekunden. 
Unter Windows XP und Me 
werden auch Zip-Archive in die 
Suche einbezogen. Das klappt 
allerdings nur, wenn die inte- 
grierte Zip-Funktion nicht abge- 
schaltet wurde. Falls Sie ein älte- 
res Windows nutzen oder statt 
Zip andere Formate bevorzu- 
gen, empfehlen sich die Pro- 
gramme Zip Trackhound oder 
Archive Peek. Das ältere Zip 
Trackhound beherrscht zwar 
nur Zip-Archive, erlaubt aber 


Winace 2.5 


LIE 


ZIPSTA ch с 


Zipgenius 5.5 


die Suche nach bestimmten Wör- 
tern innerhalb einer gepackten 
Datei. Das erleichtert gerade die 
Suche nach Spielständen deut- 
lich, weil Spielernamen oft als 
Klartext in der Save-Datei ge- 
speichert werden. Die Stärken 
von Archive Peek liegen in der 
Unterstützung von 14 Archiv- 
formaten. Allerdings sucht das 
Programm nur nach Dateina- 
men und findet nicht darin ent- 
haltene Wörter. Nur die kom- 
merziellen Packer Winace und 
Winrar vereinen Textsuche mit 
Archivvielfalt. 


> TIPP 9: Fazit: Zipper 


Für alltágliche Aufgaben und 
einfache Ansprüche sind die 
kostenlosen Komprimiertools 
ganz gut geeignet. Wer aber ei- 
nen stabilen und multifunktio- 
nalen Packer sucht, ist bei der 
getesteten Freeware falsch: Das 
Bedienkonzept von Zipgenius 
ist wenig ausgereift; Filzip ist 
ordentlich gemacht, es fehlt ihm 
aber an einem hochwertigen 
Packformat. Izarc beherrscht 
kein Drag & Drop und ärgert 
durch viele Fehler. Recht or- 
dentlich schlagen sich Squeez 
und dessen eingeschränkter, 
aber kostenloser Bruder Zipstar. 
Klarer Sieger im Test ist Winrar, 
das eine gute Packrate bietet 
und gleichzeitig stabil sowie 
schnell arbeitet. E 

ANDREAS WEBER 


7-Zip 313 
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Webseite www.win-rar.com www.speedproject.de/ www.speedproject.de/ www.winace.de www.zipgenius.it www.T-zip.org 
Preis € 29,99,- € 24,99,- Kostenlos ER Kostenlos | Kostenlos 
AUSSTATTUNG 
Packformate Rar und Zip Sqx, Zip, Ace, Rar + 8 zus. Sax, Zip & 2 weitere Ace, Zip + 5 zus. Sqx, 7-Zip + 8 weitere T-lip, Zip + 3 weitere 
Entpackformate Rar, Zip, Ace + 9 zus. 12 verschiedene Nur Zip, Sqx und Cab Ace, Zip, Rar + 9 zus. 18 verschiedene | 12 verschiedene 
Dateisuche Dateien & Texte S - Dateien & Texte А Ж 
Archiv teilen/Größenwahl 2 Formate, flexibel 5 Formate, flexibel Zip, Sqx, flexibel 3 Formate, flexibel Flexibel | Nicht möglich | 
Verschlüsselung Ja, auch Dateinamen Ja, auch Dateinamen Ja, auch Dateinamen Ja, nicht bei Dateinamen Ja, nicht bei Dateinamen | Ja, auch Dateinamen = 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,60 1,60 1,40 2,20 2,7017 
Bedienung Ausgereift Ausgereift Ausgereift Ausgereift Fehleranfällig Wenig ausgereift = 
Stabilität Sehr gut Gut Gut Sehr gut Gelegentlich Abbrüche | Gut E 
LEISTUNG 1,80 2,30 2,30 2,80 2,50 2,50 E 
Packgeschwindigkeit (ZIP) Sehr schnell Mittel Mittel Mittel Sehr schnell Sehr langsam E 
Entpackgeschwindigkeit (ZIP) Sehr schnell Sehr schnell Sehr schnell langsam langsam | Hoch = 
Packrate (eigenes Format) Gut Gut Gut Gut Sehr gut (7-Zip) | Sehr gut (7-Zip) E: 
Packgeschwindigkeit (eigenes Format) | Mittel Mittel Mittel Gut Langsam | Eher schlecht = 
| E 
F Z | T E Schnell \ E Schnell \ E Schnell А E Multifunktional N E Viele Formate EJ Beste Komp. А Е 
/ \ E Multifunktional E Gute Komp. E Gute Komp. E Gute Komp. E Multifunktional EJ Unkomfortabel pal 
E Gute Komp. 1,61 Е Keine Dateisuche 1,95 Ё Wenig Formate 2,13 E Etwas langsam 2,21 D Unkomfortabel 2,26 D Speicherbed. hoch 2,44 е 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Ground Control (USK 16) 


limited Edition mit einzi 
тебей Hf einzigartiger DVD - enthä 
| м 'rteiliges "Making-Qf* dos Spiels von der la 


Über die Entwicklung bic Le 
N 2 Е | wicklung bis hin zum ferti 
Gen, mm A Wi : um umfangreiches bisher ni va den Produkt 
А 2—3 . material wi views fi f es 
ҸЕ. W-— X vieles mehri Ta Teen, Deet und 


PC coron | ja 


- 


eraussidi 


© А 18772008 
N A БӨ! 
— [ zess LOT 


Spider man ous 


Spider-Man ali ji 
p 2 S m Aa Parker gleitet erneut durch die 


Thief »Deadly Shadows« uin Mashed хл 


Endlich! Meisterdieb Garrett, der ultimative Erfinder Wer den Anschluss verliert, der explodiert! Immer m A e 
des Ego-Schleichers kehrt zurück! ganz dicht dran bleiben — dos ist " ashed”! T | d у X x 
РС 2 EY \ M 
zx N м [ \ V 
(C Wi ы 3 ki 
| |Р WA TH w A 
Dr CG 
Van, - V | x 
DERDLI SHADOWS A pn" D x x 
\ \\\ Ww) Ё er Ам} 
A N e? Voraussichtii 
0597720042 N 


erkaltlicht 


USK: Unterhollungssoftwore Selbstkontrolle 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND. 
Die Anschriften der expert Fachmürkte und eine Auswahl weiterer Angebote finden Sie unter wWw.expert.de 


PRAXIS: FI 


REWALLS 


Viren, Würmer und 
Trojaner treiben ihr 
Unwesen im Internet. 
Mit einer guten Fire- 
wall-Software können 
Sie Ihren Rechner ef- 
fektiv schützen und 
trotzdem unbeschwert 
surfen und online 
spielen. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


PC Games Hardware Firewall 


irenprogrammierer lie- 

fern sich regelrechte 

Schlachten mit immer 
neuen Würmern und anderen 
Schädlingen. Damit Ihr Rechner 
nicht zwischen die Fronten ge- 
rät, empfehlen wir Ihnen drin- 
gend, zusätzlich zum Virenscan- 
ner eine wirkungsvolle Firewall- 
Software zu installieren. 


Anwender des Betriebssystems 
Windows XP verfügen bereits 
über eine rudimentäre Firewall. 
Diese ist aber meist nicht einge- 
schaltet oder lässt sich beispiels- 
weise mit der T-Online- oder 
AOL-Software nicht nutzen. 
Hinzu kommt, dass die XP-Fire- 
wall nur den eingehenden Ver- 
kehr filtert. Sie haben keine 
Kontrolle darüber, welche An- 
wendungen eine Verbindung 
zum Internet aufbauen. Um auf 
Nummer Sicher zu gehen, emp- 
fehlen wir Ihnen eine Firewall- 
Software wie Sygate Personal 
Firewall, Kerio Personal Fire- 
wall oder Free Zone Alarm. Die 


Würmer 
Verbreiten sich via Netzwerk 


WAS 
IST? 


puter zu Computer 
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oder E-Mail selbsttätig von Com- 


drei genannten Programme sind 
für Privatanwender kostenlos 
und in englischer Sprache. 


Dank der Firma Securepoint 
(www.securepoint.de) gibt es 
jetzt auch eine spezielle „PC 
Games Hardware“-Firewall. Das 
Programm befindet sich auf der 
Heft-CD/DVD, ist in deutscher 
Sprache sowie von uns getestet 
und für gut befunden. Anhand 
der PCGH-Firewall möchten wir 
Ihnen Einrichtung und Bedie- 
nung erläutern. Beachten Sie, 
dass die Software nur für Win- 
dows 2000 und XP geeignet ist! 


>> TIPP 1: Wovor schützt 

eigentlich eine Firewall? 

Als Erstes sollten Sie wissen, was 
ein so genannter Port überhaupt 
ist. Jede Anwendung, die über 
das Internet kommuniziert, be- 
nutzt solch einen (meist eige- 
nen) Port. Dies ist wichtig, 
damit Datenpakete auch dem 
richtigen Programm zugeordnet 
werden kónnen. Am einfachsten 


FTP 


(File Transfer Protocol) Verfah- 
ren, mit dem Computer Daten 
über das Internet austauschen 


lassen sich Ports mit Briefkásten 
in einem Mehrfamilienhaus ver- 
gleichen. Die Hausnummer ist 
die IP-Adresse, die Briefkästen 
entsprechen den einzelnen Ports 
für die unterschiedlichen An- 
wendungen (Internet Explorer, 
Outlook, FTP-Programm usw.). 
Ist ein Briefkasten nun ständig 
offen, kann so gut wie jeder et- 
was einwerfen — Hackern steht 
der Weg offen. Eine Firewall- 
Software übernimmt nun die 
Funktion eines Türstehers und 
kontrolliert, wer Daten „ein- 
wirft“. Sie allein können bestim- 
men, wer mit Ihrem Rechner 
kommunizieren darf. Schädlin- 
ge wie Blaster, Agobot, Phatbot 
und Sasser haben keine Chance 
mehr, das System zu infizieren 
- vorausgesetzt, der oder die 
Port(s) sind auch wirklich ge- 
schlossen. 


»» TIPP 2: Unterschiede 
zwischen den Firewalls 


Grundsátzlich unterscheidet man 
zwischen Hardware- und Soft- 


Pop-up-Blocker 
Zusatzsoftware, die das Óffnen 
von Fenstern mit Werbeinhalt 
unterbindet 


Sichern Sie Ihr System! 


ware-Firewalls. Eine Hardware- 
Firewall oder ein Router mit 
NAT-Funktion filtern den ein- 
gehenden sowie den ausgehen- 
den Datenverkehr und blocken 
gleichzeitig alle offenen Ports. 
Eine Hardware-Firewall lohnt 
sich hauptsáchlich für ein Netz- 
werk mit mehreren Rechnern. 
Firewall-Programme  beherr- 
schen die gleichen Funktionen 
wie eine Hardware-Firewall, 
können aber zusätzlich den Zu- 
gang zum Internet auf bestimm- 
te Anwendungen beschränken. 
Doch Programme lassen sich im 
Gegensatz zu Hardware-Fire- 
walls durch einen Schädling 
beenden (,„abschießen“). Neben 
kostenlosen Firewall-Program- 
men gibt es auch so genannte 
Pro-Versionen, die bis zu 50 
Euro kosten. Die kostenpflichti- 
gen Versionen bieten aber meist 
nicht mehr Schutz, sondern 
warten mit mehr Funktionen 
wie Spam-Filtern oder Pop-up- 
Blockern auf. Eine kostenlose 
Firewall-Software bietet in der 


TCP 

(Transmission Control Protocol) 
Zuverlässiges Transportprotokoll 
in Computernetzwerken 
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FIREWALLS 


PRAXIS В 


Regel den gleichen Schutz wie 
eine Pro-Version. Beachten Sie 
bitte, dass Firewalls meist nur 
für Privatpersonen kostenfrei 
sind. Übrigens: Virenscanner 
Hersteller bieten zusammen mit 
der eigenen Software auch Fire- 
walls an. 


» TIPP 3: Trotz Firewall bleibt 
ein Restrisiko 

Eine Firewall allein schützt Sie 
nicht hundertprozentig vor Vi- 
ren, Würmern und Trojanern. 
Erst der richtige Umgang mit 
der Software und ein zusätz- 
licher Virenscanner machen ein 
System wirklich sicher. Achten 
Sie daher immer darauf, wel- 
cher Anwendung Sie den Zu- 
gang zum Internet gewähren. 
Wenn Ihnen ein Programm un- 
bekannt ist, blockieren Sie den 
Zugang und überprüfen Sie es 
mit einem Virenscanner. Zusätz- 
lich sollten Sie darauf achten, Si- 
cherheitslücken im Betriebssys- 
tem zu stopfen und regelmäßig 
die Windows-Update-Funktion 
zu nutzen. Auch über den Brow- 
ser oder das E-Mail-Programm 
können Schädlinge ins System 
gelangen — und dies meist von 
der Firewall völlig unbemerkt, 
da man diesen Programmen den 
Zugang zum Internet gewährt. 
Öffnen Sie daher keine Anhän- 
ge von unbekannten Absendern 
und schalten Sie die HTML-An- 
sicht im E-Mail-Programm ab. 
Zudem sollten Sie sich bewusst 
machen, welche Webseiten Sie 
besuchen. Hinzu kommt, dass 
es Online-Skripte gibt, die Ihre 
Firewall-Software einfach unbe- 
merkt beenden. Das Symbol des 
Programms bleibt in der Sys- 
temleiste sichtbar, solange Sie 
nicht mit der Maus darüber fah- 
ren. Sie können dies unter WEB- 
CODE 23U2 (http://groups. 
google.com /groups?selm-3B3B 
7A4E.C2EF27C4%40hrz.tu- 
chemnitz.de) ausprobieren - ein- 
fach den Anweisungen folgen. 


» TIPP 4: „PC Games Hard- 

ware"'-Firewall installieren 

Wir empfehlen Ihnen, vor der 
Installation andere Firewall-Pro- 
gramme zu deinstallieren, zu- 
dem sollten Sie den Virenscan- 
ner vorübergehend ausschalten. 
Nachdem Sie unsere Firewall in- 
stalliert haben, müssen Sie den 
Rechner neu starten. Anschlie- 
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fend werden Sie aufgefordert, 
sich zu registrieren; dies ist not- 
wendig, um Raubkopien zu ver- 
hindern. Weiterhin erhalten Sie 
durch die Registrierung kosten- 
losen E-Mail-Support durch die 
Firma Securepoint und das Pro- 
gramm kann mit Updates ver- 
sorgt werden. Die ,PC Games 
Hardware"-Firewall ist nur für 
Privatanwender kostenlos. Fir- 
men wenden sich für weitere 
Informationen an die Firma Se- 
curepoint. Sobald die Registrie- 
rung abgeschlossen ist, schützt 
Sie die Firewall und Ihnen 
wird ein Einführungsmenü an- 
gezeigt. Wichtig! Zunáchst sind 
alle (!) Ports geschlossen, die 
Software lässt weder Daten hi- 
nein noch heraus. Die Firewall ist 
nach der Installation Bestandteil 
des Betriebssystems und wird 
immer automatisch gestartet. 


»» TIPP 5: Erste Schritte mit 
der Firewall 


Wenn Sie nun zum ersten Mal 
den Internet Explorer starten, 
wird eine Meldung angezeigt, 
dass eine Anwendung versucht, 
mit dem Internet zu kommu- 
nizieren. Anhand des Dateina- 
mens und des dazugehórigen 
Pfads erkennen Sie, dass es sich 
um den Internet Explorer han- 
delt. Sie klicken also auf die 
Schaltfläche „Verbindung zu- 
lassen“. Die Firewall-Software 
merkt sich Ihre Eingabe und 
fragt beim nächsten Start der 
Anwendung nicht mehr nach. 
Möchten Sie weiteren Program- 
men den Zugang zum Internet 
erlauben, dies aber vorkonfigu- 
rieren, so klicken Sie auf „Eine 
Anwendung freigeben bzw. 
sperren“. Anschließend werden 
Ihnen die bereits freigegebenen 
Programme angezeigt. Klicken 
Sie auf das „Leere Blatt"-Symbol 
und wählen Sie die Anwendung 
aus. Zunächst wird noch , Ver- 
weigert” angezeigt, dies bedeu- 
tet, dass die Anwendung keine 
Verbindung zum Internet auf- 
bauen darf. Klicken Sie den ge- 
wünschten Eintrag doppelt an 
und wählen Sie ,,Erlauben" aus. 
Wir empfehlen Ihnen dringend, 
die Firewall mit einem Passwort 
zu sichern, sodass nur Sie die 
Software beenden und Einstel- 
lungen àndern kónnen. Klicken 
Sie dazu in der linken Naviga- 
tionsleiste auf „Allgemeine № 


Firewall: Erste Schritte 


u Software installieren 


PC Games Hardware Personal Firewall 


Hardiäre 


Bitte Füllen Sie das folgende Formular aus, um die Firewall vollständig zu lizensieren. 


PERSONAL FIREWAL 


Yorname: Maco | Land: [Deutschand we 
Nachname: Abe] E-Mail: [redaktion@pcgameshardw] 
Strasse: Dr.-Mack-str. 27! Telefon: к — 5] 
PLZ: orsz | Telefax: НИ 


Wohnort: Fürth 


Anmelden: Nach dem ersten Start der Personal Firewall müssen Sie sich 
zunächst registrieren, damit die Update-Funktion arbeiten kann. 


А internet-Zugriff erlauben 

Bitte überprüfen Sie: e 
Internet Explorer 

Eine Anwendung versucht zu kommunizieren 


Eine Anwendung versucht mit dem Internet/Netzwerk zu kommunizieren 
Wollen Sie den Vorgang erlauben ? 


| Datei : D:\Programme\Internet Explorertiexplore.exe 
Von :192,.168,8,127:138 
Mach : 192,168.8.180:138 


Verbindung zulassen 


Internet Explorer: Möchte ein Programm eine Verbindung zum Internet 
aufbauen, wird Ihnen ein solches Fenster angezeigt. 


с] Übersicht verschaffen 


D 02 tine Anwendung hinzufügen 
Ф) Ve ed Support а х 
4) Nach Updates suchen. rend na июл genä 


Om oom rw Se 
[7 utt omm 
© rho 


o Dre qramena нете E qii 


Anwendungen: Im Menü „Anwendungen“ können Sie sehen, welche Pro- 
gramme aktuell gesperrt oder zugelassen werden. 


Notaus! 


Firewall anzeigen 


Einstellungen 
VPN Einstellungen 


VPN Tunnel aufbauen 
PN Tunnel bi 


VPN Tunnel neu aufbauen 


Firewall beenden 


Alle Verbindungen blocken: Falls Sie einen Schádling auf dem System ver- 
muten, helfen nur noch das ,,Notaus" und ein gründlicher Virenscan des PCs. 
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PRAXIS 


ТҮ Firewall testen 


[П webseite aufrufen 


| ACHTUNG I 
Zur Kontrolle zum Schutz gegen Mißbrauch erscheint hier Ihre IP. 


IP: 127 эша m.» 


Waftunquauschlul: Ditto unbedingt vor der Nutzung des Borvica lesen ! 
Port-Scan.de: Rufen Sie die Webseite www.port-scan.de auf und klicken Sie 
in der Navigationsleiste auf „Schnelltest“. 


Д Wichtige Informationen 


о ИЯ 


offen (арал) Dieser Zustand st sehr schlecht ! 
Due Part iet attan und jeder kann in Tir Systum eundengent 
Ines rat kem animer Беине \chats i 
sirare 4 (Dieser Port ist als üblicherweise geschlussen bekanet, ex hann 
D 


Besonders Port 13704 port 139 sind ex fra Kritisch 1 СЕР АНАЛИ 
keine Fterong durch ee Fhe eitgertelit worden. Dieter Port 


ist weder affen noch durch eine frawall geschützt.) 


x: 
9 
| 


gefiltert iness Ж ше „А 
фе" Der Port ist versteckt ! (Diener Part wird wernmulich dursh ea 
Fw ali oder einen Pahatfilter überwacht ) 


ineser istand mt inhor t 


qeschioccon 
“4 Der Port iet geschlossen! 


© kain Dienst 


Port-Scan.de: Auf der nächsten Seite werden Ihnen die Begriffe erklärt. Mit 
„start Scan“ wird der Test der Firewall gestartet. 


Der Status ist dor heste ! 
(an diesen Ports wird recht geantwortet. d.h. hier Ihuft kein Dienst 
und dar Port int noth außen veder sichkbar nach angrefbar.) 


Kl Ergebnisse des Tests 


System Abh ege. 


€ sierung: 
et des $^ > Ж чэ ше 

келсе МИЕ E D. Windes NTS 1, MEZ. МЕТ CUR. 

1 1 4222) 

[Роп [stus |Diensiname | 
п Qe -  —— 
з @ omen - 
LEN Anger 

zu ` отет Mmuxeont 


Port-Scan.de: Nun kónnen Sie Ergebnisse des Tests lesen. Wenn alles grün 
und/oder blau ist, dann funktioniert Ihre Firewall. 


йаша Wale Notwendige Ports für Spiele 


Spiel TCP UDP 

Call of Duty 28960 28960 

Battlefield 1942 14567 14567 

Battlefield - Desert Combat 14567 14567 

Command & Conquer Generäle |80, 6667, 28910, 29900, 29920 |4321, 27900 
Warcraft 3 6112-6119 6112-6119 

UT 2004 (dt.) m TITI 

Far Cry (dt.) 49001 49001 

Battlefield Vietnam 14567 14567 
Counter-Strike (dt.) 5273, 7002 27010, 27011, 27012, 27015 
Codename: Panzers 8889, 9089 8889, 9089 

Joint Operations 32768, 65535 32768, 65535 

Die jeweiligen Ports müssen Sie in der Firewall für Online-Spiele freischalten. 
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Einstellungen" und setzen Sie 
unter ,Sicherheit" einen Haken. 
Nun müssen Sie zweimal das 
Kennwort eingeben und mit 
„ОК“ bestátigen. 


Sollten Sie der Meinung sein, ei- 
nen Trojaner auf dem System zu 
haben, kónnen Sie die so ge- 
nannte Notaus-Funktion nut- 
zen. Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf das Firewall- 
Symbol in der Systemleiste (ne- 
ben der Uhr) und wählen Sie 
„Notaus“. Anschließend werden 
alle Verbindungen geblockt. 


» TIPP 6: Experten-Modus/ 
Regel-Ansicht nutzen 

In der Regel-Ansicht kónnen Sie 
explizit bestimmte Ports freige- 
ben und verwalten. Im Gegen- 
satz zur Anwendungsansicht 
haben Sie die Móglichkeit, all- 
gemein gültige Firewall-Regeln 
für Anwendungen zu definie- 
ren, denn viele Anwendungen 
verwenden die gleichen Diens- 
te. Zunáchst aktivieren Sie un- 
ter ,Einführung" den Experten- 
Modus, anschließend wird die 
Schaltfläche „Regeln“ freige- 
schaltet. Sie haben zwei Mög- 
lichkeiten, eine neue Regel zu 
erstellen: Entweder Sie nutzen 
ein vorgefertigtes Skript aus 
„Bibliothek einfügen“ oder Sie 
erstellen eine völlig neue Regel. 
Falls Sie Letzteres wählen, ha- 
ben Sie eine Menge Einstellmög- 
lichkeiten. Zunächst müssen Sie 
einen Namen vergeben und an- 
schließend festlegen, ob die Ver- 
bindung erlaubt oder gesperrt 
werden soll. Unter „Richtung“ 
legen Sie fest, ob Daten gesendet 
oder/und empfangen werden 
dürfen. Setzen Sie unter „Mit- 
schnitt“ einen Haken, so wird 
die Verbindung protokolliert. 


»» TIPP 7: Firewall testen 


Ob Ihre Firewall richtig arbei- 
tet und vor allem sicher konfi- 
guriert ist, kónnen Sie im Inter- 
net nachprüfen. Die Webseiten 
http://grc.com, http:/ /scan.sy 
gatetech.com, www.auditmypc. 
com und www.port-scan.de bie- 
ten umfassende Tests an, mit de- 
ren Hilfe Sie Schwachstellen in 
Ihrem Firewall-Schutz finden 
kónnen. Wir empfehlen Ihnen 
die Webseite www.port-scan.de, 
da diese in deutscher Sprache ist 
und die Begriffe recht einfach 


FIREWALLS 


erklärt werden. Klicken Sie auf 
,Schnelltest^ und nehmen Sie 
die Bedingungen an. Über ,Start 
Scan" wird der Test gestartet, 
der bis zu 60 Sekunden dauert. 
Geschützt sind Sie nur, wenn 
„Gefiltert“, „Geschlossen“ oder 
„Kein Dienst" angezeigt wird. 
Sollten Sie rote oder gelbe 
Meldungen (,offen" und ,unge- 
filtert" zu sehen bekommen, 
stimmt etwas nicht. Prüfen Sie 
vor allem, ob die Firewall noch 
arbeitet. Fahren Sie dazu mit 
der Maus über das entsprechen- 
de Symbol in der Systemleis- 
te. Wenn die Firewall-Software 
noch aktiv ist, sollten Sie das 
,Notaus" betätigen und alle 
Regeln und Einstellungen über- 
prüfen. 


> TIPP 8: Spielen den Zugang 
zum Internet gewähren 
Am Beispiel des Battle.net (War- 
craft 3, Starcraft) möchten wir 
Ihnen erläutern, wie Sie die „PC 
Games Hardware"-Firewall für 
Spiele durchlássig machen. Óff- 
nen Sie zunächst das Konfigura- 
tionsmenü mit einem Doppel- 
klick auf das Firewall-Symbol 
in der Systemleiste. Klicken Sie 
dann auf , Regel" und das „Гее- 
re Blatt"-Symbol. Geben Sie als 
„Namen“ „Blizzard Entertain- 
ment #01“ ein und erlauben Sie 
die Verbindung. Wählen Sie 
unter Protokoll" die Option 
„ТСР“, bei „Richtung“ klicken 
Sie auf „Beide Richtungen“. Ge- 
ben Sie in die Felder „Quell- 
adresse” sowie „Zieladresse” die 
Zeile „6111“ (ohne Anführungs- 
zeichen) ein und stellen Sie 
beide auf , ANY". Wiederholen 
Sie die gesamte Prozedur mit 
„4000“, „6112“, „6113“, „6114“, 
„6115“, „6116“, „6117“ sowie 
„6118“ und „6119“. Sie müssten 
nun zehn Einträge haben. Das 
Ganze müssen Sie nun für UDP 
noch einmal machen: Wiederho- 
len Sie alle Eingaben mit „Bliz- 
zard Entertainment #10” (fort- 
laufend) als „Namen“. Statt 
„ТСР“ wählen Sie dieses Mal 
aber ,UDP" (!) aus. Schließen 
Sie dann das Hauptprogramm 
wieder und starten Sie das Bat- 
tle.net. Nachdem Sie auf „Con- 
nect" geklickt haben, wechseln 
Sie per Tabulator plus „АН“ zu 
dem geöffneten Firewall-Fenster 
und klicken auf ,Erlauben". BW 
MARCO ALBERT 
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KEINE HEIZUNG ... 


... SONDERN UNSER NEUER 


KONVEKT-O-MATIC 


PASSIV-RÜCKKÜHLER! 
GERÄUSCHLOS, LÜFTERLOS, 
ENORME KÜHLLEISTUNG! 


Fan-O-Matic 1.5 innovaCOOL rev.4 innovatek HPPS 12V. Jetzt raptorVibes für optimale Wasserkühl-Komplett-Sets 
High End Fancontroller CPU-Wasserkühler mit mehr Pump-Leistung Kühlung und Entkoppelung 


Weitere Highlights aus unserem grofiem Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0. Fax +49 (0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


PRAXIS: DATENTRÄGERVERWALTUNG 


/ 


Wie Sie eine Festplatte 
unter Windows be- 
triebsbereit machen 
und welche Tools 
Ihnen das Betriebs- 
system von Haus aus 
bietet, erklären wir 
Ihnen in diesem 
Praxisartikel. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


PDF: 77 Festplattentipps 


SATA 


WAS 
IST? 


kleineren Anschlusskabeln 
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Neue Festplattenschnittstelle mit 
hohen Übertragungsraten und 


er Einbau einer neuen 
Festplatte ist eigentlich 


kinderleicht: Daten- 
und Stromkabel anschließen 
und fertig. Einige Einstellungen 
müssen allerdings zusätzlich im 
Betriebssystem vorgenommen 
werden, damit der neue Spei- 
cherplatz zur Verfügung steht. 


» TIPP 1: Der richtige 
Anschluss 

Aktuelle IDE-Festplatten benöti- 
gen für eine maximale Leistung 
ein 80-poliges IDE-Kabel, wie es 
beispielsweise jedem aktuellen 
Mainboard beiliegt. Im Idealfall 
hängt die Systemplatte dabei 
exklusiv etwa am ersten IDE- 
Anschluss, die zweite Festplatte 
und ein optisches Laufwerk 
dann am zweiten IDE-An- 
schluss. Beachten Sie dabei 
die „Master“- und ,Slave"-Jum- 
perung. Bei SATA-Festplatten 
brauchen Sie die Festplatte nur 
an einen freien SATA-Stecker 


RAID 


sis mehrerer Festplatten, die zu 
einem Laufwerk vereint werden 


Fehlertolerantes System auf Ba- 


anschließen, eine manuelle Jum- 
perung ist nicht nötig. 


»» TIPP 2: Festplattentools 
unter Windows XP 

Windows bietet ein komfor- 
tables Tool, mit dem Sie (neue) 
Festplatten einrichten kónnen. 
Um zu dem Verwaltungspro- 
gramm zu gelangen, gibt es 
zwei Wege. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf den Ar- 
beitsplatz und wáhlen Sie im 
erscheinenden Menü den Op- 
tionspunkt , Verwalten" an. Im 
sich nun öffnenden Fenster 
klicken Sie im linken Bereich auf 
„Datenspeicher“ und anschlie- 
ßend auf „Datenträgerverwal- 
tung“. 


Einen direkten Link zu dieser 
Schaltfläche kann man auch 
zum „Startmenü“ unter „Рго- 
gramme” hinzufügen. Klicken 
Sie dazu mit der rechten Maus- 
taste auf die „Taskleiste“ am un- 


Partition 

Eine Partition ist ein vom Benut- 
zer für Daten definierter Bereich 
auf der Festplatte. 


Datengiganten im Griff 


teren Bildrand und wählen Sie 
„Eigenschaften“ aus. Nun klik- 
ken Sie auf die Schaltfläche 
,Startmenü^ und wählen den 
Knopf „Anpassen“. Im weißen 
Fenster unten machen Sie jetzt 
einen Haken vor den Punkt 
„Verwaltung anzeigen“. Im 
Ordner „Programme“ findet 
sich jetzt die Programmgruppe 
„Verwaltung“. 


» TIPP 3: Die Datenträger- 
verwaltung 

Im weißen Feld oben rechts wer- 
den alle Datenträger und opti- 
schen Laufwerke des Compu- 
ters angezeigt. Neben dem Lauf- 
werksbuchstaben finden sich 
hier auch wichtige Informatio- 
nen über das Dateisystem der 
jeweiligen Geräte und Informa- 
tionen zur Speichergröße auf 
einem Datenträger. Nach dem 
Einbau einer neuen Festplatte 
erscheint diese zwar noch nicht 
in der oberen Laufwerksüber- 


Datenträger 

Eine Festplatte wird als Datenträ- 
ger bezeichnet, die Festplatte kann 
in Partitionen aufgeteilt werden. 
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DATENTRÄGERVERWALTUNG 


PRAXIS В 


sicht, wird im unteren Feld aber 
schon als Datenträger angezeigt. 
In der Regel bezeichnet Win- 
dows XP die ursprüngliche Fest- 
platte (mit dem Betriebssystem) 
als „Datenträger 0", diese soll- 
ten Sie unangetastet lassen. 
Befindet sich kein anderes Lauf- 
werk im PC, wird die neue Plat- 
te als „Datenträger 1" bezeich- 
net. Die neue Festplatte ist mit 
einem schwarzen Rahmen ge- 
kennzeichnet und trägt den 
Vermerk ,Nicht zugeordnet". 
Klicken Sie jetzt mit der rechten 
Maustaste in das schwarz um- 
rahmte Feld des Datenträgers 
und wählen Sie „Neue Parti- 
tion“ aus. Wenn Sie nicht mehr 
als vier Partitionen auf der neu- 
en Festplatte anlegen, wählen 
Sie im folgenden Menü „Primä- 
re Partition” und darauf folgend 
die Größe der ersten Partition. 
Natürlich können Sie auch den 
Platz der neuen Festplatte in nur 
eine Partition umwandeln. 


Wundern Sie sich nicht, dass bei 
der Größenauswahl acht Mega- 
byte Speicherplatz nicht genutzt 
werden, Windows reserviert 
diesen Bereich für dynamische 
Laufwerke. Im nächsten Dialog- 
fenster wird der neuen Partition 
ein Laufwerksbuchstabe zuge- 
wiesen. Dieser kann aus noch 
nicht belegten Buchstaben frei 
gewählt werden. Eine andere 
Alternative der Laufwerkszu- 
weisung stellt die Option „In 
folgendem leeren NTFS-Ordner 
bereitstellen” dar. So kann bei- 
spielsweise auf „С“ ein Ordner 
„МРЗ“ erstellt werden, dessen 
Speicherplatz eigentlich auf ei- 
nem ganz anderen Laufwerk 
liegt. Wie der Name es schon er- 
ahnen lässt, ist diese Option nur 
nutzbar, falls Sie das NTFS-Da- 
teiformat einsetzen. Neben der 
„Primären Partition” gibt es 
auch noch die „Erweiterte Parti- 
tion“. Diese Auswahl sollten Sie 
treffen, wenn auf dem neuen 
Datenträger mehr als vier Parti- 
tionen angelegt werden sollen. 


» TIPP 4: Dynamischer 
Datenträger 

Der „Dynamische Datenträger“ 
bietet im Vergleich zum „Basis- 
datentráger" erweiterte Mög- 
lichkeiten, Ihre Festplatte zu 
nutzen, birgt aber auch Gefah- 
ren für Anfänger. Einen „Dyna- 
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mischen Datenträger” erstellen 
Sie mit Rechtsklick auf das 
graue Feld, in dem „Datenträ- 
gerbezeichnung^ und der Ver- 
merk , Basis" steht (siehe Bild 4). 
Allerdings hat die Sache einen 
Haken: Windows verweigert die 
Installation auf einem dynami- 
schen Datentráger. Wenn Sie 
zum Beispiel bei einem neuen 
PC mit einem Laufwerk und 
zwei Partitionen (eine für das 
Betriebssystem und Program- 
me, die andere für Audio- und 
Video-Daten) das Laufwerk in 
ein dynamisches umwandeln, 
müssen Sie bei einer Neuinstal- 
lation des Betriebssystems auch 
die zwei Partitionen lóschen. 
Haben Sie in diesem Moment 
keine weitere Festplatte zur Si- 
cherung der Audio- und Video- 
daten zur Hand, gehen diese 
verloren! Daher raten wir drin- 
gend ab, einen Systemdatentrá- 
ger mit weiteren Partitionen in 
ein dynamisches Laufwerk um- 
zuwandeln. 


Interessant ist der „Dynamische 
Datentráger" eigentlich nur, 
wenn Sie ein „Software-RAID” 
einrichten wollen (siehe PCGH 
07/2004, S. 110). Hier müssen 
die beiden Datenträger, auf de- 
nen sich die jeweils für das 
RAID vorgesehenen Volumen 
befinden, dynamisch sein. Auf 
Nummer Sicher gehen Sie, wenn 
Sie bei einem Software-RAID 
drei Festplatten einsetzen. Die 
erste für das Betriebssystem, die 
beiden anderen für das eigentli- 
che RAID. 


»» TIPP 5: Format der neuen 
Datentráger 


Im letzten Arbeitsschritt muss 
das neue Volumen auf dem Da- 
tentráger noch formatiert wer- 
den. Zur Auswahl stehen das 
veraltete FAT32- und das aktuel- 
le NTFS-Dateisystem. Einziger 
Punkt, der gegen das Dateisys- 
tem NTFS spricht, ist die Inkom- 
patibilitát zu àlteren Betriebs- 
systemen; nur Windows 2000 
und XP kommen mit NTFS zu- 
recht. Eine genaue Aufschlüsse- 
lung der Vor- und Nachteile fin- 
den Sie in dem PDF ,77 Fest- 
plattentipps" auf der Heft-CD. 
In der Regel ist der Windows- 
XP-Benutzer mit NTFS besser 
bedient. L| 

LARS CRAEMER 


Datenträgerverwaltung im Detail 


[П Die verschiedenen IDE-Kabel 


Kabelwahl: Links im Bild sehen Sie ein IDE-Kabel mit 40, in der Mitte ein 
aktuelles mit 80 Polen. Rechts ist ein Rundkabel mit 80 Polen zu sehen. 


YA Computer- und Datentrágerverwaltung 


EJ Computerverwaltung 
3 Datei Aktion Ansicht Fenster 7 
еэ ||| 
Computerverwaltung (Lokal) 
System 
Datenspeicher 
E Wechselmedien 
tj . 
Defragmentierung 
Datentragerverwaltung 
=- Dienste und Anwendungen 


Partition Basis NTFS 
Partition Basis NTFS 


& Leviathan (0:) 


Basel IC) 
39,06 GB NTFS 
Fehlerfrei (Systempart 


Verwaltung: Rechts oben sehen Sie Informationen zu den bestehenden 
Laufwerken, darunter die ,, physikalische" Ansicht der Datenträger. 


EI Partitionsgröße festlegen 


Partitionsgröße festlegen 
‘wählen Sie eine Partitionsgröße innerhalb der Minimal- und Maximalgroße. 


Maximaler Speicherplatz in MB: 152625 
Minimaler Speicherplatz in MB: 8 


Partitionsgröße in MB: 


Speichergröße: Sie können festlegen, wie groß die Partitionen werden 
sollen, acht MByte sind allerdings für dynamische Laufwerke reserviert. 


с) 
0,64 Gb NTFS 
Ренате (Systempartib;on) 


Umwandlung: Ein Rechtsklick auf den grauen Rahmen des Datenträgers 
und Sie gelangen zur Auswahl „Dynamische Datenträger". 
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PRAXIS: LESERAKTION 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


PDF: Hobbyschrauberbewerbung 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 
gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 
gefunden und behoben haben. 


as Notebook von Jan 

Griesel stürzt bei Spie- 

len ab und hat eine 
schlechte Spieleleistung. Im 
Testlabor haben wir das Note- 
book daher auf Herz und Nie- 
ren getestet. 


» Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners | 
Das Lesernotebook ist aus der 
Amilio-A-Serie (x600) von Fu- 
jitsu-Siemens. Als Prozessor 
kommt ein AMD Athlon XP 
2500+ (Barton) mit einem realen 
Takt von 1.833 MHz zum Ein- 
satz. Die Grafikausgabe über- 
nimmt ein Ati-Grafikchip, der 
im  Notebook-Chipsatz IGP- 
320M integriert ist. Theoretisch 
können zwei 512-MByte-Spei- 
cherchips bei diesem Notebook 
verwendet werden, allerdings 
sind schon zweimal 256 MByte 
verbaut. Wenn Jan Griesel spä- 
ter aufrüsten will, muss er min- 
destens eines der beiden Modu- 
le durch ein größeres ersetzen. 
Die restliche Konfiguration ist 
gut, allerdings ist der letzte offi- 
zielle Grafikkartentreiber aus 
dem Jahr 2002. 


»» Schritt 2: Fehlverhalten 


Aufgrund des alten Grafikkar- 
tentreibers (6.13.10.6137), den 
man auf der offiziellen Support- 
Seite von Fujitsu-Siemens findet 
(www.driver-cd.de), kann es bei 
aktuellen Spielen zu Inkompati- 
bilitäten und Abstürzen kom- 
men. Im Test können wir dies 
beispielsweise mit UT 2004 (dt.) 
belegen. Die Grafikleistung von 
18 Fps in einer Auflösung von 
800x600 Bildpunkten und ver- 


Integrierte Grafik 
WAS Bei dieser Grafikvariante ist 
IST? der Grafikchip in der North- 
bridge enthalten. 
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minderter Qualität ist allerdings 
nicht veränderbar - die veraltete 
Technik schafft einfach nicht 
mehr. Zum Vergleich: Ein ak- 
tuelles Notebook schafft 100 Fps 
und mehr. 


»» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Theoretisch sind die aktuellen 
Catalyst-Treiber (4.6) mit dem 
integrierten Grafikchip des 
Notebooks kompatibel, nur lei- 
der erkennt die Installations- 
routine diese nicht und verwei- 
gert die Installation. Abhilfe 
schafft hier das Modtool (2.0) 
von Driverheaven (www.dri 
verheaven.net), das unter dem 
Link „Mobility Modder” zu fin- 
den ist. Das Tool bearbeitet den 
Catalyst-Treiber so, dass dieser 
installiert werden kann. Wir 
nehmen dazu den aktuellen Ca- 
talyst-Treiber von unserer Heft- 
CD und entpacken ihn auf die 
Festplatte. Nach der Bearbei- 
tung mit dem Tool ist es uns 
möglich, den Treiber aus dem 
Verzeichnis auf der Festplatte 
zu installieren. 


» Schritt 4: Das Fazit 


Bis zu fünf Prozent mehr Spie- 
leleistung und eine verbesserte 
Kompatibilität und Stabilität 
sprechen für die Installation 
des Treibers. Wenn Sie aller- 
dings regelmäßig auf einem 
Notebook spielen wollen, soll- 
ten Sie zu Modellen mit zeitge- 
табет Grafikchip greifen. Un- 
sere letzte Notebook-Markt- 
übersicht in Ausgabe 05/2004 
ist bei der Auswahl eine gute 
Hilfestellung. ш 

LARS CRAEMER 


Catalyst 

Der Catalyst ist ein Treiberpaket 
für viele aktuelle und ältere 
Radeon-Grafikchips von Ati. 


Der Problem-Rechner 


ММА Grafikkartentreiber zu alt 


1 Grafikkartentreiber 
Eigenschaften von RADEON IGP 320M 21x 


Allgemein Treiber | Ressourcen | 


2] RADEON IGP 320M 


Treiberanbieter ATI Technologies Inc. 

Treiberdatum: 17.07.2002 

Treiberversionn 6.13,10.6137 

Signaturgeber: Microsoft Windows Hardware Compatibility Publ 


Treiberdetails... Einzelheiten über Treiberdateien anzeigen 
Aktualisieren... | Treiber für dieses Gerät aktualisieren 


Veraltet: Der letzte aktuelle Grafikkartentreiber für das Notebook ist über 
zwei Jahre alt - damit sind Probleme vorprogrammiert. 


А voctoo! Gm 


Bee mI amta reen насабе Es 


Мау 2002 
Мау 2004 


Bearbeitet: Wenn man den richtigen Pfad zu den Dateien angegeben hat, 
verändert das Tool die bestehenden Treiberdateien. 


KI Speicheraufrüstung 


E 


Sackgasse: Schlecht aufrüstbar: Der Steckplatz für ein zusätzliches 
Speichermodul ist schon belegt. 
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zu von ALTERNATE finden Sie auf aen < Seiten 174-175 


Shuttle 


ShuttleX 


Mos: 
er Lë P us 


SHUTTLE XPC d „ ж > 


XPC-Komplettsyst ` 


Die perfekte Kombinatio 
Komponenten. Der 64 


vollem Design und d leistungsstarken 
„Athlon 64" Prozessor, das edle 
Aluminiumgehäuse mit v. gen'Anschlussmó glichkeiten und 

die schnelle Radeon 980 GPU ergeben einen kompakten 
Gaming-PC für höchste Ansprüche. == 


XPC SN85G4: 02/04 
e AMD Athlon64" 3200+ „Clawhammer” AE. 

* SHUTTLE XPC SN85G4 mit NVIDIA? nForce3 150 Chipsatz 

* 512 MB DDRAOO KINGSTON ValueRAM GOLD) 

* SAPPHIRE Radeon 9800 Pro Grafikkarte (128 MB SDRAM-DDR, TV-Out, DVI) 

* 120,0 GB SAMSUNG U-133 Festplatte (7.200 UPM) ХЕС 98564: 06/04 
• МЕС ND-2500A 8x DVD£R/RW Brenner 

* 6-in-1 Cardreader 

* 6-Kanal Sound 1 1 49 

* 4x USB 2.0, 2x FireWire, 1x S/PDIF-In/Out ө 7 

* 200x300x185 mm om XPC-System ohne Monitor und Eingabegeräte! 


ALTERNATE: 


Hardware = Software = Entertainment 


c 


Telefon 01805-905040 Telefax 01805-905020 www .ALTERNATE.de 


* 0,12 €/Minute 
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Overclockin 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Gerüchteweise soll Intels neuer So- 
Ckel-775-Prozessor bis zu 115 Watt 
verbrauchen. Gut, die Leistungsauf- 
nahme erscheint auf den ersten Blick 
nicht sehr hoch, aber schon zu Zeiten 
des Athlon 1.400 MHz, der „пиг“ 74 
Watt aufgenommen hat, war die Küh- 
lung des Prozessors ein Problem. 
Selbst die größere Abgabefläche des 
Heatspreaders dürfte bei 115 Watt 
stark ins Schwitzen kommen, ganz zu 
schweigen von der höheren Gehäuse- 
temperatur und der stärkeren Be- 
lastung des Netzteils. Ob der neue 
Formfaktor BTX die hohen Tempera- 
turen in den Griff bekommt, sei ange- 
zweifelt. Sollte zumindest als letzte 
Kühllösung ein schneller und lauter 
CPU-Lüfter herhalten müssen, ver- 
zichte ich gerne auf die neuen Pro- 
zessoren. 


lass Crane 


WORKSHOP: 
Wasserkühlung 


Aqua-Computer Berlin (www.aqua-com- 
puter-berlin.de) bietet für seine Kunden 
einen besonderen Service an. In verschie- 
denen Workshops werden Einbau und 
Programmierung einer Wasserkühlung im 
Detail erklärt und an einigen Kunden-PCs 
auch vollzogen. Die ersten Workshops 
finden am 7. Juli (Programmierung des 
Aquaeros), 14. Juli und 11. August (Thema 
jeweils: Einbau einer Wasserkühlung) ab 18 
Uhr bei AC-Berlin statt. Genaue Details fin- 
den Sie auf der AC-Berlin-Homepage. Die 
Teilnehmerzahl für die Workshops ist be- 


grenzt. (1с) 


Workshop: Vom Einbau des Radiators bis zu den 
ersten Testläufen wird alles erklärt. 


МТУ ig bie (ld Neue Produkte kurz vorgestellt 


E GEHÄUSE: CENTURION 5 
Cooler Master bietet mit 
dem Centurion 5 (САС-Т05- 
UWB) ein Stahlgehäuse mit 
Aluminium-Front samt 
Netzteil (350 Watt) an. Je- 
weils fünf 3,5- und 5,25- 
Zoll-Einschübe stehen für 


Die Belüftung des Towers 
übernehmen ein 80mm- 
und ein 120mm-Lüfter. 
Der Centurion 5 kostet in 
der Grundvariante ohne 
Seitenfenster 105 Euro. 
Info: maxbyte.de 


eshardware.de 


www.pcgam 


WASSERKÜHLER: 
Nexxos XP 


Alphacool (www.alphacool.de) präsentiert 
mit dem Nexxos XP einen Wasserkühler 
für den Sockel A, 478, 940, 939 und 754. 
Der Kühler ist mit 1/4-Zoll-Gewinden aus- 
gestattet und für Schläuche mit einem 
Außendurchmesser von 10 mm und einem 
Innendurchmesser von 8 mm optimiert. 
Laut Alphacool konnte die Leistung im Ver- 
gleich zu den Vorgängern weiter verbessert 
werden. Die CPU-Klammern werden alle 
an den bestehenden Sockeln befestigt, eine 
Schraube sorgt für den nötigen Anpress- 
druck. Der Kühler kostet 60 (vernickelt) 
beziehungsweise 70 Euro (vergoldet). (1с) 


Wasserkühler: Alphacool bietet den Nexxos XP in 
zwei verschiedenen Versionen an. 


LÜFTERSTEUERUNG Neu von Ener- 
max ist das Multifunktionspanel UC- 
A8FATR4 mit Lüftersteuerung und 
Temperatursensor für 49 Euro. 

Info: www.listan.de 


| VGA-KÜHLUNG Der ҮМ-101 von 
Aerocool soll aktuelle Grafikkarten 


Laufwerke zur Verfügung. 


GEHÄUSE Mit dem Aria-Gehäuse 
bietet Antec ein Produkt für die 
Wohnzimmer-PC-Fraktion an. Kompa- 
tibel ist das Aluminiumgehäuse mit 
Micro-ATX-Mainboards. Im Lieferum- 
fang des 153 Euro teuren Gehäuses 
ist ein 300-Watt-Netzteil enthalten. 
Info: www.frozen-silicon.de 


NETZTEIL Com-Tra hat ein umge- 
bautes ATX-Netzteil von LC-Power im 
Angebot, das dank der nach innen 
gerichteten Plug&Cool-Anschlüsse 
schnell in einen Wasserkreislauf inte- 
griert werden kann. Die lüfterlose 
350-Watt-Ausführung kostet 130 Euro. 
Info: www.com-tra.de 


für 30 Euro passiv kühlen. 
Info: www.caseking.de 


TRANSPORTBOX Für den sicheren 
Medientransport gibt es jetzt Alumi- 
niumkoffer für bis zu 510 CDs und 
DVDs ab 18 Euro. 

Info: www.hig-computer.de 
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OVERCLOCKING 


Ist Ihr Casemod auch zu schade, um im Wohnzimmer 
ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


it seinem Plexiglas- 

M Con hat der diesmalige 

Hobbyschrauber Denis 

Dupper ein Gehäuse nach sei- 

nen Bedürfnissen gebaut und 

nebenbei noch einen echten 
Hingucker geschaffen. 


»» Ziel des Mods 


Als leidenschaftlicher Zocker 
war Denis lange Zeit auf der 
Suche nach einem geeigneten 
Gehäuse mit guter Lüftung. 
„Wegen der Übertaktung des 
Prozessors und der Grafikkarte 
brauchte ich ein Gehäuse mit 
maßgeschneiderter Lüftung, da- 
her habe ich mir selber eins ge- 
baut. Natürlich war es da nahe 
liegend, auch gleich ein optisch 
ansprechendes Design zu wäh- 
len, damit sich meine Konstruk- 
tion von anderen Gehäusen ab- 
hebt“, so Denis zu seiner Moti- 
vation. Herausgekommen ist ein 
Aluminium-Casecon mit guter 
Lüftung und ansprechendem 
Design. 


>» Verwirklichung 


„Grundelement des zu 100 Pro- 
zent selbst gebauten Gehäuses 
sind Konturprofile aus Alu von 
Item (www.item-international. 
com). Diese Profile ermöglichen 
professionelle und haltbare Kons- 
truktionen auch für Anfänger“, 
so unser Hobbyschrauber zum 
Grundaufbau und den Bauele- 
menten. Die Zwischenflächen 
des Casecons bestehen alle aus 
edlem Plexiglas. „Erste Proble- 
me gab es mit den Lüfterlö- 
chern, da Plexiglas sehr emp- 
findlich ist. Erfolg hatte ich 


schneider bei sehr geringer 
Drehzahl - bei hohen Drehzah- 
len fängt das Glas an zu schmel- 
zen." Die Distanzhalter für das 
Mainboard, fünf Stück an der 
Zahl, hat der Hobbyschrauber 
aus Aluminium gedreht. Um 
das Netzteil dem Plexi-Look an- 
zupassen, wurde das gesamte 
Gehäuse entfernt und durch ge- 
tóntes Glas ersetzt; alternativ 
bietet sich hier Tónfolie aus 
dem Autozubehör an. Allerdings 
mussten dabei auch alle Strom- 
kabel neu verlötet werden. „Be- 
sonders stolz bin ich auf die 
beiden Halteringe für die Lüfter, 
welche ich ebenfalls aus Alu- 
minium gedreht habe. Ein wei- 
terer Vorteil: Die breiten Ringe 
verdecken die Schnittkanten!” 
Ein besonderes Highlight, zu- 
mindest aus technischer Sicht, 
stellt der An-/Ausschalter dar. 
Mit diesem auf Metall reagieren- 
den Sensor ist es móglich, den 
PC ohne Berührung eines Knop- 
fes zu starten — es wird ledig- 
lich ein Stück Metall benótigt. 


»» Fazit: Casemod des Monats 


Dass man auch mit relativ ein- 
fachen Mitteln einen sehr guten 
selbst gebauten Casecon erstel- 
len kann, zeigt uns der Hobby- 
schrauber Denis Dupper ein- 
drucksvoll. Zwar ist hier immer 
noch Kreativitát und Bastel- 
kunst gefragt, die genormten 
Item-Profile stellen allerdings 
eine gute Konstruktionsbasis 
dar und harmonieren perfekt 
mit den Plexiglasscheiben. W 

LARS CRAEMER 


E-Mail: dupper.denis@Iycos.de 


letztendlich mit einem Kreis- Webseite: - 

Item-Profil Casecon 
WAS Der Hersteller Item hat sehr Als Casecon wird ein Gehäuse 
IST? viele Alustreben im Baukasten- bezeichnet, das von Grund auf 


prinzip im Angebot. 
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selbst gebaut wurde. 


Der Hobbyschrauber 


Festplatte: Der magnetische Datenträger sitzt zwischen zwei Plexiglas- 
scheiben und ist für eine bessere Optik um 45? nach unten gedreht. 


| ro^ N 


Gehäuselüfter: Die von Denis selbst gedrehten Aluminiumfassungen ver- 
passen dem Lüfter eine sehr gute Optik und verdecken die Schnittkanten. 


Casecon: Der Hobbyschrauber zeigt mit seinem Mod eindrucksvoll, was man 
mit Plexiglas und Alukonturstreben alles machen kann. 
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Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Über 1400 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
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OVERCLOCKING: WINDOWS-TOOLS 


Übertakten ist nicht 
jedermanns Sache. 
Deshalb tauchen ver- 
mehrt Windows-Tools 
auf, mit denen auch 
Einsteiger den PC be- 
quem unter Windows 
zu Höchstleistungen 
anspornen können. 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 
8RDAVcore 0.8.5b 
PDF-Artikel , Übertaktersperre" 


a nicht jedes Tool mit 

jeder CPU und jedem 

Mainboard funktio- 
niert, haben wir vier bei Over- 
clockern beliebte CPU-Main- 
board-Bundles herausgesucht. 
Nach unseren Erfahrungen sind 
die im Extrakasten aufgeführten 
Kombinationen derzeit am bes- 
ten zum Übertakten geeignet. 
Für alle vier Systeme verwen- 
deten wir den CPU-Kühler Zal- 
man CNPS7000A-Cu, da dieser 
sich sowohl für den Sockel A als 
auch für die Sockel 754, 940 und 
478 eignet. Dazu bietet er eine 
sehr gute Kühlleistung bei ver- 
gleichsweise niedriger Lautheit 
von maximal 2,7 Sone. Einige 
der vorgestellten Tools befinden 
sich auf der Heft-CD, im Extra- 
kasten finden Sie dazu alle 
Download-Links. 


>> Athlon XP 2500+ Barton 
& ATN8X-E Deluxe 


8RDAVCore ist hinsichtlich 
Funktionen und Bedienkomfort 


Taktgeber (Clock Generator) 
Chip auf dem Mainboard, der die 
genaue Taktfrequenz des Front- 


WAS 
IST? 


side-Bus einstellt 
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Übertakten per Knopfdruck 


Alle Arbeiten ge- 


das beste Overclocking-Tool für 
Nforce2-Systeme. Hier haben 
Sie fast alle relevanten Einstel- 
lungsmöglichkeiten für den FSB 
bis hin zu den Speicherlatenzen 
auf einen Blick. Einzige Wer- 
mutstropfen: Der CPU-Multipli- 
kator lässt sich nicht verändern 
und das Tool unterstützt nicht 
alle Nforce2-Mainboards. Unter 
den inkompatiblen Mainboards 
befinden sich auch die Platinen 
der A7N8X-Serie. Weitere Infos 
zu dem Tool finden Sie auf Seite 
109 dieser Ausgabe. Alternativ 
greifen Sie zum Tool Clockgen, 
das sich plattformübergreifend 
für verschiedene CPUs eignet – 
sofern der auf der Platine ver- 
baute Taktgeber (Clock Gene- 
rator) unterstützt wird. Daher 
ist es auch notwendig, die zu 
Ihrem Mainboard passende Ver- 
sion des Tools herunterzuladen. 
Eine Kompatibilitätsliste finden 
Sie auf der Webseite www. 
cpuid.com/clockgen.php# 
support. 


Frontside-Bus (FSB) 


ist meist in der Northbridge) 


Datenweg zwischen Prozessor 
und Speichercontroller (letzter 


schehen auf eigene 
Gefahr! Garantie 

geht durch Over- 

clocking verloren. 


Chipsel kéemesPEWTsP f 
Clock Genre 108952607819 7 


irequemty 121 6004 0/56 £123 ЭМ: 


Ситен CPU(DDRSAGPPCD F: 
Deier CPUIDDRIAGPIPCO f reauency ! 5356554 0/55 6/33 Jati: 


l 
морс Tuam si» беры Cas 


Currem CPU Frequency ` Intemal 


Die Handhabung von Clockgen 
ist einfach: Sie klicken auf die 
Schaltfläche „Get Values" und 
die aktuellen Taktfrequenzen 
des FSB, AGP und RAM werden 
ausgelesen. Über- oder unter- 
takten Sie nun, indem Sie die 
Position des Schiebereglers ver- 
ándern. Aber Vorsicht: Sobald 
Sie auf ,Set Values^ klicken, 
werden die von Ihnen einge- 
stellten Werte übernommen. 


»» Athlon XP-M 2600+ & Asus 
ATN8X-E Deluxe 

Bei der Mobile-Variante des 
Athlon XP kónnen Sie ebenfalls 
8RDAVCore oder Clockgen ein- 
setzen, um den Frontside-Bus zu 
übertakten. Allerdings gibt es 
beim Athlon XP-M auch die 
Möglichkeit, den CPU-Multipli- 
kator unter Windows XP via 
Tool zu verändern! Hierfür eig- 
nen sich Programme wie Crystal 
CPUID oder CPU-MSR am bes- 
ten. Das funktioniert, weil der 
Athlon XP-M Power Now unter- 


HT-Link (beim Athlon 64) 
Verbindung zwischen CPU und 
Mainboard-Chipsatz. Ersetzt hier 
den FSB (im herk. Sinne) 


2807 MMz 


stützt und der CPU-Multiplika- 
tor somit frei wählbar ist. Damit 
das Ganze per Tool klappt, muss 
der Mainboard-Chipsatz eben- 
falls für Power Now geeignet 
sein. Während Sis-Chipsätze 
dies von Haus aus tun, müssen 
bei Via-, Ali-, AMD- und Nvi- 
dia-Chips erst bestimmte Regis- 
ter verändert werden. Wie Sie 
die Chipsätze modifizieren und 
die Taktfrequenz der CPU mit 
dem Tool CPU-MSR ändern, le- 
sen Sie im Artikel „Übertakter- 
sperre“, der sich als PDF auf der 
Heft-CD/DVD befindet. Auf 
der Webseite www.cpuheat.wz. 
cz/html/Tweaks.htm finden Sie 
zudem eine aktuelle Liste, in der 
alle geeigneten Chipsätze auf- 
geführt werden. Eine Beschrei- 
bung des Programms Crystal 
CPUID finden Sie auf Seite 109. 


>> Athlon 64 FX-53 & Asus 
SK8V-UAY Deluxe 

Der Athlon 64 FX ist weiterhin 
das zum Übertakten optimale 


Power Now 

AMDs Energiespartechnologie, 
die bei den Mobile-Varianten des 
Athlon XP zum Einsatz kommt 
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WINDOWS-TOOLS 


OVERCLOCKING SS 


Athlon XP 2500+ 


Athlon XP-M 2600+ 


Athlon 64 FX-53 


DIE ÜBER- 
TAKTUNGS- 
SYSTEME 


P4 2,4 GHz 


Gesamtpreis 


Reale Taktfrequenz 1.833 MHz 2.000 MHz 2.400 MHz 2.400 MHz 
Übertaktungspotenzial* ~ 366 MHz ~ 600 MHz ~ 200 MHz ~ 1.100 MHz 
Codename Barton Barton Sledgehammer Prescott 
CPU-Typ Desktop-CPU Mobile-CPU Desktop-CPU Desktop-CPU 
Standard-FSB/HT-Link 166 MHz 133 MHz 200 MHz 200 MHz 
CPU-Spannung 1,65 Volt 1,45 Volt 1,5 Volt 14 Volt 
Max. Verlustleistung 65 Watt 35 bis 45 Watt 89 Watt 89 Watt 
Besonderheiten Keine Power Now! 32- und 64-Bit-CPU Kein Hyperthreading 
Sockel 462 (A) 462 (A) 940 (auch für 939 erh.) 418 
Empfohlenes Mainboard Abit ANT Asus АТМ8Х-Е Del. Asus SK8V-UAY Deluxe Abit ICT-Max3 
Chipsatz d. Mainboards Nforce2 Ultra 400 Nforce2 Ultra 400 K8T800 i875P 
Empfohlener CPU-Kühler Zalman CNPS7000A-Cu Zalman CNPST000A-Cu Zalman CNPS7000A-Cu Zalman CNPS7000A-Cu 
Bezugsquelle CPU www.alternate.de www.overclockers.de www.atelco.de www.overclockers.de 
Bezugsquelle Mainboard www.alternate.de www.e-bug.de www.kmelektronik.de www.mindfactory.de 
Bezugsquelle Kühler www.avitos.de www.avitos.de www.avitos.de www.avitos.de 

€ 225,- € 340,- € 1.030,- € 380,- 


Optimale OC-Tools* 


8RDAVCore, Clockgen, SetFSB 


8RDAVCore, Clockgen, Crystal CPUID, CPU-MSR, SetFSB 


Crystal CPUID, CPU-MSR, Clockgen, SetFSB 


Clockgen, SetFSB 


Athlon-64-Modell. Der Grund: 
Bei allen uns bekannten FX-Pro- 
zessoren ist der CPU-Multipli- 
kator sowohl nach unten als 
auch nach oben veränderbar! 
Damit haben Sie mit Tools wie 
Crystal CPUID, CPU-MSR oder 
Clockgen beim Overclocking 
leichtes Spiel. Clockgen ist hier 
unser Favorit, da Sie hier nicht 
nur den CPU-Multiplikator und 
die CPU-Spannung verándern 
kónnen, sondern eben auch den 
HT-Link (FSB) und AGP-Takt. 
Clockgen ist aber nicht mit allen 
Athlon-64-Platinen kompatibel. 
Bislang werden jedoch alle 
Nforce3-Mainboards und rund 
ein Dutzend Via-Platinen unter- 
stützt. Die Handhabung von 
Clockgen ist äußerst simpel: Sie 
klicken erst auf die Schalt- 
flächen „K8 FID/VID” und 
„Clocks“ und anschließend auf 
„Get Values". Nun können Sie 
nach Belieben den CPU-Multi- 
plikator, HT-Link, AGP-Takt 
und die CPU-Spannung verän- 
dern (siehe Abbildung). Aber 
Vorsicht: Sobald Sie die Ände- 
rungen mit „Apply FID", Apply 
„УШ“ oder „Set Values" (je 
nach Einstellung) bestätigen, 
werden die neuen Werte sofort 
umgesetzt. 


> Pentium 4 Prescott 2,4 GHz 

& Abit IC7-Max3 

Da der Pentium 4 keinen freien 
CPU-Multiplikator hat und we- 
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der Cool'n'quiet noch Power 
Now unterstützt, kónnen Sie die 
CPU zwangsweise nur über den 
Frontside-Bus (FSB) übertakten. 
Daher ist Clockgen auch hier 
das empfehlenswerteste Tool. 
Suchen Sie wie gehabt die richti- 
ge Version für Ihr Mainboard aus 
und verfahren Sie genauso wie 
bei den drei Athlon-Prozessoren. 
Alternativ greifen Sie zum Pro- 
gramm SetFSB, das unterstützt 
zwar mehr Mainboards, aber 
nicht alle aktuellen Modelle. 


>» Fazit: Viele Wege führen 
zum Erfolg 

Da Übertakten unter Windows 
immer mehr in Mode kommt, 
mehren sich auch die Windows- 
Tools. Das derzeit beste Pro- 
gramm ist Clockgen, da es platt- 
formübergreifend arbeitet. 


Seien Sie beim Übertakten unter 
Windows jedoch vorsichtig: Set- 
zen Sie die Taktfrequenz zu hoch 
an, stürzt Ihr Rechner ab. Beim 
nächsten Windows-Start ist je- 
doch meist alles wieder beim 
Alten, da die Einstellungen beim 
Neustart automatisch verworfen 
werden. Einen Autostart für 
übertaktete Einstellungen gibt es 
bei keinem Tool, da dies den 
Programmierern anscheinend zu 
risikoreich ist. Durch zu extreme 
Settings könnte Windows nicht 
mehr starten. [| 

OLIVER HAAKE 


"a ClockGen for IC5950405 


| K8 FIDAVID 


m Multiplier Control 
Curent [511.0 Мах |х250 
New Value Luo M Startup |«120 
r Voltage Control 
Current. 1.500 V Max |1.550V Apply FID | 
Startu 
NewValue [1500 e atup |1.500V Apply VID | 


| deer CPU HIT Memory AGP РО 
Curent | 220281 | 20026 | 20026 | 6675 | 3338 
C5 СЭ СЭ еэ 
Selected | 220281 | 20026 | 20026 | 6675 | 3338 
M HTT Clock Selection 
EE 
Ste SetValues | 
About 


Clockgen: Für Athlon-64-Systeme ist Cloc 


kgen das beste Tool. Die Einstellungen 


müssen jedoch bei jedem Windows-Start wieder neu vorgenommen werden. 


0вЕКЅІСНТ Download-Links 


Тоо! Download-Link Geeignet für ... 
Clockgen www.cpuid.com Alle CPUS 

Crystal CPUID | crystalmark.info/?lang=en Athlon 64, Athlon XP-M 
CPU-MSR www.cpuheat.wz.cz Athlon 64, Athlon XP-M 
SetFSB www.page.sannet.ne.jp/k-hazama | Alle CPUs 

8RDAVCore www.hasw.net/8rdavcore Athlon XP, Athlon XP-M 


Laden Sie immer die aktuelle Version des Tools herunter, da Ihr Mainboard/ 


Prozessor von einer älteren Version viellei 


cht nicht unterstützt wird. 


08/2004 | PC Games Hardware 131 


* Eignung hängt gleichermaßen von CPU und Mainboard ab 
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PROMOTION 


Die neue RADEON : Power Gamin 
' 
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Am 04.05.2004 stellte ATI die neue RADEON -Serie 
der Weltöffentlichkeit vor, am 01.06. folgten dann 
die ersten PCI-Express-Grafikchips. Welche Technik 
steckt hinter den neuen 3D-Beschleunigern? 


esonderes Augenmerk 

gilt den RADEON""- 

X800-Chipsátzen. ATI 
hat es hier unter anderem dank 
einer Verbreiterung der Pipe- 
lines und neuen Fertigungstech- 
niken geschafft, deutliche Ge- 
schwindigkeitsvorteile gegen- 
über der Vorgängergeneration 
zu erzielen. Ein Blick unter die 
Haube zeigt, wie diese Verbesse- 
rungen zustande kommen. 


X800-Eckdaten 


Der RADEON"" X800 hat 12 
(X800 PRO) bzw. 16 (X800 XT) 
parallele Rendering-Pipelines, 
dazu sechs Vertex-Shader-Ein- 
heiten für die Berechnung von 
Geometriedaten. Diese Ände- 
rungen an der 3D-Architektur 
sind unter der Bezeichnung 
Smartshader HD zusammen- 
gefasst. Gemeinsam mit den 
hohen Taktfrequenzen ergibt 
sich daraus eine beeindrucken- 
de Geschwindigkeit in Spielen. 
So ist die X800 XT teilweise dop- 
pelt so schnell wie das Aushàn- 
geschild der Vorgängergenera- 
tion, die RADEON"" 9800 XT. 
Erreicht werden diese Mega- 
hertz-Rekorde durch einen fei- 


neren Produktionsprozess (130 
Nanometer mit low-k-Techno- 
logie gegenüber 150 Nanometer 
beim RADEON?M 9800) sowie 
die erstmalige Verwendung von 
GDDR3-Speicher, der hohe 
Taktfrequenzen bei niedrigerer 
Leistungsaufnahme ermóglicht. 


X800-Innereien 


Doch ATI hat nicht nur die 
Geschwindigkeit, sondern auch 
die wichtigen Shaderfáhigkeiten 
verbessert. So hat man bei der 
X800-Chipserie die maximale 
Lànge eines Shaderprogramms 
gegenüber der R3x-Serie auf 512 
erhóht und damit mehr als ver- 
fünffacht. Was mit diesen tech- 
nischen Verbesserungen erreicht 
werden kann, zeigt die Ruby- 
Technologie-Demo eindrucks- 
voll (rechts finden Sie dazu ei- 
ne Bilderserie). Hier wurde be- 
sonderer Wert auf realistisches 
Haar-Rendering, Tiefenunschär- 
fe, dynamische weiche Schatten 
und Haut-Rendering gelegt. 


Dazu kommt eine weitere Inno- 
vation, die sich mit der platz- 
sparenden Komprimierung von 
Texturen bescháftigt. Ein neues, 


hnologie der X800-Serie effizient und schnell gepackt/entpackt werden. 


DIE NEUE RADEON GENERATION 


als 3Dc bezeichnetes Verfahren 
soll speziell bei so genannten 
Normal Maps und Bump Maps 
eine bessere Qualität als be- 
kannte Techniken erreichen. 
Normal Maps erlauben es, die 
Beleuchtungsinformationen ei- 
nes detailreichen Rendermodells 
bei einem gröberen Modell zu 
rekonstruieren. Spiele wie das 
kommende Serious Sam 2 könn- 
ten dann mit mehr Details dar- 
gestellt werden, bei relativ ge- 
ringem Leistungsverlust. Die 
Bilderserie auf der linken Seite 
unten veranschaulicht diese Vor- 
teile. 


Mit der X800-Reihe hat ATI 
auch das so genannte temporale 
Anti-Aliasing eingeführt. Hier- 
bei kommen in aufeinander fol- 
genden Bildern unterschiedliche 
Abtastmuster zum Einsatz. Da- 
durch wird dem menschlichen 
Auge eine höherwertige Kanten- 
glättungsqualität vorgegaukelt, 
als tatsächlich von der Grafik- 
karte berechnet wird. Der An- 
wender erhält dann gerade bei 
schnellen Spielen mit hohen 
Bildwiederholraten beispiels- 
weise die Qualität von 4x FSAA 
bei 2x-Geschwindigkeit. 


> PCI Express von ATI 


Die PCI-Express-Schnittstelle ist 
eine der herausragenden techni- 


schen Neuerungen im PC-Be- 
reich der letzten Jahre. Vor al- 
lem Grafikkarten profitieren von 
der neuen seriellen Architektur 
(4 GByte/s Datendurchsatz in 
der x16-Ausführung), die im Ge- 
gensatz zum bisher verwende- 
ten Accelerated Graphics Port 
(AGP) auch gleichzeitig in beide 
Richtungen Datenübertragungen 
erlaubt. 


ATI stellt sich dieser technischen 
Neuentwicklung mit einer eige- 
nen PCI-Express-Chipserie. Ne- 
ben dem Flaggschiff, der X800 
im PCI-Express-Design (Code- 
name R423), gibt es mit dem 
X300 und X600 noch zwei wei- 
tere Chipsátze für die neue 
Schnittstelle (weitere Details 
siehe Technik-Tabelle). Alle vor- 
gestellten Grafikchips von ATI 
verfügen dabei über eine ,na- 
tive" PCI-Express-Lósung, ge- 
hen also nicht den Umweg 
über einen Zusatzprozessor. Ers- 
te passende Mainboards mit 
PCI-Express-Steckplatz von MSI 
erscheinen ab Juli, Intel ist hier 
der Vorreiter mit seinen Chip- 
sátzen i915 (Grantsdale) und 
1925 (Alderwood). 


Fazit: ATI bietet sowohl für 
die AGP- als auch die PCI-Ex- 
press-Schnittstelle leistungsfáhi- 
ge Grafikchipsátze an. 


PROMOTION 


КЄ ДГ. Ruby ist die ATI-Frontfrau 
Polygonbudget allein für Ruby: 80.000 


Ruby-Modell: Besonders aufwendig sind Haare und weiche Schatten. 


Tiefenunschärfe 


C» 


Depth of Field: In der Ruby-Demo wird bewusst Unschärfe eingesetzt. 


Rendering eines Diamanten 


Rubys Abenteuer kónnen Sie im Internet verfolgen! 


www.ati.com/ruby/index.html 


uiu М алак E Aktuelle RADEON"-Grafikchips 


1 T 
Iais32oeon 
“x gg TNI 
RADEON" X300 SE RADEON" X300 RADEON" X600 PRO RADEON" X600 XT RADEON” X800 PRO RADEON" X800 XT 

Interner Codename RV370 RV370 RV380 RV380 R420 R420 
Schnittstelle PCI Express x16 PCI Express x16 PCI Express x16 PCI Express x16 AGP 3.0 AGP 3.0 (PCI Express) 
Erscheinungstermin Juni/Juli Juni/Juli Juni/Juli Juni/Juli Mai Juni 
Pipeline (Pixel x Texel) | 4xl 4xl Ad Ad 12x1 16x1 
Smartshader 20 20 20 2.0 HD HD 
Smoothvision 2] 2] 2] 21 HD HD 
Vertex Shader 2 2 2 2 6 6 
Chiptakt 325 MHz 325 MHz 400 MHz 500 MHz 475 MHz 520 MHz 
Pixelfüllrate 13 Gigapixel/s 13 Gigapixel/s 16 Gigapixel/s 2 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 13 Gigatexel/s 13 Gigatexel/s 16 Gigatexel/s 2 Gigatexel/s 5,7 Gigatexel/s 8,3 Gigatexel/s 
Speichertakt 200 MHz DDR 200 MHz DDR 300 MHz DDR 370 MHz DDR 450 MHz DDR 560 MHz DDR 
Fertigung/Transistoren | 0,11 Mikrometer/75 Mio. | 0/1 Mikrometer/75 Mio. | 0,13 Mikrometer/75 Mio. | 0,13 Mikrometer/75 Mio. | 0,13 Mikrometer/160 Mio. | 0,13 Mikrometer/160 Mio. 
Speichermenge/-art | 64-128 MByte (DDRI) | 64-128 MByte (DDR) 1128-256 MByte (DDR!) | 128-256 MByte (DDR) | 256 MByte/BGA (GDDR3) | 256 MByte/BGA (GDDR3) 
Speicherbus 64 Bit 128 Bit 128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite 32 GByte/s 6,4 GByte/s 9,6 GByte/s 11,8 GByte/s 28,8 GByte/s 35,8 GByte/s 


www.pcgameshardware.de 


Promotion | 08/2004 | PC Games Hardware 134 


PROMOTION 


DIE NEUE RADEON GENERATION 


RX600XT-TD128: Schon bereit 
für PCI-Express-Systeme 


Die RX600XT-TD128 von MSI basiert auf dem bekannten RADE- 
ОМ" 9600 XT, ist aber schon für die brandneue PCI-Express- 
Schnittstelle ausgelegt. Der verbaute RADEON "-X600-XT-Grafik- 
chip hat eine beeindruckende Taktfrequenz von 500 MHz, der 
Speicher wird mit 370 MHz DDR angesteuert. Damit ist die X600 


XT bis zu 20 Prozent schneller als die 9600 XT. Im Paket befindet 


sich das Special Bundle (siehe Kasten). Erhältlich ist die RX600XT- 
TD128 unter anderem bei Atelco. 


RADEON -Karten von MSI 


RX800PRO-TD256: 12 Pipelines 
sorgen für Spitzen-Performance 


Der ambitionierte Spieler findet in der RX800PRO-TD256 mit 
X800-PRO-Prozessor einen optimalen Partner. Mit zwólf Render- 
Pipelines, 475 MHz Chiptakt und 450 MHz DDR Speichertakt ist 
sie ideal für aufwendige DirectX-9-Spiele wie Far Cry (dt.) geeig- 
net. Satte 256 MByte GDDR3-Speicher mit einer 256 Bit breiten 
Anbindung befinden sich auf der Platine, dazu kommt ein üppi- 
ges Softwarebundle (siehe Kasten). Mehr Infos dazu finden Sie 
unter www.msi-computer.de oder www.atelco.de. 


3D-Leistung: 
Obere Mittelklasse 


X600 XT: Die RX600XT-TD128 ist 
die kostengünstige Lösung für 
alle diejenigen, die jetzt schon 
auf den PCI-Express-Zug auf- 
springen wollen. 


RX800XT-VTD256: Das Flaggschiff mit 16 Pipelines 


Das Flaggschiff unter den neuen 
RADEON"-Karten von MSI ist die 
RX800XT-VTD256 (Platinum Edi- 
tion). 16 Render-Pipelines bilden 
das Grundgerüst für neue Ge- 
schwindigkeitsrekorde bei Spielen. 
Dazu kommen enorm hohe Taktfre- 
quenzen (Chip: 520 MHz, Speicher: 
560 MHz DDR). Wie die RX800- 
Pro-TD256 besitzt auch die RX- 
800XT-VTD256 satte 256 MByte 
Hochleistungs-Speicher und ein 
dickes Spielebundle, außerdem 
sorgt die neue Kompressionstech- 
nologie 3Dc bei künftigen Spielen 
für hervorragende Texturqualität. 
Die RX800XT-VTD256 verfügt 
außerdem über einen Video-Ein- 
gang, um Videosignale empfangen 
zu können. Die RX800XT-VTD256 
gibt es ab Juli bei Atelco in AGP- 
und auch schon in PCI-Express- 
Ausführung. 


Leistungseinschätzung: High-End 
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3D-Leistung: 
High-End 


Х800 PRO: In der Spitze bis zu 70 
Prozent schneller als die RADEON" 
9800 XT: die КХВООРКО -TD256 bie- 
tet Top-Leistungen bei aktuellen 
T und künftigen Spielen. 


Großes Spiele- 
paket gratis! 


Bei den drei links abgebildeten RADEON- 
Grafikkarten von MSI ist ein fettes Soft- 


X800 XT: warepaket dabei. Im Karton sind: 


Das Flaggschiff 
der RADEON"-Se- 
rie mit 16 Render- 
Pipelines und 
sehr hohen Takt- 
frequenzen ist die 


- Prince of Persia: The Sands of Time 
- XIII 

- URU: Ages Beyond MYST 

= Minl Games Collection 


RXBOOKT-VTO256, ` MSI IVD 

= Media Center Deluxe Il 
POI - Virtual Drive 
EXPRESS 

- Restore IT 
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Grafikkarten & mehr 
gibt es bei Ihrem Fachhändler ... 


ATELCO bietet Ihnen umfangreichen Fachservice 
rund um Computerhard- und software. Das Pro- 
duktsortiment umfasst neben PC-Komponenten 
und Komplett-PCs auch eine große Auswahl an 
Artikeln aus dem Foto- und Audiobereich sowie 
aus dem interessanten Gebiet des Home Enter- 
tainments. Über den Online-Shop können Sie sich 
Ihren Wunsch-PC einfach mit dem PC-Konfigura- 
tor zusammenstellen, Produkte miteinander ver- 
gleichen, die Verfügbarkeit der Ware abrufen und 
sogar per Express bestellen. | 


H^) JAHRE 


ken 


ATELCO-GARANTIE 


auf Ihren PC! 


&[| a Hate 


BEI VERSAND- 
ZUSTELLUNG! 


Informieren Sie sich jetzt online unter 
www.atelco.de oder kostenlos per Telefon 


"70800 11 44444 


Unsere Öffnungszeiten der Filialen: 
Montag bis Samstag von 10 bis 20 Uhr. 


Sie 
ж 


Rückgaberecht 


Lommatzscher Str. 82 
Großer Marktweg 7 
Oudenarder Str. 16 
Fruchtallee 83 
Gutenbergstraße 1 
Fóhrenstr. 81 
Vahrenwalder Str. 209 
Karrenführerstr. 1-3 
Karlstraße 104 
Krefelder Str. 209-211 
Friedrich-Ebert- Str. 
Brennaborstraße 1 
Dückerweg 17-19 

Мах- Peters- Strafe 6 
Hohenzollernring 19 
Gut-Dämme-Str. 10-12 
Industriestraße 53a 
Gewerbepark Möhnesee 
Mainzer Landstraße 169 
Friedrich-Bergius- Str. 13 
Merkurstraße 29 
Casterfeldstr. 142-144 
Sigmundstraße 153 


ATELCO Computer in Deutschland 


01139 Dresden 

04178 Leipzig-Rückmarsdorf 
13347 Berlin (Wedding) 
20259 Hamburg 

24223 Kiel-Raisdorf 
28207 Bremen 

30165 Hannover 

38100 Braunschweig 
40210 Düsseldorf 

41066 Mönchengladbach 
42103 Wuppertal 

44149 Dortmund 

44867 Bochum-Wattenscheid 
47059 Duisburg 

50672 Köln 

52070 Aachen 

56218 Mülheim-Kärlich 
59519 Möhnesee 

60327 Frankfurt 

65203 Wiesbaden 

67663 Kaiserslautern 
68199 Mannheim 

90431 Nürnberg 


ш Über 1.500 Produkte online 
ш Wunsch-PC- Konfigurator 
ш 5 Jahre Garantie auf Komplett-PCs 


ш Direkter Online-Produktvergleich 
ш 3 96 Rabatt auf Bestellungen 


per Versand 


ш 28 Tage Rückgaberecht auf alle 


Produkte 


ш Verfügbarkeitsanzeige 


3:13 ТУ ТИЕУ d Weitere MSI-Grafikkarten (inkl. der Filialen) 
a" ш Kundenbenachrichtigung auf Wunsch 
=, P М per E-Mail oder SMS 
f. ы : E Expresslieferung per TNT 
KA POR ш Versandkosten ab 5 Euro 
A " Ww (ggf. Nachnahmegebühr der 
LJ 
D > Deutschen Post) 
"e v 
Grafikkarte |RX9800PRO-TD128 | RX9600SE-TD128 | RX9550SE-TDI28 | RX9200SE-TI28 WWW, a te [ C O И d e 
Chipsatz RADEON'9800PRO | RADEON'9600SE | RADEON"9550SE | RADEON" 9200 SE i Sei 15 Jahren für Sie dz I Online-Shop I Preiskste als tele Flyer 
Kühlung Lüfter Passiv Passiv Passiv per E-Mail E Anmeldung und weitere Informationen unter www.atelco.de 
Chiptakt 378 MHz 303 MHz 250 MHz 200 MHz 
Speicher 128 MByte 128 MByte 128 MByte 128 MByte 
Speichertakt |338 MHz DDR 200 MHz DDR 200 MHz DDR 166 MHz DDR 
Speicherbus 1256 Bit 64 Bit 64 Bit 64 Bit Gewerbepark 
Software u. a. Spielebundle Treiber Treiber Treiber Möhnesee 
59519 Möhnesee 
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Dieu ЫШ 
Generation Von ЖР 


ТҮРНС У 


Derersteyvi do d 
sable у ig 
172 


"Intel PXA255 Pro 
22979 „Шаты 
dk DIS) SLAM 
"IGB2IMBIHONV 
"aorrarocaund UART- S 
"IntemenErweiterungssteckpfatZrür SD, SD 1/O,MM 
+ йиш, r MPS-Playe 
• Lautspre ; 
е Mikrofon (Gr 
- grie Sch | 
sintegrie © ers antene 
"Lithium-Ion Akkuf350mAhffnicht wechselbar) 
SET DT TO e erteraar» Antennen Stunden 
* Lau zeit bei Aktivierter GPS Antenne: 5,5 Stunden 
SF StUNgeN Stanapy Eee 
е четлспо 4 (207 
°коптр!еїтегшетегиттїапо (каре! Метгтеп, Tasche;etc.) 


2329.- 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Ati und Nvidia geraten aufgrund 
interner Präsentationen, die an die 
Öffentlichkeit gelangen, immer wieder 
in die Schlagzeilen. So veröffentlichte 
Ati bereits vor einigen Monaten eine 
Präsentation von Richard Huddy, die 
zum Teil peinliche Kommentare zu di- 
versen Folien enthált. So riet der Ati- 
Mitarbeiter beispielsweise von Pixel 
Shader 3.0 ab, solange Atis Chipsätze 
dieses Feature noch nicht unterstüt- 
zen. Nvidia dagegen hat eine interne 
Präsentation über Atis X800-Launch 
erstellt, die nun auf einigen Internet- 
seiten zu finden ist. Da stellt sich 
natürlich die Frage, ob diese Präsen- 
tation mit Absicht freigegeben wurde. 
Denn hier versucht man zu erklären, 
warum der X800 schlechter ist und 
wie Ati dennoch versucht, den Chip 
ins rechte Licht zu rücken. Nvidia kri- 
tisiert, dass der Е420 gegenüber dem 
R300 kaum Verbesserungen bietet 
und stellt dabei die Sinnfrage „Why 
pay $ 499 for last year's technology?". 
Weiterhin behauptet Nvidia, dass Ati 
zwar SM 3.0 unterstützen wollte, dies 
aber nicht gelang. Wir sind gespannt, 
ob Ati darauf reagiert und „verse- 
hentlich" eine о 
tion" Öffentlich macht ;- 


Danie ар 


B REN & DIALER 


PHATBOT Nach dem relativ harmlosen Sasser-Wurm 
ohne Schadensroutine treibt mit Phatbot ein weitaus 
gefährlicherer Virus sein Unwesen. Dabei nutzt 
Phatbot wie Sasser eine Sicherheitslücke in Windows 
2000 und XP (siehe auch PCGH 07/2004, Seite 129). 
Phatbot spürt bei infizierten PCs Passwörter, Kredit- 
kartennummern und Lizenzschlüssel auf. Weiterhin 
sorgt der Wurm für einen gewaltigen Spam-Versand. 
Da der Quellcode für den Wurm im Internet zu finden 
ist, gibt es schon viele verschiedene Varianten. Die 
Entfernung von Phatbot gestaltet sich schwierig, da 
der Wurm Anti-Viren-Programme deaktiviert und den 
Zugriff auf Seiten von bekannten Anti-Viren-Herstel- 
lern verhindert. Unter dem unten genannten Link 
finden Sie ein Removal Tool für den Sasser-Wurm, 
der auch für Phatbot eingesetzt werden kann. 

Info: www.microsoft.com/germany/ms/security/sasser.mspx 


nternet 


GMAIL: E-Mail- 
Service von Google 


Google arbeitet an einem neuartigen 
E-Mail-Service, der sich noch in einer inter- 
nen Testphase befindet. Als Besonderheit 
stellt Gmail dem Anwender 1.000 MByte 
Speicherplatz für E-Mails zur Verfügung. 
Anwender müssen also vorerst keine 
E-Mails löschen, um Speicherplatz freizu- 
geben. Die eingebaute Suchfunktion soll es 
auch noch bei Tausenden von E-Mails im 
Posteingang ermöglichen, eine bestimmte 
Nachricht schnell wiederzufinden. Noch ist 
Gmail hierzulande umstritten, da zu jeder 
E-Mail individuelle Werbung eingeblendet 
wird und Gmail zu diesem Zweck E-Mails 
durchsucht bzw. liest. (dw) 


AMAZON: Such- 
maschine online 


Unter der Adresse www.a9.com gibt es eine 
von Amazon programmierte Suchmaschi- 
ne. Bei der Websuche greift A9 teilweise 
auch auf Google zurück. Alle Sucheinträge 
werden gespeichert, die anschließend von 
jedem beliebigen Computer angezeigt wer- 
den können. Interessant ist auch eine Funk- 
tion, die Informationen über eine Internet- 
seite anzeigt, ohne dass diese vorher auf- 
gerufen werden muss. Eine A9-Toolbar ist 
unter http:/ /toolbar.a9.com ebenfalls schon 
verfügbar. Damit ist es beispielsweise mög- 
lich, auf Internetseiten Notizzettel anzule- 
gen, die dann von jedem beliebigen Com- 
puter aus angesehen werden können. (dw) 


э ee E —— — nn Fr —— —— — Da н mas eenaa е а ne a i maae an m] 
= Se ec Se D -———-— F 
om 34 G De kim Gen @ "ҮРҮҮ о— Sad Y m aus 
rero -8— dm enge 
Gmail 1 | С Бей» же 
m CS "Ces" Gen zeg е А 
Med A са 
e 
— - 
— 
bet — Ut) аана 
s~ i — ëss 


Testzugang: Die Benutzeroberfläche ist - wie von 
Google gewohnt - sehr übersichtlich. 


UMFRAGE DES MONATS 


Was stört Sie an Ihrem Rechner hauptsächlich? 


463% ДЫШ 


Mein Rechner ist ... 
ш... zu laut - 34,35% 


... Zu instabil - 4,63% 
... anderweitig mangelhaft - 4,15% 


A9: Die Suchmaschine ist ähnlich wie Google aufge- 
baut und beinhaltet keine lástige Werbung. 


Silent-Komponenten sind 
stark gefragt, wie auch un- 
34,3596 sere Umfrage zeigt. Über 
ein Drittel der Befragten 
sind mit ihrem PC unzu- 
frieden, weil dieser zu laut 
ist. Über mangelhafte Per- 
formance beschweren sich 
rund 24 Prozent der Leser. 
Ein Viertel der Teilnehmer 
haben an ihrem Rechner 


918 Teilnehmer nichts auszusetzen. 


www.pcgameshardware.de 


W ... okay - 25,56% 
К... zu langsam - 24,44% 


... Zu groß/sperrig - 3,83% 
... kaum aufrüstbar - 3,04% 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe haben wir einige nützliche Webseiten 
zum Thema Grafikkarten für Sie unter die Lupe genommen. 


Hintergrundwissen 


Webseite: www.3dcenter.de 


Grafikkarten 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Ati-Community 


Webseite: www. 


News und Foren 


| 
Webseite: www.nvnews.net 


Webseite: www.3dconcept.ch 


Gleich auf der Startseite wird 
der Besucher ausführlich über 
die Neuigkeiten des Tages infor- 
miert, in den Texten eingebaute 
Links verweisen auf begriffsklä- 
rende Artikel. Ein besonderer 
Service ist die Treibersektion, in 
der aktuelle Grafiktreiber ver- 
fügbar sind. Wichtige Berichte 
der letzten Wochen sind auf der 
Hauptseite abgelegt, für Stöbe- 
rer bietet das Review-Archiv 
vielfältiges Hintergrundwissen. 
Besonders hilfreich ist das 
„Diskussions- und Hardware- 
Forum“ mit Themen rund um 
Grafikchips und Technologien. 


Fazit: Im Forum werden Sie ge- 
holfen: Dank großer Resonanz 
bleibt ein Problem nicht lange 
ungelöst. (fn) 


Für Neuigkeiten rund um Ati 
sind Sie bei Rage3d.com an der 
richtigen (Web-)Adresse. Die 
stets aktuelle, englischsprachige 
News-Sektion beschränkt sich 
überwiegend auf kommentierte 
Pressemitteilungen von Ati. Ein 
großer Teil der Seite ist Reviews 
und Previews gewidmet. Hier 
finden Sie sämtliche Berichte 
über Karten der alten Genera- 
tion (z. B. Rage Fury) bis hin zur 
X800. Im gut besuchten Forum 
können Sie mit anderen Ati- 
Fans Neuigkeiten austauschen 
oder einfach über Gerüchte 
diskutieren. 


Fazit: Wer bei Themen rund um 
Ati immer auf dem neuesten 
Stand bleiben will, kommt an 
Rage3d.com nicht vorbei. (sk) 


Wo Ati ist, kann Nvidia nicht 
weit sein: Nvnews.net ähnelt im 
Aufbau stark dem Ati-Pendant. 
Aktuelle Neuigkeiten über Nvi- 
dia werden in der Mitte aufge- 
listet, die seitliche Navigation 
bringt Sie zu älteren News, den 
besten Artikeln und neuesten 
Treibern. Die Seite berichtet 
über sämtliche Nvidia-Grafik- 
karten, wobei sich die ausführ- 
lichen Tests inklusive Bench- 
marks über mehrere Seiten 
erstrecken. Erwähnenswert ist 
auch die Tools-Rubrik, die Links 
zu Tuning-Programmen und 
Nvidia-Werkzeugen beinhaltet. 


Fazit: In Sachen Aktualität, 
Kompetenz und Angebot ist 
Nvnews.net die erste Wahl für 
Nvidia-Fans. (sk) 


ДАА ЖАТАК Referenz für Profis und Einsteiger 


Historisch: Der letzte News-Ein- 
trag auf 3dconcept.ch datiert vom 
6. Juli 2002, dennoch ist die Seite 
ideal für Sammler und Liebhaber. 
Die Reviews von „aktuellen“ 
Chips wie Geforce 2 Ultra oder 
dem $3 Savage 2000 wecken 
Erinnerungen an langsame Gra- 
fik-Tage, ausführliche Artikel 
über Bump Mapping, T&L und 
Co. frischen lückenhaftes Hinter- 
grundwissen auf. Nostalgie pur 
für Computer-Fans, die sich 
schon lánger mit Grafikkarten 
bescháftigen oder Infos über 
nicht mehr ganz aktuelle Boards 
sammeln wollen. 


Fazit: 3dconcept.ch ist zwar veral- 
tet, bietet aber mit seiner Know- 
ledgebase eine gute Basis für Wis- 
sens- und Recherche-Arbeiten. (sk) 


E Die englischsprachige Seite beyond3d.com versorgt in Sachen 
Grafik und Technik sowohl Profis als auch Einsteiger mit Infos und 
Neuigkeiten. Durch den simplen Aufbau werden Services, aktuelle 
News und Pressemitteilungen, Previews und Reviews übersichtlich 
aufgeteilt. Informationen aus allererster Hand bietet die Interview- 
Sektion, welche Gespräche mit Branchengrößen wie Tim Sweeney 
oder John Carmack bereithält. Wer sich im Chip-Dschungel verloren 
hat, findet Hilfe in den 3D-Tables: Hier sind Transistoranzahl, Pixel- 
Pipelines oder Speicherbandbreiten vom NV28 bis hin zum R423 in 
einer Tabelle zusammengefasst. (sk) 


> www.beyond3d.com 


Webseite des Mo- 

= nats: Kompetenz 
und Aktualität - 

Beyond3d.com. 
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Mo 


AME” 


SOUNDS & RÄUSCHE 


COOLE SOUNDS & WITZIGE GERÄUSCHE 
DIE DU ALS KLINGELTON ODER 
SMS - SIGNAL NUTZEN KANNSTI 


87010 
87012 
87002 
87001 
87006 
87000 
87032 
87008 
87004 
87029 
87009 
87023 
87027 
87028 
87007 
87042 
87037 
87039 
87040 
87043 
87030 
87017 
87034 
87033 
87025 
87005 
87003 
87013 


MUNDHARMONIKA DES TODES 
MANN SCHREIT WIE IRRE 
SEXGERÄUSCHE 

SIRENE MIT EXPLOSION 
PUMP GUN 

NEBELHORN 

EIN ALTES TELEFON 
GEWITTER MIT DONNER 
KLOSPÜLUNG 
ZAHNARZTBOHRER 
TROMMELWIRBEL 

EIN AFFE GEHT VOLL AB 
FORMEL 1 WAGEN 

DER GROBE GONG 
RÜLPSGERÄUSCH 
FLUGZEUGABSTURZ 
UNHEIMLICHE GEISTERLACHE 
LORD VAIDER 

LAUTES BABYLACHEN 
FLIPPERSOUNDS 
LÓWENGEBRÜLL 

EIN ESEL GIBT ALLES 
FEUERWEHRSIRENE 
HEFTIGER LANGER APPLAUS 
SCHWEINEGEGRUNZE 
KUSSGERÄUSCH 
PFERDEWIEHERN 

BIG BEN 

87011 KLAPPERSCHLANGE 

87016 EIN ELEFANT GIBT ALLES 


Nokia : 7650, 3650, Siemens: C55, 555: МСБО. SharpGX10, Sony/ 
Ericsson P800, Sogem: MY -65, МУ-Х®, AN en MY-Xb, MY-X2 
und für alle neuen Handys mit Wave Wiedergabe 


" 299€/SMS(VFD2 Leistun 
Logo Pix, Sound, Movie max 


0,12€) 
sms.598€ 


Nokia, Erx 


Zaemer 


LOGO' S für 


Sam 


HEROS щл» Germany EAN 
31008 31028 " ^ 38020 3 31048 а 
ЕЕС нЕ) МАНА | 
p 31015 4 31004 е 
Ге SZ SEPAN 72, C72 
38013 31043 31029 31027 


I 


85502 


- 85507 


Schreibe eine SMS mit 
dem Inhalt AME55000 an 
die 83345* du erhälst dann 

für Dein Nokia Handy ein 

" Magic-Lósch -Logo " 

und schon hast du freie 

Sicht auf Deinem 
Farbdisplay Di 


VORHER 
- 


Für alle Handys mit Farbdisplay ! 


47 


61003 


70500 


6101 


50181 


HELICAB 


JAVA-GAMES 


Mach Dein Handy zur Spielhölle ! |” 
CALL for GAMES : 01908 662797 


ML 
= 10900515107 


Best.Nr: 10001 Best.Nr: 10012 | 
| sPEEbcHASER H 


|| SKATE BORDER | 


Е 3 0901 599994 


me 


Game $ Noh 
Handys: siemens Mi 


Best.Nr: 10018 | 


INTERNET: FTP-SERVER 


FTP-Server in 15 Minuten 


| PRAXIS | FTP-Server aufsetzen 


Ellinternet-Informationsdienste installieren 


Unterkomponenten von "Intemetnformationsdienste (I5 ]: 


Ee FrontPage 2000-Seryererweiterungen 43MB | ^i 
a SMTP-Dienst 3,7 МВ |- 

м у Snap-In Internet-Informationsdienste 1.3MB 
9 vw w-Dienst 2,3 MB m 
EA 


Beschreibung: Enthält Unterstützung für das Erstellen von FTP-Sites, die zum 
IIS: Bei Windows XP Professional sind die Dienste für einen FTP-Server 
nicht standardmäßig installiert. 


YAFTP-Server konfigurieren 
14 Internet-Informationsdienste 
Datei Aktion Ansicht 7? 
е» BEXFEBAZ an 


— E) DWAADT2 (lokaler Computer) 
ER FTP-Sites 


= ВС 


In dieser Ansicht werden keine E 


Internet-Informationsdienste: Hier kónnen Sie Ihren FTP-Server verwalten 
und sogar mehrere FTP-Sites anlegen. 


Eigenschaften festlegen 
Eigenschaften von PCGH em "LE 


ЕТР-5йе | Sicherheitskonten || Meldungen || Basisverzeichnis | Verzeichnissicherheit 


Identifikation 


Beschreibung: [PCGH ` Ani | = ] 


IP-Adresse: 


(Keine zugeordnet) м] 
TCP-Anschluss: 21 — | 


Verbindung 


Unbegtenzt 


© Begrenzt auf: | 10) Verbindungen 


FTP: Mit Windows XP Professional können Sie lediglich einen FTP-Server 
erstellen, der maximal zehn Verbindungen gleichzeitig zulässt. 
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Wir erklären Ihnen Schritt für Schritt, wie Sie mit 
Windows XP Professional ohne weitere Hilfspro- 
gramme einen eigenen FTP-Server aufsetzen. 


it einem eigenen FTP- 
M Server können Sie von 
jedem beliebigen PC 
mit Internetzugang aus auf Ihre 
Daten zugreifen. Da der eigene 
PC dabei als Server eingesetzt 
wird, steht Ihnen der gesamte 
Speicherplatz der Server-Fest- 
platte zur Verfügung und auch 
ein lästiger Upload der Daten 
entfällt. Natürlich können Sie 
Daten auch per E-Mail ver- 
schicken, doch das dauert ewig 
und außerdem ist die Größe des 
E-Mail-Postfachs generell limi- 
tiert. Mit einem FTP-Server kön- 
nen Sie Daten also gleichzeitig 
mehreren Leuten zur Verfügung 
stellen und es jedem ermög- 
lichen, Daten auf den Server zu 
kopieren. Für den Zugang kann 
der integrierte FTP-Client im 
Internet Explorer von Windows 
XP genutzt werden. Diese Me- 
thode ist deutlich komfortabler 
und schneller als ein Datenver- 
sand über Messenger wie ІСО. 
Wie Sie in wenigen Schritten 
einen FTP-Server aufsetzen, er- 
fahren Sie in diesem Artikel. 


>> Voraussetzung und 
Vorbereitung 

Unsere Anleitung funktioniert 
nur mit Windows XP Professio- 


nal, XP Home fehlen die be- 
nötigten Features. Home-User 
müssen auf Tools von Fremd- 
anbietern wie Guild FTPD und 
Cerberus FTP ausweichen, mit 
denen Sie ebenfalls einen FTP- 
Server aufsetzen können. 


Windows XP Professional instal- 
liert die für einen FTP-Server be- 
nötigten Dateien nicht automa- 
tisch, weshalb Sie diese zu- 
nächst unter „Systemsteuerung“ 
— „Software“ – „Windows-Kom- 
ponenten^ hinzufügen müssen. 
Wenn Sie den Assistenten für 
Windows-Komponenten aufge- 
rufen haben, setzen Sie vor 
„Internet-Informationsdienste” 
einen Haken und klicken an- 
schließend auf „Details“. Instal- 
lieren Sie nur die Komponenten, 
die im Bild 1 angekreuzt sind. 
Halten Sie die Windows-XP-CD 
griffbereit, da diese für die In- 
stallation der zusätzlichen Kom- 
ponenten benötigt wird. Sie soll- 
ten sich darüber im Klaren sein, 
dass ein FTP-Server nur Sinn 
macht, wenn Sie eine Internet- 
Flatrate haben. Natürlich muss 
der PC auch permanent einge- 
schaltet bleiben, damit von ex- 
ternen PCs auf den FTP-Server 
zugegriffen werden kann. 
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FTP-SERVER 


INTERNET RW 


»» FTP-Server konfigurieren 


Rufen Sie nun unter „System- 
steuerung” - „Verwaltung“ die 
,internet-Informationsdienste"^ 
auf, um den FTP-Server zu kon- 
figurieren. Klicken Sie sich bis 
zur FTP-Site durch (siehe auch 
Bild 2) und klicken Sie auf „АК- 
tion" — „Eigenschaften“. In der 
Registerkarte ,FTP-Site" kön- 
nen Sie die maximal möglichen 
Verbindungen begrenzen und 
unter „Aktuelle Sitzungen“ 
überprüfen, wer mit Ihrem FTP- 
Server verbunden ist. In der Re- 
gisterkarte ,Sicherheitskonten^ 
ist standardmáfig festgelegt, 
dass jeder auf Ihren FTP-Server 
zugreifen darf. Entfernen Sie 
den Haken vor , Anonyme Ver- 
bindungen zulassen", wenn Sie 
es nur ausgewáhlten Benutzern 
ermóglichen wollen, eine Ver- 
bindung zu Ihrem Server aufzu- 
bauen. Der FTP-Server ist aller- 
dings auch in diesem Fall sehr 
unsicher, da Passwórter unver- 
schlüsselt verschickt werden. Es 
ist für Hacker also nicht be- 
sonders schwer, Ihren IIS-Server 
von Microsoft zu knacken. Spei- 
chern Sie also auf Ihrem FTP- 
Server keine sensiblen Daten. 


Wichtig ist auch die Register- 
karte , Basisverzeichnis", da Sie 
hier den lokalen Pfad auf der 
Festplatte angeben können. 
Wählen Sie hier also einen Ord- 
ner mit Daten aus, den Sie als 
FTP-Server freigeben möchten, 
oder kopieren Sie die gewünsch- 
ten Dateien in das standard- 
mäßig angelegte Verzeichnis 
„c:\inetpub\ftproot”. Weiterhin 
legen Sie hier fest, ob Anwen- 
der, die auf Ihren FTP-Server zu- 
greifen, nur Lese- oder auch 
Schreibrechte haben. Die Adres- 
se zum FTP-Server stellt Ih- 
re Rechner-IP dar (Beispiel: 
ftp:/ /192.168.5.109). Um Ihre IP 
anzuzeigen, geben Sie unter 
,Start/ Ausführen" den Befehl 
„ста“ ein und tippen anschlie- 
ßend im neuen Fenster ,ipcon 
fig" ein. Wie Sie für die kompli- 
zierte Adresse eine kostenlose 
Subdomain einrichten, erfahren 
Sie im Artikel , Webserver im Ei- 
genbau" (auf Heft-CD/DVD). 


>> Benutzerkonten für 
FTP-Zugang 

Damit nicht jeder auf Ihren FTP- 
Server zugreifen kann, sollten 
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Sie Benutzerkonten anlegen, so- 
dass Benutzername und Pass- 
wort für die Verbindung erfor- 
derlich sind. Klicken Sie dazu 
auf dem Desktop mit der rech- 
ten Maustaste auf ,Arbeits- 
platz" und wählen Sie im 
Kontextmenü „Verwalten“. Im 
Fenster „Computerverwaltung” 
gehen Sie zu „Lokale Benutzer 
und Gruppen" - „Benutzer“ 
und klicken in der oberen Leiste 
auf ,Aktion" - ,Neuer Benut- 
zer". Geben Sie den Benutzerna- 
men und das Kennwort ein und 
achten Sie außerdem darauf, 
dass sich nur Haken vor , Benut- 
zer kann Kennwort nicht än- 
dern“ und „Kennwort läuft nie 
ab“ befinden. Ein Mausklick auf 
„Erstellen“ genügt und schon ist 
das neue Benutzerkonto verfüg- 
bar. Tipp: Wenn Sie im Root- 
Ordner Ihres FTP-Verzeichnis- 
ses einen Unterordner anlegen, 
der genauso heißt wie der ange- 
legte Benutzername, gelangt 
dieser Benutzer nach der Einga- 
be der IP-Adresse direkt in die- 
ses Verzeichnis und kann nicht 
mehr auf andere Ordner im 
Hauptverzeichnis zugreifen. 
Der Benutzer bemerkt das nicht. 


>> Mögliche Hindernisse 


Damit ein FTP-Server auch hin- 
ter einer Firewall oder einem 
DSL-Router für andere PCs 
sichtbar wird, müssen Sie diese 
konfigurieren. Ist die Firewall 
von Windows XP aktiv, öffnen 
Sie zunächst die „Netzwerkver- 
bindungen” unter „Systemsteu- 
erung", Anschließend klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf den Netzwerk-Controller 
und wählen „Eigenschaften“. 
Wechseln Sie nun zur Register- 
karte „Erweitert“ und klicken 
Sie auf „Einstellungen“. Hier 
aktivieren Sie nur „FTP-Server“ 
(siehe auch Bild 7) und schon 
stellt die Firewall kein Problem 
mehr dar. Wenn Sie sich über ei- 
nen DSL-Router ins Internet ein- 
wählen, ist es notwendig, einen 
virtuellen Server zu erstellen. 
Dieser sorgt dafür, dass Traffic 
vom FTP-Server über einen Port 
weitergeleitet wird. Standard- 
mäßig müssen Sie dabei Ihre IP- 
Adresse angeben und den Port 
21 ,forwarden". Je nach Router 
ist diese Einstellung woanders 
auffindbar. [| 

DANIEL WAADT 


FTP-Server aufsetzen 


E sicherheitseinstellungen für FTP-Server 
Eigenschaften von PCGH EAX] 


i — as 
| FTP-Site | Sicherheiskonten | Meldungen | Basisverzeichnis | Verzeichnissicherheit 
[V] Anonyme Verbindungen zulassen 


‘wählen Sie das Windows-Benutzerkonto aus, das zum anonymen Zugriff auf 


diese Ressource verwendet wird. 
Durchsuchen... 


Benutzername: IUSR_PCGH| 
9590202906 
[v] Nur anonyme Verbindungen zulassen 


[v] Kennwortkontrolle durch IIS zulassen 


Üperatoren der FTP-Site 


Erteile е id зел konten Operatorentechte nur für diese 


FT 


Uperatorei #7 VORDEFINIERT Administratoren Hinzufüger 


Sicherheit: Der IIS-FTP-Server ist relativ unsicher, weshalb Microsoft den 
Gebrauch nur für anonyme und frei zugängliche FTP-Sites empfiehlt. 


Elbenutzerrechte bestimmen 
Eigenschaften von PCGH ЈЕ 


6 A 5 7 LN yat repre span FE ШШЕ КҮЛНЕ RN I 
| FTP-Site | Sicherheitskonten | Meldungen | Basisverzeichnis | Verzeichnissicherheit| 


Beim Verbinden mit dieser Ressource soll der Inhalt aus Folgendem kommen: 
® i 
© einer Netzwerkfreigabe auf einem anderen Computer 

Verzeichnis der FTP-Site 


Lokaler Pfad: c:NinetpubAftproot 
Lesen | 
Schreiben 


[М Besuche protokollieren | 


Konfiguration: Hier legen Sie das Standardverzeichnis Ihres FTP-Servers 
fest und geben an, welche Rechte Benutzer haben. 


Benutzeraccounts für FTP-Server 
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Benutzer: Hier erstellen Sie passwortgeschützte Benutzerkonten für Ihren 
FTP-Server, damit Unbefugte keinen Zugriff zur FTP-Site haben. 


Kd \indows-Firewall konfigurieren 
Erweiterte Einstellungen Lë 


a = EE 
Dienste | Sicherheitsprotokollierung || ICMP | 


Wahlen Sie die Dienste im Netzwerk, auf die Internetbenutzer 
zugreifen konnen. 


Dienste: 

[v] FTP-Server 
Г] Internet Mail Access Protocol, Version 3 (IMAP3) 
O Internet Mail &ccess Protocol, Version 4 (IMAP4) 
O Intemetmailserver (SMTP) 


E m. Meer EE Li; 
Windows XP: Wenn die Firewall von Windows XP aktiv ist, müssen Sie diese 
Einstellung vornehmen, damit der FTP-Server für andere PCs sichtbar wird. 


т manas 
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Кау 
Веїпгоїһ 


betreut den 
Bereich Wissen. 


Ich kann es nicht mehr hören, jeden 
Monat das Gleiche: Mal werfen uns 
Nvidia-Fans vor, wir würden Ati be- 
vorzugen, mal gehen die Ati-Fans 
auf uns los, weil sie denken, Nvidia 
hätte uns für einen guten Test einen 
Redaktionssatz Ferraris vor die Tür 
gestellt. Das gleiche Bild auch in an- 
deren Bereichen: AMD- und Intel- 
Jünger zerfleischen sich in unseren 
Foren. Hobby-Musiker und Terratec- 
Fans schimpfen auf Creative und ihre 
Spiele-Soundkarten und umgekehrt. 
Bei den Chipsätzen bekämpfen sich 
die Anhänger von Via und Nvidia. 
Uns beschuldigen die manchmal 
schon fast fanatischen Fans je nach 
Artikel als Sympathisant des Gegners. 


Besonders bedauerlich: Der Ton ist 
ziemlich rüde, viele Vorwürfe und 
Kommentare liegen deutlich unter 
der Gürtellinie. Dabei ist es so ein- 
fach: Wir sind ausschließlich Fans von 
guter Hardware, der Hersteller ist uns 
dabei absolut egal. Mit dieser Einstel- 
lung und etwas Gelassenheit wird der 
nächste Forumseintrag oder die 
nächste Leser-E-Mail vielleicht etwas 
sachlicher. 


lé uh 


issen 


TECHNOLOGIE-NEWS: Forscher versu- 
chen, Schall mit Schall zu bekämpfen 


Fast jeder kennt diese Physikregel noch aus 
der Schule: Treffen ein Wellenberg und ein 
Wellental aufeinander, heben sich beide 
gegenseitig auf. Dieses einfache Grund- 
prinzip wollen Forscher der Brigham Young 
University in Utah nutzen, um den Ge- 
räuschpegel von PCs zu senken. Die Krach 
verursachenden Lüfter werden dabei mit 
vier Mikrofonen ausgestattet, welche das 
Lüftergeräusch aufnehmen. Danach werden 
die Eigenschaften des Signals analysiert 
und ein entsprechendes „Gegengeräusch” 
über Minilautsprecher erzeugt, das dann 


über das ursprüngliche Signal gelegt wird. 
Spannend: Nach Angaben des Forscher- 
teams soll dieses Active-Noise-Control- 
System nicht mehr Platz benötigen als ein 
normaler Lüfter und der Preis soll bei 
Markteinführung bei nur 20 Dollar liegen. 
Erste Tests mit Prototypen haben allerdings 
noch einige Schwächen des ANC-Systems 
aufgezeigt: Ein fester Abstand zwischen 
Hörer und Lärmquelle ist für die richtige 
Berechnung des Gegengeräusches wichtig — 
in der Praxis ist das allerdings nur sehr 
schwer umzusetzen. (kb) 


Universität: An der Brigham Young University in Utah 
wird das Active-Noise-Control-System entwickelt. 


Active Noise Control 


о 
кю 
89 


Zeit 


Wi Störgeräusch Bi Gegengeräusch Bi Resultat 


Active Noise Control: Wellenberge und Wellentäler 
lóschen sich gegenseitig aus. 


Klaus Lipinski (Hrsg.) 


Handlexikon 
derinfrormations- 
technologie 


PC-Technik, Multimedia. 
Speichertechnik 


Netzworktochnik, 
Tolekommunikation 


IT-Sicherheit, IT-Management 


Buchtipp: Das 816 Seiten starke Buch ist im Mitp- 
Verlag erschienen und kostet 54 Euro. 
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BUCHTIPP: Handlexikon der Informa- 


tionstechnologie 


Die Computerwelt ist voll mit unverständ- 
lichen Fachbegriffen und kryptischen Kür- 
zeln - wer nicht immer weiß, was sich hin- 
ter den Fachbegriffen verbirgt, sollte zum 
Handlexikon der  Informationstechnologie 
greifen. Der Autor und Diplom-Ingenieur 
Klaus Lipinski hat in diesem Buch mehrere 
tausend Fachbegriffe der Computerwelt 
zusammengetragen. Abgedeckt werden da- 
bei die unterschiedlichsten Themenberei- 
che: PC-Technik (Hardware, Schnittstellen), 
Multimediatechnik (DVD, Digital-TV), 


Netzwerktechnik, IT-Sicherheit, Speicher- 
technik, Telekommunikation, Protokolle 
und IT-Management. Wie bei Nachschlage- 
werken üblich, sind die Fachbegriffe nicht 
thematisch, sondern alphabetisch geordnet. 
Jeder Begriff wird in einem kurzen Text- 
block erklärt, aufwendigere Erklärungen 
werden mit passenden Schaubildern unter- 
stützt. Praktisch Zum Buch gehört eine 
CD, die alle Texte des Buches enthält. Somit 
bekommen Sie für 54 Euro das Nachschla- 
gewerk in doppelter Ausführung. (kb) 
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WISSEN: MAINBOARDS 


Mainboards sind die 
Basis eines jeden 
Computersystems. In 
einer dreiteiligen Serie 
blickt PC Games Hard- 
ware hinter die Kulis- 
sen und erklärt, wie 
die einzelnen Kompo- 
nenten funktionieren. 


Teil 1: Pc6H 06/2004 


- Einführung und Grundlagen 


Teil 2: PccH 07/2004 
- Southbridge, BIOS, Bandbreite 


Teil 3: PCGH 08/2004 
- PCI, PCI Express, IRQs 


m ersten Teil unserer 
| Mainboard-Serie haben 
wir uns mit dem all- 
gemeinen Aufbau eines Main- 
boards befasst, im zweiten Teil 
haben wir uns die Southbridge 
eines Chipsatzes genauer ange- 
sehen. Dieses Mal wollen wir 
uns detailliert mit den Punkten 
PCI, PCI Express sowie der 
Stromversorgung befassen. 


»» Warum PCI nicht mehr reicht 


Seit mehr als zehn Jahren be- 
herrscht der PCI-Bus die Rech- 
ner-Landschaft als universeller 
Fuhrunternehmer für Daten. 
1993 mit den ersten Pentium- 
Prozessoren eingeführt, fungier- 
te er anfangs sowohl als Ver- 
bindung zwischen North- und 
Southbridge des Chipsatzes als 
auch für Grafikkarten, IDE-Con- 
troller, Legacy-Geráte und PCI- 
Karten, spáter noch für USB- 
Controller und vieles mehr. 
Doch die PCs haben sich in den 
letzten zehn Jahren dramatisch 


AGP-Port 


WAS 
IST? 


karten zum System 
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Accelerated Graphics Port: desi- 
gnierte Schnittstelle für Grafik- 


verändert. Bandbreite und Viel- 
fältigkeit bestimmen heute das 
Bild und auch wenn es auf den 
ersten Blick nicht auffällt: Der 
PCI-Bus in modernen PCs ist 
nur noch ein Schatten seiner 
selbst, schon beinahe komplett 
abgelöst, ohne dass es den 
Anwender groß interessieren 
müsste. 


Den Anfang machte Ende der 
Neunzigerjahre der AGP-Port. 
Als designierter Steckplatz für 
Grafikkarten entlastete er den 
PCI-Bus in der Phase aufkom- 
mender 3D-Karten bei der Auf- 
gabe, die immensen Mengen an 
Daten auszuliefern. Damals wie 
heute taktet der PCI-Bus nur 
mit 33 MHz. Bei einer Pfadbrei- 
te von 32 Bit ergibt dies 127 
MByte/s (133 Millionen Byte 
pro Sekunde) - zu langsam für 
flotte Grafikkarten. Heute be- 
schränkt sich der PCI-Bus fast 
ausschließlich auf die Beliefe- 
rung der Steckkarten selbst und 


Busmaster 


CPU kontrolliert werden muss 


Gerät, welches einen Bus selbst 
verwalten darf und nicht von der 


ist damit ein künstlich am Leben 
erhaltener, alter Klepper, da lo- 
gischerweise niemand bereit ist, 
einen Standard aufzugeben, der 
sich über eine ganze Dekade 
hinweg bewährt hat und für den 
es unzählige Geräte auf dem 
Markt gibt. 


» IRQS 


Eines der Schlüssel-Features bei 
der Entwicklung des PCI-Busses 
war es, den Karten die gleich- 
zeitige Verwendung eines IROs 
zu ermöglichen. IRQ bedeutet 
„Interrupt Request”, also die 
Anfrage einer Unterbrechung. 
Drückt man zum Beispiel eine 
Taste des Keyboards, so wird ein 
so genannter Hardware-Inter- 
гирё ausgelöst. Die CPU ge- 
währt dem Gerät Zugriff, um 
seine Signale zu senden oder 
zu empfangen, und arbeitet an- 
schließend an der unterbroche- 
nen Stelle weiter. Damit die 
IROs unterscheidbar sind, gibt 
es mehrere Kanäle dafür. In 


Bus 
Ein Datenpfad mit mehreren Sta- 


tionen. Gegenteil: Punkt- zu-Punkt- 


Verbindung. 


Mainboards im Detail (3) 


einem klassischen PC-Design 
sind es 16. Doch während man 
alte ISA-Karten jeweils so jum- 
pern musste, dass sie bei der 
IRQ-Verteilung nicht mit einem 
anderen Gerät kollidierten, 
können in einem PCI-System 
auch mehrere Geräte auf einem 
IRQ liegen. Allerdings hängt es 
einzig und alleine von der Qua- 
lität der Treiber ab, wie gut die 
Karten mit diesem Sharing 
zurechtkommen. Diese müssen 
sich einig werden, wenn Daten 
zum Beispiel auf IRQ 11 ankom- 
men und mehrere Geräte auf 
diesem IRQ liegen. Leider wer- 
den Treiber meist mit heißer 
Nadel gestrickt und der Leidtra- 
gende ist der Anwender, der 
sich dann mit Bluescreens, Free- 
zes oder anderen merkwürdigen 
Phänomenen herumschlagen 
muss. 


Seit Einführung der ACPI-Syste- 
me ist das IRQ-Sharing zudem 
eher die Regel als die Ausnah- 


Spezifikation 

Vorgaben, an welche sich die Her- 
steller bei der Entwicklung halten 
müssen 
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me. Das so genannte ACPI-BIOS 
verwaltet Tabellen, mit deren 
Hilfe ein Betriebssystem wie 
Windows XP die einzelnen Ge- 
räte konfigurieren kann. Im 
ACPI-Modus ist im Gegensatz 
zu Windows 9x kein Eingriff des 
Anwenders in die Ressourcen- 
verteilung mehr möglich. Dieses 
Privileg beansprucht das Be- 
triebssystem zu 100 Prozent für 
sich. Im ,ACPI-Modus" legt 
Windows XP standardmäßig al- 
le PCI-Karten auf einen IRQ, 
meist IRQ 5, 9 oder 11. Microsoft 
zufolge ist dies eine design- 
bedingte Notwendigkeit. Laut 
Spezifikation müssen PCI-Kar- 
ten damit zurechtkommen, 
doch wie wir bereits in PCGH 
07/2003 gezeigt haben, sieht die 
Sache in der Praxis oft ganz an- 
ders aus. Wer Probleme hat, alle 
PCI-Karten auf einem IRQ zu 
fahren, dem bleibt nur die Wahl, 
einen Bogen um ACPI zu ma- 
chen. Das System muss dann im 
Standard-PC-Modus installiert 
werden, was jedoch auch bedeu- 
tet, dass etwa Suspend-to-RAM 
nicht mehr funktioniert. Ein 
Weg aus der Misere ist der 
APIC-Modus (nicht zu verwech- 
seln mit ACPI!). Hier stehen 
mehr als nur 16 IRQs zur Verfü- 
gung und das Betriebssystem 
verzichtet auf die Anhäufung 
aller Geräte auf einem einzigen 
IRQ, sofern es die INT-Request- 
Table des Mainboards zulässt, 
also die Art und Weise, wie die 
PCI-Slots ,in Hardware" an den 
Chipsatz angebunden sind. Mit 
Ausnahme von ganz wenigen 
Fállen (etwa alte Nforce2-Sys- 
teme) sollte APIC heute auf je- 
den Fall genutzt werden. 


>» Bus-Arbitrierung 


sitzen. Hier muss eine Art Am- 
pelsystem her, um zu regeln, 
welches Busmaster-Gerát wann 
die Kontrolle über den Bus aus- 
üben darf und wann nicht. Es 
versteht sich von selbst, dass 
Chaos vorprogrammiert wäre, 
wenn alle Busmaster gleichzei- 
tig Herr über den PCI-Bus wä- 
ren. 


An dieser Stelle betritt der Bus- 
Arbiter die Bühne. Dieser Chip 
hat gleich mehrere Aufgaben. 
Zum einen muss er sicherstel- 
len, dass kein PCI-Gerät den Bus 
so lange für sich beansprucht, 
dass andere PCI-Geräte benach- 
teiligt werden. Daneben muss 
noch gewährleistet sein, dass 
Geräte mit hoher Priorität — 
etwa die CPU - auch entspre- 
chend bevorzugt werden. Selbst- 
redend wäre es nicht sehr effek- 
tiv, wenn ausgerechnet die CPU 
warten müsste, bis das V92- 
Modem, die Netzwerkkarte und 
der USB-Stick ihre in Relation 
völlig unbedeutenden Geschäfte 
abgewickelt haben. In der Praxis 
wird es meist so gehandhabt, 
dass einem Gerät mit einem 
niedrigeren IRQ die höhere 
Priorität zugesprochen wird. 
Hier kann es in der Praxis aller- 
dings zu Missständen kommen, 
wenn das V92-Modem zum 
Beispiel auf IRQ 5 liegt und 
eine zeitkritische Sound-Blaster- 
Live-Karte nur auf IRQ 9. Sofern 
es sich nicht um Onboard-Gerä- 
te handelt, sollten die PCI-Slots 
dann so bestückt werden, dass 
zeitkritische Geräte einen der 
vorderen, freien, nicht geteilten 
(„not shared") PCI-Slots abbe- 
kommen. 


>» Arbitrierungsregeln 


Ein weiteres Feature des PCI- 
Busses ist seine Busmaster-Fä- 
higkeit, wobei auch hier wie so 
oft gilt: Wer viel kann, kann 
auch viel falsch machen. Aber 
der Reihe nach: Busmastering 
bedeutet, dass ein Gerät (zum 
Beispiel eine PCI-Soundkarte), 
welches den Bus nutzt, die volle 
Kontrolle über den Bus haben 
und ihn selbst verwalten kann, 
ohne von einem externen Con- 
troller oder gar der CPU gesteu- 
ert werden zu müssen. Was in 
der Theorie einfach klingt, wird 
kompliziert, wenn mehrere bus- 
masterfáhige Geráte im System 
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Bei der Arbitration (verdeutscht: 
Arbitrierung) gibt es jedoch 
bei der Umsetzung einige Be- 
sonderheiten. Wenn ein Bus- 
master-Gerát anmeldet, dass es 
die Kontrolle über den PCI- 
Bus haben will, sendet es ein so 
genanntes REOn-Signal an den 
PCI-Arbiter. Der Arbiter ent- 
scheidet dann, wann das Gerát 
das Heft in die Hand nehmen 
darf. Man spricht von einem 
„Grant“, also einer Bewilligung. 
Ist das Gerät an der Reihe, wird 
ein Signal auf der ,Bewil- 
ligungsleitung" des Geräts 
(GNTn) angelegt und das » 


opur 1gf1 


Power Management Setup 


ACPI function Enabled 

bh Power Management Press Enter 
ACPI Suspend Type X CP08) 
PM Control bu АРМ Yes 
Uideo Off üption wuspend -> Off 
Jideo Off Method VZH SYNC+Blank 
MODEM Use IRQ 3 
Soft-Dff by PURBTM Instant-Dff 
State After Power Failure Off 


b Wake Up Event Press Enter 


BIOS: Bei aktuellen Mainboards können Sie im BIOS-Setup „АСР!“ aktivieren. IRQs 
werden dann - sofern vom Betriebssystem unterstützt - mehrfach vergeben. 


к 


ж. 


Mainboard: Intels neue Chipsatz-Generation setzt unter anderem auf PCI Express. 
Zur Wahl stehen X1- (rot, unten) und X16-Steckplätze (oben) 


ША ПТИ Arbitrierung 


PCI-Gerät 1 PCI-Gerät 2 PCI-Gerät 3 


- Bing Wi "m | 
| ШТ 
na -— 


REOn0 oNIM 
PCI-Gerät О | omg PCI-Arbiter | ком PCI-Gerät 4 
RSTn | | | | IRDYn 


CLK FRAMEn 


Der PCI Bus benötigt eine aufwendige Verwaltung (Arbitrierung). Ein so genannter 
Arbiter verteilt die Rechte (Details siehe Text). 
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Gerät darf loslegen. Unterschie- 
de gibt es in der Art der Arbi- 
trierung. Die einfachste ist die 
„Pure Rotation Arbitration". 
Hier werden die angeschlosse- 
nen Geráte einfach durchrotiert. 
Nach Gerát 1 folgt Gerát 2, 
dann Gerát 3 und so weiter — 
und wenn alle Geráte an der 
Reihe waren, kommt Gerát 1 
wieder dran. Etwas aufwendi- 
ger zu implementieren ist die 
,Fair Rotation Arbitration". 
Hier wird vorausgesetzt, dass 
ein Gerát 0 bevorzugt mit 
Grants bedacht werden muss. 
Will dieses Gerät, etwa die 
CPU, den Bus haben, so be- 
kommt es ihn auch als Náchs- 
tes. Alle anderen Geräte arbei- 
ten im Pure-Rotation-Verfah- 
ren, wobei die Priorisierung 
wieder von der Höhe des IRQs 
abhängt. Aber auch hier gibt es 
wieder Feinheiten. „Kluge“ Ar- 
biter lassen ein Busmaster- 
Gerät in der Regel unbehelligt, 
wenn es für den Moment keine 
weiteren Geräte gibt, die Kon- 
trolle über den Bus ausüben 
möchten. Die Folge sind traum- 
haft hohe Durchsatz-Raten und 


null Latenz für alle folgenden 
Transfers. „Dumme“ Arbiter 
reißen dem Gerät das Heft aus 
der Hand, nur um es ihm gleich 
darauf — da keine anderen Kan- 
didaten es haben wollen - wie- 
der zurückzugeben. PCI-RAID- 
Controller leiden besonders 
unter letztgenanntem Arbiter- 
Verhalten, da so kaum ein kon- 
tinuierlicher Datenstrom zu- 
stande kommen kann. 


»» Arbiter-Features 


Mit der Einführung der Via- 
VT8235-Southbridge ist auch 
das PCI-Feature Bus-Parking 
plótzlich in den Mittelpunkt 
des Interesses gerückt. Be- 
herrscht ein Arbiter Bus-Par- 
king, so wird das Grant auf 
einem Default-Gerät geparkt, 
wenn aktuell keine anderen Re- 
quests vorliegen. In der Regel 
ist dies jenes Gerät, welches den 
Bus als Letztes in Anspruch ge- 
nommen hat. Das hat zur Folge, 
dass im Falle eines Requests 
das Gerät sofort wieder in Ak- 
tion treten kann, die Latenz also 
gleich null ist. Allerdings erlau- 
ben viele Arbiter auch die Pro- 


ШАК €i Varianten der Arbitrierung 


Device nd 


BS 


® © 


E 


Pure-Rotation-Mode 


e e 


Fair-Rotation-Mode 


v 6 


Bild oben: Im Pure-Rotation-Mode verwendet der Arbiter ein simples Zeitschei- 
benverfahren und arbeitet jeden Busmaster der Reihe nach ab. 


Bild unten: Im Fair- Rotation-Mode gibt es ein bevorzugtes Gerät (hier Device 
O/CPU), welches von allen Positionen aus „angesprungen“ werden kann. 
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grammierung eines anderen 
Parking-Verhaltens (nicht auf 
dem letzten aktiven Gerät). Hier 
liegt es dann am BIOS- bzw. 
Treiber-Programmierer, festzu- 
legen, wo GNTn geparkt wer- 
den soll. Ein weiteres Feature 
eines intelligenten Arbiters ist 
die so genannte Hidden Bus Ar- 
bitration. Hier wird bereits über 
die Weiterverteilung an Grants 
abhängig von den Requests ent- 
schieden, wenn das aktive Gerát 
noch bei der Arbeit ist. Das hilft 
ebenfalls, Latenzen zu minimie- 
ren und die Performance zu stei- 
gern. Apropos Latenzen: In bei- 
nahe jedem Mainboard-BIOS 
kann die PCI Latency eingestellt 
werden. Auch das ist ein Para- 
meter des PCI-Arbiters. Dieser 
Wert legt fest, nach wie vielen 
Taktzyklen der Arbiter einem 
Gerát die Erlaubnis entziehen 
darf, wenn noch keine Trans- 
aktion stattgefunden hat, ob- 
wohl die Bewilligung dazu er- 
teilt wurde. In diesem Fall pfeift 
der Arbiter das Gerát wieder auf 
die Reservebank zurück und 
schickt den nächsten Kandida- 
ten aufs Feld. 32 Cycles (Takte) 
ist normalerweise PCI-Standard, 
wenngleich derzeit auch viele 
Mainboards mit ,64^ als Stan- 
dard ausgeliefert werden. 


»» PCI Express 


Doch die ganzen Spitzfindigkei- 
ten mit dem PCI-Bus werden 
ohnehin bald der Vergangenheit 
angehóren, denn der Nachfolger 
PCI Express, der AGP-Port und 
PCI-Bus in einem Aufwasch ab- 
lósen soll, steht bereits in den 
Startlóchern. Neu an PCI Ex- 
press ist vor allem seine skalier- 
bare Bandbreite. Der kleinste 
Steckplatz auf dem Mainboard, 
der X1-Connector, kommt mit 
nur 36 Pins aus (PCI-Slot: 120 
Pins) und kann 250 MByte/s an 
Bandbreite zur Verfügung stel- 
len. Die Slots sind weiterhin 
als X4-, X8- und X16-Lósungen 
darstellbar. Karten in X16-Aus- 
führung kónnen auf bis zu 16 
GByte/s Bandbreite (Peak Band- 
width) zurückgreifen. Welche 
der Slots die Hersteller auf die 
Mainboards verbauen werden – 
auch im Hinblick auf die Pro- 
duktionskosten - ist derzeit 
noch nicht absehbar, da sich die 
Einführung der ersten PCI- 
Boards noch immer verzógert. 


MAINBOARDS 


Klar ist, dass X1-Karten auch in 
X4-Slots oder hóher betrieben 
werden kónnen, X4-Karten oder 
hóher jedoch nicht in kleineren 
Slots. Fest steht, dass kommen- 
de PCI-Express-Grafikkarten ei- 
nen X16-Slot benótigen werden. 
Das PCI-Express-System greift 
auf ein so genanntes „Embed- 
ded clocking scheme" zurück, 
was es einfacher macht, hohe 
Taktfrequenzen zu erreichen. 
Bei einem zentralen Signalgeber 
sind stets die Faktoren Signal- 
laufzeit, Synchronisierung oder 
kapazitative Lasten ein Thema, 
die bei steigenden Taktfrequen- 
zen Ärger machen. Dieses Pro- 
blem hat PCI Express nicht, da 
das System seriell und nicht pa- 
rallel ausgeführt ist. 


>» Rauschen und Co. (1) 


Kapazitative Lasten bzw. Signal- 
Rauschen ist auch für eine Pro- 
blematik abseits des PCI-Busses 
verantwortlich . Rauschen kennt 
man ja vom Radio. Wenn der 
Empfang nicht optimal ist, hat 
man ein Rauschen und andere 
Nebengeräusche (Noise), etwa 
von übersprechenden Sendern 
der Nachbarfrequenz, im Ohr. 
Das ist die Krux bei der analo- 
gen Übertragung von Signalen. 
In einem PC-System werden 
zwar die Daten an sich digital 
verarbeitet, die Übertragung der 
digitalen Daten jedoch folgt na- 
türlich nach wie vor den Geset- 
zen der analogen Signalübertra- 
gung — und die gehen Hand in 
Hand mit den elektrischen und 
elektromagnetischen Gesetzen 
der Physik. Hier muss man 
zum Verständnis der Problema- 
tik zum Beispiel wissen, dass ein 
Signalpegel niemals von 0 auf 1 
springen kann, sondern sich 
mehr oder minder gemächlich 
von 0 über 1 hinwegschleppt, 
um dann wieder knapp unter 1 
zurückzuspringen und sich 
langsam auf 1 einzupendeln. 
„Langsam“ ist hier natürlich 
relativ, aber man kann bereits 
erahnen, dass wir in einer be- 
stimmten Zeiteinheit nicht be- 
liebig viele dieser Zyklen vor- 
nehmen können, der Takt also 
durch solche Limitierungen ein- 
geschränkt wird, da weder in- 
duktiver noch kapazitativer 
noch ohmscher Widerstand der 
Leiter gleich 0 ist. Statt ein sau- 
beres Treppensignal zu bekom- 
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men, erhalten wir in der Praxis 
also ein verwaschenes Signal, 
das umso schlechter wird, je 
mehr Leitermaterial und Abneh- 
mer eingebaut sind. Zu allem 
Überfluss stören sich die Bautei- 
le auch noch gegenseitig. 


»» Rauschen und Co. (2) 


Hinzu kommt noch die Unart 
von elektrischen Signalen, an 
Gabelungen oder Endpunkten 
reflektiert zu werden. Das ,zu- 
rückschwappende" alte Signal 
kann also das neue auch noch 
überlappen. Zieht man all diese 
Faktoren in Betracht, so kann 
man die Fufangeln erahnen, 
mit denen sich Chipentwickler, 
Board-Layouter und Produk- 
tionstechniker Tag für Tag he- 
rumschlagen müssen. Der An- 
wender merkt davon in aller 
Regel wenig, solange alles so 
funktioniert, wie es soll. Stürzt 
jedoch das System beim Einbau 
von drei Speicher-Modulen ab, 
während es mit zweien noch 
funktioniert, dann bekommt 
man gnadenlos zu spüren, wel- 
che Folgen es hat, wenn High- 
tech móglichst billig produziert 
wird. Die meisten Stabilitátspro- 
bleme gewisser Chipsátze oder 
Boards im RAM-Bereich sind 
auf das leidige Thema Signal- 
rauschen zurückzuführen. Nicht 
umsonst geht der Trend mo- 
mentan generell weg von paral- 
lelen Bussen und Ports hin zu 
seriellen. So fallen wenigstens 
die Punkte Synchronisierung, 
Gabelungen und als Folge da- 
von Signalreflektionen weg. 


» Der Spannungswandler 


Ein im wahrsten Sinne des Wor- 
tes heißes Thema bei Main- 
boards ist mittlerweile auch die 
Stromversorgung. In einer Zeit, 
in der Prozessoren nicht selten 
mehr als 100 Watt Leistung auf- 
nehmen, kommen auf die Span- 
nungswandler der Mainboards 
ganz neue Schwierigkeiten zu. 
Die meisten Hersteller verbauen 
daher mittlerweile Drei-Phasen- 
oder gar Vier-Phasen-Wandler. 
Ein Wandler besteht aus einem 
Satz Kondensatoren, einer Spule 
pro Phase und ein paar CVR- 
Elementen (Core-Voltage-Regu- 
lator). Letztere sind für die móg- 
lichst gleichmäßige Regulierung 
der Spannungen zuständig, die 
ersten beiden sorgen für die os- 
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zillierende Versorgungsspan- 
nung des Prozessors. Mittler- 
weile sind die Stromstärken 
und damit auch die Verlustleis- 
tungen aufgrund der neuen 
Prozessoren und Grafikkarten 
so hoch geworden, dass man- 
che Mainboard-Hersteller ange- 
fangen haben, Kühlkórper auf 
ihre Spannungswandler zu 
bauen. Was heute noch seltsam 
und übertrieben anmutet, wer- 
den wir auf den Mainboards 
der Zukunft vermutlich als 
Standardbauteil sehen. 


» Layer 


Ein entscheidendes Kriterium 
für die Qualitát und den Preis ei- 
nes Mainboards ist die Anzahl 
der Layer. Die Leiterbahnen 
werden auf ein Trágermaterial, 
meist einen isolierenden Kunst- 
stoff, gepresst. Aktuelle Main- 
boards bestehen zum Großteil 
nur noch aus vier Layern. Layer 
1 bildet die oberste Schicht. 
Sie beherbergt Signalleitungen. 
Layer 2 besteht typischerweise 
aus einer Kupferplatte für die 
Stromversorgung. Hier kónnen 
die Hersteller die Spannung 
für die einzelnen Geráte abgrei- 
fen. Layer 3 besteht ebenfalls 
aus einer Kupferschicht, hier zu- 
stándig für die Masse (Ground). 
Auf Layer 4 sind ebenso wie auf 
Layer 1 Signalleitungen verlegt. 
Zwischen den Layern befinden 
sich jeweils hauchdünne Dielek- 
trika zur Isolation, die „Core” 
oder ,Pre-Preg" genannt wer- 
den. Der Unterschied der Ausle- 
gung zwischen Signalleitungen 
und Leitungen für die Stromver- 
sorgung liegt in der Stromstárke. 
Auf den dünnen Signalleitungen 
werden lediglich Informationen 
transportiert. Hier genügen win- 
zige Stromstárken. Der Strom für 
die Versorgung dagegen kann 
schon mal mehrere Dutzend 
Ampere betragen, eine Strom- 
stárke, welche die Signallei- 
tungen im Handumdrehen zer- 
schmelzen würde. Die Hersteller 
sind natürlich darauf bedacht, 
so wenige Layer wie móglich 
für ihre Mainboards zu verbau- 
en. Je weniger Layer, desto we- 
niger Arbeitsschritte, desto ge- 
ringer die Kosten. Mittlerweile 
haben die meisten Mainboard- 
Hersteller das Optimum von 
vier Layern erreicht. L| 

ROLAND NEUMEIER 


ШАД К d PCI-Express-Implementierung 


CPU 
[ 


Д6 | Root Complex 


PCI-E- 
Endpunkt 


Downstream-Port 
PCI-Express-Link 
Upstream-Port 


PCI-E- 
Endpunkt 


Zentrale Anlaufstelle des PCI-Express-Systems ist der „Root Complex". Er verteilt 
die Datenströme wahlweise auf Geräte oder weitere Verteiler (Switches). 


Rauschen: Je mehr Speicher, desto „unschärfer” die Signale. Reflektionen und 
Rauschen können dann zu Ausfällen führen. 


Parking. Entsprechend bescheiden war ihre PCI-Performance. 
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PC Games Hardware 
zeigt, was sich hinter 
dem Begriff der Gra- 
fik-Engine verbirgt 
und welche Aufgaben 
diese Komponente 
übernimmt. 


Teil 1: PccH 07/2004 


- Grundlagen, Engine-Design 


- Grafik-Engine, Techniken, APIs 
Teil 3: PccH 09/2004 


- Von der Engine zum fertigen Spiel 


ie wir bereits aus 
W dem ersten Teil unserer 
Serie zur Spiele-Ent- 
wicklung wissen, besteht eine 
Spiele-Engine aus vielen kleinen 
Sub-Engines, die verschiedene 
Aufgabenbereiche abdecken. In 
dieser Ausgabe geht es endlich 
ans Eingemachte, denn dieses 
Mal stellen wir Ihnen die Funk- 
tionsweise einer der wichtigsten 
Teilkomponenten vor: der Gra- 
fik-Engine. 


»» Kampf der Giganten 

Bevor wir damit beginnen, das 
Innenleben dieses Bausteins un- 
ter die Lupe zu nehmen, sollten 
wir noch einen kurzen Blick auf 
die beiden bedeutendsten APIs 


API 


WAS 
IST? 


Kommunikation 
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Application Programming Inter- 
face, Programmierschnittstelle zur 


Grafik-Engine 


mM, 


der 
werfen: OpenGL von Silicon 
Graphics sowie DirectGraphics 


Grafik-Programmierung 


aus dem DirectX-Paket. Ihre 
Hauptaufgabe ist schnell be- 
schrieben: dem Programmierer 
Arbeit beim Darstellen von geo- 
metrischen Daten auf dem Mo- 
nitor abnehmen. Eigentlich ver- 
wenden die beiden APls völlig 
unterschiedliche Konzepte, Mi- 
crosoft nähert sich jedoch mit je- 
der neuen Version von Direct- 
Graphics an das Funktionsmo- 
dell von OpenGL an. Trotzdem 
setzt DirectGraphics strikt auf 
die moderne Objektorientie- 
rung, während OpenGL nach 
wie vor rein funktional aufge- 
baut ist. Zwar lässt sich OpenGL 


Framebuffer 


den Grafikprozessor zum Zwi- 
schenlagern gerenderter Pixel 


Dedizierter Speicherbereich für 


K 


ebenfalls in eigene Klassen ver- 
packen, dennoch wird man 
nicht mit echten Objekten arbei- 
ten, sondern nach wie vor mit 
den direkten Funktionsaufrufen 
der API. Bei DirectGraphics hin- 
gegen ruft man alle Funktionen 
indirekt über einzelne Klassen- 
instanzen auf. Es sind noch ver- 
schiedene andere Schnittstellen 
verfügbar, die aber entweder 
ausgestorben sind (Glide von 
3dfx) oder nicht als industrieller 
Standard angesehen werden. 


>> Rohrpost am PC 

Etwas, das alle gángigen Grafik- 
APIs gemeinsam haben, ist eine 
schnelle 3D-Pipeline, die für die 
Verarbeitung der eigentlichen 


Füllrate 

Geschwindigkeit, mit der eine Gra- 
fikkarte Pixel zeichnen kann (Mil- 
liarden Pixel pro Sekunde) 


Grafikdaten zustándig ist. Wohl 
kaum eine Heim-Applikation 
nimmt den PC dermaßen in An- 
spruch wie ein modernes Spiel. 
In Sekundenbruchteilen errech- 
net er dabei beeindruckende 
Welten und prásentiert uns die- 
se auf dem Monitor. Ausgangs- 
punkt für diesen Rechenvor- 
gang sind stets Rohdaten in 
Form von einzelnen Punkten 
(Vertex, Mehrzahl Vertices), wel- 
che wiederum geometrische 
Grundbausteine (Primitives) bil- 
den. Der Begriff „primitiv“ soll- 
te hier nicht mit ,minderwertig^ 
verwechselt werden, sondern 
steht vielmehr für die einfachs- 
ten geometrischen Objekte wie 
Linien und Dreiecke. Damit las- 


Pipeline 

Folge von Funktionen, die in logi- 
scher Reihenfolge ausgeführt wer- 
den müssen 
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sen sich nahezu alle dreidimen- 
sionalen Formen darstellen (ab- 
gesehen von echten Rundungen, 
also Curved Surfaces). 


Die in einer Datenstruktur (Ar- 
ray) zusammengefassten Koor- 
dinaten, zum Beispiel die 3D- 
Informationen eines Rennwa- 
genmodells, werden durch die 
3D-Pipeline geschickt und wir 
erhalten ein dreidimensionales 
Abbild auf dem Monitor. Die 
Pipeline ist bildlich gesprochen 
in diesem Zusammenhang also 
nichts anderes als ein Rohrsys- 
tem, durch das alle darzustel- 
lenden Daten hindurchmüssen, 
um anschließend auf den Bild- 
schirm gezeichnet werden zu 
können. Wir werfen die 3D-Da- 
ten oben hinein und erhalten am 
unteren Ende das fertige, auf 
dem Monitor darstellbare 2D- 
Bild. So weit, so gut. Aber was 
genau passiert mit den Informa- 


leuchtung frei zu programmie- 
ren. Dies ermöglichen die so ge- 
nannten Shader. Eigentlich ist 
der Begriff Shader etwas irre- 
führend, da wohl jeder beim 
ersten Lesen an „Schattieren” 
denkt. Eine bessere Bezeich- 
nung für die bekannten Wun- 
derkinder findet man in der 
OpenGL-API. Dort werden sie 
als das bezeichnet, was sie sind: 
Fragment Programs. Ein Shader 
ist also ein Programm, welches 
einmal pro Vertex bzw. einmal 
pro Pixel aufgerufen wird. Das 
Besondere an diesen kleinen 
Programmen ist mit Sicherheit, 
dass sie nicht von der CPU, son- 
dern direkt von der Grafikhard- 
ware selbst ausgeführt werden, 
was wiederum enorme Ge- 
schwindigkeitsvorteile bringt. 
Geschrieben werden die Pro- 
gramme in einer speziellen 
Maschinensprache, die direkten 
Zugriff auf die Komponenten 


У: И Transformations-Pipeline 


Geometrie (Vertices) 


Welttransformation World-Matrix 


— 


Sichttransformation -— Ru TM 


Projektion Projektionsmatrix 


Clipping 


Rasterizer 


W Allgemeines W Vertex-Transformationen Ей Hilfsmittel zur Berechnung 


Sollte kein Vertex Shader aktiv sein, die Szene aber dennoch hardwarebeschleu- 
nigt berechnet werden, ist die Transformations-Pipeline für alle geometrischen 
Veránderungen auf Vertex- Basis verantwortlich. Bei einem eigenen Vertex Shader 
müssten alle Transformationen per Hand implementiert werden. 


tionen, während sie durch das der GPU bietet. Seit der Version 
ominóse Róhrensystem gejagt 9.0 von DirectGraphics ist es 
werden? Und wie werden die möglich, Shader in einer einfa- 


3D-Daten in darstellbare Bild- 
punkte (Pixel) verwandelt? Da- 
zu müssen wir im Vorfeld noch 
zwei Begriffe klären. 


» Fixed-Function-Pipeline 
Zuerst hätten wir da die Fixed- 
Function-Pipeline. Sie hat des- 
halb diesen Namen erhalten, 
weil der Programmierer das 
Verhalten und den internen Ab- 
lauf dieser Pipeline nur durch 
bestimmte Parameter steuern 
kann. Anders gesagt, legt man 
beim Start gewisse Rahmen- 
bedingungen (States) für den ei- 
gentlichen Arbeitsvorgang inner- 
halb des Röhrensystems fest. Ei- 
ne Fixed-Function-Pipeline be- 
steht aus zwei Kernelementen: 
einer Transformation-and-Light- 
ing-Engine (kurz TnL) und 
der Multitexturing-Unit (MTU). 
Während die TnL-Komponente 
für sämtliche geometrischen 
Veränderungen sowie die Be- 
leuchtung verantwortlich ist, 
kümmert sich die MTU um das 
spätere Bekleben der Polygone 
mit Farbinformationen (die Tex- 
turierung). 


» Hexible-Pipeline — č 
Anders als bei der Fixed-Func- 
tion-Pipeline hat man bei der 
Flexible-Pipeline die Móglich- 
keit, die Transformation und Be- 


chen Hochsprache zu schreiben 
und den Code in Shader-Ma- 
schinensprache umzuwandeln 
(also zu kompilieren). Es ist zwar 
offensichtlich, dass die Verwen- 
dung der Flexible-Pipeline einen 
größeren Arbeitsaufwand als 
der Einsatz einer Fixed-Function- 
Pipeline mit sich bringt, aber die 
Möglichkeiten, die sich dem 
Programmierer durch geschick- 
te Verwendung eröffnen, sind 
enorm und entkräften meist die- 
ses Argument. Ohne eine Fle- 
xible-Pipeline wären die Effekte 
moderner Grafik-Engines gar 
nicht oder nur mit deutlich er- 
höhtem Rechenaufwand mög- 
lich. Spielen wir nachfolgend 
einfach einmal beide Reiseoptio- 
nen unseres darzustellenden Da- 
tenpaketes durch. 


> Vertex-Transformationen 
Nachdem unsere Daten in das 
mysteriöse Röhrensystem ge- 
schleust wurden, durchlaufen 
sie als Erstes die so genannte 
Geometrie-Pipeline. Dort wer- 
den alle räumlichen Verände- 
rungen (Transformationen) von 
einem Bild zum darauf folgen- 
den (zum Beispiel durch eine 
veränderte Kameraposition) an 
den Vertices durchgeführt. Wie 
bei allen anderen Berechnungen 
gilt: Falls die verwendete » 


Retro-Look: id Software veröffentlichte mit Hovertank ihr erstes 3D-Spiel. Damals 
mussten Carmack & Co. ohne Hardware-Support der Grafikkarten auskommen. 


OpenGL: id Software setzt von jeher auf die Grafik-API aus dem Hause Silicon 
Graphics. Auch der neueste Titel Doom 3 nutzt die OpenGL Schnittstelle. 
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Quelle: www.idsoftware.com/games/vintage/hovertank/ 


WISSEN 


Die Voodoo-1-Grafikkarte mit 50 MHz und 2/4 MByte aus dem Hause 
3dfx revolutionierte die Spielegrafik wie selten ein Stück Hardware zuvor. 


у: Schon in Nvidias älterer Techdemo „Dawn“ kamen für die sanften 
Bewegungen der schönen Elfe zwei verschiedene Vertex Shader zum Einsatz. 


t: In der Chimp-Techdemo von Ati sorgt ein ausgefeiltes Pixel-Shader- 
2.0-Programm für die nötigen Details. 
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Grafikkarte keine Hardware- 
Unterstützung gewährleisten 
kann, müssen diese Berechnun- 
gen vom Hauptprozessor über- 
nommen werden. Ist jedoch ei- 
ne hardwareseitige Bearbeitung 
möglich, werden die eingehen- 
den Daten entweder an die TnL- 
Engine oder - falls aktiv - an ei- 
nen Vertex Shader weitergereicht. 


>» TnL-Engine 

Die TnL-Engine ist eine in den 
Grafikchip integrierte Funktio- 
nalität, Vertexdaten zu trans- 
formieren, zweidimensional zu 
projizieren und dabei zu be- 
leuchten. Als erste Station steht 
für die eingehenden Datenpakete 
die Welttransformation auf dem 
Plan. Sie sorgt dafür, dass alle 
3D-Objekte verschoben, rotiert 
und skaliert werden. Schicken 
wir also beispielsweise die drei- 
dimensionalen Informationen 
eines Autos in die Geometrie- 
Pipeline, dann ermittelt die Gra- 
fikkarte anhand zuvor ange- 
gebener Weltkoordinaten (der 
World-Matrix) die absoluten 
Positionsangaben jedes Punktes 
des Rennwagens im Raum. Die 
daraus resultierenden Ergeb- 
nisse werden anschließend wei- 
tergeleitet und an der zweiten 
Haltestelle mit einer Sichtmatrix 
verrechnet. 


Hier kommt erstmals das „Auge 
des Betrachters” ins Spiel. Diese 
Sichttransformation verwandelt 
die absoluten Positionsangaben 
der darzustellenden Objekte in 
Koordinaten, die relativ zum Be- 
obachter liegen — eine virtuelle 
Kamera also, die später das ei- 
gentliche Sichtfeld des Spielers 
darstellt. Doch noch ist die Reise 
durch die TnL-Engine nicht vor- 
bei. An der dritten Station war- 
tet bereits die Projektionsmatrix 
darauf, die jetzt räumlich ausge- 
richteten Objekte auf eine zwei- 
dimensionale Projektionsfläche 
(den Viewport) abzubilden. 
Ähnlich wie bei einem Tages- 
lichtprojektor werden jetzt die 
Informationen aus vielen ver- 
schiedenen Folien, welche in 
mehrere Ebenen übereinander 
gelegt wurden, zu einem Bild 
vereint. Der einzige Unterschied 
zum Folienbeispiel ist, dass 3D- 
Objekte, die weiter von der vir- 
tuellen Kameraposition entfernt 
liegen, kleiner dargestellt wer- 


den. Zum Abschluss werden die 
projizierten Vertices korrekt von 
der Lighting-Komponente aus- 
geleuchtet. 


» Clipping | 
Nachdem der Inhalt unseres 
Datenpaketes kräftig durchge- 
schüttelt und belichtet wurde, 
müssen alle Dreiecke im Spei- 
cher ,geclippt" werden. Das be- 
deutet nichts anderes, als dass 
sie abgeschnitten werden, falls 
sie außerhalb des Sichtfeldes der 
virtuellen Kamera liegen. Hier- 
bei handelt es sich um einen 
essenziellen Arbeitsschritt, der 
in keiner Geometrie-Pipeline 
fehlen sollte. Stellen wir uns vor, 
wir haben ein Spieluniversum, 
welches aus rund 500.000 Poly- 
gonen besteht. Würden wir jetzt 
auf das Clipping verzichten, 
müsste man anschließend fest- 
stellen, das etwa Dreiviertel aller 
folgenden Berechnungen um- 
sonst waren, da die Polygone 
überhaupt nicht im sichtbaren 
Bereich liegen. Um sich die da- 
für notwendige und wertvolle 
Rechenzeit zu sparen, schneidet 
man deshalb alle Daten, die 
„überstehen“, vor dem Verlas- 
sen der Geometrie-Pipeline ab. 


>> Vertex Shader 


Analog dazu würde eine Umset- 
zung mithilfe eines Vertex Sha- 
ders aussehen. Zuerst verschie- 
ben wir die einzelnen Objekte in 
der Welt. Anschließend errech- 
nen wir die relative Position zur 
Kamera und letztlich projizieren 
wir das Ergebnis auf den View- 
port. Ein großer Vorteil selbst 
entwickelter Programme ist, dass 
man ohne viel Aufwand direkten 
Zugriff auf die 3D-Objekte erhält 
und sie um aufwendige Spezial- 
effekte bereichern könnte. Gera- 
de für realistische Charakterani- 
mationen würde sich die Ver- 
wendung eines Shaders bezahlt 
machen. Man darf aber nicht ver- 
gessen, dass es zum jetzigen 
Zeitpunkt noch Grafikkarten oh- 
ne Shader-Support auf dem 
Markt gibt und man für solche 
Features eine alternative TnL- 
Lösung parat haben sollte. 


>» Rasterizer 


Nachdem alle Geometrieberech- 
nungen abgeschlossen sind, er- 
reicht unser Datenpaket als 
nächste Produktionsstation in 
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WISSEN 


der 3D-Pipeline den Rasterizer. 
Bis dato haben wir ja eigentlich 
nur die Positionen einzelner 
Vertices berechnet und als Er- 
gebnis nichts anderes als eine 
Art Wireframe-Ansicht der ab- 
zubildenden Spielwelt im Spei- 
cher erhalten. 


Zur Erklärung des nächsten 
Schrittes nehmen wir am besten 
einen Zettel zur Hand und fan- 
gen damit an, ein ausgefülltes 
Dreieck zu zeichnen. Wer mit 
den Eckpunkten beginnt, wird 
diese dann mit Linien verbinden 
und anschließend die entstan- 
dene Form ausmalen. Mathema- 
tisch betrachtet, erhält man da- 
durch eine gefüllte Fläche, be- 
stehend aus vielen unendlich 
kleinen Punkten. Da sich diese 
auf einem Computermonitor 
nicht darstellen lassen, wird ein 
Algorithmus benötigt, der die 
Füllinformationen in das dar- 
stellbare Pixelsystem übersetzt. 


Die Geschwindigkeit dieses Ar- 
beitsvorgangs wird übrigens als 
Füllrate bezeichnet. Und genau 
diese Aufgabe übernimmt der 
Rasterizer. Während man früher 
noch Stunden damit verbrachte, 
Quellcodes zu entwickeln, die 
das gewünschte Ergebnis liefer- 
ten, werden diese Algorithmen 
heute in den Chips der Grafik- 
karten bereitgestellt. Damit ent- 
lastet man die CPU auf Kosten 
der GPU und hat mehr Rechen- 
zeit für andere Berechnungen 
wie Gegnerintelligenz und Spiel- 
logik zur Verfügung. 


» Operationen auf Pixelbasis 


Der Rasterizer erzeugt in die- 
sem Arbeitsschritt also die ein- 
zelnen Pixel des darzustellen- 
den Bildes. Jetzt können im 
nächsten Schritt diese Pixelin- 
formationen von dem Grafik- 
chip dank des MTU oder eines 
Pixel Shader weiter verarbeitet 
werden. Während die einfachere 
Variante wieder über Input-Pa- 
rameter angesteuert werden 
kann, bietet sich bei der Shader- 
Technik erneut die Möglichkeit, 
ein eigenes Programm zum Ein- 
satz zu bringen. 


Auch an dieser Stelle können 
wir also den Weg der Fixed- 
Function-Pipeline sowie der Fle- 
xible-Pipeline einschlagen. Ne- 
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ben Arbeitsaufgaben wie der 
Texturierung können im selben 
Atemzug noch diverse andere 
Dinge erledigt werden. 


Als Beispiel sei das Alpha Blen- 
ding erwähnt: Diese Rechenope- 
ration testet die Objekte auf 
Transparenz und mischt die Tex- 
turen dementsprechend zusam- 
men. Hat unser Rennbolide all 
diese Qualen über sich ergehen 
lassen, darf er endlich seinen 
Platz im Framebuffer einneh- 
men. Das jetzt fertig berechnete 
Bild kann entweder auf dem Mo- 
nitor präsentiert oder aber als 
Textur für ein weiteres Objekt 
verwendet werden. Zum Beispiel 
könnte man damit, auf unseren 
Rennwagen bezogen, eine Video- 
leinwand am Rand der Strecke 
mit Echtzeitbildern füttern, die 
das Fahrzeug des Spielers aus 
der TV-Kamera-Perspektive zeigt. 


> Fazit: Ein kleines Rad 
am Wagen 
Der eigentliche Arbeitsvorgang, 
ein Einzelbild zu erzeugen, ist 
relativ komplex; an vielen Stel- 
len können sich Flaschenhälse 
ergeben. Ein paar Dreiecke dar- 
zustellen ist mit wenigen Zei- 
len Quellcode realisierbar. Die 
eigentliche Kunst in der Er- 
stellung einer Grafik-Engine 
besteht jedoch darin, leistungs- 
optimierte Algorithmen zu ent- 
wickeln, die einerseits größt- 
mógliche Flexibilitát bieten und 
andererseits die Hardware bis 
an die Grenzen ausreizen. Da 
die Grafik-Komponente jedoch 
nur einen Teil der eigentlichen 
Spiele-Engine ausmacht, muss 
sie mit wenigen Zeilen Quelltext 
initialisierbar und vor allem ver- 
wendbar sein. Im Optimalfall 
sollte ein einziger Funktionsauf- 
ruf ausreichen, um die gesamte 
Rendermaschinerie in Gang zu 
setzen. Immerhin stehen bei der 
Entwicklung eines Spieles noch 
viele weitere Punkte wie die 
Eingabesteuerung, die Audio- 
wiedergabe, Netzwerksteuerung 
und natürlich die Spiellogik auf 
der langen To-do-Liste. Wie aus 
all diesen in einer Spiele-En- 
gine kombinierten Komponen- 
ten letztlich ein waschechtes 
Spiel wird, zeigen wir Ihnen in 
der náchsten Ausgabe der PC 
Games Hardware. ш 
THOMAS BRÜNGER 


DirectGraphics: Das ukrainische Entwicklerteam GSC Gameworld (STALKER - 
Shadows of Chernobyl) entwickelt primär mit Microsofts DirectX API. 


Ач Г € Funktionsweise einer 3D-Pipeline 


3D-Modell eines Rennautos 


Geometrie (Vertices) 


Tnl-Engine Vertex Shader 


Vertex-Transformationen 


Objekt Culling & Clipping 


Rasterizer 
(erzeugt Pixelinformationen) 


Pixel Shader 


Rasteroperationen 


Pixeloperationen 


Framebuffer 


Verwendung 
als Textur 


E Fixed-Function-Pipeline 
= Software-Emulation 


Verwendung zur Anzeige 
(Monitor) 


В Allgemeines 
ш Flexible-Pipeline 


Zuerst werden die Vertices des 3D-Modells ausgelesen. Anschließend wird anhand 
der verfügbaren Grafikhardware entschieden, welchem Pfad gefolgt wird. Zur 
Auswahl stehen dabei die langsame und sehr CPU-lastige Software-Emulation, die 
gängige Fixed-Function-Pipeline oder die modernere Flexible-Pipeline. 
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| t | | | 
Diese Preise wurden von Fujitsu Siemens, Shuttle und Beng zur Verfügung gestellt. 


> Komplett-PC mit TFT-Monitor 
von Fujitsu Siemens 


In Zusammenarbeit mit Fujitsu 


Siemens verlosen wir einen Top-PC 


Scaleo 64 Deutschland-Edition Il 
plus Scaleoview S19-1 


inklusive 19-Zoll-TFT-Monitor. Der 


glückliche Gewinner bekommt den 


Scaleo 64 Deutschland-Edition Il. 
Der Rechner arbeitet mit einem 
AMD Athlon 64 3000* und einer Ati 
Radeon 9600 XT-4. Die weitere Aus- 
stattung: 512 MByte Arbeitsspeicher, 
200-GByte-Festplatte, DVD-Brenner, 
DVD-Laufwerk, 6-іп-1- Kartenleser 
und Windows XP Home Edition. Dazu 
gibt es einen 19-Zoll-TFT von Fujitsu 


Siemens: den Scaleoview S19-1. 


e^ 


Infineon 


technologies 


со 
FU ITSU COMPUTERS с 


SIEMENS 


Se 
TALEO 400 


Gesamtwert са. € 1.500,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE NBI 


> Barebone-Systeme von Shuttle 


Zwei Leser kónnen sich bald den perfekten Wohn- 


zimmer-PC bauen: Wir verlosen zweimal den Barebone 

XPC ST6164. Das Gerät besitzt ein Mainboard für Sockel- 

418-CPUs (P4, Celeron) mit integrierter Grafik von Ati X 
(Ati Radeon 9100 IGP). Weitere Highlights: ICE-Heatpipe- 


Kühlung, leises Netzteil, 6-in-1- Kartenleser, 6-Kanal- XPC 576164 
Onboard-Sound mit digitalen Schnittstellen. inklusive Tasche 


éP Shuttle 


Connecting Technologies 


2I А 


Gesamtwert: ca. € 800,- 


>Monitor von Beng 


Wie verlosen einmal den 17-Zoll-TFT FP783 aus dem Hause Benq. Der Monitor arbeitet mit einer Auflösung 
von 1.280x1.024 Bildpunkten. Mit einer vom Hersteller angegebenen Reaktionszeit von nur zwölf Millise- 
kunden ist er zudem gut zum Spielen geeignet. Das Gerät verfügt über einen DVI-Eingang und einen in- 


tegrierten USB-2.0-HUB. 


BenQ 1X... 


Gesamtwert ca. € 550,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Wie viel Arbeitsspeicher besitzt der Scaleo 64 Deutschland-Edition II? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin ein- 
das Kennwort „PCGH 13" den Buchstaben der Lösung und Ihre fach per Postkarte am 
[PCGH 13 A + 128 MByte Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
PCGH 13 В .. 256 MByte sehen: „PCGH 13 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
Deutschland: © 8 11 14 Schweiz: © 7 24 44 PC Games Hardware 
PCGH 13 C — 512 MByte Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 08“ 
Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze/Schweiz: sfr 0,70/ Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 13 D аан Österreich: € 0,60 — tu € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 04.08.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (kein AA/AF)** Ер (2x AA/4:1 At: Wertung 
Preis- | MSI 9800Pro-TD12i Є 219- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 378 МН2/338 MHz 21 Sone 139 Fps 521 Fps 256* 11/2004) 
Leistungs- |» Sapphire Atlantis 9800 Pro Єй Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 521 Fps 2,59* 6/2003) 
Tipp | 19950 Gamer Edition €19,- eforce FX 59 2 29 ns. 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* (012004) 
MSI FX 5900 XT 170128 €19- eforce FX 5900 X 2 25 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,64* 5/2004) 
Pixelview FX 5900 XT Golden Limited €19- eforce FX 5900 X 2 29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps (АШ (07/2004) 
Gainward FX Ultra/1100 XT 6S €12- eforce FX 5900 X 2 25 ns. 450 MHz/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps 447 Fps AU" 5/2004) 
Preis- | Albatron FX5900XTV € 189- eforce FX 5900 X 2 29 ns. 390 MHz/350 MHz DDR 2.0 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,13* 5/2004) 
Leistungs- > Leadtek Winfast A350 XT ТОН € 169- eforce FX 5900 X 2 29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 213* (03/2004) 
Tipp | PNY Verto FX 5900 X € 169- eforce FX 5900 X 2 29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 281“ 5/2004) 
Sparkle SP8835XT-DT €19,- eforce FX 5900 X 2 29 ns 400 MHz/370 MHz DDR „Т Sone 509 Fps 43,8 Fps 283* _ (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X128 Є 189- eforce FX 5900 XT 2 29 ns, 390 MHz/350 MHz 1 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,83* 5/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. € 119- Radeon 9600 X 2 29 ns, 500 MHz/325 MHz assiv 52,5 Fps 369 Fps 2,89* 2/2004) 
MSI FX5700U-TD128 €149- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns, 475 МН2/453 MHz 9 Sone 485 Fps 6,1 Fps 289° _ (00/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT Є 155- adeon 9600 X 2 29 ns) 500 MHz/325 MHz ‚8 Sone 52,5 Fps 6,9 Fps 290* 1/2004) 
Asus A9600XT/TVD/P/128MIA €115- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/300 MHz DDR .9 Sone 519 fps 61 Fps 292° 12004) 
Aopen Aeolus FX 5900 XT Є 185- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 MHz/350 MHz DDR 2,5 Sone 50,6 Fps 133 Fps 29?* (02/2004) Е 
Leadtek Winfast A360 Ultra ТОН €119- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2.0 ns] 475 Miri MHz DDR „3 Sone 48,7 Fps 12 Fps 295* 6/2004) € 
Enmic/HIS Excalibur 9600 XT €159- Radeon 9600 XT 2 29 ns 500 МН2/325 MHz 9 Sone 525 Fps 6,9 Fps 296 — (03/2004) |2 
Chaintech FX 5700 Ultra €14- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 МН2/453 MHz DDR — 29 Sone 48,5 Fps 6] Fps 302° (03/2000) |2 
Gigabyte GV-N57U12 €119- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 415 MHz/453 MHz 25 Sone 48,5 Fps 6] Fps 309* — (030000 |E 
Aopen Aeolus FX 5700 Ultra €179- eforce FX 5700 Ultra 2 221$ 475 MHz/453 MHz ‚8 Sone 48,5 Fps 361 Fps 3,03* 2/2004) |& 
Gainward FX Ultra/960 6S €179- eforce FX 5700 Ultra 2 2 ns 500 MHz/500 MHz ‚6 Sone 491 Fps 78 Fps 305* |2004) |2 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit (3D) Fps (2x AM/41AF)** Fps (4х AA/&1AF)** Wertung E 
Sapphire Atlantis X800 Pro €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 412 MHz/446 MHz DDR 18 Sone 864 Fps 78,7 Fps 163* (0/200) |= 
MSI N5950 Ultra € 45,- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 0,7 Sone 51,5 Fps 42,3 Fps 226“ [04 |= 
Asus 9800 ХТ € 395,- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 MHz/365 MHz DDR 21 Sone 56,5 Fps 448 Fps 229* 0003) [= 
ercules 3D Prophet 9800 XT Classic Є 439- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 2,7 Sone 565 Fps 448 Fps 23* — (03/2004) [= 
P Technology 9800 X €. Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 2,7 Sone 565 Fps 448 Fps 233" |2004) [= 
Sapphire Atlantis 9800 X € 45- adeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 565 Fps 44,8 Fps 234“ 12004) [= 
Albatron FX 5950 UV є 389- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 13 Sone 515 Fps 42,3 Fps 236* (03/2004) 5 
Preis- | Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. €39,- adeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR Passiv 525 Fps 409 Fps 236* 9/2003) |2 
Leistungs- > Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € 069; adeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 521 Fps 40,6 Fps 240* 12004) |2 
Tipp | Asus 19980 Ultra € 359- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns 413 MHz/474 MHz DDR 2,8 Sone 51,5 Fps 423 Fps 2A 22004) E 
eadtek Winfast АЗ VIVO Є 309- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 35 Sone 515 Fps 42,3 Fps 2,40* 1/2004) Б 
геайүе 9800 XT Є 459- Radeon 9800 X 256 DDR [2,2 ns 412 МН2/365 MHz DDR 3,6 Sone 565 Fps 448 Fps 24* 3/2004) |5 
Gigabyte GV-R98P256 €9- Radeon 9800 Pro 256 DDR [2,2 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 52,5 Fps 409 Fps 24 — (08/2003) |3 
MSI FX5900U-VTD256 €59- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 ns 450 MHz/425 MHz DDR 2,7 Sone 489 Fps 39,9 Fps HIN 9/2003) E 
ainward FX Ultra/1600 XP GS Cool ЕХ €519- eforce FX 5900 Ultra 256 DDR [2,2 п 500 MHz/450 MHz DOR — 26 Sone 51,3 Fps 421 Fps 249* 1/2003) |£ 
MSI FX5900-TD128 €375- eforce FX 59 128 DDR [22 ns] 400 MHz/425 MHz DDR 20 Sone 450 Fps 363 Fps 24° — (08/2003) (= 
Terratec Mystify 9800 XT €49- Radeon 9800 X 256 DDR Dim 412 MHz/365 MHz DDR 38 Sone 56,5 Fps 44,8 Fps 249* 4/2004) |= 
rolink Geforce ЕХ 595 Є M9- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,2 Sone 515 Fps 423 Fps 250* 4/2004) [= 
Gainward FX Ultra/1600 XP 6S €329- Geforce FX 5900 Ultra 256 DDR [22 ns 475 MHz/450 MHz 16 Sone 491 Fps 40,5 Fps 250* 972003) |& 
Gigabyte 6V-N595U256V € 399- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns 475 MHz/475 MHz 3,8 Sone 51,5 Fps 423 Fps 2,51* (03/2004) = 
nmic/HIS Excalibur 9800 Pro Є 259,- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 52, Fps 40,6 Fps 25l" 9/2003) | _ 
ainward FX Ultra/1800 XP GS € MI- eforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns 485 MHz/485 MHz 3,6 Sone 52,5 Fps 43,5 Fps 2,52* 2204) € 
ercules 3D Prophet 9800 Pro €325- Radeon 9800 Pro 128 DDR [29 ns] 380 MHz/340 MHz DDR 2,5 Sone 521 Fps 40,6 Fps 255* 6/2003) |= 


Aktuelle 


Aufgrund der neuen Grafikkarten-Generation von Ati PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


und Nvidia haben wir unsere Testtabelle überarbeitet Grafikkarte Grafikkarte 
und alle bereits getesteten Grafikkarten neu bewertet. 
Um die Leistungsnote bestimmen zu können, haben 
wir neue Benchmarks mit UT 2004 (dt.), Far Cry (dt.), 
Call of Duty und Halo durchgeführt. Da eine Geforce 
6800 Ultra oder Radeon X800 XT mit fast allen Ein- 
Daniel Waadt stellungen doppelt so schnell ist wie beispielsweise 
Redakteur eine 5900 Ultra, haben wir alte Karten von Ati und 
Bereich Grafikkarten ide a " А а 

Nvidia merklich abgewertet. Leadtek Winfast A350 XT TDH Sapphire Atlantis 9800 Pro 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Gehäuse und Monitore 


Gehäuse (ATX) 


Preis Montageplätze Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Levicom X-Alien €134 15 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 54 Sone 177 (06/2004) 
Cooler Master Stacker € 169- 5? 3(5)** Schwer (17 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40 dB(A), 3,0 Sone 179 (02004) 
Preis- | Шап Li PC-V1000 €W- 65 20) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 180 ` (01/2004) 
Leistungs- B> Antec Super Lanboy €99- 63 200) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 — (06/2004) 
Tipp | Cooler Master Praetorian (РАСТ) | € 149,- 6h AQ) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 18? (06/2004) 
Inter-Tech 5-800 €90- 8/4 AQ) Schwer (15,0 Kilo) 48/53/31 Grad Celsius 43 dB(A), 3,5 Sone 189 — (06/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74088 « 259,- -Sub 0-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 192 (01/2002) 
Leistungs- B> AOC ТКІг+ €139- D-Sub 0-95 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 203 (01200) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB € 189- D-Sub 0-85 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 241 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 959NF € 299- -Sub, BNC 0-110 kHz Sehr gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Highcontrast 158 11/2002) 
Preis- | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb | € 319,- -Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 182 11/2002) 
Leistungs- B® Philips 109850 Є 209- -Sub (fest) 0-97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt Light Frame 3 191 (06/2004) 
Tipp | liyama LS902UT €19- D-Sub (fest) 0-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich | Keine 194 (1/2002) 
Hyundai Imagequest 0910 Є 049. -Sub (fest) 0-107 kHz Gut ut 64/11 Watt Keine 202 (10/2003) 
AOC OUR €19,- D-Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend Befriedigend bis gut — | 70/11 Watt Keine 228 (10/2003) 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama AX3835UT €. D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (09/2002 
Eizo 1365 €39- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Preis- | Eye-0 278 II € 599,- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 19 09/2002) 
Leistungs- р Hyundai LMI510A € 399- D-Su 20 ms Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002 
Tipp | CIXS530 €». D-Su 40 ms Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003 
17 2011 
Ргеіѕ Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Iiyama Prolite E431 € 19- D-Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 238 cd/m Spieletauglic 1,87 — (04/2004 
Samsung Syncmaster 172x | € 599,- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 200 cd/m? Spieletauglic 190 (05/2004 
Beng FP767-12 Є 499- D-Su 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglic 191 — (04/2004 
Nec Multisync LEDITEONK | € 499,- D-Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglicl 191 (04/2004 
LG Flatron LITIOB(U) € 499- D-Sub, DVI-D 34 ms Sehr qut ut bis sehr qut 218 cd/m? Keine 202 (04/2004 
Teac $1702C € 499- D-Sub, DVI-D 24 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 206 cd/m? Spieletauglic 210 (07/2004 
Preis- | Teac 517020 Є 4D. -Sub, DVI-D 30 ms Gut bis sehr gut ШЇ bis sehr gut 210 cd/m? Lautsprecher 213 (04/2004 
Leistungs- B> Yakumo TFT 17 SL € 409- D-Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (04/2004 
Tipp 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
FSC Scaleoview 519-1 Є 699,- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (0200) |= 
liyama AS4821DTBK Є 899,- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (01/2004 E 
Samsung Syncmaster 1937 | € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (0/000 |= 
Eye-Q 485-11 €1399- -Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004 ri 
NEC Multisync LCDI960NX | € 789,- -Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 — (0/0004 |= 
Preis- | Hyundai LIT € M9- D-Sub 30ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 29 (0200) |5 
Leistungs- > Yakumo TFT 19 AL Є 599- D-Sub, DVI-D 4T ms Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 0$0 230 (0/2004) |E 
Tipp * 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Suchen Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmonitor, PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
dann empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-2011-СВТ I7-Zoll-LCb 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamtno- = 
te 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17-Zoll- 
LC-Display bekommen Sie von Yakumo. Der TFT 17 SL 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern le- 
ge ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, dieser 
Marco Albert | eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es ein 
Redakteur 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das preiswerte Yakumo 
Bereich Monitore А " EH 
TFT 19 AL eine Überlegung wert. Philips 109B50 Yakumo TFT 17 SL 
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Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Die neuen Prozessoren für den Sockel 939 sind PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


schnell, aber unverhältnismäßig teuer. Wer günstig Prozessor Arbeitsspeicher 
in die 64-Bit-Welt einsteigen möchte, muss entweder 
noch eine Weile warten oder zum Sockel 754 greifen. 
Dort ist vor allem der Athlon 64 3000+ unser Preis- 
tipp - der Prozessor ist ab 180 Euro zu haben. Bei den 
Sockel-A-Prozessoren bieten Athlon XP 2600+ und 


Christian XP 2800+ das beste Preis- Leistungs- Verhältnis. Die 

Gögelein 

Redakteur Speicherpreise sind zuletzt spürbar gestiegen; wer 

Bereich CPU/Speicher sparen will, sollte zum Take-MS-RAM greifen. AMD Athlon XP 2800+ Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Celeron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 8 + 12.000 j10ps/128 kByte MHz Q Sockel 47 0,13 Mikrometer — | ISSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
entium III 600, 667, 733, 800, 866, 933, 1.000, 1133 32/056 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA ‚18 Mikrometer — | ISSE 8 Watt (1133 MHz) 
entium III 1000, 1133, 1200, 1333 32/256 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 10,13 Mikrometer | ISSE 34 Watt (1.333 MHz) 
entium III 1133, 1267, 1333, 1400 32/51 kByte 33 MHz Sockel 370 FCPGA2 — 0/3 Mikrometer | ISSE 2 Watt (1.400 MHz) 
entium 4 1500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.000 + 12.000 uuOps/256 kByte MHz 0 Sockel 423/418 18 Mikrometer | ISSE, SSE2 T2 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 jL0ps/512 kByte MHz Q Sockel 47 13 Mikrometer — | ISSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz, 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12.000 110р5/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer — | ISSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 3.067 + 12.000 pu0ps/512 kByte 33 MHz QDR Sockel 41 UD Mikrometer | ISSE, SSE2, HT 2 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 10р5/512 kByte [200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer — | ISSE, SSE2, HT 9 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3200, 3.40 + 12.000 10р5/512 kByte — |200 MHz QDR Sockel 47 UD Mikrometer | ISSE, SSE2, HT, L3-Ca. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.8004 6 kByte + 12.000 005/1 MByte | 133 MHz QDR Sockel 41 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE2, HT ` 89 Watt (2.800 MHz, 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 uns MByte |200 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT — 103 Watt (3.400 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
Duron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1100, 1.200, 1.3 128/64 kByte MHz DD Sockel A ‚18 Mikrometer | 3DNow 60 Watt (1.300 M 
uron 1.400, 1.600, 1.800 128/64 kByte 33 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), ХР 1800+ (1533), XP 1900+ (1600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), ХР 2000+ (1.667), ХР 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 33 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 68 Watt (2:133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 16 MHz DD Sockel A 0,13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz Sockel A 13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof. 77 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200) 128/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 0,13 Mikrometer ` 3DNow Prof, SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden (Sockel 754 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 ‚13 Mikrometer — | 3DNow Prof, SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200 MHz), 3800+ (2.400 MHz) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 0,13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-53 (2400) 128/1024 kByte Nicht vorhanden _ | Sockel 939 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Мах. Takt (it. Hersteller/Test NF2/Test i875P) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Míorcez/bbR400) Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 Є 250; 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-448 (12336 193 (05/2004) 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series e 80,- 1x 256 MByte/ß x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz 13-444 @125-3-3-1 196 — (01/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 320- 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 МН2/250 MHz (13-3-3$ (12,336 208 (01/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 € 160; 2 x 256 MByte/B x 256 MBil/SS 217 МН2/217 MHz/230 MHz (12336 (1232-5 218* (09/2003) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency | € 385,- 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 МН2/230 MHz (125-447 112336 220 (042004) 
Twinmos Twister PC4000 € 300- 2x 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/210 MHz/215 MHz (125338 (25331 244 (04/2004) 
DDR400 unbuffered 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Мах. Takt (it. Hersteller/Test NF2/Test i875P) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Mtorcez/bbR400) Wertung 
Corsair Twinx CMX512-3200LL Є 180,- 2 x 256 MByte/B x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz/230 MHz 2-3-2-6 2-2-2-6 210 (04/2003) 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel Є 150: 2 x 256 MByte/B х 256 MBit/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz 2336 2336 215 — (09/2003) 
Take MS DDRAQO-SDRAM € 80- 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/205 MHz 3-3-3- 25-337 263 (04/2004) 
Таке MS PC400 М$64032000-5 Є 45; 1x 256 MByte/B x 256 MBit/SS 200 MHz/208 MHz/215 MHz 25338 (125325 2,68* (09/2003) 
Infineon PC32000-30330-80 € 95- 1x 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 3339 (1373-38 289 (04/2004) 
Infineon PC32 €50- 11 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/200 MH2/205 MHz 3334 3235 295* (09/2003) 
DDR400 registered 

Hersteller/Modell Preis Modulgröße/Organisation Maximaler Takt (aut Hersteller/Test МЕЗ) | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Míorcez/bbR400) Wertung 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) 200- 1x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/225 MHz 25-337 2336 2M — (04/2004) 
Kingston KRX3200K2/16 (registered, ECC) Є 420- 2 x 512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz 339 (1053-37 225 (10/2003) 
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* Nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE В 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 478 Mainboard Sockel 754 


Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind 
das MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 100 Euro) für den 
Athlon 64 und das Abit IC7 (Sockel 478, 120 Euro) 
für Р4- Systeme. Bei einem Athlon 64 FX können Sie 
mit dem Leadtek Winfast K8N Pro (Sockel 940, 115 
Euro) Geld sparen, das Sie für Prozessor und 
Registered RAM benótigen. Für einen Athlon XP 
Oliver Haake | empfiehlt sich das MSI KT6 Delta-FISR (Sockel A, 85 
Redakteur Euro) als günstige und leistungsstarke Alternative . — 
Bereich Mainboards — | — einem Nforce2-Mainboard. Abit IC7 MSI КӨТ Neo-FSR 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon, Athlon XP, Duron (DDR-SDRAM) 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA N FSB-Takt Sonstige Ausstattung Speicherart (Slots) Spiele-Leistung | Wertung 
Preis- | Asus ATNBX-E Deluxe МЕ | € 115,- Nforce2 Ultra 400 8/101 AGP 8X/5/2xSATA15 100 & 1.000 MBit/s 0-300 MHz — | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire | DDR200-DDR400 (3) Gut 1,86* (05/2004 
Leistungs- > MSI KT6 Delta-FISR Є 85- KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATAI5 1000 MBit/s 100-280 MHz — | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED | DDR200-DDR400 (3) Gut 189 (05/2004) 
Tipp | Aopen АКТ90-400 Max | € 130,- Nforce2 Ultra 400 .00/PCB 37 АСР 8X/5/2XSATAISI 100 MBit/s -255 MHz | Firewire DR200-DDR400 (3) Gut 194* (08/2003) 
Asus ATN8XX Є 15: Nforce2 400 8/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 MHz |- DR200-DDR400 (3) Befriedigend 2,01* (05/2004 
Abit AN7 € 100,- Nforce? Ultra 400 5/1.0 AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s -300 MHz | SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Gut 204 (06/2004 
Leadtek KNCRIBD Pro 2 | 100,- Nforce2 Ultra 400 .0/A AGP 8X/4/2xSATAI5I 100 MBit/s -266 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut A" (07/2003 
MSI NZ Delta) Є 10- Nforce2 Ultra 400 — 54/10 AGP 8X/5/0 100 MBit/s -233 MHz |- DR200-DDR400 (3) Gut ZU" (01/2003 
Epox 8KRA2« €95- KT600 5.08.03/1.0 AGP 8X/6/2xSATA150 100 MBit/s -250 MHz | IDE-RAID, Firewire, Diag-LED DR200-DDRA400 (3) Gut 2,32* (10/2003) 
Gigabyte TNNXP Є 155- Nforce? Ultra 400 — DU AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 0-300 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 2,34* (09/2003) 
Asus ATV880 € 110- KT880 1.018/1.02 AGP 8X/5/2xSATA15 1.000 MBit/s -227 MHz | SATA-RAID R200-DDR400 (4) Gut 248 (07/2004 
Epox 8RDA3+ €95- Nforce? Ultra 400 7.05.03/11 AGP 8X/5/2xSATA15 100 MBit/s 100-250 MHz — | Firewire, Dual-LAN R200-DDR400 (3) Gut 2,58* (07/2003 
Sockel 754 - Athlon 64 
Preis Chipsatz BIOS/Platine Grafik/PCI/SATA FSB-Takt ^ Sonstige Ausstattung Speicherart (Slots) Spiele-Leistung Wertung 
Preis- | МІ КВТ Neo-FIS2R Є 130,- K8T80 H AGP BX/SJAXSATAIS| T TIE 190-280 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut ,64* (05/2004) 
Leistungs- > MSI KBT Neo-FSR € 100,- LEN 1f AGP 8X/5/2xSATA15 1.000 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAID R200-DDR400 (3) Sehr gut ‚81 (05/2004 
Tipp | Aopen AK89 Max Є 150- Nforce3 15 .06/37 АСР BX/S/AXSATAIS 1.000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut „67. (03/2004 
Asus K8V Deluxe € 140- K8T80 004/112 AGP 8Х/5/4ХЅАТАІ5 1000 MBit/s 200-300 MHz — | SATA/IDERAID, Firewire DR200-DDRA00 (3) Gut 68. (03/2004 
Gigabyte КВҮМХР € 160- K8T80 HI AGP 8X/5/2xSATAI5 1000 MBit/s 200-255 MHz | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 172 (12/2003 
Abit KV8-Max3 € 150- LEN D AGP ВХ/5/АХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe DDR200-DDR400 (3) Gut 175 (03/2004 
MSI UN Pro € 160- Nforce3 250 Gb 19/1 AGP BX/SJAXSATAISI 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (3) Sehr gut 81 (07/2004 
Abit KV8 Pro € 105- K8T800 Pro 110 AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED R200-DDR400 (2) Gut 82 (07/2004 
Albatron K8X800 Pro |€ 120,- ON .03/.0 AGP 8X/5/2xSATA15 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 184 (12/2003 
Epox 8HDA3+ € 120- K8T80 2.02.03/10 AGP 8X/5/6xSATA15 1000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN DR200-DDRAO0 (2) Gut ,86 (03/2004 
Gigabyte KBNNXP €175- Nforce3 151 KI AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-300 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 188 (12/2003) 
Shuttle ANSOR Є 130- Nforce3 150 1003/13 AGP 8X/5/2xSATAI5 1000 MBit/s 200-280 MHz — | SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN | DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut 89 (12/2003 
Biostar K8VHA Pro €90- K8T80 2512. 03/1 AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-250 MHz |- DR200-DDR400 (2) Sehr gut 193 (03/2004) 
Epox 8KDA3+ € 200,- Могсез 250 Gb 29.04.04/0.3 АСР 8X/6/6xSATA150 1.000 MBit/s 200-250 MHz — | SATA-RAID, Diag-LED, Powerpack | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 94 (07/2004 
Asrock К858Х € 80- Sis 755 .6/1.03 AGP 8X/5/2xSATAI5 100 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (2) Gut 95. (07/2004 
Chaintech ZNF3-150 Zenith | 180,- Nforce3 15 ИЙ АСР 8X/5/AxSATAISI 1.000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, Frontblende| DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 2.08 (03/2004 
Elitegroup 755-A2 €90- Sis 155 10 AGP 8X/5/2xSATAIS5I 100 MBit/s = SATA-RAID R200-DDR400 (2) Sehr gut 214 (07/2004 
Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron E 
Preis Chipsatz — Grafik/PCI/SATA ` LAN | FSB-Takt ^ Sonstige Ausstattung Speicherart (Slots) — | Wertung Е 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200,-  |Mforce3 150 Pro Юй AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire | DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 156 (03/2004) E: 
Asus SKBV-UAY Deluxe Є200- | К8Т800 [101100 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s | 200-300 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firewire | DDR200-DDR400* (4) — Gut 1162 (0/00) |S 
Preis- | Asus SK8N-UAY € 200,-  |Mforce3 150 Pro [1003/103 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire | DDR200-DDR400* (4) — Sehr gut [1173 (12/2003) 2 
Leistungs- > Leadtek Winfast KBN Pro | € 115,- Nforce3 150 Pro 118.09.03/PCB B АСР 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire | DDR200-DDR400* (4) {Sehr gut 1183 (12/2003 | = 
Tipp = 
Sockel 478 - Pentium 4, Celeron E 
Preis Chipsatz BIOS/Platine ` Grafik/PCI/SATA LAN FSB-Takt Sonstige Ausstattung |Speicherart (Slots) Spiele-Leistung | Wertung z 
Abit IC7-Max3 € 180- Intel i875P 14/10 AGP 8X/5/6xSATA150 1000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1,62* (05/2004) E 
Preis- | Asus РАСВ00-Е Deluxe — € 185,- Intel i875P 1006/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 173 (10/2003) | © 
Leistungs- B> Abit ICT € 120- Intel 1875 22/1 АСР 8X/5/2xSATA150 Е 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 2 
Tipp | MSI865PE Neo2-PFS PE € 95,- Intel i865PE 20/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 193 (04/2009 | S 
Asus Р4Р800 Deluxe Є 130- Intel i865PE 1007/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz ` SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 3 
Gigabyte ВРЕМХР € 110- Intel i865PE F4/1.0 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE |DDR200-DDR400 (6) Gut 21 (08/2003) | = 
MSI 875P Neo-FIS2R € 165,- Intel 1875 104/1 AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 100-500 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 212 (08/2003) | =, 
Epox APDA2+ є 5; Intel i865PE 1104.03/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRAO0 (4) Gut 217 (08/2003) | 2 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Bei den Athlon-64-Kühlern ist der Cool sixty-four von CPU-Kühler (K8) VGA-Kühler 


Ultron ein günstiges und gutes Angebot. Für den 
Sockel A bietet der Thermalright ALX-800 Ultra blue 
von Caseking (www.caseking.de) gute Leistung bei ge- 
ringer Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer Rade- 
on 9800 XT eignet sich der brandneue Ati3 9800 XT 


Lars Silencer von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler 
Craemer und leiser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges 
Redakteur m " i De 
А : Netzteil ist das UN380-PFC von Ultron für 40 Euro. = x = m rer 7 
Bereich Overclocking Ultron Cool sixty-four Arctic Cooling Ati3 9800 XT Silencer 


CPU-Kühler _ 
Sockel 754/940 (Athlon 64) E 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 V) Lautheit (12/7 V) | Geeignet bis... Wertung & 
Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de €» 754/940 Kupfer 52/54 Grad Celsius 16/05 Sone Athlon 64 3400+ 15?* (05/2004) E 
EKL Blade 64 Papst80 www.ichbinleise.de €3- 754/940 Alu/Kupfer 54/63 Grad Celsius 14/04 Sone Athlon 64 3400+ 160 (05/2004) = 
Zalman CNPST0004-Cu*** www.alternate.de SH: М478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius ZU Sone XP 3200-/P432 163 (0200) |. 
Preis- | Verax Polargate 64FX Cu S www.verax.de €129- 754/939/940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/03 Sone Athlon XP 3400+ 1,66* (04/2004) o 
Leistungs- B> Ultron Cool sixty-four www.ultron.de Si: 754/940 Alu/Kupfer 55/60 Grad Celsius 22/03 Sone Athlon 643400: 1166 (05/000 |Ẹ = = 
Tipp | Hyper 6 www.coolermaster.de €55- 1754/940/418 Kupfer 48/50 Grad Celsius 23/12 Sone Athlon 64 3400+ — 180 (06/2004 |3 Ẹ = 
Zalman CNPSTOOOA-AlCu*** www.alternate.de €». 754/940/A/418 Alu/Kupfer 52/53 Grad Celsius 2,0/0,5 Sone Athlon 64 3400+ 181 (05/2004) |= 2 > 
Thermalright SLK-948U*** www.caseking.de en” 754/940 Kupfer 52/56 Grad Celsius 24/03 Sone Athlon 643400» — |185 (05/2004 |? H E 
Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) HE 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12/7 V) Lautheit (12/7 V) Geeignet bis ...| Wertung g E z 
Zalman CNPST0004-Cu*** www.alternate.de є: МАТ8/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 32 163 (07200 |= 2 = 
Preis- | Scythe Kamakaze www.bugo.de Є 5- ПИЙ Alu/Kupfer 58/69 Grad Celsius 36/05 Sone**** YP300-P432 [175 (0000 |582 
Leistungs- B> Thermalright ALX-800 Ultra blue | www.caseking.de €9- A310 Alu/Kupfer 57/62 Grad Celsius 52/09 Sone XP 3200+ 186 (12/2003) | = E 
Tipp | Thermaltake Silent Boost www.pc-icebox.de €» A370 Kupfer 60/65 Grad Celsius 12/05 Sone XP 2800+ 189 (10/2003) E 25 
Speeze Vulturespin www.speeze.de €n A/370 Alu/Kupfer 65/14 Grad Celsius 16/04 Sone XP 3200+ 192 (0/2003) |= = р 
VGA-Kühler 
Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | АС Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (15 mm) 07 Sone 40 °C (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 174 (07/2004) 
Leistungs- B> АС Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (15 mm) 09 Sone 51°C (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 114 (07/2004) 
Tipp | АСАНА X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41°C (Ati X800 Pro) X800 Pro 174 (07/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer wwu.listan.de Є 30- Nein 0.0 Sone 92 °C (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra 178 (07/2004) 
AC NV GF4/5700 Silencer www.arctic-cooling.com €20- Ja (15 mm) 0,5 Sone 43 °C (Albatron GF4 Ti-4200) Geforce4 Ti-4600 180 (07/2004) 
AC NV3 5900 XT Silencer wwwarctic-cooling.com €25- Ja (15 mm) 0,5 Sone 44 °C (Sparkle FX 5900 XT) FX 5900 XT 194 — (01/2004) 
Anbieter Preis Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) +3,3 V/*5 V/*12 V Lautstärke (Win/3D) Wärmeentwicklung (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €79- 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius 192 (03/2004) 
Tagan T6480-U01 www.maxpoint.de €16- 480/235 Watt 28/48/28 Ampere 12/16 Sone 33 Grad Celsius 197 — (04/2004) 
Preis- | Silentmaxx FL 350 PCS www.compito.de € 148- 350/197 Watt 11/28/17 Ampere -[- (passiv) 56 Grad Celsius 202 (03/2004) 
Leistungs- > Ultron UN-380PFC www.ultron.de €^. 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 06/17 Sone 31 Grad Celsius 229 (03/2004) 
Tipp | Antec True 430P wuw.frozen-silicon.de Є 88- 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/1; Sone 30 Grad Celsius 232 (03/2004) 
Sharkoon SHA350-12P wwww.alternate.de Є 69- 350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,6/3,2 Sone 41 Grad Celsius 241 (03/2004) 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €». 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius 242 (03/2004) 
Coba AP-350X www.inter-tech.de €40- 350/200 Watt 28/35/15 Ampere 0,6/1,6 Sone 40 Grad Celsius 244 (03/2004) 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis Temp. (64/68/74 W) 12 V Temp. (64/68/74 W) 7 V Lautheit (12/7 V) Geeignet bis ... Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264- 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 — (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 | wwwaqua-computer.de Є 269,- 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/07 Sone XP 3200+ 171 (06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 110- 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 2710,6 Sone XP 3200+ 173 (06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de Є 19- 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 100,6 Sone XP 3200+ 173 (1/2003) 
Leistungs- B> Kailon MKI www.kailon.de € 119- 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/0,8 Sone XP 3200+ 190 (06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de € 160- 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 310/07 Sone XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/0,8 Sone XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de € 830- 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius 2110,6 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de | € 129,- 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 (06/2003) 
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SERVICE RS 


EINKAUFSFÜHRER 


Laufwerke und Brenner 


Produkt-Empfehlungen 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte 


STUNGS-TIPP 


-Brenner 


| PREIS-LEI 
_ _ DVD 


Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel 10 Prozent 
billiger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lösun- 
gen greifen: MSI Starspeed D16 heißt hier meine Emp- 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Nu Tech DDW-082. 


Excel Stor Ganymede 80 GB Speer 1088844 


Festplatten 


Preis Interface Größe Umdrehungen/Minute |Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* Wertung 

Western Digital WD7406D Є 219, SATA ТА GByte 10.000 8.192 kByte 63912 kByte/s 32123 kByte/s 141 (04/2004) 

Western Digital WD2500JB Є 29, SATA 250 GByte 7.200 8.192 kByte 49.062 köyte/s 28.401 kByte/s 164 (12/2003) 
Hitachi Deskstar 80 GB SATA | € 69,- SATA 80 GByte 1200 8.192 kByte 41110 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (12/2003) [= 
Preis- | Seagate Barracuda ST3200822A | € 150,- IDE 200 GByte 1200 2.048 kByte 55.614 KByte/s 21523 kByte/s 18 (000%) |& 
Leistungs- > Excel Stor Ganymede 80 GB Є 51. IDE 80 GByte 1200 2.048 kByte 41.805 kByte/s 21251 kByte/s 169 ` (1212003) = 
Tipp | Seagate Barracuda 7.200.7 €14- SATA 160 GByte 7.200 8.192 kByte 45.752 kByte/s 23.513 kByte/s 172 (0/2003) |= 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 154, SATA 200 GByte 7200 8.192 kByte 46.344 kByte/s 21.267 kByte/s 172 (12/2003) |2 
Maxtor Diamondmax Plus 9 € 114, SATA 160 GByte 1200 8.192 kByte 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s 174 — (12/2003) S 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD/DVD Мах. Lesegeschwindigkeit DVD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke Wertung 
Leistungs- > MSI X48 €» IDE ФАхЈАВХ/АВХИ6х 16,22x 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 — (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-45208 €59- IDE ЇЙ [1 15,96x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 — (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE Є 69- IDE ШЇП 16,27x 334lx 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (0212004) 
Teac DW-548DK SH: ШЕ 2ax/Agx/ABx/I6x 16,29x ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (00/2004) 
Samsung SM-352BRNS €64- IDE 24x/52x/52x/16x bin 36,06x 255 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16х | € 99,- USB 2.0 24x AB 16x 16,28x 334lx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 

DVD-Laufwerke 

Preis- Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD Lesegeschwindigkeit DVD | Lesegeschwindigkeit CD Fehlerkorrektur Wertung 
Leistungs- > MSI Starspeed D16 €29- IDE ШИШ Т6/87 ms 14551 kByte/s 4189 kByte/s Sehr gut 182 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-5I6E €32- IDE Їй Т5/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 19? (02/2003) 
Cyberdrive DMI68D € IDE ЇЇ 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S KEN IDE 40x/16x 80/110 ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s Befriedigend 206 (01/2002) 
Lite-On LTD-163 € IDE 48Х/16х 101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s Befriedigend 221 — (01/2002) 
Benq DVP 1648A €» IDE 48x/16x 75/89 ms 11.514 kByte/s 6.200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) 
Asus DVD-E6l6 €31- IDE Їй 110/101 ms 8.432 kByte/s 2591 kByte/s Gut 234 (01/2002) 


CD-Brenner 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD Мах. Lesegeschwindigkeit CD Audio-CDs auslesen Brenndauer (CD-R/RW) Max. Lautstärke | Wertung 
Leistungs- B> Cyberdrive CWO99D €38- IDE 32x/52x/52x 52 4x 39,73x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M є 39; IDE 32x/52x/52x 5190x ШЕ 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 195 (1/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x Є 102- USB 20 ЕЙ 4941 ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (1/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €49- IDE 32x/54x/54x ERD 3654x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 1,7 Sone 198 (1/2003) 
Plextor Plexwriter Premium EA; IDE 32x/52x/52x Hin 39,60x 3:00 Minuten/311 Minuten 2,0 Sone 200 (1/2003) 
Asus ERW-5224A €44- IDE 24x/52x/52x 5222x 39,59x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (1/2003) 
Teac CD-W552PUK €129- USB 2.0 [ЇЙ 51,84x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 1,6 Sone 209 (1/2003) 
Aopen CRW5224 є 3; IDE 24x/52x/52x 52,14x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (1/2003) 
E 
DVD-Brenner E 
Preis | Interface | DVD*R/*RW/DVD-R/-RW | Audio-CDs auslesen | Fehlerkorrektur” Brenndauer (DVD+R/+RW) | Brenndauer (DVD-R/-RW) | Wertung 8 
Nu Tech DDW-082 €101- | IDE 8x/4x/8x 4x 33x 6:09 Minuten 8:13 Minuten/14:16 Minuten 8:28 Minuten/14:17 Minuten 153 (0200) |= 
MSI DRB-A2 €102- IDE ШИЙ HD 8:09 Minuten 9:40 Minuten/14:16 Minuten 9:57 Minuten/1420 Minuten M6 (07/2004) | 2 
LG 65440828 €98- DE ҮЙ 20x 7:28 Minuten 918 Minuten/1414 Minuten 920 Minuten/14:17 Minuten 183 (07200) | = 
Traxdata RW 2500 €96- DE ДҮ 26x 630 Minuten 9:23 Minuten/14:23 Minuten 921 Minuten/14:20 Minuten 185 (072004) | 9 
Preis- | Lite-On SOHW-812$ €9. DE 8x/4x/8x/4x 32x 8:58 Minuten 9:15 Minuten/14:21 Minuten 9:25 Minuten/14:26 Minuten 18 (0200) | = 
Leistungs- > Speer LDR8844 Є 88- DE ДҮ 32x 11:26 Minuten 9:11 Minuten/14:18 Minuten 10:22 Minuten/M:22 Minuten 209 (07/2004 |5 
Tipp | Teac DV-W586A €104- I^ ҮЙ 3x 1:36 Minuten 9:08 Minuten/14:28 Minuten 10:34 Minuten/15:01 Minuten 220 (00) [Е 
Toshiba 50-85272 €103- | DE ИЛ 19x 6:07 Minuten 9:47 Minuten/14:20 Minuten 10:05 Minuten/14:59 Minuten 2M (1000) | 22 
Plextor PX-108A €132- | IDE ҮЙ 32x 5:59 Minuten 8:57 Minuten/1417 Minuten 14:22 Minuten/28:35 Minuten 227° (02004) m 
Asus DRW-0402P/D €89- | Axf2 Ax 25x 110 Minuten 1319 Minuten/22:32 Minuten 14:09 Minuten/27:51 Minuten 259° (01/2004 | 32 
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_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuel 


Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 
stylisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme 
sind eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehr- 
kanalfans sollten besser gleich zu einem guten 5.1- 
System greifen. Logitechs Z-680 und Creatives Giga- 
works S750 sind in diesem Segment zurzeit das Maß 
aller Dinge. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 
Creative: Audigy oder Audigy 2 ZS sind für Spieler 
aktuell die erste Wahl. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €n- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 € 109- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 12900 €52- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 ei: 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs- B> Logitech X-220 €34- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2100 Silver €69- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €31- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System | € 70; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 є 319- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks 5750 €». T4 100 Watt Е Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €19 54 280 Watt E Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Е Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 Є 112- 1+] 92 Watt Е Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (1/2003) 
Leistungs- B> Typhoon Acoustic 5.1 Ampli. Sat. eg: 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (062004) 
Tipp | Creative P580 €59- bel 47 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (062004) 
Hercules XPS 510 Classic EN- 54 295 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 288 (06/2004) 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound — Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB Audigy 2 25 Plat. Pro | € 229,- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 ` (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €5. Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe Є 119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill KEEN Crystal C$4624-C0 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 71 Space € ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- B> Hercules Muse 5.1 DVD Єй; СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI55 USB € 139, 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset € 80, 3,9 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- kk Plantronics Audio 90 є 33, 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Tipp | Terratec Mystify Commander € 49 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (05/2004) 
Speedlink Themis ($1-8154) €» 2 Meter 128 Gramm Noch befriedigend Noch gut Noch gut 227 (052004) 
Sharkoon GHSI eu, 25 Meter 210 Gramm Befriedigend Noch gut Befriedigend 229 (052004) 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 — 139, USB 2.0 512 MByte/ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/S (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Preis- | Innovision EIO Pen Drive €19, USB 2.0 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- > Plextor Plexflash Є 68, USB 2.0 128 MByte/€ 0,54 pro MByte ATI MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (1.1) Nein 210 (08/2003) 
Tipp | lomega Mini 256 Є 85, USB 11 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 0,94 MByte/s 0,93 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 Є 80, USB 11 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Akt 


Пе Produkt-Empfehlungen 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Gamepads 


Tastaturen 


Logitechs MX 700 ist eine empfehlenswerte Maus, die | 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


sich für Spieler und Anwender gleichermaßen eignet. Sel- 


biges gilt auch für das Cherry-Cymotion-Master- 
Xpress-Tastenbrett. Falls Sie sich eine Tastatur-Maus- 
Kombi anschaffen wollen, treffen Sie mit dem Cordless 
Desktop MX die optimale Wahl. Virtuelle Boliden lassen 


R sich bestens mit dem 34 Euro günstigen Wingman For- 
Frank 


Stöwer mula GP steuern. Dass gute Leistung nicht teuer sein 
Redakteur muss, beweisen auch das Speed Link Storm Trooper Ga- 


Bereich Eingabegeräte 


mepad und der Cyborg-Evo -Joystick der Firma Saitek. 


Microsoft Multimedia Keyboard 


Speed Link Storm Trooper Gamepad 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX 700 €54- 8 + Scrollrad Optisch Р5/?, USB 800 dpi Keine Ja 1432 (1/2002) 
Logitech MX 510 €33, 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Razer Viper 1000 €, 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1000 dpi Keine Ја 164 (06/2004) 
Preis- | Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer є 38, 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Leistungs- > Microsoft Wireless Optical Mouse. EN, 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch Р5/?, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 176 (02/2004) 
Tipp | Trust 450LR Wireless Optical Є 28, 5 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 206 (02/2004) 
Tastaturen 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Preis- | Cherry Cymotion Master Xpress €15- Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 — (04/2004) 
Leistungs- > Microsoft Multimedia Keyboard Є 20, Mittel Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Tipp | Logitech Internet Navigator Є 16, Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Typhoon Navigator Office XP ER; Mittel Hoch Ps/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Hama Smart Office XP Keyboard Є 30, Weich Hoch PS/2 32 + Scrollrad Vorhanden Ja 158 — (04/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus — Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX € Kabellos Kabellos/optisch Р$/2, USB 800 dpi Mittel Ја 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite Є Т5, Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen 17 (1/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice SH: Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 dpi Hart Ja 186 (05/2003) 
Preis- | Creative Desktop Wireless Optical 6000 Є 39, Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Leistungs- B> Typhoon Cordless Navigator FM €, Kabellos Kabellos/optisch PSI? 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (03/2002) 
Tipp | Cherry Cybo@rd Plus Є 86, Kabellos Kabellos/Kugel PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschränkungen 226 (05/2002) 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel € 80- 10 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 14 — (1200) 
Preis- | Microsoft Sidewinder Precision Racing Wheel Є 63- 6 2 Wippen USB Arcade Sehr gut Sehr gut 154 (11/2000) 
Leistungs- > Logitech Wingman Formula GP €34- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 174 (09/2003) 
Tipp | Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel € 148- 9 + D-Pad 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Gut 176 (12/2002) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel €0 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 220 (01/2002) 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks | Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €». 13 + Schubregler — | 6 (digital & analog) USB Ја 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless Є 35, 12 6 (digital & analog) USB Ја ? Nicht vorhanden 172 ` (12/2001) 
Preis- | Speed Link Rattlesnake Gamepad SA 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 196 (12/2003) 
Leistungs- > Speed Link Storm Trooper Gamepad Є 15, 12 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 235 (012004) 


Tipp 


Joysticks 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner € 8l- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom 24 Cordless Joystick Є 4- 9 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs- > Saitek Cyborg Evo Є 26, 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow Є 39, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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KAUFBERATUNG 
Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC AUFSTEIGER-PC 


ab € 400,- ар € 783,-" ab € 2.276,-" 
Г r е Г 
MITTLERE SPIELE-LEISTUNG MITTLERE SPIELE-LEISTUNG MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6; 5! 4 ER 2: ї 6 5i LE 3i 2: ї 6 5! 4; 3i 2 т 
1.024 x 768, 32 Bit Е Е 1.024 x 768, 32 Bit EEE ЕНЕ 1.024 x тєв, 32 Bit НЕ 
+ 2x ha, ТАР ШШШ + 2x AA, 41 aa | +2х АА, 41 AF EEE 
+ 4x AA, 81 АЕ o MILES o | NIE oov 
CPU CPU CPU 
AMD Athlon XP 2600+ (Barton) € Tl, AMD Athlon XP 2800+ (Barton) ................. €87,- Athlori:64 FX 53... € 16l,- 
Kühler Kühler Kühler 
Spire Vulturespin nee Є 11- Thermalright ALX-800 (mit YS.-Tech-Lüfter) ...€ 31,- Thermaltake Silent Boost KB... € 23,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 
MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400)......€ 64,- MSI K7N2 Delta-ILSR (Nforce2 Ultra 400)...Є 85,- Gigabyte KBNNXP-940 (Nforce3 150 Pro) ..€ 194,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
„| Infineon DDR400, 256 MByte, CL3"............ € 46,- Geil 2x 256 MByte, DDR400, CL2.............. € 146,- Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, CL2 ......... € 214,- 
E Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 
E Sapphire Radeon 9600, 128 MByte............ € 86,- Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 MByte ....€ 190,- Sapphire Atlantis Radeon X800 Pm. e 439,- 
Е Soundkarte Soundkarte Soundkarte 
$ OTIDOE ctos енин = Hercules Fortissimo Ill... € 49,- SB Audigy 2 ZS Platinum Pm. € 198,- 
E] Festplatte Festplatte Festplatte 
= | Excel Store ESJ680 (80 GByte)... € 54,- Seagate ST3200822A (200 GByte) .......... € 115,- Western Digital WD740GD (74 GByte)........€ 199,- 
5] Netzteil Netzteil Netzteil 
Е Intertech 350 Watt ................. ss = Chieftec НРС-300-202................................ €4- Be Quiet! ВОТ P4-400W-SW1,3 nun € 19,- 
E Gehäuse Gehäuse Gehäuse 
= | Intertech Үү: ЖИНИНЕ € 68,- Chenbro PC61166 (Gaming Bomb) suss... € 39,- Thermaltake Lanfire VM2000A............... Є 109,- 
AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade Sinnvolles Upgrade Sinnvolles Upgrade 
Infineon DDR400, 256 MByte, CL3* ....... * € 46, AMD Athlon XP 3000+ (Barton) ............... *€4L- Corsair 2x 512 MByte, DDRA00, СІ2......+ € 274,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton).............. =€ 14- AMD Athlon XP 2500+ (Barton) ................ -Є19- Sapphire Radeon 9800 Pro, 128 MByte..- € 249,- 
Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System Wichtige Anmerkungen: Auch der Preis-Leis- Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-940-Main- 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem tungs-PC bietet die Möglichkeit, schnellere boards benötigt man Registered-Speicher, 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, ver- CPUs mit einem FSB von 200 MHz ohne Hard- ohne Registered-Module ist das System nicht 
wenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- ware-Updates einzusetzen. Hierfür ist der XP lauffáhig. Module mit hóherer Latenz (CL2,5) 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 3000* (siehe Aufrüstoptionen) ideal geeignet. sind günstiger in der Anschaffung. 
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* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.06.2004 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


. 2800+) 


SERVICE: IHRE MEINUNG IST GEFRAGT 


Wollen Sie den Inhalt der nächsten 
Ausgaben mitbestimmen? Dann 
nehmen Sie an unserer Leser- 
umfrage teil. Mit Ihren Daten können 
wir dann das Heft noch besser auf 
Ihre Wünsche abstimmen. Füllen Sie 
dafür diesen Fragebogen aus und 
schicken Sie ihn uns. (Adresse auf 
der Rückseite des Bogens) 


Leserumfrage 08/2004 


rozessoren bitte den Prozessornamen angeben (7. 


"Bel XP- 


1 Welcher Prozessor rechnet in Ihrem PC? Aopen Gigabyte Radeon 9100 Übertakten Sie Ihre Grafikkarte? 
(bitte nur eine Antwort) Asrock Leadtek Radeon 9500/9550 1 0 
AMD Athlon (Tbird) C] Asus L] MSI C] Radeon 9500 Pro Ja, mit vorhandenen Kühlkomponenten 
AMD Athlon XP (Palomino/Tbred) Chaintech ИШ Radeon 9600 Ja, mit zusätzlichen Kühlkomponenten 
AMD Athlon 64 DFI Shuttle Radeon 9600 Pro/9600 XT Nein 
Intel Pentium 4 Elitegroup Sonstige/ Radeon 9700/9700 Pro 
Intel Pentium ЇЇ weiß ich nicht genau Radeon 9800/9800 Pro/XT 1 1 Welche Bilddiagonale hat Ihr Monitor? 
Sonstige/weif ich nicht genau Radeon X800 Pro/X800 XT 
ЖИШШ ШШ 200 eu 
Wie ist die СРО getaktet (ohne Over- (bitte nur eine Antwort) $3 Deltachrome 17 Zoll Ab 20 Zoll 
clocking!)? (Bitte nur eine Antwort)* Weniger als 512 MByte Sonstige/weiß ich nicht genau 
Mehr als 3.000(*) Mhz 512 bis 768 MByte 1 2 Welchen Monitortyp besitzen Sie? 
2.501(+) bis 3.000(+) MH i 
ы 5 l енин 9 Von welchem Hersteller ist Ihre Grafikkarte? 
2.001(*) bis 2.500() MHz Mehr als 1.024 MByte (bitte nur eine Antwort) Analoger CRT Digitaler LCD 
1.401(*) bis 2.000(*) MHz Abit 
ен 7 Welchen Hauptspeicher besitzen Sie? Albatron 13 Von welchem Hersteller ist Ihre Soundkarte? 
(bitte nur eine Antwort) AOpen 
3 Übertakten Sie Inre CPU? DDR-SDRAM (DDR 200/266) Asus ш 
(bitte nur eine Antwort) DDR-SDRAM (DDR 333) Ati Creative 
Ja Nein DDR-SDRAM (DDR 400) Chaintech Guillemot/Hercules 
DDR-SDRAM (DDR 433 und höher) Club 3D/Powercolor Terratec 
4 Welchen Chipsatz hat Ihr Mainboard? Älteren SDR-SDRAM Connect3D Sornistige/weip ich micht genau 
(bitte nur eine Antwort) Sonstige/weip ich nicht genau Creative 
Nvidia Nforce 3 Elsa 1 4 Mit welchem Sound-System spielen Sie? 
Nvidia Nforce 2 х я Enmic/HIS 
- Welchen Chip hat Ihre Grafikkarte? 
Via K8T800 (Pro) 8 (bitte nur eine Antwort) Gainward Stereo-Lautsprecher (РС-Вохеп) 
Via KT600/KT880 Geforce? MX Gecube Surround-Lautsprecher (PC-Boxen, 4.1, 5.1, 6.1, 7.1) 
Via KT333/400 Geforce? GTS/Pro/Ti/Ultra Gigabyte Über die Hi-Fi-Anlage 
Via KTI33/1334/266/266A Geforce3 Guillemot/Hercules [ Kopfhörer/Headset 
Sis 735/745/748 Geforce4 MX Innovision 
Wee Geforce Ti-4200/Ti-4400/Ti-4600/4800 Leadtek 15 Besitzen Sie einen portablen MP3-Player? 
Intel-875-Familie Geforce FX 5200/5200 Ultra/5500 Matrox 
Intel-845-Familie Geforce FX 5600/5600 Ultra IN) Ja Nein 
Via PT800/PT880 Geforce FX 5700/5700 Ultra PNY 
Sis ин 88 Geforce FX 5800/5800 Ultra Point of View 1 Besitzen Sie ein reines DVD-Leselaufwerk? 
Sonstige/weiß ich nicht genau Geforce ЕХ 5900 ХТ Prolink (Pixelvien) (keinen Brenner) 
Geforce FX 5900/5900 Ultra Sapphire Ja Nein 
5 Von welchem Hersteller ist Geforce FX 5950 Ultra Sparkle 
i ? 
: Ihr Mainboard? Geforce 6800/6800 GT/6800 Ultra Terratec 17 БЕП ЕЕЕ ИПЕВГЕИШЕГ? 
Abit Enmic Radeon 8500 Xelo 
Albatron Epox Radeon 9000/9000 Pro/Radeon 9200/Pro Sonstige/weiß ich nicht genau Ja Nein > 
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SERVICE 


1 Welche Technik verwenden Sie, um 
ins Internet zu kommen? 


2 6 Haben Sie vor, sich ein Notebook zu kaufen? 


3 Für Nutzer der DVD-Version: Wie hat Ihnen 
der Datenträger gefallen? 


LESERUMFRAGE 


3 6 Haben Sie Ihren Rechner schallgedämmt? 


Analoges Modem Ja, ein reines Office-Gerät Gefiel mir sehr gut Ja Nein 
ISDN Ja, ein spieletaugliches Gerät Gefiel mir gut 
DSL Nein, ist mir zu teuer Gefiel mir weniger gut 37 Besitzen Sie eine Wasserkühlung? 
Habe kein Internet Nein, die Spielleistung ist mir zu schwach Weiß nicht/sonstiges 
Sonstige Nein (andere Gründe) Ja Nein 
33 Amnesie 
27 Ihr nächster Prozessor kommt von: eme 3 8 Wie alt sind Sie? 
Bis 5 Stunden AMD Begleitmaterial zu Heft-Artikeln Unter 16 Jahre 16 bis 20 Jahre 
6 bis 10 Stunden Intel Kostenlose Tools 21 bis 25 Jahre 26 bis 30 Jahre 
11 bis 20 Stunden Sonstige/weiß ich noch nicht Videos (Hardware) 31 bis 35 Jahre 36 bis 40 Jahre 
21 bis 30 Stunden Trailer (Spiele) 41 bis 45 Jahre 46 Jahre und álter 
MS aa ЕТТЕ 
Mehr als 50 Stunden Ati-Chipsatz (Geforce) Spiele-Patches 
Nvidia-Chipsatz (Radeon) Office-Patches Chip PC Games 
T (Volari) uS ишш Бина) et PC Action 
psatz (Deltachrome) Vollversionen (Spiele) Computer Bild Gamestar 
Ja Sonstige/weiß ich noch nicht PDF-Dateien älterer Artikel PC Welt Computer Bild Spiele 
Nein PC Pro Andere 
29 Planen Sie dieses Jahr einen Monitor-Kauf? 3 ш Ши үл neuen Hardware-Index? PC Praxis Keine 
Ja, 19-Zoll-Monitor СЕТ Finde ich ШШ 
; - ' SS — ees A Neue Sockel, DDR2, BTX, PCI Express, NV40 - 
Windows XP Pro Ja, 21-Zoll-Monitor CRT Finde ich weniger nützlich wann rüsten Sie das nächste Mal Ihren PC auf? 
Windows XP Home Edition Ja, 15-Zoll-Monitor LCD In den nächsten 3 Monaten 
Windows 98/Windows 98 SE Ja, 17-Zoll-Monitor LCD 3 Wie finden Sie die neue Mainboard- In den nächsten 4 bis 6 Monaten 
Windows Me Ja, 19-Zoll-Monitor LCD Testphilosophie? In den nächsten 7 bis 12 Monaten 
Windows 2000 Ja, 20/21-Zoll-Monitor LCD Finde ich sehr gut Finde ich weniger gut Frühestens in einem Jahr 
Linux Nein Finde ich gut Weiß nicht/sonstiges Weiß nicht/keine Angabe 
Sonstige Weiß ich noch nicht 
3 Welche der folgenden Produkte wollen Sie GEWI NNSPIEL Mitmachen & gewinnen 
(bitte nur eine Antwort) kaufen? (mehrere Antworten möglich) 
800x600, 16 Bit 5.1-Lautsprecher (PC) Unter allen Einsendungen verlosen wir eine Sparkle-Grafikkarte und einen USB- 
800x600, 32 Bit Digitale Videokamera Stick von Sharkoon. (Die Preise wurden von Alternate zur Verfügung gestellt) 
1.024x768, 16 Bit Digitalkamera | 
1.024x768, 32 Bit Dolby-Anlage 
1.280x1.024, 32 Bit Drucker (Laser) 
1.600х1.200, 32 Bit Drucker (Tinte) 
Sonstige Fernseher 
Foto-Handy 
we 
layer 
Ja, immer (wenn möglich) PDA 
Ja, aber nur bei einigen Spielen Projektor 
Nein Scanner 
Weiß ich nicht Spielermaus 
Technisch unmöglich bei meiner Grafikkarte Stand-alone-DVD-Player 
Stand-alone-DVD-Recorder 
Spielen? TV-Tunerkarte (analog) Diese Sparkle Geforce FX 5700 Ultra bekommen Sie in der seltenen Plati- 
Ja, immer (wenn möglich) TV-Tunerkarte (digital) num-Edition, die Sie so nicht im Laden kaufen können. Dazu erhalten Sie 
Ja, aber nur bei einigen Spielen Videoschnittkarte einen 64-MByte-USB-Stick von Sharkoon. 
Nein Webcam " 
Weiß ich nicht Wireless LAN Computec Media AG Ihre Daten 
Technisch unmöglich bei meiner Grafikkarte Ee Pe Games Harcware к 
nn | Dr.-Mack-Str. 77 ек 
Die Gewinne werden unter allen Teilnehmern verlost. Einsendeschluss ist der 4.8.2004. Der Rechts- 
Ja PCGH mit DVD (Kiosk) weg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter 
Nein Bin Abonnent der Computec Media AG und deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Impressum 


Probleme mit dem Spielerechner? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Lesern helfen, Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten 
so manche ganz persönlichen Hardware-Probleme bleiben aber immer Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: 
ungelöst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- 


pflichtige Hotline an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 01 9 0/8 2 4 6 5 4 * 


Inserenten 08/2004 


Gigabyte 


* Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr Leipziger Messe .. 
0190/82 46 66 JÖINEMDEC vno 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Minute Alphacool .... 
BEMI Computer 
Bit Computer... 
Lahoo Computer . 
ГЛ Webcodes LESERAKTION Probiem-Pc Wee 
еїу$............. 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ 


eingeben und „Webcode“ anklicken. Кески Bewerbu ngs- Formular m an 
News & Downloads: — für Leseraktion auf CD: Mindfactory 
www.pcgameshardware.de Jet Compute! 


Acclaim .... 
Net Markt 24. 


Abos online bestellen: ví JA, ICH WILL, 


abo.pcgameshardware.de Hardware Rogge.. 
dass mein Rechner von PC-Cooling 
PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): . PC Games Hardware Anubis 
www.pcgameshardware.de/archiv genauer unter die Lupe EOS nee 
й Codemasters... 
genommen wird. Deutsche Expert .. 
A Das Ganze in einem Brief- nnovatek 
g Mail-Adressen umschlag an: Fe 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: Computec Media AG, PC Icebox . 
computec.abo@pvz.de PC Games Hardware, MSI, ATI. 
Abofragen Österreich: Stichwort ,,Problem-PC", IR e —— —— Re 
[NEU] computec@leserservice.at Dr.-Mack-Straße 77, SMS Online Е 
Redaktionskontakt: 90762 Fürth уе Ns 
redaktion@pcgameshardware.de BT 
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SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Radeon 9800 XXL von Medion 


Ich habe mir einen Medion-PC 
mit Radeon 9800 XXL gekauft. 
Kann ich mit dieser Grafikkarte 
auch die neuen Catalyst-Treiber 
von Ati aufspielen oder muss ich 
die Medion-Treiber verwenden? 

[Andreas Finner, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Den neuen Cata- 
lyst 4.5 können Sie problemlos 
installieren, da er sich für die 
komplette Radeon-Reihe eignet. 


>> Geil-RAM läuft nicht 


Ich habe mir neuen Arbeitsspei- 
cher von Geil für mein Main- 
board Asus A7N8X Deluxe Re- 
vision 2.0 gekauft. Der Speicher 
PC3500 Golden Dragon 433 MHz 
Dual Channel 2 x 512 MByte 
läuft aber auf meinem Main- 
board nicht. Der PC fährt noch 
nicht einmal hoch und ich habe 
nicht die Möglichkeit, ins BIOS- 
Menü zu gelangen. Laut meines 
Computerhändlers soll der Spei- 
cher jedoch einwandfrei laufen. 
Könnte es an den BIOS-Einstel- 
lungen liegen? 

[Robin Schedler, per E-Mail] 


Oliver Haake: Manche Main- 
boards und BIOS-Versionen ha- 


ben Probleme, die SPD-Latenzen 
einiger RAM-Module korrekt 
auszulesen, und starten deshalb 
nicht. Stellen Sie unter Verwen- 
dung Ihrer vorherigen Speicher- 
bausteine die Speicherlatenzen 
im BIOS auf CL3-4-4-8 ein. 
Wechseln Sie anschließend ver- 
suchsweise auf den Geil-RAM. 
Sollte der PC mit den manuellen 
Latenzen laufen, tasten Sie sich 
schrittweise an kürzere und da- 
mit schnellere Latenzen heran. 


»» Über S-Video-Out keine 100 
Hertz möglich? 
Ich benutze meinen PC haupt- 
sächlich für Multimedia-Aufga- 
ben und habe deshalb keinen 
Monitor, sondern einen 100- 
Hertz-Fernseher über den S- 
VHS-Anschluss meiner Grafik- 
karte angeschlossen. Unter Win- 
dows kann ich als Bildwieder- 
holungsfrequenz jedoch nur 
maximal 60 Hertz wählen! Na- 
türlich will ich lieber die vollen 
100 Hertz auskosten. Habt ihr 
eine Idee, wie das geht? Ich habe 
eine Geforce FX 5600 von Asus. 
[Supermanlover, per E-Mail] 


Marco Albert: Solange das Fern- 
sehgerät über den TV-Ausgang 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


der Grafikkarte angeschlossen 
ist, können Sie unter Windows 
nichts anderes als die für den 
TV-Standard zulässigen 50 oder 
60 Hertz einstellen. Das Fern- 
sehgerät stellt das Bild aber un- 
abhängig von der Windows-Ein- 
stellung mit 100 Hertz dar. 


>> Was zuerst aufrüsten: 
Grafikkarte oder CPU? 
Ich habe das schon ältere Main- 
board SKHA+ von Epox, wel- 
ches nur maximal AGP 4X unter- 
stützt. Nächstes Jahr möchte ich 
auf einen Athlon 64 mit passen- 
dem Mainboard aufrüsten, die- 
ses Jahr will ich aber erst mal ei- 
ne neue Grafikkarte kaufen. Ich 
interessiere mich stark für die 
Sapphire Atlantis 9800 Pro. Mei- 
ne Frage: Lohnt es sich jetzt 
schon, die Grafikkarte zu kau- 
fen, oder bringt sie nichts ohne 
eine neue CPU? Ich will zumin- 
dest Far Cry (dt.) und Half-Life 2 
flüssig spielen können. 

[Georg Schmidt, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenn Sie in Stu- 
fen aufrüsten wollen, ist es bes- 
ser, erst mal für eine leistungsfä- 
higere Grafikkarte zu sorgen, da 
sie bei Spielen die größere Rolle 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


spielt. Für Far Cry (dt.) ist eine 
Radeon 9800 Pro selbst bei ho- 
hen Details völlig ausreichend. 
Ob das auch für Half-Life 2 zu- 
trifft, lässt sich nicht sagen, so- 
lange das Spiel nicht verfügbar 
ist. Die Chancen stehen aber gut. 


> Alte und neue 
Wärmeleitpaste 
Ich habe mir vor kurzem den 
CPU-Kühler Thermaltake Vol- 
cano 11 gekauft und würde jetzt 
gerne wissen, ob ich die alte 
Wärmeleitpaste auf meinem al- 
ten Prozessor (Athlon XP 1500+) 
belassen kann. Oder sollte ich 
sie lieber entfernen und neue 
auftragen, bevor ich den Kühler 
aufsetze? Wenn ich sie entfernen 
muss, wie bekomme ich sie am 
besten runter? 

[Nico Hantke, per E-Mail] 


Lars Craemer: Es ist immer bes- 
ser, erst die alte Paste zu entfer- 
nen und anschließend neue auf- 
zutragen, da nur so maxima- 
le Wärmeleitfähigkeit garantiert 
werden kann. Am besten entfer- 
nen Sie die alte Paste trocken 
mit einem fusselfreien Tuch, Kü- 
chenrolle eignet sich gut hierfür. 
Von Lösungsmitteln raten wir 


So nehmen Sie 
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der direkte _ 
Draht zu den 
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LESERBRIEFE 


SERVICE BENI 


DRAM Clock 
DRAM Timing 
DRAM CAS Latency 


Bank Interleave 

Precharge to fictive(Trp) 
fictive to Precharge(Tras) 
Active to CMD(Trcd) 

DRAM Burst Length 

DRAM Queue Depth 

DRAM Command Rate 


[By SPD] 
[Manual] 
[2.5] 

[4 Bank] 
[3T] 

[6T] 

37) 

[4] 

[4 level] 
[2T Command] 


RAM-Latenzen: Wenn Ihr neuer Arbeitsspeicher auf der Platine nicht fehlerfrei läuft, 


stellen Sie die Latenzen im BIOS manuell 


ab, da diese meist sehr aggressiv 
sind und den Prozessor beschä- 
digen kónnten. 


»» Test Momo Force 


Das Lenkrad Momo Force von 
Logitech taucht in Ihrem Ein- 
kaufsführer nicht auf. Ist es so 
wenig empfehlenswert oder 
wurde es von Ihnen nur noch 
nicht getestet? 

[Nico Klär, per E-Mail] 


Frank Stówer: Das Logitech 
Momo Force haben wir bereits 
im Dezember 2001 mit der Note 
1,222 getestet. Leider wird das 
Gerát nicht mehr hergestellt, so- 
dass nur noch wenige Exempla- 
re überhaupt verkauft werden. 
Sollten Sie noch eins finden, 
greifen Sie bedenkenlos zu. 


> Onboard-Controller 
abschalten 
Der Start meines PCs dauert 
extrem lang. Besonders lange 
hàngt er, nachdem er die IDE- 
Laufwerke erkannt hat und auf 
dem Schirm etwas von einem 
SATA Utility angezeigt wird. Ich 
habe aber kein SATA-Laufwerk 
und will das daher abschalten. 
[Benedict Bialas, per E-Mail] 


auf lángere und damit sichere Werte. 


Oliver Haake: Wenn Sie den 
SATA-Controller Ihres Main- 
boards nicht verwenden wollen, 
verlängert er die Startzeit in der 
Tat beträchtlich. Meist lässt sich 
der Controller im Mainboard- 
BIOS abschalten. In der Regel 
befindet sich die entsprechende 
Funktion unter dem Menüpunkt 
„Integrated Peripherals". Das 
Gleiche gilt auch für weitere 
Onboard-Komponenten wie Fire- 
wire, IDE-RAID-Controller oder 
Onboard-Sound. Wenn Sie diese 
nicht benutzen, schalten Sie sie 
im BIOS ab. Sonst wird der Start 
verlángert und die Geráte ver- 
brauchen unnótig Ressourcen. 


>> Merkwürdige 
Benchmark-Werte 
Erst einmal muss ich sagen, dass 
eure Zeitschrift echt spitze ist! 
Jetzt zu meiner Frage: In der 
Ausgabe 06/04 habt ihr Bench- 
mark-Werte der Radeon X800 
XT veróffentlicht. Dabei erzielte 
die Karte bei Far Cry (dt.) 140 
Fps und mehr! Ich habe andere 
Benchmark-Ergebnisse im Web 
gesehen, bei denen dieser Gra- 
fikchip gerade mal auf 90 Fps 
kam. Wie kann das sein? 

[Beni Keppler, per E-Mail] 


L 


um 


Preisportal: Mithilfe von Webseiten wie www.preistrend.de oder www.geizhals.de spü- 
ren Sie die von Ihnen gesuchten Produkte im Web schnell auf. 


Daniel Waadt: Für unseren Far 
Cry-Benchmark haben wir meh- 
rere Sequenzen aufgenommen, 
eine eher grafiklimitierte (daher 
auch die hohen Fps-Raten) und 
eine eher CPU-limitierte. Daher 
sind die Werte mit anderen 
Messergebnissen aus dem Web 
nicht vergleichbar. Das Gleiche 
gilt für die meisten Benchmarks 
von PC Games Hardware. Wir 
nehmen, sofern móglich, für al- 
le aktuellen Top-Titel eigene 
Benchmark-Demos auf, mit de- 
nen wir die zu testende Hard- 
ware auf Herz und Nieren prü- 
fen. So ist die Gefahr äußerst ge- 
ring, dass Hardware-Hersteller 
durch Treiberoptimierungen die 
Benchmark-Ergebnisse zu ihren 
Gunsten beeinflussen. 


>> Was bedeutet Videoband- 
breite? 
Ich habe verschiedene 17-Zoll- 
Róhrenmonitore beim Online- 
Shop Alternate gesehen und bei 
diesen schwankt die Videoband- 
breite von 110 bis 210 MHz. Was 
bedeuten diese Werte? Braucht 
man für 3D-Spiele eine hohe Vi- 
deobandbreite, um flüssig spie- 
len zu kónnen? 

[Jan Frey, per E-Mail] № 


Fehlerteufel 


Ausgabe 06 & 07/2004 


Bilder vertauscht 

Auf der Seite 113 der Nummer 
06/04 wurden die Bilder des 5- 
und 7- Volt- Adapters in der Tabelle 
,Lüftersteuerung" vertauscht. Um 
die jeweils korrekte Spannung zu 
erreichen, müssen Sie also die 
Anweisungen des jeweils anderen 
Bildes befolgen! 


Startseite Aktuell 

Auf der Startseite Aktuell der Aus- 
gabe 07/04 fehlt beim Preistrend 
der Sapphire 9800 XT die erste 
Zahl, eine „4“. Die Skala reicht al- 
so von 405 bis 415 Euro. Ferner 
steht in der ersten Grafik „Athlon 
XP 3200+", die Preise sind aber 
die des Athlon 64 3400+. 


Wissen NV4O 

Artikel in Ausgabe 07/04: Die Tei- 
lung der Pixel-Shader- Rechen- 
einheiten nennt sich ,,Co-Issue" 
über VLIW (Very Long Instruction 
Word). Das „MIMD“-Konzept trifft 
nur auf die Vertex- Shader-Einhei- 


ten zu. 
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Marco Albert: Die Videoband- 
breite ist für die Synchronisation 
zwischen Monitor und Grafik- 
karte entscheidend. Normaler- 
weise müssen Sie auf diesen 
Wert nicht achten. Viel wichtiger 
ist die Vertikal- und Horizontal- 
frequenz eines Monitors. Die 
Horizontalfrequenz sollte bei 
einem 19-Zöller mindestens 90 
kHz betragen. 


>> Auf der Suche nach RAM 


Können Sie mir bitte ein paar 
konkrete Seiten nennen, wo ich 
Take MS DDR400-SDRAM mit 
CL 2,5 (512 MByte) kaufen 
kann? Ich kann den gesuchten 
Speicher nirgends finden! 
[Christian Hess, per E-Mail] 


Oliver Haake: Da Angebot und 
Nachfrage von Arbeitsspeicher 
im Allgemeinen häufig wech- 
seln, sind dauerhafte Bezugs- 
quellen schwer zu nennen. Am 
besten ist, Sie schauen auf Web- 
seiten wie www.preistrend.de 
oder www.geizhals.de nach. 
Diese Webseiten suchen Ihnen 
alle Online-Shops heraus, wel- 
che die gesuchte Ware derzeit 
führen. 


» Superkarte Geforce4 MX-440? 


Ich habe nun schon seit zwei 
Jahren eine Geforce4 MX-440. 
Als ich nun das Spiel Far Cry 
(dt.) spielte, überraschte mich, 
wie viele Fps meine Karte laut 
Fraps 2.0 erreicht! Bei mittleren 
Details waren es immerhin noch 
rund 46 Fps! Ein Freund von mir 
hat eine deutlich bessere Sapp- 
hire Radeon 9600 XT (256-MBy- 
te-Version) und er erreicht in et- 
wa die gleichen Werte. Wie kann 
das sein? 

[Oliver Fischer, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Der Grund für 
Ihre ungewöhnlich hohen Fps- 
Raten bei Far Cry (dt.) ist folgen- 
der: Da Ihr 3D-Beschleuniger ei- 
ne DirectX-7-Karte ist, werden 
nicht alle Details des Spiels ge- 
rendert. Dazu gehören die Refle- 
xionen des Wassers und die 
Schatten. Diese Grafik-Features 
werden ausschließlich mit Pixel 
Shadern der Versionen 1.1 bis 
2.0 dargestellt. Da bei Ihrem 
Grafikbeschleuniger keine Pi- 
xel- und Vertex-Shader-Einhei- 
ten im Chip integriert sind, 
müssen Sie Far Cry (dt.) zwangs- 
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läufig mit einer Minimaloptik 
spielen, die wiederum für eine 
bessere Fps-Rate sorgt. 


» VGA-Kühler von Arctic 
Cooling gesucht! 

Im Artikel ,VGA-Kühler^ in 
Heft 07/04 führen Sie eine Reihe 
von Grafikkarten-Kühlern von 
Arctic Cooling auf, aber die sind 
in den Online-Shops nicht auf- 
findbar. Besonders stark interes- 
siert mich die Kühlung NV1. 
Das Einzige, was ich von Arctic 
Cooling gefunden habe, ist 
eine Art Universalkühler. Wie 
kommt das? 


[Chr, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Einige Tage nach 
Redaktionsschluss erreichte uns 
von Arctic Cooling die Informa- 
tion, dass alle neuen Silencer- 
Kühler erst am 24. Juni von 
Hongkong aus verschickt wer- 
den. Spátestens Ende Juli sollten 
dann die meisten Händler die 
VGA-Kühler haben. Der genaue 
Grund für die Lieferverzóge- 
rung ist nicht klar, Gerüchte 
weisen jedoch auf Produktions- 
probleme hin. 


»» PC-Kauf: Qual der Wahl 


Ich stelle mir zurzeit einen neu- 
en Rechner auf Athlon-64-Basis 
zusammen und bin damit auch 
so gut wie fertig. Einzig bei CPU 
und Grafikkarte bin ich noch 
unentschlossen. Sollte ich lieber 
einen Athlon 64 3200+ mit 2,2 
GHz und 512 kByte L2-Cache 
oder den 3200+ mit 2 GHz und 
1.024 kByte L2-Cache kaufen? 
Und bei der Grafikkarte stellt 
sich mir die Wahl zwischen ei- 
ner Geforce FX 5700 und Ra- 
deon 9800 Pro. Wozu raten Sie? 

[Robert Kluska, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir raten Ihnen 
zum Athlon 64 3200- im CG- 
Stepping. Die Wahl zwischen 
512 oder 1.024 kByte L2-Cache 
wird sich aber in absehbarer 
Zeit nicht mehr stellen, da der 
alte Clawhammer mit 1.024 
kByte ein Auslaufmodell ist und 
vom Nachfolger Newcastle mit 
512 kByte zusehends ersetzt 
wird. Bei den Grafikkarten grei- 
fen Sie zu einer Radeon 9800 Pro 
von beispielsweise Sapphire 
oder Club 3D, da sie der Geforce 
FX 5700 in allen Spielen überle- 
gen ist. 


АЧ Stimmen aus dem Forum 


Hardiuare Und viele weitere Abo-Prämien! 


Æ) www.pcgameshardware.de/forum 


KOMMENTARE: News vom 09.06.2004 - Solar-Steckdose in der Jacke 
Bogner Jeans will den Einsatz von Solarzellen in textiler Bekleidung testen. 


foofi: Wie soll man so eine Jeans waschen, wenn die Teile fest angebracht 
sind? 


magifrei: Es scheint, also würde Bogner Kollektoren wasserdicht in den 
Stoff einarbeiten. Die schreiben auch was von Pflegebeständigkeit. Das be- 
zieht das Waschen dann ja wohl ein - hoffentlich. 


Loosa: Alternativ können die ja auch Windräder auf Hüten anbieten. ;) Bog- 
ners Idee klingt für mich aber gut. Stellt euch nur vor: den Game Boy oder 
ТҮТТҮ das Handy an der eigenen Jacke aufladen! :) 


> Special 
KOMMENTARE: News vom 07.06.2004 - AMD bringt Sempron-CPUs für Note- 


books und Desktop. „Der PC wird nicht mehr nur für E-Mails und Internet- 
Surfen verwendet - wir passen unsere Produktlinie den steigenden Anforde- 
rungen der Nutzer an.", so AMD. 


The, Matrix999: Die haben doch schon die Athlon-64-Serie, die sollten 
sie erst mal weiter ausbauen! 


Loosa: Die CPU-Palette von AMD kommt mir zwar auch etwas überfüllt vor 
*amkopfkratz*. Aber erst mal abwarten, was da kommt. 


KOMMENTARE: News vom 02.06.2004 - Sockel 775 leicht überarbeitet 
Intel hat den neuen Sockel 775 so verbessert, dass die CPU nun bis zu zwölf- 
mal gewechselt werden kann, bevor der Sockel unbrauchbar wird. 


SirManifectus: Was ist das denn? Ein CPU-Sockel, der unbrauchbar wird, 
weil man die CPU wechselt? 


winhistory: Diese Art von Sockel gab es schon mal beim 286er und ich 
halte es für eine Frechheit, dass sie zu diesem alten System zurückkehren. 
Das aktuelle Verfahren ist viel besser. Ich kann meinen 386er immer noch so 
oft wechseln, wie ich lustig bin! 


Proesterchen: Verbogene Pins an den Prozessoren wird's so nicht mehr 
geben. Dummerweise hat man nicht das Problem gelöst, sondern nur das 
Problem verlagert - zu den Motherboard-Herstellern. 


Дачи 43и Missbrauch häuft sich! 
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Im Athlon-64-Test der letzten Ausgabe haben wir Käufern geraten, vom Widerrufs- 
recht Gebrauch zu machen, falls der Prozessor in einem falschen Stepping geliefert 
wird. Das Widerrufsrecht räumt Kunden eines Online-Shops die Möglichkeit ein, be- 
stellte Ware innerhalb von zwei Wochen ohne Angabe von Gründen zurückzugeben. 
Leser Steffen Ullrich warnt jedoch vor Missbrauch: „Das Fernabsatzgesetz ist nicht 
dafür da, dass einwandfrei Ware zum Fachhändler zurückgeschickt wird." Fachhänd- 
ler blieben ohnehin oft genug auf benutzter Ware sitzen, weil manche Kunden das 
Gesetz übertrieben ausnutzen. PC Games Hardware schließt sich an: Bitte nehmen 
Sie das Widerrufsrecht nur dann wahr, wenn Sie berechtigte Gründe dafür haben! 


www.pcgameshardware.de 


[ HANDY -SOUNDS 


UPERCOOLE SOUNDS UND 
WITZIGE GERÄUSCHE, 

D ALS KLINGELTON ODER 

MS-SIGNAL NUTZEN KANNST, 


Power Ri 


CHART-BREAKER 


MOVIE uno KULT 


hgtones www.handvfutter.de 


oder telefonisch 0190 856842*** 
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REDAKTIONSTEAM 


Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
“ Fachgebiet: Grafikkarten 


. Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte 008400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Diesmal ein Software-Umbau. Da ich mit meiner 
Original-Epson-Scanner-Software unzufrieden war, habe ich ein Spezial- 
. programm getestet. Mit großem Erfolg! 


Die E-Mail-Spamflut ... vermeide ich auf dem Privat-PC mit wechselnden 
Adressen. Im Büro habe ich Filterregeln erstellt, die das Gröbste erledigen. 


vorgestellt 


|. CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte 008400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Brauche demnáchst ein neues Auto - da bleibt für 
den Rechner mittelfristig wenig übrig. 


Die E-Mail-Spamflut ... raubt mir noch den letzten Nerv. Bis zu 150 
Schrott-Mails bekomme ich pro Tag. Zum Glück filtert Mozillas integrierter 
Spamfilter die meisten davon aus. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitender Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 Ultra | RAM 
512 MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meinen Rechner mit einer Lüftersteuerung 
und neuen 120mm-Lüftern bestückt. Der Sommer kann kommen. 


Die E-Mail-Spamflut ... blocke ich mit zwei E-Mail-Adressen. Eine nutze 
. ich nur für wichtige E-Mails, die andere Adresse für Foreneinträge, News- 
letter, Registrierungen und alles andere, was Spam nach sich zieht. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich habe momentan die Browsergames für mich 
entdeckt und dafür würde selbst die Rechenleistung eines Celeron ausrei- 
chen - also keine Umbauten. 


Die E-Mail-Spamflut ... nervt. Als Gegenmaßnahme lege ich einen , ver- 
seuchten" Account still und erstelle mir einen neuen. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
` ы, Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17“-TFT | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Nachdem ich noch einige Softwarefehler beseitigt 
habe, funktioniert mein Wohnzimmer-PC auch perfekt als Festplatten- 
Videorekorder. 


. Die E-Mail-Spamflut ... ist bisher an mir vorbeigeprescht. Maximal eine 
Spam-Mail am Tag hatte ich bisher im Postfach. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 768 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


d Aktuelle Umbauten: Meine Pläne, auf ein Athlon-64-System umzustei- 
1 gen, habe ich vorerst auf Eis gelegt, da der Sockel 754 in diesem Monat 
bereits wieder veraltet ist. 


Die E-Mail-Spamflut ... nervt tierisch. Leider habe ich noch kein Mittel 
| gegen all die Viagra-Schnäppchen und zweideutigen Offerten gefunden. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da meine alte Terratec-Soundkarte kein Hardware- 
EAX unterstützt hat, habe ich sie gegen eine Soundblaster Audigy 2 von 
Creative ausgetauscht. Jetzt klingt Codename Panzers noch besser! 


Die E-Mail-Spamflut ... versucht mein E-Mail-Provider GMX für mich in 
den Griff zu bekommen, allerdings nur mit mäßigem Erfolg. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce FX 5700 Ultra | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"'-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich lediglich den Geháuse- 
innenraum aufgeräumt und versucht, alle Kabel „unsichtbar“ zu verlegen. 


Die E-Mail-Spamflut ... vermeide ich mit einer neuen E-Mail-Adresse, die 
nur noch an serióse Kontakte weitergegeben wird, nachdem Spamfilter 
nicht so funktioniert haben, wie ich mir das vorgestellt hatte. 


FRANK NEUPERT | fn@pcgameshardware.de 
i e Fachgebiet: Sonderhefte 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce 4 MX 440 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"'-CRT | Sound Aureon 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich warte derzeit auf einen spieletauglichen und 
trotzdem erschwinglichen TFT-Monitor. Ansonsten bin ich mit meinem 
Rechenknecht zufrieden. 


, Die E-Mail-Spamflut ... hält zumindest meinen Spam-Filter von Pandas 
Internet Security ordentlich auf Trab. 


ROLAND NEUMEIER RAPHAEL AUF DER MAUR 


Kurzporträt: 
Ständige freie 
Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


\ KR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Fachgebiet: Infrastruktur 


SEBASTIAN KMETH | sk@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Radeon 9600 Pro | RAM 768 
- MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Praktikant 


Aktuelle Umbauten: Für zukünftige Studienarbeiten soll in naher 
Zukunft ein zusätzlicher 21-Zoll-Monitor für mehr Übersicht und Komfort 
sorgen. 


Die E-Mail-Spamflut ... in meinem persönlichen Postfach umgehe ich, 
indem ich bei zweifelhaften Anbietern auf andere Adressen ausweiche. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur Fachgebiet: Testlabor 
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- und ab 50 EUR auch echt ohne Versandkosten * 


* ab 50 EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 
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Gleitmittel für Mäuse 

Antistick X ist die Gleitfolie für die Maus: einfach 
unter die Mausfüsse kleben und dann scheint die 
Maus zu schweben. Hält superlange, für jede 
Oberfläche geeignet und reicht für mehr als 10 


Echt praktisch 

CD-Taschen sind nicht unsere Erfindung, aber 
trotzdem sind sie praktisch. Und günstig. Genau 
wie unsere Taschen für Notebooks, Handies und 
anderen Kleinkram. Grosse Auswahl, alles günstig 


Realer Sound 

Schreie von hinten, Schüsse von der Seite: echtes 
5.1 Surround Feeling mit einem Headset ist nicht 
teuer. Trust 5.1 Silverline Headset: vollständige 


Anwendungen. Ausstattung, Profiqualität und nicht zu vergessen: und trotzdem 1A-Qualität. 
AntistiE Xi ee ME Є 4,90 realistischer Sound. Taschen für CDs und Kleinkram........... Є 5,90 
Und passende Mousepads gibt's bei uns auch ;-) Headset Trust Silverline 5. 1................. Є 49,90 (auch f. Handies usw.) 


Mobil mit Style 


Mobile Geräte sind teuer. Darum baut man sich 
aus unseren externen Gehäusen und Standard- 
komponenten seine mobilen Laufwerke am besten 
selbst. Mit der Blue Line Serie ist das kinderleicht 
und siehtsogar noch besser aus. 


Echt voll hell 


Genug von schwachen LEDs und labbrigen 
Schlapplampen? Ist Ihr Gehäuse auch von innen 
so gut, dass Sie das Hyperlight verwenden können? 
Superhelle Lampen für das Gehäuseinnere, zum 
einfachen Anschluss ans Netzteil! 


Echt unhörbar 


Mit den lüfterlosen Yesico Netzteilen verschwindet 
die letzte Làrmquelle aus Ihrem PC. Kein Lüfter = 
kein Krach. Grosse Kühlkörper für den direkten 

Wärmeabtransport und lange Lebensdauer durch 


Externe Gehäuse “Blue Line".............. = єд&до : Verzicht auf rotierende Teile! А 
Nerte veero Fanless ТГ Є 179,00 Hyperlight — Е € 16,90 
(4 verschiedene Farbkombis erhältlich) 
„© COQ 
4v MY 
MP a 


frozen-silicon.de 


 » 0800-0-ЕВО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu3 Jahre Garantie günstige Versandkosten аЬ Є 50,- frei Haus! | 
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M LC EE EE err SIGABYTE NX59128D 
= 7 -KT400 Aa = ў пЕогсе2 dei 
ATV600-X SU Айю D 64- 7N400 Рго2 SGLESAR ve D 109. GIGABYTE MB / Chip € А 
A7N8X-X SL A-nFore2 D 69,- 6VIXE-A S FC-Pro133T S+ 69,  NX57128D TV-out, DVI 128-0 / ВЕРСХ5750 169,- PCI Express Grafikkarte 
A7N8X-E Deluxe 5,61, FA  A-nFore2 D 94,-  8lPE775-G S,GL 775-1865РЕ D  104- NX59128D TV-out, DVI 128-DD/GFPCX5900 249,- E 
P5AD2 Premium S,GL,F R 775-1925Х D2 289,- 81915Р-6 S GL 775-i915P D 129,- ` * NVIDIA® GeForce” PCX 5900 
О Ки: S,GL F sA 478-К8Т800 D+ 119,- rn S,GLFsA 775-925Х 02 ER М5! MB / Chip € e 128 MB DDR-RAM 
4PE- 5,1 478-845PE р 61- 8 S, GL, F, sA,R 478-875P D. 99,- 
РАРВООЕ Deluxe Е зА А ant D 114- 2 а i X600XT-TD TV-out, DVI 128-DD/Rad.X600XT 239,- e PCle 16x 
bat Deluxe 8.934 esse 0, 184- ABIT SockelChp RAM € M Eo 
А NF7-S 2.0 SLF  A-nFore2 D 97,- H 
wel ; Sockel-Chip RAM € AN7 GE SLEsA AnFoe2 D 104- ASUS MB / Chip € goc 
4AV- SL А-КТ400А D 56,- 8- 3 S GLER 754-К87800 D 149,- à 
KTG Delta-FISR S,GLFsA Agen D  79- |V7-MAX3 S GL sA 478-875P D. 189, 9520 Magic/T TV-out 128-DD/GFFX5200 64,- 
K7N2 Delta-L GIL dust oe - V9570/TD TV-out, DVI 128-00 | GF FX5700 29,- 
K8T Neo-FSR <, 61, sA 478-KeT800 D  119- SHUTTLE Sockel-Chip RAM € ` V9570/TD TV-out, DVI 256-DD / GF FX5700. 59,- 
848P Neo-V S, L 478-8482 р  64- V9980 Ultra/TVD vivo, DVI 256-DD/GFFX5950U 389,- 
865PE Neo2-V SL pe p 84. AN3SNUltra SL А-пРосе2 D 49,- Дд92005Е/Т TV-out 128-DD/Rad.92005E ^ 49,- 
865PE Neo3-PFS s. бї en: р 94- N 5, б, Ь5А 754-nf3-150 D ST A9200SE/TD TV-out, DVI 128-DD/Rad.92005€ 54- 
865PE Neo2-PFISR ` zo FsA 478-865PE D 114- SA ал UID '"  A9600SE/TD_ TV-out DVI 128-DD/Rad.96005E — 79,- 
ASROCK Sockel-chip ram € Diverse Чыр Шш ш Aa ve tup о 
-out, -l ad. = 
K7S416X шум. Алт р 41,- BIOSTAR M7NCD SL A-nfore2 D 52,- AX800 Pro/ID TV-out, DVI 256-DD/Rad.X800 Pro 499,- 
K7S8X R3.0 BENE o 32. BIOSTAR PEATSE D? 5,1 478-848P D 64- - 
K7e8XE R30 SL Ama o 43. EUTEGROUP K7S7AG+CR SVL Ars о 39. CLUBSD MB / Chip € 
GE Pro-M2 uATX, S,V, L 478-0500X D 39,- EPOXEP-8KRAI 55А A-KT600 D 62,-  9200SE TV-out 64-00 / Вад 920058 49- SAPPHIRE MB / Chip € 
P4i65GV pATX,S,V,L 478-865GV D 57i- EPOX EP-8RDA3+ S,LFsA A-nforce2 D 92,- 9200 VIVO, DVI 128-рЮ / Rad. 9200 79,- SEU TRIN SS 9 
Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- Д-У TV-out 128-DD/Rad.9800Pro 139- БООХ. retail Nout DVI 128.DD/ Rad. сахт — 209. 
merkmale mit folgenden Abkürzungen an: D: Dual / \МАМ!12000МЕ м-тх5\1 -CLE266 D 209,- 9600 Pro TV-out, DVI 256-DD/Rad.8600 Pro 1492 9600XT Lite ret. TV-out, DVI 256-DD/Rad.9600XT 179,- 
L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / E MHZ CPU an pur au ru Es Rd ER 9800 Pro bulk TV-out DVI 128-DD/Rad.9800Pro 219,- 
В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: S-ATA RAID ШО лш vo ENS D ir Do MN Жр ROSEO RES A О СЬ ВВТ ое эзер] най оноох а 
9800XT TV-out, DVI 256-DD / Rad. 9800XT 379,- AOPEN MB / Chip € 
GAINWARD MB / Chi € FX5200-V TV-out 128-00 / GF FX5200 64,- 
FX Ultra/960 GS. T, EE T E GE TV-out, DVI 128-00 / GFFX5200 66,- 
FX Ultra Lou, DVI 128- 5700 |р 5900ХТ- TV-out, DVI 128-DD/GFFX5900X 189,- 
D ® П ЕХ Ultra/960 GS TV-out, DVI 128-DD/GFFXs700U 189,- > 
3,0 GHz Pentium 4 emm 5 Ze d m " m En xr TV-out, DVI 256-DD/GFFXS7000 199,- LEADTEK MB / Chip € 
o 800 512 hal = FX Ultra/980 Pro TV-out, DVI 256-00 / GF FX5700 214,- 
PA (50478) Prescott 800 1024 2,8A 179- 189- FX Ultra/1100 XT GS. TV- -DD/GFEXS900XT 219.- A360 LE TD TV-out, DVI 128-DD/ GF FX5700LE 129,- 
INTEL? Sockel 775 CPU РА (50478) so si2 30 224-  234- [3 o яй SU ^ A360 Ultra ТОН TV-out DVI 128-DD/ 69.- 
РА (80478) воо au 32 274- 289- FX Ultra/1600XP GS TV-out 256-DD/GFFXs900u 329,- A350 XTTDH ` Mat DVI 128-DD/GFFX5900xT 189,- 
‚nochma D - e Dé м/а € cat win € 
0: (OC 51 F = 
* „Prescott” P4 ($0775) Р! tt 800 1024 28 ] 219- FX5200-T TV-out 128-00 / GF ЕХ5200 59,- 
e 1 MB Level 2 Cache PA Eod Prescott ОШО Об 259-  FX5700U-TD TV-out, DVI 128-DD/GFPX5700U 184,- Ns Nn n EMT Sae ro 
oki P4 (50775) Prescott 800 1024 3,2 329,-  PX5900XT-VID VIVO,DVI 128-DD]GFFX5900XT 219,- z “ : 
SE Se SN JM P4 (50775) Prescott 800 1.024 34 499,-  FX5950U-VID VIVO, TV-out 256-DD/GFPX50000 469- Diverse MB / Chip € 
inkl. CPU-Lüfter AMD GHz tray PIB STUUIA TV-out, DVI 128-DD / Rad. 9800 Pro D ABT SS or "TIE 66,- 
Athlon" XP 2500+ 333 Bar 1,83 yn. 86,- PARKLE MB / Chip 9600) TV-out, DVI 256-00 / GFFX9600XT 189,- Е 
Athlon™ XP 3000+ 333 Ваг 2,16 129,- 154,- " M . MATROX Mill. G550 рм 32-DD/Gs50 94,- 
Athlon" XP 30004 400 Bar 2,1 139- 159- 2688341 TV-out 128-00/ 65200 59- MATROX Mill. P650 204 64-DD/ Peso 49,- 
Athlon™ XP 2200+ 266 Th 78 Bd zé SP8855DT TV-out, DVI 128-DD / GFFX5500 79, 
Athlon" XP 24004 266 The 20 Ge 78.  SPB8836LE-DT TV-out, DVI 256-DD/GFFX5700LE 124,- PNY PX5900XT TV-out, DVI 128-DD/ GFFX5900xXT 189,- 
Athlon™ XP 2600+ 333 Шу УТЫ Era 97.  SP8836DV VIVO, DVI 256-DD/GFFXs700 149,- PNY580XGL 2xVGA 64-DD|Q4580XGL 279- | 
Athlon™ XP 3200+ 400 Tho. 2,2 189,- 199,- 
Athlon™ 64 2800+ Ca. 18 184,- 199,- 
Athlon™ 64 3000+ Ca. 20 199,- 229,- 
|^ 5 4, Soundkarten Soundboxen 
^ Plon? 64 3400+ New. 24 414- BA- L Soundkarte 1024 Fd 4 TEAC PM-60/2 us Е: 
on™ 64 3700+ EK 024 779,- CREATIVE SB Live Player 5.1 PCI 24- CREATIVE MegaWorks THX550 51 279,- 
ME Bed оа 549 CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 84- HERCULES XPS 510 Classic 51 — 44- 
4 : HERCULES GS Muse 5.1 «Headset PCI 27-  TERRATEC HomeArena TXR 665 51 89,- 
TERRATEC Aureon Sky PCI 79,- LOGITECH X-620 6.1 89,- 
512 MB СОВ" COR СЕ GEI КІМ, KIN  BUF' BUF SAM INF PNY MDT 
xps eam = D шш mug Modems & Router 
D DR333-CL25 100,- 97- 100- 30- 96- 86- 102- 98- 88- 84- ДУМ CEST T AR Mbit/s Typ € 
333-233 40,- 
DDR333-222 198,- 188. 194- 124,- FRITZICard v2.1 PCI ISDN zs WG511GR 54 SI 54,- 
DDR400-CL3 109,- 104,- 100- _90,- FRITZICard v2.1 USB ISDN 69- WG511T 108 PCMCIA 69,- 
БИО A 150- 140 04- 94,- [OG ENNIUS 92s FRITZ!Card DSL 2.0 PCI DSL 79,- WEI 54 Router 23 
400-CL2,5 114- 109- 114,- 104,- 14- 110,- 100,- 88,- FRITZI d 108 Router Е 
DDRa00-233 160- 1502 152- 142- Шр ISDN PCMCIA ISDN == Dëse? К eg de 
d 207 - IE 70- _160,- Diverse Typ Art Diverse Mbit/s Typ € 
DDR433-C2,5 159- 149- 170- 160- 56K Voice Modem PCI analog 14- p.|NKDI624 лов. DSl-Gateway 119,- 
DDR433-233 163- 153 SDN 128 Adapter PCI ISDN 27- D-LINK DWL-G650 108 PCMCIA 59,- 
DDR466-344 160,- 150- Баш EE ADSL Router Router DSL 34- D-LINK DWL-G520 108 PCI 69,- 
DDR466-CL2,5 170 160,- ACER 56 Surf ЇЇ! PCI analog 34- D-LINK DWL-2100AP 108 Access Point 114,- 
DDR500-344 169- 159,- 97- 187- ACER 128 Surf PCI ISDN 39-. ASUS WL-138G 54 РС mE 
desen 190,- €—— DE oa Pur. analog 27- ASUS WE TOOG ооо: 
DDR550-344 219- 185- DELE RR GE ur Ai BUFFALO WLA-PCIG54-3 54 PCI 84,- 
B CORSAIR XMS oder ValueSelect / INF = INFINEON / КІМ = KINGSTON ValueRAM oder EAR с M ` BUFFALO WLI-CBG54A-3 ва — PCMCIA 59- 
NETGEAR RP614 Router DSL 39,- BUFFALO WLI-USB54-3 54 USB 99,- 
HyperX / GEI = GelL / SAM- SAMSUNG Doppelpack für Dual Channel  МЕТбЕАВ Р\/5318 Router — DSL 134- BUFFALO WLA-G54C 54 Access Point 99,- 
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UHR TELEFONISCH ERREICH 


VERLÄSSIG & RUND UN DIE 


24-Stunden 
Bestellannahme 


ouem УВ Asus P5Ap2 Premium [EEE 
168506002 — um 60 9/2.048/ 7.200 56,- Asterix und Obelix XXL 28,- 
MAXTOR SE (ESF  u-wo 120 s/à:92 7200 84- с ссе! 775 Mainboard Battlefield Vietnam 48,- 
Е0400 U-133 2o 10 20 | 7200 2- [05722580 um 80 9/2.048/ 7200 62,- оске aınboar Battlefield 1942 Gr 
U-133 9/2.048] 7.200 c 722516 u-ıo 160 9/8.192/ 7.200 92.- S j m 
Set (це: 80 9181821 7200 72 05722528 ee 174. MN INTEL® i925X, FSB 800 E Teld 1942 Secret меер A 
6Y120L0 U-133 120 gd 7.200 82,- * 4x DDR2-RAM i > 
6Y160PO 0-133 160 M 192/ 7200 99- WD " TRES € ү Ge 
6Y200P0 и-1зз 200 9/8.192/ 7200 119- В ms/Cache/UPi * 2x PCle, 3x PCI E va esr nos 
7Ү250РО и-1зз 250 9/8.192/ 7.200 189,-  WD360GD 36 5/ 8.192 / 10.000 09,- i ii ра 
5A300J0 и-1зз 300 10/2048] 5400 239,-  WD740GD 74 Hi SE 10000 199, А ыыы ee Delta Force Black Hawk Down e S 
WD1600JD. 60 ai 8192] 7200 119,- igabit-| 5 Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Kónigs 54- 
SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € | yyD2000JD 200 9/ 8192] 7200 1309 e B-Konel Sound Fluch der Karibik 44 
SV0802N U-33 80 9/2048| 5400 59, WD2500JD 250 9/ 8192] 7200 21% E Fighters 2 
y Half Life c 
SUA рш B ШШ C MAXTOR ca тшм Є BEL Oman S 2 
SV1203N U-333 120 9/2048] 7200 79- 6Y080MO 80 oi 8.192/ 7.200 77,- паю , 49,- 
SP1203N um 120 9/2048] 7200 82-  6Y120M0 20 oi 8192] 7200 99,- Prince of Persia 49,- 
SP1213N U-100 120 9/8192] 7.200 89-  6Y160MO 60 9/ 8.192/ 7.200 04,- Raven Shield Gold Edition 32,- | 
SV1604N U-133 160 A 5.400 87- 7Ү250МО 250 ol 8.192/ 7.200 209,- Shrek 2 37,- | 
SP1604N и-133 160 9/2.048/ 7.200 89,- Splinter Cell Pandora Tomorrow 49,- | 
SP1614N U-133 160 9/8.192/ 7.200 94,- SEAGATE GB ms/Cache/UPM € erminator 3 Krieg der Maschinen 47,- | 
WD к= - SCH s 
WDB800BB ` vum 80 9/2048/ 7200 62,  913160023AS 60 9/8192] 7200 114- Strategie € | Vietcong Purple Haze 35,- 
ШОШ. u-ı00 80 9/8.192/ 7200 69,- 513200822А5 200 9/ 8192/ 7200 139. Africa Korps 56-  Vietcong Fist Alpha 6,- 
1200. u-ı00 120 9/8192] 7200 84- d SE 47,- 
WD1600JB u-100 160 9/8.192/ 7.200 99/2 SAMSUNG GB ms/Cache/UPM € SR" GE ME (Add оп) Г? : : 
WD2000)B ^ U-:0 200 9/8192] 7200 129,- SPg12C 80 ol 8192] 7.200 DEBE ` 297 Sport & Simulation € 
WD2500)B ` um 250 29/8192] 7200 194,- EE п 9 de p ds GG Generals 39,- Coli in McRae Rally 4.0 E 
SEAGATE GB ms/Cache/UPM € : : ` — C«C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- Flight Simulator 2004 64,- 
ST380011A u-100 80 8/2048 | 7.200 HITACHI GB ms/Cache/UPM €  Commandos3 ` b Gë ans RE mE 
ST3120026A um 120 9/8192| 7200 н 05722525 80 9| 8192/ 7200 anne ID ie Die Sims sier Dele Xt 49,- 
ST3160023A u-100 160 8/8192] 7200 HDS722526 9| 8192] 7200 le ‚| лр а 457 
ST3200822A U-100 8/8.192/ 7.200 HDS722525 9/ 8.192 / 7.200 oint Uperations jr Е 
Korea: Forgotten Conflict 43,- Need for Speed Underground 43,- 
Lords of Everquest ^9- Rollenspiele & Adventures 
DVD-RECORDER Medieval Battle Collection 25,- c an e 
Port Royale 2 44,- ark Motives А 
р Republic The Revolution 19- Harry Potter und der Gefangene von Askaban 49,- 
1 ,0 GB DDR2-533 DVD*R/*RW АТАР! ul Lake Spellforce The Order of Dawn 43,- Seier р 3 47,- 
An Venue Deeg EE a 
CORSAIR ValueSelect RAM 4| 8/12x BENQ DW-822A EA 94,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) g у у: 
oma 2 8) Dx [б бз 20828. 89- 99.- Warcraft 3 Battlechest 
e 4| 8| 12x 5 2,- 
• 240-Pin DIMM 4| 8/12x NEC ND-2510A * 104,- 
= grau oder schwarz 
* 533 MHz Speichertakt 4| 8112x PIONEER DVR-107 97,- 
» 4| 8/12 -2500, 82,- 
* PC2-4200 9 | x PIONEER DÉI rn 97,- Tastaturen Anschluss € W Joysticks & Co. 
4) 8/ 12x -A07 109,- Standard KE 6- LOGITECH Attack 3 ms 24,- 
FE nc MEME D I Er [| ieie 5 
4| 81 12x PLEXTOR PX-708A ' 129,- CREATIVE WL Desktop 6000 USB 49- LOGITECH WM Precision a 14- 
4| 8/ 12x TEAC DV-W58G-A 87,- 92,- LOGITECH Cordless Desktop MX — PS/2u.USB 99,- LOGITECH МОМО Racing Force Lenkrad 124- 
4| 8/ 12х TEAC DV-W58E " 99, 3 { 
4112] С. PLEXTOR РХ-712А 169-- Sp 179,- MS WL Opt. Desktop Elite PS/2u. USB 89,- LOGITECH Formula GP Lenkrad 42,- 
CORSAIR 8/16/ 16x AOPEN DUW1608A * 139-1. MS WL Opt. Desktop Elite Executive PS/2 u. USB 99,- SAITEK X45 Flight System Joystick all 
* brennt 2,4x Double Layer DVDs SHARKOON Luminous Keyboard 111 PS/2 39,- SAITEK R440 Lenkrad 74-L 
өө SINKOM K-easy PS[2 
PC-GE HAUSE & BARE BONES Mäuse SEH LOGITECH HS 30 Premium USB 49,- 
Standard PS/2 3,- PLANTRONICS Audio 90 34,- 
AVANCE Farbe Tower Netzteil € CHERRY M-5000 PS/2u. USB 17,- SENNHEISER PC 150 74- 
THERMALTAKE Farbe Tower Netzteil € 803] schwarz Midi йе HERNE Notebook Optical usg 17,- SHARKOON Gaming GHS1 24,- 
маа В031 grau Midi 300W 69,- GYRATION CL Ultra Mouse USB 99- ZALMAN ZM-RSEF 5.1 44 
al See = Ше ЁШ schwarz Midi — 300W 69- LOGITECH MX510 Optical PS/2u. USB 47,- L : : = 
53 silber тат =ч » P 
Xaserlll УМ1ОООС schwarz Midi -— ИШЕ н SHARKOON Luminous Mouse USB NATPAQ T-Paq 2.0 braun 84,- 
ОШО SE 1 == E SHUTTLE Sockel Chip € TERRATEC Mystify Mamba USB PAQ T-Paq 2.0 silber 84- 
LANFre Alu" "aber Midi И па а 
ANFIre т , 478 651 - 
inkl. Window Kit d 
SB75G2 478 875P 334,- 
Diverse Farbe Tower Netzteil € ` 5N85G4V2 754  nFore3 329,- 
A-330 grau Midi 30W  39- Diverse Sockel Chip € Notebook e = Komplet-PCs — e 
SILVER-LINE silber Midi 300 W 44.- 
BLUE-LINE blau Midi -- 29- AOPEN XC Cube EZ65 478 8656 229,- ECS ELITEGROUP A535 649,- РС Duron 1600 Office 269,- 
SH, " blau Migi о pus ELITEGROUP EZ-B. D1V7-2 А KM400 139,- АМО Duron 850 MHz, 14,1" TFT, 128 MB, 20 GB, CD-RW B 128 млн, 40 GB HDD, CD-ROM e 
A шшш leh E ^ МІН 845GV 478  8458V 159,- MAXDATA ECO 3150X 899,- eleron z 
AOPEN H500A grau Midi 30W 72- МӘ Hermes 651-P 478 651 164- Celeron 2,6 GHz, 15,1" TFT, 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home EEN 
AOPEN H600B schwarz Midi 350W 99- МОМ 29.- . PC Athlon XP 2800+ 29,- 
ega 651 478 651 2 ASUS M6700N 1.389 
CASETEK CS-1018 BM schwarz Midi = R : А |" — 2400+,512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, 8x DVD+R/+RW 
CHENBROPC61166 silber Midi Ж 1 Die Produkte in dieser Anzeige stellen nur eine kleine BER UI NUTZER e 2 МВ. А0 ВВ. Combo ААИ PC Pentium 4 829,- 
LIAN LI PC-60 Se Gg Auswahl unseres umfassenden Sortiments aus den TOSHIBA Satelite Pro M30 1.449,- 2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD-ROM, 
LAN CI be Do АШИ? Gg Е Bereichen Hardware, Software und Entertainment dar. Җ Pentium-M 1,4 GHz, 154" TFT, 512 MB, 40 GB, Combo, WLAN, XP Pro вх DVD+R/+RW 


Weitere Produkte finden Sie unter: www.alternate.de 


L: Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit nicht sichergestellt werden. a.A.: auf Anfrage 


SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 


FÜR HÄNDLER 


Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 9050 4009 


01805-905040 


* € 0,12/Minute 


AVTOS 


Unser komplettes Angebot zu top-aktuellen Preisen finden Sie unter: 


“+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% + 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • 


DVD-BRENNER CPU / PROZESSOR 


DRUCKER 


GRAFIKKARTE 


MODEM 


AMD Athlon XP 2000+ 
1.666 MHz 
Thoroughbred 
Sockel A 266 MHz 


* Corespannung: 1,65 Volt 
* 1/0 Spannung: 3,3 Volt 

* Taktfrequenz: 1.666 MHz 
* Bustakt: 133 (266) MHz 
* 1st Level Cache: 128 KB 
* 2nd Level Cache: 256 KB 
* AMD „Thoroughbred A“ Core 


AMD: 
ge 


90 
SE 


PAPST * TITAN * COOLERMASTER * ARCTIC COOLING * VERAX 


Art.-Nr. CPU393 


LG 4120 Double Layer : 
DVD Brenner bulk @ SERIES 


* Unterstützte Formate: DVD+/DVD- 
* DVD-R schreiben: 8-fach 

* DVD-R schreiben: 12-fach 

* DVD+RW/-RW schreiben: 4-fach 

* Double Layer: 2,4-fach 

* CD-RW schreiben: 24-fach 

* CD-R schreiben: 40-fach 


119? 


Art.-Nr. DVB141 


‚А 
» 


WI 
Weitere interne DVD-Brenner von: e 
BENQ * HP * LITE ON * NEC • 

PIONEER * PLEXTOR * RICOH * SONY * TOSHIBA * TEAC * TRAXDATA 


EPSON 
Stylus Photo R200 
Tinte 


* Druckverfahren: 6-Farb 
Micro Piezo Inkjet 

* Max. Auflósung: 
5.760 x 720 

* Geschwindigkeit: 
16 Seiten/Minute 


EPSON 


Art.-Nr. 
DRT470 


118° 


Weitere Tintenstrahldrucker von: 
CANON * HP * FUJI * LEXMARK * XEROX 


SAPPHIRE 
Radeon X800 pro 


* 256-bit 4-Kanal GDDR3 
Speicher Interface 

* 2xVGA, DVI, Video-Chinch, 
S-Video 

* Chipsatz: Radeon X800 Pro 

* Taktfrequenz GPU: 475 MHz 


«Ф 


SAPP RIRE 


Art.-Nr. 
GRA881 


Weitere Grafikkarten von: 
AOPEN * CHAINTECH * CLUB 3D * CREATIVE * LEADTEK * MSI * PIXELVIEW 


ACER 


Modem 56 Surf USB acer 


* HighSpeed Internet Modem für USB-Port 
* 56 (V.90) KB/Sekunde Datendurchsatz 

* Erweiterter AT-Befehlssatz 

* Klasse 1 Fax Berieb 

* Conexant Chipsatz 


3 


Weitere Modems von: 
AVM * CONCEPTORNIC * LG * NETGEAR * TRUST 


Art.-Nr. 
MOD261 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) 


Avitos GmbH * 


HANDY-ZUBEHOR 


DVD-RECORDER DIGITALKAMERA 


FESTPLATTE 


MOTHERBOARD 


Theodor-Heuss-Str. 18 e 


Heute bestellt - morgen geliefert! 


Lagerware, bis 


CANON 
Digital IXUS 500 


* Auflósung: 
5.0 Megapixel 
* Digitaler Zoom: 
4,1-fach 
* USB, Audio-/Video-Out 
* 185 Gramm 


Art.-Nr. DIG737 


monatl.** 


en 419% 


Weitere Digitalkameras von: 
BENQ + CASIO * FUJI * HP * KODAK * KONICA * LEICA * MINOLTA • 
NIKON * OLYMPUS * PANASONIC * PENTAX * RICOH * SONY 


JVC 


JVC DRMH20 
mit 80 GB HDD silber 


* Festplatten-Recorder mit 
80 GB Speicherkapazität 

* Aufnahme: DVD-RAM, 
DVD-RW, DVD-R 

* Digital Direct Progressive 


топай. 


Scan Ausgabe | 45% 


(für DVD-Filmmaterial) 


Art.-Nr. 
DVE258 


rem Tro 


Weitere DVD-Player/-Recorder von: ELTA * KISS * LG * PANASONIC * 
PHILIPS * PIONEER * SAMSUNG * SONY * THOMSON 


WESTERN DIGITAL дл Western‘ 
160 GB v Digital 


8,9/8192/7200 Mediacenter 


* Extern 
* USB 2.0 und FireWire 


7 об 


© 


Weitere USB-Festplatten von: 
ARKTIS * FREECOM * FUJITSU * IOMEGA * LACIE * MAXTOR * MSI 


PARROT \ 


CK3100 Bluetooth 
Universal 
Freisprecheinrichtung 


* KFZ-Einbausatz 
mit LCD Display 


90 В 
165; ч 


Weiteres KFZ-Einbausätze von: 
NOKIA * SIEMENS 


Parrot 


BIOSTAR 


M7NCG-400 A BIOSTAR 
* Formfaktor: MICRO ATX 


* Chipsatz: NVIDIA nForce2 IGP / MCP 

* FSB: 200 / 266 / 333/400 MHz jj Pu D uu 

* CPU: Sockel A r 

* Geeignet für: AMD Athlon XP, 
Athlon und Duron Prozessor 

* Speicher: 184-PIN DIMM 
DDR SD-RAM 


Art.-Nr. MOT823 


— 
Weitere Motherboards von: 
ASUS * EPOX * GIGABYTE * LEGEND QDI * MSI * SHUTTLE * SOYO 


Bestellung per Fax: 


DIGITALKAMERA 


MP3-PLAYER GEHÄUSE DRUCKER 


MULTIMEDIA 


0 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


ЕЕ R707 С 


invent 


* Auflósung: 5.1 Megapixel 

* Optischer Zomm: 3-fach 

* 180 Gramm 

* 32 MB integrierter 
Speicher 


Art.-Nr. DIG822 


=. 319% 


Weitere Digitalkameras von: BENQ * CANON * CASIO * FUJI * KODAK * 
LEICA * NIKON * OLYMPUS * PANASONIC * PENTAX * RICOH * SONY 


CANON 
1905р Tinte 


* Druckverfahren: 6-Farb- 


Canon 


Tintenstrahldrucker ee ] 
* Max. Auflösung: á 

4.800 x 1.200 Es ш 
* Papierformate: А4, A5, o 


B5, LETTER, LEGAL 


Art.-Nr. 
DRT474 


Weitere Tintenstrahldrucker von: 
EPSON - FUJI * HP * LEXMARK • XEROX 


CHIEFTEC Midi-Tower 
BG-01B-B-SL 


* Formfaktor: ATX 

* Netzteil Leistung: 300 Watt 
* 2 Einschübe 3,5" intern 

* 2 Einschübe 3,5" extern 

* 3 Einschübe 5,25" extern 

* Farbe: Silber / Schwarz 

*2x Front-USB (2.0) 

* 1xIEEE 1394 Firewire 


ES 90 
69; 


Weitere Midi-Tower von: AOPEN + COOLERMASTER + INTERTECH + 
SILENT SYSTEMS * TOPPHONE * ULTRON 


Ёк CHIEFTEC 


CREATIVE 
MuVo Slim 256MB 


* Speicher: 256 MB 

* Laufzeit: bis zu 12 Std. 
mit einer Batterie 

* Formate: MP3 
(30-320 kbps-VBR)-Lesen 


CREATIVE 


Art.-Nr. MP3120 18 6 90 
7 


Weitere MP3-Player von: 
AIPTEK * AIWA * APPLE * BENQ * DATAFAB * FREECOM * MSI * NETGEAR * 
ОЕМ * TERRATEC * TYPHOON * YAKUMO 


HAUPPAUGE Hauppauge! 
WinTV PVR 250 sas 


* Videobearbeitung 

* PCI Schnittstelle 

* Aufnahmeformat: 
MPEG1, MPEG2, VCD, 
SVCD, DVD 

* Aufnahme Standbilder: 
ВМР, ТЇР, JPEG, TGA 


Art.-Nr. MUT443 


Weitere Videoschnitt-Karten von: 
ADAPTEC * AVERMEDIA * CANOPUS * PINNACLE * SMC * TERRATEC * 
TRUST * VISIONPLUS 


01805-606045 (0.12 €/Min.) 


#7 01805-606065 


35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


Kauf ohne 


ACER 
TravelMate 
IN. 


292LMi-M11 
* 15.0" TFT (1.024 x 768) ч 
* Intel Centrino Mobile 1.5 GHz 


* 2x 256 MB DDR-RAM 

* Li-lonen-Akku (5 Stunden) 

* 60 GB 

* DVD+/-RW COMBO INTERN 

* Grafik: 64 MB ATI Mobility Radeon 9700 

* Sound: Audiosystem mit zwei Lautsprechern 
und eingebautem Mikrofon 

* 3x USB 2.0, parallel, Infrarot, VGA, Audio, 
S-video-out, Firewire, PCMCIA 1х Typ II 

* Modem 

* Wireless LAN 

* Windows XP Home 

* Umfangreiches Softwarepaket 


Art.-Nr. NOT1746 


CONCEPTRONIC 


CONCEPTRONIC 


Notebook-Sicherheitsschloss 


*1,9m 
* inkl. 2 Schlüssel 


* Es ist zur Verwendung an fast allen Notebooks und 


Beamern geeignet 


Art.-Nr. NOZ858 


WIR BIETEN: 


Produktlósungen und Beratungs- 
Kompetenz rund um Mobile Computing, 
W-LAN und Bluetooth 


HOTLINE: 


beraten Sie Spezialisten beim 
Notebook-Kauf! 


INFOCUS 


X2 Projektor InF: OTUS 


* Helligkeit: 1.600 ANSI-Lumen 
* Kontrast: 2.000:1 
* Auflösung: 800 x 600 


Art.-Nr. PRO256 


PROJEKTOR 
SOFTWARE 


= 10755 


Weitere Projektoren von: 
ACER * BENQ + EPSON • HP • IIYAMA • NEC - PANASONIC + PHILIPS + 
SANYO • SHARP * TOSHIBA + VIDEO SEVEN * VIEWSONIC 


EIZO L557-K 
17” TFT 


* Reaktionszeit: 25 ms 

* Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 500:1 

* Max. Auflósung: 
1.280 x 1.024 


TV-GERAT 


«za 


Art.-Nr. 
MOL495 


TFT-MONITOR 


Ваг- 
Preis: 


Weitere TFT-Monitore von: 
ACER * ADI * АОС * BELINEA * BENQ * LG * 
MIRO * NEC * SAMSUNG * YAKUMO = = 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com 


Capital 


Was leisten Onlineshops? 
In der Kategorie „PC, Handy & Co.“ 
erhält www.avitos.com als einziger 
5 von 5 möglichen Punkte 


PROFESSIONELL 


DER REDAKTION 


Ausgabe 7/01 
Avitos 


Wie gut sind Onlineshops? 


In der Ausgabe 20/01 erhält 
PrimusAvitos die Note „gut“. 


Im Test „Computer- und Elektronik- 
Shops“ erhält www.avitos.com die 
Note 2 (Augabe 25/2003). 


1.359," 


Unter 01805-606025 (0,12 €/Min.) 


ko - durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie. 


ISSAM COMPUTER 


800 MHz FSB mit HT 


* 17.0" TFT (1.440 x 900) 

* Intel Pentium 4 3,06 GHz 

* 1x 512 DDR-RAM 

* 80 GB 

* DVD /-RW-Laufwerk 

* Grafik: ATI Mobility Radeon 9600 
128 MB 

* Sound: Kompatibel mit Sound 
Blaster Pro, 2 Lautsprecher, 
eingebautes Mono-Mikrofon, 
unterstützt AC 97 2.1 

* Seriell, PS/2, parallel, VGA, 
2x USB 2.0, Firewire, PCMCIA 
1x Typ 11, TV-out, SPDIF, 
Infrarot, Cardreader 6-in-1 

* Modem 

* LAN 

* Ohne Betriebssystem 


Art.-Nr. NOT1684 


monatl.** 


== 


SYMANTEC 
Norton Antivirus 2004 
10.0 W32 dt. 


® symantec. 
“э 


* Schützt E-Mails, Instant- Аз 
Messages und andere [ AntiVirus 
Dateien, indem es Viren, Tv tage 
Würmer und Trojanische ое ИЕ? 
Pferde automatisch entfernt 


* Nicht für WinNT 4.0 und 


Win95 
90 P 
3 5 7 ; = ы 


Weitere SYMANTEC-Artikel finden Sie unter www.avitos.com 


@ LG Electronics 


Art.-Nr. 
SFV3797 


LG Flatron 

RE-29FB51RQ 

* Videotext 

* 72 cm, 16:9 

* Flatron 100 Hz 
Bildróhre 


EC 449» 


Weitere TV-Geráte von: JVC * PANASONIC * SAMSUNG 


Avitos gewáhrleistet einen 
sicheren Online-Kauf. 


ЖЖЖЖ 
ciao!. 


Februar 2003 


Smartbook 1-D470V 


TITAN 
Lüfter Pad USB 


* Das TITAN- Notebook-Lüfter- Pad ist die 
perfekte Kühllósungen für Notebooks 
* Ein-/Aus-Schalter 
* Lüfter-Maße (4x) 60 x 60 x 10mm 
* Lüfter-Geschwindigkeit 1900-2600U/min 
* Luft-Volumen 68mü/h, 
Geráuschpegel « 24 dB(A) 


Art.-Nr. NOZ880 


29» 


weitere NOTEBOOKS von: 


ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP 
JVC * SAMSUNG * SMARTBOOK * SONY 
TOSHIBA * YAKUMO Notebook-Zubehór 


мтос< 


К» Ke TU 


COMPUTER VERTRIEBS GMBH 


monatl.** 


1.699} 


eT 


g 


ES „не 
e—À 


HANDHELDS =: 


ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS 
HP * NOKIA * PALM * SONY 
TOSHIBA * YAKUMO 


MOBILE COMPETENCE CENTER 


SIEMENS 

Gigaset A200 DUO 

* Schnurlostelefon 

* Farbe: Mattschwarz 

* Stand-by bis zu 
200 Stunden 


* Gespráchszeit bis 
zu 16 Stunden 


Art.-Nr. SLTO105 
627 
7 


Weitere Schnurlostelefone von: 
DETEWE * DOSCH & AMAND SYSTEMS * TIPTEL 


SIEMENS 


TELEFON 


vicToRINox & VICTORINOX 
Swissmemory 


USB-Stick 64 MB 


* Mit Schere, Klinge, Feile, Kugelschreiber 
* USB 1.1 M 


Art.-Nr. USB265 
62° 
y == 


Weitere USB-Sticks von: ACER * CAPTIVA • EXTREMEMORY + 
FUJITSU-SIEMENS • MSI * OEM * PLEXTOR * SONY * TRAXDATA 


USB-STICK 


AVITOS 


www.avitos.com 


Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszii 


HEFTVORSCHAU 


KÜHLUNGS- 
SPECIAL 


Der Sommer steht vor der Tür, die 
nächste Hitzewelle naht: Für aktuelle 
Spiele-PCs ist die heiße Jahreszeit 
eine harte Belastungsprobe. Einen 
Monat später als geplant bringt PC 
Games Hardware die besten Kühlungs- 
tipps in einem großen Praxis-Special. 


Ф 
= 
Lo 
в 
o 
2 


PCGH 09/2004 


DIE NEUEN 
AMD-RECHNER 


Was taugen Sockel-939-Boards? PC 
Games Hardware bittet die nächste 
Chipsatzgeneration zum Vergleichs- 
test. Lesen Sie, wie sich Nforce3 250 
Gb und K8T800 Pro im Härtetest ge- 
schlagen haben und welchem Herstel- 
ler Sie Ihr Geld anvertrauen sollten. 


PRAXIS: SPIELEN UNTER DOS 


Dungeon Keeper, Battle Isle, Civiliza- 
tion, Descent - die alten Spiele-Klassi- 
ker sind unvergessen und bieten noch 
immer eine Menge Spielspaß. Doch 
unter Windows XP kann der Nostalgie- 
Zock schnell in einer endlosen DOS- 
Fummelei enden. PC Games Hardware 
hat die besten Tipps für Klassiker zu- 
sammengestellt. 


KONN NAN SOLARTEX VON BOGNER JEANS 


Sich mit dieser „Solarstromjacke“ in die Öffentlichkeit zu 
wagen, setzt wirklich eine gehörige Portion Mut voraus. 
Allerdings gebe ich zu, dass die Vorstellung, immer Strom 
dabeizuhaben, schon recht reizvoll ist. Telefonierenden 
Frauen bleibt der vorzeitige Akku-Tod erspart, man kónnte 
seine Kinder mit solchen Jacken in Reihe schalten und 
somit beim Campen den Fernseher betreiben. Bei etwas 
beleibteren Herren wie mir kónnte man auch noch die Hüft- 
gegend mit Solarzellen bestücken und die Hightech-Beklei- 
dung könnte ein Starthilfekabel überflüssig machen. Wenn 
es Bogner jetzt noch schafft, dass man dieses Designer- 
stück auch außerhalb einer Kasperbude tragen kann, steht 
dem Erfolg der Erfindung nichts mehr im Wege. (rr) 

Info: www.bognerjeans.de 


Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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В weitere THEMEN 


E Test: Festplatten 
Welche Platte bietet am meisten? 


E Wissen: EFI - das neue BIOS 
Was bringt der BIOS-Nachfolger? 


E Test: Monitore 
Róhrenmonitore für Spieler 


vor": Des monars 


„Aufgrund einer schlechten Produktions- 
ausbeute von unter 50 Prozent und einem 
sehr aufwendigen Produktionsverfahren 
werden die ersten Dual-Layer-Rohlinge 
für DVD-Brenner rund 15 Euro kosten." 


Mitarbeiter von Verbatim 


ВШ: Des конат 


COMPUTEX 2004: wi ` Ks 
Oliver Haake staunte md 
nicht schlecht, als er 
die diesjáhrigen Mes- 
sehostessen von Coo- 
ler Master sah. Neben 
der kleinen Schwes- 
ter von Lucy Liu 
(links) waren auch 
der Blechmann (Mit- 
te) und Häuptling „Wind in seinem Haar“ (rechts) vertre- 
ten. Nur Vermutungen kann man über die Innentempera- 
tur des „Gehäuses“ bei permanenter Messebeleuchtung 
anstellen - damit hat die junge Dame auf dem Bild natür- 
lich keine Probleme ;) Leider nicht zu sehen sind rund ein 
Dutzend anderer „Animateure‘ von Thermaltake, die im 
Gänsemarsch mit PC-Gehäusen auf dem Rücken durch die 
Hallen marschierten. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 


erscheint am 


04.08.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise ein bis zwei Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Beiklins bekommen) 
Siege Siegel 


Є 289190 


МЕОЗ Digital Audio Player 7in1 Revolution МРЗ Player 
k MP3 Jukebox 


Superpreis 


ward 


Unplugged Mouse H 


€ 34.90 


Wireless Office Desktop 


ACC Flash 2CD, 
USB-CD-Writer+CardSlot біп1 


Standalone TV Box USB2.0 Multi Card Reader 


Design Wireless Set 


bbt-shop.de 


Wireless Keyboard Mouse Sub SYS Acoustic 2.1 Sub 5.1 Home Theater System 


Т 


е bbtshop.de - d 


-Sshop.de 


ЖЕ 
Ж ло; 
м 


bt 


/ 


DeingJobistUnlaub тасһҺсепш imneuen ДитБанр ORG 


fi 


Ferien unter Wasser: Die Familien kommen: Safari in der Wildnis: 
U-Boote aufgetankt? Wasser in den Pools? Wer füttert die Löwen? 


Underwater World - baue dein Beach World — das ist nicht nur Serengeti World - Safari beim König 


Ferienparadies in Neptuns Reich. Strand und Sangria. Die Gäste der Tiere samt Gefolge. Die wollen 
Und denke daran: Nicht alle wollen wollen Animation, Entertainment alle gepflegt werden. Kümmere dich 
unbedingt mit Haien schwimmen. und Urlaubsspaoß. Deren Glück um deine wichtigste Attraktion. 
Urlauber sind anspruchsvoll, liegt in deinen Händen. Und um das Wohl deiner Besucher. 
» | 
Nur 24,95 € PS www.holiday-world-game.de 
unverb. Preisempfehlung 


GATHERING 


ТОР-ТНЕМА: 
Geforce 6800 SLI 
E у + 100 Microsoft- 
Mäuse für Leser- 
Dauertest 


Sech 


ОЛУ E ч АТ 


Erstklassiger 
Dateimanager 
rc für WinXP! 


= тиц: ХР 1.0 
Verpassen Sie | P ATI RADEON X800: |» GEFORCE 6800: 


CZ Ihrem een | Exklusiver Blick hinter die | Dual-V6ASysteme + Shader 


TP Facelifting! Technik-Kulissen Modell 3 in Far Cry (dt.) 
SCT XP PRO 2.04 ы р MARKTÜBERSICHT: > PCI EXPRESS: 
| | e SE | Die neue Grafikkarten- Der AGP-Nachfolger auf 
i ] mit dem FTOTICLOO e . m . a 
| Tweak XP Pro Generation im Härtetest dem Praxis-Prüfstand 
600 MBYTE NEUE TREIBER & TOOLS = 


e | | WINDOWS: XP-Desktop-Tuning = 
— + Е 3D- — der Zukunft = 


KÜHLUNG OPTIMIEREN: 
Rechner läuft dank PCGH- 
Tipps bis zu 25 Grad kühler 


WINDOWS XP: RAM-Disk 10x А0 
schneller als Festplatte; L4 Ке 
DOS-Spiele unter WinXP 4 


WINDOWS ,LONGHORN" I SOCKEL-939-MAINBOARDS 


Angebot ohne Monitor 


Hintergrundbild ist entnommen aus Tom Clancy's Splinter Cell" Pandora Tomorrow“. 2004 Ubisoft 


Entertainment. Alle Rechte vorbehalten. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora ` 
Tomorrow", Ubisoft und das Ubisoft Logo sind Marken der Ubisoft Entertainment in den USA — 


und/oder in anderen Ländern. Alle weiteren Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentümi 


* В ` * 
rımus 

e Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 

(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?;CD?) 

Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ; CD?) 

512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

Optional - Dell" 1901FP, 19" TFT ab 739 € 

Onboard 10/100/1000 Ethernet Anschluss 

128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE" 

mit TV Out & DVI 

Creative Audigy" 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

16x DVD und 3.5" Floppy 

1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0. 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(8.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 14€? 
* Microsoft? Office 2003 Basic Edition (ОЕМ: CD?) 4 139 €? 
* 240 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 151 €? 
e 3 Jahre CompleteCare"? + 68€" 


Finanzierung schon ab 51.16€ mg 
E-Value": PPDE5-D0831 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 24.08.2004. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. 
Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. 
Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium, Celeron und 
Intel XScale sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen іп den USA und in anderen Ländern. "Angebot limitiert auf ausgewählte Dell™ Dimension'M PCs und Inspiron™ Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde, 
gültig solange Vorrat reicht. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im 
Einzelfallaufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. ?Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf 
Dell" Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die 
Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des 
Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" 
Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende 
Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., 
Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. “Effektiver Jahreszins nur 9,9 % (Laufzeit 36 Monate). Gültig ab 300 € Bestellwert. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der 
CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehürprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 
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isch gesteuerte 
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ng halten die 
ratur von Netzteil, 
Prozessor und 
gering wie 


Dell" empfiehlt Microsoft® Windows? XP Professional 


Optische Laufwerke ® 
Drei 5,25"-Schächte für 
optische Laufwerke. 


ptische 
d keine freien 
ehr? Nicht so Festplatten Ө 
on" XPS. Zudem Durchbrechen Sie die 
Watt XPS- Terabyte-Barriere! 


Der Dimension" XPS kann bis 
zu drei 400 GB** Serial 
ATA-Festplatten aufnehmen. 


Grafikkarten Ө 
Für den Dimension" XPS stehen eine Reihe hochleistungsfáhiger PCI- 
Express-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI? Radeon" X800 XT". 


Angebot ohno Monitor 


DELL" DIMENSION" XPS *ENTHUSIAST* 


DELL" DIMENSION" XPS *ULTIMATIV* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 


(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 


* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD^) 


* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" 2001FP HAS, 21" TFT ab 869 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Anschluss 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE", 
TV-Out & DVI 

* Creative Audigy" 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

• 8x DVD+R/+RW & 3.5" Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Multimedia Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


esp, 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) « 174€? 
* Microsoft® Office 2003 Basic Edition 

(OEM*; CD?) + 139€? 
* 500 GB** Serial-ATA, Stripe Raid 0 + 325€" 
* Home Installation mit Datentransfer und 

Internetanbindung + 219€? 


Finanzierung schon ab 63,96 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D0832 


QNLINE 


Zusätzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile 
bei Online-Bestellung unter 


www.dell.de 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.10 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 


* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?;CD?) 


* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 
* 1024MB Dual Channel DDR2-RAM, 533 MHz 


* 500 GB** Serial-ATA Festplatten, Stripe Raid 0 


* Optional - Dell" 2001FP HAS, 21" TFT ab 869 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Anschluss 

* 256MB PCI-Express ATI* Radeon" X800 XT", 
TV-Out & DVI 


* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 


* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD & 3.5" Floppy 

* Dell" TrueMobile" 1300 WLAN USB-Adapter 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Multimedia Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


K 


* Microsoft? Office 2003 Professional 


(OEM*; CD?) +337 €? 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 

95 Watt + 82€” 
* Logitech? Wingman Pro Joystick + 29 €" 
* 3 Jahre Vor-Ort Service am nächsten 

Arbeitstag" +101 €? 


Finanzierung schon ab 95,96 € mtl.’ 
E-Value": PPDE5-D0833 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 


- Lokaltarif, www.dell.ch 


А АН dae zu Bin 
"super Preis 


GRATIS 
Dell" 720 
Farbdrucker 


bei Online-Bestellung* 
von ausgewählten 
Dell" Systemen 


m am am if EE 


*Angebot limitiert auf ausgewählte Dell" Dimension" PCs und Inspiron" Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde, gültig solange Vorrat reicht! 


DELL" DIMENSION" 4600 *LARGE* 


DELL" DIMENSION" 4700 *X-LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *EXTREME* 


| 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*;CD?) 

* Microsoft” Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** EIDE-Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" E773p, 17" Monitor ab 127 € 

* Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB ATi® Radeon" 9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV-Out 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 6x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD?) 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM?; CD?) 

* 512 MB Dual Channel DDR2-SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" E172FP, 17" TFT-Display ab 405 € 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE", TV Out 
& DVI 

* Creative Audigy" 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD?) 

* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?) 

* 1024 MB Dual Channel DDR2-SDRAM, 400 MHz 

* 320 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min (Strip Raid 0) 

* Optional - Dell" 1901FP, 19" TFT ab 637 € 

* Onboard 10/100/1000 Ethernet Anschluss 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE", TV Out & 
DVI 

* Creative Audigy" 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 8x DVD+R/+RW A 16x DVD & 3.5" Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Systempreis ohne Monitor, 
€ inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
jetzt mit GRATIS Dell" 720 Farbdrucker* 


Systempreis ohne Monitor, 
€ inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
D jetzt mit GRATIS Dell” 720 Farbdrucker* 


Systempreis ohne Monitor, 
€ inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
= jetzt mit GRATIS Dell” 720 Farbdrucker* 


e Krasse Upgrades 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +116 €" 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 


e Krasse Upgrades 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +174 €” 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 


(OEM*; CD?) +267 €" (OEM*; CD?) +267 €? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" * 3 Jahre CompleteCare”" + 67 Є" 
• Transfer ту PC + 50€" * Logitech® Cordless Desktop? MX" Tastatur + 99 €” 
E-Value": PPDE5-D0816 E-Value": PPDE5-D0845 
Axim" X30 Pan/Lan 624 T 


* 64MB Flash-ROM 
* 64MB S-DRAM 


e inkl. Dockingstation 


* 624MHz Intel XScale® Technologie 


* inkl. WLAN und Bluetooth® 


JM NAMGATOR 


A 


nur 382€ 


inkl. MwSt. + GRATIS Versand 


Axim" X30 TomTom GPS 

a Komplettpaket aus Dell” Axim™ GPS und 

FS TomTom Navigator 3. Unterstützt Sie bei Ihrer 
BIS 


ES Routenplanung und hilft Ihnen, Ihren Weg 


schnell zu finden. 


e Krasse Upgrades 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 МВ L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 


(OEM*; CD?) + 267 €” 
* 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) + 279 €? 
* AverMedia USB 2.0 TV Tuner + 79€" 
* 3 Jahre Vor-Ort Service mit 3 Jahren 

CompleteCare"? + 168 €? 


E-Value": PPDE5-D0826 


nur HAIE 


inkl. MwSt. + GRATIS Versand 


HYUNDAI 170$ 
TFT-Display 
* Auflösung: 1280x1024 
* Helligkeit: 260cd/m? 
* Kontrast: 450:1 
* Reaktionszeit: 16ms 


nur 439€ 


inkl. MwSt. + 12 Versand 


Dell” Monitor 1901FP 

* Auflösung 1280x1024 

* Helligkeit 260cd/m2 

* Kontrast 450:1 

*3 Jahre Vor-Ort-Austausch 
Service 


nur 776€ 


ink. MwSt. + 12 € Versand 


Dell" W1700 LCD-TV 
* Echtes 16:9 Format 
* Lichtstark und kontrastreich 
* Inkl. aller Kabel 
* HDTV kompatibel 
Dieses Gerát kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslósen 

Statt 769 € 


jetzt nur 731€ 


inkl. MwSt. + 23 € Versand 


Dell" 2200MP 
Projektor 
* 1200 ANSI Lumen 


* 1700:1 Kontrast 
* SVGA Auflösung (800x600) 


Statt 1.009 € 
jetzt nur 


908€ 


inkl. MwSt. +13 € Versand 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Dell” empfiehlt Microsoft” Windows® XP Professional 


DELL" INSPIRON” 8600C *ESSENTIAL* 


DELL" INSPIRON" 9100 *SUPERB* 


DELL" INSPIRON" 9100 *ROYAL* 


* Intel® Centrino” Mobiltechnologie, Intel® Pentium® М 
Prozessor (1.50 GHz, 1MB L2 Cache, 400MHz FSB), 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?;CD?) 

* Microsoft® Works 7.0 (OEM*;CD?) 

* 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 30 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WXGA TFT Display (1280x800) 

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon 9600 PRO TURBO 
Grafik 

* Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW 

* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire 

* Lithium-lonen Akku mit 72 Wh 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1MB Level2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD") 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD?) 

* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi® Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Combo-Modul mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 

* Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Міпі-РСІ WLAN Karte 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1MB Level2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM?;CD?) 

e Microsoft? Works 7.0 IDEMS CD") 

* 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 80 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WUXGA TFT Display (1920x1200) 

* 128 MB ATi? Mobility" Radeon 9700 Grafik 

* Combo-Modul mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 

* Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte 


Systempreis 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Systempreis 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


ln 


* 60 GB** Festplatte + 99€? 
* Microsoft? Office 2003 Basic Edition 

(OEM?); CD?) + 139€" 
* 8x DVD+R/+RW Brenner + 139€" 
* Robuster, vielseitiger Nylon-Rucksack + 59€? 
* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 

Arbeitstag" + 406€" 


Finanzierung schon ab 43,16 € mtl.” 


E-Value": PPDE5-N0840 
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* NEU! 256MB ATI* Mobility" Radeon" 


9800 Grafikkarte, 8X AGP + 174 €° 
* Microsoft” Office Small Business 

Edition 2003 (OEM; CD”) + 267 €? 
• AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte + 199 €” 
• 15,4" UltraSharp" WUXGA TFT-Display 

(1920х1200) + 81€ 
* 3 Jahre CompleteCare"^ + 198 €? 


Finanzierung schon ab 55,96 € mtl.” 


E-Value": PPDE5-N0851 


ONLINE 


Systempreis 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Vllt 


* NEU! 256 MB ATI” Mobility" Radeon" 9800 


Grafikkarte, 8X AGP + 174 €) 
* Microsoft Office 2003 Professional 

(OEM*; CD?) + 336 €? 
• 100 GB** Festplatte + 81€ 
* Mit Dell" TrueMobile" 2300 Wireless LAN 

b/g Router * 116 €? 
* Home Installation mit Internetanbindung und 

Datentransfer *219 €? 


Finanzierung schon ab 60,76 € mtl.” 


E-Value": PPDE5-N0852 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 


Zusátzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile bei 
Online-Bestellung unter 
Www dell de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


unter www.dell.de 


DELL" DRUCKER 


Dell" A922 Photo 
All-In-One Drucker 


Drucken, Scannen, Kopieren. 
Randloser Drucker bis DIN A4 und 
mit bis zu 6 Farben (optional). 


statt 119 € | | 
jetzt nur 
inkl. MwSt. 


* 17 € Versand 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


АВО-АМСЕВОТ 


Doom 3 für lau” 


*Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware einen 
neuen Abonnenten 
werben, erhalten Sie 
als 

. Schicken 
Sie uns einfach den 
unten abgebildeten 
Coupon ausgefüllt zu 
oder surfen Sie im 
Internet auf 


und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 
Doom 3 erscheint am 
12.08.2004. Ausweisko- 
pie des Prämienemp- 
fängers ist notwendig. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: Einfach und bequem 


ш) JA, ich möchte das 2- Jahres-PC-Games-Hardware -Abo (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) | online abonnieren: 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) | 


[71 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware -Abo D 0 0 m 3 


mit DVD. (€ t1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausc.; Ausland € 136,80/24 Ausg.) 
(Artikelnr.: 002498) 


megaabo.pcgameshardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Gewünschte Zahlungsweise des Abos: | S " 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben ' Dort finden Sie auch 
kostenlos! ] P n А РА P 
ans | eine Übersicht sämtli- 
Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) ' 
z : cher Abo-Angebote von 


Kreditinstitut: 


Straße, Hausnummer 


: PC Games Hardware und 
w-— | | | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: | | Magazine. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
Kontoinhaber: 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Ausweiskopie zum Nachweis der Volljáhrigkeit notwendig!) I Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


PH 2417 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
Straße, Hausnummer mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 
TESTS B TIPPS I TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kompak- 
ten Rückblick: News 
und Trends auf dem 
Hardwaremarkt sowie 
Neuigkeiten aus der 
Redaktion. 


Redaktion intern: Der 
Sommer kann kommen! Zu- 
mindest Ihr PC ist gut auf 
sommerliche Temperaturen 
vorbereitet, sofern Sie alle 
Tipps unseres 
chen PCGH-Kühlungs-Spe- 
cials befolgt haben. Während 
haben 


wir Spielerechner mit einem 


umfangrei- 


unserer Praxistests 
Heizlüfter gequält, Dutzende 
von Hardwarekombinationen 
ausprobiert und die op- 
timale Belüftung für ver- 
schiedene Rechnertypen 
ausgetüftelt. Lust auf coole 
Rechner? Lesen Sie weiter 


ab Seite 100. 


Doom 3 gehört sicherlich zu 
den Spielen, für die sich so 
mancher Anwender einen 
neuen Rechner kaufen oder 
zumindest wichtige Kompo- 
nenten aufrüsten würde. Die 
gute Nachricht: Doom 3 er- 
scheint Mitte August – unge- 
schnitten und mit USK-Logo. 
Die schlechte Nachricht für 
PCGH-Leser: Wir 
Ihnen nicht rechtzeitig im 


können 


Detail sagen, ob Ihre Hard- 
ware gut genug für Doom 3 
ist. Während beispielsweise 
unser Schwestermagazin PC 
Games Doom 3 durchspielen 


PC Games Hardware traf ... 


KOCH MEDIA Przemyslaw 
Marmul von Techland lud zur 
Testfahrt mit Xpand Rally ein. 


RAPTOR GAMING Dirk 
Schunk und Heinz-Dieter Lud- 
wig zeigten Eingabegeräte. 


SCI Emily Britt und Paul 
Wright von SCI präsentierten 
Conflict Vietnam. 


durfte (den Erfahrungsbe- 
richt finden Sie in der aktuel- 
len Ausgabe), war es für die 
Redaktion von PC Games 
Hardware aus technischen 
nicht 
ebenfalls vor Ort zu sein. 
Wer sich auch ohne PCGH- 
Härtetest Doom 3 stellen will, 


Gründen möglich, 


für den ist unser Abo-Ange- 


bot links von Interesse. 


PC Games Hardware mit 
DVD 
sehr gut an. Um die Inhalte 


kommt weiterhin 
künftig noch besser an Ihre 
Wünsche anzupassen, be- 
nötigen wir Ihr Feedback. 
Bitte schicken Sie Wünsche, 
Anregungen und Kritik zu 
unseren Datenträgern (auch 
zur neuen Oberfläche) an 


tb@pcgameshardware.de. 


Einen ganz besonderen Ser- 
vice bieten wir Ihnen in Zu- 
sammenarbeit mit Microsoft 
an. 100 Leser bekommen eine 
MS-Maus für einen Dauer- 
test. Mehr auf S. 47. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


б буг 


GENIUS Sven Weiß und Jan 
Eppers mit neuen Eingabe- 
und Multimediageräten. 


Das PC-Spiel 


zum Film! 
Jetzt überall 


im Handel! 


Spielé die Hauptcharaktere 
mit den echten Stimmen an 
original Schauplátzen 


. aus dem Film! 


Klick' dich 
durch ein aberwitziges 
Adventure und schalte 


verschiedene Minispiele frei 


für noch mehr Spaß! 


www.periode 1.de/pc-spiel 


. 


phenoemedia ıs 


verbindliche 


um 


eisempfehlung 


SERVICE: HEFTINHALT 


Die Heft-Highlights 


Schwerpunkt Grafikkarten: In 
einem aufwendigen Test hat PC 
Games Hardware acht aktuelle 

High-End-Modelle verglichen und 


PCI Express in der Praxis getes- ef 


tet. Außerdem im Heft: ein ex- 
klusiver Technikreport über Atis 
X800 und der neue Far Cry (dt.)- 
Patch, der Shader 3.0 freischaltet. 


Seite 20/64/116/142 


X800 und Geforce 6800 


DOS-Klassi- 
ker unter Windows 


Wer kennt sie nicht, die alten Perlen wie Dun- 
geon Keeper, Monkey Island oder Descent? 
PCGH gibt Tipps zum Betrieb unter Windows XP. 


Seite 112 


Windows 
schóner machen 


Wenn der Windows-Desktop langweilig wird, 
ist es höchste Zeit für's Optik Tuning. Wie 


das geht steht auf 


Seite 120 


Eine komplette 
Generation hat PC 
Games Hardware 


im Rahmen der 
Festplatten-Markt- » N 
übersicht getestet. 
28 Datenträger 
mussten sich im 
Härtetest beweisen. S 
Die Ergebnisse 


gibt's ab 


8 PC Games Hardware | 09/2004 


So kühlen Sie Ihren PC! 


Die Temperatur um 25 Grad Cel- 


sius senken, und das in wenigen 


Minuten? Wie das geht, zeigt PC 


Games Hardware in einem zwölf- 


seitigen Kühlungs-Special. Die 
besten Kälte-Tipps für den Som- 
mer gibt's ab 


Seite 100 


Kompletter Heftinhalt | 


Titelthemen 


> Test: Sockel-939-Mainboards ............ 52 


> Test: Neue Grafikkarten 
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АВО-АМСЕВОТ 


Anziehend schön 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


- Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 


Games Hardware 


- Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
- Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


V à 
Re l 


abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön das 
exklusive Sapphire/ 
ATI-Fanpaket! 


ie sind Sapphire/ATI- 
Fan, besitzen eine ent- 
sprechende Grafikkarte 
und wollen natürlich auch Ihren 
Mitmenschen mitteilen, auf wel- 
che Hardware Sie setzen? Dann 
ist dieses Sapphire/ ATI-Fanpa- 
ket genau das Richtige für Sie: 
Wer jetzt ein PC-Games-Hard- 


ware-Abo abschließt, bekommt 
als Dankeschön ein exklusives 
ATI-/Sapphire-T-Shirt - extra für 
diese Aktion entworfen und nur 
hier zu bekommen. Das hoch- 
wertige Shirt besitzt auf dem 
Rücken einen Aufdruck mit dem 


sexy ATI-Maskottchen „Ruby“. 
Passend zum T-Shirt bekom- 
men Sie noch eine hochwertige 
Schirmmütze mit Sapphire-Lo- 
go. Das T-Shirt ist in den Größen 
L/XL verfügbar, die Schirmmüt- 
ze ist in der Größe verstellbar. 


AT 


©з 


SArPPHIRE 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bequemer und schneller 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- ! online abonnieren: 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(€ 5520/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Bi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. L plus Schirmmütze (unisex) 
Artikel-Nr.: 02530 


Bi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. XL plus Schirmmütze (unisex) abo.pcgamesh rdware.de 


Artikel-Nr.: 002555 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht - sollte die gewünschte Größe f 


nicht mehr verfügbar sein, so behalten wir uns vor die andere Größe zu liefern!.) | Dort finden Sie auch 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ` eine Übersicht sämtli- 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 
Ausgaben kostenlos! : cher Abo-Angebote von 


PLZ Wohsort m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 4 Wochen) PC Games Hardware und 


Kreditinstitut: : weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


Telefon-Nummer 
Konto-Nr.: 
Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): H 


Bankleitzahl: і 


Мате, Могпате 
m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Strafe, Nr. Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 1 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 1 


gilt nur für PC Games Hardware. 


TESTS Ш TIPPS I TUNING 


PLZ, Wohnort 
ı DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PHJAO9) | 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Einmal im Quartal schauen viele 
Anwender gebannt nach Amerika. 
Nein, der Grund ist nicht die E3, und 
auch nicht die mittlerweile einge- 
stellte Comdex-Messe. Alle drei 
Monate müssen die Halbleiterriesen 
ihre Geschäftsergebnisse auf den 
Tisch legen. Ein für Nicht-Aktienbe- 
sitzer vermeintlich uninteressanter 
Vorgang, der jedoch viel Zündstoff 
birgt: So hat AMD erstmals seit dem 
Jahr 2000 in einem dritten Quartal 
keinen Verlust mehr gemacht: 

30 Millionen US-Dollar Gewinn 
notiert der Chiphersteller nach 

140 Millionen Miesen im Vorjah- 
resquartal. Scheinbar ein großer 
Erfolg, der aber schnell relativiert 
wird, wie ein Blick zum Hauptkon- 
kurrenten zeigt: Bei Intel wurde im 
gleichen Zeitraum das 55fache in 
die Kassen gespült, unvorstellbare 
1,76 Milliarden Dollar. Auch wenn 
die Zahlen nur bedingt vergleich- 
bar sind - eines wird deutlich: Intel 
dominiert den Prozessormarkt wie 
kaum ein anderer Hersteller und 
muss auch langfristig keine echte 
Konkurrenz fürchten. Daran werden 
auch ein paar Problemchen mit 
dem Prescott und den Southbridges 
nichts ändern. 


~ 


Mi 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


Bi Ich habe mir eine 
Grafikkarte gekauft und 
versucht, sie zu übertak- 
ten. Dabei ging sie kaputt. 
Ist das ein Garantie- oder 
Gewährleistungsfall? 

Ein Gewährleistungsan- 
spruch setzt einen Mangel 
voraus, der von der Sollbe- 
schaffenheit abweicht. Zur 
Sollbeschaffenheit einer 
Grafikkarte gehört jedoch 
nicht die Möglichkeit der 
Übertaktung. Also läge hier 


Zahl des Monats 
4 MILLIONEN US-DOLLAR 


muss ein Spam- 
mer aus den Staa- 
ten an Microsoft 
zahlen. Der Un- 
ternehmer hatte 
mit ungezählten 
Werbemails ver- 
sucht, den Absatz seiner Produkte anzukurbeln. 
Microsoft klagte, ein kalifornisches Gericht gab 
dem Softwareriesen Recht. Microsofts Anti- 
spam-Initiative verbucht damit den ersten gro- 
ßen Erfolg. Abzuwarten bleibt, ob die Zahl der 
unerwünschten Werbebotschaften in Zukunft 
tatsächlich abnimmt. 


Rechtsthema: 


Hardware-Umtausch 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


kein Gewährleistungsan- 
spruch vor. So lange der 
Hersteller die Übertaktbar- 
keit nicht garantiert, ist es 
auch kein Garantiefall. 


Ш Was könnte passieren, 
wenn ich die Grafikkarte 
trotzdem reklamiere, ohne 
den Übertaktungsversuch 
zu erwähnen? 

Der Händler würde die 
Grafikkarte zum Hersteller 
schicken, der unschwer 


feststellen würde, dass der 
Defekt vom Overclocking 

kommt. Der Händler würde 
also keinen Ersatz leisten. 


E Mehr kann mir rechtlich 
nicht passieren? 

Zeigt der Händler Sie an, 
gehe ich davon aus, dass es 
zu einer entsprechenden Ver- 
urteilung und Strafe kommen 
würde. Ein solcher Versuch 
wird als Betrug gewertet und 
kann geahndet werden. 


Bl Hardware-Hitliste 


Athlon 64 3200+ (CPU) 


Mai 2004 Јипі 2004 Juli 2004 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


Mai 2004 


Јипі 2004 Juli 2004 


Der Juli hat unsere Hardwarepreise ordent- 
lich durcheinander gewürfelt: Der Athlon 
64 3200+ war im letzten Monat wieder 
etwas teurer, ebenso die Pentax-Digitalka- 
mera - unter 500 Euro bekommt man diese 
Geräte im Moment nicht. Deutlich billiger 


Pentium 4 3,2 (CPU) 


Mai 2004 Јипі 2004 Juli 2004 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
[rr mun 


Mai 2004 


Јипі 2004 Juli 2004 


wurde dagegen das MSI-Board und die 
Samsung-Festplatte. Das Athlon-64-Board 
ist jetzt schon ab 100 Euro zu haben. Unver- 
ändert teuer bleibt die Sapphire 9800XT. 
Alle Preise wurden in Zusammenarbeit mit 
dem Preisvergleichsdienst www.idealo.de 


Sapphire 9800 XT (VGA) 


43000 
40000 
ШИ 
40000 
9800€ 
3800€ 
3000€ 
3800€ 
3800€ 
300€ 
3000€ 


Е: 


Маі 2004 Јипі 2004 Juli 2004 


Pentax Optio 555 (Digicam) 


pur 
BUD 
50000 
49000 
ШИ 
ШИН 
4000 
ШИН 
4000 


2| 


Alle Angaben von Йбс 


Mai2004 ^ Juni2004 Juli 2004 


www.pcgameshardware.de 
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BEE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Grafikkarten-Roadmap 


3. Quartal 2004 


4. Quartal 2004 


Nvidia NV45 Deltachrome S8 PCI Express 
A Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 A $3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. , 
ER entwickelt. Er stellt die PCI-Express-Version H Gegenüber der AGP-3.0-Variante sind keine = 
$ des neuen VGA-Flaggschiffs dar. 5 technischen Änderungen zu erwarten. = 

Ati X300/X600 Dual-Systeme = 
a a 5, 
Z Das PCl-Express-Line-up von Ati umfasst mit Е Alienware hat erste Benchmarks seines Video * 
= X300 (Radeon 9600/SE) und X600 (Radeon H Arrays veröffentlicht. Auch Nvidia bringt mit 5 
5 9600 Pro/XT) auch Einsteiger-Varianten. 5 LSI eine Dual-Lösung auf PCI-Express-Basis. А 

R423 NV41/NV43 2 
a m c 
z Die PCI-Express-Ausgabe des Radeon X800 Е Die abgespeckten Varianten des №40 sind spä- E 
E erscheint zusammen mit dem ersten Schwung EH testens im vierten Quartal, eher sogar früher E 
5 an PCI-Express-Hauptplatinen. 5 zu erwarten. Details siehe News. E! 


| HTHIZIIT 


ELSA IS BACK Nach der Insolvenz im 
Jahr 2002 ist Elsa seit dem 23. März 
2004 unter dem Namen , Elsa Techno- 
logy GmbH" wieder in Europa präsent. 
Man wolle vor allem Grafikkarten und 
einige Multimedia-Produkte wie TV- 
Tuner-Karten anbieten. Erste Tests der 
neuen Grafikkarten mit Ati- und Nvidia- 
Chipsatz finden Sie ab Seite 64. 

Info: www.elsa.de 


CREATIVE GIBT GRAFIKKARTEN- 
GESCHÄFT AUF Nach Terratec 

(PCGH 07/2004) gab nun auch Creative 
bekannt, in Europa vorerst keine Grafik- 
karten mehr zu verkaufen. Grafikkarten- 
Branch-Manager Eoin Leydem vertraute 
dem Onlinemagazin Guru3d an, dass vor 
allem das neue Geschäftsmodell von Ati 
und Nvidia daran schuld sei. 

Info: www.guru3d.com 


MEDIA-MARKT-PC MIT 6800 UL- 
ТВА Bei Media Markt wird der erste 
Komplett-Rechner mit Geforce-6800- 
Ultra-Grafikkarte erhältlich sein. Dies 
gab Nvidia in einer offiziellen Presse- 
mitteilung bekannt. Weiterhin ist der 
PC von Fujitsu-Siemens mit 1.024 MByte 
DDR-RAM, P4 mit 3,2 GHz, 250-GByte- 
Serial-ATA-Festplatte, DVD-Multinorm- 
Brenner und TV-Tuner ausgestattet. 
Wann der 1.799 Euro teure Komplett-PC 
letztendlich erhältlich sein wird, ist 
noch nicht bekannt. 

Info: www.mediamarkt.de 


KOOPERATION In einer Pressemittei- 
lung gab Grafikkarten-Hersteller Inno3D 
die Zusammenarbeit mit Coolermaster 
bekannt. Ziel sei es, 3D-Beschleuniger 
innovativ zu kühlen. 

Info: www.inno3d.com 


GERÜCHT: Ati bringt 
Radeon X800 GI" 


Nachdem Nvidia beim Leistungsvergleich zwi- 
schen Geforce 6800 GT (16 Pipelines) und Ra- 
deon X800 Pro (12 Pipelines) leicht die Nase 
vorn hatte, scheint man im Ati-Headquarter ner- 
vós zu werden. Prompt mehren sich Gerüchte, 
wonach Ati ebenfalls eine 16-Pipelines-Version 
veróffentlicht, die lediglich taktreduziert ist. 
Danach soll die X800 „СТ“ mit 425 MHz Kern- 
takt und 450 MHz Speichertakt an den Start ge- 
hen, allerdings nur für das PCI-Express-Inter- 
face. Dass das Kürzel „СТ“ wirklich verwendet 
wird, ist allerdings mehr als zweifelhaft. (tb) 


NEXT GENERATION: 
Geforce vs. Radeon 


Next Generation: Ein Teil des neuen Grafikchip-Line-ups 
wird schon im 110-Nanometer-Verfahren gefertigt. 


Kaum sind erste Grafikkarten mit den neuen 
Chipsätzen verfügbar, tauchen bereits die ersten 
handfesten Informationen zu den Folgeprozes- 
soren auf. Bei Nvidia sind das die Mittelklasse- 
Chips NV43/NV41, bei Ati der RV410 sowie der 
R430. Der NV43 und der RV410 treten voraus- 
sichtlich mit acht Pipelines an und sind im 110- 
Nanometer-Prozess gefertigt. Erste Leistungs- 
werte deuten auf ein 256-Bit-Speicher-Interface 
hin. Der NV41 und der R430 sind dagegen kos- 
tenoptimierte 12-Pipeline-Varianten, die den Ge- 
force 6800 Standard sowie den X800 Pro ablósen 
sollen. Nach bisherigem Wissensstand sind alle 
erwáhnten Chipsátze native PCI-Express-Ló- 
sungen, Nvidia ist allerdings in der Lage, diese 
per BRO2-Bridge auch AGP-fáhig zu machen. 
Weitere Chips dieses Jahr sind der NV44 (4- 
Pipeline-Version) sowie der R480/NV48. (tb) 


Webseite: www.xbitlabs.com 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de 
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Geforce 6800 LE: Nach unseren Informationen könnte 
schon bald eine 8-Pipeline-Version des NV40 folgen. 


NVIDIA/ATI: X800 SE 
und Geforce 6800 LE 


Wie aus vertrauenswürdigen Quellen bekannt 
wurde, stehen erste Grafikkarten auf Basis des 
Radeon X800 SE (R420 mit acht Pipelines, 425 
MHz Chiptakt, 128 MByte DDR1-RAM mit 350 
MHz) sowie des Geforce 6800 LE (NV40 mit 
acht oder zwólf Pipelines, 300 MHz Kerntakt, 
128 MByte DDR1-RAM mit 350 MHz) kurz 
vor der Veróffentlichung. Atis Pressesprecher 
Chris Hook dementierte zwar, dass der X800 
SE im Endkundenmarkt erscheinen werde. Die 
Erfahrung der Vergangenheit zeigt allerdings, 
dass reine OEM-Varianten doch den Weg in den 
Retailmarkt finden. (tb) 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de 
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DOOM 3: Erste Benchmarks 
im Internet veröffentlicht 


Doom 3: In Zusammenarbeit mit id Software hat www.hardocp.com erste 
Benchmarks erstellt und veröffentlicht. 


Pünktlich zu Redaktionsschluss sind erste Doom 3-Benchmarks 
im Internet aufgetaucht, die von der Webseite www.hardocp.com 
in Zusammenarbeit mit id Software erstellt wurden. Auf Basis 
dieser Ergebnisse kann man festhalten, dass die Geforce-6800-Rei- 
he den zu erwartenden Geschwindigkeitsvorteil auch tatsächlich 
erreicht (Nvidia-Karten erzielen bei OpenGL-Spielen traditionell 
hohe Frameraten). Auf einem P4 3,2 GHz (2 GByte RAM, i875) 
liegt der Geforce 6800 Ultra zwischen einem (1.024x768, kein 
FSAA, 8:1 AF) und 24 Prozent (1.600x1.200, 4x FSAA, 8:1 AF) vor 
einem X800 XT (520 MHz/560 MHz DDR). Erstaunlich: Selbst ein 
Geforce 6800 GT liegt entweder gleichauf (1.024x768) oder bis zu 
12 Prozent vor dem High-End-Modell von Ati (1.600x1.200). Eine 
schwache Leistung bietet nach den Tests der X800 Pro: Der GT 
ist zwischen 11 und 68 Prozent schneller. Gute Leistungen zeigen 
auch noch FX 5950 Ultra und Radeon 9800 XT (beide weitgehend 
gleichauf), vor allem ohne Kantengláttung. PC Games Hardware 
plant, in der kommenden Ausgabe ein Praxis-Special zu Doom 3 
zu veróffentlichen. Aus technischen Gründen war das in dieser 
Ausgabe nicht móglich. (tb) 


Webseite: www.hardocp.com 


alle АЧЕЙ Doom 3 (Quelle: hardocp.com) 


1.024x768, 4x AA/8:1 AF 1.024x768, kein AA/8:1 AF 
Geforce 6800 Ultra 65 Fps T2 Fps 
Radeon X800 XT PE 60 Fps T2 Fps 
Geforce 6800 6T 60 Fps 71 Fps 
Radeon X800 Pro 42 Fps 63 Fps 
1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 1.600x1.200, kein AA/8:1 AF 
Geforce 6800 Ultra 41 Fps 62 Fps 
Geforce 6800 GT 36 Fps 56 Fps 
Radeon X800 XT PE 34 Fps 50 Fps 
Radeon X800 Pro 22 Fps 37 Fps 


Settings: Pentium 43,2 GHz, 2 GByte RAM 008400, i875-Mainboard, Forceware 61.76, Catalyst 8.05 
Die Dominanz der Geforce-6800-Serie bei Doom 3 ist offensichtlich. 


www.pcgameshardware.de 


19 Я Т 04 ЕЕ Е 1 РЧ СЗ 


EX AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


AMD: Nächste Preissenkung 


offenbar Mitte August 


AMD will die Preise für die meisten Desktop-Prozessoren nach 
bislang unbestätigten Informationen noch im August drastisch 
senken. Am stärksten betroffen sind demnach die Athlon-64- 
Prozessoren 3400+ und 3500+. Beide sollen um 32 Prozent 
günstiger werden, der Athlon 64 3400+ kostet dann nur noch 
283 statt 417 US-Dollar, der Athlon 64 3500+ soll für 339 Dollar 
(vorher: 500) zu haben sein. Die weiteren Änderungen: Athlon 
64 3800+: 631 Dollar (720), Athlon 64 3200+: 224 Dollar (278), 
Athlon 64 3000+: 186 Dollar (218), Athlon 64 2800+: 171 Dollar 
(178). Auch der Preis für einen Athlon XP 3200+ fällt von 213 
auf 201 Dollar, der XP 3000+ soll mit 163 Dollar dagegen un- 
verändert teuer bleiben. Wahrscheinlich tritt die Preissenkung 
an dem Tag in Kraft, an dem AMD auch die neuen Sempron- 
Prozessoren vorstellt (siehe Seite 22). Ob und wie Intel auf 
die Preissenkung reagieren wird, ist noch offen. Alle Angaben 
gelten wie immer bei Abnahme von 1.000 Stück. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Foto: AMD 


Athlon 64: Im August werden vor allem die Athlon-64-Prozessoren 3400+ und 
3500+ deutlich billiger. Dann wird auch ein Sockel-939-Rechner erschwinglich sein. 


Foto: Intel 


INTEL: Neue Mobilprozessoren 


Mobilprozessor: Intel hat Ende Juli neue Notebook-Prozes- 
soren angekündigt, darunter erstmals auch Dothan-Modelle. 


Intel hat das Angebot an Mobilprozessoren Ende 
Juli deutlich erweitert. Neu sind der Pentium M 
Low Voltage 738 (1,4 GHz), der Pentium M Ul- 
tra-Low Voltage 733 (1,1 GHz) und 723 (1,0 GHz) 
sowie der Celeron M Ultra Low Voltage 353 
(900 MHz). Die Mobilchips sollen vor allem in 
kleinen und leichten Notebooks mit weniger als 
1,5 Kilogrammm Gewicht zum Einsatz kommen. 
Die Prozessoren 353, 723 und 733 erzeugen eine 
TDP (Thermal Design Power) von 5 Watt bei 
0,94 Volt Betriebsspannung. Der 738 erreicht 10 
Watt bei 1,11 Volt. Die vorgestellten 7er-Modelle 
basieren auf dem in 90 Nanometer gefertigten 
Dothan-Kern, die Preise liegen zwischen 161 
(353) und 284 (738) US-Dollar. (cg) 


Webseite: www.intel.de 
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AMD/INTEL: Gute 
Quartalszahlen 


AMD und Intel haben die Geschäftsergebnisse 
für das zweite Quartal vorgelegt: Demnach 
machte Intel 8,05 Milliarden US-Dollar Umsatz, 
AMD schaffte 1,26 Milliarden US-Dollar. Beim 
Gewinn ist der Unterschied noch größer: Intel 
erwirtschaftete im abgelaufenen Quartal 1,76 
Millarden Dollar, AMD kommt auf 32 Milli- 
onen Dollar, im Vorjahresquartal hatte AMD 
noch einen Verlust von 140 Millionen Dollar 
ausgewiesen. (cg) 


INTEL: NX-Support 
offenbar noch in 03 


Den Virenschutz NX („Мо Execution“) will Intel 
offenbar noch im dritten Quartal in einige Pro- 
zessoren einbauen. Das kommende E0-Stepping 
bringe das Feature zunächst für die Sockel- 
775-Chips Pentium 4 und Celeron D, berichtet 
das taiwanische Onlinemagazin Digitimes unter 
Berufung auf mehrere Mainboard-Hersteller. 
Pentium M und Celeron M würden Anfang 2005 
folgen. Bei gleichen Typbezeichnung soll ein „J“ 
im Namen auf den NX-Support hinweisen. (cg) 


NFORCE4: 
Erste Details 


NVIDI Ae 
nFoace “З 
Pro 150 


BEGIE E Egte ЕС SER. 
Nforce3: Nvidias Nforce3-Nachfolger 
soll SLI unterstützen. 


Nvidias nächster Nforce-Chip- 
satz soll nach bislang unbe- 
stätigten Informationen 32 
PCI-Express-Verbindungen 
(,Lanes") unterstützen. Der 
Nforce4 wáre damit der ers- 
te Desktop-Chipsatz, der die 
vollwertige Koppelung (SLI) 
zweier Geforce-6800-Grafikkar- 
ten erlaubt. Bislang verfügbare 
Chipsátze haben meist nur 20 
Verbindungen, 16 davon wer- 
den für den PCI-Express-x16- 
Steckplatz verwendet, vier für 
x1-Slots. Außerdem soll der 
Chipsatz mit zwei Gigabit-An- 
schlüssen ausgestattet sein. (cg) 


Webseite: www.amd.de | www.intel.de 
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Webseite: www.digitimes.com 


Webseite: www.nvidia.de 
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AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


INTEL: Erste 
EMT64-Prozessoren 


Infrastruktur-Roadmap 


4. Quartal 2004 


3. Quartal 2004 


Neuer Celeron 


scheinlich ab dem dritten Quartal im Handel. Er soll mit 2,6 GHz getaktet sein. 


Intel hat die ersten eigenen Prozessoren mit 


5 Das Release des neuen Celeron mit 256 kByte E Nvidias nächster Chipsatz für den Athlon 64 
л 
N L2-Cache und FSB133 verzögert sich weiter. Ob & soll vollwertiges SLI unterstützen und im 
КИ der neue Spar-Prozessor im August kommt? СД zweiten Halbjahr auf den Markt kommen. 
PCI Express auf AMD-Systemen Pentium 4 3,8 E 
v = 5 
E: Intel ist bereits im Juni mit Grantsdale und d Auch Intel gibt Gas und plant den Pentium 4 3,8 E 
£ Alderwood in die PCI-Express-Ära gestartet, bei N für das späte dritte Quartal. Im vierten Quartal = 
© is = 
=. > AMD dürfte es noch ein paar Wochen dauern. Ый dürfte der Chip flächendeckend verfügbar sein. — 
Xeon: Nach dem Itanium schickt Intel mit dem Xeon den E S NUES E 
zweiten 64-Bit-fáhigen Prozessor ins Rennen. $ Vias K8T890-Chipsatz für Athlon-64-Prozessoren a AMDs nächster High-End-Prozessor kommt Е 
Ф © 
2 soll erstmals PCI Express unterstützen - wahr- CR nach unserer Schätzung im vierten Quartal. E 
5 & Е 


der AMD64-kompatiblen EM64T-Erweiterung 
vorgestellt. Die neuen Xeon-DP-Prozessoren 
basieren auf dem Nocona-Kern und laufen im 
Gegensatz zum Prescott auch in Zweiprozessor- 
Rechnern. Schnellstes Modell ist der Xeon DP 
mit 3,6 GHz und FSB800. Die Xeon-DP-Chips 
unterstützen jetzt außerdem die Stromspar- 
technik Speedstep. Der Xeon MP, der auch 
Mehrprozessor-Rechner unterstützt, beherrscht 
allerdings nach wie vor kein EM64T. Hier soll 
erst der kommende Xeon mit Gallatin-Kern 
Abhilfe schaffen. Mit den Prozessoren hat In- 
tel außerdem den E7525-Chipsatz (Codename: 
Tumwater) vorgestellt. Dieser unterstützt PCI 
Express und DDR2. Prinzipiell ist es damit 
auch möglich, zwei Geforce-6800-Karten per 
SLI einzusetzen (Details siehe Seite 20) (cg) 


AMD: Neuer Prozes- 
sorfehler entdeckt 


AMD hat im Juni einen neuen Fehler bei Athlon- 
64- und Opteron-Prozessoren bekannt gegeben. 
Betroffene Rechner können abstürzen, der Feh- 
ler tritt nach Angaben von AMD allerdings nur 
in äußerst seltenen Fällen auf. Die Mainboard- 
Hersteller können die Befehlsfolge („Erratum 
109“, Details im Revision Guide 3.25, WEB- 
CODE 23WA) mithilfe von BIOS-Updates 
umgehen. Entsprechende Dateien wurden zum 
Teil schon veröffentlicht. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Webseite: www.amd.de 


CORSAIR: DDR2-667 mit Einschränkungen 


Speicher: Damit Corsairs DDR2-667-RAM richtig Fuß fassen 
kann, bedarf es Sockel-775-CPUs mit 266 MHz FSB QDR. 
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Vor ein paar Wochen hat Corsair DDR2-667- 
RAM veröffentlicht. Die Module der Twin2X- 
Serie laufen jedoch noch nicht ohne Einschrän- 
kung auf Intels Sockel-775-Plattformen. Der 
Speicher ist aber nicht schuld daran: Der Spei- 
chertakt koppelt sich an den Frontside-Bus und 
der DDR2-667-RAM braucht einen FSB von 266 
MHz. Da die aktuellen Sockel-775-Prozessoren 
aber nur 200 MHz (ODR) bieten und wegen 
eines Übertaktungsschutzes nicht ohne weiteres 
bis 266 MHz getaktet werden können, bleibt 
der Bildschirm auf den meisten Mainboards 
schwarz. Der neue DDR2-667-Speicher eignet 
sich daher erst nur für Mainboards wie das Asus 
P5AD2 Premium, bei dem die Sperre durch 
einen Trick im BIOS umgangen wurde. (oh) 


TELEGRAMM 


GEÄNDERT AMD hat zwei neue Mobil- 
prozessoren vorgestellt. Neues Top-Modell 
der Notebook-Serie ist jetzt der Mobile 
Athlon 64 3400+, der eine Verlustleistung 
von 62 Watt erzeugt und mit 1,4 Volt Span- 
nung versorgt wird. Der Chip kostet 432 
US-Dollar. Daneben hat AMD den Mobile 
Athlon XP-M 2200+ eingeführt: Der Note- 
book-Prozessor auf Barton-Basis wird für 
97 US-Dollar angeboten. (cg) 

Info: www.amd.de 


GESCHLOSSEN Mainboard-Hersteller QDI 
schließt seine deutsche Niederlassung. Der 
Support soll bis zum 31. August eingestellt 
werden, Kunden aus Deutschland werden 
in Zukunft bei der holländischen Niederlas- 
sung EDM betreut. ,,QDIs Mainboard-Sparte 
wird sich weiter auf das OEM-Gescháft in 
Asien konzentrieren, Retail-Mainboards 
werden für den europäischen Markt vorerst 
nicht mehr verkauft. USB-Sticks von QDI 
werden in Europa allerdings weiter vertrie- 
ben“, sagte QDI-Mitarbeiter Jörg Schäuble. 
(cg/sk) 

Info: www.gdigrp.com 


GEPRÜFT Der TÜV Saarland hat das MSI- 
Mainboard 865PE Neo Platinum mit dem 
Siegel für „Geprüfte Langzeitstabilitat"" 
zertifiziert. Die mittlere Zeitspanne zwi- 
schen zwei Ausfällen (MTBF: Mean Time 
Between Failures) wurde von 19 auf 25 Jah- 
re verlängert. Der Test dauerte insgesamt 
vier Wochen. Die Platinen wurden in einen 
Temperaturschrank geschoben und mussten 
die Tortur bei voller Belastung mit dem 
Sisoft-Sandra-Burn-in-Test, Prime95 und 
einem Video über sich ergehen lassen. (sk) 
Info: www.msi-computer.de 
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GE AKTUELL: VERMISCHTES 


LX 500: Design und Anordnung der Funktions- und Sondertasten wurden neu entwickelt. 


LOGITECH: Neue Cordless-Desktop- 


Serie und Tastatur 


Logitech stellt drei neue Cordless Desk- 
tops vor: Das Cordless Desktop LX 
500/501 besteht aus einer kabellosen, 
komplett neu entwickelten Tastatur und 
einer Logitech Cordless Click! Optical 
Mouse. Die Tastatur ist nur 22,3 Milli- 
meter hoch und die Tasten wurden nach 
dem Zero-Degree-Tilt-Prinzip ange- 
ordnet. Dieses Prinzip funktioniert wie 
folgt: Alle Tasten befinden sich auf dem 
gleichen Hóhenniveau. Herkómmliche 
Tastaturen steigen von Tastaturzeile zu 
Tastaturzeile leicht an. Der Vorteil des 
neuen Designs: Der Anwender muss 
seine Finger beim Tippen nicht mehr so 
stark anheben. Logitech verspricht sich 
durch diese Veránderung eine deutli- 


che Entlastung der Hánde beim Tippen. 
Ebenfalls neu ist die beidhándige Na- 
vigation: Mit den Funktionstasten auf 
der linken Seite des Keyboards kann ein 
Browser unabhángig von einer Maus 
gesteuert werden. Das LX 500/501 wird 
80 Euro kosten. Ein weiterer Cordless 
Desktop kommt mit einer abgespeckten 
Tastatur als LX 300 auf den Markt. Der 
Preis dieses Sets wird bei 69 Euro liegen. 
Fans von kabelgebundenen Eingabege- 
ráten dürfen sich ebenfalls freuen: Die 
Tastatur aus dem LX-300-Bundle wird 
für 26 Euro mit einem Anschlusskabel 
auf den Markt kommen. (kb) 


Webseite: www.logitech.de 


ANTEC: Netzteil mit 
neuem Konzept 


Die Firma Antec hat jetzt ein Netzteil vorgestellt, 
das über modulare Anschlüsse verfügt: Das 
Neopower 480 arbeitet mit dem so genannten 
Advanced Cable Management System. Über 
ein spezielles Stecksystem kónnen somit Ver- 
sorgungskabel, die nicht benótigt werden, vom 
Netzteil getrennt werden. Dadurch wird das 
Kabelgewirr im Rechner minimiert und der 
Luftzug verbessert. Weitere Eigenschaften des 
Netzteils: Antec gibt eine maximale Ausgangs- 
leistung von 450 Watt an, das Neopower wird 
zudem einen speziellen Spannungsanschluss 
für PCI-E-Grafikkarten besitzen. Gekühlt wird 
das Netzteil von einem 120mm-Lüfter, der laut 
Hersteller sehr leise sein soll. (kb) 


Webseite: www.antec.com 


| Atrei der 


dommage essee im 
H said 
фени оета nie tiriciroer 


| 
| 


юн | ,4во NEOPOWER 


Neopower 480: Die Versorgungskabel des Netzteils kön- 
nen bei Bedarf abgeklemmt werden. 


MSI: MP3-Player 
mit Bluetooth 


Der MEGA Player 516 von MSI be- 
sitzt eine ganz besondere Funktion: Per 
Bluetooth kann der MP3-Player mit an- 
deren Geräten kommunizieren und als 
Freisprechanlage und Aufnahmegerät 
beispielsweise für Handys arbeiten. Das 
Gerät besitzt 256 MByte Speicher, per 
SD/MMS-Cardreader kann auf 1 GByte 
aufgerüstet werden. Für die Stromver- 
sorgung ist ein integrierter Akku (15 
Stunden Laufzeit) verantwortlich. (kb) 


Webseite: www.msi-computer.de 
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MEGA Player 516: Das Gerät besitzt 256 MByte 
Speicher und einen Cardreader. 


CREATIVE: Updates 
für Onboard-Sound 


Der renommierte Soundkarten-Hersteller Crea- 
tive steigt in den Markt für Onboard-Soundkar- 
ten ein: Creative wird ab Herbst 2004 Updates 
für Onboard-Soundlósungen der Firma Ana- 
log Devices bereitstellen. Laut Pressemitteilung 
soll dem Anwender ohne großen Aufwand er- 
móglicht werden, die Qualitát des Sounds auf 
Sound-Blaster-Niveau zu erhóhen. Im Rahmen 
der Vereinbarung wird Creative ein Sound- 
Blaster-Audio-Upgrade für die integrierten 
Audiobausteine von Analog Devices liefern, 
die in Produkten zahlreicher PC-OEMs und 
Mainboard-Hersteller verwendet werden sollen. 
Neben dem Upgrade wird Creative auch eine 
komplette Produktfamilie samt Zubehór für den 
Direktvertrieb anbieten. (kb) 


Webseite: europe.creative.com 
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TELEGRAMM 


DELL DIMENSION 4700 Dell bietet mit 
dem Dimension 4700 einen Desktop-Rech- 
ner auf Basis von Intels 915G-Chipsatz an. 
Das System kann auf bis zu vier GByte 
Dual-Channel-DDR2-Arbeitsspeicher auf- 
gerüstet werden, ist kompatibel bis zu 
einem Pentium 4 3,6 GHz und bietet einen 
PCI-Express-x16-Slot für Grafikkarten der 
neuen Generation. Der Dell Dimension 4700 
ist in der Einsteigerkonfiguration für 556 
Euro zu haben. 

Info: www.dell.de 


SAMSUNG M40 Große Visionen im 16:10- 
Format bietet das M40 mit einem 17,4-Zoll- 
Display bei einem Gewicht von nur drei 
Kilogramm. Das Display erreicht eine ma- 
ximale Helligkeit von 170 Candela pro Qua- 
dratmeter. Durch einen Zusatzakku sollen 
Laufzeiten von bis zu zehn Stunden möglich 
sein. Im Inneren des Notebooks steckt ein 
Intel Pentium M 745 und ein Geforce FX Go 
5200. Das neue M40 soll ab einem Preis 
von 3.500 Euro in den Handel kommen. 


Info: www.samsung.de 


SAMSUNG-TFTS Etwas Farbe in den 
grauen Computeralltag sollen zwei neue 
TFT-Bildschirme des Herstellers Samsung 
bringen. Die Syncmaster-Displays sind in 
Aluminiumgehäuse eingebaut, in den Farben 
Blau, Rot, Schwarz sowie Silber/Weif zu 
haben und sollen sich komplett per Soft- 
ware einstellen und steuern lassen. Das 
19-Zoll-Modell Syncmaster 193P und der 17- 
Zöller Syncmaster 173P sollen laut Samsung 
eine Reaktionszeit von 20 Millisekunden 
erreichen. 

Info: www.syncmaster.de 


SHUTTLE: Nun auch Zocker- 
LCDs für LAN-Party-Fans 


Der nach eigenen Angaben 
führende Hersteller von Bare- 
bone-Systemen Shuttle will ins 
Monitor-Gescháft einsteigen. 
Der XP17 ist ein 17-Zoll-LCD 
mit einem beeindruckenden 
Design und wurde mit einem 
Tragegriff ausgestattet. Optio- 
nal können Sie auch eine Ta- 
sche zum Display erwerben. 
Im XP17 kommt ein moder- 
nes Panel mit 16 Millisekun- 
den Reaktionszeit (Herstel- 
lerangabe) zum Einsatz. Die 
optimale Auflósung liegt bei 
1.280x1.024 Bildpunkten. Der 
maximale Sichtwinkel (hori- 


zontal und vertikal) beträgt 
allerdings nur 140 Grad. Damit 
beim Transport kein Schaden 
am LCD entsteht, hat der XP17 
eine Glasplatte mit entspiegel- 
ter Oberfläche zum Schutz vor 
Display-Beschädigungen. Für 
scharfe Bilder auf der LAN- 
Party oder zu Hause sorgt ein 
digitaler DVI-D-Eingang. Das 
LCD kann in Schwarz und Sil- 
ber geliefert werden. Shuttle 
gibt einen Preis von 669 Euro 
an. Die Transporttasche kostet 
rund 50 Euro. (ma) 


Webseite: http://de.shuttle.com 


————— 


Shuttle XP17: Das Zocker-LCD lässt sich durch den Tragegriff leicht transpor- 
tieren, zudem macht der Monitor auf dem Schreibtisch eine gute Figur. 


Microlink 56K Fun LAN: Das V.92- 
Modem hat einen LAN-Anschluss. 


DEVOLO: 
LAN-Modem 


Netzwerk-Spezialist Devolo 
hat ein Analog-Modem mit 
LAN-Anschluss angekündigt. 
So lassen sich Router, Steck- 
dosennetzwerk oder einige 
WLAN-Adapter mit dem Mo- 
dem verbinden. Sie kónnen 
sich damit das Verlegen von 
Kabeln sparen oder mehrere 
Rechner über ein Modem ins 
Internet bringen. Die Einwahl 
durch automatischen Verbin- 
dungsaufbau sollte auch vor 
Dialern schützen, dies muss 
aber in einem Test überprüft 
werden. Das Microlink 56K 
Fun LAN soll ab September 
für knapp 80 Euro in den Han- 
del kommen. (ma) 


Webseite: www.devolo.de 


PANDA: Rettungs-CD auf Heft-CD/DVD 


Manche Viren zerstóren Sys- 
temdateien so, dass der Rech- 
ner nicht mehr starten will. In 
solch einem Fall kann unsere 
Rettungs-CD helfen. Doch vor- 
her müssen Sie das Nero-Image 
von unserer aktuellen Heft- 
CD/DVD auf einen CD-Roh- 
ling brennen. Wichtig: Brennen 
Sie das Medium als Multises- 
sion-CD. Móchten Sie die CD 
spáter mit neueren Virensig- 
naturen aktualisieren, müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Regis 
trieren Sie sich unter www.pan- 


Aktivierungscode PPISAL0074 
und laden Sie das aktuelle , Vi- 
rus Signature File" (www.pan 
dasoftware com /download/ 
updates /#е2) herunter. Öffnen 
Sie Nero und klicken Sie auf 
„Datei“ — „Neu”. Im Register 
„Multisession” aktivieren Sie 
die Option „Multisession Da- 
ten-Disk fortsetzen” und legen 
das schon gebrannte Medium 
ein. Brennen Sie nun das neue 
„Virus Signature File" in den 
Ordner ,Savedisk". Die alte 
Datei wird überschrieben. (та) 


Vra ist 


D Home 


ie 


Protection level: High 
— 


f compster has maxseum protection 


Sell-diagnesis ul sutcesatk protection 


Internet Security: Schützen Sie Ihren PC 
mit der 60-Tage-Test-Version (CD/DVD). 


da-software.de/html/service/ 
registrierung.htm mit dem 


Webseite: www.pandasoftware.de 
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AKTUELL: WINDOWS LONGHORN 


3D der Zukunft 


Die nächste große Windows-Version (Codename: 


Mehrere Ebenen von transparenten Fenstern, die frei dreh- 
und verzerrbar sind - all das wird Windows Longhorn ermöglichen. 


“Longhorn” Display Drivers 
XP display model 


Applicator 


$ $ + 
User (37 репы ) 
space | "т | 
Session MR Win32K SYS 


Funktionen sind über das gesamte System verteilt, wodurch zusätz- 
licher Kommunikationsaufwand entsteht. 


"Longhorn" Display Drivers 
Basic model "Longhorn" display model 


Die Verlagerung von Funktionen in den „User Space” soll die 
Sicherheit und Geschwindigkeit erhöhen. 
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Longhorn) wirft ihre Schatten voraus. PC Games 


Hardware zeigt die wichtigsten Neuerungen. 


isher ist die beständi- 

ge Weiterentwicklung 

der Grafikhardware 
an Windows selbst weitgehend 
spurlos vorbeigegangen. Mit 
Direct3D, das später in Direct 
Graphics aufgegangen ist, schuf 
man zwar eine spezialisierte API 
für den Zugriff auf 3D-Chips, 
Windows macht aber keinen Ge- 
brauch davon. 


Desktop-Geschichte 

Die Oberfläche von Windows 
wird im Grunde noch immer so 
dargestellt, wie das schon bei 
der allerersten Version der Fall 
war. Auch die vielen kleinen 
Verbesserungen, die im Laufe 
der Zeit eingeflossen sind, än- 
dern daran nichts. Solange man 
sich auf dem Desktop befindet, 
liegen die meisten Chipfunktio- 
nen wie auch der größte Teil des 
Speichers brach. 


Mit der neuen Windows-Version 
mit dem Codenamen Longhorn 
soll dies aber nun endgültig 
anders werden. Dort wird nun 
auch die Welt außerhalb von 
Spielen und 3D-Spezialanwen- 
dungen von den Fähigkeiten der 
Hardware profitieren. Gerade für 
die Spielewelt bringt Longhorn 
zahlreiche Änderungen mit sich. 


Alles wird dreidimensional 


Die erste zentrale Änderung 
wird gleich nach dem Betriebs- 
systemstart ersichtlich. Die ge- 
samte Oberfläche von Windows 
stellt nun selbst eine einzige 3D- 
Anwendung dar. Jedes einzelne 
Fenster ist in diesem Kontext 
ein Objekt, das den Fensterin- 
halt einfach als Textur nutzt. 
Dadurch lassen sich einzelne 
Fenster nun nicht mehr nur in 
zwei Richtungen oder Dimen- 
sionen verschieben, sondern in 
drei; Drehungen im Raum sind 
ebenfalls möglich. 


Neben solchen Spielereien hat 
das Ganze aber auch einen 
durchaus praktischen Nutzen. 
Bisher wurde jedes Fenster di- 
rekt in den Bereich des Grafik- 
speichers gezeichnet, der auch 
zur Anzeige kam. Den dabei 
entstehenden Effekt, dass sich 
ein Fenster Stück für Stück auf- 
baut, hat sicherlich fast jeder 
schon einmal gesehen. Bei Long- 
horn benutzt nun jedes Fenster 
seinen eigenen Speicherbereich, 
den es immer bei Bedarf aktua- 
lisiert. Aus all diesen Speicher- 
bereichen wird dann in einem 
ebenfalls nicht sichtbaren Be- 
reich des Grafikspeichers das 
Gesamtbild zusammengesetzt, 
um dann auf einen Schlag zur 
Anzeige gebracht zu werden. 
Durch diese bessere Ausnut- 
zung des Grafikspeichers entfal- 
len beim Umschalten zwischen 
unterschiedlichen Anwendun- 
gen viele Zeichenoperationen, 
was zu einer Beschleunigung 
führen sollte. 


Hardwareanforderungen 

Als 3D-Anwendung erfordert 
der neue Desktop nun auch 
zwingend eine 3D-Grafikhard- 
ware. Microsoft greift hier 
gleich in die Vollen und fordert 
DX9-Funktionalität. Falls man 
alle Features des Desktops ak- 
tivieren möchte, werden dazu 
noch 128 MByte Grafikspeicher 
empfohlen. Die Qualifikation 
zur Windows-Longhorn-fähigen 
Hardware setzt neben dem Ein- 
halten der Funktionsvorgaben 
aber auch noch einen Leistungs- 
test voraus. Für Grafikhardware, 
die sich nicht für Longhorn qua- 
lifizieren kann, hält Microsoft 
einen Kompatibilitáts-Modus 
bereit. 


Hier sind aber die neuen Be- 
nutzerschnittstellen-Funktionen 
nicht enthalten, was dazu füh- 


WINDOWS LONGHORN 


AKTUELL EEE 


ren könnte, dass bestimmte An- 
wendungen nicht laufen, welche 
diese Elemente voraussetzen. 
Um sich dieser Gefahr nicht 
auszusetzen, hat Intel sich da- 
zu entschlossen, die integrierten 
Grafikfunktionen der Chipsätze 
auf DX9-Level anzuheben. 


»» Die Rückkehr von OpenGL 

Nachdem sich Microsoft aus 
dem OpenGL Komitee verab- 
schiedet hat, ging man eigent- 
lich davon aus, dass Windows 
keine Neuerungen im OpenGL- 
Bereich mehr erleben würde. 


Mit Longhorn lösen sich die- 
se Gerüchte nun allerdings in 
Rauch auf. Für alle Grafikkar- 
ten, die keinen OpenGL-Treiber 
mitbringen, stellt Microsoft nun 
einen solchen zur Verfügung. Er 
bildet OpenGL auf DirectX 9 ab. 
Eine durchaus sinnvolle Sache, 
die allerdings in den meisten 
Fällen überflüssig sein dürfte, 
da nahezu jede Grafikkarte heu- 
te einen OpenGL-Treiber mit 
sich bringt. 


> Alte Zöpfe müssen weg 


Die Ánderungen im Bereich 
DirectX kónnten sich dagegen 
schwerwiegender auswirken. 
Bei Longhorn wird nur noch 
eine direkte Unterstützung von 
DirectX 9 vorgesehen. Ein sol- 
cher Schritt vereinfacht die Trei- 
berentwicklung, weil jetzt nur 
noch auf die Kompatibilitát zu 
einer Version geachtet werden 
muss. Damit auch ältere Spie- 
le, die auf eine entsprechende 
DirectX-Version angewiesen 
sind, noch funktionieren, gibt 
es entsprechende Hilfssysteme, 
die eine automatische Umwand- 
lung der Aufrufe in DirectX 9 
vornehmen. Hier bleibt aller- 
dings abzuwarten, wie gut die 
Kompatibilitàt ат Ende wirk- 
lich sein wird. 


> Langsamer Tod von DirectX 

Da die Longhorn-Oberfläche 
selbst auf DirectX 9 aufbaut, 
liegt die Unterstützung dieser 
Schnittstelle schon in Microsofts 
eigenem Interesse. Allerdings 
scheint man die feste Absicht 
zu verfolgen, diese API mit der 
Version 9 auslaufen zu lassen. 
Da jedoch die kommende Gene- 
ration von Grafikkarten Fähig- 
keiten aufweist, die durch die 
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bisherige DirectX-9-Schnittstelle 
nicht mehr vollständig genutzt 
werden können, muss Microsoft 
etwas Neues schaffen. 


Microsofts Lösung für dieses 
Problem nennt sich Windows 
Graphics Foundation, kurz 
WGF. Im Gegensatz zu bishe- 
rigen neuen DirectX-Versionen, 
die auch immer für ältere Ver- 
sionen des Windows-Betriebs- 
systems verfügbar gemacht 
wurden, will Microsoft WGF 
exklusiv in Verbindung mit 
Longhorn anbieten. Mit dem 
aktuellen WinXP wären daher 
nur die DX-9-Fähigkeiten nutz- 
bar. Mit einer entsprechenden 
Grafikkarte wird also unweiger- 
lich auch eine neue Windows- 
Version auf dem Einkaufszettel 
stehen, wenn man wirklich alle 
Fähigkeiten nutzen möchte. 


»» Neue Treiber braucht das 
Land 


АП diese Änderungen zeigen 
sich auch im Programmcode 
von Longhorn. Das bekannte 
Treiberkonzept wird durch ein 
vóllig neues ersetzt. Neben dem 
bereits erwähnten Wegfall der 
Kompatibilität zu älteren DX- 
Versionen ändert sich aber noch 
wesentlich mehr. Größere Teile 
des Treibers werden nun im An- 
wenderbereich des Betriebssys- 
tems laufen. Diese Maßnahme 
reduziert die Wahrscheinlichkeit, 
dass ein Treiberfehler einen „Blue 
Screen” auslöst oder das System 
komplett blockiert. Ebenso sollte 
die durch den Treiber verur- 
sachte CPU-Belastung reduziert 
werden, da den Anwendungen 
oder Spielen damit ein schnel- 
lerer Weg zur Verfügung steht. 


»» Fazit: Die 3D-Revolution 


Im Bereich der Grafik wird 
Longhorn sicherlich das größte 
Update der gesamten Windows- 
Geschichte. Inwieweit dieser 
Wechsel ohne Reibungsverluste 
abläuft, wird erst die Zukunft 
zeigen — eine Zukunft, von der 
derzeit jedoch noch nicht ein- 
mal Microsoft sicher zu wissen 
scheint, wann sie beginnt. Erste 
Beta-Versionen wurden bereits 
verteilt, dass man aber dennoch 
die ursprünglich geplante Veróf- 
fentlichung im Jahr 2005 schafft, 
darf bezweifelt werden. ш 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 
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Desktop Sidebar: Grafisch wird die Desktop Sidebar keine Revolution einläuten. 
Im Gesamtkonzept von Longhorn spielt sie allerdings eine wichtige Rolle. 


3D-Fenster: Fenster überlappen sich nicht nur transparent, sondern lassen sich 
auch perspektivisch verziehen oder sogar verzerren. 


Glas-Effekte: An runden Objekten wie der Uhr sind die Glass-Effekte gut zu er- 
kennen. Dazu kommt eine leichte Transparenz. (Quelle: www.aeroxp.net) 
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AKTUELL: NVIDIA SLI 


SLI is back! Nvidia 
greift zum ersten 
Mal in die Multichip- 
Trickkiste, um neue 
Leistungsrekorde 
aufzustellen. Mit 
den Voodoo2-SLI- 
Systemen aus den 
Neunzigerjahren hat 
das Geforce-6800- 
SLI allerdings wenig 
gemein. PC Games 
Hardware blickt hin- 
ter die Kulissen. 


Zwillingsbetrieb: Nvidia wirbt mit der SLI-Technik um die Gunst der gut betuch- 


ten Freaks. Zwei Karten berechnen schöne Spieleoptik fast doppelt so schnell. 


VERGLEICH SLI versus SLI 


Bis auf das Markenzeichen „SLI“ und den Einsatz von zwei Grafikkarten 
haben die zwei Nvidia-Verfahren wenig mit der vor Jahren bei „Voodoo 
2"-Grafikkarten eingesetzten Technik gemein. Beim SLI von 3dfx renderte 
eine PCI-Karte die geraden Pixelzeilen, die andere Karte die ungeraden 
Zeilen. Später gruppierte 3dfx mehrere Zeilen und verteilte die Last an zwei 
verschiedene Chips auf derselben Platine (Voodoo 5). 
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vidia setzt zur ultima- 
N tiven Leistungssteige- 
rung erstmals auf das 
bislang verschmähte Multichip- 
Konzept. Künftig lassen sich 
jeweils zwei baugleiche PCI- 
Express-Grafikkarten aus der 
Geforce-6800-Luxus-Serie zum 
Parallelbetrieb koppeln. Die 
beiden Grafikkarten synchroni- 
sieren ihre Arbeit über das „Sca- 
lable Link Interface” (SLI) - eine 
proprietäre, digitale Verbindung 
zwischen den beiden Grafik- 
Prozessoren. Neben Synchroni- 
sationsinformationen überträgt 
die Schnittstelle Farb- und Tex- 
turinformationen zwischen der 
kontrollierenden Master-Grafik- 
karte und der unterstützenden 
Slave-Platine. 


>> Voraussetzungen 

Woraus besteht ein SLI-System? 
Folgende Voraussetzungen sind 
zu erfüllen: 


I 2x NV45-Karten (6800 GT 
oder Ultra, PCI-E) 
I Schnittstellenplatine 


Multichip-Technik SLI 


I Synchronisationssoftware 
(Forceware) 

I Mainboard mit 2 x16-Steck- 
plátzen 


Für den SLI-Betrieb sind laut 
Nvidia zwei typgleiche Karten 
vom selben Hersteller notwen- 
dig. Móglicherweise lassen sich 
aber auch typgleiche Karten 
verschiedener Hersteller paa- 
ren. Ein SLI-System auf 6800- 
Standard-Basis ist im Übrigen 
nicht geplant. Doch zumindest 
integriert Nvidia die benótigte 
Synchronisationssoftware di- 
rekt ins Standard-Treiberpaket. 
Was die für die Kopplung nóti- 
ge Schnittstellenplatine betrifft, 
planen diverse Hersteller, sie als 
Zubehór oder direkt im Paket 
mit anzubieten. Die Wahl einer 
passenden Hauptplatine dürfte 
sich mangels Angebot aber vor- 
erst als schwieriges Unterfan- 
gen erweisen. SLI benótigt eine 
Hauptplatine mit zwei physi- 
schen PCI-E-x16-Steckplätzen, 
was bisher nur in teuren Ser- 
ver-Platinen von Intel vorgese- 


NVIDIA SLI 


AKTUELL EEE 


hen ist (Tumwater-Chipsatz). 
Hier wird einer der beiden x16- 
Steckplätze nur mit acht (oder 
gar vier) Lanes angesteuert, da 
kein Chipsatz momentan mehr 
als 24 Lanes anbietet. Da liegt 
die Vermutung nahe, dass der 
kommende Nforce4 mit mehr 
als 24 Lanes womöglich optimal 
auf SLI-Systeme ausgelegt sein 
wird. 


>> Zwei Verfahren 


SLI bietet vorerst zwei Betriebs- 
Modi, die automatisch oder ma- 
nuell über den Grafikkartentrei- 
ber ausgewählt werden. Bei dem 
auch von Ati (Rage Fury Maxx) 
und XGI (Volari Duo) eingesetz- 
ten AFR-Verfahren (Alternate 
Frame Rendering, siehe Grafik 
rechts) berechnet jede Grafik- 
karte ein komplettes Bild. Je- 
weils zwei aufeinander folgende 
Bilder (Frames) sind gleichzeitig 
auf verschiedenen Grafikkarten 
in Bearbeitung. Das Verfahren 
verdoppelt annähernd Geome- 
trie- sowie Rendering-Leistung, 
funktioniert aber nur bei Spie- 
len, die das Vorberechnen meh- 
rerer Bilder zulassen. Bei gra- 
fisch aufwendigen Spielen und 
hohen Qualitätseinstellungen 
lassen sich damit deutlich höhe- 
re Bildwiederholraten erzielen. 
Nvidia selbst spricht von bis zu 
1,87facher Leistung, gemessen 
mit 3D Mark 2003 (1.600x1.200, 
4x FSAA, 8:1 AF, Game Tests 
2-4) sowie der Unreal Engine 3 
(1.024x768). 


Durch das nötige Zwischenspei- 
chern zweier Bilder reduzieren 
sich die Latenzzeiten bei Reakti- 
onen auf Benutzereingaben, z. B. 
einen Richtungswechsel, jedoch 
nicht. Außerdem tendiert das 
Verfahren bisher zu unregelmä- 
ßigen Frameraten. Laut Nvidias 
Pressesprecher Jens Neuschäfer 
ist SLI aber „nicht von unregel- 
mäßigen Frameraten betroffen“. 
Knifflig wird der Umgang mit 
dynamisch erzeugten Texturen 
wie den bei Rennspielen belieb- 
ten, dynamischen Cubemaps 
für Umgebungsspiegelungen 
auf dem Karosserielack. Spiele 
wie Colin McRae Rally und Need 
for Speed Underground berechnen 
die Lackreflexionen nicht bei 
jedem Bildaufbau von neuem, 
sondern nutzen die erzeugten 
Reflexionstexturen über meh- 


rere Bilder. Jene Karte, welche 
die Spiegelung berechnet, muss 
daher die erzeugte Reflexions- 
textur zeitaufwendig über die 
Kartenverbindung auf die Zwil- 
lingsplatine kopieren. 


>> Split-Frame-Modus 


Mit ähnlichen Schwierigkeiten 
hat auch der alternative ,Split- 
Frame"-Modus zu kämpfen. 
In dieser Betriebsart teilt der 
Treiber das Bild horizontal in 
zwei ähnlich komplexe Teile 
und schickt die beiden Teile an 
je eine Grafikkarte. Die berech- 
neten Bildteile werden über die 
digitale SL-Schnittstelle wieder 
kombiniert. Da auch hier die 
beiden Bildteile zum Teil auf die 
gleichen Informationen ange- 
wiesen sind, wird nicht ganz die 
doppelte Endleistung erreicht. 
Außerdem wollte uns Nvidia 
nicht erläutern, wie dieses Ver- 
fahren Geometrie-Berechnun- 
gen gegenüber der Ein-Prozes- 
sor-Lösung beschleunigt. 


Bei beiden Verfahren benötigen 
beide Karten eine Kopie sämt- 
licher für die Bildberechnung 
benötigten Daten (Geometrie, 
Texturen und Farb-/Tiefenin- 
formationen). Dadurch bleibt 
der nutzbare Speicher von zwei 
256-MByte-Grafikkarten weiter- 
hin bei 256 MByte und erhóht 
sich nicht auf 512 MByte. 


>> Surround Gaming 

Wie Nvidia gegenüber Spiele- 
entwicklern erláuterte, lassen 
sich über SLI auch mehr als 
zwei Monitore betreiben. So 
soll sich ein 3D-beschleunigtes 
Bild über bis zu vier Monitore 
erstrecken können. Für Spie- 
ler interessant wáre dabei eine 
Konfiguration mit drei Monito- 
ren, wobei der zentrale Monitor 
links und rechts von zwei Moni- 
toren zur Blickfelderweiterung 
flankiert wird. Nach Matrox’ 
„Surround Gaming“-Vorstoß 
vor zwei Jahren (Parhelia, vgl. 
PCGH 08/2002) sind mittler- 
weile diverse Spiele verfügbar, 
die sich über mehrere Monitore 
betreiben lassen (www.matrox. 
com/mga/3d_gaming/surr 
game.cfm). Ob und wie gut die- 
ses Wahrnehmungsspektakel 
von Nvidia unterstützt wird, 
bleibt abzuwarten. u 
RAPHAEL AUF DER Maur/ THILO BAYER 


аи, SLI versus Alienware Video Array 


Die „Video Array"-Technik des amerikanischen Komplettsystemanbieters 
Alienware arbeitet prinzipiell mit beliebigen Grafikkarten zusammen. Ein 
spezieller Treiber verteilt die Rendering-Last ähnlich dem von Nvidia ver- 
wendeten, horizontalen ,Split-Frame"-Verfahren. Die zwei Bildteile werden 
an den (analogen oder digitalen) Bildschirmausgängen der Grafikkarten 
von einer speziellen Videoschaltung (Video Merger Hub) abgegriffen und 
zu einem einzelnen Bild kombiniert. Der Monitor wird am Ausgang der 
Videoschaltung angeschlossen. 


| INFO | Alternate-Frame-Rendering-Verfahren 


Bild X+3 Bild X+2 


Bild X+1 Bild X 


A 
" A , 
Master. 
Grafikkarte 


Slave: 
Grafikkarte 


Auswahlsendung: Nvidias 

SLI bietet für maximale 
Kompatibilität zwei verschie- 
dene Multichipverfahren. Der 
Treiber wählt automatisch. 


60 Fps Monitor 


| INFO | Split-Frame-Verfahren 


Bild X+1 Bild Х+1 
Bild X Bild X 
< 
Slave- 


Grafikkarte 


Master- 
Grafikkarte 


| 


60 Fps 60 Fps 


Auswahlsendung: Nvidias 

SLI bietet für maximale 
Kompatibilität zwei verschie- 
dene Multichipverfahren. Der 
Treiber wählt automatisch 
eines aus. 


60 Fps Monitor 
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AKTUELL: SEMPRON 


Neue 


AMDs Athlon-64- 
Prozessor ist schnell, 
aber vielen Anwen- 
dern zu teuer. Die 
neue Billigreihe 
,Sempron" soll mit 
Niedrigpreisen Auf- 
und Umrüster locken. 
Im August werden die 
ersten Prozessoren 
erwartet. 


MD will die betagten 

Duron-Prozessoren of- 

fenbar noch im August 
durch eine neue Billigreihe mit 
dem Namen Sempron ersetzen. 
Offiziell gibt sich der Prozessor- 
hersteller bedeckt: Der Sempron 
sei ein „Modell am unteren En- 
de des Preisspektrums“, Details 
werde man erst im zweiten 
Halbjahr bekannt geben, sagte 
AMD-Sprecher Jan Gütter zu PC 
Games Hardware. Die Hinweise 
verdichten sich aber, dass die 
Sempron-Reihe Mitte August 
starten soll — mit bis zu sieben 
neuen Billig-Prozessoren. Main- 
boardherstellern zufolge wird es 
sechs Prozessoren für den So- 
ckel A geben, das Angebot reicht 
dabei vom Sempron 2200+ bis 
zum Sempron 2800+. Der siebte 
Prozessor kommt vermutlich als 
Sempron 3100+ für den Sockel 
754. Einen preiswerten Einstiegs- 
prozessor für den Sockel 939 gibt 
es bis auf weiteres nicht, ein ent- 
sprechender Chip ist erst für An- 
fang 2005 geplant. 


AMD wird die Sempron-Pro- 
zessoren für den Sockel A mit 


256 kByte L2-Cache versehen, 
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Billig- 


der Frontside-Bustakt läuft bei 
allen Modellen mit 166 MHz 
DDR. Wahrscheinlich basieren 
die Chips auf dem Tbred- oder 
Thorton-Kern und sind damit 
nicht 64-Bit-fähig. Auch das No- 
Execution-Feature, das vor Viren 
und Trojanern schützen soll, wird 
vermutlich nicht unterstützt. 


Chaos bei den Namen 
Zwar erhalten die Sempron- 
Chips das vom Athlon bekannte 
Namensschema, vergleichbar 
ist die Leistung jedoch nicht: 
Der Sempron 2600+ taktet nach 
Angaben eines Mainboardher- 
stellers nur mit 1.833 MHz, ein 
Athlon XP 2600+ mit Thorough- 
bred-Kern erreicht 2.083 MHz 
- bei gleicher Cachegröße und 
gleichem FSB-Takt. Sollte es bei 
diesen Taktfrequenzen bleiben, 
würden die Verbraucher kom- 
plett verwirrt: Ein Sempron 
2800+ wäre dann geschätzte 
zehn Prozent langsamer als ein 
XP 2800+, der wiederum bei 
Spielen bis zu 20 Prozent langsa- 
mer ist als ein Athlon 64 2800+. 
Über die Sockel-754-Variante 
Sempron 3100+ ist bislang wenig 
bekannt. Wahrscheinlich verfügt 


der Prozessor über 256 kByte 
L2-Cache, Gerüchten zufolge 
soll der Chip auch Cool’n’Quiet 
unterstützen. 


Wie teuer ist billig? 
Die Sempron-Prozessoren sollen 
an OEM-Händler für etwa 70 
bis 124 (3100+) US-Dollar ver- 
kauft werden. Zum Vergleich: 
Ein Athlon 64 2800+ kostete 
Mitte Juli 178 Dollar. Gerade 
der Sockel-754-Sempron könnte 
damit eine interessante Alterna- 
tive sein. Bis AMD die neue Pro- 
duktlinie einführt, können sich 
die Daten aber noch ändern. Als 
sicher gilt lediglich, dass alle 
Sempron-Prozessoren noch im 


Prozessoren 


130-Nanometer-Verfahren pro- 
duziert werden. 


AMD hatte mit dem Duron vor 
gut vier Jahren den ersten ei- 
genen Billig-Prozessor auf den 
Markt gebracht, um ein direktes 
Konkurrenzprodukt zu Intels 
Celeron zu haben. Der Chip fand 
zunächst viele Freunde, weil 
er ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis bot. Nach Einführung 
der Athlon-XP-Prozessoren wur- 
de der Duron allerdings zuneh- 
mend unattraktiv. Daran konn- 
ten auch die jüngst vorgestellten 
Modelle mit 1.400, 1.600 und 
1.800 MHz nichts ändern. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Ша ай Sempron-Prozessoren* 


Prozessor Sockel Takt Preis © 
$етргоп 3100+ Sockel 754 Unbekannt 124 US-$ H 
Sempron 2800+ Sockel A 2.000 MHz 103 US-$ В 
$етргоп 2600+ Sockel A 1.833 MHz 79 US-$ 3 
Sempron 2500+ Sockel A 1.750 MHz 69 US-$ Е 
Sempron 2400+ Sockel A 1.667 MHz Unbekannt E 
Sempron 2300+ Sockel A 1583 MHz Unbekannt ® 
$етргоп 2200+ Sockel A 1500 MHz Unbekannt Е 
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AKTUELL: INTERVIEW MICROSOFT 


as Service Pack 2 für 
Windows XP soll vor 
allem die Sicherheit für 
den Anwender erhöhen. Marco 
Albert und Kay Beinroth führten 
ein Gespräch mit Bastian Braun, 
Produktmanager Windows Cli- 
ent, von Microsoft Deutschland. 


PCGH: Aktuell erkennt das 
Sicherheitscenter (5р2  RC2) 
Virenscanner noch nicht. Wird 
sich das in der finalen Version 
ändern? 


Bastian Braun: Virenscanner 
werden aufgrund eines inte- 
grierenden Programmcodes er- 
kannt. Dies ist abhängig vom 
Virenscanner selbst. Die Infor- 
mationen, wie und wo die ge- 
nannten Bits eingebaut werden 
müssen, werden von Microsoft 
kostenlos an die Virenscanner- 
Hersteller abgegeben. 


PCGH: Ähnliches gilt für die 
Erkennung von zusätzlichen 
Firewall-Produkten. Wie wer- 


KURZVORSTELLUNG 


Interview 


Zukunft von Windows 


den diese vom neuen Sicherheits- 
center erkannt? 


Bastian Braun: Externe Fire- 
walls werden an sich nicht 
erkannt. Der Kunde muss ent- 
scheiden, welche Firewall er 
verwendet. Die Windows-Fire- 
wall ist nach der Installation des 
SP2 standardmäßig eingeschal- 
tet. Sie schützt gut vor Angriffen 
von außen. Reicht dem Kunden 
die Windows-Firewall nicht, 
kann er sich durchaus eine zu- 
sätzliche installieren, beide Fire- 
walls können parallel arbeiten. 
Er kann natürlich auch die inte- 
grierte Firewall abschalten. Das 
Sicherheitscenter wird dann ent- 
sprechend warnen, aber nicht 
durch lästige Pop-ups. 


PCGH: Der Internet Explorer 
wird von der neuen Firewall 
nicht beim Zugriff auf das In- 
ternet gehindert. Wie ist in der 
Firewall festgelegt, welche Pro- 
gramme online dürfen und wel- 
che nicht? 


Interview-Partner 


»» Windows XP 64 Bit 

ist gegen Jahresende 
geplant. [...] Es wird al- 
lerdings keine verpackte 


Version geben. << 
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Bastian Braun 
Produktmanager Windows Client Microsoft 


Windows XP Service Pack 2 und 64 Bit Edition stehen 
kurz vor der Fertigstellung. Grund genug für ein aus- 
führliches Interview mit Microsoft. 


Bastian Braun: Es gibt keine 
White-, aber eine Blacklist. Die- 
se schwarze Liste kónnen Sie 
selbst justieren und konfigu- 
rieren. Über die Ausnahmen- 
liste kónnen Sie Anwendungen 
den Onlinezugang gewáhren 
oder natürlich auch sperren. 
Der Standard-Port 80 ist immer 
offen, also greifen Programme 
wie der Internet Explorer unge- 
hindert auf das Netz zu. Zudem 
sind noch Ports für Messaging 
offen, alle anderen Ports sind 
geschlossen. 


PCGH: Es gab Berichte, dass 
der No-Execute-Befehl (NX) das 
Ausführen von Spielen behin- 
dert. Spáter wurde der schwarze 
Peter einem fehlerhaften BIOS 
zugeschoben. Kann man aus- 
schließen, dass ältere Software 
durch NX behindert wird? 


Bastian Braun: Es kann keiner 
garantieren, dass zehn Jahre alte 
Spiele reibungslos funktionieren. 
Der Anwender kann die NX- 
Funktion aber auch deaktivieren 
(über die Steuerungsfunktion 
des SP2 oder direkt über das 
BIOS). Wir bemühen uns, auch 
hier in Deutschland mit einigen 
Веға-Теѕіегп in unseren Labors 
sicherzustellen, dass aktuelle 
Anwendungen und Spiele mit 
dem SP2 laufen. Die Kollegen in 
Amerika tun dies auf internati- 
onaler Ebene. Probleme werden 
frühzeitig an die Spielehersteller 
übermittelt. Wir testen nicht nur 
aktuelle Spiele, sondern auch 
ältere Software. Bisher gab es 
nur bei zwei Spielen ein Problem, 
doch die werden im finalen SP2 
behoben sein. 


PCGH: Der neue Pop-up-Filter 
soll vor unkontrolliert aufge- 
henden Browser-Fenstern schüt- 
zen. Für Webmaster bricht damit 
eine Werbemöglichkeit weg. Hat 
Microsoft deshalb so lange mit 
der Umsetzung gewartet? 


Bastian Braun: Nein, definitiv 
nicht! Wir leisten damit den An- 
forderungen der Kunden Folge. 
Sicherlich hat die Werbewirt- 
schaft dadurch Einbußen, doch 
ich glaube nicht, dass die Werbe- 
treibenden nicht erkannt haben, 
dass Pop-up nicht mehr lukrativ 
ist. Andere Werbeformen wie 
Flash-Banner werden den Platz 
des Pop-ups einnehmen. 


PCGH: Einige Webseiten schrei- 
ben, dass die Entwicklung der 
64-Bit Version von WinXP für 
x86-64/ AMD64/EM64T/IA-32e 
wegen des SP2 unterbrochen 
wurde. Stimmt das? 


Bastian Braun: Nein. Es gibt 
für Longhorn, SP2 und WinXP 
64 Bit getrennte Entwicklungs- 


gruppen. 


PCGH: Wann wird WinXP 64 Bit 
veröffentlicht und in welcher 
Form? 


Bastian Braun: Die 64-Bit-Edi- 
tion erscheint gegen Jahresende 
und zwar nur als OEM- und 
System-Builder-Version. Der 
Kunde kann nur die nackte CD 
mit Seriennummer kaufen. Es 
wird also keine verpackte Versi- 
on geben. ш 


Wir danken Bastian Braun von 
Microsoft für dieses Gespräch. 
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Entry Set 


Das komplette Wasserkühlungsset mit allem drin was man benötigt! 
Black Ice Pro Kupfer Radiator 120mm und 26dB 120mm Lüfter! Aus- 
gleichsbehälter zum einfachen Befüllen! Hydor L20 230V Pumpe und 
der leistungsstarke NexXxoS SP CPU Kupfer Kühler! Anschlüsse 8mm, 
2m Schlauch 8mm, Anleitung, Entkopplung und 0,5Liter Kühlflüssigkeit! 
Lieferbar für AMD XP, AMD 64, Intel Pentium IV oder Intel Xeon! 


Weitere Artike 


Coolymax Frischluftset 


Kann die CPU-Temperatur um bis zu 10 Grad durch die Zuführung von frischer 
Luft auf den CPU-Kühler von draußen senken. 

Inhalt: 

50 cm flexibler Schlauch d=60mm, 2x80mm-, 1x70mm-, 1x60mm-Lüfteradapter 
für handelsübliche Lüfter auf einem CPU-Kühler, 2Schlauchschellen, Lüfter- 
Filter Kit 80mm. 


CPU-Kühler 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl. Versandkosten. 


NexXxoS XP 


Der Nr.1 CPU-Wasserkühler bei 
www.watercoolplanet.de und www.kaltmacher.de! 
Mehr Leistung bekommt man nicht für sein Geld! 
Lieferbar in Silber vernickelt oder vergoldet, 
passend für AMD XP, AMD 64 oder Intel Pentium IV! 


Online-Shops! 


ROBOSAPIEN 


Der humanoide Roboter führt dutzende menschliche Bewegungen wie 
Laufen, Greifen, Tanzen u. v. m. aus. Das Erfolgsgeheimnis des 
ROBOSAPIEN heisst BEAM! Biologie, Elektronik, Aesthetik und Mechanik. 
Mit Hilfe von 84 vorprogrammierten Funktionen führt ROBOSAPIEN 
spielerisch bis zu 10.600 Bewegungsabläufe aus und bewegt sich gleichzeitig 
in mehreren Achsen. Bei Bestellung eines ROBOSAPIEN (1 St.) erhalten 
unsere Kundenim Inland Reisegutscheine im Wert von € 60,00 gratis zur 
Lieferung. (Aktionsdauer: solange der Vorrat reicht) 


Gaming 


erhältlich bei: 


: 0531- : 
http://www.alphacool.de info 
TIGER electronics 
À Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 

E LECTRO NIC 5 Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 


FANS+ACGESSORIES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 


0531-28874-22 
@alphacool.de | 
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Händleranfragen erwünscht! 


AKTUELL: INTERVIEW ASUS 


ie lange dauert es, ein 

Mainboard zu entwer- 

fen? Wie sieht es mit 
der Haltbarkeit des Sockel 775 
wirklich aus? Diese und weite- 
re Fragen haben uns die Asus- 
Ingenieure Daniel Lin und Alex 
Perng beantwortet. 


PCGH: Wie lange dauert es, ein 
Mainboard-Layout zu kreieren? 


Alex Perng: Ein brandneues 
Design braucht einen Monat, ein 
Update vom KT400 zum KT600 
nur ungefähr zwei Wochen. Wie 
viele Ingenieure daran arbeiten, 
kann ich Ihnen nicht sagen, aber 
wir haben bei Asus insgesamt 
2.500 Stück. 


PCGH: Welche typischen Pro- 
bleme tauchen auf, wenn Sie ein 
neues Mainboard entwerfen? 


Alex Perng: Das Problem ist, 
die Datenbahnen gleich lang zu 
halten. Leckströme und durch 
elektromagnetische Strahlung 


KURZVORSTELLUNG 


a Mm 


Mainboard-Fragen 


Interview mit Asus 


ausgelóste Probleme sind eben- 
falls große Hindernisse. 


PCGH: Nun eine oft an uns 
gestellte Frage der Leser: In- 
wieweit weichen die vom BIOS 
oder PC Probe gemessenen 
Temperaturwerte der CPU von 
der realen Temperatur ab? 


Alex Perng: Das lässt sich nicht 
genau sagen, da die Tempera- 
turmessung selbst bei ein und 
demselben Diodenchip variiert. 
Bei Winbond-Chips sind es bis 
zu sieben Grad Celsius Diffe- 
renz! Wir schlagen deshalb die- 
sen Wert als Puffer auf. 


PCGH: Und warum unterstüt- 
zen so viele AMD-Mainboards 
Cool'n'quiet nicht? 


Alex Perng: Prinzipiell ist 
Cool'n'quiet einfach einzubau- 
en, aber AMD ändert häufig die 
Treiber und CPUID-Tables und 
so kommen die BIOS-Program- 
mierer oft nicht hinterher. 


Interview-Partner 


»» Gemäß unseren Tests 
können Sockel-775-CPUs 
auf einem Mainboard bis 
zu 100 Mal gewechselt 
werden, bevor der Sockel 


unbrauchbar wird. << 


/ j 
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Daniel Lin 
Director Mainboard Research & Development 


Für PC Games Hardware plauderten zwei führende 
Asus-Ingenieure aus dem Nähkästchen. Dabei wurde 
das eine oder andere Hardware-Rätsel gelöst. 


PCGH: Themawechsel: Intels 
erste Southbridge-Version des 
ICH6 ist bekanntlich fehlerhaft. 
Warum hat Asus keine Rück- 
rufaktion gestartet? 


Holger Schmidt: Wir haben 
den Rückruf gestartet, bevor die 
Mainboards die Großhändler er- 
reichten. Kein Endkunde bekam 
eine fehlerhafte Platine. 


PCGH: Was für Fehler traten bei 
der Southbridge auf? 


Daniel Lin: Der Bug ist mit ei- 
nem speziellen Taktsignal ver- 
bunden, das einen Impuls für 
den Ruhemodus gibt. Wird die- 
ser Takt nicht gegeben, startet 
der Rechner nicht. 


PCGH: Nun ein paar Fragen zum 
Sockel 775: Hat Asus die Anzahl 
der zulässigen CPU-Wechsel für 
seine Platinen begrenzt? 


Daniel Lin: Nein. Gemäß un- 
seren Tests kann man die CPU 


KURZVORSTELLUNG 


zwischen 50 und 100 Mal wech- 
seln, wenn man den Prozessor 
vertikal einsetzt. Da der Pro- 
zessor wohl kaum über 50 Mal 
gewechselt wird, werden So- 
ckel-775-Mainboards in Garan- 
tiefragen genau wie alle anderen 
Platinen behandelt. Wenn Sie 
ein Sockel-775-Mainboard als 
Garantiefall bei uns einschicken 
wollen, müssen Sie zudem den 
Plastikschutz wieder aufsetzen, 
der sich ab Werk auf dem Sockel 
775 befindet. 


PCGH: Wenn aber eine Kontakt- 
schlaufe verbogen wird? 


Alex Perng: Die Wahrscheinlich- 
keit, dass eine CPU durch einen 
fehlenden Pin beschädigt wird, 
ist sehr gering. Wenn ein Pin je- 
doch umgebogen wird und er 
einen anderen berührt, könnte es 
zu einem Kurzschluss kommen. 


Wir danken Alex Perng, Daniel Lin 
und dem Asus-Pressesprecher Hol- 
ger Schmidt für dieses Gespräch. 


Interview-Partner 


»» Wir schlagen bei der 
Temperaturmessung 
pauschal sieben Grad 

Celsius als Puffer auf, da 

die Diodenchips teils sehr 
ungenau arbeiten. << 


Alex Perng 


Sen. Manager Techn. Development Center 
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HOT TOOLS . COOL PRICE 


AMD Athlon™ XP 2600+ Prozessor — 


. | 512 MB DDR-RAM 
ol Ic 
NVIDIA GeForce FX 5700 
os 128 MB mit TV-Out 
7-1 Cardreader 
EL Windows? XP Home 


w | Ama, 
ке. < Athlon xP 


Großes Softwarepaket: 


24 Monate Pick-Up-Service 


“NVIDIA Grafik- 
power in Ihrem 
PC für bessere 


| Performance und 
) p brillante Fotos, 
Ew Videos und PC- 


N Spiele - Gib Dich 
/ nicht mit weniger 
BESSERE BESSERE Bess: ESSERE 
FOTOS VIDEOS PC-SPIELE PERFORMANCE zufrieden.” 


AKTUELL: INTERVIEW NVIDIA 


CG Hardware sprach 

mit Nvidias Developer 

Relations Account Ma- 
nager, Jim Black, und Produkt- 
PR-Manager Jens Neuschäfer 
über Hardwarevoraussetzungen 
und Entwicklungsarbeit. Das In- 
terview führte Thilo Bayer. 


PCGH: Wie eng arbeitet Nvidia 
mit Entwicklern zusammen? 


Jens Neuschäfer: Wir arbeiten 
so eng wie möglich mit Spie- 
leentwicklern zusammen. So 
stellen wir sicher, dass sie zum 
Zeitpunkt der Veröffentlichung 
ihres Titels unsere Grafikhard- 
ware voll ausnutzen können. (...) 
Das ist eine komplexe Aufgabe, 
gerade wenn die Verbesserun- 
gen bei der GPU-Architektur 
immer schneller voranschreiten. 
Bei Nvidia haben wir für jeden 
PC-Titel einen eigenen Grafik- 
spezialisten abgestellt. Dieser 
arbeitet mit dem jeweiligen Spie- 
le-Entwickler zusammen, um 
die Grafik-Engine zu optimieren 


KURZVORSTELLUNG 


Inside Doom 3 


Interview 


und die Leistung der Shader zu 
verbessern. 


PCGH: Wie eng habt ihr mit den 
Jungs von id Software zusam- 
mengearbeitet? 


Jens Neuschäfer: Das Einzig- 
artige an der Firma id ist aus 
der Sicht eines GPU-Designers 
die Tatsache, dass sie immer auf 
technische Weiterentwicklung 
setzt. Wir sind wirklich froh, 
beim Entwicklungsprozess von 
Doom 3 von Anfang an involviert 
gewesen zu sein — damals be- 
stand die Engine noch aus John 
Carmacks Rendering-Gleichun- 
gen und -Algorithmen auf einer 
Tafel in Texas. Jeder bei uns, vom 
Chip-Architekten bis zu den Trei- 
ber-Entwicklern und dem Q&A- 
Team, war vom ersten Tag der 
Entwicklung an mit dabei, um 
sicherzustellen, dass Doom 3 mit 
unseren Chips rockt! 


PCGH: Was sind die minimalen 
Voraussetzungen für Doom 3, 


Interview-Partner 


»» Wer Doom 3 einmal 

mit 1.600x1.200 Pixeln, 

vollem anisotropen Tex- 
turfilter, Kantenglättung 
und 60 Fps sieht, kommt 
aus dem Staunen nicht 


mehr heraus. < 
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Jim Black 


Nvidia Developer Rel. Account Manager 


„Doom 3 gone gold", schallte es Mitte Juli durch 
das Internet. Wir sprachen mit Nvidia über die enge 
Zusammenarbeit mit id Software. 


wie skalierbar ist die Engine? 
Wird das Spiel auch mit Low- 
End-Grafikkarten spielbar sein? 


Jim Black: Doom 3 wird aktu- 
ell auch mit einer Сеѓогсе4 MX 
akzeptabel laufen. Die Specu- 
lar-Reflections und die Schatten 
kónnen deaktiviert werden, aber 
für das wahre Doom 3-Erlebnis 
lohnt es sich, den Rechner auf- 
zurüsten, falls die Grafikhard- 
ware solche Effekte nicht dar- 
stellen kann. Wie immer bei id, 
so ist auch die Doom 3-Engine 
sehr skalierbar und wird auch 
noch die Basis für viele Titel 
der náchsten Jahre sein. Spieler 
mit einem leistungsstarken Gra- 
fikchip werden immer Effekte 
in hóheren Auflósungen und 
einer besseren Fps-Rate genie- 
fien kónnen. Wer Doom 3 einmal 
mit 1.600x1.200 Pixeln, vollem 
anisotropen Texturfilter, Kan- 
tenglättung und 60 Fps sieht, 
kommt aus dem Staunen nicht 
mehr heraus. 


PCGH: Viele PCGH-Leser haben 
noch eine Geforce4-Ti-Grafik- 
karte. Mit welchen Fps-Zahlen 
wird Doom 3 auf derartigen 
Karten laufen? 


Jim Black: Die offiziellen 
Benchmarkwerte von id Soft- 
ware zeigen, dass eine Geforce4 
Ti-4600 Doom 3 mit immerhin 
38,6 Fps darstellen kann. Dazu 
ist die Auflösung allerdings auf 
640x480 zu stellen, außerdem 
„Medium Quality” bei den Tex- 
turen. 


PCGH: Wird es visuelle Unter- 
schiede zwischen einer DirectX- 


7-/-8-Grafikkarte und einem 
DirectX-9-Beschleuniger geben? 


Jim Black: Das Shading ist auf 
DirectX-9-Hardware hochwer- 
tiger. Die Beleuchtung mit dem 
ARB2-Pfad wird in einem ein- 
zelnen Renderdurchgang durch- 
geführt, außerdem mit Fließ- 
kommagenauigkeit. Das führt 
u. a. zu hochwertigen Glanz- 
lichteffekten. Am coolsten sind 
aber die Post-Processing-Effekte 
von Doom 3 wie Hitzeflimmern 
oder Bildschirmverzerrungen, 
die nur auf DircectX-9-Hard- 
ware zu sehen sind. 


PCGH: Doom 3 hatte lange Zeit 
einen NV3x-Pfad, der von John 
Carmack erst spät entfernt wur- 
de. Was war der Grund dafür? 


Jim Black: Der ARB2-Pfad war 
schlussendlich schneller als der 
NV3x-Pfad von John Carmack. 
Es war also einfacher für ihn, 
nur mit einem Pfad zu arbeiten. 


PCGH: Was beeinflusst die Doom 
3-Performance am stärksten? 


Jim Black: Das hängt von der 
Auflösung ab. Bei niedrigen 
Auflösungen bremsen Vertex- 
leistung und CPU-Performance. 
Mit steigender Auflösung ist 
Doom 3 aber limitiert durch 
Pixel Shader und Stencil-Füll- 
rate (ungefähr 50:50). Doom 3 
profitiert auch von den Stencil- 
Optimierungen der NV3x- und 
NV4x-Familie wie Stencil Cul- 
ling. ш 


Wir danken Jim Black und Jens 
Neuschäfer für dieses Gespräch. 


www.pcgameshardware.de 


Tech 


MACHEN SIE DEN FILM IHRES LEBENS 


* Nutzen Sie die schnellste und einfachste Art, um analoges Video auf CD oder DVD zu brennen 

* Archivieren Sie Ihre alten Videobänder auf CD oder DVD, auch ohne Zwischenspeicherung mit ADSTech's 
"Direct-To-Disc" Funktion 

* USB 2.0 Anschluss (auch kompatibel zu USB 1.1) 

* Enkodiert MPEG durch Hardware in professioneller Qualität www.adstech.com 


BEE AKTUELL: SPARFUCHS 


Top 
Tipp der 
Redaktion 


Top 
Tipp der 
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SPARFUCHS DES MONATS: 
Leadtek Winfast TV2000 XP RM Ed. 


Mit unserem 29 Euro günstigen Spar- 
fuchs des Monats können Sie Ihren Vi- 
deorekorder endlich in Rente schicken. 
Im Gegensatz zu dem von uns in Aus- 
gabe 7/02 getesteten Modell (Note: 2,1) 
hat Leadtek auf der analogen TV-Karte 
keinen Radiotuner verbaut. Dafür sorgt 
auch bei der RM-Edition der Conexant- 
878A-Chipsatz für eine gute Bildquali- 
tät. Neben dem Antenneneingang be- 
sitzt das mit Teletext ausgestattete Gerät 
einen Ausgang für Audio und ein Infra- 
rot-Signalkabel für die Fernbedienung, 
die ebenfalls im Paket enthalten ist. Für 
externe Videoquellen stehen ein SVHS- 


Die Winfast TV2000 
XP RM Edition besitzt 
keinen Radiotuner. 
Dafür erhalten Sie 

für den Kampfpreis 
von 29 Euro ein Gerät 
mit guter Leistung, 
das sich als virtueller 
Videorekorder eignet. 


GÜNSTIGER LAPTOP: 
Gericom Hummer 


Für 799 Euro gibt es ab dem 29. Juli bei Plus 
wieder ein günstiges Einsteiger-Notebook. Das 
Gericom Hummer 2640 besitzt eine 2,6-GHz- 
Intel-Celeron-CPU, 256 MByte DDR-RAM, ein 
15-Zoll-TFT-Display und einen Intel-Xtreme- 
Grafikchip. Der integrierte DVD+RW-Brenner 
schreibt DVDs mit vier- und DVD+RWs mit 
2,4facher Geschwindigkeit. Zur weiteren Aus- 
stattung gehóren ein 3-in-1-Kartenleser, ein 56K- 
Modem sowie ein umfangreiches Softwarepaket 
bestehend aus Windows XP Home Ed., Power 
DVD 5.0 und Instant CD/DVD 8.0. (fs) 


Webseite: www.plus.de | www.gericom.com 


und ein Composite-Eingang zur Verfü- 
gung. Alle Aufnahmen werden in den 
gängigen Formaten (MPEG1/2/4, VCD, 
SVCD, DVD, WMV) abgespeichert. Die 
Software ist umfangreich und sehr gut 
gelungen, vor allem die Kanalsuche ist 
äußerst schnell. Ein weiteres Highlight 
ist die Aufnahmefunktion per Software 
(Time Shifting): Per Knopfdruck oder 
Timer wird eine Sendung aufgezeichnet 
und kann anschließend über die Bild- 
in-Bild-Funktion parallel zum aktuellen 
Programm angeschaut werden. (fs) 


LESERTIPP: MSI 
RX9800 Pro TD128 


Mit ihrem Preis von 189 Euro ist die RX9800 Pro 
ohnehin schon sehr günstig. Zusátzlich lassen 
sich der Chip- und Speicher-Takt des 3D-Be- 
schleunigers mit einem Overclocking-Tool wie 
Powerstrip auf das Niveau eines XT-Modells 
anheben. Eine volle 256-Bit-Speicheranbindung 
für die 128 MByte DDR-RAM besitzt die Karte 
ebenfalls. Interessanterweise meldet auch der 
Catalyst-Treiber die XT-Variante. Unser Dank 
für den Sparfuchs geht an A. Münch. (fs) 


Webseite: www.e-bug.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (21.07.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- |Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz Speicher |Preis Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (96) |preis Sapphire Radeon X800 Pro Х800 Pro ` |256MBye 1€373- | Gering win mindfactory de 

M34 GHz Ш US AT US$ S €49- ` |hitp//shopw-computerde Connect 3D Radeon 9800 XT 98001T 256 MByte |€362- | Mittel www. mk-computech.de 
P432 6Hz 278 05-5 278 US-$ SIM: www.mix-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 PRO | 9800 Pro 128 MByte 1 193 | Gering http://shop.nordpe.com 
P4 306 GHz 218 US-$ 218 05-5 € 209- www.nordpe.com Gigacube Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte |€129- | Mittel www.mk-computech.de 
94300 GHz ИТ 18055, E € unv.bestseller-computer.de Gainward Powerpack Ultra/2200 — | 6800 256 MByte | € 349- | Mittel www.amazon.de 

y y n Я 7 Leadtek Winfast A380 Ultra TDH | FX 5950 Ultra |256 MByte | €349- | Gering www.atelco.de 
Du Ge n : s S i en Шш ett fes KERN TD МТ ЖИ TE — Ger — [ЇЙ ҮСТЕР 
ШШ] mm ФИ 89109; ER un mindfaclonyde PNY Verto FX 5700 Ultra FX 5700 Ultra |128 MByte | €154- | Mittel www.mix-computer.de 
Celeron D 2,53 GHz | 79 US-$ T9 US$ € www.skynet-shop.de 
Celeron D 24 GHz | 69 US-$ 69 US-$ €15- www.nordpe.com Aktuelle Preise: Vermischtes (21.07.) 
Celeron 2,8 GHz 17 US-$ її US-$ €85- wnw.mix-computer.de 
6405 799 US-$ 199 US €86 | wwmmi-computer.de Modell Hersteller | Produkt Preis |Preisverf. | Anbieter 
64 3800+ 720 US-$ 720 US-$ - €684- \mmwfuncomputer.de DVD Master DX4 | Yakumo DVD-Player DVD+-RW, VCD/SVCD, MPEGA/DivX | € 63,- | Gering www.omelektro.de 
ТЕП? TIUS 70055 а €09- wmalleratede Dm am m 5 Siye, ` A u en Së de = 

т т ` T ireless Desktop MX | Logitec| chnurloses Tastatur-Maus-Bundle (Funk) | € 65,- [Mitte p/fayoo.nm24ag.de 
22 - 1 > = * sa NS Prolite tas Iiyama [TIT 20 ms Reaktionszeit, Farbe: Weiß | € 410- Mittel | waw pe-sonntag.de 

: nn DDW-081 Nu Tech ТА ИШ € 59. [Mittel ski de 

64 3200+ $$ ПВ US-$ €22- httplshop.w-computer.de [її Abt Inte 1875P-Mainboard €105- bering  mindfacioryde 
64 3000+ ШЇ 218 US-$ SI |nnmerbugde КВТ Neo-FSR N Via-KGT800-Mainboard € 8, Mitte musi 
64 2800+ 18 US-$ 178 US-$ €i www.komplett.de KBNNXP-940 Gigabyte Nforce3 150 Pro-Mainboard (Sockel 940) | € 136,- | Gering я 
XP 3200+ 213 US-5 ШИ SI: www.atelco.de 4maxx! Atelco Athlon 64 3000+, 512 MB, 160 GByte SATA, 
ХР 3000+ 163 US-$ 163 US-$ SD: http;//shop.uv-computer.de Geforce FX 5900 XT, Bx-DVD-Multibrenner | € 929,-| Gering wnw.atelco.de 
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IT'S COMING FORYOU 
a: 


Entwickelt von 


© 2004 id Software, Inc. Alle Rechte 


Logitech® Z3e | 
Stereolautsprechersystem mit Logitech® Extreme 
echten 40 Watt sinus in coo 3D Pro 
lem Alu Design; Phase Plugs Joystick mit 12 program 
Technologie für extrem klaren mierbaren Tasten, präzisem 
Klang und Zweikammer Drehgriff und gummiüberzo 
Subwoofer für besonders satte genem 8 Wege 
Bässe. Rundblickschalter. 


Ausführliche Beschreibung 


OA 


* 


RETMS-SHOP.DE Rd 


Logiteche 

ogiteche Dual Rumblepad 
Action Gamepad mit 9 pro 

Gamepad огаттіеграгеп 

mit zwei 360 Grad Tasten, digitalem 8 

Analog Joysticks, Wege Richtungsblock, 

8 Wege zwei analogen 360 

Richtungsblock Grad Sticks, Vibration 

und 12 programm Feedback 

ierbaren Tasten. u.v.m. 


Logitech® 
Cordless 
Desktop MX 

Kombination aus 
ultraflacher, kabel 
loser Tastatur und 
der preisgekrönten, 
wiederaufladbaren 
kabellosen und 
optischen MX 700. 


So können Sie bestellen: 


пе 
_ 


Logiteche MX510 
Performance Optical 
Mouse 
Mit optischem System, das 5,8 
Megapixel pro Sekunde erfasst, 
reagiert die MX 510 blitzschnell, 

selbst auf die schnellsten 
Bewegungen. Inkl. einzigartigem 
Holographie Design. 


zu allen Produkten unter www.metys shop.de, per Post: Erdem Development, Postfach 1158 D 84401 Dorfen 
per Fax: +49 8081 93 65 22 per e mail:metys@erdem shop.de 


www.metys shop.de 


14 Tage Rückgaberecht. Versandkosten: BRD 2,80 € für Buch und Softwarebestellungen, 5,95 € sonstige. Nachnahme BRD: 7,50 €, Ausland: 6,00 € (nur mit Kreditkarte) 
Zahlung per Nachnahme, Kreditkarte, Lastschrift. Unsere Angebote sind freibleibend. Alle Preise inkl. gesetzl. MWSt. 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Kritische Hardware-Fehler und Rück- 
rufaktionen - das hat man bis vor 
kurzem kaum mit Intels Mainboard- 
Chipsätzen in Verbindung gebracht. 
Aber seit bei den neuen Sockel-775- 
Platinen ein schwerwiegender Bug 
festgestellt wurde, ist dem Käufer 
die Fehlbarkeit von Intel-Chips stär- 
ker bewusst geworden. Zur Erinne- 
rung: Die auf den neuen Chips (915G, 
915GV, 915P und 925X) verbaute 
Southbridge ICH6 litt zunächst unter 
so genannten Leckströmen, weshalb 
es beim Startvorgang des PCs zu Ab- 
stürzen kommen konnte. Zusätzlich 
sind der Sockel 775 und die BTX- 
Pläne in die Kritik geraten. Solche 
Tiefs sind aber nichts Neues für In- 
tel: Der i820 mit SDR-SDRAM-Unter- 
stützung zum Beispiel hatte extreme 
Stabilitätsprobleme. Intel nahm 

den Chip vom Markt, lernte aus den 
Fehlern und veröffentlichte darauf 
die hervorragende i845-Serie. Bleibt 
nun abzuwarten, ob Intel wie damals 
gestärkt aus dem kleinen Zwischen- 
tief heraustreten wird. AMD wird 
jedenfalls eine weitere Atempause 
gegönnt und erhält so die Chance, 
die Position im Desktop-Markt weiter 
zu stárken. Schlecht wáre es nicht, 
denn Konkurrenz belebt bekanntlich 
das Geschäft. 


(LA 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-2,0 Sone | Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 

2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 

3,1-40 Sone | Deutlich hörbar 

41-5,0 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt hat. 
Das wichtigste Kriterium ist aber die Leis- 
tung. Sie fließt mit 60 Prozent in die Ge- 
samtnote ein. Die Bewertung der Kriterien 
basiert auf dem Schulnotensystem mit zwei 
Kommastellen. Eine 2,00 entspricht also ei- 
ner glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute 
Drei. Im Laufe der Zeit finden auch Abwer- 
tungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Ge- 
samtnote generell außen vor. Ein Testkan- 
didat wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp”-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegen 1.000 Byte=1kByte zugrunde. (oh) 


So testet PC Games Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 

schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 

NC10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hórverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Eigenschaften 
20% 


Leistung 60 % 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 


Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 


www.pcgameshardware.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder Intel-Prozessor 
sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ihnen bei 
der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier finden Sie 
eine Auswahl aktueller Hardware, die wir ausführ- 
lich verglichen haben. Aus drei Spiele-Benchmarks 
entsteht so der Hardware-Index. 


. . . . 
е е 
Leistung: Grafikkarten Leistung: Mainboards 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 
BESSER®|% 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 BESSER |% 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 
Geforce 6800 Ultra 
(rines Opinio n a) BN 00 єзї; Могсе3 2500 | BN 103 
Radeon X800 XT 
(AF-Optimierung aus) 800 Є 530, K8T800 101 
Geforce 6800 GT 
(Trilinear Optimierung aus) 780 € 430 Могсез 100 
Radeon Х800 Pro 
(AF-Optimierung aus) 750 € 430, K8T800 Pro’ 100 
Geforce 6800 " 
(Trilinear Optimierung aus). 610 €350; sis 755 100 
Radeon 9800 XT 
(AF-Optimierung an) 650 EM; Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 3400+, P4 3,4, AXP 3200+ 
Ju Т 610 em. o u m 
T Fazit: Die neuen Athlon-64-Chipsátze unterscheiden sich in puncto Performance 
(Brilinear) = e) kaum. Das Via-Refernzboard mit K8T800 Pro erreichte einen Index von 103, das 
Radeon 9700 Pro e bislang einzige Serienboard war aber vergleichsweise langsam. 
de U | 
(AF-Optimierung an) 550 €180, 3 g 0 g 22 9 SES gs 
FX 5900 Ultra 
H RN 540 € 360; 
(Brilinear) : ° 
е 
rmm | Leistung: Prozessoren 
(Brilinear) E 490 €220; 
mr E m MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 
(Brilinear) BESSER |% 0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 
Radeon 9600 XT CES a] 
(AF-Optimierung ап) = We M0) IECH 
ЕХ 5700 Ultra a зле 4] 
Briinear) IM ed Cun -——SAÁ€ 5з 5: 
Radeon 9600 Pro E 
(AF-Optimierung an) | EEE 390 em Aion 64 3800+ P([^O——- 5 Leen. 
FX 5700 mn ЕЕ 
(ringe "WEE 350 EM: Ano ma e: Lem. 
Radeon 9600/128 EE 
ШЫ E 250 €100- Athlon 64 3400* 
: [rpm ЕНЕН] - 
(AF-Optimierung an) (HT200, 008400) 183 € 405, 
5600128 MByte Leen | с —— 
Grilinean SH EI ge N 7: єзї, 
FX 5200 Ult 
Gris) (BEER 270 ШЫ аа em, 
Geforce4 Ti-4200/64 : 
MByte (Full trilinear) ET We MA MM EL em; 
Radeon 9200/128 Bit | EEE 170 € 60- Athlon XP3200« | ui m 
FX 5200/128 (FSB200, DDR400) a |: 
(rime) "BS 130 SCH Wier" 26: c 15 eii; 
|__(FSB166, DDR333) | ; 
Radeon 9200 SE/64 Bit | BIN 100 €45; Aono | e SS 
apen ong | ' 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 Pentium 4 2,26 (FSB133, EN 15 em. 
| ien — | ' 
Wichtige Anmerkungen: Di Grafikkarten-Generation wird ffen- Aion XP 2200* To €60; 
ichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen kTüred/FSBI33, 008266) | 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 41 
$ ( 0+) зерге Sm) Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgángergenerati- 


EEN Fazit: Athlon 64 ЕХ und Pentium 4 Extreme Edition bieten die beste Leistung, 
Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), Far sind aber unverhältnismäßig teuer. Ein besseres Preis-Leistungs-Verhältnis 


Cry (dt.) (PCGH-Aupenlevel) und UT 2004 (di.)(VGA-Demo) zum Einsatz. bietet der Athlon 64 3400+. Für 425 Euro ist der Chip zu haben. 
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*bislang nur ein (langsames) Board im Test 


_ Mainboards besucht en in unserem 
ET o 
k PAI45PE+ p! 
Wir bieten Euch ein 
CO O т ud Angebot von über 25.000 
Gigabyte СА-8!С1000С Artikeln aus den 


Bereichen Hardware, 


- Sockel 478 Software, 
Telekommunikation und 


MSI MS-9129 Master-LR HiFi. 


= Sockel 478. Überzeugt euch selbst !!! 
Tyan S5105G2NR 


- Sockel 478 ^ 
ASRock K7S8XE + Bestellstatus 


Intel Prozessoren 


MESA шшш шшш Über unsere Bestellstatus 
it anzeige hat jeder Kunde 

BORNE eine Übersicht über seine 

„Sockel А Bestellung. 


Asus A7N8X-VM Hier kónnt Ihr zu jederzeit 
Sockel A abrufen wo sich eure 
„реке TN _—_ Bestellung im Augenblick 


Gigabyte GA-7N400 Pro2 befindet. 


- Sockel A 
Gigabyte GA-K8N = а 
- Sockel 754 84, 16 Wain e — 
N maxima 
A ә Abit KV8-Max3 9,90 Euro 
- 1833MHz, boxed -Sockel 754. 131,69 mou MN 
AMD Athlon XP : 
- 1917MHz, Boxe 7 69 T Bei uns zahlt Ihr pro 
[ > Grafikkarten EES 
90,9] 128MB Club-3D Radeon 9600 „ab 100 € Warenwert und 
ge (4 ` ` 97 66 Vorkassenzahlung liefern wir 
retail , euch die Ware sogar 


Versandkostenfrei !!! 


104,20 256MB HIS Excalibur 9600XTVi 
- retail 199,90 


120,23 256MB HIS RadeOn X800 Pro IceQlIVi à Nd i g 
496,36 е сео ensive : 


^ - retail 

- 2200MHz, boxed — 153,17 128m8 Pixelview GF5700LE N co 
AMD Athlon64 3000+ retail 94,99 einkaufen noch leichter. 
j 2000MHz, boxed — ——— 196,86 гв PINE XFX GF FX5700U Kuba Acker 
AMD Athlon64 3200+ - retail 191,28 Preistrend und die 
5 De IM" EEE ewertung anderer 
-2200MHz boxed  — 1 1 235,88 512MB 3D-Labs Wildcat VP990 Pro Kunden eingeblendet so 
AMD Athlonó64 3400+ - retail 541,74 jio iol eer e Г 
=2200MHz, boxed 341,41 P 

B « Speicher 

«йй CPU Kühler DDR-RAM 256MB 
Arctic Copper Silent 2 5,22 - diverse Marken ab 41,90 
Arctic Super Silent 4 pro 7,00 DDR-RAM 512MB 91.90 
Zalman CNPS7000A 21,00 dere Moren ab Fr 


Bei allen Preisen handelt es sich um Tagespreise vom 13.07.2004 - diese Preise konnen sich inzwischen 
verändert haben! Schaue einfach nach unter www.mindfactory.de. Es lohnt sich ... 


26388 Wilhelmshaven Telefax: 04421-9131-250 Samstag: 10.00 - 16.00 Uhr 


Preußenstraße 14a Telefon: 04421 -9131-170 Mo. - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr E Mindfac ory 
actor 


TEST: NOTEBOOK 


Die Grafikleistung von 
Notebooks läuft der 
von Desktops tradi- 
tionell hinterher. Atis 
neuer Mobility Rade- 
on 9800 (Codename 
M18) versucht, die 
Lücke zu schließen. 
Wir haben den Chip 
als eines der ersten 
Magazine getestet. 


m 18. Juli hat Ati offi- 
A ziell den neuen Mo- 
bility Radeon 9800 
vorgestellt. Der Grafikchip soll 
die Lücke zwischen Mobility 
Radeon 9700 (Codename M11) 
und zukünftigen Chips wie M28 
(Pro) schließen. Einigen ausge- 
wählten Journalisten wurde der 
M18 schon auf dem Dell-Event 
in Cannes am 3. Juni vorgestellt. 
Dell rüstet daher als einer der 
ersten Hersteller das „Desktop 
Replacement"-Notebook Inspi- 
ron 9100 mit dem Chip aus. 


>» Mobility Radeon 9800 


Der Mobility Radeon 9800 
(Codename M18) verfügt als 
erster Notebook-Grafikchip über 
einen 256 Bit breiten Speicherbus 
und wird wie der gleichnamige 
Desktopchip im 0,15-Mikrome- 
ter-Fertigungsprozess  herge- 
stellt. Ebenfalls neu sind die acht 
Pixel-Pipelines des M18. Natür- 
lich besitzt der Mobility Radeon 
9800 Vertex Shader und Pixel 


Sone 


WAS 
IST? 


Gehór empfindet 
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Neue Grafi 


Maßeinheit für die relative Laut- 
heit, so wie sie ein menschliches 


kgeneration 


Shader in der Version 2.0 und 
entspricht den DirectX-9-Spezi- 
fikationen. Der M18 wird nach 
bisherigen Erkenntnissen nicht 
über On-Chip-Speicher verfü- 
gen; der Notebook-Hersteller 
muss DDR-SDRAM separat auf 
der Platine unterbringen. 


Im Prinzip ist der Mobili- 
ty Radeon 9800 ein Radeon 
9800 (Non Pro), der mit der 
Stromspartechnologie Power- 
play ausgestattet wird. Dies 
erklárt auch, warum Dell den 
neuen Chip im ,Desktop Re- 
placement“-Gerät Inspiron 9100 
einbaut. Ati selbst spricht in 
einer aktuellen Präsentation nur 
von Desknotes (schwere Note- 
books ohne Akku). Damit der 
Akku des Dell-Notebooks nicht 
zu schnell leer gesaugt wird, 
kann der Mobility Radeon 9800 
Teile des Chips abschalten, wenn 
diese nicht benötigt werden. 
Wie auch der Vorgänger Mobi- 
lity Radeon 9700 passt der M18 


Chipsatz 


cherart und -menge 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 
platine; etscheidet u. a. über Spei- 


Takt und Spannung dynamisch 
den Aufgaben an, vorausgesetzt 
die entsprechende Option ist im 
Grafikkartentreiber aktiviert. 


»» Ausstattung: Inspiron 9100 


Da sich der M18 wegen der 
Energieaufnahme und der Wär- 
meabgabe nicht für Drei-Kilo- 
gramm-Notebooks eignet, baut 
Dell den schnellen Grafikchip 
im „Desktop Replacement”-Ge- 
rät Inspiron 9100 ein. Schon in 
der Ausgabe 07/2004 haben wir 
ein Dell Inspiron 9100 getes- 
tet. Damals noch mit Pentium 
4 3,06 GHz und Mobility Ra- 
deon 9700 (128 MByte RAM). 
Der Mobility Radeon 9800 im 
aktuellen Inspiron 9100 verfügt 
über 256 MByte Speicher und ist 
mit 351 MHz (GPU) sowie 297 
MHz (RAM) getaktet. Ebenfalls 
für hohen Energieverbrauch 
sorgt der schnelle Pentium 4 
3,4 GHz mit Hyper-Threading- 
Technologie. Die CPU ver- 
richtet ihren Dienst auf einem 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren; wird 

in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


865PE-Chipsatz und wird von 
einem Gigabyte Arbeitsspeicher 
(PC3200) unterstützt. Ein weite- 
res Highlight des Notebooks ist 
ein Double-Layer-DVD-Brenner 
von NEC. Das Gerát kann 
DVD+R-Medien mit achtfa- 
cher Geschwindigkeit brennen. 
Double-Layer-Rohlinge werden 
mit 2,4facher Geschwindigkeit 
geschrieben. Ausreichend Platz 
für Spieleinstallationen bietet 
die Hitachi Travelstar 5K80; sie 
ist 80 GByte groß und rotiert mit 
5.400 Umdrehungen pro Minu- 
te. Damit die Pracht des Mobi- 
lity Radeon 9800 auch sichtbar 
wird, verfügt das Inspiron über 
ein 15-Zoll-Display im 16:10- 
Format. Die optimale Auflösung 
beträgt 1.680x1.050 Bildpunkte. 
Der Akku des wuchtigen Note- 
books leistet 6.450 Amperestun- 
den (14,8 Volt, 95 Wattstunden). 
Weiter verfügt das Inspiron über 
vier USB-2.0-Steckplätze, einen 
LAN-Anschluss, ein Modem, 
Firewire sowie über WLAN 


DDR-SDRAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt. 


МОТЕВООК 


LEGENDE 
1.024x768, 

32 Bit 
1.024x768, 2x 
АА, 4:1 AF 


LEGENDE 
1024168, 

32 Bit 
1024x168, 2x 
АА, 4 AF 


Leistung: Inspiron 9100 


E Die höher getaktete Radeon 9800 Pro im PC setzt sich an die Spitze. 
E Das Inspiron 9100 mit M18 liegt maximal 20 Prozent hinter dem Desktop-PC. 
W Leicht abgeschlagen ist der inzwischen veraltete Mobilty Radeon 9700 (MIT). 


Leistung: Inspiron 9100 


E Die vier fehlenden Pixel-Pipelines lassen den Mil mit 2x AA und 4:1 AF einbrechen. 
E Far Cry (dt) ist mit dem M18 auch mit Kantenglättung und AF flüssig spielbar. 
E Der Radeon 9800 Pro ist nur durch den höheren Takt schneller als der M18. 


UT 2003 2.225 (PCGH.DEM) 


FAR CRY 1.1 (DT.) (AUSSENLEVEL) 
. 0 
BESSER » | Fps [5 10 Sé im nn 26 puse Sea, 


PC: Radeon 9800 Pro, РА) Bn 75 
34 GHz [u  lLIIL CL LLAMLLLL.LÍAL AT 


RN 65 
нны 45 


г 51 
N 20 
MAX РАҮМЕ 2 (VGA-DEMO) 
» > BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > | Fps |Б 20 | 40 | 60 80 100 120 140 


PC: Radeon 9800 Pro, РАЈ БЕНИ 136 
3,4 GHz 132 


ЩЙ 
............................................____——„ШЧ 


„К 
ыі 


» > BED. SPIELBAR | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > | Fps б 10 20 30 40 |50 60 70 80 90 100 110 120 130 


PC: Radeon 9800 Pro, РА | m———— 122 
3A GHz D——M—À 


rr 
ÉL ÀAV——--— ge 


ы 
N 55 


ELITE FORCE 2 1.0 (PCGH.DM3) 
Lé > BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER > | Fps [b 10 20 30 40 | 50 60 70 80 90 100 10 120 


PC: Radeon 9800 Pro, Рд] EBENE 171 
3A GHz мыни 80 


———————r 
Е 


н 63 
nl 


Dell Inspiron 9100 (M18, Dell Inspiron 9100 (M18, 
P4 3,4 GHz) P4 3,4 GHz) 


Dell Inspiron 9100 (M11, Dell Inspiron 9100 (M11, 
P4 3,06 GHz) P4 3,06 GHz) 


Dell Inspiron 9100 (M18, Dell Inspiron 9100 (M18, 
P4 3,4 GHz) P4 3,4 GHz) 


Dell Inspiron 9100 (M11, Dell Inspiron 9100 (M11, 
P4 3,06 GHz) P4 3,06 GHz) 


Settings: Pentium 4 3,06/3,4 GHz, Intel 865/875, 1.024 MByte RAM, Catalyst 4.6, WinXP SPI, DirectX 9.0b Settings: Pentium 4 3,06/3,4 GHz, Intel 865/875, 1.024 MByte RAM, Catalyst 4.6, WinXP SPI, DirectX 9.0b 


(54 MBit/s) und Bluetooth. Ein 
zusátzlicher Monitor kann per 
DVI-D und RGB (D-Sub) ange- 
schlossen werden. 


>> Testergebnisse Grafik 


Damit wir die Leistung des Dell 
Inspiron 9100 mit Mobility Ra- 
deon 9800 beurteilen kónnen, 
haben wir die Spiele Far Cry 
(dt.), UT 2004 (dt.) sowie Elite 
Force 2 und Max Payne 2 ge- 
bencht. Die Performance ver- 
gleichen wir mit einem anderen 
Dell Inspiron 9100 (Ati M11, P4 
3,06 GHz) und einem Desktop- 
PC (Radeon 9800 Pro, P4 3,4 
GHz). Die Radeon 9800 Pro des 
PCs ist mit 380 MHz GPU und 
340 MHz RAM getaktet. Das 


meter (cd/m?) regeln. Für den 
Einsatz im Freien sollte ein LCD 
mit einer maximalen Luminanz 
von 140 cd/m? leuchten. Die für 
Notebook-Verhältnisse große 
Festplatte Hitachi Travelstar 
5K80 (80 GByte) erreicht eine 
Lesegeschwindigkeit von 29 
MByte pro Sekunde und eine 
durchschnittliche Zugriffszeit 
von 18 Millisekunden - für eine 
Notebook-Platte gut. Entspre- 
chend der Konfiguration ist die 
Leistungsaufnahme (ohne Akku) 
sehr hoch: Unter Windows sind 
es 82 Watt und im 3D-Betrieb 
152 Watt — fast Desktop-Werte. 
Überraschend niedrig sind die 
Temperaturen an den Luftaus- 
lassöffnungen des Notebooks: 


Inspiron 9100 mit M18 ist im 45 und 55 Grad Celsius. Der Inspiron 9100 
Spiel Elite Force 2 (1.024x768) kleine Akku (95 Wattstunden) Hersteller ell 
Ze Webseite www.dell.de 
gute 50 Prozent schneller als erhält das stromfressende Note- Preis € 1500- 
das Notebook mit M11, in UT book gerade mal 73 Minuten am Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend 
2004 (dt.) und Far Cry (dt.) sind Leben, dann muss das Inspiron AUSSTATTUNG 1,25 
es immer noch 30 Prozent Un- wieder ans Stromnetz. Im Of- Arbeitsspeicher Samsung 1.024 MByte DDR-SDRAM (PCS200) 
terschied. Noch deutlicher sind fice-Betrieb ‚Säuselt der Laptop Е ' D Se Technologie) 
die Abstände mit 2x AA und 4:1 mit kaum hörbaren 1,0 Sone (28 Grafikchip Ati Mobility Radeon 9800 - 256 MByte, 351/297 MHz 
AF: In Elite Force 2 liegt der M18 | dB(A)) vor sich hin. Muss das Festplatte itachi Travelstar 5K80 (80 GByte, 5.400 U/min) 
68 Prozent vor dem M11, in UT Gerät hart" arbeiten, steigt die CD/DVD-Laufwerk NEC DVD«RW-Brenner (8x DVD+R SL; 2,4x DVD+R DL; 4x DVD+RW) 
2004 (dt.) und Far Cry (dt) sind Lautheit auf 2,5 Sone (38 dB(A)) р ТИПП SAGA (Auflösung: BOR RD 
` М ` . i Eet Akku/Gewicht 6.450 mAh (14,8 Volt)/4,4 kg 
es 50 Prozent, in Max Payne 2 Das ist zwar laut, aber nicht Kommunikation S6kModem, 10100 MBit, WLAN (80211) Bletooth-Schnittstelle 
noch 30 Prozent. stórend. EIGENSCHAFTEN 1,48 
Verarbeitung Sehr gut (Stoßfestes Gehäuse) 
>> Testergebnisse Festplatte, » Fazit: Deutlicher Erweiterbarkeit Gut (PC-Card, 4x USB 2.0, Firewire, COM, DVI, RGB) 
5 E Ergonomie Gut (Großes Touchpad) 
LCD & Lautstärke Performance-Zuwachs UT 1,55 
Das Dell Inspiron hat ein recht Der Mobility Radeon 9800 be- Spiele-Performance Sehr gut 
gutes Display: Das LCD erreicht schleunigt das Dell Inspiron 9100 Akkulaufzeit 74 Minuten 
eine gemessene Reaktionszeit um bis zu 68 Prozent (Elite Force Lautheit 20/3D 10/24 Sone; 2881882 dB(A) 
Pup А M А Wärmeentwicklung 2D/3D 45/55 °C 
von 33 Millisekunden, zeigt 2), erhöht aber auch den Energie- Leistungsaufnahme 2D/3D 82/152 Walt 
aber trotzdem in Actionspielen verbrauch. Trotzdem ist das Dell Reaktionszeit LCD 33ms 
kaum Schlieren. Die Helligkeit Inspiron 9100 das nahezu perfek- Regelbereich LCD 25 bis 120 Candela pro Quadratmeter 
des Bildschirms lässt sich von te Notebook für Zocker. D F A Z | Т a 
25 bis 120 Candela pro Quadrat- MARCO ALBERT E Geringe Mobilität 1,54 


ans 


Speicher und Anschlüsse: Zw 


Er KOREA 0418 


РС32005 — 30331 —Z 
M470L6423EN0 — ССС 
512MB DDR PC3200 СІЗ 


ei RAM-Module mit jeweils 512 MByte bilden den 


Arbeitsspeicher. Neben RGB bietet das Notebook auch DVI-D. 
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TEST: LCD-TVS 


Flach, brillant und 
energiesparend sind 
LCD-TVs. Die Multime- 
diatalente vereinen 
PC-Monitor und Fern- 
sehgerät in einem 
Produkt. Ob diese 
Flachmänner auch für 
Spieler interessant 
sind, erfahren Sie in 
diesem Test. 


ozu zwei Geráte kau- 

W fen, wenn Sie mit ei- 
nem LCD-TV fernsehen 

und damit auch am PC arbeiten 
können? LCD-TVs sind nämlich 
keine einfachen Fernseher mit 
Flüssigkristalltechnik, sondern 
bieten auch eine Schnittstelle für 
den PC. So lassen sich die vier 
getesteten Geräte problemlos 
als Monitor einsetzen. Die LCD- 
TVs bieten sogar zahlreiche An- 
schlüsse von SCART bis DVI. 
Wie gut Sie mit solch einem 
Produkt fernsehen können und 
ob die Bildschirme zum Spielen 
taugen, wollen wir in diesem 
Artikel klären. Im Test befinden 
sich die Geräte Iiyama Prolite 
C480T, Philips 17 PF 9945, sowie 
Samsung Syncmaster 173MP 
und Hyundai Imagequest L19T. 


Iiyama Prolite C480T: Schwä- 
chen mit Analogquellen I Ob- 
wohl der Prolite C480T mit an- 
gebauten Lautsprechern (jeweils 
fünf Watt) wie ein Breitbild- 


Zoll 


WAS 
IST? 
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In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


Display aussieht, ist er nur ein 
4:3-LCD mit 19-Zoll-Diagonale. 
liyama gibt die Reaktionszeit 
mit 25 Millisekunden an. Nach 
unseren Messungen erreicht 
das LC-Display eine Schaltge- 
schwindigkeit von 35 Millise- 
kunden und ist damit nur einge- 
schränkt zum Spielen geeignet. 
Der Monitor arbeitet mit einer 
Auflösung von 1.280x1.024 Bild- 
punkten und erreicht einen ver- 
tikalen sowie horizontalen Be- 
trachtungswinkel von 170 Grad. 
Neben einem DVI-I (analog und 
digital) stehen als Anschlüsse 
Antennenbuchse sowie Kom- 
ponenten- und Composite-Ein- 
gang zur Verfügung. Die auf- 
wendige Hintergrundbeleuch- 
tung des Prolite C480T sorgt für 
einen hohen Energieverbrauch 
von 71 Watt und macht einen 
Lüfter notwendig. Das Kühl- 
system erzeugt 1,6 Sone — das 
ist normalerweise kaum hörbar. 
Löblich: Die Helligkeit lässt sich 
von 24 bis 314 Candela pro Qua- 


Betrachtungswinkel 


Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schräger 


Sichtweise stabil bleibt. 


SAMSUNG 


dratmeter regeln. Signale per 
DVI-I werden sehr gut darge- 
stellt, doch analog angeschlos- 
sene DVD-Player machen dem 
LCD Probleme. Das Bild wirkt 
unscharf und teilweise blass. 
Schwach ist die Fernbedienung, 
das Gewicht ruht zu weit vorn. 


Philips 17 PF 9945: Schlechte 
Darstellung von PC-Bildern I 
Der Philips 17 PF 9945 ist ein 
17-Zoll-LCD-TV im 16:9-For- 
mat, die optimale Auflósung 
betrágt 1.024x768 Bildpunkte 
als PC-Monitor. Bilder von einer 
Grafikkarte werden entweder 
mit schwarzen Ràndern (rechts 
und links) oder auf Knopf- 
druck verzerrt dargestellt. Die 
eigentlich optimale Auflósung 
von 1.280x768 wird per TV oder 
SCART unterstützt. Ein Trage- 
griff wie beim liyama ist nicht 
vorhanden. Als Signaleingang 
vom PC steht nur D-Sub (RGB) 
zur Verfügung. Der Tuner kann 
per Antenne und SCART an 


TFT 
Thin Film Transistor; beschreibt 


schirms (LCD) 


die Bauart eines Flüssigkristallbild- 


TV und PC an einem LCD 


DVD-Player oder das Kabel- 
netz angeschlossen werden. Das 
Display lässt sich von 120 bis 
225 Candela pro Quadratmeter 
einstellen — sehr gut für einen 
PC-Monitor, aber nur mittelmä- 
fig für ein Fernsehgerät. Gut 
bis sehr gut sind Farbbrillanz 
und Bildschärfe, die Hellig- 
keitsverteilung ist jedoch nur 
befriedigend. Mit einer gemes- 
senen Reaktionszeit von 30 
Millisekunden ist das LCD nur 
eingeschránkt für Ego-Shoo- 
ter empfehlenswert. Auch die 
Darstellung von PC-Signalen in 
1.024x768 stórt. 


Samsung Syncmaster 173MP: 
Gelungenes Display Ш Im Ge- 
gensatz zu Philips hat Samsung 
den Syncmaster 173MP als Mo- 
nitor mit Fernsehfunktionen 
entwickelt, das LCD unterstützt 
die für 17-Zóller übliche Aufló- 
sung von 1.280x1.024 Bildpunk- 
ten. Als Signaleingänge stehen 
D-Sub (RGB), DVI-D, Anten- 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m? (Candela pro Quadratme- 
ter) gemessen wird 


www.pcgameshardware.de 


LCD-TVS 


TEST 


ne, SCART sowie S-Video und 
Cinch (AV) zur Verfügung. Bei 
unseren Tests hatte der Sync- 
master 173MP mit der Darstel- 
lung von Bildern per SCART 
Probleme, diese waren blass 
und flimmerten leicht. Doch so- 
bald wir das gleiche Signal per 
S-Video eingespeist hatten, wur- 
de das Bild scharf und flimmer- 
frei. Die Fernbedienung liegt 
sehr gut in der Hand und die 
wichtigen Tasten für Lautstärke 
und Kanalwahl sind optimal an- 
geordnet. Der Regelbereich der 
Helligkeit reicht von 50 bis 240 
Candela pro Quadratmeter. Für 
einen PC-Monitor ist das sehr 
gut, doch ein Fernsehgerät sollte 
300 Candela pro Quadratmeter 
erreichen. Überraschend gut ist 
die gemessene Reaktionszeit, sie 
misst 25 Millisekunden. In Ego- 
Shootern sind kaum Schlieren 
erkennbar. 


Hyundai Imagequest L19T: 
Leicht blasses Bild Ш Der Im- 
agequest L19T ist ein PC- 
Monitor, in den Hyundai die 
TV-Funktion per Zusatzmodul 


Display erreicht eine optima- 
le Auflósung von 1.280x1.024 
Bildpunkten und kann nur per 
D-Sub (RGB) mit dem Rech- 
ner verbunden werden. Zudem 
besitzt das LCD-TV Antennen-, 
S-Video- und einen Cinch-Ein- 
gang. Eine praktische SCART- 
Buchse fehlt. Insgesamt wirkt 
das Bild mit Analogquellen wie 
DVD-Player blass, es fehlt an 
Farbbrillanz. Die Helligkeit lásst 
sich von 130 bis 205 Candela pro 
Quadratmeter einstellen. Der Im- 
agequest L19T eignet sich nach 
unseren Tests nicht für schnelle 
Actionspiele, dafür spricht auch 
die hohe Reaktionszeit von 36 
Millisekunden. Die Fernbedie- 
nung des Imagequest L19T ist 
sehr leicht und klein. 


Fazit: LCD-TVs eignen sich 
auch für Zocker B Der Samsung 
Syncmaster 173MP beweist ein- 
drucksvoll, dass sich Fernseh- 
gerát und PC-Bildschirm opti- 
mal vereinen lassen und sogar 
für Zocker eignen. Die anderen 
Geráte hingegen taugen nicht 
für Actionspiele. ш 


ТАПА LC-Displays im Vergleich 


dem 


Farb 
Blau 


Optimaler Verlauf 


Die Kurven sollten 


spielbilds möglichst 
nahe kommen. Jede 
Kurve stellt eine 


Verlauf des Bei- 


e (Rot, Grün und 
) dar. 


ыы 
J j 


A 
^ 


LT 


Idi VES Spieletauglichkeit der LCDs 


Spiele liyama Philips Samsung Hyundai 
UT 2004 (dt.) L| L| El D 
Far Cry (dt.) ш ш ш E 
Codename: Panzers D L| ш RH 
Söldner: Secret Wars B L| D L| 
DTM Race Driver El L| El ш 
Battlefield Vietnam | " D [| 
E Spielbar ™ Bedingt spielbar 
Wir haben sechs unterschiedliche Spiele auf den vier LCD-TVs ausprobiert und die 
Spielbarkeit jedes Geräts subjektiv bewertet. 


integriert hat. Das 19-Zoll- Marco ALBERT 
Syncmaster 173MP Prolite CA80T 17 PF 9945 Imagequest L19T 
LCD-TVS 
Hersteller Samsung liyama hilips Hyundai 
Webseite Www.samsung.de www.iiyama.de www.philips.de www.hyundai.de 
Preis €19,- € 1.399,- € 999,- € W9,- 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Gut Ausreichend efriedigend Gut 
AUSSTATTUNG 1,82 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D, Antenne, SCART, S-Video, Cinch (AV) | DVI-I, Antenne, SCART, S-Video, Cinch (AV) -Sub, Antenne, 2x SCART D-Sub, Antenne, S-Video, Cinch (AV) 
Max. Auflósung/Pixelabstand, 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm .024x768*/0,264 тт 1.280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 25 ms/intern 25 ms/intern 25 ms/extern 25 ms/intern 
Gewicht/Maße 6,0 kg/51x37x16 cm 89 kg/56x40x19 cm 10 kg/52x30x7 cm 6,2 kg/42x44x19 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. | 150/120 Grad 170/170 Grad 50/120 Grad 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/hóhenverst.| 0 Grad/15 Grad/0 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm Grad/15 Grad/0 mm 0 6rad/35 Grad/0 mm 
ISO 13406-2/Garantie Jal3 Jahre Jal3 Jahre Jal3 Jahre Ja/3 Jahre 
Sonstiges Bild in Bild, Radio, Fernbedienung Fernbedienung, Boxen abnehmbar ild in Bild, Radio, Fernbedienung Fernbedienung 
EIGENSCHAFTEN |2,50| 2,48 | 2,55 
Diagonale/Kontrastverh. 43 cm (17 201)/4001 48 cm (19 70/6001 43 cm (17 201)/4001 48 cm (19 70/4001 
Leistungsaufnahme/Standby 36 Watt/3 Watt 19 Watt/5 Watt 42 Watt/2 Wati 38 Watt/3 Watt 
LEISTUNG 1,92 | 2,37 | 2,24 | 2,80 
Reaktionszeit (gemessen) | 25 ms 35 ms 30 ms 36 ms 
Regelbereich Helligkeit 50 bis 240 cd/m? 24 bis 314 cd/m? 120 bis 225 cd/m? 130 bis 205 cd/m? 
6| 5| A 3| H 1| | 6| 5| A 3| H 11 6| 5| A 3| 2| 16 5| 4| 3| H 1| 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe 
Bedienung 050 Wl 
Farbbrillanz 
Farbverlauf (Digicam) p AERE — — ши шшш Å= ë So | M ПШ SUM ОШ 
E Bildschárfe. El Hohe Leuchtkraft E Gute Farbbrillanz E Helligkeitsverteilung 
FAZIT Ex, Kos geim, 2.25 E Xd 2,55 
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BN TEST: VERMISCHTES 


Iriver 
H320 


Pearl/Mustek 
PVR-A1 


Casio 
Exilim EX-P600 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: Digitalkamera 


Die Firma Iriver gehört in Deutschland 
noch zu den unbekannteren MP3- 
Player-Herstellern. Dank des neuen 
Festplattenspielers H320 wird sich das 
garantiert ändern. 


| m Karton findet der Käufer neben 
dem 20-GByte-Player (103x62,1x22,5 
mm, 186 Gramm) ein paar gute Knopfkopf- 
hörer inklusive Kabelfernbedienung, zwei 
USB-Kabel, eine stabile Tasche und einen 
Reise-Batterie-Pack. Software wird keine 
mitgeliefert. Der Akku kann nicht vom An- 
wender selbst ausgewechselt werden, hält 
dafür aber 16 Stunden. 


Das Gerät kann als Musik-Player (MP3, 
OGG, WMA, ASF, IRM), Radio (Aufnah- 
men sind möglich), Diktiergerät und Bild- 
betrachter genutzt werden. Zudem ist der 
H320 als USB-Festplatte (USB 2.0) einsetz- 
bar. Sie können auch ein anderes USB- 
Gerät (beispielsweise eine Kamera) direkt 
an den Player anschließen und Daten auf 
den H320 übertragen - in der Praxis funk- 
tioniert das aktuell noch nicht mit allen 
Geräten, per Firmware-Update soll diese 
Funktion aber noch verbessert werden. Die 
Bedienung des Geräts ist durchschnittlich: 
Tasten und Farbdisplay sind zwar sehr 
gut, die Menüführung ist teilweise aber zu 
kompliziert. Keinerlei Mängel beim Sound: 
Kopfhórer und Gerát klingen erstklassig. 


Fazit: Der H320 von Iriver ist ein edler Al- 
leskönner mit gutem Klang. MP3-Fans mit 
dicker Brieftasche können ohne Bedenken 
zugreifen. (kb) 


H320 


Hersteller: Iriver 
WWW: www.iriver.com 


Ausstattung 1,90 


Eigenschaften: 1,70 


Nur 149 Euro verlangt Pearl für die 
Multimedia-Jukebox PVR-A1 - auf den 
ersten Blick ein Schnäppchen. Auf den 
zweiten Blick entpuppt sich die Box 
aber als nur bedingt empfehlenswert. 


D ie Feature-Liste des Geráts ist lang: 
Sie können MP3s und WANS hören, 
JPG-Bilder betrachten und sogar Videos 
(MPEG-4) auf dem 2,5-Zoll-Display ab- 
spielen. Über einen Video-In kónnen Sie 
von beliebigen Videoquellen Daten direkt 
in den Speicher des Players aufnehmen. 
Ein Mikro ermóglicht zudem den Einsatz 
als Diktiergerát. АП diese Funktionen sind 
aber angesichts des Speichers wenig wert: 
Nur 32 MByte sind im Gerät integriert, 
einzige Aufrüstoption ist ein SD/MMC- 
Kartenslot — für eine Video-Jukebox ist 
das zu wenig, eine Festplatte wäre da die 
bessere Option. 


Zum Praxistest: Die Bildqualitát des TFTs 
ist nur befriedigend, Gleiches gilt auch für 
den Sound, der aus Kopfhórern und inte- 
griertem Mini-Speaker gleich schlecht er- 
klingt. Die Bedienelemente sind gut verar- 
beitet, leider ist die Menüführung teilweise 
sehr unübersichtlich. Die Stromversorgung 
arbeitet mit einem wechselbaren 3,7-Volt- 
Akku, Daten werden mit einem Rechner 
per USB 1.1 ausgetauscht. 


Fazit: Ohne Speicher ist das Gerät nur 
wenig wert. Eine 1-GByte-SD-Karte kostet 
250 Euro. Zuzüglich der 145 Euro für den 
Player bekommen Sie dafür schon eine Vi- 
deo-Jukebox mit 20-GByte-Festplatte. (kb) 


PVR-A1 


Hersteller: Pearl/Mustek 


Ausstattung: 3,00 
www: www.pearl.de 


Casio bringt mit der Exilim EX-P600 
eine Kamera mit einem gewóhnungs- 
bedürftigen Design und einer erstklas- 
sigen Ausstattung auf den Markt - wir 
haben die EX-P600 getestet. 


D ie äußere Form der Kamera ist nicht 
besonders gelungen. Das Objektiv 
sitzt wie ein Fremdkórper auf dem Metall- 
Body. Zudem ist die Kamera nicht richtig 
ausbalanciert, die Objektivseite ist deutlich 
schwerer. Technisch gibt es an dem Gerát 
kaum etwas auszusetzen: Die maximale 
Auflósung betrágt 2.816x1.872 Bildpunkte 
(6 Megapixel), das Zoomobjektiv bietet 
eine Brennweite (Kleinbild) von 33 bis 132 
mm (4fach optisches Zoom). Der TFT-Mo- 
nitor der Kamera hat eine Bilddiagonale 
von zwei Zoll — sehr gut. Die Stromver- 
sorgung übernimmt ein 3,7-Volt-Akku mit 
1.230 mAh. 


Alle Funktionen und Menüs sind über- 
sichtlich angeordnet, die Bedienelemente 
sind gut verarbeitet. Zur Bildqualitát: Der 
Weißabgleich arbeitet bei allen Lichttem- 
peraturen perfekt, die Bilder wirken fast 
schon etwas zu steril. Auch bei Tiefen- 
schärfe, Farbverteilung und Geometrie gibt 
es keine Beanstandungen. Die Einschaltzeit 
beträgt nur 2,8 Sekunden, die Auslösezeit 
ist ebenfalls sehr gering (ca. 0,3 Millise- 
kunden). 


Fazit: Die EX-P600 bietet alles, was man 
aktuell von einer guten Kompaktkamera 
erwarten darf. Mit 460 Euro ist sie aller- 
dings nicht ganz billig. (kb) 


Ex-P600 


Hersteller: Casio 
www: www.casio.de 


Ausstattung 1,90 


Eigenschaften: 1,85 


Preis: € 449,- Preis: € 145,- Eigenschaften: 2,20 Preis: € 460,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,70 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,75 

Großer Funktionsumfang В Teuer E Großer Funktionsumfang Ё Klang- und Bildqualität E Gute Ausstattung Е Nicht ausbalanciert 

E Guter Sound Е Keine Software E Tauschbarer Akku Е Zu wenig Speicher E Gute Bildqualität Е Mäßiges Design 
WERTUNG | 1,73 WERTUNG | 2,66 WER ТО м с | 1,80 
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TEST: VERMISCHTES 


Viewsonic 
VP201b 


livama 
Prolite E481S 


Genius Netscroll+ 
Mini Traveler Iris 


Hardware-Kategorie: 20-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Maus 


Bisher gab es fast keine LCDs über 17 
Zoll, die für Spiele geeignet waren, doch 
das Viewsonic VP201b scheint dies zu 
ändern. Wir haben den ,, Riesen" auf 
Spieletauglichkeit getestet. 


F ast 51 Zentimeter sichtbare Bild- 
schirmdiagonale bietet das 20-Zoll- 
LCD aus dem Hause Viewsonic. Hinzu 
kommt ein sehr brillantes Panel mit 16 
Millisekunden Reaktionszeit (Hersteller- 
angabe). Als ob das noch nicht ausreicht: 
Der horizontale und vertikale Blickwinkel 
beträgt 178 Grad und die optimale Auflö- 
sung 1.600x1.200 Bildpunkte. Außerdem 
lässt sich das Display bis zu 90 Grad in der 
Höhe verstellen und auch neigen. Den PC 
können Sie per D-Sub (RGB) oder DVI-A 
anschließen. Das Netzteil des LC-Displays 
ist extern. 


Bildschärfe und Farbbrillanz des Viewsonic 
VP201b sind sehr gut. Die Reaktionszeit 
liegt nach unserer Messmethode bei 29 Mil- 
lisekunden, in Actionspielen konnten wir 
keine Schlieren erkennen. Die Helligkeit 
lässt sich von 24 bis 160 Candela pro Qua- 
dratmeter regeln. Die Helligkeitsverteilung 
ist gut, die maximale Abweichung vom 
Durchschnitt liegt bei sieben Prozent. Im 
Betrieb verbraucht das LCD nur 52 Watt, 
im Stand-by sind es unter fünf Watt. 


Fazit: Das VP201b bietet brillante Bilder, 
und das selbst wenn man von der Seite 
draufschaut. Zudem ist das LCD auch für 
Spieler geeignet. Sie müssen nur 1.000 Euro 
dafür auf den Ladentisch legen. (ma) 


| VP201b 
Hersteller: Viewsonic 


WWW: WWW.Viewsonic.com Lë 
Preis: € 999,- еы: 2,45 


| Ausstattung: 1,53 


Das 19-Zoll-LCD (Acer AL1912), das wir 
in der letzten Ausgabe getestet haben, 
war für Spieler völlig ungeeignet. Der 
Prolite E481S von liyama verspricht 
bessere Leistungswerte. 


as liyama Prolite Е4815 wirkt durch 
D das schwarze Design sehr edel. Die 
Steuer-Elemente für das Bildschirmmenü 
(OSD) sind an der Vorderseite des LCDs 
übersichtlich angeordnet. An den PC lässt 
sich das Prolite E4815 per D-Sub (RGB) oder 
DVI-D anschließen. Das Netzteil ist intern. 
Das LC-Display unterstützt die für 19-Zöl- 
ler übliche Auflósung von 1.280x1.024 und 
erreicht einen horizontalen und vertikalen 
Blickwinkel von 170 Grad. 


Der Farbkombinationstest ergibt eine ge- 
messene Reaktionszeit von 25 Millisekun- 
den - wie von liyama angegeben. Der gute 
Wert spiegelt sich auch im Spieletauglich- 
keitstest wider – kaum Schlieren in Ego- 
Shootern. Das LCD kann man von 120 bis 
190 Candela pro Quadratmeter einstellen. 
Die Farbbrillanz und die Bildschárfe des 
Iiyama Prolite E4818 sind gut, allerdings 
lásst die Bildschárfe nach, wenn es per RGB 
angeschlossen ist. Sparsam ist das LCD im 
Energieverbrauch mit 35 Watt (Ein) und 
zwei Watt (Stand-by). 


Fazit: Das liyama Prolite E481S ist das 
erste 19-Zoll-LCD im Labor, das sich auch 
für Spieler eignet. Zudem bietet der Bild- 
Schirm gute Leistungswerte. Einige Online- 
Shops verkaufen das LCD schon für 609 
Euro - ein echtes Schnáppchen. (ma) 


Prolite E481S 


Hersteller: liyama 
WWW: www.iiyama.de 
Preis: € 699,- 


Ausstattung 1,72 


Eigenschaften: 2,55 


Rein optisch setzt sich die Genius-Mi- 
nimaus mit ihrer regenbogenfarbenen 
Beleuchtung von der Konkurrenz ab. 
Kann sie auch leistungstechnisch mit 
den Mitbewerbern mithalten? 


ie für den Einsatz am Notebook kon- 

zipierte Maus besitzt zwei Standard- 
tasten und ein Scrollrad mit Tastenfunkti- 
on, das von einem transparenten Steg um- 
rahmt wird. Der Clou des Gerátes ist die 
LED, welche den Steg beleuchtet und die 
Farbe (Blau, Grün, Orange und Rot) nach 
dem Zufallsprinzip wechselt. Die Abtastra- 
te betrágt 400 dpi, das USB-Anschlusskabel 
ist mit einer Lànge von 95 Zentimetern 
etwas zu kurz geraten. Dafür liegt dem 
Verkaufskarton ein PS/2-Adapter bei. 


Nachdem die Maus angeschlossen ist, wird 
sie sofort erkannt und arbeitet prázise und 
weitgehend verzógerungsfrei. Nur sehr 
schnelle Richtungsánderungen setzt sie 
nicht direkt um. Dieses Problem ließ sich 
vor allem beim Einsatz auf sehr glatten 
Mausunterlagen wie dem Rantopad oder 
dem Everglide Ricochet beobachten. Dafür 
gleitet der Nager sehr gut über alle Pads. 
Der etwas zu harte Tastendruck ist nur 
befriedigend. Außerdem eignet sich der 
kleine, leichte Nager nicht für den Dauer- 
einsatz, daher wird die Ergonomie nur mit 
einem ,Befriedigend" bewertet. 


Fazit: Die Beleuchtung ist ein nettes opti- 
sches Gimmick. Die geringe Größe wird bei 
längerer Nutzung zum Problem. Zusätzlich 
arbeitet die Minimaus nicht latenzfrei. (fs) 


 Netscroll* Mini Traveler Iris 


Hersteller: Genius Ausstattung; 2,60 | 


www: www.geniusnet.com : А | 
Preis: Є 20. Eigenschaften: 2,85 


Preis-Leistung: Gut | Leistung: 1,71 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,79 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,95 | 
H Brillantes Bild E Spieletauglich ` E Spieletauglich E Preis —— J | E Beleuchtung E Nicht völlig latenzfrei — ` 
E Weiter Blickwinkel E Helligkeitsverteilung E Farbbrillanz Е Bildschárfe (RGB) D Gleiteigenschaften E Größe 

WERTUNG 1,82 WERTUNG 1,92 WERTUNG 2,88 
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BN TEST: VERMISCHTES 


*Dank guter Leistung erhält die Grafikkarte zwar eine gute Wertung, bis zum Nachtest vergeben wir aber keine endgültige Note. 


Mad-Moxx 
X800 Pro Vivo © XT 


Aerocool 
Video Magic VM-101 


Microsoft Optical 
Mouse by Starck 


Hardware-Kategorie: Grafikkarten 


Hardware-Kategorie: VGA-Kühler 


Hardware-Kategorie: Maus 


Mad-Moxx bietet eine gemoddete Ra- 
deon X800 Pro an, die über 16 Pipelines 
verfügt und übertaktet ist. Gekühlt wird 
die 550 Euro teure Grafikkarte vom 
Zalman ZM80D-HP. 


er auch unter dem Namen Radeon- 

D Shop bekannte Hersteller Mad-Moxx 

kauft X800-Pro-Grafikkarten von Her- 

stellern wie Sapphire und Connect 3D und 

modifiziert die 3D-Beschleuniger auf ganz 
spezielle Weise. 


Zum einen werden die vier deaktivierten 
Pixel-Pipelines freigeschalten, sodass der 
Karte 16 Pipelines zur Verfügung stehen. 
Per BIOS-Update wird auch die Taktfre- 
quenz von Chip und Speicher auf 526 
MHz/574 MHz DDR gesetzt und liegt 
nun sogar über den Werten einer X800 XT 
(520/560). Als letzte Maßnahme hat Mad- 
Moxx auf der Grafikkarte den Zalman 
2М80р-НР montiert. Mad-Moxx empfiehlt 
auch, den mitgelieferten Lüfteraufsatz OP1 
zu verwenden. Im 5-Volt-Betrieb ist der 
Lüfter mit 0,3 Sone kaum hörbar und kühlt 
die Grafikkarte auf 40 Grad Celsius. 


Fazit: Mit einem Preis von 550 Euro ist 
die Mad-Moxx-Karte sogar teurer als eine 
echte X800 XT. Eine leise Kühlung erhalten 
Sie auch bei anderen Herstellern. Weiterhin 
schätzen wir die Lebensdauer als gering 
ein. So verweigerte unser erstes Testmuster 
den Dienst und auch eine Ersatzkarte hatte 
nach wenigen Minuten im 3D-Betrieb mit 
großen Stabilitätsproblemen zu kämpfen 
und stürzte permanent ab. (dw) 


Enhanced X800 Pro Vivo @ XT Ultimate 


Hersteller: Mad-Moxx 1,95 
www: www.mad-moxx.de 
Preis: € 550,- 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,42 


Aerocool bringt mit dem Video Magic 
VM-101 eine passive VGA-Kühllösung 
auf den Markt. Ob Aerocool gegen die 
Konkurrenz von Zalman und Be Quiet 
eine Chance hat, erfahren Sie im Test. 


үү ie beim Zalman ZM80D-HP und dem 
Be Quiet Polarfreezer verwendet Aero- 
cool eine Doppelheatpipe und verzichtet auf 
einen Lüfter. Der 220 Gramm schwere Küh- 
ler besteht aus Aluminium und nimmt vor 
allem auf der Rückseite der Grafikkarte viel 
Platz in Anspruch. Kompatibilitätsprobleme 
mit einigen Mainboards (unter anderem In- 
tel D915- und D865-Serie) sind wahrschein- 
lich. Auch ein PCI-Slot muss frei bleiben. 


Aerocool liefert zwei verschiedene Befes- 
tigungsklammern mit, sodass der VM-101 
problemlos auf Ati- und Nvidia-Grafikkar- 
ten montiert werden kann. Für die Mon- 
tage sollten Sie etwa 15 bis 30 Minuten 
einplanen. Die englische Anleitung enthält 
leider einige kleine Fehler. 


Fazit: Der 30 Euro teure VGA-Kühler lässt 
die erwähnten Hauptkonkurrenten knapp 
hinter sich. 90 Grad Celsius haben wir auf 
einer FX 5950 Ultra im 3D-Betrieb gemes- 
sen (Zalman/Be Quiet: 92 Grad Celsius). 
Zum Vergleich: Mit dem 2,9 Sone lauten 
FX-Standardkühler haben wir 60 Grad Cel- 
sius ermittelt. Zwar können wir auch den 
Video Magic VM-101 nicht für High-End- 
Karten empfehlen, für eine Mittelklasse- 
Grafikkarte ist die Kühlung jedoch mehr 
als ausreichend. Nur schade, dass Aerocool 
auf Speicherkühler verzichtet hat. (dw) 


Video Magic VM-101 


Hersteller: Aerocool 
www: www.listan.de 
Preis: € 30,- 


Ausstattung: 2,20 


Eigenschaften: 1,75 


Ihr vom Designer Philippe Starck kre- 
iertes futuristisches Aussehen macht 
die neue Microsoft Optical Mouse zum 
Blickfang. Was aber leistet die Technik 
des Nagers? Wir machten den Test. 


D as sehr gut verarbeitete Gerät be- 
sitzt insgesamt drei Tasten und ein 
Scrollrad, welches am oberen Ende des 
wahlweise blau oder orange leuchtenden 
Mittelstegs verbaut ist. Die beiden großen 
Maustasten können über die gesamte Ge- 
häusehälfte bedient werden, egal ob mit 
nur einem Finger oder der ganzen Hand. 
Die Abtastrate beträgt 400 dpi. Das USB- 
Anschlusskabel ist mit zwei Metern ausrei- 
chend lang geraten, ein PS/2-Adapter liegt 
der aufwendigen Verpackung bei. 


Was die Leistung betrifft, so macht sich die 
bewährte Microsoft-Optical-Technologie im 
Designerkleid positiv bemerkbar. Die bei- 
den Tasten haben einen direkten Anschlag, 
ihr Druck ist angenehm leichtgängig. Die 
Maus arbeitet präzise und unabhängig von 
jeder Mausunterlage ohne Verzögerung. 
Sehr schnelle Richtungswechsel setzt sie 
ebenfalls direkt um. Das macht sie spie- 
lertauglich. Zusätzlich ermöglicht das bei 
Drehbewegung einrastende Scrollrad einen 
präzisen Waffenwechsel bei Shootern. An 
den Gleiteigenschaften und der Ergonomie 
gibt es auch nichts zu beanstanden. 


Fazit: Die Microsoft-Designer-Maus gibt 
wenig Anlass zur Kritik und hat bis auf die 
etwas magere Ausstattung alles, was eine 
Spielermaus braucht. (fs) 


Microsoft Optical Mouse by Starck 


Hersteller: Microsoft 2,10 
www: www.microsoft.de 
Preis: € 39,- 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,75 


Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,44 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,65 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 

E Gute und leise Kühlung E Stabilitätsprobleme E Lautlose Kühlung Е Keine Speicherkühler E Keine Latenz D Präzision 

E 16 Pipelines El Sehr hoher Preis D Effektive Passivkühlung Ё Nicht für High-End-Karten E Anschlag Tasten Е Nur 400 dpi 
WERTUNG 1,54" WERTU NG|1,78 М ЕВ Т О м с | 1,85 
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TEST: VERMISCHTES 


Corsair 
VS256MB400 


2 


чл" ИВИ) 1o 04130674 


Asus 
K8N-E Deluxe 


U.S. Robotics Wire- 
less Gaming Adapt. 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Sie liebäugeln schon seit längerem mit 

Corsair-RAM, aber der ist Ihnen zu teu- 
er? Dann ist Corsairs Value-Select-Rei- 
he die richtige Alternative für Sie. 


er VS256MB400 kommt ohne die von 

Corsair bekannten, schwarzen Kühl- 
körper aus. Das ist aber nicht von großem 
Nachteil, da Kühlkörper eher die Optik 
verbessern als die OC-Tauglichkeit erhö- 
hen. Die von uns getesteten Module ent- 
sprechen dem DDR400-SDRAM-Standard 
und sind im SPD-ROM mit Speicherlaten- 
zen von CL2,5-3-3-7 programmiert. 


In den Overclocking-Tests erzielt der 
Speicher auf unserem Nforce2-Ultra-400- 
Referenzsystem (A7N8X-E Deluxe) eine 
Taktfrequenz bei CL2,5-3-3-7 — ein gutes 
Ergebnis. Die Übertaktungsgrenze wird 
aber nicht vom Nforce-Chipsatz festge- 
legt, sondern vom RAM selbst. Denn auf 
unserem P4-System (i875P, Canterwood) 
quittierte der Speicher bei derselben Takt- 
frequenz den Dienst, während dieser PC 
mit anderen Modulen weit höhere Takt- 
frequenzen erreicht. Mehr als die im SPD 
programmierten Latenzwerte verkraftet 
der VS256MB400 nicht – sowohl auf dem 
AMD- als auch dem Intel-System. Der Auf- 
kleber ist kaum beschriftet, nur der Mo- 
dellname ist aufgedruckt. Ein Datenblatt ist 
weder beigelegt noch online verfügbar. 


Fazit: Die zuverlässigen und relativ leis- 
tungsstarken 256-MByte-Module sind mit 
einem Preis von 66 Euro im Vergleich zu 
Infineon oder Take MS relativ teuer. (oh) 


VS256MB400 


Hersteller: Corsair 
www: www.corsairmico.de 
Preis: € 66,-/Modul 


Ausstattung: 3,25 
Eigenschaften: 1,40 


Nachdem bereits im Juni erste Nforce3- 
250-Gb-Mainboards erschienen sind, 
zieht Asus mit einer eigenen Platine im 
Sockel-754-Format nach. 


ie Spiele-Leistung liegt nur knapp 

unter der vergleichbarer Mainboards 
von MSI und Epox. Bei den Stabilitätstests 
jedoch läuft das Mainboard mit Take-MS- 
und Kingstons KVR-Arbeitsspeicher nicht 
stabil. Andere Module von Corsair oder 
Infineon arbeiten jedoch fehlerfrei auf der 
Platine. Zudem stellt das Asus K8N-E De- 
luxe die CAS-Latenz des RAM aufgrund 
eines BIOS-Bugs immer auf CL2,5 ein, 
sobald im BIOS SPD-Erkennung (Auto) 
ausgewählt ist. Manuell lässt sich die CAS- 
Latenz jedoch verändern. 


Der auf der Platine verbaute LAN-Adap- 
ter ist Nvidias hervorragender Gigabit- 
Chip, der mit 95,7 MByte/s Daten sendet 
und auch mit 97,3 MByte/s empfängt. Das 
Mainboard verfügt zudem über sechs SA- 
TA- und zwei Firewire-Anschlüssem, die 
zudem RAID unterstützen. Das BIOS ist 
mager: Weder CPU-Multiplikator noch - 
Spannung können Sie einstellen. Immerhin 
sind der HT-Link von 200 bis 300 MHz 
sowie RAM- und AGP-Spannung verän- 
derbar. Dazu hat Asus den АТ Overclocker 
eingebaut, der bei Bedarf den HT-Link und 
damit die CPU automatisch übertaktet. 


Fazit: Das BIOS des K8N-E Deluxe hat 
noch ein paar Fehler und bietet wenige Tu- 
ning-Optionen. Warten Sie daher mit dem 
Kauf ab, bis Asus ein Update liefert. (oh) 


K8N-E Deluxe (BIOS 1002.002) 


Hersteller: Asus 
www: www.asuscom.de 
Preis: € 145,- 


Ausstattung: 1,65 


Eigenschaften: &,7 1 


Adapter anschließen, Spiel starten und 
los geht's - so einfach stellt sich U.S. 
Robotics Mehrspielerpartien mit dem 
Wireless Gaming Adapter vor. 


| m Set befinden sich zwei WLAN- 
Adapter, die per „Adhoc”-Methode 
zu einem Zwei-PC-Funknetzwerk zusam- 
mengeschlossen werden. Die Geräte sind 
natürlich auch für den Infrastruktur-Mo- 
dus mit einem Access Point geeignet. Beide 
Adapter basieren auf dem 802.11g-Stan- 
dard, der bis zu 54 MBit/s an Daten über- 
tragen kann. Der Anschluss erfolgt via bei- 
gelegten Netzwerkkabel (Cat 5) an einem 
Netzwerk-Adapter am PC. 


Die deutschsprachige Beschreibung lotst 
Sie durch die ersten Konfigurationsschritte, 
den Rest erledigt eine englischsprachige 
Setup-Routine im Internet Explorer. Ge- 
sichert wird das WLAN mit 128 Bit WEP 
oder MAC-Filtern. Im Infrastruktur-Mo- 
dus unterstützen die Adapter auch die Si- 
cherheits-Features WPA und AES. Auf CD 
befindet sich zudem eine Shareware-Ver- 
sion der Norton Personal Firewall. Bei den 
Reichweitentests senden die Adapter noch 
über 35 Meter mit einer Transferrate von 
1 MBit/s. Bis zwölf Metern sind volle 54 
MBit/s möglich. In den Übertragungstests 
erzielte das Bundle satte 2,8 MByte/s. 


Fazit: U.S. Robotics hat mit dem Wireless 
Gaming Adapter ein einsteigerfreundli- 
ches, aber teures WLAN-Set für zwei PCs 
veröffentlicht, das sich zudem für Spiele- 
konsolen wie die Xbox eignet. (oh) 


Wireless Gaming Adapter 
Hersteller: U.S. Robotics Ausstattung: 2,55 


www: WWW.USr.com 


Preis: € 84-/Adapter Eigenschaften: 2,05 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,08 

E Niedriger Preis Е Mäßiger Tuning-Spielraum Sehr gute Ausstattung D Stabilitätsprobleme D Gute Transferrate E Für PC und Konsole 

E Akzeptables OC-Potenzial Ed Schlecht beschriftet D Sehr gute LAN-Leistung ` El Fehler in SPD-Erkennung D Einfache Konfiguration Е Hoher Preis 
WERTUNG 2,13 WwW ERT U NG | 2,37 WERTUNG 2,11 
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BN TEST: KOMPLETT-PCS 


Hardware4u Athlon 64 FX-53 


Mit dem Athlon 64 FX-53 präsentiert 
der PC-Anbieter Hardware4u einen 
Spiele-PC mit High-End-Hardware 
samt Wasserkühlung. 


D as System von Hardwaredu steckt 
in einem Aluminium-Gehäuse PC-7 

von Lian Li. Für Laufwerke stehen vier 
5,25-Zoll- und drei 3,5-Zoll-Schächte zur 
Verfügung, die alle von außen erreichbar 
sind. Als Prozessor kommt ein Athlon 64 
FX-53 zum Einsatz, der von 2.400 MHz 
auf 2.533 MHz übertaktet ist. Die X800 Pro 
von Sapphire ist mit 513 MHz (Chiptakt) 
und 560 MHz DDR (Speichertakt) getak- 
tet (original: 472 MHz/446 MHz DDR) 
und verfügt über RAM-Kühler aus Kupfer. 
Um die CPU und die Grafikkarte ausrei- 
chend und leise zu kühlen, ist im PC eine 
Wasserkühlung eingebaut. Der Dualradi- 
ator der Kühlung ist mit zwei geregelten 
92mm-Lüftern im Deckel des Gehäuses 
eingelassen. Zusátzlich sind drei 80mm- 
Lüfter im Gehäuse verbaut, die für stän- 
dige Frischluftzufuhr sorgen. Die beiden 
92mm-Lüfter und zwei der drei Gehäu- 
selüfter werden über eine ZM-MFCI-Lüf- 
tersteuerung von Zalman gesteuert, die 
zusátzlich Platz für zwei weitere Lüfter hat. 


In unseren Benchmarks hat das System 
sehr gut abgeschnitten. In UT 2004 (dt.) 
erreichte die modifizierte X800 Pro 141 Fps 
(1.024x768) und 118 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA), das sind sehr gute Werte. Auch 
in Far Cry (dt.) konnte das System mit 93 
Fps (1.024x768) und 54 Fps (1.280x1.024, 
8:1 AF, 4x AA) überzeugen. Die Lautstárke- 
entwicklung ist dank der geregelten Lüfter 
mit 1,2 Sone im Windows-Betrieb als sehr 
gut einzuschátzen. Auch 1,4 Sone nach 60 
Minuten Laufzeit unter 3DMark2003 sind 
leise. Die Samsung-Festplatte kann mit 
einer Zugriffszeit von 13 ms überzeugen, 
auch der durchschnittliche Datentransfer 
ist mit 49 MByte pro Sekunde gut. 


Fazit: Für 2.499 Euro bekommt man ein 
High-End-System der Extraklasse, das 
dank Wasserkühlung sehr leise ist. Die 
Übertaktungen der Grafikkarte und des 
Prozessors werden von der Garantie des 
Anbieters voll abgedeckt. (Ic) 


Athlon 64 FX-53 


Hersteller: Hardware4u | Preis: € 2.499,- 
www.hardware4u.net Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: AMD Athlon 64 FX-53 

Mainboard: Asus SK8N (Nforce3 150 Pro) 

Speicher: Corsair 2х 512 MByte (008400, CL2) 
Grafikkarte: Sapphire Radeon X800 Pro 

Festplatte: Samsung SP1604N (160 GByte, 7.200 U/Min.) 
DVD-Brenner: NEC ND-2500A (DVD+-R: 8x, DVD+-RW 4x) 
Soundkarte: Creative Sound Blaster Audigy 2 


Athlon 64 FX-53: In diesem edlen Lian-Li-Gehäuse 
steckt ein High-End-PC der Extraklasse. 


Dell Dimension XPS 


Aus der XPS-Reihe von Dell testen wir 
das aktuelle System mit einer Radeon 
X800 XT (PCI Express) und einem P4 
560 mit 3,6 GHz Rechenpower. 


D as Geháuse des Dell XPS bietet 
Platz für drei 5,25-Zoll- und fünf 
3,5-Zoll-Laufwerke. Davon sind drei 5,25- 
Zoll-Scháchte und ein 3,5-Zoll-Schacht von 
außen erreichbar. Als Prozessor kommt ein 
P4 560 3,6 GHz im Sockel-775-Design zum 
Einsatz, das Intel-Mainboard basiert auf 
dem 925X-Chipsatz. Für rasend schnelle 
Spieleperformance sorgt eine Radeon X800 
XT (Chiptakt: 520 MHz, Speichertakt 560 
MHz DDR) mit PCI-Express-Schnittstelle. 
Ein weiteres Highlight sind die beiden 
Western-Digital-Festplatten  WD2500]D 
(SATA, 7.200 Umdrehungen pro Minute), 
die in einem RAID-0-Verbund angeordnet 
sind. Zwei DDR533-Speichermodule mit 
jeweils 1.024 MByte Kapazität runden den 
positiven Eindruck des PCs ab. 


Der schnelle Prozessor und die High-End- 
Grafikkarte machen sich bezahlt: Unter UT 
2004 (dt.) erreicht der Dell XPS in einer Auf- 
lósung von 1.024x768 Bildpunkten 109 Fps. 
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In einer Auflósung von 1.280x1.024 Bild- 
punkten (4x AA, 8:1 AF) schafft das System 
noch beachtliche 100 Fps. Auch in Far Cry 
(dt.) kann der XPS bei einer Auflósung von 
1.024x768 gute 80 Fps vorweisen. Mit einer 
Auflósung von 1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) 
ist die Leistung mit 56 Fps noch gut. Trotz 
der High-End-Komponenten ist der XPS im 
Windows-Betrieb mit 2,5 Sone zwar hórbar, 
aber nicht störend. Ein ähnliches Bild zeigt 
sich im Spielebetrieb mit 3DMark2003, hier 
ist der Dell XPS nach 60 Minuten Laufzeit 
mit 2,7 бопе nur unmerklich lauter und 
noch nicht unangenehm geráuschvoll. 


Fazit: Der XPS von Dell ist einer der mo- 
mentan schnellsten erháltlichen Spiele-PCs 
mit herkómmlicher Luftkühlung. Dank des 
guten Kühldesigns ist der Computer trotz 
der hohen Leistung nicht stórend laut. Der 
Preis von 2.999 Euro ist allerdings ver- 
gleichsweise hoch. (Ic) 


Dimension XPS 


Hersteller: Dell 
www.dell.de 


Preis: € 2.999,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


WERTUNG 1,77 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Intel P4 560 3,6 GHz 

Mainboard: Dell E210882 (Intel 925x) 

Speicher: Samsung 2x 1.024 MByte (DDR2-533, CL3) 
Grafikkarte: Radeon X800 XT 

Festplatte: 2x WD2500JD (250 GByte, 7.200 U/Min.) 
DVD-Brenner: NEC ND-2100AD (DVD+R: 8x, DVD+RW 4x) 
Soundkarte: Creative Sound Blaster Audigy 2 


XPS: Hinter dem silbernen Frontschild befindet sich 
beim XPS eine blaue Lampe. 
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TEST: VERMISCHTES RS 


Soft Trading 
Icemat Black 2. Ed. 


Lantu Computers 
Rantopad P4 


( шаге 


Speed Link Illumi- 
nated Keyboard 


Hardware-Kategorie: Mauspad 


Hardware-Kategorie: Mauspad 


Hardware-Kategorie: Tastatur 


Auch die neue Icemat ist aus Glas ge- 
fertigt. Kann sie sich wie ihr Vorgänger 
gegen die Konkurrenz aus Kunststoff 
behaupten? Wir baten die gläserne 
Mausunterlage ins Testlabor. 


M it ihren Maßen von 250x300 Millime- 
tern bietet die Icemat ausreichend 
Platz und ist ein gutes Stück größer als 
der Vorgänger. Obwohl es mit 6 mm Höhe 
nicht gerade flach ist, besitzt das Pad eine 
gute Ergonomie und eignet sich uneinge- 
schränkt für den Dauereinsatz. Sechs Gum- 
mifüßchen auf der Unterseite garantieren 
eine sehr gute Rutschfestigkeit auch auf 
glatten Schreibtischoberflächen wie Glas. 
Die angeraute Glasoberfläche fühlt sich 
zwar angenehm kühl an, muss aber in re- 
gelmäßigen Abständen intensiv gereinigt 
werden, da sie schnell verschmutzt. 


Im Praxistest schlägt sich die Icemat an- 
standslos. Die Testmäuse (Logitech MX 
510/700, Razer Viper 1000, Microsoft Op- 
tical Mouse by Stark) arbeiten auf der Un- 
terlage präzise und aussetzerfrei. Die Reib- 
und Startwiderstände sind gering und sehr 
gut austariert, sodass sich alle Probanden 
schnell und sehr gut kontrollierbar über 
das Pad bewegen. Leider erzeugen einige 
Mäuse Kratzgeräusche. Diese verschwin- 
den, wenn man deren Füßchen mit den 
mitgelieferten Pad-Surfern frisiert. 


Fazit: Die Icemat ist eine ungewóhnliche, 
aber durchaus empfehlenswerte Mausun- 
terlage für Spieler und Anwender, die mit 
einem Preis von 38 Euro nicht billig ist. (fs) 


Ісетаї - Black 2. Edition 


Vertrieb: PC-Cooling 
WWW: www.pc-cooling.de 


Ausstattung 1,45 


Eigenschaften: 1,45 


Das Rantopad P4 ist nur ein Modell 
aus einer Serie von acht verschiedenen 
Mausunterlagen, die sich besonders für 
den Spieler eignen sollen. Wir machten 
die Probe aufs Exempel. 


D as Rantopad ist mit einer Breite von 
27,5 und einer Tiefe von 22 Zenti- 
metern etwas kleiner geraten als die meis- 
ten Konkurrenzprodukte. Dafür sorgt die 
geringe Höhe von 4 mm für eine sehr 
gute Ergonomie, die das Handgelenk auch 
bei ausgiebigem Spielbetrieb schont. Die 
feinsandige Spezialoberfläche des Pads ist 
laut Hersteller für Spieler optimiert, eine 
Softgummibeschichtung auf der Untersei- 
te sorgt für einen guten Halt. Zusätzlich 
zum Pad erhält der Käufer eine Packung 
„Mousekeeper”, die auf die Füßchen der 
Maus geklebt werden können. 


Grund zur Beanstandung gab es im prakti- 
schen Einsatz nicht. Alle getesteten Mäuse 
(siehe Test „Icemat“) arbeiten auch auf dem 
Rantopad P4 ohne Aussetzer und ohne Ein- 
bußen bei der Präzision. Da die für Spieler 
optimierte Oberflächenbeschichtung sehr 
glatt ist, fallen auch die Start- und Reib- 
widerstande äußerst gering aus. Trotzdem 
bleiben die Testkandidaten optimal kon- 
trollierbar. Zusätzlich nehmen die Wider- 
stände spürbar ab, wenn man die Mausfüß- 
chen mit den Mauskeepern ausrüstet. 


Fazit: Wer auf der Suche nach einem güns- 
tigen, leistungsstarken Pad ist, kann beden- 
kenlos zugreifen. Einzig die Größe und die 
Rutschfestigkeit sind nicht optimal. (fs) 


Rantopad 
Vertrieb: PCZos 
WWW: WWW.pCzos.de 


Ausstattung; 1,75 


Eigenschaften: 1,75 


Dank seiner blauen Hintergrundbeleuch- 
tung ist das Speed-Link-Leuchtkey- 
board sicher das ideale Tastenbrett für 
Nachtsurfer und LAN-Spieler. Wie aber 
steht es mit der Leistung des Geräts? 


D ie nur befriedigend verarbeitete 
Leuchttastatur bringt gerade einmal 
570 Gramm auf die Waage. Das ist zu we- 
nig und erklärt, warum das Gerät ab und 
zu ins Rutschen kommt. Über Sondertas- 
ten verfügt es nicht. Es gibt lediglich eine 
Extrataste für den Stand-by-Modus. Mit 
Ausnahme der oberen Tastenreihe besitzen 
alle Tasten eine blaue Hintergrundbeleuch- 
tung. Die Höhe und das Layout der Tasten 
entsprechen dem einer Standardtastatur, 
ein Mittelblock und ein separater Num- 
mernblock sind vorhanden. Das PS/2-An- 
schlusskabel ist mit 1,30 Metern Länge 
relativ kurz. 


Bei der Bewertung der Leistung sorgen der 
zu schwammige Tastendruck und der zu 
leichtgängige Anschlag für Wertungsabzü- 
ge. Alle Tasten, vor allem die in der obers- 
ten Reihe, fühlen sich ein wenig billig an 
und geben bei Betätigung ein klapperndes 
Geräusch von sich. Die Spiele- und Office- 
Tauglichkeit ist ebenfalls nur befriedigend. 
Die Leuchtfunktion hingegen ist durchaus 
nützlich und blendet nicht. 


Fazit: Das Gerät besitzt zwar ein Tastenlay- 
out und eine Tastenhöhe, die dem Standard 
entsprechen. Dieser positiven Eigenschaft 
stehen aber viele kleine Mängel entgegen, 
die für Wertungsabzüge sorgen. (fs) 


Illuminated Keyboard 


Hersteller: Speed Link 


Ausstattung 2,70 
www: www.Speed-Link.com 


Eigenschaften: 3, 15 


Preis: € 38,- Preis: € 13,- Preis: € 20,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,55 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,05 

E Start- und Reibwiderstände Е Sehr rutschfest E Start- und Reibwiderstände Е Sehr gute Kontrolle E Leuchtfunktion E Ergonomie 

D Größe Е Kratzgeráusche E Präzision D Größe D Standard-Tastenlayout Ei Druck + Anschlag Tasten 
М Е В Т И М с | 1,53 М Е В Т О М С | 1,60 WERTUNG | 3,00 
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TEST: VERMISCHTES 


AT Sapphire 9600 XT 


E Während die von uns in Ausgabe 
01/2004 getestete 9600 XT von Sap- 
phire Overdrive unterstützte, sind auf 
dem Markt auch Grafikkarten ohne 
Overdrive-Unterstützung erháltlich. 
Bei Grafikkarten mit Overdrive-Support 
kann der Grafikchip über den Catalyst 
automatisch übertaktet werden, ohne 
dass Garantieansprüche verloren gehen. 
Eine Radeon 9600 XT läuft dann mit 527 
MHz anstatt mit den standardmäßigen 
500 MHz. Wie uns auf Anfrage von Sap- 
phire mitgeteilt wurde, gibt es neben der 
von uns getesteten Grafikkarte auch eine 
Version ohne Overdrive. Laut Sapphire 
bringen die Fireblade-Varianten (RAM um 
25 MHz DDR hóher getaktet) mehr als 
Grafikkarten mit Overdrive. (dw) 


ТТА 1578 Silverstone Gloria 


Bi In der Geháuse-Marktübersicht in 
Ausgabe 06/2004 haben wir beim 
Gloria SST-TJO4 die schwache Gehäu- 
selüftung kritisiert. Silverstone hat nun 
nachgebessert. 

In einer einmaligen Aktion (solange Vorrat 
reicht) bezahlen Kunden nur noch drei Eu- 
ro Aufpreis für einen zusätzlichen 120mm- 
Lüfter beim Gloria-Gehäuse. Bislang waren 
zwölf Euro fällig. Somit kostet das Gehäu- 
se mit einem Lüfter 129 Euro und mit zwei 
Lüftern 132 Euro. Der daraus resultierende 
Luftstrom verbessert die Kühlung deutlich 
und sollte das Geld wert sein. (dw) 


en 


ТУА 1578 Gainward FX 5900 XT 


Bi Die Gainward FX Ultra/1100 XT GS 
hat nicht wie unser Testmuster aus 
Ausgabe 05/2004 Speicher mit 2,5 ns, 
sondern mit 2,86 ns. 

Es kommt immer wieder vor, dass 
Testmuster nicht 100 Prozent der Ver- 
kaufsversion entsprechen. So stellte uns 
Gainward eine FX 5900 XT GS mit 2,5 ns 
zum Test zur Verfügung. Auf dem Markt 
erháltliche Karten müssen laut unseren 
Recherchen aber mit 2,86 ns auskommen, 
Gainward selbst gibt die Karte mittlerweile 
ebenfalls mit 2,86 ns Zykluszeit auf der 
Webseite an. (dw) 
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Nachtests 


MSI K7N2 Delta 2 
Platinum 


Plextor 
PX-712SA/PX-712A 


Erster Test in: PCGH 05/2003 


Erster Test in: PCGH 08/2004 


Das K7N2 war eines der ersten 
Nforce2-Mainboards und hat nun mit 
der Platinum-Edition voraussichtlich 
sein letztes Update erfahren. 


as K7N2 Delta2 Platinum ist im Ge- 

gensatz zu den Vorgängern serien- 
mäßig mit Serial ATA und Gigabit-LAN 
ausgestattet, da beide Features in der neu- 
en Southbridge Nforce2 Ultra 400 Gb MCP 
implementiert sind. Der Gigabit-LAN-Ad- 
apter sendet mit bis zu 93 MByte/s Daten, 
empfangen wird sogar mit 98 MByte/s. 
Die Burst Rate des SATA-Controller ist mit 
128 MByte/s zudem sehr hoch! 


Die Spiele-Leistung entspricht ande- 
rer Top-Sockel-A-Mainboards wie dem 
А7М8Х-Е Deluxe oder Abit AN7. Den FSB 
können Sie im BIOS von 100 bis 300 MHz 
übertakten, der CPU-Multiplikator lässt 
sich von 7 bis 14 einstellen. Bemerkens- 
wert hoch reichen die Spannungseinstel- 
lungen für CPU (bis 2,3 Volt), die RAM- 
Spannung kann sogar auf gefährliche 3,3 
Volt gestellt werden. MSIs dynamische 
Übertakungsfunktion DOT ist natürlich 
auch implementiert. Bei den Stabilitäts- 
tests hatte das K7N2 Delta2 Platinum nur 
mit Kingstons KVR-Speicher Probleme. 


Fazit: Die Ausstattung ist für eine So- 
ckel-A-Platine erstklassig, das BIOS zum 
Übertakten sehr gut geeignet. Dazu ist das 
K7N2 Delta2 Platinum überaus stabil. (oh) 


K7N2 Delta2 Platinum 


Hersteller: MSI 
www.msi-computer.de 


WERTUNG 


Preis: € 100,- 
Preis-Leistung: Gut 


1,95 


Für die beiden Edel-Brenner PX-712SA 
(SATA) und PX-712S (PATA) hat Plextor 
jetzt die aktuelle Firmware V1.3 veróf- 
fentlicht. 


D ie beiden DVD-Brenner kónnen 
DVD+Rs mit 12facher- und DVD- 
Rs mit 8facher-Geschwindigkeit beschrei- 
ben. DVD+RW- und DVD-RW-Rohlinge 
werden mit 4facher Geschwindigkeit 
gebrannt. CD-Rs können beide Modelle 
mit 48facher- und CD-RWs mit 24facher 
Geschwindigkeit beschreiben. An diesen 
technischen Eckdaten hat sich durch das 
Firmware-Update auf Version 1.3 nichts 
geändert. 


Auch die Schreibgeschwindigkeit für 
DVD-R-Medien hat sich mit rund 6:20 
Minuten nicht geändert, gleiches gilt für 
die Brenndauer von DVD-R-Medien. Ver- 
bessert wurde die Unterstützung von 12x- 
und 8x-Medien, so dass fast alle aktuellen 
gángigen Rohlingtypen mit den korrekten 
Geschwindigkeiten gebrannt werden kón- 
nen. Des weiteren wurde die Schreibqua- 
litát verbessert, die aber bereits vor dem 
Update auf einem sehr guten Niveau war. 
Neu hinzugekommen ist die Lesefáhigkeit 
für DVD+R-DL-Datenträger, bei denen auf 
zwei Schichten geschrieben wird. 


Fazit: Das Firmwareupdate V1.3 sollten 
alle Besitzer der beiden Plextor-Brenner 
installieren. (Ic) 


РХ-712(5)А 


Hersteller: Plextor 
www.plextor.be 


WERTUNG 


Preis: € 179,- 
Preis-Leistung: Gut 


[1,49] 
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NACHTEST 


TEST 


Lesertest: MS Wireless Optical Mouse 2.0 


In Zusammenarbeit mit Microsoft geben 
wir 100 Lesern die Chance, in einem 
Dauertest die Wireless Optical Mouse 
2.0 ausführlich zu testen. 


D ie Stromversorgung ist nach wie vor 
eines der größten Probleme bei ka- 
bellosen Mäusen. Zwei unterschiedliche 
Systeme haben sich mittlerweile auf dem 
Markt durchgesetzt. Viele Hersteller ar- 
beiten mit Ladestationen und Akkus in 
den Mäusen. Der Vorteil: Es müssen kei- 
ne Batterien nachgekauft und gewechselt 
werden. Der Nachteil: Die Mäuse müssen 
relativ oft an die Stromtankstelle, vergisst 
man den Ladevorgang, sitzt man unter 
ungünstigen Umständen ohne Maus am 
Rechner. Zudem sind diese Maus/Ladesta- 
tion-Kombinationen nicht gerade billig. 
Eine gute Alternative sind da Mäuse mit 
gewöhnlichen Batterien und langen Batte- 
rielaufzeiten. Microsoft hat mit seiner aktu- 
ellen Wireless-Serie diese Technologie per- 
fektioniert. Ganze sechs Monate, verspricht 
der renommierte Eingabegeräte-Hersteller, 


laufen die aktuellen Wireless-Mäuse mit 
einer Batterieladung (zwei AA-Zellen) bei 
durchschnittlicher Benutzung. 


Sie können dieses Herstellerversprechen 
jetzt in einem groß angelegten Lesertest 
überprüfen: 100 Leser bekommen von Mi- 
crosoft eine Wireless Optical Mouse 2.0 
geschenkt. Einzige Bedingung: Die ausge- 
suchten Leser müssen die Maus die nächs- 
ten Monate testen und uns ihre Erfahrun- 
gen mitteilen. Natürlich ist auch Feedback 
zu den anderen Eigenschaften der Maus 
erwünscht: Wie gefallen Ihnen Ergonomie 
und Design? Wie schlägt sich die Maus 
beim Arbeiten und Spielen? Welche Verbes- 
serungen würden Sie sich wünschen? Wir 
sammeln dieses Feedback und veröffent- 
lichen es dann hier im Heft. Wenn Sie an 
dieser Aktion teilnehmen wollen, schicken 
Sie uns bis zum 1.9.04 eine E-Mail mit der 
Überschrift ,Lesertest^ und Ihrer Postad- 
resse an redaktion@pcgameshardware.de. 
Die ausgesuchten Tester werden dann von 
uns per E-Mail informiert. (kb) 


MSI K8N Neo2 Platinum 


Vor zwei Monaten erschien die Sockel- 
754-Platine K8N Neo, kurz vor Redak- 
tionsschluss schob MSI die Sockel-939- 
Variante des Mainboards nach. 


as K8N Neo2 Platinum ist aber nicht 
D е 

nur eine Sockel-Konvertierung, 
sondern hat auch ein paar Neuerungen 
spendiert bekommen. Durch das kleine 
Chipsatz-Update von Nforce3 250 Gb auf 
Nforce3 Ultra MCP arbeitet der Hyper- 
transport-Link nun mit 1.000 statt 800 MHz 
und MSI hat der ersten Ausgabe des Main- 
boards noch einen Wireless-LAN-Adap- 
ter beigelegt. Der WLAN-Adapter verfügt 
über eine PCI-Schnittstelle und bietet eine 
Datentransferrate von bis zu 54 MBit/s. 
Bei der Spiele-Leistung liegt das K8N Neo2 
Platinum einige Prozent hinter der Sockel- 
939-Konkurrenz von Abit oder Asus. Ein 
Bug im BIOS ist hieran schuld: Sobald die 
Speicherlatenz , Command Rate" auf den 
schnelleren Wert „1T” gestellt wird, startet 
der Test-PC nicht mehr. Wird der langsa- 
mere Wert „2T” eingegeben, geht es jedoch. 
Dieser Bug ist MSI bekannt, konnte aber bis 
zum Redaktionsschluss nicht behoben wer- 
den. Trotzdem ist die Spiele-Leistung als 
gut zu bezeichnen. Die Stabilitätstests ab- 
solvierte das Mainboard fast fehlerfrei, nur 
mit dem getesteten Geil-RAM patzte es. 
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Den LAN-Test absolvierte der direkt am 
Chipsatz angeschlossene Gigabit-Adapter 
von Nvidia mit 90 MByte/s beim Senden 
und 96 MByte/s im Empfangsmodus. Der 
Via-Adapter hingegen bietet nur 73 und 84 
MByte/s, da er am PCI-Bus angeschlossen 
ist und so nicht seine volle Leistung ent- 
falten kann. Bei den USB-2.0-Benchmarks 
erzielte das K8N Neo2 Platinum satte 28,4 
MByte/s. Die Ausstattung ist mit Acht- 
Kanal-Sound, vier SATA-Anschlüssen, 
WLAN, Dual-LAN (je einmal Gigabit- und 
100-Mbit-LAN) und einer Diagnose-LED 
äußerst umfangreich. Die SATA-Control- 
ler unterstützen zudem RAID. Im BIOS 
kónnen Sie den HT-Link bis 300 MHz in 
1-MHz-Schritten takten, die CPU-Multip- 
likatoren reichen von 5 bis 25. CPU- und 
AGP-Spannung kónnen Sie je bis 1,85 Volt 
anheben, die RAM-Spannung bis 2,85 Volt. 


Fazit: Das K8N Neo2 Platinum ist bis auf 
den Command-Rate-Bug eine gelungene 
Fortsetzung. Beseitigt MSI den Fehler, steht 
einer Aufwertung nichts im Wege. (oh) 


MSI K8N Neo2 Platinum 


Hersteller: MSI 
www.msi-computer.de 


WERTUNG 


Preis: € 190,- 
Preis-Leistung: Gut 


[1,94] 


Ya 
Versteckt: Beim K8N Neo2 Platinum hat MSI zwei 
SATA-Anschlüsse zwischen CPU und AGP gequetscht. 


A 
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MARKTÜBERSICHT: 19-ZOLL-CRTS 


Röhrenmonitore 
werden immer preis- 
werter. Inzwischen 
bekommen Sie einen 
19-Zoll-CRT schon für 
weniger als 200 Euro. 
Wir haben acht Billig- 
heimer getestet und 
auf Herz und Nieren 
geprüft. 


ie Monitor-Hersteller 
D stellen ihre Produktion 

langsam auf Flüssig- 
kristallbildschirme um. Trotz- 
dem sind LCDs für viele Spieler 
noch keine Alternative. Nur ein 
Röhrenmonitor kann wirklich 
schlierenfreie Bilder darstellen. 
Das große Interesse an LC-Dis- 
plays lässt die Preise für CRTs 
fallen. Daher haben wir acht 
aktuelle 19-Zoll-Röhrenmoni- 
tore ins Testlabor geholt. Alle 
Geräte kosten nicht mehr als 200 
Euro! Wenn Sie also einen neuen 
Bildschirm brauchen, sollten Sie 
jetzt zuschlagen – wir sagen Ih- 
nen, bei welchem Gerät. 


Die Preise der Testkandidaten 
reichen von 130 bis 170 Euro. 
Die preiswerten Geräte haben 


CRT 


WAS 
IST? 


Bildröhre. 
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(Cathode Ray Tube) Bildschirm 
mit der klassischen Elektronen- 


bis auf den Samsung Samtron 
98PDF alle eine leicht gewölbte 
Oberfläche. Zudem ist bei allen 
Monitoren (außer dem Samsung 
Syncmaster 957P) das Signalka- 
bel fest eingebaut. Beim Service 
sind sich scheinbar alle in die- 
sem Vergleichstest vertretenen 
Hersteller einig, denn alle ge- 
testeten 19-Zoll-Monitore haben 
drei Jahre Garantie inklusive 
Vor-Ort-Service. 


LG 901B und Yakumo 996N Ш 
Alle Details zu den 19-Zoll-Mo- 
nitoren LG 901B und Yakumo 
996N finden Sie in den Einzel- 
tests auf den folgenden Seiten. 


CTX VL951T: Guter Monitor mit 
schwacher Bildstabilität 8 Der 
gut 18 Kilogramm schwere CTX 


Konvergenz 
Die Konvergenz besagt, wie gut 


Grün, Blau) aufeinander treffen. 


die drei Elektronenstrahlen (Rot, 


VL951T verfügt über eine Loch- 
maske mit einem Punktabstand 
von 26 Millimetern. Das Signal- 
kabel (RGB) ist fest eingebaut 
und kann daher von Anwendern 
ohne Fachkenntnisse nicht aus- 
getauscht werden, doch dank 
der drei Jahre Vor-Ort-Service 
ist dies verschmerzbar. Durch 
die hohe Tiefe von 57 Zentime- 
tern beansprucht der Monitor 
recht viel Platz auf dem Schreib- 
tisch und wirkt sehr wuchtig. 
Der ,kráftige" Zeilentrafo leis- 
tet maximal 98 Kilohertz und 
ermóglicht so bei der maxima- 
len Auflósung von 1.600x1.200 
Bildpunkten noch 75 Hertz Bild- 
wiederholfrequenz. Vorbildlich 
ist die maximale Luminanz von 
208 Candela pro Quadratmeter, 
damit lassen sich Filme und TV 


Candela 

Einheit für Lichtstárke, also ein 
Maf dafür, wie viel Licht eine 
Lichtquelle abstrahlt. 


Monitore unter 200 Euro 


sehr gut wiedergeben. Die Geo- 
metrie muss in der vom Her- 
steller empfohlenen Auflósung 
(1.280x1.024 bei 85 Hertz) nach- 
geregelt werden. Konvergenz 
und Bildschárfe sind gut bis sehr 
gut und auch die Farbbrillanz ist 
ordentlich. Allerdings zeigt der 
CTX VL951T Schwáchen bei der 
Bildstabilitát: Beim Wechsel von 
einem schwarzen auf ein weißes 
Bild bricht die Anzeige an den 
Ràndern fast zwei Millimeter 
ein. Miteinem Energieverbrauch 
von 85 Watt und zehn Watt im 
Stand-by liegt der CTX VL951T 
im Durchschnitt. 


Samsung Syncmaster 957P: Ho- 
her Stromverbrauch, gute Aus- 
stattung I Mit nur 45 Zentimeter 
Tiefe wirkt der Samsung Sync- 


Phosphorschicht 

Auf der Phosphorschicht wird beim 
Auftreffen des Kathodenstrahls 
ein leuchtender Punkt erzeugt. 
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IS-ZOEL-CRTS 


MARKTÜBERSICHT В 


master 957P regelrecht klein, 
trotzdem ist der 19 Kilogramm 
schwere Monitor ein 19-Zóller 
mit Lochmaske. Als einziger 
Bildschirm der Marktübersicht 
bietet der Syncmaster 957P ei- 
nen BNC-Anschluss und kein 
fest eingebautes RGB-Signal- 
kabel. Der Zeilentrafo leistet 96 
Kilohertz und kann 1.600x1.200 
Bildpunkte noch mit 75 Hertz 
darstellen. Die maximale Auf- 
lösung beträgt 1.920x1.440 (60 
Hertz). Ungewöhnlich hoch ist 
der Energieverbrauch mit 103 
Watt (70 Prozent Weißanteil). 
Zehn Watt Stand-by ist zwar 
nicht schlecht, doch im Daten- 
blatt des Syncmaster 957P ver- 
spricht Samsung einen Stand- 
by-Verbrauch von unter drei 
Watt. Die Helligkeit lässt sich 
von 73 bis 121 Candela pro 
Quadratmeter regeln. Mithilfe 
der Highlight-Funktion, die per 
Tastendruck aktiviert werden 
kann, sind auch höhere Lumi- 
nanz-Werte möglich. Die Geo- 
metrie muss in allen Auflösun- 
gen nachjustiert werden, selbst 
in 1.280x1.024 bei 85 Hertz sind 
Korrekturen nötig. Sehr gut lässt 
sich das Bildschirmmenü (OSD) 
bedienen. Dank des gut ge- 
schirmten Signalkabels erreicht 
der Syncmaster 957P eine sehr 
gute Bildschärfe. Konvergenz 
und Bildstabilität sind nicht per- 
fekt, aber recht gut. Etwas ent- 
täuschend ist die Farbbrillanz: 
Das Bild ist blass und bekommt 
von uns ein „befriedigend“ bis 
„gut“. 


Samsung Samtron 98PDF: So- 
lides Gerät mit kleinen Schwä- 
chen Ш Der Samsung Samtron 
98PDF ist der einzige Monitor 
des Testfeldes mit einer vóllig 
planen Oberfláche. Das Сегаї 
verfügt über eine Bildröhre 
mit Lochmaske und erreicht 
eine maximale Auflösung von 
1.920x1.440 Bildpunkten (60 
Hertz). Allerdings ist das Signal- 
kabel fest eingebaut. Für einen 
19-Zöller hat der CRT kompakte 
Maße (45x46x42 cm) und wiegt 
„пиг“ 18 Kilogramm. Der Zei- 
lentrafo leistet 96 Kilohertz und 
ermöglicht 85 Hertz Bildwie- 
derholfrequenz bei 1.280x1.024. 
Überraschend niedrig ist der En- 
ergieverbrauch von 71 Watt, im 
Stand-by-Modus sind es sogar 
nur fünf Watt. Ebenfalls sehr gut 
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sind Bildschärfe (1.280x1.024, 
85 Hertz) und Bildstabilität. Die 
Geometrie muss leicht nachge- 
regelt werden und das OSD lässt 
sich nur mit Mühe bedienen. 
Nur ein „Befriedigend“ können 
wir für die Farbbrillanz geben, 
das Bild wirkt sehr blass. Die 
Helligkeit lässt sich von 66 bis 
125 Candela pro Quadratmeter 
regeln. 


Philips 109E50: Durchschnitts- 
bildschirm I Der neue Philips 
109E50 verfügt über eine ge- 
wólbte _ Bildschirmoberfläche 
und als einziger Monitor der 
Marktübersicht über eine Strei- 
fenmaske. Die sichtbare Bild- 
schirmdiagonale beträgt 46 Zen- 
timeter. Der Monitor erreicht 
eine maximale Auflösung von 
1.920x1.440 Bildpunkten, Philips 
empfiehlt 1.280x1.024 Pixel. Bei 
dieser Auflösung erreicht der 
109E50 noch eine Bildwieder- 
holfrequenz von 85 Hertz. Die 
maximale Horizontalfrequenz 
liegt bei 92 Kilohertz. Schade: 
Das RGB-Kabel ist fest in den 
Monitor eingebaut, ein Wechsel 
kann also nur eine Fachwerk- 
statt vornehmen. Die Leistungs- 
werte des Philips 109E50 sind 
durchschnittlich: Die Bildstabi- 
lität ist gut; das Bild bricht beim 
Wechsel von Schwarz auf Weiß 
einen Millimeter ein. Ebenfalls 
gut sind die Farbbrillanz und 
die Bedienung des OSDs. Über 
das komfortable Menü lässt sich 
die Helligkeit von 105 bis 128 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen — ausreichend. Konver- 
genz und Bildschärfe sind gut 
bis sehr gut. Relativ genügsam 
ist der Philips 109E50 bei der 
Energieaufnahme, sie liegt bei 
68 Watt (70 Prozent Weißanteil). 
Im Stand-by sind es allerdings 
hohe elf Watt. 


Iiyama Vision Master 1451 
(LS902UT) I Der 18 Kilogramm 
schwere liyama Vision Master 
1451 verfügt über eine Lochmas- 
ke mit einem Punktabstand von 
26 Millimetern. Das Signalkabel 
(RGB) ist fest eingebaut und 
kann daher vom Anwender nicht 
ausgewechselt werden. Durch 
die geringe Tiefe von 47 Zenti- 
metern beansprucht der Moni- 
tor wenig Platz auf dem Schreib- 
tisch. Der Zeilentrafo leistet 96 
Kilohertz und ermöglicht № 


E Garantie 

Die meisten Monitor-Hersteller 
und alle acht Firmen dieser 
Marktübersicht bieten drei 
Jahre Garantie mit einem Vor- 
Ort-Service. Sollte Ihr Monitor 
mal kaputt gehen, rufen Sie 
einfach eine Hotline an und zur 
Reparatur holt eine Spedition 
den defekten Monitor bei Ihnen 
zu Hause ab. 


E Schlechte Bildschärfe 
Die maximale Auflósung eines 
Róhrenmonitors wird durch 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beim Kauf beachten. 


die Lochmaske der Bildróhre 
bestimmt. Beträgt der Punkt- 
abstand einer Lochmaske 0,25 
Millimeter, so kann ein 19-Zoll- 
Monitor eine Auflósung von 
1.440x1.080 erreichen, ohne 
an Schárfe zu verlieren. Wenn 
ein Hersteller hier eine hóhere 
Auflósung angibt, dann erreicht 
er diese durch eine ausgefeilte 
Elektronik. Allerdings steht 
dann nicht mehr jedem Pixel 
ein Loch in der Maske zur Ver- 
fügung. Das Bild wird bei einer 
zu hohen Auflósung unscharf. 


Samsung Syncmaster 957P: Der Monitor bietet neben einem D-Sub-Anschluss 


(RGB) auch einen BNC-Eingang. So lassen sich zwei Rechner anschließen. 


IA Ud: B CRTs im Vergleich 


Optimaler Verlauf 


P d 


PAPA 
Z 


Philips 


HA 


GZ: 


Die Kurven sollten dem Verlauf des Beispielbilds möglichst nahe kom- 
men. Jede Kurve stellt eine Farbe (Rot, Grün und Blau) dar. 
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„Totgesagte leben länger." Dieser Spruch trifft auch 
auf Róhrenmonitore zu, schon vor einem Jahr wurde 
das Aussterben der CRTs prophezeit, doch die Sau- 
rier der Bilderzeugungstechnik sind immer noch da 
- und das auch noch mit unwiderstehlichen Preisen. 
Wer jetzt einen neuen Monitor sucht, kommt um die 
billigen 19-Zoll-Róhrenmonitore nicht herum. Yakumo 
verkauft den 996N sogar für nur 140 Euro, für einen 
gleichwertigen LCD mit schneller Reaktionszeit (12 bis 


SSACHE 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitore 


16 Millisekunden) legen Sie da mindestens 400 Euro 


auf den Ladentisch. 


„Steigen Sie jetzt in die 19-Zoll-Klasse ein!" 


so bei der maximalen Auflósung 
von 1.600x1.200 Bildpunkten 
noch 75 Hertz Bildwiederholfre- 
quenz. Sehr gut ist die maxima- 
le Luminanz von 205 Candela 
pro Quadratmeter, damit kann 
man auch Videos problemlos 
anschauen. Die Geometrie muss 
in der vom Hersteller empfoh- 
lenen Auflösung (1.280x1.024 
bei 85 Hertz) stark nachgeregelt 
werden - wir geben ein „Befrie- 
digend“. Das Bildschirmmenü 
lässt sich einfach bedienen und 
bietet alle wichtigen Funktio- 


nen. Konvergenz und Bildschär- 
fe sind nur befriedigend bis gut, 
dafür ist die Farbbrillanz recht 
ordentlich. Allerdings zeigt der 
Iiyama kleine Schwächen in 
der Bildstabilität: Beim Wechsel 
von einem schwarzen Bild auf 
ein weißes bricht die Anzeige 
an den Rändern gut einen Mil- 
limeter ein. Mit einem Energie- 
verbrauch von 88 Watt (bei 70 
Prozent Weißanteil) und zehn 
Watt im Stand-by liegt der liya- 
ma Vision Master 1451 über dem 
Durchschnitt. 


Hyundai Imagequest V995: 
Unbefriedigende Farbbrillanz 
I Der Hyundai Imagequest 
V995 wiegt 19 Kilogramm, ist 
aber nur 46 Zentimeter tief und 
lässt sich daher auf den meisten 
Schreibtischen aufstellen. Das 
Gerát verfügt über eine Bildróh- 
re mit Lochmaske und erreicht 
eine maximale Auflósung von 
1.600x1.200 Bildpunkten (75 
Hertz). Wie üblich bei preiswer- 
ten Monitorenist dasSignalkabel 
fest eingebaut. Der Zeilentrafo 
leistet 96 Kilohertz und ermóg- 
licht 85 Hertz Bildwiederholfre- 
quenz bei 1.280x1.024. Niedrig 
ist der Energieverbrauch von 
nur 81 Watt, im Stand-by-Modus 
sind es allerdings viel zu hohe 
14 Watt. Gut ist die Geometrie, 
sie muss nur leicht nachjustiert 
werden. Ebenfalls passabel ist 
die Bildschärfe (1.280x1.024, 
85 Hertz). Leichte Schwächen 
zeigt der Hyundai Imagequest 
V995 bei der Konvergenz. Sehr 
gut hingegen ist die Bildstabili- 
tät, das Bild bewegt sich keinen 
Millimeter beim plötzlichen 
Wechsel von Schwarz auf Weiß. 
Allerdings ist die Farbbrillanz 
sehr enttäuschend. Die Hel- 


ligkeit lässt sich von 50 bis 117 
Candela pro Quadratmeter re- 
geln - eher unbefriedigend. 


Fazit: Einsteigergeräte mit gu- 
ter Leistung Ш Die acht getes- 
teten Róhrenmonitore sind die 
jeweiligen Einsteigergeráte der 
Hersteller. Daher sind bei fast 
allen Geráten auch die Signal- 
kabel fest eingebaut und die 
Bildschirmoberflächen weisen 
leichte Wölbungen auf. Ferner 
ist uns aufgefallen, dass die 
Hersteller nicht die 4:3-Auflö- 
sung von 1.280x960 bevorzugen. 
Die Geräte sind stattdessen auf 
die LCD-Auflösung 1.280x1.024 
(5:4) optimiert. Alle Monitore er- 
reichen zudem in der optimalen 
Auflösung „пиг“ 85 Hertz Bild- 
wiederholfrequenz. Der einzige 
19-Zöller mit einer durchgängig 
guten Leistung ist der Yakumo 
996N, dabei ist das Gerät auch 
noch am billigsten. Wer also 
preiswert in die 19-Zoll-Klasse 
einsteigen möchte, kann bei den 
Geräten von LG, CTX, Samsung 
und Yakumo bedenkenlos zu- 
greifen und sich vom besten 
Preis leiten lassen. | 

MARCO ALBERT 


901B VL951T 996N Syncmaster 957P 
19-ZOLL-CRT 
Hersteller Yakumo Samsung 
Webseite www.yakumo.de “= www.syncmaster.de 
Preis em. май» em. 
Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,80] 2,23 
Anschlüsse/TCO D-Sub (fest)/TC099 D-Sub (fest)/TC099 D-Sub (fest)/TC099 D-Sub, BNC/TCO03 
Maskenart/Punktabstand 0ch/0,26 mm Loch/0,26 mm Loch/0,25 mm Loch/0,25 mm 
Vor-Ort-Service 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 
Gewicht/Maße 9 kg/45x45x47 cm 18 kg/54x53x57 cm 20 kg/56x55x58 cm 19 kg/44x46x45 cm 
Maximale Auflösung (75 Hz) | 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 
EIGENSCHAFTEN 2,63 | 2,63 | 2,73 2,90 
Sichtb. Bildschirmdiagonale | 457 cm 450 cm 45,7 cm 451 cm 
Horizontalfrequenz 30-98 kHz 30-98 kHz 30-98 kHz 30-96 kHz 
Vertikalfrequenz 50-160 Hz 50-160 Hz 50-160 Hz 50-160 Hz 
Leistungsaufn. EIN/Standby | 88/6 Watt 85/10 Watt 90/16 Watt 103/10 Watt 
LEISTUNG 1,74 2,03 
Regelbereich der Helligkeit | 108-173 cd/m 98-208 cd/m 98-161 cd/m 73-121 cd/m 
6| 5| 4| 3| 2| 1| | 6| 5| 4| 3| 2| 1| 6 5| 4| 3| 2| 1| | 6| 5| 4| 3| H 1| 
Geometrie ТООН 
Konvergenz 
Bildschärfe | 
Bildstabilität 
Farbbrillanz 
Farbverlauf (Digicam) [| ЫШЫ ë vv I шш HM EE vv, | 
E Bildschárfe E Hohe Luminanz E Geometrie D Bildschirmmenü 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Нагдшаге ў 


Үакито 
996N 


Der LG 901B glänzt mit gu- 
ter Geometrie, Bildschärfe 
und Konvergenz. Doch zwei 
kleine Schwächen hat der 
19-Zoll-Monitor. 


G setzt im 901B eine 

L Bildröhre mit Lochmas- 
ken-Technik ein. Die Hori- 
zontalfrequenz des 19 Kilo- 
gramm schweren Monitors 
beträgt maximal 98 kHz, da- 
mit erreicht er in 1.280x1.024 
85 Hertz. Mit gemessenen 88 
Watt Energieaufnahme ist der 
LG 901B für einen 19-Zoll- 
Röhrenmonitor nicht gerade 
sparsam, doch im Stand-by 
begnügt sich der 901B mit nur 
sechs Watt. Gute bis sehr gute 
Noten erhält der Bildschirm 
für Geometrie, Konvergenz 
und Bildschärfe. Die Bildsta- 


LG 901B 
Fred LIRE 


$ 


Auf der mitgelieferten CD finden Sie das 
Handbuch im PDF-Format. 


bilität lässt allerdings Wün- 
sche offen, das Bild bricht 
fast zwei Millimeter beim 
Schwarz-Weiß-Test ein. Recht 
ansehnlich ist die Farbbrillanz 
des Gerätes, Farben erschei- 
nen brillant und farbecht. Die 
Helligkeit lässt sich von 108 
bis 173 Candela pro Quadrat- 
meter einstellen. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 50 


GESAMTNOTE: 2,13 
Preis: € 169,- Preis-Leistg.: Gut 


Mit einem Hammer-Preis 
von nur 140 Euro ist der 
19-Zöller 996N von Yakumo 
unser klarer Preis-Leis- 
tungs-Tipp. 


D ie Maße (56x55x58 cm) 
des Yakumo 996N sind 
relativ wuchtig, auch das Ge- 
wicht von 20 Kilogramm soll- 
te der Schreibtisch aushalten. 
Die maximale horizontale Fre- 
quenz des Lochmasken-Bild- 
schirms beträgt 98 Kilohertz. 
Als einziger Monitor des Ver- 
gleichstests hatte der 996N 
eine perfekt eingestellte Geo- 
metrie (1.280x1.024, 85 Hertz). 
Die Leistungswerte Konver- 
genz, Bildschärfe sowie Bild- 
stabilitàt und Farbbrillanz 
erhalten von uns die Noten 
„gut“ bis „sehr gut". Zu hoch 


Yakumo 996N 


Mit dem Rad lásst sich das OSD spielend 
einfach bedienen. 


ist allerdings der Stromver- 
brauch von 90 Watt in einge- 
schaltetem Zustand und 16 
Watt im Stand-by. Die Hellig- 
keit lässt sich von 98 bis 161 
Candela/Quadratmeter ein- 
stellen — passable Werte. Der 
hohe Energieverbrauch ist 
dank des fairen Preis von 140 
Euro zu verschmerzen. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 50 


GESAMTNOTE: 2,15 
Preis: € 139,- Preis-Leistg.: Gut 


Samtron 98PDF 109E50 Vision Master 1451 (LS9O2UT) Imagequest V995 
T L— s e 
H 
I 
19-ZOLL-CRT A 
, — 
i - 
Hersteller Samsung liyama Hyundai 
Webseite www.samtron.de www.philips.de www.iiyama.de www.hyundaig.com 
Preis € 169,- Є 169,- Є 169,- € 159- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG | 8,60 | 2,65 2,80 2,83 
Anschlüsse/TCO D-Sub (fest)/TC003 D-Sub (fest)(TC003 D-Sub (fest)/TC099 D-Sub (fest)/TC003 
Maskenart/Punktabstand Loch (flach)/0,25 mm Streifen/0,25 mm Loch/0,26 mm Loch/0,26 mm 
Vor-Ort-Service 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 3 Jahre vor Ort 
Gewicht/Maße 18 kg/45x46x42 cm 18 kg/44x43x44 cm 18 kg/46x46x47 cm 19 kg/44x43x46 cm 
Maximale Auflösung (75 Hz) | 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 1.600x1.200 bei 75 Hz 
EIGENSCHAFTEN 2,53 2,63 2,69 2,66 
Sichtb. Bildschirmdiagonale | 45,7 cm 460 cm 458 cm 45,7 cm 
Horizontalfrequenz 30-96 kHz 30-92 kHz 30-96 KHz 30-96 kHz 
Vertikalfrequenz 50-160 Hz 50-160 Hz 50-160 Hz 50-150 Hz 
Leistungsaufn. EIN/Standby | 71/5 Watt 68/TIWatt 88/10 Watt 81/14 Watt 
LEISTUNG |&,13| [8,11 | | 2,06 | 2,29 
Regelbereich der Helligkeit | 66-125 cd/m 105-128 cd/m 82-205 cd/m 50-117 cd/m 
6| 5| 3| H 1| 6| 5| 4| 3| 2| 1| 6| 5] 4| 3| 2| 1 6| 5] 4| 3| 2| 1| 
Geometrie 
Konvergenz 
Bildschärfe 
Bildstabilität 
Farbbrillanz 
Farbverlauf (Digicam) ccm с —-m EQS ШШ EN — — mmc а 
D Bildschärfe E Geometrie E3Farbbrillanz EiBildstabilität 
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www.pcgameshardware.de 


09/2004 | PC Games Hardware 51 


MARKTÜBERSICHT: SOCKEL-939-MAINBOARDS 


Viele haben mit dem 
Kauf eines Athlon 64 
auf den Sockel 939 
gewartet. Nun sind ne- 
ben den Prozessoren 
auch erste Serien- 
platinen mit Via- und 
Nvidia-Chipsätzen 
erschienen. Wir haben 
die ersten Modelle 
einem Komplett-Check 
unterzogen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
Weitere Detailbilder der Main- 
boards finden Sie auf CD/DVD. 


uf den neuen Sockel- 

939-Platinen kommen 

teils dieselben Chipsät- 
ze zum Einsatz wie bei den 
älteren Sockel-754-Boards. Am 
weitesten verbreitet sind derzeit 
Mainboards mit Vias K8T800- 
Pro-Chipsatz, der auch gleich 
auf drei Testplatinen verwen 
det wird. Das einzige im Test 
befindliche  Nvidia-Mainboard 
kommt von Gigabyte und ist mit 
dem Nforce3 Ultra ausgestattet. 
Im Vergleich zu den jeweiligen 
Chipsatzvorgángern hat sich bis 
auf den hóheren Hypertrans- 
port-Link von 1.000 MHz (vor- 
mals 800 MHz) nicht viel getan. 
Durch die Unterstützung des 
Athlon 64 im Sockel-939-Format 
bieten jedoch beide Chipsätze 
Dual-Channel-RAM-Interfaces 
an, was leichte Leistungsvortei- 
le bringt. Dazu benótigen die 
Sockel-939-CPUs kein teures 
Registered RAM mehr, so wie es 


Hypertransport-Link (HT-Link) 
Universelle Punkt-zu-Punkt-Ver- 
bindung; ersetzt in diesem speziel- 


WAS 
IST? 


len Fall den Frontside-Bus 
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beim Athlon 64 FX (Sockel 940) 
der Fall ist. Die Testkandidaten 
im Einzelnen: 


Asus A8V Deluxe - Knapp vor- 
bei (BIOS-Version: 1006 — Plati- 
nenrev. 1.01) E Hinsichtlich der 
Spiele-Benchmarks liegt das mit 
Vias K8T800 Pro ausgestattete 
Mainboard knapp vor dem Test- 
sieger von Abit und muss sich 
nur dem Gigabyte K8NSNXP- 
939 geschlagen geben. Bei den 
Stabilitätstests jedoch treten bei 
Prime 95 bei vier der getesteten 
RAM-Module Rechenfehler auf 
(siehe Extrakasten), Spiele wie 
UT 2004 (dt.) liefen problemlos. 
Der gemessene Durchsatz des 
USB-2.0-Controllers ist mit 28,4 
MByte/s der beste Wert, den wir 
in dieser Disziplin bislang er- 
mittelt haben. Die Transferrate 
des PCI-Busses ist mit 110,6 
MByte/s auch ordentlich. Die 
PCI-Bandbreite bricht aber bei 


Backplate 


Teil des Retentionmoduls; befindet 
sich auf der Rückseite des Main- 
boards und stabilisiert CPU-Kühler 


55,2 MByte/s ein, sobald Daten- 
last über den Netzwerk-Adapter 
von Marvell erzeugt wird, da 
dieser über den PCI-Bus ange- 
schlossen ist – bei Via-Platinen 
ein häufiges Problem. Im Klar- 
text: Im Ruhezustand erreicht 
der Marvell-Adapter eine Emp- 
fangsrate von 76 MByte/s und 
sendet mit 51 MByte/s. Bei 
gleichzeitiger Datenlast auf dem 
PCI-Bus fallen die Werte jedoch 
auf 47 MByte/s beziehungswei- 
se 24 MByte/s ab! 


Zum Übertakten eignet sich das 
A8V Deluxe nur bedingt, da der 
PCI-Takt nicht auf 33 MHz fixiert 
ist und beim Übertakten per HT- 
Link synchron angehoben wird. 
Im  Mainboard-BIOS können 
CPU-Spannung und -Multipli- 
kator nicht verändert werden, 
nur der HT-Link zum Prozessor 
ist zwischen 200 und 300 MHz 
regelbar. Die Spannungen für 


V-Link 

Bei Via-Chipsätzen die Datenver- 
bindung zwischen der Northbridge 
und der Southbridge 


Brandneue AMD-Platinen 


AGP, RAM und den V-Link las- 
sen sich manuell einstellen. Die 
Ausstattung ist mit Acht-Kanal- 
Sound, Firewire und einem 
Wireless-LAN-Adapter sehr gut. 
Dazu hat Asus einen Promise- 
Controller auf der Platine ver- 
lótet, der einen IDE-Anschluss 
und zwei SATA-Ports bietet. 
Dazu kommen noch zwei wei- 
tere SATA-Anschlüsse der Chip- 
satz-Southbridge. Sowohl der 
Promise- als auch der South- 
bridge-Controller unterstützen 
RAID 0 und 1. Kehrseite der 
Medaille: Wenn alle Adapter und 
Controller im BIOS aktiviert 
sind, liegt die Boot-Zeit des Test- 
PCs bei 58 Sekunden! Das Main- 
board-Layout ist insgesamt gut 
gelungen, nur der Floppy-An- 
schluss liegt zu weit unten. Dazu 
ist die Backplate des Retention- 
modus mit der Platine verklebt, 
weshalb einige K8-Kühler wie 
der Zalman CNPS7000A auf der 


RAID 

Fehlertolerantes System auf Basis 
mehrerer Festplatten, die zu ei- 
nem Laufwerk vereint werden 
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Platine nicht eingesetzt werden 
können. 

>> Fazit: Das 130 Euro teure A8V 
Deluxe besticht durch sehr gute 
Leistungswerte und eine über- 
durchschnittliche Ausstattung. 
Overclocker sollten jedoch vom 
Kauf absehen, solange nicht ei- 
nige Features per BIOS-Update 
nachgereicht werden. 


MSI K8T Neo2: Ausgewogene 
Allround-Platine (BIOS-Ver- 
sion: 3.020 — Platinenrev. 1) Ш 
Das K8T Neo2 ist mit Vias 
K8T800-Pro-Chipsatz ausgestat- 
tet und belegt in den Spiele- 
Benchmarks knapp den letzten 
Platz, was bei Leistungsunter- 
schieden von weniger als einem 
Prozent jedoch kaum zu Buche 
schlägt. Bei den Stabilitätstests 
traten mit zwei Modulsorten be- 
reits beim Windows-Start Ab- 
stürze auf, ein weiteres Testmo- 
dul wies Rechenfehler bei Prime 
95 auf. Der Rest der von uns 
getesteten Module lief fehlerfrei 
(siehe Extrakasten). Der Daten- 
durchsatz des PCI-Busses be- 
wegte sich mit 114,5 MByte/s 
ebenfalls auf hohem Niveau, die 
USB-2.0-Transferleistung ist mit 
27,4 MByte/s top. Der Onboard- 
Gigabit-LAN-Adapter kommt 
von Realtek und bietet eine 
maximale Datenempfangsrate 
von 71 MByte/s (Senden) be- 
ziehungsweise 53  MByte/s 
(Empfangen), bei hoher Daten- 
last auf dem PCI-Bus reduziert 
sich die Rate auf akzeptable 61 
MByte/s (Senden und 52 
MByte/s (Empfangen). 


Neben den beiden SATA-An- 
schlüssen der Via-Southbridge 
hat MSI auf dem K8T Neo2 noch 
einen weiteren IDE-SATA-Con- 
troller von Promise verlötet. Bei- 
de Controller unterstützen RAID 
0 und 1. Während der SATA- 
Controller der Via-Southbridge 
bis zu 122,3 MByte/s an Daten 
schaufelt, liefert der zusätzliche 
Controller nur annähernd 107 
MByte/s. Der Unterschied re- 
sultiert aus der Tatsache, dass 
der Promise-Controller am PCI- 
Bus angeschlossen ist und somit 
ausgebremst wird. Bei Last auf 
dem PCI-Bus fällt die Transfer- 
rate sogar auf 85,2 MByte/s. Das 
КӨТ Neo2 ist mit Firewire, einer 
Diagnose-LED und IDE-Rund- 
kabeln ausgestattet. Sind alle 
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Controller und Adapter der Pla- 
tine im BIOS aktiviert, steigt die 
Bootzeit des Test-PCs auf in- 
akzeptable 63 Sekunden! Im Ver- 
gleich zum A8V Deluxe eignet 
sich das MSI-Mainboard zum 
Übertakten und Tunen etwas 
besser. Der CPU-Multiplikator 
lässt sich von 5 bis 25 einstellen. 
Die Spannung für CPU, RAM, 
AGP und den HT-Link können 
Sie ebenfalls prozentual erhöhen. 
Feste Volt-Stufen (zum Beispiel 
in 0,025-Volt-Schritten) wären je- 
doch besser als MSIs Prozent- 
modell. Das Platinen-Layout ist 
recht ordentlich, nur der 12-Volt- 
Stromanschluss wurde unglück- 
lich platziert; er liegt links unter 
dem CPU-Sockel. Problematisch 
wird das mit CPU-Kühlern, die 
eine eigene Backplate haben, da 
MSI die Standard-Backplate mit 
der Platine verklebt. 

> Fazit: Das K8T Neo2 ist guter 
Durchschnitt, bei der Konkur- 
renz wird aber teilweise für das 
gleiche Geld mehr geboten. 


Gigabyte  K8NSNXP-939 - 
Nforce3-Vertreter (BIOS-Ver- 
sion: F3 - Platinenrev. 1) Ё Das 
K8NSNXP-939 ist im Test die 
einzige Platine mit Nvidias 
Chipsatz Nforce3 Ultra. In den 
Spiele-Benchmarks überholt das 
Board alle Konkurrenten durch 
einen kleinen, aber unfairen 
Trick: Der HT-Link ist von Haus 
aus um acht MHz übertaktet. 
Das macht bei unserer Test-CPU, 
einem Athlon 64 FX-53, einen 
satten Mehrtakt von 96 MHz 
(12x 208 MHz = 2.496 MHz) aus. 
Auch andere Hersteller übertak- 
ten den HT-Link ihrer Platinen 
meist um ein bis zwei MHz, für 
eine Übertaktung dieser Grö- 
ßenordnung geben wir dem 
K8NSNXP-939 jedoch einige 
Strafpunkte. Der PCI-Bus ist auf 
33 MHz fixiert, weshalb die 
Transfertests des PCI-Busses 
korrekte Ergebnisse liefern: Hier 
erzielt das Gigabyte-Mainboard 
mit 123 MByte/s einen Bestwert! 
Im Gegenzug fällt der USB-2.0- 
Transfertest mit 23,4 MByte/s 
etwas schlechter als bei den 
Konkurrenten aus. Der Nforce3 
Ultra beherbergt zudem einen 
internen SATA-Controller, der 
zwei SATA-Anschlüsse mit ei- 
ner maximalen Übertragungs- 
rate von 124,5 MByte/s bietet. 
Dazu hat Gigabyte einen zusätz- 


E Lohnt sich der Kauf eines 
Sockel-939-Systems? 

Im Vergleich zu einem teuren 
Sockel-940-System lohnt sich 
der Kauf. Im Hinblick auf eine 
Sockel-754-Plattform wird die 
Entscheidung schwieriger: Ein 
Athlon 64 3400+ (Sockel 754) 
kostet 410 Euro, ein 3500+ 
(Sockel 939) dagegen 550 Euro. 
RAM- und Mainboard-Preise 
sind etwa gleich. Wenn Ihnen die 
relative Zukunftssicherheit und 
die hóhere Leistung durch Dual- 
Channel 140 Euro wert sind, 
greifen Sie zum Sockel 939. 


E Wie sieht es mit der 
Zukunft des Sockel 939 aus? 
Gut. Noch hat AMD offiziell 
weder einen Nachfolger noch 
ein voraussichtliches Ende der 
Sockel-939-Ära genannt. Gemäß 
AMD-Sprecher Sam Rogan wird 
im nächsten Jahr jedoch wieder 
ein neuer Sockel erscheinen - 
wenn der Athlon 64 auf DDR2 


Kaufberatung 


Was Sie beim Mainboard-Kauf beachten sollten 


getrimmt wird. Das bedeutet 
aber nicht zwingend, dass der 
Sockel 939 gleichzeitig ein- 
gestellt wird. Vermutlich wird 
AMD mit DDR1 und DDR2 eine 
Weile zweigleisig fahren. 


E Welchen Chip sollte mein 
Mainboard haben: Nforce3 
Ultra oder K8T800 Pro? 
Da die Via-Mainboards bislang 
deutlich günstiger und ebenso 
leistungsstark sind, raten wir 
Ihnen derzeit zum K8T800 
Pro. Auch bei den Features 
unterscheiden sich die beiden 
Chips nur geringfügig. Falls Sie 
sich noch gedulden können, 
sollten Sie mit dem Kauf aber 
warten: Die Sockel-939- 
Prozessoren werden sicher 
noch günstiger und zudem 
erscheinen mit einiger 
Wahrscheinlichkeit bereits im 
September erste Athlon-64- 
Mainboards mit PCI-Express- 
Steckplätzen. 


NR Sockel-939-Mainboards 


Asus A8V Deluxe 


ATX- und IDE-Stecker sind rechts oben 
optimal platziert. 


Р см 
Die Kondensatoren blockieren ein paar der 
breiteren K8-Kühler. 


Gigabyte KBNSNXP-939 
T 


Bei eingestecktem SATA-Kabel passen einige 
VGA-Kühler nicht. 


Asus A8V Deluxe 


und einmal IDE. 


MSI K8T Neo2 


Sehr gut: IDE-, Floppy- und ATX-Stecker sind 
optimal positioniert. 


Gigabyte KBNSNXP-939 


Die Spannungswandler werden von einer 
Heatpipe extra gekühlt. 
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Die drei Via-Mainboards machen dank der Stabilität 
eine gute Figur. Leistungsmäßig liegt das Feld - von 
dem übertakteten Gigabyte-Mainboard abgesehen - 
zudem sehr nah beieinander. Bei den Preisen gibt es 
jedoch Unterschiede: Während das Nforce3-Ultra- 
Mainboard von Gigabyte mit einem Preis von 200 Euro 
schon zur High-End-Sparte zählt, sind die Via-Platinen 
mit 130 bis 140 Euro im Vergleich zu den Sockel-940- 
Mainboards günstig. Wegen der hohen Preise der So- 


A 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


Ckel-939-CPUs bieten Sockel-754-Systeme das besse- 


re Preis-Leistungs-Verhältnis. 


„Sockel-754-Systeme haben das bessere Preis-Leistungs-Verháltnis." 


lichen SATA-Controller von Sili- 
con Image auf dem Mainboard 
verbaut, der Daten mit bis zu 
123,1 MByte/s überträgt. Das 
K8NSNXP-939 besitzt dazu zwei 
LAN-Adapter, einmal Gigabit- 
LAN und einmal 100-MBit-LAN. 
Der Gigabit-LAN-Adapter ist 
jedoch nicht von Nvidia, son- 
dern ein Marvell-Chip, der am 
PCI-Bus angeschlossen ist. Da- 
her beträgt die Transferleistung 
des Marvell-Adapters nur 89 
MByte/s im Sendebetrieb, im 


Empfang sind es 66 MByte/s. 
Wird der PCI-Bus unter Daten- 
last gesetzt, sinken die Werte 
geringfügig auf 81 MByte/s 
(Senden) und 64 MByte/s (Emp- 
fangen). Der 100-MBit-Adapter 
kommt von Nvidia und über- 
trägt in beide Richtungen mit 
und ohne PCI-Last rund 12 
MByte/s. Die Stabilitätstests mit 
den verschiedenen RAM-Modu- 
len verliefen katastrophal: Kei- 
nes der sechs getesteten Module 
arbeitete auf dem K8NSNXP- 


939 fehlerfrei (siehe Extrakas- 
ten). Neben Firewire, acht USB- 
2.0-Anschlüssen und Dual-LAN 
bietet das K8NSNXP-939 noch 
eine SATA-Blende, damit Sie 
auch externe SATA-Laufwerke 
anschließen können. Dazu 
kommt Acht-Kanal-Onboard- 
Sound mit allen notwendigen 
Audio-Anschlüssen. Das Plati- 
nen-Layout ist bis auf die Positi- 
onen der SATA-Anschlüsse gut. 
Zwei der SATA-Anschlüsse be- 
finden sich knapp oberhalb des 
AGP-Slots, woraus Probleme 
mit einigen VGA-Kühlern ent- 
stehen, sobald SATA-Kabel an- 
geschlossen sind. Der Chipsatz 
wird zudem trotz Lüfterküh- 
lung bis zu 47,7 Grad Celsius 
heiß, was beim Übertakten des 
HT-Links für Probleme sorgt. 
Den HT-Link können Sie im 
BIOS von 200 bis zu übertriebe- 
nen 455 MHz schrauben, die 
Einstellungen für die CPU-Span- 
nung reichen von 0,8 bis 1,7 Volt. 
Des Weiteren lassen sich auch 
die Spannungen von AGP, RAM 
und HT-Link verändern. Der 
CPU-Multiplikator ist von 5 bis 
25 einstellbar. Diese Einstellun- 


gen müssen Sie im BIOS erst 
freischalten, indem Sie die Tas- 
ten „Steuerung + F1” drücken. 

>» Fazit: Die Ausstattung und 
BIOS-Optionen sind überdurch- 
schnittlich. Durch die Stabili- 
tätsprobleme, den übertakteten 
HT-Link und die hohe North- 
bridge-Temperatur ist die Plati- 
ne nur bedingt empfehlenswert. 


Abit AV8: Einen ausführlichen 
Test dieses K8T800-Pro-Main- 
boards finden Sie auf der 
nächsten Seite. 


Fazit: Abit liegt vorn Ё Abit hat 
die Konkurrenz auf die Plätze 
verwiesen: Stabilität und Tu- 
ning-Möglichkeiten sind wichti- 
ger als eine überdurchschnitt- 
liche Ausstattung. MSIs Platine 
hat ähnliche Schwächen wie das 
Asus-Mainboard und dazu eine 
schlechtere Ausstattung. Ent- 
täuscht hat Gigabytes Platine: 
Der HT-Link ist um acht MHz 
übertaktet, was offenbar auch 
zulasten der Stabilität geht. Gi- 
gabyte sollte dies schnell per 
BIOS-Update korrigieren. ш 

OLIVER HAAKE 


AV8 


fun А8Ү Deluxe 


MAIN- 
BOARDS 


K8T Neo2 


K8NSNXP-939 
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Hersteller Abit 


Gigabyte 


MS 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 130,-/Sehr gut € 140,-/6ut € 200,-/Ausreichend 
Chipsatz/BIOS/Board-Vers. | K8T800 Рго/12/1.1 K8T800 Pro/3.020/1 Nforce3 Ultra MCP/F3/1.0 
AUSSTATTUNG 1,94 1,67 1,78 1,50 
AGP/PCI/PCI Express AGP 8X/5/0 AGP 8X/5/0 AGP 8X/5/0 AGP &X/5/ 
USB (2.0)/Riser/IrDa 6(6)/0/0 6(6)/0/ 6(6)/0/ 8(8)/0/ 
Speicher 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 4xDDR (DDR200-DDR400) 
Software OC Guru, EQ, Flashmenu, Blackbox PC Probe, Update, PC-Cillin 2002 igicell, Core Center, Live Update 3, PC-Cillin 2004 | Norton Internet Security, Easytune 4, Face Wizard 
Sound/LAN ALC658 (5.1)/1.000 MBit Via ALC850 (7.1)/1.000 MBit Marvell Yukon ALC850 (7.1)/1.000 MBit Gigabit ALC850 (7.1)/1.000 MBit Marvell & 100 MBit Nvidia 
Laufwerke 2xSATA/2xPATA 4xSATA150/3xPATA AXSATAISO/3XPATA AXSATAISO/2XPATA 
Sonstige Ausstattung Firewire Firewire, Gameport, WLAN-Adapter IDE- & Floppy-Rundkabel, Diag-LED Firewire, SATA-Blende 
EIGENSCHAFTEN 2,50 
HT-Link (FSB) 200-333 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-280 MHz (ler-Schritte) 200-455 MHz (ler-Schritte) 
Realer FSB-Takt/CPU-Multipl. 204,3 MHz/5-25 200,3 MHz/- 200 MHz/5-25 208 МН2/5-25 
CPU-Spannung 15 - 185 Volt (0,025-V-Schritte) x 395-1596 0,8 - 1 Volt (0,025 Volt) 
Sonstige Spannungseinst. | RAM, AGP, NB, SB, HT-Link RAM, AGP, V-Link RAM, AGP, HT-Link RAM, AGP, HT-Link 
Temp. Northbr./Bootdauer | 33,8 °C/42 s 31,6 °C/58 s 28 *C/63 s 477 °C/49 s 
Cool'n'quiet-Support? Teilweise (siehe Fließtext) Jà à Ја 
LEISTUNG 1,50 | 8,00 | | 8,00 | 3,13 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Teilbestanden Teilbestanden Durchgefallen 
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Spiele-Performance 


PCI-Performance 


USB-Performance 


LAN-Performance (Send./Emp.) 


| 
Sehr gut (77/93 MByte/s) 
Sehr gut (77/93 MByte/s) 


FAZIT 


E3 Hohe Stabilität 
E Viele Tuning-Möglichkeiten 


El Mittelmäßige Ausstattung 1 ,74 


Sehr gute Spiele-Leistung 
E Sehr gute Ausstattung 


El Leichte Stabilitätsprobleme 2,01 


Sehr gut (77/93 MByte/s) 
[Gut (66/89 MByte) | 


E Sehr gute Spiele-Leistung 
E3 Gute Ausstattung 
El Leichte Stabilitätsprobleme 


2,03 


Sehr gute Ausstattung 
В Stabilitátsprobleme 


El Von Werk stark übertaktet е, 68 
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SOCKEL-939-MAINBOARDS 


MARKTÜBERSICHT В 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Layout: Die Stromanschlüsse liegen etwas unglücklich links neben dem CPU- 
Sockel. Die IDE-Anschlüsse werden praktischerweise zur Seite ausgeführt. 


Abit verweist Asus in 
dieser Marktübersicht auf 
den zweiten Platz. Geheim- 
nis des Erfolgs: Ein hohes 
Maß an Stabilität und viele 
Tuning-Möglichkeiten. 


H insichtlich der Spiele- 
Benchmarks liegt das 
Abit AV8 zwar im Mittelfeld, 
bei den Stabilitätstests erzielt 
es jedoch die besten Ergeb- 
nisse. Nur mit dem Geil-Spei- 
cher startet unser Testsystem 
nicht (siehe Extrakasten). Die 
Datentransferrate des PCI- 
Busses liegt im Leerlauf bei 
soliden 113,1 MByte/s. Die 
Transferrate bricht allerdings 
ein, sobald der am PCI-Bus 
angeschlossene Gigabit-LAN- 
Adapter von Via mit voller 
Leistung Daten überträgt. 
Dieser empfängt Daten mit 
bis zu 93 MByte/s und sendet 
mit satten 77 MByte/s - Spit- 
zenklasse. In den USB-2.0- 
Benchmarks liegt das AV8 mit 
26,5 MByte/s ebenfalls in den 
oberen Regionen. Die Aus- 
stattung ist mit Sechs-Kanal- 
Sound, Firewire und dem in 
der Southbridge befindlichen 
SATA-Controller (RAID 0 und 
1) guter Durchschnitt. Sind 
alle Controller aktiviert, liegt 
die Startzeit des Test-PCs bei 
ertráglichen 42 Sekunden. 


Die Temperatur der passiv 
gekühlten Northbridge liegt 
bei maximaler CPU-Last er- 
freulich niedrig bei 33,8 Grad 
Celsius. Im BIOS kónnen Sie 
den HT-Link von 200 bis 333 
MHz takten, der CPU-Multi- 
plikator lässt sich von 5 bis 25 
einstellen. Dazu bietet das 
BIOS separate Spannungs- 
einstellungen für CPU, RAM, 
АСР, HT-Link sowie North- 
und Southbridge. Einziger 
Wermutstropfen: Abit hat den 
HT-Link bei Standard-Ein- 
stellungen um vier Megahertz 
übertaktet, was bereits hart 
an der Grenze des Akzepta- 
blen liegt. Das Platinen-Lay- 
out ist passabel, nur die 
IDE-Anschlüsse liegen etwas 
zu weit unten und beide 
Stromanschlüsse sind links 
unter dem Prozessorsockel. 
Cool'n'quiet lässt sich zudem 
nur manuell per Software 
(zum Beispiel mit Crystal 
CPUID) nutzen, automatisch 
wird die CPU bei niedriger 
CPU-Last nicht herunterge- 
taktet. 


>> Fazit: Das АУЗ ist eine leis- 
tungsstarke, stabile und güns- 
tige Sockel-939-Platine. (oh) 


GESAMTNOTE: 1,74 "їе 


GE 
Preis: € 130; Preis-leistg.: Sehr gut 12282676 


dall Rf Sockel-939-Mainboards 


Mainboard Abit ANS | Asus A8V | MSI K8T | Gigabyte 
Deluxe Neo2 K8NSNXP- 
939 
RAM 
Corsair CMX512-3200LL [| IS [| L| 
Take MS 008400 E [| Bl L| 
Kingston KVR 008400 [| [| E Bm 
Infineon DDR400 | ш m [| 
Twinmos Twister PC3200 | L [| [| 
Geil PC3200 Ultra Dual Ch. L| [| [| [| 
Grafikkarten/VGA-Kühler 
Zalman ZM80A | [Е] L| LÍ 
Zalman ZM80C Е m L| El 
MSI GF FX 5900 Ultra [| E El [| 
GF FX 5900 Nvidia Ref. ш ш B L| 
Rad. 9800 Pro Arctic Cooling [| m [| El 
CPU-Kühler 
Gigabyte PCU21-VG ш [Е] B El 
Thermaltake Polo 735 El ш E El 
Thermalright SLK-948U ш ш [| El 
Zalman CNPST000A ш [| D LI 
Coolermaster Hyper 6 | ш [| m 
P Kompatibel/Läuft © Mit Einschränkungen Wi Inkompatibel/PC stürzt ab 
Zum RAM: Gelb bedeutet, dass Prime 95 Rechenfehler anzeigte, aber der Spiele- 
Benchmark fehlerfrei durchlief. Rot bedeutet kompletter Absturz. 


H LEGENDE 
Sockel-939-Mainboards 1020169 
kein FSAA & AF 
E Die Benchmark-Ergebnisse der Via-Platinen liegen sehr dicht beieinander. EECH 
E Die Gigabyte-Platine liegt vorn, da der HT-Link um acht MHz übertaktet ist. 2x FSAA; АЛАР 


E Die Sockel-939-Mainb 


oards sind der Sockel-940-Referenz ebenbürtig. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 


>» > BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Ерз |0 10 20 | 30 ab 50 60 — 70 80 
: Kee 
Gigabyte KBNSNXP-939 19 


Asus A8V Deluxe 


Athlon 64 FX-53 
(K8T800, Sockel 940) 


Abit AV8 


MSI K8T Neo2 


Athlon 64 3400+ 
(Nforce3 250 Gb, S. 754) 


Athlon 64 3200+ 
(K8T800, Sockel 754) 


Athlon XP 3200+ 
(Nforce2 Ultra 400) 


CALL OF DUTY 1.1 (CPU-DEMO) 


D ` BED. SPIELBAR |P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER » | Fps 0 10 20 30 | 40 50 | 60 70 80 90 100 110 
, WEEN 
Gigabyte KBNSNXP-939 103 


Athlon 64 FX-53 
(K8T800, Sockel 940) 


Asus A8V Deluxe 


Abit AV8 


MSI К8Т Neo2 


Athlon 64 3400+ 
(Nforce3 250 Gb, S. 754) 


Athlon 64 3200+ 
(K8T800, Sockel 754) 


Athlon XP 3200+ 


(Nforce2 Ultra 400) 


Settings: Athlon 64 FX-53 (Sockel 939), Radeon 9800 XT, 2 x 512 MByte DDR400-SDRAM, Catalyst 4:7, aktuelle Chipsatz-Treiber, Win XP + SPI 
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MARKTÜBERSICHT: FESTPLATTEN 


Sie suchen eine 
schnelle System- 
Festplatte? Oder 
soll es lieber eine 
große Storageplat- 
te für Ihre Daten 
sein? Wir haben 28 
Festplatten für Sie 
getestet. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD 


id 
ea 
KC SS есы 
S E eg 


У 


ET, 


HD-Tach-Testergebnisse für 
alle Festplatten 


SATA 


WAS 
IST? 


Übertragungsraten 


Serial ATA, neue Festplatten- 
schnittstelle mit theoretisch hohen 
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№ 


eria АТА hat sich 

mittlerweile als zwei- 

te Schnittstelle neben 
dem klassischen IDE-Anschluss 
bei Festplatten etabliert, alle 
Hersteller bieten ihre aktuellen 
Serien mit beiden Schnittstellen 
an. Aufgrund dieser Zweiglei- 
sigkeit ist der Festplattenmarkt 
groß und unübersichtlich. Viele 
Kunden wissen aktuell nicht, 
zu welcher Festplatte sie greifen 
sollen. Aus diesem Grund ha- 
ben wir eine riesige Festplatten- 
Marktübersicht für Sie zusam- 
mengestellt: In diesem Artikel 
finden Sie insgesamt 28 Festplat- 
ten mit den unterschiedlichsten 
Ausstattungsmerkmalen. 


Seagate Barracuda-7200.7-Serie: 
Solide Seriemitwenigen Glanz- 
punkten ll Die SATA-Festplatten 
der 7200.7-Serie mit acht MByte 


AAM 


Automatic acoustic management; 
Funktion, mit der Festplatten lei- 


ser arbeiten kónnen 


Cache-Speicher (ST3120026AS, 
ST3160021AS, ST380013AS) er- 
reichen bei den meisten Tests 
nur durchschnittliche Wertun- 
gen. Die Zugriffszeiten dieser 
Platten liegen bei ordentlichen 
12,6 bis 12,7 Millisekunden. 
Die Transferraten beim Lesen 
sind mit etwa 47 MByte/s gut, 
beim Schreiben werden aller- 
dings nur durchschnittliche 44 
MByte/s erreicht – die IDE-Plat- 
ten der Serie sind da deutlich 
schneller. Weitere Nachteile der 
SATA-Platten im Vergleich zu 
den IDE-Geräten: Mit über zwei 
Sone sind die Platten bei Daten- 
zugriffen relativ laut und mit 38 
Grad Celsius werden die Geräte 
sehr warm (für den Wärmetest 
wurden die Platten in einem of- 
fenen Festplattenkäfig verbaut 
und nach 15 Minuten Dauertest 
vermessen). 


NCQ 

Native-Command-Queuing; Opti- 
mierungsfunktion, die Festplatten 
beschleunigen soll 


Speicher ohne Ende 


Im Vergleich dazu die IDE-Ge- 
räte (ST3160021A, ST3120026A, 
ST380011A, ST3200822A) der 
7200.7-Serie: Die Platten sind 
mit maximal 1,2 Sone deutlich 
leiser als die SATA-Varianten 
und werden mit rund 35 Grad 
Celsius auch nicht so warm. 
Auch beim Datentransfer lie- 
gen die IDE-Platten vorne: Beim 
Schreibtest schafften die Geräte 
im Schnitt 3 bis 4 MByte/s mehr 
als die SATA-Festplatten. Einzig 
bei den Zugriffszeiten liegen die 
IDE-Versionen hinten: Befriedi- 
gende 14 bis 15 Millisekunden 
vergehen bei einem Festplat- 
tenzugriff. Das Glanzstück der 
7200.7-Serie ist die ST3200822 A 
- mehr zu dieser Festplatte lesen 
Sie in den Empfehlungen der 
Redaktion. Fazit: Bei der 7200.7- 
Serie liegen die SATA-Varian- 
ten hinter den IDE-Festplatten. 


Cache 

Zwischenspeicher, der wiederkeh- 
rende Festplattenzugriffe verkür- 
zen soll 
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FESTPLATTEN 


MARKTÜBERSICHT 


Auch im Gesamtvergleich mit 
den anderen Herstellern liegen 
die SATA-Festplatten im hinte- 
ren Teil des Testfelds. 


Maxtor Diamondmax Plus 9: 
Durchwachsene Festplattense- 
rie B Mit der 6Y120P0040611 
und der 6Y060L0421011 belegen 
zwei Geráte aus dieser Serie 
die beiden letzten Plátze in unse- 
rer Marktübersicht. Die größten 
Mängel: Beide IDE-Festplatten 
haben schwache Transferraten 
(bei Lesen und Schreiben ma- 
ximal 43 MByte/s) und die 
Zugriffszeiten sind mit über 14 
Millisekunden nur befriedigend. 
Mit 2,8 Sone (6Y120P0040611) 
und 2,3 Sone (6Y060L0421011) 
sind die Platten zudem sehr 
laut. 


Geringfügig besser Кот- 
men die beiden SATA-Platten 
6Y160M006500C (160 GByte) und 
6Y200M006531A (200 GByte) im 
Test weg. Die Platten liefern 
deutlich bessere Transferraten 
beim Lesen und Schreiben und 
können durch die SATA-Schnitt- 
stelle und die hohen Kapazitä- 
ten noch einige Zehntel bei der 
Ausstattung im Vergleich zu 
den erwähnten IDE-Platten der 
Serie gutmachen. Größtes Man- 
ko ist aber auch bei den SATA- 
Festplatten die Lautstärke: Die 
6Y160M006500C schaffte es im 
Test auf 3,3 бопе - mit Abstand 
der letzte Platz in dieser Katego- 
rie. Die 6Y200M006531A ist 2,5 
Sone laut. 


Beste Platte der Diamond- 
max-Plus-9-Serie ist die 
6Y200M006531A. Die Platte 
erreichte zwar mit 80 GByte 
Kapazitát und zwólf Monaten 
Garantie nur eine durchschnitt- 
liche Note bei der Ausstattung, 
dank hoher Transferraten (48,9 
MByte/s Lesen, 47,7 MByte/s 
Schreiben) und einer angeneh- 
men Lautstárke von 1,8 Sone 
liegt die Platte aber vor allen 
anderen Geräten der Serie. Mit 
einem angemessenen Preis von 
69 Euro ist sie zudem eine Emp- 
fehlung für Sparfüchse. 


Maxtor Maxline III: Erste Fest- 
platte mit МСО ll Im Rahmen 
der Marktübersicht konnten wir 
erstmals eine der neuen Max- 
line-III-Festplatten mit NCQ 
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testen (NCQ soll durch die 
Optimierung der Laufwege des 
Lesekopfs deutliche Perform- 
ance-Gewinne bringen — reines 
SATA-Feature). Die ersten Tests 
zeigten allerdings keine Vorteile 
gegenüber anderen Festplatten: 
Die 7B250S00655MM lieferte 
ordentliche Transferraten und 
bot aufgrund der Größe von 400 
GByte nur unterdurchschnitt- 
liche Zugriffszeiten. Mehr zum 
Thema МСО finden Sie auf un- 
serer Praxisseite auf Seite 62. 


Excel Stor Ganymede-Serie: 
Empfehlenswert für Sparfüch- 
se M Die 80-GByte-Festplatten 
aus dem Hause Excel Stor gibt 
es mittlerweile als IDE- und 
SATA-Variante. Beide Ausfüh- 
rungen zeigten im Test gute 
Ergebnisse: Die Zugriffszeiten 
sind mit 13 Millisekunden gut, 
die Transferraten für Schreiben 
und Lesen liegen zwischen 47 
und 48 MByte/s. Mit 1,6 und 
1,7 Sone sind die Festplatten im 
eingebauten Zustand zudem 
kaum hórbar. Wer mit 80 GByte 
auskommt und auf jeden Euro 
schauen muss, ist mit der IDE- 
Variante der Ganymede-Serie 
optimal beraten – die J680 (2 
MByte Cachespeicher) kostet 
nur 59 Euro. Die SATA-Variante 
J680S (8 MByte Cache) kostet 10 
Euro mehr. 


Western Digital BB- und JD- 
Serie: Standard-Platten ohne 
Highlights I Die JD-Serie von 
Western Digital ist mit acht 
MByte Cache ausgestattet und 
wird vom Hersteller als High- 
End-Serie angepriesen. Im Test 
konnte die WD1200JD dieses 
Versprechen aber nur bedingt 
einlösen: Die Transferraten der 
Platte sind ordentlich (48,6 
MByte/s beim Schreiben, 47,4 
MByte/s beim Lesen). 13,6 Mil- 
lisekunden Zugriffszeit sind für 
eine Platte mit 120 GByte Spei- 
cher in Ordnung. Punktabzug 
gab es für die geringe Burstrate: 
Mangelhafte 77 MByte/s be- 
scheren der Platte den letzten 
Platz in dieser Test-Kategorie. 


Etwas besser erging es der güns- 
tigeren BB-Serie (2 MByte Cache) 
in unseren Tests: Die WD2500BB 
hat die besseren Transferraten 
(50,0 MByte/s beim Schreiben, 
50,0 MByte/s beim Lesen). E 


Kaufberatung 


Welche Platte entspricht Ihren Bedürfnissen? 


E SATA oder IDE? 
SATA-Festplatten haben aktuell 
nur einen einzigen Vorteil: Die 
Kabel sind dünner und einfach 
zu verlegen. Abgesehen davon 
hat die IDE-Technologie aktuell 
keinerlei Nachteile im Vergleich 
mit SATA. Ganz im Gegenteil: 
Die IDE-Platten sind teilweise 
deutlich schneller als die SATA- 
Geräte der gleichen Serie. 


E ОЕМ oder Kit? 

Viele Hersteller bieten ihre 
Geräte in so genannten Fest- 
plattenkits an. Dieses besteht 
in der Regel aus der Platte, 
einem 80poligen IDE-Kabel und 
einer Startdiskette mit einem 
Festplattentool und einem 
Handbuch. Diese Kits sind bis 
zu zehn Prozent teurer als die 
gewöhnlichen OEM-Platten. Der 
Kauf eines solchen Kits lohnt 
sich aber kaum: Tools und Hand- 
buch können Sie kostenlos von 
der Webseite herunterladen, 
IDE-Kabel gibt es mittlerweile 
bei Mainboards kostenlos dazu. 


E Was bringen 10.000 
Umdrehungen? 

Wie die Ergebnisse der WD740 
zeigen: eine ganze Mengel 

Die Platte ist mit Abstand die 
schnellste im Test. Sie hat die 
besten Transferraten und die 
kürzesten Zugriffszeiten. Wer 
also auch bei der Festplatte 
kompromisslos auf maximale 
Performance setzen will, kommt 
an einer solchen Raptor-Platte 
aktuell nicht vorbei. Nachteil: 
Die Raptor-Serie ist relativ 
teuer. 


E ААМ - was bringt es? 

Das Automatic Acoustic 
Management ist für alle Nutzer 
mit empfindlichen Ohren ein 
wichtiges Kaufargument: Mit 
dieser Funktion kónnen Sie die 
Geräuschbelastung bis zu 50 
Prozent senken - allerdings 
zulasten der Performance. 


Selected drive settings 


DOS-Tool: Mit dem Hitachi Feature Tool können Sie alle wichtigen Festplatten- 
daten auslesen und Sonderfunktionen wie AAM an- und ausschalten. 


Мет Se eine Festplatte testen möchten, 
von 


бе richt Seagate ùi, führen Se de 
Derek Diagnosfic- Tesi eus. 


| Andi anzeigen 
Sea-Tools: Mit den Festplattentools von Seagate kónnen Sie Ihre Festplatte auf 
Defekte hin überprüfen - verschiedene Tests stehen zur Wahl. 
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FESTPLATTEN 


ANSICHTSSACHE 


Noch immer bringt die SATA-Schnittstelle bei aktu- | "E 
ellen Festplatten keinen Geschwindigkeitsvorteil. Die | 
IDE-Festplatten können bei den Transferraten und 
Zugriffszeiten ohne Probleme mithalten, viele SATA- 
Geräte liegen sogar deutlich hinter den „veralteten“ 
IDE-Varianten. Trotz dieser Nachteile sind SATA-Fest- 
platten noch immer teurer als IDE-Platten. Einziger 
Kaufgrund für eine SATA-Festplatte ist somit auch 
weiterhin das Kabelsystem. Preisbewusste Käufer mit 


"nb 
H 


Кау Веїпгоїһ 
Redakteur Bereich 
Festplatten 


hohen Ansprüchen greifen besser zu einer IDE-Platte 
wie der guten ST3200822A von Seagate. 


„Alles wie gehabt - SATA bringt nur wenige Vorteile." 


Die Burstrate ist allerdings 
ähnlich schlecht wie bei der 
JD-Serie. Mit 2,0 Sone ist die 
WD2500BB zudem relativ laut. 
Grundsätzlicher Nachteil der 
WD-Festplatten: Western Digi- 
tal gibt auf seine Festplatten nur 
noch zwölf Monate Hersteller- 
garantie. Ausnahme ist die Rap- 
torserie (WD360, WD740) mit 60 
Monaten Herstellergarantie. 


Samsung Spinpoint P80: Leise 
und kühl I Die vier Platten der 
Serie, die wir getestet haben, 
liegen alle dicht beieinander 
im oberen Drittel des Testfelds. 
Größte Stärke der Serie ist ein- 
deutig die Lautstärke: Auch bei 
massiven Datenzugriffen wer- 
den nicht mehr als 0,8 Sone er- 
reicht – sehr gut. Die Platten der 
Spinpoint-Serie bleiben zudem 


angenehm kühl, in Verbindung 
mit der geringen Lautheit ist die 
Serie somit optimal für Silent- 
PCs geeignet. 


Hitachi Deskstar-Serie Spin- 
point P80:  Leistungsstarke 
Alleskönner Ш Gleich drei Plat- 
ten der Deskstar-7K250-Serie 
finden Sie unter den Top 5 un- 
serer Marktübersicht. Grund: 
Die Platten leisten sich bei kei- 
nem der Wertungspunkte einen 
Durchhänger. Die Festplatten 
sind schnell (geringe Zugriffs- 
zeiten, ordentliche Transferra- 
ten), relativ leise und zudem mit 
8 MByte Cache und 36 Monaten 
Garantie gut ausgestattet. Einen 
Nachteil hat die Serie allerdings: 
Die Platten sind nicht gerade 
billig. Hitachi verlangt bei glei- 
cher Kapazität bis zu 15 Euro 
mehr als die Konkurrenz. 


Im Rahmen der Marktüber- 
sicht konnten wir erstmals eine 
Festplatte der neuen 7K400-Se- 
rie testen. Die Ergebnisse der 


HDS724040KLSA80 können al- 
lerdings kaum überzeugen: Die 
Transferraten und Zugriffszeiten 
sind durchschnittlich, die Plat- 
te wird relativ warm. Stärkstes 
Kaufargument ist die Größe von 
400 GByte - diese Datenmengen 
müssen Sie allerdings mit 469 
Euro teuer bezahlen. 


Alle Infos zu den Testsiegern 
finden Sie in den Empfehlungen 
der Redaktion auf dieser Seite. 


Fazit: Für jede Aufgabe die 
richtige Festplatte Ш Egal wel- 
che Ansprüche Sie an Ihre 
neue Festplatte haben, in die- 
ser Marktübersicht finden Sie 
das passende Gerät. Silent-Fans 
greifen zur Spinpoint-Serie. Wer 
mehr auf Performance setzt, ist 
mit unseren Redaktionsempfeh- 
lungen gut bedient, und wem 
es nur auf die Größe ankommt, 
der legt sich die 7K400 mit 400 
GByte von Hitachi zu. ш 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 62 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Die schnellste Festplatte 
am Markt kommt aktuell 
von Western Digital. Die 
WD740 lässt das restliche 
Testfeld klar hinter sich. 


G rößtes Manko der Plat- 

te ist die Kapazität: 74 
GByte sind für eine aktuelle 
Festplatte nicht besonders 
viel. Ansonsten ist die Aus- 
stattung aber erstklassig: Die 
Platte besitzt 8 MByte Cache 
und Western Digital gewährt 
60 Monate Garantie auf die 
WD740. Die Festplatte arbei- 
tet mit 10.000 Umdrehungen 
und besitzt einen SATA- 
Anschluss. Die Stromversor- 
gung kann wahlweise per 
SATA- oder per ATX-Stecker 
angeschlossen werden. Bei 
den Leistungswerten schlägt 
die Platte klar das gesamte 
Testfeld. 65 MByte/s beim 


Western Digital 
WD7A0GD-00FLAT ~: 


ала «жө HOM VG MOSS жит тию җиз ө 


Die Datentransferraten und Zugriffszeiten 
der WD740 sind exzellent. 


Lesen und 63,8 MByte/s beim 
Schreiben sind absolute Top- 
werte. Zudem ist die mittlere 
Zugriffszeit mit 8 Millisekun- 
den sehr gering, keine ande- 
re Platte im Test schaffte es 
unter die magische Grenze 
von 10 Millisekunden. Einen 
Nachteil hat unser Testsieger 
allerdings: Mit 199 Euro ist 
die WD740 relativ teuer. (kb) 


GESAMTNOTE: 1,33 [Т 


Infos in der 
Testtabelle 
‚auf S. 60 


Preis: € 199,- Preis-Leistung: Gut 


Die ST3200822A von 
Seagate ist die perfekte 
Allzweckwaffe: Die Fest- 
platte ist groß, schnell und 
dazu noch günstig. 


B ei der Ausstattung gibt 
es kaum etwas zu be- 
mängeln: Die Festplatte hat 
eine Kapazität von 200 GByte, 
Seagate gewährt 36 Mona- 
te Herstellergarantie. Einzig 
auf die Sonderfunktion AAM 
müssen Sie verzichten — bei 
einer Lautstärke von 1,2 Sone 
in der Spitze ist das aber zu 
verschmerzen. Die Leistungs- 
werte der IDE-Festplatte mit 
7.200 Umdrehungen sind teil- 
weise sehr gut: Mit stolzen 
54 MByte/s können Daten 
geschrieben werden, gelesen 
wird mit 54,9 MByte/s. Dabei 
ist die Festplatte, wie bereits 
erwähnt, sehr leise und wird 


Seagate Barracuda 
7200.7 ST3200822A 


Trotz IDE-Anschluss liefert die Festplatte 
sehr gute Transferraten. 


mit 35 Grad Celsius durch- 
schnittlich warm. Starke Ab- 
züge gab es für die mittlere 
Zugriffszeit der ST3200822A. 
Im Schnitt vergehen 15,2 
Millisekunden für einen Zu- 
griff - nur ein befriedigender 
Wert. Erstklassig ist der Preis 
der Festplatte: 119 Euro für 
200 GByte ist aktuell eines der 
besten Angebote am Markt. 
Kaufen! (kb) 


GESAMTNOTE: 1,72 "olere — 
Preis: € 119,- Preis-Leistung: Gut Da 
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Einfach Tierisch 


па 
Schon gehört ... 
- Front USB,Audio Firewire 
- 2 Stck. Laufwerksklappen 
- Easy-Snap Laufwerksbefestigung 
- Info-Dispaly mit 
- Uhrzeit 
- Temperaturanzeige 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
- Poweranzeige 
- 350 Watt Netzteil, PFC 


4. das 

2399 Bluestar 
und 

2399 Silverstar 
gibt ' s bei: 


д, 
Computer-Discount Hamburg wë ae 

Eißendorfer Strasse 67-69 1 Sab ae 

KO nuses / Dj сотриќегипімегѕе 1211 SM 


www.cdh-shop.de 23* in Deutschland 
07159-943111 


www. kmelektronik.de 


Xx 


ИЙ MARKTÜBERSICHT 


FESTPLATTEN 


FESTPLATTEN IM ÜBERBLICK 


WD740GD Deskstar 7K250 Deskstar 7K250 Deskstar 7K250 Barracuda 7200.7 Ganymede 80 GB | Spinpoint P80 
FEST- 
PLATTEN 
Modellnummer WDTA0GD-O0FLAL m | HDST22525VLSA00 HDST22512VLSABO HDS122525VLATOO 5732008224 26805 SP1604N 
Hersteller Western Digital Ф024) | Hitachi Hitachi Hitachi Seagate Excel Stor Samsung 
Preis € 199. Є 189,- Є 99- Є 136- € 19- Є 69- € 89- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Befriedigend Gut Gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,50 1,30 1,50 1,40 1,50 ЕШШ 4,70 1,70 
Kapazitàt 74 GByte 250 GByte 1235 GByte 200 GByte 200 GByte 80 GByte 160 GByte 
Cache 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 2 MByte 
Extras AAM AM AAM AAM = AM AAM 
Garantie 60 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 
Schnittstelle SATA SATA SATA DE IDE SATA DE 
Stromanschluss ATX und SATA ATX und SATA ATX und SATA ATX ATX ATX und SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,70 BEE 1,30 1,90 2,00 2,00 1,90 1,90 
DMA-Modus SATA/150 SATA/150 SATA/150 MA/100 DMA/100 SATA/150 WO) 
Umdrehungen pro Minute | 10.000 1200 1200 1200 1200 1200 1200 
Jumper Dokumentation i € ut Gut i ut 
LEISTUNG 1,15 1,50 1,50 1,60 1,70 1,70 1,70 
Transfer Lesen (Durchschnitt) | 65,1 MByte/s 498 MByte/s 49,2 MByte/s 51,0 MByte/s 54,9 MByte/s 48,8 MByte/s 50,1 MByte/s 
Transfer Schreiben (urchs.) | 63,6 MByte/s 47,4 MByte/s АТА MBytels 499 MBytels 540 MByte/s 462 MByte/s 513 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit ms 12,2 ms 104 ms 1,8 ms 152 ms Dm 35 ms 
Burstrate 15,4 MByte/s 118,7 MByte/s 119 MByte/s 959 MByte/s 94,3 MByte/s 118,5 MByte/s 92 MByte/s 
Wärme 322 Grad 36,2 Grad 34,6 Grad 35,6 Grad 35,0 Grad 35,3 Grad 324 Grad 
Geräuschpegel (Spitze) 1 Sone 0,8 Sone 12 Sone ‚4 Sone 1,2 Sone 1,7 Sone ‚7 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,33 1,54 1,58 1,64 1,72 1,74 1,74 
F A Z | Т E Hoher Datentransfer E3 Hohe Kapazität E Schnell EJ Hohe Kapazität E Schnell E Günstig E3 Gute Transferraten 
Lange Garantie E Leise E3 Jahre Garantie E3 Jahre Garantie Leise E Relativ schnell Sehr leise 
El Teuer E Schnell Leise E Schnell El Hohe Zugriffszeiten El Geringe Kapazität El Geringe Burstrate 
FESTPLATTEN IM ÜBERBLICK 
Spinpoint P80 Spinpoint P80 Spinpoint P80 Diamondmax Plus 9 Ganymede 80 GB Deskstar 7K400 | Diamondmax Plus 9 
FEST- 
PLATTEN 
Modellnummer SP0802N SP1213N SPI203N 6108010420411 Ј680 $124040К1$480 6Y160L0041011 
Hersteller Samsung Samsung Samsung Maxtor Excel Stor Hitachi Maxtor 
Preis € 69- € 84- € 82- Є 69- €59- Є 469,- € %4- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut ut Gut ut Sehr gut Befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG IW 2,00 [WU 4,60 ЕШШ 4,80 [13 8,10 | 2,00 1,20 2,00 
Kapazität 0 GByte 20 GByte 120 GByte 0 GByte 80 GByte 400 GByte 60 GByte 
Cache 2 MByte MByte 2 MByte 8 MByte 2 MByte 8 MByte 2 MByte 
Extras AAM AAM AAM AAM AAM AAM AAM 
Garantie 36 Monate 36 Monate 36 Monate 2 Monate 36 Monate 36 Monate 2 Monate 
Schnittstelle DE DE IDE IDE ШЕ SATA DE 
Stromanschluss ATX ATX ATX ATX ATX ATX und SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,90 1,90 1,90 2,00 2,10 1,90 2,00 
DMA-Modus MA/133 MA/133 DMA/133 MA/133 DMA/100 SATA/150 DMA/133 
Umdrehungen pro Minute | 7.200 1200 1200 1200 1200 1200 1200 
Jumper Dokumentation Gut ut Gut efriedigend Befriedigend + Befriedigend 
LEISTUNG 1,70 1,90 1,90 1,80 1,80 Э 2,20 1,90 
Transfer Lesen (Durchschnitt) | 49,9 MByte/s 494 MByte/s 47,8 MByte/s 489 MByte/s 48,7 MByte/s 481 MByte/s 48,7 MByte/s 
Transfer Schreiben (durchs) | 499 MByte/s 45,4 MByte/s 47,8 MByte/s 477 MByte/s 47,4 MByte/s 461 MByte/s 48,6 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit Dim 139 ms 139 ms 44 ms 13 ms 127 ms 4T ms 
Burstrate 92,6 MByte/s 921 MByte/s 91,8 MByte/s 20,3 MByte/s 96 MByte/s 118,5 MByte/s 15,8 MByte/s 
Wärme 33,6 Grad 33,5 Grad 32,3 Grad 35,7 Grad 34,0 Grad 38,9 Grad 34,5 Grad 
Geräuschpegel (Spitze) 0,7 Sone 0,8 Sone 0,7 Sone „В Sone 1,6 Sone 2,3 Sone 24 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,80 1,84 1,88 1,90 1,90 1,94 1,94 
F А Z | Т Sehr leise E Sehr leise E Sehr leise E Hohe Burstrate Preiswert E Hohe Burstrate Ordentl. Transferraten 
E Gute Transferraten El Geringe Burstrate E Gute Temperaturwerte | El Geringe Kapazität El Geringe Kapazität E Hohe Kapazität El Hohe Zugriffszeiten 
El Geringe Kapazität El Schreibgeschwind. El Geringe Burstrate El Hohe Zugriffszeiten El Geringe Burstrate A Teuer El Relativ laut 
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FESTPLATTEN 


MARKTÜBERSICHT 


FESTPLATTEN IM ÜBERBLICK 


Diamondmax Plus 9| WD2500BB Barracuda 7200.7 | Maxline Ill Barracuda 7200.7 Diamondmax Plus 9 Barracuda 7200.7 
FEST- 
PLATTEN | 
Modellnummer WD2500BB-00DWAO ST340014A 18250$00655MM S13120026A 6Y160M006500C ST380011A 
Hersteller Western Digital Seagate Maxtor Seagate Maxtor Seagate 
Preis € 184- € 54- Nicht bekannt Є 89- € 104- SH: 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Befriedigend Gut g ut Gut ut 
AUSSTATTUNG 1,80 ШЕШШ 2,80 1,20 ЕШ 4,70 M 4,40 D 2,40 
Kapazität 200 GByte 250 GByte 40 GByte 250 GByte 20 GByte 160 GByte 0 GByte 
Cache 8 MByte 2 MByte 2 MByte 16 MByte 8 MByte 8 MByte 2 MByte 
Extras AM AM Е AAM, NCQ к AM 
Garantie 36 Monate 12 Monate 12 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 2 Monate 
Schnittstelle $АТА IDE IDE $АТА DE $АТА DE 
Stromanschluss ATX und SATA ATX ATX SATA ATX ATX und SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN 2,00 2,00 1,90 2,00 1,90 2,00 
DMA-Modus SATA/150 DMA/100 DMA/100 SATA/150 MA/100 SATA/150 МАЛО 
Umdrehungen pro Minute | 7200 1.200 1200 1200 1200 1200 1200 
Jumper Dokumentation E Е Е ut E 3 
LEISTUNG 2,30 2,20 1,90 2,50 2,30 2,45 2,10 
Transfer Lesen (Durchschnitt) | 47,3 MByte/s 50,0 MByte/s 414 MByte/s 48,4 MByte/s 46,9 MByte/s 47,8 MByte/s 411 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchs) | 461 MByte/s 50,0 MByte/s 46,1 MByte/s 46,7 MByte/s 440 MByte/s 44,9 MByte/s 461 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 14,4 ms 134 ms 147 ms 16,4 ms 14,8 ms 14,2 ms 15,5 ms 
Burstrate 113,1 MByte/s 76,7 MByte/s 91,2 MByte/s 116,3 MByte/s 919 MByte/s 112,9 MByte/s 921 MByte/s 
Wärme 31,3 Grad 33,4 Grad 32,5 Grad 39,0 Grad 35,2 Grad 36,8 Grad 349 6ra 
Geräuschpegel (Spitze) 2,5 Sone 2,0 Sone 0,7 Sone 2,3 Sone 12 Sone 3,3 Sone 1,0 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,02 2,08 2,10 2,12 2,12 2,13 2,14 
F А Z | Т E3 Hohe Burstrate Gute Temperaturwerte | E Sehr leise E Hohe Burstrate E3 Relativ leise Hohe Burstrate E Leise 
E Hohe Zugriffszeiten Gute Transferraten Ei Hohe Zugriffszeiten El Relativ laut El Hohe Zugriffszeiten El Relativ warm E Mäßige Transferraten 
Ei Relativ laut El Geringe Burstrate El Geringe Kapazität El Sehr warm E Mäßige Transferraten El Sehr laut El Geringe Burstrate 
FESTPLATTEN IM ÜBERBLICK 
Barracuda 7200.7 | WD1200JD Barracuda 7200.7 | Barracuda 7200.7 Barracuda 7200.7 Diamondmax Plus 9 Diamondmax Plus 9 
FEST- 
PLATTEN 
Modellnummer ST3160021A WD1200J0-006BB0 ST3120026AS 51316002145 5138001345 Y120P0040611 6Y060L0421011 
Hersteller Seagate Western Digital Seagate Seagate Seagate Maxtor Maxtor 
Preis € %4- €9. €9- € 114- € M- Є 89,- € 58,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Gut Gut Gut Gut ut Gut 
AUSSTATTUNG 1,80 ЕШШ 4,60 [WU 4,60 ЕШШ 8,10 HH 1,60 ШЕШШ 2,40 
Kapazität 60 GByte 120 GByte 120 GByte 160 GByte 80 GByte 20 GByte 60 GByte 
Cache 2 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 2 MByte 
Extras Е AM + E AM AM 
Garantie 2 Monate 12 Monate 36 Monate 36 Monate 12 Monate 36 Monate 2 Monate 
Schnittstelle DE $АТА SATA SATA SATA DE DE 
Stromanschluss ATX ATX und SATA SATA SATA SATA ATX ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,90 1,90 1,90 1,90 2,00 2,00 
DMA-Modus MA/100 SATA/150 SATA/150 SATA/150 SATA/150 MA/133 MA/133 
Umdrehungen pro Minute | 7200 1.200 1200 1200 1200 1200 1200 
Jumper Dokumentation ut a * R + efriedigend Befriedigend 
LEISTUNG 2,40 2,50 2,60 2,50 2,75 2,50 
Transfer Lesen (durchschnitt) | 46,8 MByte/s 48,6 MByte/s 471 MByte/s 471 MByte/s 47,2 MByte/s 41,3 MByte/s 43,8 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchs) | 47,2 MByte/s АТА MByte/s 439 MByte/s 43,6 MByte/s 439 MByte/s 40,2 MByte/s 429 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 4,8 ms 13,6 ms Him 127 ms 12,6 ms 14,2 ms 4,6 ms 
Burstrate 91,5 MByte/s 71,2 MByte/s 939 MByte/s 93,7 MByte/s 90,3 MByte/s 120,4 MByte/s 17 MByte/s 
Wärme 359 Grad 371 Grad 37,8 Grad 38,0 Grad 38 Grad 34,3 Grad 36,0 Grad 
Geräuschpegel (Spitze) „3 Sone 15 Sone 2,2 Sone 2,6 Sone 2,1 Sone 2,8 Sone 2,3 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,14 2,18 2,20 2,26 2,30 2,37 2,38 
F А Z | Т Leise E Leise E33 Jahre Garantie E Ordentl. Zugriffszeiten | E3 Ordentl. Zugriffszeiten | Е Hohe Burstrate E Hohe Burstrate 
El Hohe Zugriffszeiten El Máfige Transferraten E10rdentl. Zugriffszeiten | El Relativ warm E Relativ warm E Mäßige Transferraten E Mäßige Transferraten 
E Mäßige Transferraten Ei Relativ warm E Mäßige Transferraten El Sehr laut El Geringe Burstrate El Sehr laut El Hohe Zugriffszeiten 
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ШЙ MARKTÜBERSICHT 


FESTPLATTEN 


Testlabor: 


ш Überprüfung 

Vor dem Test werden die 
Festplatten mit dem Hitachi 
Feature Tool überprüft. Dieses 
Tool ermöglicht den Zugriff 
auf die Firmware- und BIOS- 
Einstellungen von Festplatten. 
Für den Test schalten wir alle 
Optimierungsfunktionen wie das 
Automatic Acoustic Manage- 
ment aus. 


E Transferraten 

Mit dem Tool HD Tach messen 
wir die Transferraten der 
Festplatten. Die Software 
führt einen Schreib- und einen 
Lesetest durch und stellt die 
Transferraten übersichtlich in 
einem Diagramm dar. In einem 
Praxistest werden diese Ergeb- 


Test-Methoden 


Mit verschiedenen 

^ Tools messen wir die 
Transferraten und die 
4 Zugriffszeiten der 

м Festplatten. 


nisse mit Levellade- und Kopier- 
Tests mehrfach überprüft. 


E Temperatur 

Für diesen Test werden die 
Platten in einem handelsübli- 
chen Festplattenkäfig verbaut. 
Danach werden die Platten 15 
Minuten mit Lese- und Schreib- 
tests belastet. AnschlieBend 
werden mit einem Spezialther- 
mometer mehrere Messpunkte 
der Platten überprüft. 


Ш Lautstärke 

Die Lautheit wird mit dem NC1IO- 
Messgerát von NCI ermittelt. 
Die Lautheit wird bei Lese- und 
Schreibzugriffen aus einem 
Meter Entfernung an einem 
lüfterlosen PC gemessen. 


Die besten Festplatten 


LEGENDE 


Transferrate 


E Die WD740 mit 10.000 Umdrehungen ist mit Abstand die schnellste Platte. 
E Die IDE-Platte ST3200822A ist schneller als die meisten SATA-Platten. 
E Grundsätzlich bringt SATA keine echten Geschwindigkeitsvorteile. 


HD TACH 3.01 RW LONG BENCH 
BESSER » | MB/s ` 40 20 


Lesen 
Transferrate 
Schreiben 


WD740GD-OOFLAI 


ST3200822A 


HDS722525VLAT80 


SP1604N 


SP0802N 


Festplatten 


Das Einrichten einer Festplatte ist schnell erledigt. 
Wir geben wichtige Praxistipps und werfen zudem 
einen Blick auf neue Features wie NCQ. 


rster Schritt bei der 

Installation einer Fest- 

platte ist immer die 
Aktivierung des dazugehórigen 
Controllers. Im BIOS des Main- 
boards finden Sie die entspre- 
chenden Eintráge: Der IDE-Con- 
troller ist in der Regel immer 
aktiviert, den SATA-Controller 
finden Sie unter „Onboard PCI 
Devices". Setzen Sie dort die Op- 
tion „Serial ATA Controller” auf 
,Enabled", um eine SATA-Fest- 
platte anschließen zu können. 


>> SATA-Kabel 


Beim Anschluss einer SATA- 
Festplatte gibt es zwei wichti- 
ge Punkte zu beachten: Viele 
SATA-Festplatten besitzen zwei 
Stromanschlüsse. Nutzen Sie 
niemals beide gleichzeitig, an- 
sonsten zerstören Sie die Fest- 
platte. Zweiter Knackpunkt 
sind die SATA-Kabel selbst: Die 
Anschlüsse haben relativ wenig 
Seitenhalt und lösen sich leicht 
oder brechen ab. Die Kabel soll- 
ten deswegen immer so verlegt 
werden, dass keine Zugkräfte 
auf die Stecker wirken. Mittler- 
weile gibt es auch SATA-Kabel, 
die einen fünf Zentimeter breiten 
Anschlussstecker besitzen und 
über das gesamte Anschluss- 
Interface der Festplatte gestülpt 
werden. Diese Stecker besitzen 
zudem zwei Führungsstifte, die 
seitliche Zugkräfte abfangen 
können. Für den Anschluss auf 
dem Mainboard gibt es leider 
noch keine solche Lösung. 


> Festplatte einrichten 


HDS722525VLSA80 


HDST722512VLSA80 


Е“ асаа 
56805 ^9 


Settings: Athlon XP 2000+, Abit МЕТ, 512 MByte, aktuelle Chipsatz-Treiber, WinXP + SPI 
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Alle Festplattenhersteller bieten 
DOS-Tools an, mit denen Sie 
Ihre neue Festplatte einrichten 
kónnen. Wer Windows XP ver- 
wendet, kann allerdings auf die- 
se DOS-Tools verzichten: Schlie- 


ßen Sie einfach die Platte an den 
aktivierten Controller ап und 
starten Sie den Rechner. Nach 
dem Windows-XP-Start starten 
Sie die Systemsteuerung und 
wählen dort den Punkt , Ver- 
waltung“. Unter „Computer- 
verwaltung“ finden Sie dort die 
,Datentrágerverwaltung". Hier 
sehen Sie die neue Festplatte, 
die aktuell noch schwarz mar- 
kiert ist. Mit einem Rechtsklick 
auf die Platte können Sie dann 
die Optionen für Partitionierung 
und Formatierung aufrufen. 


»» Ladezeiten und NCQ 


Wie immer haben wir die Er- 
gebnisse aus unseren HD-Tach- 
Messungen auch in einigen Pra- 
xistests überprüft: Dafür haben 
wir die Levelladezeiten bei dem 
Spiel Far Cry (dt.) gemessen. Die 
WD740 benótigte 58 Sekunden, 
um einen Level zu laden. Dage- 
gen vergingen 69 Sekunden für 
den gleichen Test bei der 7K400 
— ein Ergebnis, das sich auch in 
den HD-Tach-Messwerten wi- 
derspiegelt. 


Spannend war auch der Test der 
ersten NCQ-Platte Maxline III: 
Das Feature МСО soll durch die 
Optimierung der Schreib /Lese- 
kopfbewegungen und der da- 
raus resultierenden optimalen 
Abarbeitung der Befehle eine 
bessere Performance garantie- 
ren. Die Hersteller versprechen, 
dass NCQ bei einer 7.200er- 
Festplatte Leistungen auf dem 
Niveau einer 10.000er-Platte er- 
móglicht. In unseren Tests konn- 
ten wir das nicht bestátigen: Im 
HD-Tach-Test und bei den Level- 
Ladezeiten in Far Cry (dt.) zeigte 
die Platte nur durchschnittliche 
Ergebnisse. Е 

Kay BEINROTH 
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„ZUM UNSCHLAGBAR mnes PREIS MIT 
VIDIA^S GRAFIKKARTE! 


DIE RECHNERAUSSTATTUNG: 


MSI 
8xUSB,SERIAL ATA/RAID,LAN 


AMD ATHLON 64 


3200 


АР & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


SAMSUNG 
ATA133, 7200u/min. 


MDT, PC400 


‚standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


zzgl. 95,- € inkl. Installation 
zzgl. 149,- € inkl. Installation 
W 


NEC2500 
DVD-+-R/RW MULTI 


GeFORCE 
128MB, DVI+TV-OUT 


6800LE 


Kauf eines PC's bei uns 


LT T ETE 


nd HE 


< 
7 Versandkostenfreie, mem r bu 
: Seren Versandkosten nur 


Ek, 005 
(bei Zahlung pet oe AUFRÜSTMÖGLICHKEITEN IM INTERNET! 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in E der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 83 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die e i. Ма Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


— ЖОО Qualität! 


Brunen IT Distribution OHG - Am Dobben 10 · D-26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 91 37-0 


MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


In der letzten Markt- 
übersicht (Ausgabe 
08/2004) setzten sich 
Nvidia-Beschleuniger 
knapp vor X800 XT 
und Co. Können die 
neuen Herstellerkar- 
ten von HIS und Elsa 
das Bild wieder wen- 
den? Unser Test mit 
acht aktuellen 3D-Boli- 
den gibt Aufschluss. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
Grafikkartenbilder und weitere 
Infos zu einigen Testkandidaten 


as Duell zwischen Ati 
D und Nvidia bleibt wei- 

ter spannend, denn 
neue Grafikkarten bringen 
reichlich Abwechslung zu den 
meist eintönigen Referenzde- 
signs. Von High-End-Grafikkar- 
ten im Preissegment von rund 
500 Euro bis hin zu Geforce- 
6800-Karten ab 299 Euro ist alles 
im Testfeld vertreten. Während 
Beschleuniger mit dem Rade- 
on X800 Pro und Geforce 6800 
schon in knappen Stückzahlen 
verfügbar sind, ist es momentan 
nahezu unmöglich, eine Geforce 
6800 GT/Ultra oder Radeon 
X800 XT zu erwerben (Stand: 
19.07.). Nach dem Launch im 
April/Mai versicherten zwar 
beide Chiphersteller, möglichst 
schnell Karten auf den Markt zu 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


bringen, die Realität schaut aber 
leider anders aus. Einige Gra- 
fikkartenhersteller machen eine 
schwache Chipausbeute bei den 
High-End-GPUs für die Verzö- 
gerung verantwortlich, doch 
davon wollen Ati und Nvidia 
nichts wissen. Der Produktma- 
nager Dirk Neuneier von MSI 
schätzt, dass ab Mitte August 
auch die High-End-Boliden in 
knappen Stückzahlen verfügbar 
sein werden. Die Testkandida- 
ten im Einzelnen: 


Leadtek Winfast A400 Ultra 
TDH: Höherer Chiptakt, aber 
lauter Lüfter 8 Vom zweiten 
Stromanschluss abgesehen, 
unterscheidet sich die in der 
letzten Ausgabe getestete Ge- 
force 6800 GT kaum von der 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


6800 Ultra. Leadtek verwendet 
nämlich den gleichen massi- 
ven Kupferkühler. Mit über 750 
Gramm ist die Karte ein echtes 
Schwergewicht, der erste PCI- 
Slot unter dem AGP-Steckplatz 
muss daher wieder frei bleiben. 
Mit einem Geräuschpegel von 
3,5 Sone bzw. 44,9 dB(A) ist 
der Lüfter auf der Winfast A400 
Ultra TDH deutlich hörbar. Auf 
der Rückseite der Platine haben 
wir unter Volllast eine maxima- 
le Temperatur von 46,5 Grad 
Celsius gemessen. Genügend 
Spielraum, um das Board auf 
460 MHz/650 MHz DDR zu 
übertakten (Standard: 425/550). 
Da die Grafikkarte keinen VGA- 
Monitoranschluss mehr besitzt, 
liefert Leadtek gleich zwei DVI- 
VGA-Adapter mit. S-Video- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


Poleposition für Ati? 


und Composite-Kabel für den 
TV-Ausgang werden ebenfalls 
beigelegt. Das Softwarepaket 
umfasst Winfast DVD, Winfox 2 
und vier Spiele (unter anderem 
Splinter Cell 2 und Prince of Per- 
sia). Fazit: Unter den bereits von 
uns getesteten 6800-Ultra-Kar- 
ten kann sich das Modell von 
Leadtek an die Spitze setzen. 
Verbesserungsbedarf besteht 
nur beim lauten Lüfter. 


Innovision Geforce 6800 Ultra: 
Viel OC-Potenzial, Lüfter deut- 
lich hörbar I Nvidia lässt den 
Grafikkartenherstellern bei den 
Taktfrequenzen inzwischen freie 
Wahl. Sogar für das Referenzde- 
sign bietet Nvidia verschiedene 
BIOS-Versionen an, wodurch 
sich der Chiptakt bestimmen 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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lässt. So wird die Innovision 
Geforce 6800 Ultra mit einem 
Chiptakt von 425 MHz ausgelie- 
fert. Bereits in der letzten Aus- 
gabe getestete 6800-Ultra-Be- 
schleuniger (zum Beispiel von 
MSI oder Asus) müssen dage- 
gen mit einem Chiptakt von 400 
MHz auskommen. Ähnlich fällt 
die Taktgrenze nach dem Über- 
takten aus. Unser Testmuster 
schaffte es auf einen Chip- und 
Speichertakt von 470 MHz/650 
MHz DDR (Standard: 425/550). 
Kein Leisetreter ist der Lüfter 
mit gemessenen 3,6 Sone, die 
Kühlung geht mit 43,2 Grad Cel- 
sius in Ordnung. Die Leistungs- 
aufnahme liegt, wie bei der 6800 
Ultra von Leadtek, nur knapp 
über 80 Watt, ein 350-Watt-Netz- 
teil reicht also völlig aus. Mitge- 
liefert werden Win DVD 4, Win 
DVD Creator, Commandos 3, ein 
S-Video-Kabel und zwei DVI- 
VGA-Adapter. Fazit: Das Top- 
modell von Innovision lässt eine 
X800 XT ohne AA/AF und mit 
2x AA/4:1 AF knapp hinter sich, 
nur mit noch höheren 3D-Ein- 
stellungen ist die Ati-Karte um 
bis zu 13 Prozent schneller. 


Elsa Falcox X80 XT Platinum: 
Trotz Referenzdesign ver- 
gleichsweise leise Kühlung Ш 
Nachdem die Elsa AG im Jahr 
2002 in Insolvenz ging, über- 
lebten nur die Niederlassun- 
gen in Japan und Taiwan. Nun 
hat Elsa Taiwan die Rechte der 
„Neuen Elsa GmbH“ erworben 
und bringt auch in Deutsch- 
land wieder neue Produkte auf 
den Markt. Dazu gehórt auch 
die Falcox X80 XT Platinum mit 
dem Radeon X800 XT. Die Gra- 
fikkarte entspricht dem Refe- 
renzdesign von Ati. Ein großer 
Kupferkühler sitzt dabei auf 
dem roten PCB und ist nur für 
die Chipkühlung verantwort- 
lich. Im Vergleich zu anderen 
X800-XT-Karten ist der Lüfter 
mit gemessenen 2,2 Sone relativ 
leise, was daran liegt, dass sich 
die Lüfterdrehzahl auch im 3D- 
Modus nicht erhóht. Die Tempe- 
raturentwicklung fállt mit 51,6 
Grad Celsius ziemlich hoch aus, 
ein Grund zur Besorgnis besteht 
aber nicht. Chip und Speicher 
werden mit 520 MHz/560 MHz 
DDR getaktet, per Overclocking 
war bei unserem Testmuster 
eine Taktsteigerung auf 540 
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MHz/580 MHz DDR móglich. 
Overdrive kann über den Cata- 
lyst genutzt werden, taktet den 
Chip allerdings nur auf 526 MHz 
und ist praktisch nutzlos. Fazit: 
Elsa stattet die Falcox mit guten 
Spielen und Anschlusskabeln 
aus und ist vor allem aufgrund 
des leisen Lüfters vielen ande- 
ren Referenzdesigns überlegen. 


Elsa Gladiac 940GT: Gut aus- 
gestattete 6800 GT mit lautem 
Lüfter BI Elsa bezieht neben Ati- 
Chips auch Nvidia-GPUs und 
bringt unter anderem eine Ge- 
force 6800 GT auf den Markt. 
Die Gladiac 940GT entspricht 
ganz dem  Nvidia-Referenz- 
design mit einer Ein-Slot-Kühl- 
lósung. Dabei wird neben dem 
Grafikchip auch der GDDR3- 
Speicher vom Aluminium-Küh- 
ler abgedeckt. Sehr niedrig fällt 
die Temperaturentwicklung mit 
gemessenen 43 Grad Celsius 
aus, dafür ist der Lüfter deutlich 
hörbar (3,5 Sone). Nvidia hat 
beim 6800 GT nur die Taktfre- 
quenz auf 350 MHz/500 MHz 
DDR reduziert, ansonsten kann 
der Chip wie in der Ultra-Aus- 
führung (400 MHz/550 MHz 
DDR) auf 16 Rendering-Pipe- 
lines zurückgreifen. Nvidia-Pro- 
zessoren verfügen generell über 
gute Overclocking-Eigenschaf- 
ten und so ist es bei unserem 
Testmuster kein Problem, 6800- 
Ultra-Niveau zu erreichen. Die 
Leistungsaufnahme liegt mit 56 
Watt um rund 25 Watt unterhalb 
einer 6800 Ultra. Zum Lieferum- 
fang gehören die drei halbwegs 
aktuellen Spiele Will Rock, Tomb 
Raider AoD und Rainbow Six 3 
sowie Kabel und Adapter. Fazit: 
Die Geforce 6800 GT von Elsa 
ist um bis zu 100 Euro günstiger 
als eine Ultra-Version, wobei 
der Performance-Unterschied je 
nach Einstellung nur zwischen 
zwei und acht Prozent beträgt. 


Galaxy Technology Geforce 
6800: Höher getaktete 6800 
mit ausgezeichnetem Kühler 
I Der hierzulande noch recht 
unbekannte Hersteller Galaxy 
Technology versucht, nun auch 
in Deutschland Fuß zu fassen. 
Die Produktpalette umfasst nur 
Nvidia-Grafikkarten, erhältlich 
sind die Grafikkarten vorerst 
unter www.overclockerszone. 
com. Besonders auffällig ist die 


E Welche Grafikkarten haben 
aktuell das beste Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis? 

Bei den Grafikkarten ab 400 
Euro kann sich vor allem die 
Geforce 6800 GT behaupten. 
Diese lässt den direkten Kon- 
kurrenten Radeon X800 Pro im 
Standard- und Qualitätsmodus 
hinter sich. Beschleuniger mit 
dem knapp 100 Euro teureren 
6800 Ultra sind dagegen nur 
um zwei (kein AA/AF) bis acht 
Prozent (Ax AA/8:1 AF) schnel- 
ler als die GT-Variante. Wollen 
Sie circa 300 Euro ausgeben, 
empfehlen wir, zur Geforce 
6800 zu greifen. FX-5950- 
Ultra-Karten sind ungefáhr 

150 Euro teurer und sogar um 
24 bis 40 Prozent langsamer. 
Noch immer empfehlenswert 
bleiben auch Ati-Karten mit dem 
Radeon 9800 Pro. Diese sind 
schon für 200 Euro erháltlich 
und haben auch für aktuelle 
Spielehits wie Far Cry (dt.) 


Wichtige Fragen 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


genügend Grafikpower parat. Im 
Standardmodus sind 9800-Pro- 
Karten nur ein Drittel langsamer 
als 6800-UItra-Boards. 


E Welche Mainstream-Grafik- 
chips kann man von Ati und 
Nvidia noch für dieses Jahr 
erwarten? 

Informationen zu den neuen 
Mainstream-Chips von Ati und 
Nvidia haben es bisher kaum 
an die Óffentlichkeit geschafft. 
Ati wird einen Chip mit dem 
Codenamen RV410 herstellen, 
der vermutlich acht Rendering- 
Pipelines haben wird. Fraglich 
ist, ob dieser Chip vorerst 

nur als PCI-Express-Variante 
erscheint. Nvidias Mainstream- 
GPUs tragen die Codenamen 
NV41 und NV43. Der NV43 
basiert wie der NV41 auf dem 
NV40 und kann acht Pixel pro 
Takt berechnen; dem NV41 
stehen vermutlich sogar zwölf 
Pipelines zur Verfügung. 


Дан еа л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Elsa Gladiac 940GT 


Eine Heatpipe-Róhre befindet sich am Alumi- 
nium-Kühlkórper. 


HIS Excalibur X800 XT IceQ Il 


Über diesen Schacht gelangt die warme Luft 
aus dem Geháuse. 


Leadtek Winfast A400 Ultra ТОН 


Eine Kühlplatte bedeckt auch die RAM-Bau- 
steine auf der Rückseite. 


Elsa Falcox X80 XT Platinum 


Der gelbe Anschluss ist für den Anschluss 
eines Videokabels gedacht. 


Galaxy Geforce 6800 


Der 75mm-Lüfter erzeugt einen Geräuschpe- 
gel von 2,1 Sone. 


MSI NX6800-TD128 


Mit einem Regler können Sie die Lüfterdreh- 
zahl steuern. 
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Eine von uns erstellte Umfrage zeigt, dass die Mehr- 
heit der Leser (36 Prozent) maximal 200 Euro für eine 
Grafikkarte ausgeben würde. Wie immer schicken aber 
Ati und Nvidia zunächst die Topmodelle zu Preisen von 
circa 500 Euro ins Rennen. Für die günstigste Karte im 
Testfeld müssen Sie noch immer rund 300 Euro ausge- 
ben. Dennoch sind diese Preise halbwegs gerechtfer- 
tigt, denn im Vergleich zur letzten Grafikkartengene- 
ration tut sich einiges. Vor allem mit Anti-Aliasing und 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


anisotroper Filterung sind die neuen 3D-Beschleuniger 
nahezu doppelt so schnell wie ihre Vorgänger. 


„Die neuen Grafikkarten sind vielen Lesern noch zu teuer” 


Geforce 6800, da neben einem 
blauem PCB auch der neue 
Silencer-Kühler von Arctic Coo- 
ling verwendet wird. Dieser ist 
aber mit gemessenen 2,1 Sone 
lauter als erwartet. Eine zu hohe 
Lüfterspannung von 8,8 Volt ist 
dafür verantwortlich, HIS hat 
beispielsweise bei der X800 XT 
die Spannung auf 5,6 Volt redu- 
ziert, damit der Geräuschpegel 
möglichst niedrig ausfällt. Da- 
für ist die Temperaturentwick- 
lung auf der Geforce 6800 mit 
gemessenen 35,5 Grad Celsius 
extrem niedrig. Auswirkungen 
auf das Overclocking-Potenzial 
hat dies jedoch nicht, denn wie 


bei vielen Konkurrenzproduk- 
ten ist bei 400 MHz/450 MHz 
DDR Schluss. Mit 350 MHz ist 
die Galaxy-Karte bereits stan- 
dardmäßig um 25 MHz höher 
getaktet, der GDDR-Speicher 
mit 2,86 ns läuft dagegen mit 
den üblichen 350 MHz DDR. 
Keine Blöße gibt sich der Her- 
steller auch bei der Ausstattung, 
die ein gutes Software-Bundle, 
Kabel und Adapter für den TV- 
Ausgang beinhaltet. Fazit: Wer 
generell nicht gerne übertaktet, 
um nicht die Garantie zu verlie- 
ren, ist mit der Grafikkarte von 
Galaxy gut bedient. Neben dem 
hóheren Chiptakt punktet die 


Karte aufgrund der exzellenten 
Kühlung. 


Innovision Geforce 6800: 
Günstiger Preis und dennoch 
gut ausgestattet B Rein optisch 
unterscheidet sich die Grafik- 
karte von Innovision nur in 
einem Punkt nicht vom Refe- 
renzdesign: Inno3D verwendet 
schwarzes PCB. Als Kühlkörper 
wird das gleiche Modell ver- 
wendet, das schon auf der Ge- 
force 6800 GT von Elsa zu finden 
ist. Leider ist der 55mm-Lüfter 
mit 3,4 Sone [44,2 dB(A)] auch 
genauso laut und in der Dreh- 
zahl überdimensioniert. Dafür 
ist die Kühlleistung wiederum 
sehr ordentlich (42,7 Grad Cel- 
sius). Die Geforce 6800 ist fast 
genauso stromhungrig wie die 
6800 GT und hat eine Leistungs- 
aufnahme von 52 Watt. Getaktet 
werden Chip und Speicher mit 
325 MHz/350 MHz DDR. Unser 
Testmuster ließ sich vergleichs- 
weise schlecht übertakten und 
schaffte es nur auf 370 MHz / 425 
MHz DDR. Innovision liefert 
neben der Karte Win DVD 4, 
Win DVD Creator und Comman- 
dos 3 mit. Bei den Anschlusska- 
beln vermissen wir lediglich ein 
S-Video-Kabel. Fazit: Mit einem 
empfohlenen Verkaufspreis von 


299 Euro liegt die Geforce 6800 
um bis zu 50 Euro unterhalb der 
Konkurrenzprodukte. Wer also 
auf umfangreiche Ausstattung 
und einen leisen Lüfter keinen 
großen Wert legt, darf ruhig zu- 
greifen. 


HIS Excalibur X800 XT IceQ 
II, MSI NX6800-TD128 I Alle 
Details zu diesen 3D-Beschleu- 
nigern finden Sie in den Einzel- 
tests auf der nächsten Seite. 


Fazit: Kopf-an-Kopf-Rennen 
zwischen Ati und Nvidia I 
Trotz geringfügig schwácherer 
3D-Leistung schafft es die HIS 
Radeon X800 XT, mit der Lead- 
tek Geforce 6800 Ultra gleichzu- 
ziehen. Das liegt am unhórbaren 
Lüfter Was die Performance 
betrifft, kónnen die 6800-Ultra- 
Karten noch mal zulegen, da der 
Chiptakt bei den hier getesteten 
Modellen mit 425 MHz um 25 
MHz höher ausfällt. Das bedeu- 
tet, dass die Nvidia-Beschleuni- 
ger ohne und mit 2x AA/4:1 AF 
um bis zu fünf Prozent schneller 
sind, während die X800 XT im 
Extreme-Qualitätsmodus mit 
einem Abstand von rund zehn 
Prozent vorne bleibt. ш 
DANIEL WAADT 

> Mehr Praxisinfos auf $. 68 


| Excalibur X800 XT IceQ II 


| Winfast A400 Ultra TDH 


Geforce 6800 Ultra 


Falcox X80 XT Platinum | 
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Elsa (www.elsa.de) 


Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) | Leadtek (nww.leadtek.de) Innovision (www.inno3d.de) 

Preis € 509,- € 529- € 499,- Є 499,- 

Grafikchip Radeon X800 XT Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 Ultra Radeon X800 XT 

Chiptakt/Speichertakt 520 MHz/560 MHz DDR 425 MHz/550 MHz DDR 425 MHz/550 MHz DDR 520 MHz/560 MHz DDR 

Preis-Leistungs-Verhältnis | Ausreichend Ausreichend Ausreichen Ausreichend 

AUSSTATTUNG 1,70 1,65 

Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 

Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 

Kühlung 75mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wármeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 5mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 

Software U. a. Power DVD 5, Video Studio 7 SE, Arx Fatalis | U. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Prince of Persia | U. a. Win DVD 4, Win DVD Creator, Commandos 3 . à. Counter-Strike CZ, Rainbow Six 3 

Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch)/5 Jahre edruckt (deutsch); 3 Jahre 

Sonstige Ausstattung Adapter (in/out), DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, 2x DVI-VGA S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA omp.-/S-Video-Kabel (in/out), DVI-VGA 

EIGENSCHAFTEN 1,42 1,07 1,42 

3D-Pipeline 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Техе 16 Pixel x 1 Texel 6 Pixel x 1 Texel 

Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 

Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 

Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X ardware-Monitor, AGP 8X 

LEISTUNG 1,29 1,52 1,52 1,44 

Temperatur; Lautstärke 515 °C; 0,2 Sone; 20,4 dB(A) 46,5 °C; 3,5 Sone; 44,9 dB(A) 432 °C; 3,6 Sone; 45,3 dB(A) 51,6 °C; 2,2 Sone; 41 dB(A) 

Übertaktung; Leistungsaufn. | 550 MHz/600 MHz DDR; 77 Watt 460 MHz/650 MHz DDR; 81 Watt 470 MHz/650 MHz DDR; 83 Watt 540 MHz/580 MHz DDR; 71 Watt 

Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut (95 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (95 Fps normiert) 

Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (95,1 Fps normiert) Sehr gut (95,8 Fps normiert) Sehr gut (95,8 Fps normiert) Sehr gut (95,1 Fps normiert) 

Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Sehr gut (96 Fps normiert) Sehr gut (87,2 Fps normiert) Sehr gut (87,2 Fps normiert) Sehr gut (96 Fps normiert) 

E Lüfter quasi lautlos = E Höherer Chiptak E Höherer Chiptak üfter vergleichsweise leise 
FAZIT  — Mur; Га ао  —- "EA дв 
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MSI 


NX6800-TD128 


MSI bringt mit der 
NX6800-TD128 eine 349 
Euro teure Geforce 6800 
mit neuem Kühlsystem und 
variabler Lüftersteuerung 
an den Start. 


R ein optisch erinnert die 

NX6800-TD128 von MSI 
aufgrund des Kühlerdesigns 
und des roten PCBs eher an 
einen Ati-Beschleuniger. Un- 
ter der Haube versteckt sich 
allerdings ein Geforce-6800- 
Chip, der mit 325 MHz getak- 
tet wird. Der 128 MByte große 
Hynix-Speicher mit 2,86 ns 
Zykluszeit läuft mit 350 MHz 
DDR. Nach dem Übertakten 
schaffte es unser Testmuster 
auf 400 MHz/465 MHz DDR. 
Am Kupferkühler ist sogar 
ein Regler angebracht, mit 


Ein großer Kupferkühler sitzt auf 
dem Grafikchip und dem Speicher. 


niedrigsten Stufe ausgezeich- 
net ist (41 Grad Celsius ge- 
messen), sollten Sie den Reg- 
ler zugunsten des Lármpegels 
[1,9 Sone/38 dB(A)] immer so 
lassen. Fazit: Der Drehzahl- 
regler für den Lüfter lässt lei- 
der zu wenig Spielraum nach 
unten. Dennoch handelt es 
sich um ein insgesamt gutes 
Angebot von MSI mit einem 
umfangreichen Software-Pa- 
ket. (dw) 


Nachdem HIS schon mit 
der 9800 Pro IceQ Erfolge 
feierte, bringt der Herstel- 
ler nun eine X800 XT mit 
dem neuen Silencer-Kühler 
auf den Markt. 


D er von uns in Ausgabe 

07/2004 getestete neue 
Silencer-Kühler von Arctic 
Cooling wird auf der X800 XT 
IceQ II verbaut und verhilft 
der Karte zum Testsieg. HIS 
hat die Lüfterspannung auf 
nur 5,6 Volt gedrosselt und 
somit ist der 75mm-Lüfter 
mit gemessenen 0,2 Sone [20,4 
dB(A)] quasi lautlos. Dennoch 
ist die Temperaturentwick- 
lung mit 51,5 Grad Celsius 
nicht höher als auf einer X800 
XT im Referenzdesign. Dafür 
wird nun ein freier PCI-Slot 


HIS verwendet bei der X800 XT 
einen Kühler von Arctic Cooling. 


ten wir auf im Durchschnitt 
liegende 550 MHz/600 MHz 
DDR übertakten. Bei der 
Ausstattung vermissen wir 
ein S-Video- oder Composite- 
Kabel. Fazit: Mit der Radeon 
X800 XT schafft es HIS, auch 
einer High-End-Karte einen 
leisen Lüfter zu verpassen. 
Die Ausstattung könnte noch 
verbessert werden, schließ- 
lich kostet die Grafikkarte 
über 500 Euro. (dw) 


dem sich die Lüfterdrehzahl S Weitere benötigt. Die mit standard- с Weitere 

einstellen lässt. Da die Kühl- en en nenn mäßig 520 MHz/560 MHz GESAMTNOTE: ао [ Tater 

leistun g au ch noch auf der Preis: € 349,- Preis-Leistung: Gut — auf S. 67 DDR g etaktete IceQ II konn- Preis: € 509,- Preis-Leistg.: Ausreich. auf 66 

Gladiac 940GT NX6800-TD128 Geforce 6800 Geforce 6800 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite Elsa (www.elsa.de) MSI (www.msi-computer.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) Innovision (www.inno3d.de) 
Preis € M9- € 349,- € 319- € n. 
Grafikchip Geforce 6800 6T Geforce 6800 pe mem Geforce 6800 Geforce 6800 
Chiptakt/Speichertakt 350 МН2/500 MHz 00 325 MHz/350 MHz DDR Nimm" 350 MHz/350 MHz DDR 325 MHz/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigen Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,90 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 75mm-Lüfter, Wármeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software U. a. Will Rock, Tomb Raider AoD, Rainbow Six 3 . a. Win DVD 5.1, XIII, Prince of Persia, Uru ower DVD 5, Chaser, Moto GP 2 . а. Win DVD 4, Win DVD Creator, Commandos 3 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre edruckt (englisch); 2 Jahre edruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch)/5 Jahre 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-V6A 
EIGENSCHAFTEN 1,12] 1,17 
3D-Pipeline 16 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 1 Texe 2 Pixel x 1 Texe 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Sonstige Eigenschaften Hardware-Monitor, AGP 8X ardware-Monitor, AGP 8X ardware-Monitor, AGP 8X ardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 2,28 
Temperatur; Lautstärke 43 °C; 3,5 Sone; 45,9 dB(A) 39-41 °C; 19-44 Sone; 38-47,5 dB(A) 35,5 °C; 2,1 Sone; 36,8 dB(A) 421 °C; 34 Sone; 442 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. 400 MHz/610 MHz DDR; 56 Watt 400 MHz/465 MHz DDR; 54 Watt 400 MHz/450 MHz DDR; 58 Watt 310 MHz/425 MHz DDR; 52 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit — Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) Sehr gut (89,7 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (90 Fps normiert) Gut (71,4 Fps normiert) Gut (72,9 Fps normiert) Gut (71,4 Fps normiert) 
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ШЙ MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


Testlabor: Grafikkarten 


Test-Methoden 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit 
(Mafeinheit Sone) mit dem 
NC10-Messgerät der Firma NCI. 
Analyse der Karten in einem 
schalldichten Raum ohne 
Lármquellen aus einem Meter 
Entfernung. 


ermittelt. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender AGPEX-4 C 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


—— = ЕТ. Die Lautheitsmessung 
ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 
PC Games Hardware bei 
Grafikkarten durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). Anschließend 
wurde mit dem Statron-230- 
Volt-Messadapter und einem 
Multimeter die Leistungsauf- 
nahme per Differenzmessung 


Ш Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT 2003-Engine) 


GRAFIKKARTEN 


Leistung: Grafikkarten 


E In den Benchmarks wurde die 6800 Ultra mit 425 MHz Chiptakt getestet. 
E Dank der Forceware 61.76 holen NV40-Karten mit AA/AF weiter auf. 
E Für diese Benchmarks wurde noch die Far-Cry-Version 1.1 (dt.) verwendet. 


LEGENDE 


1.024x768 
2x FSAA, 4:1 AF 


4x FSAA, 8:1 AF 
(1.280x1.024) 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2004, FAR CRY (DT.), CALL OF DUTY, HALO) 
BESSER > | Fps b 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 


HE —— FE FF 
Geforce 6800 Ultra 118 
(Trilinear Optim. an) be 


беїогсе 6800 бТ 
rner од. гп) анан 70 


Radeon Х800 XT (AF- 
Optimierung aus) 


Geforce 6800 (Trilinear 
Optim. an) 


Radeon X800 Pro (AF- 
Optimierung aus) 


Radeon 9800 XT (AF- 
Optimierung aus) 


El 


—— — M MÀ!" 
Geforce 5950 Ultra 85 


Geforce 5900 XT 
(Trilinear Optim. an) Е] 


Radeon 9600 ХТ (AF- 
Optimierung aus) 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.76, DirectX 9.06, Windows XP Pro 
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Als Schwerpunktthema widmen wir uns diesmal dem 
Pixel-Shader-2B/3.0-Support von Far Cry (dt.), der 
seit dem Patch 1.2 theoretisch verfügbar ist und mit 
NV40- bzw. R420-Karten genutzt werden kann. 


in neuer Patch für Far 
E Cry (dt) ermöglicht 
theoretisch die Nut- 
zung von Pixel Shader 3.0 bei 
NVA40-Grafikkarten und von 
Shader-2.0B-Profilen bei R420- 
Boards. Wie Sie diesen neuen 
Rendering-Pfad nutzen kónnen 
und damit die Leistung verbes- 
sern, erfahren Sie auf diesen 
zwei Seiten. 


>> Far Cry (dt.)-Patch auf 
Version 1.2 


Der Far Cry-Patch 1.2 behebt 
zunächst einmal Präzisions- 
fehler bei der Beleuchtung, wel- 
che die Darstellungsqualität bei 
FX- und Geforce-6800-Karten 
beeintráchtigten. Damit ist die 
Bildqualitát von Nvidia-Karten 
nun mit Ati-Beschleunigern ver- 
gleichbar. Außerdem stellt Cry- 
tek mit dem Patch einen neuen 
Rendering-Pfad (Shader Model 
3.0) für  Geforce-6800-Karten 
zur Verfügung. In Verbindung 
mit einer NV40-Karte nutzt das 
Spiel dann Vertex und Pixel Sha- 
der 3.0. Besitzer einer Radeon 
X800 kónnen nun das erweitere 
Shader-Profil 2.0B aktivieren. 
Allerdings sind beide neuen 
Rendering-Pfade nur nutzbar, 
wenn sich auf dem System auch 
DirectX 9.0c befindet - momen- 
tan ist nur eine Betaversion 
verfügbar. DirectX 9.0c wird 
voraussichtlich mit dem Ser- 
vice Pack 2 für Windows XP ver- 
öffentlicht (Erscheinungstermin: 
August 2004). Bei Nvidia-Karten 
muss auch ein spezieller Treiber 
mit der Versionsnummer 61.77 
installiert werden. Laut Jens 
Neuschäfer von Nvidia wird 
dieser Treiber nach Redaktions- 
schluss unter www.nzone.com 


veröffentlicht. Bei Ati-Karten 
reicht es hingegen aus, den Ca- 
talyst 4.7 von unserer Heft-CD/ 
DVD zu installieren. Wichtig ist 
es aktuell auch, die Datei „fxc. 
exe” aus dem DirectX-Installa- 
tionsordner in das Verzeichnis 
„Far Cry/bin32" zu kopieren 
und diese Datei dort einmal 
auszuführen, da ansonsten der 
neue Pfad nicht ordnungsgemäß 
funktioniert. Im Spiel wird der 
neue Pfad erst aktiv, nachdem 
Sie mit der „^“-Тазїе die Kon- 
sole aufgerufen und bei NV40- 
Boards „/r_sm30path 1" bzw. 
bei R420-Karten „/r_sm2bpath 
1” eingetippt haben. 


>> Far Cry (dt.) Performance 


Der neue Patch 1.2 allein verbes- 
sert die Performance gegenüber 
Version 1.1 kaum. Auf unserem 
Testsystem mit einem Athlon XP 
3000+ und einer Geforce 6800 GT 
bzw. Radeon X800 Pro konnten 
wir im PCGH-Außenlevel kei- 
nen und im PCGH-Innenlevel 
nur einen Leistungsunterschied 
von ein bis zwei Prozent mes- 
sen. Mit dem neuen Rendering- 
Pfad und der Nutzung von Ver- 
tex und Pixel Shader 3.0 werden 
Nvidia-Beschleuniger mit dem 
Geforce 6800 dagegen deutlich 
schneller. Je nach Level konnten 
wir bei einer Geforce 6800 GT ei- 
nen Performance-Zuwachs von 
ein bis sieben Prozent feststellen 
(unterschiedliche Settings). Im 
Durchschnitt (ermittelt aus den 
Levels Pier, Training, Research, 
Regulator und Volcano) liegt der 
Unterschied zum alten Pfad bei 
vier Prozent. Besonders der Le- 
vel Research scheint vom neuen 
SM3-Pfad zu profitieren. Hier 
werden bis zu vier Lichtquellen 
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Settings: Athlon 64 3400+, MSI КӨТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.76, DirectX 9.06, Windows XP Pro 
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vel Research scheint vom neuen 
SM3-Pfad zu profitieren. Hier 
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MARKTÜBERSICHT В 


Far Cry: Mit der Unterstützung von SM3/2B sieht Far Cry (dt.) vorerst nicht schöner 
aus, sondern läuft auf X800- und Geforce-6800-Karten schneller. 


in einem Pass gerendert. Das 
mehrfache Samplen der glei- 
chen Textur (z. B. Bump Maps) 
entfällt dann. Aber auch eine 
Radeon X800 Pro konnte auf 
unserem Testsystem mit SM2B 
deutlich zulegen. Im Level Re- 
search war in unserem Bench- 
mark sogar ein Leistungsplus 
von 17 Prozent möglich. Starke 
Leistungseinbrüche müssen hin- 
gegen Besitzer von Geforce-FX- 
Karten hinnehmen. Die eingangs 
erwähnte bessere Bildqualität 
ist dafür verantwortlich. Vor al- 
lem im PCGH-Innenlevel (kein 
AA/ AF) sanken mit dem Patch 
1.2 die Frameraten auf einer Ge- 
force FX 5950 Ultra um über 35 
Prozent. 


>> Hintergründe zum Patch 


Um den Leistungsgewinn ohne 
Qualitätseinbußen zu  errei- 
chen, greift Crytek auf zwei 
Techniken zurück. Bei den 
vegetationsreichen Geländen 
nutzt man Object Instancing. 
Damit kann das gleiche Objekt 
mehrfach an unterschiedlichen 
Positionen gerendert werden. 
Dieses Verfahren spart CPU- 
Leistung. In Gebäuden arbeitet 
man mit Passreduktion. Bisher 
wurde dort jede Lichtquelle se- 
parat bearbeitet. Nun können 
SM3/SM2B-fähige Chips meh- 
rere Lichtquellen in einem Zug 
rendern. Da bestimmte Arbeiten 
nur einmal pro Pass erforderlich 
sind, stellt dies eine erhebliche 
Erleichterung dar. Ein Pool von 
Tausenden von Shadern stellt si- 
cher, dass jede denkbare Kombi- 
nation abgedeckt ist. Einige Tau- 
send davon kommen pro Level 


zum Einsatz. Bedauerlicherwei- 
se kommen nur Geforce-6800- 
sowie Radeon-X800-Karten in 
den Genuss dieser Optimie- 
rungen. Technisch wären auch 
die Geforce-FX-Beschleuniger in 
der Lage, mehrere Lichtquellen 
in einem Pass zu rechnen. Das 
Gleiche gilt auch für die älteren 
Radeon-Modelle, die allerdings 
aufgrund des kleineren Pro- 
grammlimits teilweise auf zwei 
Passes ausweichen müssten. So 
bleibt bei aller Freude über die 
Leistungsausnutzung bei den 
3D-Beschleunigern der neuesten 
Generation die Bitterkeit, dass 
ältere Grafikkarten nicht eben- 
falls von dieser Idee profitieren. 
In einem Test ist es uns mithilfe 
eines speziellen Tweakers tat- 
sächlich gelungen, eine NV3x 
im SM3-Rendering-Pfad laufen 
zu lassen. Im Level Research 
konnten wir beispielsweise mit 
einer Geforce FX 5950 Ultra 
Performance-Steigerungen von 
über 30 Prozent messen. 


»» Fazit: Patch 1.2 


Der Patch 1.2 allein sorgt nur für 
die Grundlagen, damit Geforce- 
6800- und Radeon-X800-Besitzer 
Far Cry (dt.) noch schneller spie- 
len können. Erst in Kombination 
mit DirectX 9.0c wird das Spiel 
dann beschleunigt. Von der DX- 
Betaversion raten wir allerdings 
ab. Auf die Far Cry-Bilder, die 
wir Ihnen in Ausgabe 07 gezeigt 
haben, müssen Sie sich im Üb- 
rigen noch gedulden. Erst ein 
Mod-Pack, der noch erscheint, 
wird deutlich verbesserte De- 
tails ermöglichen. ш 

Dauer WAADT 


55 DirectX Tweaker Config 


Start 


New 
Delete 


Properties 
Name: 


FarCry 


Path: [DAGamesVFar Er NBin32NFarCry.exe. 
Arguments: | 


Working Path: [D:\Games\Far Cıy\Bin32 [5i 


Plugins 
М Far Cry SM3 for G 


Tweaker: Über einen Tweaker ist es sogar möglich, den SM3-Rendering-Pfad mit 
einer NV3x-Grafikkarte zu nutzen. 


Leistung: Far Cry (dt.) 


E Neue Rendering-Pfade beschleunigen Ati- und Nvidia-Karten. 
WSM3.0 erhöht die Performance auf einer NV40 um über 7 Prozent. 
E Der SM2B-Pfad kann auf einer X800 genutzt werden (+ 17 Prozent). 
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Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, DirectX 9.0c, 1024x168, kein M/AF 


LEGENDE 
Far Cry (dt.): FX 5950 Ultra gs 
E Mit dem Patch 1.2 sieht Far Cry (dt.) auf FX-Karten besser aus. 2x FSAA, 4:1 AF 
E Auf einer FX 5950 Ultra brechen die Fps um bis zu 35 Prozent ein (V1.2). 
E Theoretisch läuft auch eine NV3x mit dem SM3.0-Pfad. 
FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 
BESSER» | Fps [o 10 20 30 (o Бо 60 los ur 
UOV — 53 E 
FAR CRY DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 
BESSER » | ЕР5 [o 10 20 E ir НВА RECH SPIELBAR 
58 
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nl] 
N 24 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATNGX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Geforce FX 5950 Ultra, Forceware 61.76, DirectX 9.0b, Windows 
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aus, sondern läuft auf X800- und Geforce-6800-Karten schneller. 
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FAR CRY DT. (VOLCANO) 
» È BED.SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 E 40 | 50 


Geforce 6800 GT 


Radeon X800 Pro 


E re 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, DirectX 9.0c, 1024x168, kein M/AF 


LEGENDE 
Far Cry (dt.): FX 5950 Ultra gs 
E Mit dem Patch 1.2 sieht Far Cry (dt.) auf FX-Karten besser aus. 2x FSAA, 4:1 AF 
E Auf einer FX 5950 Ultra brechen die Fps um bis zu 35 Prozent ein (V1.2). 
E Theoretisch läuft auch eine NV3x mit dem SM3.0-Pfad. 
FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 
BESSER» | Fps [o 10 20 30 (o Бо 60 los ur 
UOV — 53 E 
FAR CRY DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 
BESSER » | ЕР5 [o 10 20 E ir НВА RECH SPIELBAR 
58 


Far Cry 11 


|... 


Far Cry 1.2 (SM2.0) 


nl] 
N 24 


Settings: AMD Athlon XP 3000+, Asus ATNGX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Geforce FX 5950 Ultra, Forceware 61.76, DirectX 9.0b, Windows 


09/2004 | PC Games Hardware 69 
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Ein PC-System, das für 
den Office- und Spiele- 
betrieb gleichermaßen 
geeignet ist, muss 
nicht teuer sein. Wir 
haben für Sie aktuelle 
Komplett-Systeme 

für rund 1.000 Euro 
getestet. 


ein anderes Produkt 

aus dem PC-Bereich 

ist so komplex wie 
ein Komplett-PC. Unzählige Be- 
zeichnungs-Fallstricke, Upgrade- 
Sackgassen und ein nahezu 
unverständliches Technik-Kau- 
derwelsch können das vermeint- 
liche Schnäppchen schnell zum 
Albtraum werden lassen. 


Aber woran soll man sich als 
Kunde orientieren? Herzstück 
eines PCs ist das Mainboard, 
neben der reinen Leistung und 
Aktualität des Chipsatzes sollte 
hier die Ausstattung im Vor- 
dergrund stehen. Überlegen Sie 
vorher, ob Sie das System spáter 
aufrüsten wollen, und prüfen Sie 
sorgfältig, ob geeignete Schnitt- 
stellen verfügbar sind. Selbst 
wenn der Komplett-PC mit ei- 
ner herkómmlichen IDE-Fest- 
platte ausgestattet ist, sollten 
Sie Wert auf SATA-Steckplätze 


BTO 
WASES ,Build to Order"-Systemen 
IST? wählt der Kunde die Komponenten 


im System selber aus. 
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Günstig 


legen; so kónnen spáter pro- 
blemlos Laufwerke aufgerüstet 
werden. Aber was macht der 
Käufer, wenn zwar Anschlüsse 
vorhanden sind, aber der Wech- 
selrahmen für die Festplatte 
nicht verwendet werden kann, 
da schon die beiden 5,25-Zoll- 
Schächte im Tower belegt sind? 
Solche Probleme sind keine Sel- 
tenheit, genaues Studieren des 
Angebots ist also oberstes Gebot 
beim Kauf eines Komplett-PCs. 


Bei einem Komplett-System für 
Spieler sollte die Grafikausgabe 
mindestens von einer Nvidia 
Geforce FX 5700 (Ultra) oder Ati 
Radeon 9600 Pro erledigt wer- 
den - nur so kann eine flüssige 
Spieleleistung bei moderaten 
Qualitátseinstellungen gewähr- 
leistet werden. Bei Prozessoren 
sollte es ein AMD Athlon XP 
2800+, Intel P4 2,4 GHz oder 
AMD Athlon 64 2800+ sein. 


SATA 


laubt kleinere Kabel. 


e Spiele 


Diese Festplattenschnittstelle ist 
der Nachfolger von PATA und er- 


E 


Die Komplett-PCs von Atelco 
und PC-World finden Sie bei 
den Einzeltests auf Seite 73, 
das restliche Testfeld hier in der 
Übersicht. 


Alternate PC System Athlon 64 
(BTO): Spielesystem mit guter 
Ausstattung Ш Das Gehäuse des 
Alternate-PCs ist sehr gut, vier 
5,25-Zoll-Laufwerke können mit 
Halteschienen im Tower befes- 
tigt werden und neun 3,5-Zoll- 
Laufwerke finden in insgesamt 
drei modularen Festplattenkäfi- 
gen Platz. Positiv: Von den vier 
Lüfterhalterungen (80 mm) sind 
zwei mit regelbaren Lüftern be- 
legt — diese lassen sich, genauso 
wie der manuelle 120mm-Lüfter 
des Netzteils, über Drehknöpfe 
an der Gehäuserückseite steu- 
ern. Der verwendete Athlon 
64 3000+ sitzt auf einem MSI 
K8T Neo, das mit einem 512 
MByte großen Speichermodul 


Lüftersteuerung 

Bauteile, mit denen man die Lüf- 
terspannung und somit die Dreh- 
zahl des Lüfters senkt 


power 


(DDR400, CL3) bestückt ist. Der 
DVD-Brenner NEC ND-2510A 
brennt DVD+-Rs mit 8facher, 
DVD+-RWs mit 4facher und 


DVD+R-DL-Datenträger mit 
2,4facher Geschwindigkeit. Die 
Spieleleistung ist dank der Ra- 
deon 9800 Pro gut. Negativ: Die 
Lautstärke im Windows-Betrieb 
ist mit 2,4 Sone noch akzeptabel, 
mit 3,4 Sone im Spielebetrieb 
allerdings etwas zu laut. Hier 
sollte man beim Kauf eine Lüf- 
tersteuerung mitbestellen. 

Fazit: Alternate bietet mit die- 
sem Komplett-PC eine gute 
Schnittmenge aus Leistung und 
Ausstattung an. Da es sich um 
ein BTO-Modell handelt, emp- 
fehlen wir, den verwendeten 
Kühler gegen einen Silent Boost 
K8 von Thermaltake auszutau- 
schen, da mit diesem Lüfter das 
Geräuschniveau sinkt, sich die 
Kühlleistung aber nicht ver- 
schlechtert. 


Mini-PC 

Besonders kleines PC-System im 
Würfel-Format, das kaum Platz für 
Erweiterungen bieten 
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Wortmann Terra Filia M 3000 
A8-3.2: Gute Allrounder mit 
akzeptabler Spieleleistung Ё 
In Schwarz und Silber gehalten, 
sieht das ATX-Gehäuse des Ter- 
ra Filia edel aus. Leider besitzt 
es nur zwei 5,25-Zoll-Schächte, 
von denen einer schon mit ei- 
nem DVD-Brenner NEC ND- 
2500A (DVD+-R 8x, DVD+-RW 
4x) belegt ist. Für 3,5-Zoll-Lauf- 
werke stehen, neben dem durch 
die 160-GByte-Festplatte besetz- 
ten Einbauplatz, drei weitere 
Schächte zur Verfügung. Der 
Terra ist übrigens der einzige 
PC im Testfeld, bei dem man auf 
einen Athlon XP 3200+ setzt, der 
auf einem A7V880 (Via KT880) 
von Asus arbeitet. Negativ: Da 
es keinen schnelleren XP als den 
3200+ geben wird, kann man 
den Prozessor nicht ohne gleich- 
zeitigen Mainboard-Tausch auf- 
rüsten. Die Spieleleistung der 
Geforce 5900 XT ist für aktuelle 
Titel noch gut, für hohe Aufló- 
sungen und Qualitátseinstellun- 
gen allerdings nicht ausreichend 
(siehe Benchmarks) Mit 2,1 
Sone im Windows-Betrieb und 
2,7 Sone im Spielebetrieb ist der 
PC zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. 

Fazit: Aufgrund der bedingten 
Aufrüstbarkeit raten wir ambiti- 
onierten Spielern von diesem PC 
ab. Für preisbewusste Käufer ist 
der PC dennoch zu empfehlen. 


Fujitsu-Siemens Scaleo 64 
Deutschland Edition II: Güns- 
tiger Einstiegs-PC M Für 899 
Euro bietet Fujitsu-Siemens den 
Deutschland-PC II an. Der ver- 
wendete AMD Athlon 64 3000+ 
(Sockel 754) arbeitet auf einem 
D-1607-Mainboard (Via K8T800) 
von Fujitsu-Siemens. Negativ 
fallen hier die fehlenden Chip- 
satz-Kühler, nicht vorhandene 
Übertaktungsoptionen im BIOS 
und nur zwei Speichersockel 
auf. Zwar steht ein Sockel zur 
Speichererweiterung zur Verfü- 
gung, da nur ein 512-MByte-Mo- 
dul (DDR333, CL2,5) verwendet 
wird. Aber durch die langsame 
Taktung des Speichers werden 
im schlimmsten Fall bis zu zehn 
Prozent Leistung verschenkt. 
Darüber hinaus kann das erste 
Modul nur ausgebaut werden, 
wenn man vorher die Ati Rade- 
on 9600 XT ausbaut. Die Grafik- 
karte erreicht in unseren Spiele- 
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Benchmarks (siehe Praxisseite) 
befriedigende bis ausreichende 
Werte. Die Ausstattung des 
PCs ist mit einem DVD-ROM, 
einem DVD-Brenner und einer 
umfangreichen Softwareausstat- 
tung ordentlich. Im Windows- 
Betrieb ist die Lautstärkeent- 
wicklung des PCs mit 1,8 Sone 
gut, im 3D-Betrieb ist der PC mit 
2,2 Sone zwar hórbar, aber nicht 
stórend. 

Fazit: Für Einsteiger und Gele- 
genheitsspieler ist der Scaleo 64 
Deutschland Edition II von Fu- 
jitsu-Siemens empfehlenswert. 


Avitos Shuttle X-PC SN85G4 
Gamer: Handliche Spieleleis- 
tung im Würfelformat Ш Als 
einziger Hersteller im Testfeld 
bietet Avitos einen Mini-PC als 
Komplettsystem an. Das System 
basiert auf dem Shuttle-Bare- 
bone SN85G4V2 (Nforce3 150) 
und ist mit einem Athlon 64 
32004 bestückt. Problematisch 
bei diesem Gehäuse ist die Er- 
weiterbarkeit. In einem der zwei 
verfügbaren Speicherslots steckt 
ein DDR400-Modul (CL2,5) mit 
512 MByte. Im einzigen 5,25- 
Zoll-Schacht ist ein NEC ND- 
2500A (DVD+-R: 8x, DVD+-RW: 
4x) verbaut und die beiden 3,5- 
Zoll-Schächte sind mit einem 
Cardreader und der SATA-Fest- 
platte (80 GByte) von Samsung 
belegt. Effektiv stehen bei die- 
semSystem also nur ein PCI- und 
ein Speicherslot für ein Upgrade 
zur Verfügung. Für gute Spiele- 
leistung sorgt hingegen eine 
Radeon 9800 Pro, deren Kühler 
so klein gehalten ist, dass er we- 
der mit der Gehäuseabdeckung 
noch mit eventuell verwendeten 
PCI-Karten in Kontakt kommt. 
Grafikkarten mit großen Kühl- 
kórpern sind in der Regel nicht 
mit einem Mini-PC kompatibel. 
Bei einem Neukauf sollten Sie 
vorher auf jeden Fall den Händ- 
ler fragen. Nicht besonders leise 
ist der Mini-PC im Betrieb: Mit 
2,8 Sone im Windows-Betrieb ist 
der PC hórbar, fállt aber noch 
nicht unangenehm auf, 3,2 Sone 
im Spielebetrieb sind hingegen 
schon stórend. 

Fazit Dem ansprechenden De- 
sign und der guten Spieleleis- 
tung stehen die hohe Geräusch- 
entwicklung und die schlechte 
Erweiterbarkeit entgegen. Für 
Mini-PC-Fans ist dieses Sys- Р 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


E Worauf sollte man bei ei- 
nem Komplettsystem achten? 
Bei günstigen Systemen werden 
manchmal alte Komponenten 
verwendet, die später das 
Aufrüsten unmöglich machen. 
Achten Sie besonders beim 
Mainboard auf die Schnittstel- 
len. Ohne SATA-Anschlüsse 
können beispielsweise keine 
neuen Festplatten nachgerüs- 
tet werden. Ältere Chipsätze 
sind zwar von der Leistung her 
akzeptabel, aber es werden 
keine keine passenden Prozes- 
soren mehr hergestellt, beim 
Upgrade müssen Sie ein neues 
Mainboard kaufen. Sind alle 
Speicherbänke belegt, so kann 


E Mit welchen Hardware- 
Komponenten sollte der Com- 
puter ausgerüstet sein? 

Wenn Sie aktuelle Spiele in ver- 
nünftiger Qualität spielen wollen, 
sollte es schon eine Nvidia Ge- 
force FX 5700 (Ultra) oder eine 
Radeon 9600 Pro oder schneller 
sein. Als Prozessoren empfehlen 
wir einen AMD Athlon XP 2800+, 
(Sockel A) einen Intel P4 2,4 GHz 
(Sockel 478) oder einen AMD 
Athlon 64 2800+ (Sockel 754). 
Um in Windows gut arbeiten zu 
kónnen und bei Spielen keine 
Ruckler durch Nachladen zu 
haben, sollten mindestens 512 
MByte DDR400 Arbeitsspeicher 
im System stecken. Zur Datensi- 
cherung sollte auch ein CD- oder auch Arbeitsspeicher später 
DVD-Brenner im System verbaut nicht ohne Probleme aufgerüs- 
sein. tet werden. 


Lii NR Testkandidaten unter der Lupe 


Alternate PC System Athlon 64 (BTO) Wortmann Terra Filia M 3000 
— h — зма 


"Шш 


Mit zwei stufenlosen Lüftersteuerungen kann Dieser Tower besitzt nur zwei 5,25-Zoll- 
man die Gehäuselüfter drosseln. Schächte für optische Laufwerke. 


Fujitsu-Siemens Deutschland Edition II Avitos Shuttle X-PC SN85G4 Gamer 


e 


LN Du = beer s te = 
Von den beiden Speicherplätzen ist einer be- Auch der Mini-PC von Avitos verfügt nur über 
reits mit einem 512-MByte-Modul belegt. zwei Speicherplätze. 


PC World Whispe: 


rbudget Athlon64 
" PA 


Acer Aspire RC810 


p |: 


Neben einer Halterung für die Fernbedienung Über einen Kippschalter kann der 
bietet der Acer noch ein Statusdisplay. Grafikkarten-Lüfter gedrosselt werden. 
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Beim Neukauf eines PCs würde ich mich in erster Li- 
nie nach den Kernkomponenten Prozessor, Mainboard 
und Grafikkarte richten. Nur wenn diese meinen Anfor- 
derungen entsprechen, würde ich das System genau- 
er unter die Lupe nehmen. Besonders angetan hat es 
mir im Test der PC von PC-World. Das System ist flüs- 
terleise und hat noch Spielepower, manche Hersteller 
bieten gerade mal Silent-Gehäuse zum Preis dieses 
Systems an - und dies ohne Hardware-Komponenten. 


SSACHE 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


Ich bin der Meinung, der Spezialist für leise PCs hat mit 


diesem PC einen Volltreffer gelandet. 


„Wichtig sind die Kernkomponenten CPU, Mainboard und Grafikkarte!” 


tem dennoch empfehlenswert. 

Acer Aspire RC810: Multime- 
dia-PC mit sehr guter Ausstat- 
tung, aber nur ausreichender 
Spieleleistung I Auf der abge- 
schrägten Front des Acer-Ge- 
häuses sitzt ein großer Dreh- 
knopf. Hier kann man vor dem 
Start auswählen, ob das System 
als normaler PC starten soll oder 
als Film-, Bild- oder TV/Radio- 
Player arbeitet. Für alle Funktio- 
nen liegt dem System auch eine 
Fernbedienung bei. Die TV- und 


eine Winfast TV2000 XP. Für Of- 
fice- und Multimedia-Anwen- 
dungen ist das System perfekt 
geeignet, für Spiele leider nicht. 
Die Radeon 9600 ist für aktuelle 
Spiele kaum brauchbar. Wer mit 
diesem System spielen móch- 
te, sollte auf jeden Fall in eine 
bessere Grafikkarte investieren. 
Vorsicht sollten Sie auch bei ei- 
nem Speicher-Uupgrade walten 
lassen, denn von den nur zwei 
vorhandenen Sockeln ist einer 
schon mit einem langsamen 512- 


bestückt. Auch freie 5,25-Zoll- 
Schächte stehen nicht zur Ver- 
fügung. Die Systemlautstárke 
ist mit 1,9 бопе im Windows- 
Betrieb und 2,8 Sone im Spiele- 
betrieb hórbar, aber noch nicht 
stórend. 

Fazit Die umfangreiche Aus- 
stattung (inklusive eines 2.1- 
Systems) und die Multimedia- 
Fáhigkeiten sind sicherlich ein 
Pluspunkt, ambitionierte Spie- 
ler sollten allerdings zu einem 
anderen System greifen oder die 
Grafikkarte auswechseln. 


Fazit: Für rund 1.000 Euro be- 
kommt man ein leises System 
mit guter Spieleleistung Ш Vie- 
le Schwächen bei Komplett- 
PCs fallen erst auf den zweiten 
Blick auf. Wichtigste Anhalts- 
punkte für den interessierten 
Käufer sind dabei Erweiterbar- 
keit, Kompatibilitát und Spiele- 
leistung. Wie bei Gehäusen 
sollten Sie sich auch bei einem 
Komplett-PC die Frage stellen, 
welche Komponenten Sie spä- 
ter verándern móchten und ob 
dies ohne weiteres geht. Ein PC 


beispielsweise nicht mit neuen 
SATA-Laufwerken betrieben 
werden. Langsamer Speicher 
muss womóglich irgendwann 
komplett gegen neue Module 
ausgetauscht werden. Eine Gra- 
fikkarte mit grofen Kühlkór- 
pern passt eventuell nicht in ein 
kleines Geháuse. Wenn Sie sich 
diese Dinge beim Kauf stándig 
vor Augen halten, kann eigent- 
lich nichts schief gehen. 


Wer gute Spieleleistung zu ei- 
nem fairen Preis sucht, sollte sich 
den Komplett-PC von Atelco an- 
schauen. Hier stimmt die Spiele- 
leistung und auch die Geráu- 
schentwicklung ist akzeptabel. 
Gute Spieleleistung allerdings 
etwas weniger Ausstattung als 
beim Atelco-PC, bekommt man 
bei PC-World. Der Whisperbud- 
get Athlon64 ist im Betrieb fast 
nicht hórbar und wird auch bei 
längeren Spielesessions nicht 
unangenehm laut. Für Anwen- 
der, die gerne spielen, aber auch 
einen leisen Arbeits-PC suchen, 
eine sehr gute Wahl. u 

LARS CRAEMER 


Radio-Wiedergabe übernimmt MByte-Modul (DDR333, CL2,5) ohne SATA-Schnittstellen kann >> Mehr Praxisinfos auf $. 74 
4Gamez! Whisperbudget Athlon64 PC System Athlon 64 (BTO) Terra Filia M 3000 A8-3.2 
Emp 
KOMPLETT- 
PCS 
Feen 

Hersteller Atelco Ийинге PCWorld Alternate Wortmann 

Webseite www.atelco.de www.pc-world.de RW www.alternate.de www.wortmann.de 

Preis € 1.039,- € 949,- Sene, | € 1.029,- € 999,- 

Preis-Leistungs-Verhältnis | Gu Gut би Gut 
= AUSSTATTUNG 2,36 | 1,96 
3. | Prozessor Athlon 64 3000+ (Sockel 754) Athlon 64 2800+ Athlon 64 3000+ (Sockel 754) Athlon XP 3200+ (Sockel A) 
3 Grafikkarte Nvidia Geforce 6800 LE (AGP, 128 MByte) Radeon 9800 Pro (AGP, 128 MByte) Radeon 9800 Pro (AGP, 128 MByte) Geforce FX 5900 XT (AGP, 128 MByte) 
& | Mainboard MSI K8N Neo (Nvidia Nforce3 250 GByte, Sockel 754) | Gigabyte K8VT800 (Via K8T800, Sockel 754) MSI КӨТ Neo (Via K8T800, Sockel 754) Asus ATV880 (Via KT880, Sockel А) 
© | Anschlüsse T USB, 2 PATA, 4 SATA, 1 Firewire 8 USB, 2 PATA, 2 SATA, 0 Firewire 8 USB, 2 PATA, 4 SATA, 1 Firewire 8 USB, 2 PATA, 2 SATA, 0 Firewire 
S | Netzteil 350 Watt, 28A, 33A, 18A 350 Watt, 17A, 22A, 14A 350 Watt, 28A, 30A, 18A 300 Watt, 28A, 30A, 18А 
E Gehäuse (Einbauscháchte) | 4х 5,25 Zoll, 6x 3,5 Zoll 4x 5,25 Zoll, 7x 3,5 Zoll 4x 5,25 Zoll, 9x 3,5 Zoll 2x 5,25 Zoll, 4x 3,5 Zoll 
= Festplatte Hitachi Deskstar (SATA, 160 GByte, 7.200 U/Min.) Samsung SPOBIZN (IDE, 80 GByte, 7.200 U/Min.) | W. Dig. WD1200JB (IDE, 120 GByte, 7.200 U/Min.) | Seagate 7200.7 (IDE, 160 GByte, 7.200 U/Min.) 
£ Optische Laufwerke Samsung SD-616E, NEC ND-2510A Samsung SM-352F NEC ND-2510A NEC ND-2500A 
3 | Soundkarte nboard (Highend) nboard (Standard) nboard (Standard Onboard (Standard) 
* | EIGENSCHAFTEN 1,70 1,80 | 1,93 | 1,78 
= | Speicherbänke belegt? 1von3 2 von 3 1von3 2von4 
Š Arbeitsspeicher x 512 MByte (008400, (13) 2x 256 MByte (DDR400, CL3) x 512 MByte (008400, (13) 2x 256 MByte (008400, (13) 
= | BIOS-Optionen* Multiplikator, Hypertransport, CPU-Spannung Hypertransport, CPU-Spannung Hypertransport, CPU-Spannung Multiplikator, Frontside-Bus, CPU-Spannung 
5 Betriebsystem, Software Windows XP Home SB d d Windows XP Home (Recovery) 
= | LEISTUNG 1,61 1,52 2,01 
g Festplatte (Zugriff, Transfer) 12 ms, 49 MByte/s 4 ms, 50 MByte/s 3 ms, 46 MByte/s 15 ms, 47 MByte/s 
& | Lautstärke (Windows/3D) 1 Sone, 1,9 Sone ,4 Sone/0,8 Sone 24 Sone, 3,4 Sone 2 Sone/2,7 Sone 
5 FPS UT2004 (dt.)** 02/48 FPS 3/55 FPS 99/61 FPS 85/46 FPS 
& | FPS Far Cry (dt.)** 3/21 FPS 55/22 FPS 6/25 FPS 48/15 FPS 
Е FPS Call of Duty** 06/48 FPS 86/33 FPS 80/34 FPS 75/29 FPS 
E Stabilitätstest bestanden? | Ja а Ja Ja 
: FAZIT ese ESU UU uuu, ЕШ EEEE CETE ШИН И 
= E Akzeptable Lautstärke 1 ,8 1n Speicheraufteilung 1 ,74 El Lautstárke 1 EI ^ E Aufrüstbarkeit 1 ‚95 
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4батет! 


Dank guter Spieleleis- 
tung und umfangreicher 
Ausstattung holt sich der 
4Gamez! den Testsieg. 


B eim Atelco-PC arbeitet 

ein Athlon 64 3000+ 
auf einem MSI K8N Neo 
(Nforce3 250 Gb). Neben 
guten Übertaktungsoptionen 
bietet das Mainboard vier 
SATA-Schnittstellen. Für die 
gute Stromversorgung aller 
Komponenten sorgt das Netz- 
teil HEC-350MR-PTD mit 
350 Watt und 28 Ampere bei 
+3,3V, 33 Ampere bei +5V und 
18 Ampere bei +12V. Dank 
der Geforce 6800 mit 2,2-Na- 
nosekunden-Speicher laufen 
aktuelle Spiele mit guter Ge- 


Hinter einer Klappe verbergen sich die 
Anschlüsse für Sound und USB. 


im Windows-Betrieb und 1,9 
Sone im Spielebetrieb ist der 
PC zwar hörbar, fällt aber 
nicht unangenehm auf. Wei- 
tere Ausstattungshighlights 
sind ein Cardreader sowie 
der DVD-Brenner ND-2510A 
(DVD+-R: 8x, DVD+-RW: 4x, 
DVD-R DL: 2,4x). (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,61 der Testtabelle 


Athlon64 


Wer gute Spieleleistung bei 
geringer Geráuschentwick- 
lung sucht, ist bei PC-World 
genau richtig. 


A uf einem  Gigabyte- 

Mainboard (GA- 
K8VT800, Via K8T800) sitzt 
beim System von PC-World 
ein Athlon 64 2800+. Im Zu- 
sammenspiel mit einer modi- 
fizierten Radeon 9800 Pro ist 
die Spieleleistung durchaus 
noch gut. Im Windows-Be- 
trieb ist der PC mit 0,4 Sone 
kaum wahrnehmbar, im Spie- 
lebetrieb ist er mit 0,8 Sone 
hörbar, aber extrem leise — das 
sind Spitzenwerte. Erreicht 
wird diese geringe Lautstär- 
keentwicklung unter ande- 


PC-World Whisperbudget 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Atelco 


Гнагашаге ? 


: РА 
Über diesen Sensor wird der CPU-Lüfter 
stufenlos gesteuert. 


tenkühler von Arctic Cooling 
(der allerdings die obersten 
zwei PCI-Plätze blockiert), 
ein modifiziertes Netzteil, 
eine Gehäusedämmung, eine 
schwingungsgelagerte Fest- 
platte und einen automatisch 
gesteuerten CPU-Kühler 
(Noisemagic). (1с) 


GESAMTNOTE: 1,74 |Heitere Infos in 


** Diese Overclocking-Optionen stehen im BIOS zur Verfügung. 


* Settings: (1.024x768/1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 


Preis: € 1.039,- Preis-Leistg.: Gut | auf Seite 72 Preis: € 949,- Preis-Leistg.: Gut — | auf Seite 72 


schwindigkeit. Mit 1,7 Sone rem durch einen Grafikkar- 


Scaleo 64 Deutschland Edition II Shuttle X-PC 5№8564 Gamer Aspire RC810 
— E 
KOMPLETT- Е: | 
"ias | 
f 
un we 
Hersteller Fujitsu-Siemens Avitos Acer 
Webseite www.fujitsu-siemens.de www.avitos.de www.acer.de 
Preis € 899,- € 1.069,- € 969,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Befriedigend Befriedigen 
AUSSTATTUNG 2,19] ERAN 2,38 
Prozessor Athlon 64 3000+ (Sockel 754) Athlon 64 3200+ (Sockel 754) Athlon 64 3200+ (Sockel 754) 
Grafikkarte Radeon 9600 XT (AGP, 256 MByte) adeon 9800 Pro (AGP, 128 MByte) Radeon 9600 (AGP, 128 MByte) 
Mainboard Fujitsu-Siemens D1607 (Via K8T800, Sockel 754) Shuttle FN85 (Nvidia Nforce3 150, Sockel 754) Elitegroup 755-4 (SIS 155, Sockel 754) 
Anschlüsse 6 USB, 2 РАТА, 2 SATA, 2 Firewire 4 USB, 2 PATA, 2 SATA, 2 Firewire 4 USB, 2 PATA, 2 SATA, 2 Firewire 
Netzteil 300 Watt, 20A, 304, 13A 300 Watt, 18A, 194, 15A 200 Watt, 14A, 21A, 10A 
Gehäuse (Einbauschächte) | 3x 5,25 Zoll, 3x 3,5 Zoll x 5,25 Zoll, 2x 3,5 Zoll 2x 5,25 Zoll, 4x 3,5 Zoll 
Festplatte Seagate 7200.7 (IDE, 200 GByte, 7.200 U/Min.) Samsung SPOBI2C (SATA, 80 GByte, 7.200 U/Min.) Seagate 7200.7 (IDE, 160 GByte, 7.200 U/Min.) 
Optische Laufwerke G GDR8162B, NEC ND-2500A NEC ND-2500A G GDR8162B, LG 64-40828 
Soundkarte nboard (Standard) nboard (Standard) nboard (Standard) 
EIGENSCHAFTEN | 4,85 | 1,88 71,78 
Speicherbänke belegt? von 2 von 2 von 2 
Arbeitsspeicher x 512 MByte (008333, (17,5) x 512 MByte (008400, CL2,5) x 512 MByte (DDR333, CL2,5) 
BIOS-Optionen* Keine Hypertransport, CPU-Spannung Hypertransport 
Betriebsystem, Software Windows XP Home (Recovery) E Windows XP Home (Recovery) 
LEISTUNG 1,93 | 2,09 3,07 
Festplatte (Zugriff, Transfer), 15 ms, 54 MByte/s 5 ms, 47 MByte/s 6 ms, 47 MByte/s 
Lautstärke (Windows/3D) ‚8 Sone, 22 Sone 28 Sone/3,2 Sone 9 Sone/2,8 Sone 
FPS UT2004 (dt.)** 0/37 ЕРЅ 14/56 ЕРЅ 45/20 FPS 
FPS Far Cry (dt.)** 43/21 FPS 74/23 FPS 23/1 FPS 
FPS Call of Duty** 50/18 FPS 0/33 FPS 25/8 FPS 
Stabilitätstest bestanden? | Ja Ja Ja 
E Geringer Preis E Mini-PC E Sehr gute Ausstattunt 
E А Z | Т El Gute Ausstattung GESAMT E Gute Spieleleistung SI E Geringer Preis 2 [GESAMT | 
El Langsamer Speicher 1 ‚96 El Hohe Lautstärke 8, 15 nmschiechte Spieleleistung 8,67 


www.pcgameshardware.de 09/2004 | PC Games Hardware 73 


B MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: 


KOMPLETT-PCS 


* (8:1 AF, 4x AA) 


KOMPLETT-PCs 


Test-Methoden 


E Spieleleistung 

Alle Komplett-PCs wurden mit 
den Spielen Far Cry (dt.), UT 
2004 (dt.) und Call of Duty 
gebencht. Neben der normalen 
Auflösung von 1.024x768 Bild- 
punkten haben wir auch Tests 
mit 1.280x1.024 Bildpunkten und 
8:1 AF sowie 4x AA gemacht. Als 
Festplatten-Benchmark haben 
wir HD-Tach 3.0 verwendet. 


Mit dem Profi-Testgerät 
NC10 machen wir unsere 
Lautstärkemessungen in 
| einem schallgedämmten 
| Raum. 
| 
т L| 
E Lautstárkemessung 
Um einen realistischen Wert zu 
bekommen, liefen die Systeme 
je zwei Stunden im Windows- 
und Spielebetrieb, bevor wir mit 
unserem Profi-Messgerát NC1O 
aus einer Entfernung von einem 
Meter die Lautstárke gemessen 
haben. Die Raumtemperatur im 


schallgedämmten Raum betrug 
bei allen Tests 25 Grad Celsius. 


Leistung: Komplett-PCs 


LEGENDE 


1.024x768 


BESSER > | Fps 


E Der Mini-PC von Avitos erreicht bei beiden Benchmarks gute Werte. 
WSelbst in normaler Auflósung ist der Acer teilweise überfordert. 
Win UT 2004 (dt) sollten es mindestens 25 Fps, in Far Cry (dt.) 35 Fps sein. 


UT 2004 (DT.) 
D SCHLECHTSPIELBBAR |> DE |> FLÜSSIG SPIELBAR 
[6 10 20 | 30 ab 50 60 


1.280x1.024* 


TO 80 90 100 110 120 


[TG | EEE 114 
ВБА Gamer Ir 56 
SN 102 
Atelco 46; d 
соате {[ 
лг ы Т ——————тү 
Athlon 64 (BTO) (réi 


Wortmann Terra Filia М 
3000 A8-3.2 


нини 85 
нн 46 


PC-World Whisperbudget| 
Athlon64 


ZZ ZZ c —ÀÓÀÁTrE 
нны 55 


iele-PCs 


Auf der Praxisseite gehen wir noch mal auf Pro- 
bleme ein, die beim Hardware-Upgrade auftreten 
können, und geben Tipps zur Lautstárkereduzierung. 


orauf sollten Sie bei ei- 

nem Komplett-PC ach- 

ten und wie bekommt 
man ein lautes System doch 
noch leise? Diese Fragen klären 
wir, allerdings sollten Sie beach- 
ten, dass beim Betrieb außerhalb 
der Herstellerspezifikationen die 
Garantie erlóschen kann. 


»» Aufrüstbarkeit 


Die grófsten Fallstricke bei der 
Aufrüstbarkeit können das 
Mainboard und der Arbeits- 
speicher sein. Beim Mainboard 
sollten Sie schon vor dem Kauf 
nachlesen, ob die CPU-Herstel- 
ler für den Sockel noch weite- 
re CPUs geplant haben. Bestes 
Beispiel für eine Upgrade-Sack- 
gasse ist der PC von Wortmann, 
denn der Athlon XP 3200+ ist 
der letzte Prozessor, der für 
diesen Sockel gebaut wurde. Die 
Aufrüstung des Speichers ist 
einfacher, aber hier muss man 
im schlimmsten Fall viel Geld in- 
vestieren. Ein schlechtes Beispiel 
ist der PC von Fujitsu-Siemens, 


da in diesem PC DDR333-Spei- 
cher verwendet wird und nur 
zwei Steckplätze zur Verfügung 
stehen. Wollen Sie die volle Leis- 
tung des Systems haben, müs- 
sen Sie das alte Modul entfernen 
und auf DDR400 aufrüsten. 


»» Lautstárkereduzierung 


Einer der lautesten PCs im Test 
kommt von Alternate. Hier sorgen 
unter anderem der CPU-Kühler 
und die Grafikkarte für viel Lärm, 
die Gehäuse- und der Netzteillüf- 
ter lassen sich dank vorhande- 
ner Steuerungen drosseln. Bester 
Ansatzpunkt zur Drosselung des 
CPU-Lüfters ist eine Einkanal- 
Steuerung von Zalman (Fan Mate). 
Hier können Sie die Drehzahl des 
CPU-Lüfters manuell herunterre- 
geln. Die Lärmbelästigung durch 
die Grafikkarte lässt sich mit dem 
VGA Silencer von Arctic Cooling 
(www.arctic-cooling.de) verrin- 
gern. Im Handel sind verschie- 
dene Versionen für nahezu alle 
Grafikkarten erhältlich. ш 

LARS CRAEMER 


Lautstärke 


LEGENDE 


Spielebetrieb 


Fujitsu-Siemens Scaleo 
64 D. Edition II 


ннн 7 


Г ыыы 


Acer Aspire RC810 


RS 20 


45 


E Ein Sone-Wert unter 3,0 ist noch nicht störend. 


E Der Whisperbudget ist im Windows-Betrieb fast unhörbar. 
E Der Alternate- und der Avitos-PC sind im Spielebetrieb etwas zu laut. 


Windows-Betrieb 


BESSER > | Fps 


0 


FAR CRY (DT.) AUSSENLEVEL 


P SCHLECHT SPIELBAR > BED. SPIELBAR 
10 20 | 30 40 


P FLÜSSIG SPIELBAR 
50 60 


Avitos Shuttle X-PC | BN 74 
58564 Gamer | En 23 
Alternate PC System | BEN 66 
Athlon 64(BTo) — | En 25 
[ыыы 
1 
Atelco AGamez! — — —H 
PC-World Whisperbudget| 55 
Athlonó4 E 
Wortmann Terra Filia М | BE 48 
3000 8-32 ШЕШЕН 5 
Fujitsu-Siemens Scaleo | BE 43 
64D. Editionii | EN 21 
7 e 
Acer Aspire RC810 ШЕШ? a 


LAUTSTÄRKE IN SONE 


LEISE NORMAL STÖREND 
BESSER 41 Sone |5 1 e 5 4 
PC-World Whisperbudget | EEE 0,8 
Athlon64 [ 0,4 
acum ew Us] 
DIN —————Óli 
Fujitsu-Siemens Scaleo | BR 22 


64 Deutschland Edition 1 / ЕЕЕ 1,8 


Acer Aspire RC810 


E LL 
ЛИ 


Wortmann Terra Filia М 
3000 A8-3.2 


I — "JL 
ейі 


Alternate PC System 
Athlon 64 (BTO) 


EE 
SE 24 


Avitos Shuttle X-PC 
SN85G4 Gamer 


ни з 2 
Le 


Settings: Als Auflösung ha 


en wir 1.024x768 (kein FSAA/AF) und 


1.280x1.024 (4x AA; 8:1 AF) verwendet. 


Settings: Alle Komplett-PCs liefen zwei Stunden in den Betriebsmodi, bevor gemessen wurde. 
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IH 6 KHC-V81-UI р 
et, PESSOEING-DE 


Athlon 64 (K8) und Intel Pentium 4 (478) CPUs. 
* Potentiometer mit 3,5" Aluminiumblende und Slotblech. 
* Details: 1.800 - 3.000 U/min, 42 - 70 m?/h, 21 - 34 dBa 


49,90 € 


© Real Power RS-350 


* Cooler Master Power Supply Premiere. 

* Silent & Rocksolid 350 Watt Netzteil. 
"Echte" 350 W für hohe Systemstabi- 
lität und Leistungshungrige Systeme. 

* Intelligente Lüftersteuerung für flüs- 
terleisen Betrieb « 23 dBa - Single Fan. 

* Temperaturgeregelte Steuerung für 
zwei Gehäuselüfter. 

* PFC (Power Factor Correction). 

* 2x S-ATA, 4x 52,5", 2x 3,5", Ix P 4 


44,90 € 


&@ Memory Heatspreader 


* Universell einsetzbar für SD-Ram und 
DDR-Ram Speichermodule. 
* Hochwertige Ausführung in Kupfer. 


7,50€ 


@RAM Cooler SAC-POI-UK 


* Für eine effektive Temperatursenkung 
von RAM-Bausteinen moderner Grafik- 
karten sowie MOSFET- und PLL-Chips. 

* Je Set 10 x schwarz, blau oder silber. 


®Stacker STC-TOI 


* Weltweit erstes Gehäuse, das sowohl 
ATX als auch BTX Mainboards unter- 
stützt. 

* Besonders geeignet für umfangreiche 
Systeme (auch Server) und Overcloc- 
kingzwecke mit 1 1 Laufwerkschächten 
(11 x 5,25" incl. 1 x 3,5" Adapter). 

* Adapterkabel für den simultanen Be- 
trieb zweier Netzteile (BTX-Standards) 
- im "Master & Slave" Betrieb. 

* 6x USB (2.0), I x Firewire (IEEE 1394) 
sowie zwei Anschlüsse für Onboard- 
Sound. 

* Zahlreiche Belüftungsmöglichkeiten. 


ab 169,00 € 


© Chipset Cooler РАС-РО! 


* Leistungsfáhiger Aluminium Passivkühler 
mit ausgeklügeltem Befestigungssystem - 
universell einsetzbar auf fast allen M/B. 

* Lieferbar in schwarz, blau oder silber. 


© Cross Flow Fan STF-BOI-EI 


* Einzigartiger Mainboardlüfter speziell 
für "Stacker" Gehause - Ball Bearing 


5,50€ 34,90 € 
Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE. Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Anderungen. Alle Preise inkl. USt 


Händleranfragen willkommen! PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 
24589 Nortorf 
TEL. 04392-91 61 0 


FAX 04392-91 61 14 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 
einen neuen Abon- 
nenten werben, 
erhalten Sie als 
kostenloses Danke- 
schön das geniale 
Zboard-Starter-Kit 
von Bigben Inter- 


active. 


ocken, schreiben, spie- 
lend siegen! Mit dem 
auswechselbaren Tasta- 
turblock vom Zboard haben Sie 
gleichzeitig eine Tastatur und ei- 
ne erstklassige Spiele-Hilfe! Ein- 
mal eingelegt, ist die beigelegte 
Standard-Tastatur die perfekte 
Basis für den alltäglichen Win- 


АВО -ANGEBOT 


dows-Gebrauch. Selbst PC-An- 
fänger profitieren von dieser 
Tastatur, denn neben den Buch- 
staben finden Sie noch die wich- 
tigsten aufgedruckten PC-Tas- 
tenkürzel. Zum Spielen bauen 
Sie im Handumdrehen das bei- 
liegende Gaming Keyset ein — 
der Treiber merkt den Wechsel 


selbststándig. Durch die abge- 
setzten Spezialtasten kónnen Sie 
beliebte Ego-Shooter wie Battle- 
field: Vietnam, Far Cry (dt.), Call of 
Duty und Söldner — Secret Wars 
deutlich besser steuern. Selbst- 
verständlich unterstützt das 
Zboard auch alle anderen Spie- 
le, die die Tastatur verwenden. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


[] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 
[71 ЈА, ich möchte das PC-Games-Hardware Abo mit DVD. 

(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausq.); Ausland € 68,40/12 Ausg; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


Zboard et ur 002547) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: і 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) E 


Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Straße, Nr. 


Kreditinstitut: 


PLZ, Wohnort 


Konto-Nr.: 


Telefon-Nummer 


Bankleitzahl: 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- 
selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 
Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH PR 06) 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware- 


DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


Damit Sie in hektischen 3D-Ge- 


fechten nicht das Fluchen an- 
fangen, verarbeitet das Zboard 
bis zu 8 Tastendrücke gleichzei- 
tig. Darüber hinaus dient die 
Multifunktions-Tastatur auch 
als USB-Hub: An der Rückseite 
können Sie zwei USB-Geräte 
anschließen. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS ІШ TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Quelle: Saturn Top 20 vom 17.07.04 


Frank 
Stöwer 


betreut den 
Bereich Spiele. 


Schummeln schickt sich nicht! 

Diese Ansicht vertreten vor allem 
Spieler bekannter Online-Spiele wie 
Counter-Strike, Battlefield 1942 oder 
Everquest, deren Spiellust durch Mit- 
spieler mit scheinbar extrem schnel- 
len Reflexen enorm gebremst wird. 
Meist verdanken solche Zocker ihre 
teufelsgleiche Effizienz kleinen, als 
„Cheats bezeichneten Programmen. 
Diese verleihen dem „Cheater“ bei- 
spielsweise eine tödliche Feuerkraft 
oder die Gabe, durch Mauern sehen 
zu können. Die falschen Superhelden 
machen aber nicht nur dem ehrlichen 
Rest der Online-Spielergemeinde 
kräftig zu schaffen. Auch die Firmen, 
die ein solches Spiele-Netzwerk 
anbieten, sind von dieser Unmoral 
alles andere als begeistert und rea- 
gieren mitunter sehr drastisch auf 
die Trickser. Online-Anbieter Blizzard 
(www.battle.net) beispielsweise 
sperrte Mitte April hunderttausende 
Zugangskonten wegen Betrugs. Der 
Massenbann traf mehr als 300.000 
überführte Mogler. Ich für meinen 
Teil kann das durchaus verstehen, 
will man doch mit dem aufwendigen 
Online-Betrieb Geld verdienen. Da 
gilt es, die ehrlichen Kunden nicht 

zu verprellen. Ehrlichkeit währt ja 
bekanntlich am längsten und ein 
Spiel macht nur dann Spaß, wenn 
sich jeder Mitspieler auch an die 
Regeln hält. 


duet IE 


Verkaufs-Charts* 


1 Codename: Panzers 
Radsport Manager 2004/2005... 


Harry Potter und der Gefangene von Askaban...... EA 


PLATZ A Spellforce - The Breath of Winter... Jowood 
PLATZ 5 Joint Operations - Typhoon Rising ......... EA 


PLATZ 6 DTM Race Driver 2 ................. Codemasters 
PLATZ 7 Spider-Man 2: The Movie ............ Activision 
PLATZ 8 Soldiers: Heroes of WW2........ Codemasters 
PLATZ 9 Far Cry (dt.) ......................... Ubisoft 


PLATZ 10 Counter-Strike: Condition Zero........ Vivendi 


www.pcgameshardware.de 


Pacific Assault 


iele 


Medal of Honor - 


Während der neue DirectX-9-Grafikmotor für eine sehr gute Optik sorgt, 
garantiert die modifizierte Havoc-Physik-Engine eine Spielwelt, in der fast alles zerstört werden kann. 


|: Vorverkauf läuft bestens! 


Vom 19. bis 22. August dieses Jahres findet 
auf dem Messegelände Leipzig zum drit- 
ten Mal die beliebte Ausstellung rund um 
das Thema Computerspiele statt. Neben 
allen namhaften Spieleherstellern mit ihren 
neuesten Titeln sind auch wieder mehre- 
re Hardware-Anbieter wie beispielsweise 
Ati, Logitech, Revoltec oder Abit auf der 
Games Convention mit von der Partie und 
stellen ihre neuesten Produkte vor. Zu den 
weiteren Highlights der Messe gehören die 
Developer Conference GCDC am 17./18. 
August, die GC Casemod Masters (GCCM) 
und ein Konzert mit sinfonischer Spiele- 
musik (18.08.). Aus gegebenem Anlass ver- 
losen wir insgesamt dreimal zwei Eintritts- 
karten. Schicken Sie uns einfach eine SMS 
oder Postkarte mit dem Kennwort „PCGH 


16 GC“. Die Telefonnummer, Adresse sowie 
weitere Infos finden Sie auf der Gewinn- 
spielseite (S. 154). Der Einsendeschluss ist 
ausnahmsweise schon der 15.08.2004. (fs) 


MN $i 
2003 zählte die Messe 92.000 
Besucher. Dieses Jahr werden 100.000 angepeilt. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown DUNGEON SIEGE 2: Release erst nächstes Jahr 


НІ H = Ein Blick auf die Dungeon Siege 2-Home- 
fü r Sp І ele page verriet Mitte Juli, dass die Arbeiten 
B | OC k b u st er am Nachfolger lánger als geplant andauern. 

Ohne Ankündigung und Angabe von Grün- 

€ den änderte man den Erscheinungstermin 

> Battlefield 2......................... 02 2005 von Herbst diesen auf Frühling nächsten 
> Black & White ? ..................... 01 2005 Jahres. Laut Aussage des Studiochefs Chris 


04 2004 Taylor konzentrieren sich die Entwicklungs- 
arbeiten bei Dungeon Siege 2 primär auf 


> Brothers in Arms 


>Ш Gameplay-Aspekte. Die Engine habe man 

United Offensive .................. 04 2004 im Gegenzug nur um einige Bauteile erwei- 
> Die Sims 2 ................ September 2004 tert. Des Weiteren soll es unter anderem eine 
> Die Siedler 8. Ende 2004 liebevoll ausgestattete Kulisse und mehr 


> Dungeon Siege 2........... Frühjahr 2005 geskriptete Storysegüenzen geben na 


> Gothic 3.. 
> Half-Life 2 
> HdR: Die Schlacht um 

Mittelerde.................. November 2004 S : 
> tz deit eg? up КОТОК 2: Neues Kapitel, neue Entwickler 
? Medal of Honor: 

Pacific Assault .... 04 2004 
> Operation Flashpoint 2 .......... 03 2004 
> Pirates! (Neuauflage) ............ 04 2004 
EE кке 03 2004 
> Republic Commando........ Anfang 2005 
> Splinter Cell 3............ Dezember 2004 


Monster-Taktik: Um den Spielspaß zu steigern, haben die Entwick- 
Webseite: www.gaspowered.com/ds2 ler auch die Kl-Routinen der Gegnerschaft neu programmiert. 


Da Bioware (Baldur's Gate) mit eigenen Pro- 
jekten bescháftigt ist, hat man die Entwick- 
lung des Nachfolgers an Obsidian Enter- 
tainment abgetreten. Ein Großteil dieses 
Teams verdiente früher bei den Black-Isle- 
Studios (Planescape: Torment) seine Brótchen. 
Während man Bedienung, Regelwerk und 
Grafik-Engine bis auf kleinere Verbesse- 


> IL 02 2005 rungen vom ersten Teil übernahm, bietet 
> Star Wars Battlefront ........... 03 2004 das im Februar 2005 erscheinende Knights 
А of the Old Republic 2 60 neue Fähigkeiten 
> 
Vampire улшо 04 2004 Oral Mache Tacks für den ааа ЕВА, 
> Warhammer 40.000: Außerdem gewinnt die Modifikation Ihres 
Dawn of War.................. Oktober 2004 ` Laserschwerts an Bedeutung. (fs) 
> World of Warcraft............... Ende 2004 Mittelmäßig: Beim Nachfolger soll es zwar mehr Spezialeffekte 
> World Racing Bu 2005 geben. In puncto Grafik ist КОТОК 2 aber erneut kein Überflieger. Webseite: www.lucasarts.com 


JUICED: Veröffentlichung im September bestätigt 


Obwohl es für Acclaim momentan finanziell 
nicht zum Besten steht, will der US-Spiele- 
publisher den NfS Underground-Konkurrenten 
Juiced pünktlich ausliefern. Zu den Vorzügen 
des Rennspektakels gehóren eine schmucke 
Grafik inklusive Unschärfeeffekt, ein motivie- 
render Karriere-Modus, umfangreiche Tuning- 
Optionen und ein gut ausbalanciertes Fahrmo- 
dell. Im Gegensatz zur aktuellen NfS-Version 
finden die Juiced-Rennduelle auch bei Tageslicht 
statt. Ob der Titel allerdings dem für November 
2004 geplanten NfS Underground 2 die Stirn 
bieten kann, wird sich erst am 30. September 
zeigen. (fs) 


Bewegungsunschärfe: Wird dieser Grafik-Effekt akti- Prachtkarosse: Insgesamt 50 Autos verschiedener 
Webseite: www.juicedthegame.com viert, wirken die Juiced-Heizerduelle noch realistischer. Marken stehen für illegale Straßenrennen bereit. 
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SPIELE В 


Neue Topspiele 


Konkurrenz für Colin McRae und Co.? 


Xpand Rally setzt zwar auf 
Realismus, trotzdem sollen 
nicht nur Profi-, sondern auch 
Durchschnittsspieler mit dem 
Titel ihren Spaß haben. Das 
technische Herzstück ist die 
modifizierte Chrome-Engine. 
Deren Grafik-Part rendert eine 
dynamische Beleuchtung mit 
Tag-und-Nacht-Wechseln, Mo- 
tion-Blur- und Wetter-Effekten 
sowie dynamischen Wolken- 
und Objektschatten. Die 
Physik-Engine berechnet ein 
realistisches Schadensmodell 
und eine interaktive Spielwelt, 
in der die meisten Objekte ram- 
poniert werden können. Zu- 
sätzlich bietet die Rallye-Simu- 
lation einen Mehrspieler-Mo- 
dus mit einer Art Capture-the- 
Flag-Spiel, einen Editor plus 
Unterstützung für die aktuell 
erhältlichen Lenkräder. (fs) 


r: Bei Techlands Rallye-Simulation haben nicht nur die Wetterverhältnisse einen Einfluss aif das Fahrverhalten Ihres 


Dna nal kann sich Ihr Pixel-Pilot auch verletzen. Das beeinträchtigt seine Fahrkünste nachhaltig. 


Webseite: http://xpandrally.com/de 


Team-Taktik 


VIETN 
in Käch grünen Hölle 


Bei dem für Ende September geplanten Shooter kommandieren 
Sie vier GIs, die sich in 40 Missionen mit Stolperfallen und Hin- 
terhalten des Vietcong herumschlagen. Für die gelungene Optik 
sorgen das dynamische Schatten- und Beleuchtungsmodell und 
der integrierte Perspektivenwechsel. Die hauseigene KI-Engine 
kümmert sich um die effektive Wegfindung, der Physik-Motor 
garantiert eine Spielwelt mit vielen zerstórbaren Objekten. (fs) 


Webseite: www.conflict.com 


Conflict Vietnam: Bei Kampfhandlungen im klaustrophobischen Dschungel-Dickicht 
sind Fortbewegungsmittel wie Jeep, Boot und Hubschrauber dringend vonnöten. 


www.pcgameshardware.de 


Remake mit neuer Engine 


Wenn man es genau nimmt, dann ist die neue Counter-Strike-Ver- 
sion eher ein Remake als eine Fortsetzung. Das Valve-Team hat die 
populärsten Karten auf die neue Source-Engine übertragen. Dank 
des grafischen Updates mit dynamischem Licht und Schatten 
sowie wesentlich detaillierteren Spielfiguren wirkt das virtuelle 
Räuber-und-Gendarm-Spiel jetzt lebensechter. Verstárkt wird die- 
ser Eindruck zusätzlich durch die realistische Spielphysik. (fs) 


Webseite: www.counter-strike.net 


Séi 
egt: Laut Aussagen von Valve soll CS Source zusammen mit Half-Life 2 
ausgeliefert werden. Dank der neuen Physik-Engine ist die Spielwelt interaktiver. 
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SPIELE: ARMIES OF EXIGO 


Grandios gerendert! 


Budapest ist mittler- 
weile die Wahlheimat 
von zwei ambitionier- 
ten Spiele-Schmieden, 
in denen aktuell emsig 
entwickelt wird. Wäh- 
rend die Leute von 
Stormregion bereits 
am zweiten Panzers- 
Teil bastelt, wollen die 
Newcomer von Black 
Hole Entertainment 
mit Armies of Exigo 
den Genre-König 
Warcraft 3 vom Thron 
stoßen. 


ngefangen hat alles im 

А Jahr 2000. Sieben Freun- 
de - allesamt begeister- 

te Echtzeit-Strategen – hatten die 
Idee, ihr eigenes RTS-Spiel zu 
entwickeln. Bereits ein halbes 
Jahr später war die erste Demo 
im Kasten, die Suche nach einem 
Investor begann. Zufällig traf 
man Alex Rabb, einen leitenden 
Mitarbeiter der in Hollywood 
ansässigen Cinergi-Studios. Der 
amerikanische Render-Spezia- 
list, dessen Können bereits in 
Streifen wie Rambo 3, Total Recall, 
Terminator 3 und Final Fantasy zu 
bewundern ist, fand Gefallen an 
der Spiele-Demo der Newcomer. 
Mit der finanziellen Unterstüt- 
zung des Branchenriesen gründe- 
te man 2001 die Firma Black Hole 
Entertainment und startete post- 
wendend mit der Entwicklung 
von Armies of Exigo. Mittlerweile 
sind 25 Spiele-Entwickler und 
15 Render-Experten des unga- 
rischen Cinergi-Außenpostens 
Digic Pictures mit der termin- 
gerechten Fertigstellung des War- 
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craft 3-Konkurrenten beschäftigt. 
Neben technischen Fakten zum 
Spiel wollen wir Ihnen im Fol- 
genden auch exklusive Einblicke 
in die Arbeitswelt der für die 
Rendersequenzen verantwortli- 
chen Spezialisten liefern. 


>> Mehr als ein Warcraft-3-Klon 


,Zugegeben, viele Entwickler 
im Armies of Exigo-Team sind 
bekennende Warcraft- und Star- 
craft-Fans”, räumt Projektleiter 
Gäbor Illes ein. „Trotzdem bie- 
tet unser Projekt Features, die 
man bei der Konkurrenz nicht 
findet.” Da wäre zunächst ein- 
mal die innovative Idee einer 
Spielwelt mit zwei Etagen, in 
der sich die Einheiten sowohl 
ober- als auch unterirdisch be- 
kriegen können. Zauberer bei- 
spielsweise sind in der Lage, mit 
ihren magischen Beschwörungs- 
formeln dem Gegner auf beiden 
Ebenen beträchtlichen Schaden 
zuzufügen. Truppen von Poly- 
gon-Kumpeln buddeln sich in 
die Unterwelt, um die optima- 


len Voraussetzungen für Über- 
raschungsattacken zu schaffen. 
Zur besseren Orientierung gibt 
es zusätzlich für jede Ebene ei- 
ne separate Mini-Karte, die per 
Mausklick aufgerufen wird. Bei 
einer Präsentation im Rahmen 
eines Studiobesuchs stellten wir 
außerdem fest, dass man sich of- 
fensichtlich auch in puncto Optik 
vom Genre-Primus absetzen will. 
Die Grafik der Spielwelt, Objekte 
und Einheiten offenbart viel Lie- 
be zum Detail und ist weniger 
comicartig. Highlight des Titels 
sind jedoch die insgesamt rund 
neun Minuten langen, fulminan- 
ten Rendersequenzen am An- 
fang, Schluss und während der 
einzelnen Kampagnen. Hier hat 
die fünfzehnköpfige Digic-Pic- 
tures-Truppe aus den benachbar- 
ten Büros ganze Arbeit geleistet, 
auf die wir im weiteren Verlauf 
noch näher eingehen werden. 


>> Die Technik im Überblick 
Auch unter unserer Technik-Lu- 
pe macht Armies of Exigo keine 


schlechte Figur. Die DirectX- 
9-kompatible  Grafik-Engine 
des Spiels wurde vom Team in 
Eigenregie entwickelt und leis- 
tungstechnisch für einen RTS-Ti- 
tel ausgerichtet. Man verzichtete 
auf die bevorzugt in Shootern zu 
findenden 3D-Effekte wie Bump 
und Environment Mapping und 
optimierte die Engine für die 
Darstellung von Modellen und 
Objekten mit sehr hohen Poly- 
gonzahlen sowie einer Spielwelt 
mit zwei Ebenen. „Unsere Mo- 
delle bestehen aus 700 bis 800 Po- 
lygonen. Wenn da zwei Armeen 
aufeinander losgehen, tummeln 
sich zwischen 60.000 und 150.000 
Dreiecke auf dem Monitor”, 
rechtfertigt Projektleiter Illes den 
Umbau des Pixeltriebwerks zur 
Polygonschleuder. Dieses sorgt 
zusätzlich für eine Beleuchtung 
mit Tag-und-Nacht-Zyklen sowie 
weiteren dynamischen Licht- 
quellen und rendert die dyna- 
mischen Schatten wahlweise per 
Schattentextur oder -schablone. 
Ein DirectX-7-Fallback-Modus 


ARMIES OF EXIGO 


SPIELE 


(am a|: Anders als bei der Konkurrenz kommen sich Ihre Einheiten dank 
einer effektiven Wegfindung nicht ins Gehege, sondern weichen sich gegenseitig aus. 


ist ebenfalls vorhanden. Da die 
Engine aber Shader der Versi- 
on 1.1 bei der Darstellung der 
animierten Gesichter im Benut- 
zer-Interface und der Schatten 
nutzt, werden Spieler mit DX7- 
Hardware mit Einbußen bei 
Performance und Optik rechnen 
müssen. Im Gegenzug soll der 
Titel bereits mit einer Geforce4 
Ti-4200 (64 MByte RAM) ohne 
Detailreduktion spielbar sein. 


Handgemacht ist auch die Phy- 
sik-Engine inklusive des umfang- 
reichen Partikeleditors. Dieser 
garantiert, dass die größtmög- 
liche Anzahl von echtzeitstrate- 
gietypischen Effekten auf dem 
Bildschirm zu bewundern ist. 
Die Paradedisziplin der beson- 
ders aufwendig programmierten 
KI-Engine ist die Art und Weise, 
wie der Spieler seine Streitmacht 
durch die virtuelle Welt manö- 
vrieren kann. Dank komplexer 
Wegfindungsroutinen kommen 
sich — anders als bei vielen Gen- 
revertretern — bei Armies of Exigo 
Ihre Einheiten nicht ins Gehege. 
Sie machen sich gegenseitig Platz 
und weichen allen Hindernissen 
geschickt aus. Obwohl das bis 
zu 30 Prozent der CPU-Rechen- 
leistung schluckt, ist der Spieler 
laut Entwicklerangaben bereits 
mit einem 2-GHz-Prozessor leis- 
tungstechnisch optimal ausge- 
stattet. 


>> Auf Papier geboren 


Eines hat Armies of Exigo dem 
Genreprimus Warcraft 3 voraus. 


Die Renderfilme für Intro, Zwi- 
schensequenzen und Abspann 
sind absolut sehenswert und 
schaffen es mit ihrer erstklassi- 
gen Qualität, die Blizzard-Meis- 
terwerke noch zu toppen. Das 
kommt nicht von ungefähr, denn 
mit den Digic-Pictures-Mitar- 
beitern stehen den Spiele-Ent- 
wicklern — wie bereits erwähnt 
— Spezialisten für kinofilmreifes 
Rendern von Computergrafik 
zur Seite, von denen einige be- 
reits bei dem Kinostreifen Final 
Fantasy ihre Klasse unter Beweis 
gestellt haben. Wir konnten den 
Chef Gäbor Marinov überreden, 
uns Einblicke in das Arbeitsle- 
ben der Truppe zu geben. „Alles, 
was ihr letzendlich als fertigen 
Renderfilm auf Leinwand oder 
Monitor bestaunen könnt, wird 
auf dem Papier geboren und bis 
ins allerkleinste Detail von den 
Künstlern des Teams gezeich- 
net", beginnt er das Gespräch. 
Als Beweis legt er eine Menge 
von Charakter- und Objekt-Skiz- 
zen vor, auf denen jede noch so 
kleine Feinheit wie beispielswei- 
se die filigranen Verzierungen 
von Ausrüstungsgegenständen 
und Waffen sowie die Nähte von 
Kleidungstücken zu sehen sind. 
Bevor diese als Sketches bezeich- 
neten Skizzen in Polygone und 
Pixel transformiert werden, wird 
in vielen kleinen Schritten an 
Details gefeilt, verschiedene Per- 
spektiven und die Beleuchtung 
getestet und handschriftliche In- 
struktionen für die 3D-Designer 
des Teams erstellt. Le 


і Die neun Minuten langen Render-Videos sind von exzellenter Quali- 
tät. Ein Einzelbild besteht nicht selten aus 100 verschiedenen Schichten. 


Neben Handzeichnungen (Sketches) erstellen die Künstler der Digic- 
Renderfilm-Crew auch plastische Vorlagen wie diesen handgemachten Türsims. 


Um bei der Animation Rechenleistung zu sparen, entwerfen die Ent- 
wickler zwei beleuchtete Polygon-Modelle mit unterschiedlichem Detailgrad. 
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BEE SPIELE 


ARMIES OF EXIGO 


ala Renderprofis im Gespräch 


Name: Gäbor Marinov 


Firma: Digic Pictures 
Funktion: Studioleiter 
Wichtige Werke: Armies of 
Exigo-Rendersequenzen 


fertigen Films. 


ist mit einem 3,2-GHz-Intel-Xeon-Prozessor sowie 4 GByte Arbeitsspeicher 
ausgestattet. Die Grafikhardware ist im Gegenzug völlig unwichtig, da beim 
Rendern von Pixel-Filmen einzig die Prozessorleistung entscheidend ist. 


Bi Gibt es gravierende Unterschiede zwischen der Produktion von 
Renderfilmen für ein Computerspiel und einem Projekt, bei dem ihr 
einen kompletten Film am Computer generiert? 

Egal ob wir „пиг“ für ein Echtzeit-Strategiespiel wie Armies of Exigo 
Einleitungs- und Zwischensequenzen rendern oder einen Film mit einer 
Länge von eineinhalb Stunden wie beispielsweise Final Fantasy pro- 
duzieren, beide Produkte sollten sich hinsichtlich ihrer Qualität nicht 
unterscheiden. Wir benutzen für die Rendersequenzen in Armies of 
Exigo dieselben Tools wie die Macher von Renderfilmen und müssen 
uns mit denselben Problemen herumschlagen. Der einzige Unterschied 
zwischen den beiden Projekten ist die Länge des Endprodukts, des 


E Für das Rendern von Filmen 
benótigt man bekannterweise 
eine enorm leistungsstarke „Ren- 
derfarm". Mit welcher Hardware 
habt ihr den Intro-Film sowie die 
Zwischensequenzen von Armies 
of Exigo entwickelt? 

Für jedes Studio, das Filme in einer 
exzellenten Qualität rendern will, 

gilt grundsätzlich: Je leistungsstär- 
ker die zum Einsatz kommende 
Hardware beziehungsweise das 
Serversystem ist, desto besser. Die 
,Renderfarm" der Digic-Picture-Stu- 
dios besteht beispielsweise aus einer 
Workstation mit insgesamt 28 Ser- 
vern. Jeder einzelne dieser Rechner 


ТЕ in sechs Schritten zum virtuellen Kunstwerk 


Auf Basis der Zeichnung (1) erstellt der 3D-Designer ein Modell mit 
niedriger (2) und eines mit hoher Polygonzahl (3). Um den Detailgrad 
zu erhöhen, wird die High-Poly-Variante dann liebevoll texturiert (4-6). 


>> Renderman macht's möglich 


Bei der Umsetzung der Sket- 
ches in Drahtgittermodelle und 
Texturen kommt dann eine be- 
währte Hollywood-Technologie 
zum Einsatz: Fotorealistic Ren- 
derman. Mit dieser leistungsstar- 
ken Software kann der Designer 
beispielsweise den Detailgrad 
der Figuren und Objekte noch 
während der Modellierphase di- 
rekt verändern. Das schafft idea- 
le Voraussetzungen für das sehr 
genaue Bearbeiten der einzelnen 
Texturen am Monitor. Eine weite- 
re Spezialitát der Rendersoftware 
sind die integrierten Renderman 
Shader, von denen jeder einzel- 
ne von Expertenhand program- 
miert und konfiguriert werden 
muss. „Für die Programmierung 
der Renderman Shader haben 
wir glücklicherweise insgesamt 
drei Experten in unserer Crew”, 
erklärt Marinov. „Die haben uns 
zusätzlich einen Material Shader 
geschrieben, mit dessen Hilfe wir 
in der Lage sind, beispielsweise 
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die materialspezifischen Licht- 
reflexionen auf verschiedenen 
Oberflächen wie Holz, Metall 
oder Stein mit einer sehr hohen 
Genauigkeit zu rendern." 


>> Astreine Animation 


Sobald die Pixel-Protagonisten 
des Renderstreifens ihr finales 
Drahtgittermodell und Textur- 
kleid erhalten haben, kann mit 
der aufwendigen Animations- 
phase begonnen werden. Dazu 
wird zuerst in Maya ein Skelett- 
System mit den dazugehórenden 
Bones auf den Charakter über- 
tragen. Gleichzeitig kreiert man 
dabei zwei so genannte Setups 
für jeden virtuellen Darsteller, 
die aus jeweils einem Modell 
mit niedrigen Polygonzahlen 
und einem Pendant mit der drei- 
fsigfachen Anzahl an Dreiecken 
bestehen. Dabei eignet sich die 
Low-Poly-Version besonders gut 
für schnelle Tests und Versuche, 
wáhrend die finale Animation 
des äußerst detailreichen Mo- 
dells enorm rechenintensiv für 


das Serversystem der Studios ist. 
Um die Bewegungsabläufe und 
die damit verbundene Körper- 
verformung so realistisch wie 
möglich in Szene setzen zu kön- 
nen, werden alle Akteure mit ei- 
nem zusätzlichen Muskel-System 
versehen. Das wird an Schlüssel- 
positionen wie Schulter, Hals und 
Bauch unterhalb des 3D Polygon 
Mesh angebracht. Kleidung und 
Accessoires wie Messer oder Ta- 
schen dagegen werden mit ei- 
ner Physik-Simulationssoftware 
(Syflex) in Bewegung versetzt. 
Für eine sehr genaue Animati- 
on der Haare bedient man sich 
dannerneutder Renderman-Soft- 
ware. Hier orientiert man sich an 
Disneys Renderstreifen Monster 
AG, bei dem das Fell eines der 
Hauptdarsteller ebenfalls mit 
Renderman animiert wurde. „Da 
wir einen Film für ein Computer- 
spiel machen, ist viel Zeit für die 
Animationsarbeiten an den Ar- 
mies of Exigo-Rendersequenzen 
draufgegangen", klagt auch der 
Studioleiter. ,Unsere Akteure 


sind Fantasiegestalten, die man 
in der Realität nicht findet, des- 
halb waren wir gezwungen, fast 
alles von Hand zu animierern; da 
hätte uns das Motion-Capturing- 
Verfahren wenig geholfen". 


>> Der fertige Film 


In der Endphase der Produktion 
werden dann alle Einzelbilder 
mithilfe des vorher erstellten 
Drehbuchs (Storyboard) zusam- 
mengesetzt. Ein einzelner Shot 
besteht dabei aus bis zu 100 ver- 
schiedenen Schichten (Layer), zu 
denen unter anderem auch die 
auf einer Zeichenvorlage basie- 
renden Hintergrundbilder, Be- 
leuchtungs- und Reflexionseffek- 
te, aber auch in Gruppierungen 
angeordnete und animierte Dar- 
steller gehören können. Wenn 
die Entwicklungsarbeiten nach 
Plan laufen, kommt der Titel im 
Oktober in den Handel. Dann 
können Sie Sich selbst ein Bild 
von der exzellenten Qualität des 
Films machen. El 

FRANK STÓWER 
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SPIELE: HERR DER RINGE 


Inhalte auf der 
AT HEFT-DVD 


Video: Schlacht um Mittelerde 


Neues aus Mittelerde 


EA-LA-Vizepräsident und Executive Producer Mark Skaggs und Dustin Browder (Game Design Director) demonstrieren 
Ihnen, warum Herr der Ringe - Die Schlacht um Mittelerde mehr ist als nur ein weiterer Strategietitel. 


[П Die lebendige” Karte der Spielwelt 


Mark Skaggs 


>> Hier ein Ausschnitt der 
Spielkarte, die wir als „Living 
World Мар“ bezeichen. Diese 
informiert den Spieler nicht 
nur darüber, was in Mittel- 
erde los ist. Mithilfe der 
Übersichtskarte kann er auch 
entscheiden, welche Schlach- 
ten er führen will und wer sie 
schlagen soll. << 
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Н Truppenteile formieren und miteinander kombinieren 


Dustin Browder 


>> Ein ganz besonderes Fea- 
ture ist die Möglichkeit, die 
verschiedenen Einheiten zu 
formieren und miteinander zu 
kombinieren. Boden- und Fuß- 


truppen beispielsweise lassen 
sich während des Kampfes 
aus ihrer Grundformation 
heraus linien-, block- oder 
keilförmig anordnen. Jede 
dieser Formationen hat dabei 
ihre eigenen Stärken und 
Schwächen. Zusätzlich ist die 
Kombination der verschiede- 
nen Einheiten zu taktischen 
Zwecken möglich. Wir hoffen, 
dass die Spieler auf diese Art 
viele ganz neue Einheiten- 
Kombis ausprobieren und 
damit die Vorteile dieses 
Gameplays entdecken. << 


E Die КЇ: Organische Einheiten mit Emotionen 
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>> Die KI-Programmierung war 
eine echte Herausforderung. 
Alle Einheiten sind organisch, 
agieren, reagieren, haben Emo- 
tionen und müssen sich korrekt 
durch die Spielwelt bewegen. 
Nehmen wir mal die Reiter von 
Rohan: Hier berechnen die КІ- 
Routinen neben dem korrekten 
Kampfverhalten der Einheit 
auch die natürlichen Reaktio- 
nen der Reittiere. << 


Mark Skaggs 


HERR DER RINGE SPIELE ES 


EI Das 3D-Wegfindungssystem aa ЧУТ Einheitenbau kinderleicht! 


>> Damit der Spieler Flugein- 
heiten wie den „Kampfflie- 
ger" der Nazgul durch die 
HdR-Spielwelt manóvrieren 
kann, haben wir ein neues 
3D-Wegfindungssystem 
entwickelt. Zusätzlich sorgen 
die KI-Routinen dafür, dass 
die Kreaturen wáhrend ihres 
Fluges nicht mit Bäumen, 
Gebäuden oder Artgenossen 
kollidieren. << 
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Im Vergleich zur Konkurrenz besitzt Herr der Ringe - Die Schlacht um Mittelerde ein 

neues und vollkommen geändertes Benutzer-Interface. Es gibt keine Menüleisten am 
seitlichen oder unteren Rand des Bildschirms. Gebaut, kombiniert und gesteuert wird 
einfach per Mausklick. Mit dieser simplen Benutzerführung versuchen die Macher bei 
EA-LA, gerade Spielern, die noch sehr wenig Erfahrung mit Echtzeit-Strategiespielen 

gemacht haben, den Einstieg ins Genre so leicht wie möglich zu gestalten. 


Dustin Browder 


>> Das Waffen-Kombi-Sys- 
tem erlaubt es, Gegenstände 
auf dem Schlachtfeld als 
Waffe zu benutzen. Das 
verbessert die Kampfkraft 
bestimmter Einheiten. Trolle 
rupfen Bäume aus, um sie als 
Keule zu missbrauchen. Ents 
bewerfen die Feinde mit Ge- 
steinsbrocken aus Gebäuden 
und die Nazgul funktionieren 
Soldaten zu Bomben um. << 
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PRAXIS: HEFT-DVD 


233 i 


— GECER чыш ч 


richt: Mit Caesar III können Sie Ihre planerischen Fähig- 


keiten testen und eine Menge über die Geschichte des Römischen Reiches lernen. 


Caesar-Ill-Spieler haben die 
Qual der Wahl: Wer keine 
Lust hat, die Karriereleiter 
im römischen Politzirkus zu 
erklimmen, kann sich einfach 
als Baumeister betätigen. 


>> Gameplay und Grafik 


Da Caesar III Städte-Manage- 
ment, Handel und taktisch an- 
spruchsvolle Gefechte kombi- 
niert, hat sich der Titel zu einem 
der bekanntesten Aufbauspiele 
gemausert. Für das Gelingen 
Ihrer Politkarriere müssen Sie 
mit Ihren Untertanen kommu- 
nizieren, Gebäude errichten 
und Handel treiben. Gesteuert 
wird mit Maus und Pfeiltasten, 
eine Übersicht der Tastenkürzel 
finden Sie in der Readme-Datei. 
Das Interface ist übersichtlich 


und anwenderfreundlich. Die 
detaillierte Grafik wird in der 
isometrischen Perspektive ohne 
Zoomstufen präsentiert. 


»» Tuning-Optionen und Cheats 


Caesar III ist bereits mit einer 
300-MHz-CPU, 256 MByte RAM 
und einer Grafikkarte ohne 3D- 
Beschleunigerchip spielbar. In 
puncto Tuning stehen nur nied- 
rigere Auflósungen zur Verfü- 
gung. Dafür gibt es hilfreiche 
Cheats. Die aktivieren Sie, in- 
dem Sie mit der rechten Maus- 
taste auf einen Brunnen klicken 
und gleichzeitig die beiden 
Tasten ,Alt-K" betätigen. Mit 
,Alt-Z" kónnen Sie dann das 
aktuelle Szenario gewinnen, 
die Tastenkombi „Alt+C” er- 
hóht den Geldbestand. (fs) 


Bei Casino Empire sind Ihre 
Managerqualitáten gefragt, 
damit sich die Spelunke Ihres 
Vetters in Vegas in ein florie- 
rendes Kasino verwandelt. 


>> Einfache Steuerung 


Als Kasino-Boss haben Sie es 
schwer: Zum einen wollen Ihre 
Gäste mit Glücksspiel und Ser- 
vice unterhalten werden. Zum 
anderen müssen Sie sich um die 
Angestellten und die Attrakti- 
vität Ihres Ladens kümmern. 
Dank des bedienungsfreundli- 
chen Interfaces klappt das un- 
kompliziert per Mausklick und 
Pfeiltasten. Ebenfalls gelungen 
ist die Iso-Ansicht mit niedli- 
chen Animationen, drei Zoom- 
stufen und einer Wechselmög- 
lichkeit zur Außenansicht. 


Spiele-Vollversionen 
Caesar Ill 


»» Tuning: Fehlanzeige 

Casino Empire bietet leider keine 
Tuningmöglichkeit. Die Option 
„Grafikeffekte einschränken“, 
die Sie im Handbuch auf Seite 
14 finden, wurde entfernt. Die 
Bildschirmauflösung ist auf 
800x600 Pixel limitiert. Leis- 
tungstechnisch sind Sie mit 
einem 500-MHz-Prozessor und 
256 MByte Arbeitsspeicher 
bestens gerüstet, ein 3D-Gra- 
fikbeschleuniger wird nicht 
zwingend benötigt. Mit der 
Tastenkombi „Alt+Shift+F8” 
aktivieren Sie die Cheats. 
Anschließend können sie mit 
„Strg+Shift+Q” neues Kapital 
ordern, mit „Strg+Shift+Z” den 
aktuellen Level abschließen 
oder neue Aufgaben anfordern 
(„Strg+Shift+A*). (fs) 


den akustisch und optisch durch Zwischensequenzen angekündigt. 
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tung, sondern auch um das äußere Erscheinungsbild Gedanken machen. 


www.pcgameshardware.de 


DELIGH? 


— 


SPIELE: VERMISCHTES 
Serviceseite 


К А Upgrade auf Version 1.12.2 behebt Anti-Aliasing-Problem 


Leserfragen 


Frequenzabgleich notwen- Fragen an die Redaktion 


dig: Achten Sie beim Ein- 
stellen der Grafik-Optionen 
auch darauf, dass die beiden 
Werte für max. FPS und 
Bildwiederholfrequenz gleich 
sind, ansonsten kann es zu 
hásslichen Bildschlieren 
kommen. 


»» Codename: Panzers: Proble- 
me beim Hosten des Spiels mit 
einem DSL-Router 


Ich wollte vor kurzem ein Pan- 
zers-Spiel hosten. Es startete 
jedoch nicht, obwohl alle Mit- 
spieler da waren und auf ,fer- 
tig" standen und ich alle not- 
wendigen Spiel-Einstellungen 
ordnungsgemäß vorgenommen 
habe. Kónnt ihr mir helfen? 

[O. Phant, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sobald Sie al- 
le Mitspieler fertig konfiguriert 
haben - angezeigt durch die 
grüne Meldung „fertig“ hinter 
dem Spielernamen -, wird be- 
reits die Grundsynchronisation 
zwischen den Teilnehmern auf- 
gebaut. Dies kann je nach Spie- 
lerzahl und Internetverbindung 
einige Zeit dauern, Sie müssen 


Bereits kurz nach Erscheinen des Panzers-Konkurrenten konn- 
te man sich auf der Codemasters-Homepage das v1.12.2-Update 
herunterladen. Das behebt unter anderem Grafikfehler sowie 
Probleme mit der Kantenglättung und der generellen Perfor- 
mance. Da die Grafik-Engine von Soldiers keine Pixel, sondern 
lediglich Vertex Shader 1.1 bei Grafikdarstellung nutzt, gibt es 
auch keine sichtbaren Unterschiede zwischen DXT-, DX8- und 
DX9-Grafikhardware, jedoch unterschiedliche Resultate bei der 
Leistungsmessung. Für ein ruckelfreies Spielvergnügen in der 


höchsten Detailstufe benötigen Sie mindestens eine 2,4-GHz- 
CPU, Geforce FX 5900 XT/Radeon 9600 XT und 1.024 MByte RAM. 
Falls Sie mit einem schwächeren Pixeltriebwerk spielen, sollten 
Sie im Video-Optionsmenü den Schatten-Typ auf „Multiple 
Schattenmap" reduzieren und die Einstellung „Komprimieren“ 
aktivieren. Wir erzielten mit unserem Testsystem (Athlon XP 
1600+, Geforce4 Ti-4200, 512 MByte RAM) einen Anstieg der 
Fps-Rate von 16 (2 Fps) bzw. 20 Prozent (3 Fps). Entlastungs- 
möglichkeiten für die CPU gibt es dagegen nicht. (fs) 


Aktuell 


in den Spieleregalen 


BEFRIEDIGEND 


Alias 
Mix aus Action, Abenteuer und Taktik, der auf der Fernsehserie basiert 
Website: www.aliasthegame.com 


Ne 


GUT 


Arena Wars 
Schnelles, schnórkelloses Echtzeit-Strategiespiel mit schwacher Optik 
Website: www.arenawars.de 


6 


BEFRIEDIGEND 


Besieger 
Durchschnittliche Echtzeit-Strategie-Kost mit mittelmäßiger KI und Spielgrafik 
Website: www.besiegergame.com 


D-Day 
Taktisch forderndes Weltkriegs-RTS-Spiel. Nicht nur für Panzers-Fans 
Website: www.dday-game.com 


Gotcha 


Multiplayer-Shooter, bei dem statt blauen Bohnen Farbkugeln fliegen 
Website: www.gotchathegame.de 


Kreed 
Altbackener Shooter mit durchschnittlicher Grafik, aber hohem Gruselfaktor 
Website: www.acclaim.de 


Soldiers - Heroes of World War 2 
Taktikschlachten im Panzers-Stil mit anspruchsvollem Schwierigkeitsgrad 
Website: www.codemasters.de/soldiers 


“~ 
-D 
“~ 


(T)Raumschiff Surprise 
Gelungenes, witziges Point&Click-Adventure zum gleichnamigen Film 
Website: www.periodel.de 
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sich also etwas gedulden. Erst 
wenn diese Phase vollständig 
abgeschlossen ist, leuchtet un- 
ten links die Schaltfläche „Spiel 
starten” auf. 


»» Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow: Keine FSAA mit 
Radeon-Beschleunigern 


Ich spiele Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow mit einer Radeon 9800 
Pro und kann keine Kantenglät- 
tung aktivieren. Ist das ein Feh- 
ler im Programm oder gibt es da 
einen Trick? 

[]. Ritscher, per E-Mail] 


PCG Hardware: Die Kan- 
tenglättung lässt sich beim 
Splinter-Cell-Add-on generell 
nicht aktivieren, da es nach wie 
vor Treiberprobleme gibt, die 
auch der Patch v1.3 nicht be- 
seitigt hat. Es bleibt abzuwar- 
ten, ob noch ein weiterer Patch 
vom Publisher Ubisoft nach- 
geliefert wird. Bis dahin sollten 
Sie mit einer Auflösung von 
1.280x1.024 oder höher spielen, 
dann ist der „Treppcheneffekt” 
nicht ganz so störend! 


www.pcgameshardware.de 


Du hast dein Team in das „Aen Formhöhepunkt penibel ..las Material mit dem besten „Und jetzt am Berg das 
beste Trainingslager geschickt... für den Tag H geplant... Preis-Leistungsverhältnis gekauft... Signal zum Angriff gegeben! 


Erfolg oder Schande liegen In deiner Hand! 


"E b shoe! 


ny, psp uu PARE LUE] P3 UU D. 13 


tai 
poo 
| 
www.dtp-ag.com box | 
ich ya served 


mit Max von Sydow als kompletter Spielfilm in dieser Ausgabe auf der WIEN DU 


JETZT MIT KOMPLETTEM FILM AUF DVI 


DRS ch 


ZŠ & 


DER SCI-FI-HAMMER! 


il AR 
К. 5 


Мах ee dd kg P nid 
| D filer ` Über100Testst — 
| | Das Urteil 

n DOLBY DIGITAL ы MEME. Dust Hofmann Höchst 


PLUS: 60 Hinten WIDESCREEN SHOW =: | 


Cold Mountain 
Streich | Das oscarprämierte Kriegs-Drama 


DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS. 11. MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MERR. NUR 499 EURO MIT KOMPLETTEN F 


LM AUF DVD. 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Nun also auch in Deutschland: Mu- 
sik- und Filmindustrie machen Jagd 
auf vermeintliche Raubkopierer, die 
Material in Tauschbörsen anbieten. 
So sollen Gelegenheitskopierer 
abgeschreckt und der gesunkene 
Umsatz wieder verbessert wer- 

den. Doch der Plan der Musik- und 
Filmindustrie hat zwei Haken: Zum 
einen gibt es Firmen wie Nutzwerk, 
die anonymes Tauschen gegen eine 
geringe monatliche Gebühr ermög- 
lichen. Und zum anderen wird das 
Urheberrecht in vielen osteuropä- 
ischen Ländern nicht konsequent 
eingehalten. Ein Beispiel? Waren Sie 
schon mal in unseren Nachbarlän- 
dern Polen oder Tschechien? Dort 
gibt es direkt hinter der Grenze nicht 
nur billiges Benzin, sondern auch 
DVDs und Audio-CDs. Aktuelle Kino- 
hits wie Shrek 2 oder Spider-Man 

2 werden auf riesigen Märkten als 
vermeintliche DVDs verkauft. Beim 
genaueren Hinsehen entpuppen sich 
die Blockbuster als einfache Video- 
CDs mit schlecht ausgedruckten 
Covern. Trotzdem, für fünf Euro wird 
so mancher in Versuchung geraten. 
Vielleicht sollte man in Osteuropa 
nicht nur gegen nachgemachte Mar- 
kenkleidung vorgehen. 


Mars Abd 


Microsoft-News 


WINDOWS NT: SUPPORT EINGESTELLT Microsoft 
hat am 30. Juni die Unterstützung für Windows NT 4.0 
eingestellt. Allerdings sind nur die Workstation-Versi- 
onen davon betroffen. Windows-NT-Server erhalten 
weiterhin bis Ende des Jahres Support. Aufgrund von 
Kundenprotesten musste Microsoft den Support vor 
einigen Jahren verlängern. Trotzdem können Sie wei- 
terhin Bugfixes und Service Packs von der Microsoft- 
Homepage laden, allerdings werden nun keine neuen 
mehr hinzukommen. Jetzt werden Anwender nicht nur 
durch die fehlende USB-Unterstützung zum Umstieg 
gezwungen, sondern auch durch den abgeschalteten 
Support. Hartgesottene holen sich zumindest eine in- 
offizielle USB-Unterstützung unter WEBCODE 23UB. 
Info: www.microsoft.de 


Ww 
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raxis 


INTERNET EXPLORER: Trojaner klaut 
Zugangsdaten von Home-Banking 


Über eine bekannte Schwachstelle des In- 
ternet Explorer kann während des Besu- 
ches bestimmter Webseiten ein heimtücki- 
scher Trojaner installiert werden. Dieser 
Schädling steht laut SANS Internet Storm 
Center im Verdacht, Daten von Zugängen 
zum Home-Banking auszuspionieren. Of- 
fenbar nutzt der Trojaner die BHO-Schnitt- 
stelle (Browser Helper Object), klinkt sich 
in verschlüsselte https-Verbindungen ein 
und kann so die Daten unverschlüsselt ab- 
greifen. Laut Heise Security befanden sich 
unter anderem die Banken deutsche-bank. 
de, citibank.de, sparkasse-banking.de, ban- 
king.lbbw.de sowie dit-online.de und dab- 
bank.com in der Liste des Trojaners. Die 
geklauten Daten wurden dann durch den 
Schädling verschlüsselt an einen externen 
Server gesendet. Auch seriöse Programme 
wie die Google Toolbar oder der Adobe 
Reader nutzen BHO. Leider bietet der In- 


p "Ier e nn 


TT 


BHODemon: Die Anwendung zeigt Ihnen alle instal- 
lierten BHO-Add-ons übersichtlich an. 


ternet Explorer keine Möglichkeit, zu über- 
prüfen, welche BHOs installiert sind. Abhil- 
fe schafft jedoch das zusätzliche Programm 
BHODemon. Sie erhalten es unter www. 
definitivesolutions.com. Auch das Service 
Pack 2 für Windows XP soll helfen. (ma) 


IE SPYAD: Freeware-Tool schützt 
vor unseriösen Webseiten! 


Im Netz tummeln sich fragwürdige Web- 
seiten, die mit unseriösen Inhalten locken 
und ganz nebenbei versuchen, Ihnen einen 
Trojaner, Dialer oder Ähnliches unterzu- 
jubeln. Nach wie vor ist der Internet Ex- 
plorer dank ActiveX für Schädlinge an- 
fällig. Würmer installieren sich teilweise 
ungefragt, schon während Sie eine Web- 
seite besuchen. Zudem nutzen Kriminelle 
auch ungestopfte Sicherheitslücken aus 
und hoffen, dass der Anwender aufgrund 
der verwirrenden Gestaltung selbst den 
verhängnisvollen Download startet. Das 
Tool IE Spyad arbeitet vorbeugend und 
packt einen Großteil bekannter unseriöser 
Webseiten in die eingeschränkte Zone des 
Internet Explorers, sodass kein Schädling 
ausgeführt werden kann. Sie laden sich das 
Tool unter WEBCODE 23UC (https:/ /net 
files.uiuc.edu/ehowes/www /resource. 
htm) herunter und entpacken es. Klicken 
Sie anschließend die „install.bat” an und 


IE Spyad: Mit dem Tool lassen sich unseriöse Seiten 
in die eingeschränkte Zone des IE eintragen. 


wählen Sie die Option ,2" aus. Nun wird 
die aktuelle Liste eingespielt. Mit der Opti- 
on „1” lassen sich alle Änderungen wieder 
rückgängig machen. Dies wird vom Autor 
auch empfohlen, bevor Sie eine neue Versi- 
on des nützlichen Tools einsetzen. (ma) 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Eingabeaufforderung: Über die DOS-Box können Sie sich Freigaben anzeigen 
lassen und diese auch gegebenenfalls gleich aufheben. 


El Systray konfigurieren 


Mame 
Aktuelle Objekte 


Verhalten ^ 


HU 


wi LAN-Verbindung Übertragungs... Ausblenden wenn in... 


©, Lautstärke Ausblenden wenn ine e | — 
H MirusScan-Scannen bei Zugriff i... ТВЕР 


Immer ausblenden 
Immer einblenden 


Yorherige Elemente 


ÀJ Auf dem Desktop befinden sich... Ausblenden wenn in... 
Elemente ausblenden: Entscheiden Sie selbst, welche Icons in der Systemleiste 
(Systray) eingeblendet werden und welche nicht. 


Н system sperren 


EJ Windows Task Manager 


Datei Optionen Ansicht Fenster GEM ? 


Anwendungen | Prozesse | Systeme Standby 


Ruhezustand 

Ausschalten 
Task Neu starten 
"PCGH" abmelden 


Taskmanager: Wählen Sie „Herunterfahren“ - „Benutzer wechseln" aus oder 
drücken Sie Windows-Taste plus „L“, um den Rechner zu sperren. 


92 PC Games Hardware | 09/2004 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie einen 
Rechner mit wenig Arbeitsspei- 
cher etwas schneller machen und 
wie Sie unter Windows XP die 
Netzwerkfreigaben im Griff ha- 
ben. Falls Sie selbst mit Proble- 
men kämpfen oder vielleicht die 
eine oder andere Lösung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
kleine Belohnung. 


»» TIPP 1: XP: Rechner mit 
wenig Arbeitsspeicher 

Wenn Ihr System unter knap- 
pen Speicherressourcen leidet, 
kónnen Sie mit einem Trick da- 
für sorgen, dass nicht mehr be- 
nótigte Programmbibliotheken 
sofort aus dem RAM entladen 
werden. Dadurch haben ande- 
re aktive Prozesse mehr Spei- 
cherressourcen und das System 
arbeitet schneller. Gehen Sie 
wie folgt vor: Öffnen Sie die 
Registrierdatenbank über die 
Befehle „Start“ – „Ausführen“ 
und geben Sie das Kommando 
,regedit" in die Box ein. Suchen 
Sie anschließend den Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Win 
dows\CurrentVersion\Explo 
rer“ und fügen Sie über „Bear- 
beiten” — „Neu“ – „Zeichenfol- 
ge" einen , REG. SZ"-Wert hin- 
zu. Klicken Sie mit der Maus in 
die neue Box im rechten Fenster 
und überschreiben Sie den Text 
„Neuer Wert #1” mit „Alway 
sUnloadDLL“. Ordnen Sie die- 
sem Schlüssel keinen Wert zu! 
Bestätigen Sie dann mit „ОК“ 


und verlassen Sie die Registry. 
Nach dem nächsten Systemstart 
ist diese Änderung wirksam. 


»» TIPP 2: XP: Freigaben 
kontrollieren ` ` І 
Gerade wenn Sie mit Ihrem 
Rechner oft LAN-Partys besu- 
chen, ist es ratsam, regelmäßig 
Freigaben von Ordnern und 
Laufwerken zu überprüfen. 
Grundsätzlich gilt: Geben Sie 
niemals komplette Laufwerke 
frei! Welche Elemente auf dem 
lokalen PC freigegeben sind, 
erfahren Sie, wenn Sie über 
„Start“ - „Systemsteuerung“ 
„Verwaltung“ die „Computer- 
verwaltung“ aufrufen und dann 
im linken Verzeichnisbaum auf 
den Eintrag „Freigegebene Ord- 
пег“ — „Freigaben“ klicken. Al- 
lerdings können Sie in diesem 
Dialog die vorhandenen Freiga- 
ben nicht aufheben und jeden 
Ordner einzeln kontrollieren, 
würde zu viel Zeit in Anspruch 
nehmen. Dies lässt sich in der 
DOS-Box erledigen: Klicken Sie 
dazu auf „Start“ – „Ausführen“ 
und geben Sie das Kommando 
„ста“ ein. Über die Eingabe das 
Befehls „net share" werden nun 
alle Freigaben angezeigt. Wenn 
Sie nun eine Freigabe aufheben 
möchten, müssen Sie das Kom- 
mando „net share [Laufwerks- 
bezeichnung] / delete" eingeben. 
Übrigens: Ein ,$"-Zeichen hin- 
ter einem Laufwerk oder Ord- 
ner bedeutet, dass dieser zwar 
im Netz freigegeben, aber für 
andere Anwender nicht sichtbar 
ist. Eine Netzsuche nach verfüg- 
baren Laufwerken führt dann 
ins Leere. Nur wer die exakte 
Bezeichnung kennt, kann dieses 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


Laufwerk im Netzwerk anspre- 
chen. Ein solches Versteckspiel 
bietet sich an, wenn Sie einen 
Ordner im Netz nur bestimmten 
Personen zugänglich machen 
wollen. (Tipp von Georg Thiel 
aus Braunschweig) 


»» TIPP 3: XP: Systemleiste 
konfigurieren 

An der rechten Seite links ne- 
ben der Uhr finden Sie die so 
genannte Systray (Systemleiste). 
Hier werden alle Anwendungen 
angezeigt, die automatisch mit 
Windows gestartet werden. Da- 
zu zählen beispielsweise Viren- 
scanner, Firewall und Messen- 
ger. Falls Ihnen die Anordnung 
der Symbole nicht gefällt oder 
wenn Sie das automatische Aus- 
blenden konfigurieren möchten, 
müssen Sie wie folgt vorgehen: 
Wechseln Sie über „Start“ - „Sys- 
temsteuerung^ in die System- 
steuerung und klicken Sie „Task- 
leiste und Startmewnü” doppelt 
an. In der Registerkarte wählen 
Sie die Schaltfläche „Anpassen“ 
an. Unter „Aktuelle Objekte” 
sehen Sie alle Programme, die 
derzeit aktiv im Speicher sind. 
Markieren Sie den gewünschten 
Eintrag, anschließend erscheint 
ein Drop-Down-Feld, in dem 
Sie den Anzeigemodus festlegen 
können. Sie haben drei Möglich- 
keiten: „Ausblenden wenn inak- 
tiv“, „Immer ausblenden“ und 
„Immer einblenden“. Bei Stan- 
dardelementen wie dem Symbol 
für Wechseldatenträger können 
Sie durchaus „Immer ausblen- 
den“ wählen. Anwendungen 
wie eine Firewall oder ein Vi- 
renscanner sollten aber immer 
eingeblendet werden, damit Sie 
mögliche Funktionsstörungen 
und Sicherheitsmängel sofort 
erkennen können. 


»» TIPP 4: XP: „Defragmen- 
tieren" im Kontextmenü 

In regelmäßigen Abständen 
sollten Sie alle Festplatten de- 
fragmentieren. Das erhöht die 
Sicherheit Ihrer Daten und die 
Geschwindigkeit beim Booten. 
Allerdings ist der Zugriff auf 
das windowseigene Programm 
Defrag nur umständlich über 
„Start“ — „Programme“ - „Zu- 
behór" – ,Systemprogramme" 
- ,Defragmentierung" móglich. 
Einfacher wird es, wenn Sie die 
,Defragmentierung" über das 


Kontextmenü aufrufen kónnen. 
Dazu müssen Sie einfach die 
Datei ,defrag.inf" von der Heft- 
CD entpacken, mit der rechten 
Maustaste anklicken und ,In- 
stallieren^ wählen. Wenn Sie 
nun den Arbeitsplatz aufrufen 
und ein Laufwerk mit der rech- 
ten Maustaste anklicken, finden 
Sie den Eintrag „Defragmentie- 


u 


теп . 


»» TIPP 5: XP: System sperren 


Sie arbeiten mit Windows XP 
und möchten eine kurze Pause 
machen? Dann sollten Sie das 
System zur Sicherheit sperren 
- und zwar so, dass nur Sie 
mit dem entsprechenden Pass- 
wort wieder darauf zugreifen 
können. Ihren PC herunterfah- 
ren müssen Sie deswegen aber 
nicht. Es ist nicht einmal not- 
wendig, die geöffneten Anwen- 
dungen zu schließen. Öffnen Sie 
mit der Tastkombination „Alt“, 
„Strg“ und „Entf“ den Windows 
Task-Manager. Nun wählen 
Sie im Menü unter „Herunter- 
fahren“ den Eintrag „Benutzer 
wechseln“ aus. Anwender von 
Windows XP Pro können di- 
rekt nach Drücken der oben 
genannten Tastenkombination 
den Computer über „Computer 
sperren” abschließen. Anschlie- 
ßend können Sie sich nur mit 
dem entsprechenden Passwort 
anmelden, alle Anwendungen 
bleiben im Hintergrund aktiv. 
Noch schneller geht das Sperren 
mit der Tastenkombination Win- 
dows-Taste plus „L“. 


> TIPP 6: Media Player: Aufruf 
der Medienseite unterbinden 


Der Media Player 9 hat die An- 
gewohnheit, beim Start eine Me- 
dienseite aufzurufen. Dies kann 
auf Dauer nerven. Mit einem 
einfachen Trick unterbinden 
Sie den ,Autostart". Klicken 
Sie dazu im Menü auf „Extras“ 
- „Optionen“ - „Player“ und 
entfernen Sie vor der Option 
„Player auf Medienseite star- 
ten" den Haken. Nach einem 
Klick auf „ОК“ sind Sie das 
Problem los. Zusätzlich sollten 
Sie im beschriebenen Menü das 
Hákchen vor ,Bildschirmscho- 
ner während der Wiedergabe 
zulassen“ entfernen, damit Sie 
während des Video-Genusses 
nicht gestört werden. E 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | XP: Neuen Zeitserver hinzufügen 


Unter Windows XP gibt es eine Funktion (Doppelklick auf die Uhr), mit 
deren Hilfe die Systemzeit automatisch mit einem Zeitserver abgeglichen 
wird. Doch der verwendete Microsoft-Server ist häufig überlastet und die 
Systemuhr wird nicht gestellt. Abhilfe schafft ein anderer Zeitserver: 


LE Editor öffnen 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Öffnen: | regedit 


Ue 


Ausführen: Geben Sie unter „Start“ - „Ausführen“ ,,regedit" ein, um die 
Windows-Registrierung zu öffnen. 


Windows-Registrierung 


* Ke ^ = Te 2 

rtm entm Pl [Т 

wa 5 чыч we mam -o 
dM 5 m -— 


Pfad: Navigieren Sie sich zu „HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Micro 
soft\Windows\CurrentVersion\DateTime\Servers”. 


Neue Zeichenfolge: Erstellen Sie den neuen Eintrag ,,3" und nennen Sie 
ihn beispielsweise „ptbtimel.ptb.de“. 
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PRAXIS 


Tipps aus d 


H Altes Forceware-Menü wiederherstellen 


Ee — sept, | 
Bildeinstellungen 
Hohe Leistung Leistung Qualität 
Anti-Aliasing-Einstellungen 
[Г] Anwendungsgesteuert 
Aus 2х 2х0 4х 8х5 


Anisotrope Filterung 


- AVIDIA. | 


Anwendungsprofile 


- Globale Treiber-Einstellunger zl 


* 


Das aktive Profil wählen für: iv] 
Globale Treiber-Einstellungen 
Einstellungen Werl: 
> i Aus 
Aus 
Systemleistung Qualität 


Vertikale Synchronisierung 


Anwendungsgesteu... 


[Г] Erweiterte Einstellungen anzeigen 


Registry: Eine Änderung in der Registry (REG-Datei auf CD/DVD) stellt die alten 
Treibermenüs bei den „Leistungs- und Qualitátseinstellungen" wieder her. 


16x Anti-Aliasing mit Geforce 6800 

GeForce 6800 - BxS+Off / BxS+0ff i 
Г ontop) Hep | Default | Hide |<, | Save profile as default | Check for updates | X 
| Si OpenGL Extra | Gamma | £ Direct3D Ема || Несе defaut | аТипегбусіпіо _ 

| | GPU: NV40 
m] | [ers Antialiasing =], Vendor Nvidia 

[түе | Detonator: 61.34 Look for an Update! 
| No Ànisotropic Filler e Reese | Windows: Windows XP 
| |YSyne default on e | 


[ Splash-screen [ Startup with Windows 
шг 


| ES Antialiasing 


[ Skint [ Skin #2 
„Г "Мо click" helper Г Show status G 
| T 945 


1х2 Supersampl (030) 
292 Sunersamnl АПЛ 


Atuner: Besitzer einer Geforce-6800-Grafikkarte kónnen über den Atuner sogar 
bis zu 16x Anti-Aliasing aktivieren. Über die Forceware ist nur 8х5 AA möglich. 
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em Testlabor 


Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


uch in dieser Ausgabe 

haben wir für Sie wie- 

der die besten Tipps 
zusammengestellt. So erfahren 
Sie unter anderem, wie Sie tem- 
porales FSAA bei Ati-Grafikkar- 
ten aktivieren kónnen oder wie 
Sie neue geheime Menüs in der 
Forceware freischalten. 


»» TIPP 1: Neuer Registry-Hack 
für Nvidia-Grafikkarten 

Auf unserer Heft-CD/DVD fin- 
den Sie den Detonator-Unlock 
2, mit dem Sie weitere geheime 
Menüs in der Forceware frei- 
schalten kónnen. Damit alle 
Änderungen mit dem Regis- 
try-Hack sichtbar werden, sollte 
mindestens der letzte offizielle 
Forceware-Treiber 56.72 instal- 
liert sein. Anschließend reicht 
es, die Datei , Detonatorunlock2. 
reg“ mit einem Doppelklick aus- 
zuführen und die nachfolgen- 
den zwei Hinweise zu bestäti- 
gen. Neu ist in der Registerkarte 
,laktfrequenzen" der Schalter 
„Lüfter immer ein“. Laut Nvidia 
erzwingt dieser Schalter, dass 
der Lüfter immer auf der mittle- 
ren Geschwindigkeitsstufe läuft. 
Allerdings funktioniert dieses 
Feature nur bei Grafikkarten mit 
Lüftersteuerung. Hinzugekom- 
men sind auch die Registerkar- 
ten „Zusätzliche Informationen” 
und „Fehlersuche“. 


»» TIPP 2: Altes Forceware- 
Menü wiederherstellen 

Über das Menü ,Leistungs- & 
Qualitátseinstellungen" kónnen 
Sie Einstellungen für Anti-Ali- 
asing und anisotrope Filterung 
vornehmen. Nvidia hat dieses 
Menü bei den aktuellen Treibern 


überarbeitet. Falls Sie wieder die 
alte Ansicht nutzen móchten, 
lásst sich dies mit einem Regis- 
try-Eintrag problemlos umstel- 
len. Auf unserer Heft-CD/DVD 
finden Sie hierfür zwei „REG”- 
Dateien. Mit einem Doppelklick 
auf ,Forceware-Menü alt.reg^ 
wird das alte Menü wieder 
aktiv. Falls Sie jedoch wieder 
das neue Menü nutzen möch- 
ten, führen Sie einfach die Datei 
„Forceware-Menü_neu.reg“ aus. 
Bitte beachten Sie aber, dass bei- 
spielsweise die Profilfunktion 
oder Schalter wie „Irilinear op- 
timization" nur über das neue 
Menü genutzt werden kónnen. 


»» TIPP 3: 16x Anti-Aliasing mit 
Geforce 6800 

Sie besitzen bereits eine Geforce 
6800 (GT/Ultra) und haben das 
Gefühl, dass die aktuellen Spie- 
le die Grafikkarte nicht richtig 
fordern? Dann kónnen Sie über 
den Atuner (auf Heft-CD/DVD) 
sogar 16x Anti-Aliasing aktivie- 
ren. Über den Nvidia-Treiber ist 
maximal 8xS AA anwáhlbar. Die 
Kantengláttung verbessert sich 
dadurch nur minimal, das Flim- 
mern bei einigen Texturen ver- 
schwindet aber dank 16x AA. In 
UT 2004 (dt.) sank anschließend 
die Framerate mit 16x AA ge- 
genüber 8xS um über die Hälfte, 
weshalb dieser AA-Modus bei 
Spielen mit hohen Grafikanfor- 
derungen nicht empfehlenswert 
ist. 


> TIPP 4: BIOS-Update bei 
K8X800 Pro II vermeiden 

Bei Albatron ist für das Main- 
board K8X800 Pro II mit K8T800- 
Chipsatz ein BIOS-Update auf 


HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


PRAXIS В 


Version 1.08 verfügbar. Das Up- 
date sollte einen Bug in Zusam- 
menhang mit dem Energiespar- 
Modus S3 und dem Athlon 64 
im CG-Stepping beheben. Wir 
können nur davon abraten, die- 
se BIOS-Version zu installieren, 
da bei unserem Testsystem der 
DDR400-Speicher anschließend 
nur noch mit 166 anstatt mit 
200 MHz betrieben wurde. Zwar 
können Sie auch nach wie vor 
200 MHz einstellen, Program- 
me wie CPU-Z oder Sandra zei- 
gen allerdings nur 166 MHz an. 
Sollten Sie das neue Update in- 
stalliert haben und Ihr PC vom 
gleichen Problem betroffen sein, 
empfehlen wir Ihnen, die alte 
Version 1.07 von unserer Heft- 
CD/DVD aufzuspielen. 


»» TIPP 5: Monitorverwaltung 
für Grafikkarten 


Mit dem Programm Ultra Mon 
kónnen Sie mehrere Monitore 
verwalten. Das Programm wur- 
de für keinen speziellen Gra- 
fikchipsatz programmiert, setzt 
aber einen installierten Grafik- 
kartentreiber voraus, der den 
Multi-Monitor-Modus unter- 
stützt. Damit eignet sich das 
Programm vor allem für Besit- 
zer von exotischen Grafikchips, 
bei denen die Treiber nicht aus- 
gereift sind (besonders bei Note- 
books). So ist es beispielsweise 
móglich, ein geklontes Bild auf 
einem zweiten Monitor auszu- 
geben. Per Ultra-Mon-Verknüp- 
fungen ist es auch móglich, zu 
bestimmen, auf welchem Mo- 
nitor ein zuvor gestartetes Pro- 
gramm dargestellt werden soll. 
Die Demoversion ist nur in der 
Laufzeit auf 30 Tage beschränkt. 
Ein Download ist unter www. 
realtimesoft.com/de/ultra 
mon/download.asp |(WEB- 
CODE 23WR) móglich. 


>> TIPP 6: Technologie-Demo 
als Benchmark verwenden 

Die Double-Cross-Technologie- 
Demo (neue Version 1.2 ver- 
fügbar) mit Ruby kónnen Sie 
als Benchmark für Radeon- 
X800-Karten und Geforce-6800- 
Beschleuniger einsetzen. Zu- 
nächst benötigen Sie dafür die 
entsprechende Demo, die Sie 
unter www.ati.com/developer/ 
demos/rx800.html (WEBCODE 
23WS) oder auf der DVD-Versi- 
on dieser Ausgabe finden. Stel- 


len Sie im BIOS vom Mainboard 
unter dem Menüpunkt „Advan- 
ced Chipset Features” bei „AGP 
Aperture Size” als Wert min- 
destens 256 MByte ein, da die 
Technologie-Demo ansonsten 
beispielsweise auf einer Geforce 
6800 mit 128 MByte Speicher 
nicht funktioniert. Anschließend 
benötigen Sie den Ruby Bench 
von www.tommti-systems.de. 
Entpacken Sie den Inhalt dieser 
Datei in das Installationsver- 
zeichnis der Double-Cross-De- 
mo (Standard: „C:\ATI Demos\ 
DoubleCross"^). 


Um zwischen Ati- und Nvidia- 
Karten vergleichen zu kónnen, 
ist es noch notwendig, Ände- 
rungen in der Datei ,Sushi.ini^ 
vorzunehmen. Falls Sie ohne 
Anti-Aliasing benchen möch- 
ten, stellen Sie bei „multisam- 
pleType" als Wert „1“ ein. Au- 
ßerdem sollten Sie ,vsync" auf 
„Е“, „numBackBuffers” auf „1” 
und „forceColorClear” auf „Т“ 
setzen. Nun starten Sie Fraps, 
setzen im Menü „FPS“ einen 
Haken vor „Stop benchmark 
automatically after“ und geben 
als Wert „100“ ein. Starten Sie 
die Demo bei Ati-Karten mit ei- 
nem Doppelklick auf „R42x_Su- 
shiDX.exe" und bei Nvidia-Kar- 
ten auf ,NV4x SushiDX.exe". 
Den Frapscounter starten Sie, 
sobald die 3D-Szene beginnt. 
Den gemessenen Wert können 
Sie nach 100 Sekunden im In- 
stallationsverzeichnis von Fraps 
in der Datei „FRAPSLOG.TXT” 
ablesen. 


>> TIPP 7: Temporales FSAA bei 
Ati-Karten aktivieren 
Ati kündigt in den Release No- 
tes an, ab dem Catalyst 4.7 tem- 
porales Anti-Aliasing zu unter- 
stützen. Dabei werden bei zwei 
aufeinander folgenden Frames 
unterschiedliche Anti-Aliasing- 
Muster angewandt. Temporales 
FSAA bietet also eine bessere 
Qualität ohne Geschwindig- 
keitsverlust. Anscheinend ist 
diese Funktion aber noch nicht 
ausgereift, auf unserem Test- 
system gab es jedenfalls keinen 
entsprechenden Treibereintrag. 
Abhilfe schafft eventuell der Ca- 
talyst 4.8 oder das kleine Tool 
Ati Temporal AA Switch von 
unserer Heft-CD/DVD. | 
DANIEL WAADT 


| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 

154 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 

welches die aktuelle BIOS-Version ist und 

wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD 
Abit AN7 ү.5 auf Heft-CD 
BE Abit IC7 v2.4 auf Heft-CD 
EEJ Abit IC7-Max3 \1.6 auf Heft-CD 
CEJ Abit KV8-Max3 v21 auf Heft-CD 
BE Albatron K8X800 Pro II | R1.08 auf Heft-CD 
EET Aopen AK79D-400 Max — | R110 auf Heft-CD 
ECET Aopen AK89 Max R1.07c Beta auf Heft-CD 
CAT Asus ATN8X-E Deluxe WE | vlOfl auf Heft-CD 
EET Asus ATN8X-X v1009 auf Heft-CD 
Asus A7V600 v1006 auf Heft-CD 
BEI Asus K8V Deluxe v1007 auf Heft-CD 
Asus PA4C800-E Deluxe \1016 auf Heft-CD 
DFI Lanparty NFII Ultra AN810107 auf Heft-CD 
CAT Epox 8HDA3+ 8HD34512 auf Heft-CD 
Epox 8KRA2+ KRA23A28 auf Heft-CD 
CEY Gigabyte K8NNXP F12 auf Heft-CD 
BEI Gigabyte K8VNXP F6 auf Heft-CD 
Leadtek K7NCRI8D Pro 2 v30530 auf Heft-CD 
MSI K7N2 Delta-L v5.7 auf Heft-CD 
EAT MSI КӨТ Neo-FIS2R VT auf Heft-CD 
EAT MSI КӨТ Neo-FSR Dt auf Heft-CD 
MSI KT6 Delta-FISR v5.5 auf Heft-CD 
BE MSI KT6V Delta-LSR DS auf Heft-CD 
EET Shuttle AN5OR AN505034 auf Heft-CD 


E] Vonitorverwaltung für Grafikkarten 


Klonen | Optionen | 


D Philips Brilliance 109P (109P2) mit NVIDIA GeForce ЕХ 5950 Чм] 


Folgenden Monitor Konen: Einstellungen beim Klonen 


Monitor 1 g 1024x768 | 
Farbtiefe: 32Bt м 


Ultra Mon: Bei dem Programm handelt es sich um ein universelles Tool zur 
Verwaltung mehrerer Bildschirme. 


Temporales FSAA bei Ati-Karten aktivieren 
ATITemporalAASwitch 


| 


Temporal Anti-Aliasing Enable 


Temporales FSAA: Mit diesem kleinen Tool ist es möglich, temporales Anti- 
Aliasing bei Ati-Karten zu aktivieren. Ein Mausklick auf ,, Enable" reicht aus. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Härtware © 


LLVERSIONEMN plus Nvidia Forceware 61.76 


Nur auf DVD 


Bi Spiele-Vollversion: 

Caesar Ill & Casino Empire 

Auf der aktuellen DVD finden Sie in die- 
ser Ausgabe gleich zwei Spiele-Vollver- 
sionen. In Caesar Ill werden Sie zum 
Herrscher über Rom. Casino Empire 
macht Sie zum Boss eines Glückspiel- 
betriebs. 


Bi Spiele-Demo: 

Juiced Demo 

Der „Need for Speed: Underground"- 
Konkurrent setzt ebenfalls auf umfang- 
reiches Tuning, hebt sich aber durch 
anspruchsvolleres Fahrverhalten ab. 


D 250 MByte Spiele- 
Patches: 

Auf der DVD finden Sie neun aktuelle 
Spiele-Updates, darunter sind unter an- 
derem: Joint Operations Typhoon Rising 
- General Update, Joint Operations 
v1.207, Prince of Persia Nvidia Patch, 
Söldner v28610, The Westerner v1.3 


E 920 MByte Treiber 

750 MByte Grafikkarten-Treiber von 
vielen Herstellern plus wichtige Chip- 
satztreiber von Intel, Via, Nvidia und 
Sis sowie aktuelle BIOS-Versionen 


Bi Atemberaubendes Video 
Herr der Ringe - Schlacht um Mittel- 

erde: Sie werden begeistert sein vom 
Echtzeitstrategie-Spiel, das mit neuen 
Features und beeindruckenden Kulis- 
sen aus Herr der Ringe kommt. 


Bi Add-on für Unreal 2 
Zudem befindet sich auf der Heft-DVD 
die europäische Multiplayer-Erweite- 
rung für Unreal Il - The Awakening. 
Endlich kónnen Sie sich mit Freunden 
per Internet oder im LAN mit den Waf- 
fen des Ego-Shooters messen. 
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Die Highlights 


m Design-Tool 
Style XP 1.0 (d) 


Bevor Sie Style XP installieren, müssen Sie sich unter 


www.blitzbox.de/Stylexpi den Installationsschlüssel und 
den Registrierungscode holen. Geben Sie dazu unter der 
genannten URL eine gültige E-Mail-Adresse an. Nachdem 
Sie die Installation gestartet haben, müssen Sie zunachst 
den Installationsschlüssel eingeben. Erst nach Ablauf der 
Testperiode (sieben Tage) wird die Eingabe des Registrie- 
rungscodes notwendig. 


Betriebssystem: Windows XP Ш Sprache: Deutsch 


Registrierung: www.blitzbox.de/Stylexp! Ш Version: 1.0 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


Style XP: Mit der Anwendung wechseln Sie das Erschei- 
nungsbild von Windows XP im Handumdrehen . 


Bl Datei-Manager 
Operation Center 6.3 (d) 


uem 2 == 
Operation Center: Das Тоо! macht Datei-Managment 
selbst per FTP zu einem Kinderspiel. 


Operation Center ist ein Windows-Explorer-Ersatz 
mit vielen zusätzlichen Funktionen wie System-Op- 
timierung, ZIP-Unterstützung oder Datenträgerspie- 
gelung. Beim ersten Start des Tools werden Sie 
aufgefordert, Ihren Namen und einen Firmennamen 
anzugeben. Dies ist keine Registrierung! Der volle 
Funktionsumfang muss nicht (!) über das Internet 
freigeschaltet werden. 


Betriebssystem: Windows 98, МЕ, 2000 und XP lI Sprache: Deutsch 
Registrierung: Unnötig # Version: 6.3 


B] system-Tuning 


TweakXP Pro 2.09 (d) 


Tweak-*^. 


nem 


TweakXP Pro: Die Software bietet zahlreiche Möglich- 
keiten, Windows XP zu beschleunigen. 


TweakXP Pro ist ein sehr bekanntes XP-Tuning-Tool 
mit vielen Modulen zur System-Optimierung: Regis- 
try-Tuning, Festplatten reinigen, Zugriff auf versteck- 
te Windows-Funktionen und vieles mehr. Totalidea 
weist darauf hin, dass für die Version auf der aktuel- 
len Heft-CD/DVD kein Support übernommen wird. Ei- 
ne Registrierung beziehungsweise Freischaltung über 
das Internet ist nicht erforderlich. 


Betriebssystem: Windows XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Unnötig Ш Version: 2.09 


www.pcgameshardware.de 


HEFT-CD 


Die beste Freeware 


XP-Clean Free 5.5 


ШТАШ Mehr Sicherheit für den PC 


Webseite: www.xpclean.de 


XP-Clean entfernt Spuren auf dem PC 
und entdeckt Spyware und Dialer. 


X P-Clean überzeugt durch zahlrei- 
che Einstellmöglichkeiten für Win- 
dows 2000 und XP. Das Tool entfernt Dialer 
und Spyware und beendet nicht benötig- 
te Dienste. Zudem kann es Internetspuren 
wie Cookies und die Liste der besuchten 
Webseiten löschen. Die Registry wird nach 
ungültigen Einträgen durchsucht, gelöschte 
Dateien werden durch Überschreiben perma- 
nent gelöscht. Zudem erlaubt XP-Clean das 
Editieren des Autostart-Ordners. (dh) 


Outlook: Uncut 


VOIR Outlook unter Kontrolle 


Webseite: www.sascha-offline.de 


Blockierte Dateitypen und frei wählbare 
Speicherorte dank Outlook: Uncut. 


D a sich Viren zunehmend über E-Mail- 
Anhänge verbreiten, blockiert Out- 
look standardmäßig gefährliche Dateitypen. 
Das ist besonders dann ärgerlich, wenn 
Sie wissen, dass die gerade erhaltene Datei 
vertrauenswürdig ist. Statt diese Blockade 
manuell in der Registry zu entfernen, bietet 
sich Outlook: Uncut an. Dadurch lassen sich 
beispielsweise EXE-, INF- und BAT-Dateien 
wieder freischalten. Unterstützt werden Out- 
look-Versionen ab Outlook 2000 SP3. (dh) 


www.pcgameshardware.de 


Tobit Clip Inc. 


МДА Legal Musik aufnehmen 


Г 
Mae age Ас | mm 


Г Жөчү ia men den 


IE Privacy Keeper 


al Schutz der Privatsphäre 


m мече Le nd deen ыб эз ben 
nt etm Eam 


CN 


Webseite: www.clipinc.de 


Nehmen Sie mit Clip Inc. ganz legal Ihre 
Wunschtracks von CD oder Radio auf. 


D as Programm greift den Audiostream 
an der Soundkarte ab und speichert 
die Tracks auf Ihrer Festplatte — die Bitrate 
ist dabei variabel einstellbar. Dieser Vorgang 
funktioniert sowohl bei allen CDs als auch 
bei Radiosendern. Da Sie keinen Kopier- 
schutz umgehen, ist der Vorgang vollkom- 
men legal. Clip Inc. ermóglicht auch das 
zeitversetzte Hóren von Radioprogrammen. 
Drücken Sie die Pause-Taste und setzen Sie 
das Programm spáter fort. (dli) 


Digifoto 


ЙА Kostenlose Bildbearbeitung 


"ТҮГЕ ГЫ ИР 


Webseite: www.klausdoege.de 


Für Amateur-Fotografen dürfte der Funk- 
tionsumfang von Digifoto reichen. 


D as  Freeware-Bildbearbeitungspro- 
gramm Digifoto beherrscht trotz seiner 
kompakten Grófe viele Bearbeitungsmóg- 
lichkeiten, ganz gleich, ob Sie bei Bildern den 
so genannten , Rote Augen"-Effekt entfernen, 
mit Filtern und Effekten arbeiten oder Bil- 
der verschlüsseln. Mittels der automatischen 
Bildkorrektur lassen sich Farbstiche und 
Kontrast-Fehler beseitigen. Bei Bildern, die 
mit einer Digitalkamera erstellt wurden, liest 
das Tool die Exif-Daten aus. (dh) 


Webseite: www.unhsolutions.com 


Windows speichert ungefragt persónliche 
Daten, die der IE Privacy Keeper lóscht. 


eim táglichen Arbeiten oder beim Sur- 

fen im Internet speichern viele (Micro- 
soft-)Programme persönliche Daten. Unbe- 
fugte Nutzer kónnten diese Daten nutzen, 
um Sie gezielt auszukundschaften. Mit IE 
Privacy Keeper lóschen Sie die temporáren 
Internetdateien, Cookies und andere kriti- 
sche Dateien des Internet Explorers. Zudem 
kónnen beispielsweise die Verlaufslisten von 
Excel, Word, ACDSee und dem Real Player 
gelöscht werden. (dh) 


Ewido Sec. Suite 


ЙАДА Schutz vor Trojanern 
lame UE 


prozesse ED 


CH га 


ПЕТЕ TTT bis 


Webseite: www.ewido.net/de 


Trojaner und andere Spyware ermöglicht 
Unbefugten den Zugriff auf Ihren PC. 


m dies zu verhindern, durchsucht die 

Security Suite von Ewido Ihren PC nach 
solchen Schädlingen und entfernt diese. Um 
einen möglichst guten Schutz zu erreichen, 
muss das Programm regelmäßig manuell mit 
aktuellen Signaturen auf dem neuesten Stand 
gehalten werden. In der kostenlosen Free-Va- 
riante fehlt ein automatisches Update ebenso 
wie ein Hintergrundwächter, der permanent 
das System überwacht. Scan-Vorgänge müs- 
sen Sie deshalb manuell starten. (dh) 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Unsere aktuelle Vollversion Operation Center 6.3 ist 
ein genialer Dateimanager, der mit seinem großen 
Funktionsumfang eine praktische Alternative zum 


MS-Explorer darstellt. 


peration Center 6.3 ist 

weit mehr als bloß ein 

Windows-Explorer-Er- 
satz, denn hinter der schlich- 
ten Oberfläche verbirgt sich ein 
wahres Multifunktions-Talent. 
Die mit zwei Fenstern arbeiten- 
de Dateimanagement-Software 
bietet Ihnen neben den Stan- 
dard-Funktionen wie Kopie- 
ren, Löschen oder Umbenennen 
noch eine ganze Reihe weite- 
rer nützlicher Möglichkeiten. 
So stehen Ihnen zum Beispiel 
ein ZIP-Packer und eine FTP- 
Funktion zum Herunter- oder 
Hochladen von Dateien zur Ver- 
fügung. Darüber hinaus können 
Sie Internetseiten downloaden, 
Dateien von beschädigten Dis- 
ketten und CD-ROMs retten, 
Bilder betrachten und editieren 
oder Musik-CDs starten. Eini- 
ge herausragende Funktionen 
möchten wir Ihnen in unserem 
kleinen Workshop vorstellen. 


> Tipp 1: Datenrettungs- 
assistent nutzen 


Mit dem Datenrettungsassisten- 
ten werden Files von defekten 
Datenträgern gerettet, indem 
sie auf einen anderen Daten- 
träger übertragen werden. Da- 
bei werden fehlerhafte Bereiche 
einfach übersprungen und die 
gewünschte Datei kann aus- 
gelesen werden. Und so geht 
es: Starten Sie den Assistenten 
über „Wechseln zu” - „Daten- 
rettungsassistent" und wählen 
Sie den entsprechenden Lauf- 
werksbuchstaben aus. Mar- 
kieren Sie anschließend in der 
Detailliste alle Dateien, die Sie 
retten möchten. Ganze Verzeich- 


ZIP-Funktion 


VUE KO тоо, um Dateien, die im ZIP- 
IST? Format komprimiert wurden, 


zu packen/entpacken 
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nisse können nicht ausgewählt 
werden! Klicken Sie jetzt in der 
Symbolleiste auf den „Daten 
sichern"-Button und geben Sie 
den Zielpfad an. Bestätigen Sie 
mit „ОК“ und die Dateien wer- 
den gesichert. 


»» Tipp 2: Packen und Entpa- 
cken mit ZIP-Funktion 

Mit dem Operation Center ist es 
auch móglich, ZIP-Archive zu 
packen und zu entpacken. Óff- 
nen Sie hierzu das ZIP-Archiv 
durch Doppelklick auf den Da- 
teinamen. Wählen Sie anschlie- 
fend ,Optionen" - ,Dateien 
entpacken". Nun geben Sie noch 
einen Ordner an, in den die 
Dateien entpackt werden sollen, 
und bestátigen mit „ОК“. Ge- 
nauso einfach funktioniert das 
Erzeugen eines neuen ZIP-Ar- 
chivs: Gehen Sie über Date" 
auf ,Neues Archiv erstellen". 
Geben Sie einen Dateinamen für 
das neue Archiv ein und klicken 
Sie , Speichern". 


» Tipp 3: PC optimieren 
Operation Center bietet Ihnen 
Funktionen, mit denen Sie die 
Leistung Ihres PCs optimieren 
kónnen. Bereinigen Sie zum 
Beispiel Ihre Festplatte, indem 
Sie nach verwaisten Dateien su- 
chen lassen und diese lóschen. 
Außerdem werden auf Wunsch 
selten benótigte Dateien kom- 
primiert, um Speicherplatz zu 
sparen. Es ist sogar móglich, ei- 
nen Datenträger auf ein anderes 
Ziellaufwerk zu spiegeln. Die- 
se Funktionen finden Sie unter 
„Datenträger“. E 
FRANK NEUPERT 


Spiegeln 

Anlegen einer 1:1-Sicherheits- 
kopie des kompletten Inhalts 
eines Datenträgers 


Operation Center 6.3 


Operation Center 6.3 


| PRAXIS | Operation Center in Aktion 


Dateien retten, schnell mal ein File zippen oder unzippen und danach 
noch die Festplatte aufräumen - alles mit einem einzigen Tool! 


E Datenrettungsassistent nutzen 
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Retter in Not: Mit dem Datenrettungsassistenten holen Sie Files von 
defekten Datenträgern und sichern sie an anderer Stelle. 


Я Packen und Entpacken mit ZIP-Funktion 
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Packen: Áhnlich wie der MS-Explorer bietet auch das Operation Center 
eine integrierte Pack- und Entpack-Funktion. 


E] PC optimieren 
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Speicherplatz freigeben: Unter dem Menüreiter „Datenträger“ finden Sie 
nützliche Funktionen, um Festplatten zu reinigen und Platz zu sparen. 
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PRAXIS: HEFT-CD 


CATALYST 4.7: Treiber unter- 
stützt temporales FSAA 


Treiber im Härtetest 


FORCEWARE 61.76: Treiber mit 
Geforce-6800-Support 


Ati behebt mit dem Catalyst 
4.7 wieder einige Probleme 
mit Spielen und Anwendun- 
gen und kündigt ein neues 
Treiberfeature an. 


А ti behält den Rhythmus 

bei und veröffentlicht 
alle vier Wochen einen neuen 
Grafikkartentreiber. In den Re- 
lease-Notes kündigt Ati beim 
Catalyst 4.7 die Unterstützung 
von temporalem Anti-Aliasing 
an (alternierende Abtastmuster 
sollen die Qualität erhöhen, oh- 
ne Leistung dafür zu opfern). 
Leider konnten wir auf unse- 
rem Testsystem keinen ent- 
sprechenden Menüeintrag für 
dieses Feature finden. Wie Sie 
mit einem kleinen Tool trotz- 
dem temporales Anti-Aliasing 
aktivieren können, erfahren 
Sie im Tipp auf Seite 95. Die 
Qualitätssteigerung ist durch- 
aus sichtbar, allerdings ist das 
Verfahren nicht ganz unpro- 
blematisch. Der Catalyst 4.7 
unterstützt nun auch die PCI- 
Express-Grafikkarten mit X300- 


Treiber auf der 
HEFT-CD 


ПО ЕГ ЛГ! ШЕ 


4.6 ist Overdrive beim R420 verfügbar. 


und X600-GPU. Der Treiber ist 
nur für Win2000/XP verfügbar 
und befindet sich auf unserer 
CD/DVD. Fazit: Mit dem Cata- 
lyst 4.7 konnte Ati nur in Far 
Cry (dt.) die Leistung minimal 
verbessern. Da auch tempora- 
les FSAA noch nicht korrekt 
funktioniert, sollten Sie auf den 
nächsten Treiber warten. (dw) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Warten Sie auf den nächsten Catalyst. 


LEGENDE 


1.024x768 


Leistung: Catalyst 4.7 


E Far Cry (d£) läuft mit dem Catalyst 4.7 um ein bis zwei Prozent schneller. 
E Die anderen Benchmarks liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 
E Temporales Anti-Aliasing funktioniert auf unserem Testrechner nicht. 


2x FSAA, 4:1 AF 
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UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] 
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Catalyst 4.6 


Catalyst 4.7 


CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 
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Settings: AMD Athlon ХР 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), Radeon X800 XT, DirectX 9.06, Windows XP Pro 


Fast vier Monate hat es ge- 
dauert, bis Nvidia nach der 
Forceware 56.72 einen neuen 
offiziellen Treiber veróffent- 
licht hat. 


N achdem nun die ersten 

Geforce-6800-Grafikkar- 

ten verfügbar sind, hat Nvi- 
dia mit der Forceware 61.76 
den ersten offiziellen Treiber 
veróffentlicht, der auch mit 
den neuen High-End-Beschleu- 
nigern funktioniert. Die PCI- 
Express-Chips PCX 5300, PCX 
5750 und PCX 5900 werden 
ebenfalls von dem neuen, auf 
den 12. Juli datierten Treiber 
erkannt. Weiterhin unterstützt 
die Forceware 61.76 bereits 
DirectX 9.0c; Pixel Shader 3.0 
kann dagegen erst mit dem 
nächsten Treiber genutzt wer- 
den. Die neue DirectX-Version 
von Microsoft ist Vorausset- 
zung, damit Pixel Shader 3.0 
bei Geforce-6800-Karten ange- 
wendet werden kann. Nvidia 
hat außerdem Kompatibilitäts- 
probleme mit folgenden Spie- 
len behoben: Far Cry (dt.), Need 
for Speed Underground, Splinter 
Cell 2, Halo, Battlefield Vietnam 
und Spellforce. Fazit: Man merkt 
deutlich, dass Nvidia bei der 


Treiber auf der 
7 HEFT-CD 


Kompatibilität: Die Forceware unter- 
stützt alle Karten ab dem Riva TNT2. 


Treiberoptimierung haupt- 
sächlich die neuen Grafikchips 
berücksichtigt. Zwischen der 
Forceware 60.72 und 61.76 liegt 
in Far Cry (dt.) mit einer Ge- 
force 6800 Ultra eine Leistungs- 
steigerung von 25 Prozent. Eine 
Geforce4 Ti-4200 oder Geforce 
FX 5950 Ultra konnte dagegen 
auf unserem Testsystem nur 
im OpenGL-Spiel Call of Du- 
ty leicht zulegen. Das liegt an 
neuen OpenGL-Erweiterungen, 
die Nvidia mit der 60er-Force- 
ware eingeführt hat. (dw) 


Hersteller: Nvidia 
Webseite: www.nvidia.de 
Fazit: Vor allem für 6800-Karten interessant 


alle TUR Forceware 61.76 


Far Cry 1.2 (DT.) Call of Duty 11 
PCGH-Demo-Innenlevel | PCGH-VGA-Demo 
Geforce4 Ti-4200 
Forceware 56.72 (kein ME 2x AM AF) | 42/19 Fps 60/29 Fps 
Forceware 61.76 (kein WI 2x AA/4:1 AF) | 42/19 Fps 63/29 Fps 
Geforce FX 5950 Ultra 
Forceware 56.72 (kein WI 2x AM) AF) | 55/43 Fps 83/55 Fps 
Forceware 61.76 (kein AA/AF, 2x АДИЛ AF) | 53/42 Fps 89/58 Fps 
Geforce 6800 Ultra 
Forceware 61.34 (kein AMAF, 2x АДАЛ AF) 111/99 Fps 117/105 Fps 
Forceware 61.76 (kein AA/AF, 2x AA/4:1 AF) | 109/107 Fps 116/110 Fps 


Settings: AMD Athlon XP 3000», Asus ATNX (Nforce2), DirectX 9.0b, Windows XP Pro 


Sowohl mit einer Geforce4 Ti-4200 als auch mit einer Geforce FX 5950 Ultra kann 
der neue Treiber nur im OpenGL-Spiel Call of Duty etwas zulegen (+ 5 bis 7 Prozent). 
NV40-Grafikchips profitieren dagegen vor allem mit FSAA und AF vom neuen Treiber. 


www.pcgameshardware.de 
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PRAXIS: KÜHLUNGS-SPECIAL 


Gute Kühlung bei 
Flüsterlautstärke - 
eine Kombination, die 
gerade im Sommer 
unvereinbar scheint. 
Wie Sie Ihren Rechner 
dennoch kühl und 
leise halten, hat PC 
Games Hardware in 
einem aufwendigen 
Test ermittelt. 


Te Inhalte auf der 
HEFT-CD 
- Div. Mainboard-Tools (Speed- 
fan, PC Probe etc.) 


- PDF-Dateien: Kühler-Test, 
Grafikkarten-Lüfter 


enn die Sonne vom 

Himmel brennt, 

schwitzt nicht nur der 
Anwender – auch der Rechner 
wird bis zu 15 Grad Celsius hei- 
ßer als im Winter. Wird der PC 
schlecht gekühlt, so verkürzt 
sich die Lebensdauer der Kom- 
ponenten. Außerdem riskiert der 
Anwender Abstürze oder Blue- 
screens. Zeit also, die Kühlung 
des Rechners zu prüfen und auf 
Vordermann zu bringen. 


Nach einer aktuellen Online- 
Umfrage auf www.pcgames.de 
behaupten zwar mehr als 70 Pro- 
zent der Befragten, ihr Prozessor 
bleibe kühler als 55 Grad Celsius. 
Doch diese Sicherheit ist manch- 
mal trügerisch: Unter Volllast 
können die Temperaturen dra- 
matisch steigen. Der Prozessor 
in einem unserer Test-PCs lief 
ohne Last mit unbedenklichen 
51 Grad Celsius, doch stieg die 


Prozessordiode 


WAS 
IST? 
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Letztlich ein einfacher Metall- 
widerstand, mit dem die interne 
CPU-Temperatur ermittelt wird 


Temperatur auf über 80 Grad, 
wenn Far Cry (dt.) gespielt wurde 
— ein Wert, der in der Regel viel 
zu hoch ist! Dabei ist gute Küh- 
lung nicht teuer: Mit einfachs- 
ten Maßnahmen hat PC Games 
Hardware einen Testrechner in 
wenigen Minuten um 25 Grad 
Celsius abgekühlt — bei modera- 
ter Lautstärke. 


>> Schritt 1: Wie messe ich? 


Wie kann man die Temperaturen 
im PC messen? Die einfachste 
Methode ist die Verwendung ei- 
nes Programms, das viele Main- 
board-Hersteller ihren Platinen 
beilegen. Bei Asus heift die Soft- 
ware zum Beispiel PC Probe, 
MSI hat Corecenter im Angebot 
und Gigabyte setzt auf Easytune 
(genaue Übersicht: siehe Kasten). 
Die Programme zeigen in der 
Regel mindestens zwei Tempe- 
raturen an, die von Messfühlern 
an das BIOS gemeldet werden. 


Sockelmessung 
Mithilfe eines Fühlers wird die 


(im Sockel) gemessen. 


Temperatur unter dem Prozessor 


Ein Fühler misst dabei die Tem- 
peratur auf dem Mainboard, der 
andere entweder die Temperatur 
unter dem Prozessor oder direkt 
im Chip. Besitzer eines Nforce2- 
oder -3-Mainboards müssen nicht 
einmal ein spezielles Hersteller- 
Tool installieren. Mit den Chip- 
satz-Treibern liefert Nvidia das 
„System Utility", das die Werte 
ebenfalls anzeigt. Einfach auf- 
rufen (,Start" — , Programme" – 
„Nvidia Corporation" — „Nvidia 
System Utility“), ablesen, fertig. 
Auch das BIOS zeigt die Tempe- 
raturen an. Nachteil: Gemessen 
wird nur im Leerlauf, die Werte 
sind wenig aussagekräftig. 


»» Schritt 2: Die besten Tools 


Wer weder ein spezielles Main- 
board-Tool noch einen Nvidia- 
Chipsatz hat, sollte unter Win- 
dows auf Programme von Dritt- 
anbietern zurückgreifen. Eines 
der besten ist der Mainboard- 


Winbond 

Chip-Hersteller. Fertigt zum 
Beispiel Überwachungs-Bausteine 
für Mainboards. 


Kühl durch den Sommer 


Monitor, der aber seit Juli nicht 
mehr weiterentwickelt wird 
(auf Heft-CD). In der aktuellen 
Version erkennt das kostenlose 
Programm 1.100 Hauptplatinen 
und deren Sensor-Chips. Alter- 
nativ lesen CPU Cool, Aida oder 
Speedfan die Werte aus. Meist 
haben die Tools auch noch ei- 
ne Monitor-Funktion, die es er- 
laubt, Temperaturmessungen 
über einen längeren Zeitraum 
aufzuzeichen. Während Sie die 
Temperatur messen, sollten Sie 
den Rechner am besten mit ei- 
nem Spiele-Benchmark belasten, 
nicht mit einem synthetischen 
Test — bei reinen Prozessor- 
Benchmarks bleibt zum Beispiel 
die Grafikkarte ,kalt". Starten 
Sie die Aufnahmefunktion Ihrer 
Temperatursoftware und lassen 
Sie eine anspruchsvolle Anwen- 
dung wie den 3D Mark laufen. 
Nach ein paar Minuten ist die 
Temperatur normalerweise stark 


BIOS 

Basic Input/Output System. „Ur- 
Programm" des Rechners, das 
zentrale Aufgaben steuert. 


KÜHLUNGS-SPECIAL 


PRAXIS В 


gestiegen, danach klettert sie nur 
noch sehr langsam. 


>» Schritt 3: Was wird 
gemessen? 

Die gemessenen Daten erlauben 
zwar eine grobe Einschátzung 
des PCs, sind aber nur bedingt 
mit anderen Rechnern vergleich- 
bar. Es gibt zum Beispiel immer 
noch Mainboards, die nicht die 
Prozessordiode auswerten, son- 
dern die Temperatur im Sockel 
messen. Welches Messverfahren 
angewendet wird, dokumentie- 
ren die meisten Mainboard-Her- 
steller nicht. Als Faustregel gilt: 
Fast alle Athlon-64- und Pen- 
tium-4-Boards lesen die Diode 
aus, bei Sockel-A-Platinen wird 
häufig auf einen Fühler im Sockel 
zurückgegriffen. Im Zweifels- 
fall sollten Sie den Test machen: 
Belasten Sie den Prozessor, am 
besten mit einem Benchmark wie 
dem „CPU Arithmetic Bench- 
mark“ von Sandra 2004 oder mit 
Prime 95 (Benchmark oder „Tor- 
ture Test" — „In-place large...” 
wáhlen). Wenn die Diode gemes- 
sen wird, steigt die Temperatur 
während des Benchmarks sofort 


und fällt nach dem Test binnen 
fünf Sekunden wieder auf den 
Ausgangswert. Falls Sie dagegen 
eine deutliche Verzögerung be- 
obachten, benutzt das Mainboard 
wahrscheinlich einen Messfühler 
unter dem Prozessor. 


>» Schritt 4: Wann ist der 
Rechner zu heiß? 

Leider gibt es bei aktuellen PCs 
keinen allgemeingültigen Hit- 
ze-Grenzwert. Die Temperatur 
hängt von dem Mainboard ab, 
das im PC verbaut ist, genau- 
er gesagt von dessen Überwa- 
chungs-Chip. „Die Temperatur- 
messung variiert selbst bei ein 
und demselben Diodenchip“, 
sagt Asus-Platinen-Entwickler 
Alex Perng. „Bei Winbond sind 
sieben Grad Celsius Differenz 
bei identischen Chips möglich.” 
Hinzu kommt: BIOS-Entwickler 
können die Messwerte leicht , fri- 
sieren" — bei einigen Mainboards 
werden bis zu 20 Grad auf die 
Prozessortemperatur aufgeschla- 
gen, um den Anwender rechtzei- 
tig zu warnen. Und schon das 
nächste BIOS-Update kann die 
Werte auf den Kopf stellen. № 


[А ий Mainboard-Temperaturen 


Mainboard BIOS-Version CPU-Temp.* System-Temp. 

Sockel A (Athlon XP 3000+) 

Albatron KMI8G Pro R1.00 35 Grad 32 Grad 

Asus ATNBX-E Deluxe R1008 44 Grad 28 Grad 

Chaintech 7NJS 6.0 43 Grad 31 Grad 

DFI Lanparty NF2 Ultra | (2003-07-18) 35 Grad 28 Grad 

MSI KTN? Delta v7.6 39 Grad 32 Grad 

MSI NZ Delta 128 bit v5.6 40 Grad 32 Grad 

Sockel 754 (Athlon 64 3200+) 

Abit KV8-MAX3 1.33 52 Grad 37 Grad 

ASUS K8V Deluxe 1005 37,5 Grad 32 Grad 

Gigabyte KBNSNXP F2x 44 Grad 33 Grad 

Sockel 478 (Pentium 4 3,06) 

Aopen AXASPE Max 2 К 1.01 31 Grad 28 Grad 

Asus Р4Р800 1015 38,5 Grad 29 Grad 

MSI 865 PE Neo2-P v3.5 46 Grad 35 Grad 
Alle Mainboards wurden unter identischen Bedingungen verglichen; die Abweichun- 
gen sind beträchtlich, obwohl die Prozessortemperatur gleich sein sollte. 


ШУИ Temperaturen ermitteln 


Aktuelle Hauptplatinen besitzen meist mehrere Messfühler. Damit kann die 
Temperatur von Prozessor und Innenraum abgeschätzt werden. Ein exakter 
Vergleich - vor allem mit anderen Mainboards - ist meist nicht möglich. Die 
Messwerte sind per BIOS leicht manipulierbar. 


Sockelmessung 


Sockel A: Viele Sockel-A-Mainboards messen die Temperatur mithilfe 
eines Fühlers im Sockel - eine sehr ungenaue Methode. 


А software-Messung 


{nm meptemutiäty 


WEI GeForce 6800 


Schwelle f. Kemverlangsamung Temperaturpei 


Grade: | 135 С 


GPU-Kemtemperatu: [450 


Umgebungstemperatu: | 33 С 


panung d. Temperaturanzeige bei Überschreitg. d 


Treiber, Mainboard-Tool: Viele Hersteller-Tools zeigen die aktuellen 
Temperaturen unter Windows an. 
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*Leerlauf 


IE PRAXIS 


KÜHLUNGS-SPECIAL 


ШИА € Kühlung verbessern 


LE Mainboardtools nutzen 


А Lebensdauer der Kondensatoren 


Easytune: Fast jeder Board-Hersteller liefert ein kleines Programm, mit 
dem die wichtigsten Parameter ausgelesen werden kónnen. 
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Diagramm: Mit steigender Umgebungstemperatur 
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(Tamb) sinkt die Lebensdauer der Kondensatoren. Mit 
der Stromstärke (Iy/Ip) ändert sich die Lebensdauer 
ebenfalls. Normale Mainboard-Kondensatoren sind für 


B5 
34 


etwa 1,0 bis 1,5 Ampere ausgelegt. 
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Nomogramm: Ein 1,0A-Kondensator hält z. В. bei 105 °C 3.000 Stunden. 
Bei 80 °C vervierfacht sich die Lebensdauer (gelbe Linie). 


ШЖ ий Die besten Temperatur-Tools 


Mainboard-Tools | Мегѕіоп |Webcode | Bemerkungen Wertung 
Corecenter 166.0 |23WU Nur für MSI-Boards * 

CPU Cool 7.212 |2302 Gutes Überwachungstool |* 
Easytune 4 Nv. Nur für Gigabyte-Boards iz 
Everest 110 23W2 Der Aida-Nachfolger ***% 
Mainboard Monitor |5370 !23WX Wird nicht mehr weiterent. | ж * * 
PC Probe 223.00 |23WW Nur für Asus-Boards * 
Speedfan 413 23WY Gutes Überwachungs-Tool |ж x 
CPU Idle 6.0 23W6 30-Tage-Shareware * 
Sonstige Tools Version |Webcode | Bemerkungen Wertung 
HDD Temperat. Pro |11 23W3 30-Tage-Shareware * 
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In der Übersicht auf Seite 101 
haben wir einige populäre Main- 
boards und deren Temperatur- 
werte zusammengestellt. Mit den 
Daten (BIOS-Version beachten!) 
können Sie Ihren Rechner deut- 
lich besser einschätzen. Notieren 
Sie am besten die gemessenen 
Werte — dann können Sie den Er- 
folg der Kühlmaßnahmen besser 
nachvollziehen. Für die meisten 
Mainboards gilt: Eine Prozessor- 
temperatur bis 60 Grad Celsius 
unter Last liegt noch im grünen 
Bereich, bis 70 Grad Celsius läuft 
der Rechner in der Regel noch 
stabil. Falls der Chip heißer als 70 
Grad wird, sollten Sie unbedingt 
nachbessern – die Gefahr einer 
Überhitzung ist dann zu groß. 
Ab 80 Grad greifen dann die 
Schutzmechanismen der Main- 
boards. Asus hat die Grenze für 
Pentium-4- und K7-Prozessoren 
bei 85 Grad Celsius gesetzt. 


> Schritt 5: Innenemperatur 


Die zweite Temperatur, die 
das Mainboard normalerweise 
meldet, wird meist in South- 
bridge-Nähe gemessen und re- 
präsentiert die Temperatur im 
Innenraum. Wer sichergehen will 
oder kein entsprechendes Main- 
board hat, kann die Temperatur 
im Gehäuse mit einem echten 
Thermometer messen. Einfache 
Messgeräte gibt es ab zehn Euro 
bei den üblichen Versendern und 
Elektronikmärkten. Einige Lüf- 
tersteuerungen sind ebenfalls mit 
Temperaturfühlern ausgestattet. 
Diese können nach Belieben im 
Innenraum platziert werden und 
liefern von dort verlässliche An- 
gaben. Im Inneren sollte der PC 
nicht wärmer als 45 Grad Celsius 
werden, Intel empfiehlt bei den 
aktuellen Prescott-Prozessoren 
sogar eine Gehäusetemperatur 
von weniger als 38 Grad. 


>» Schritt 6: Grafikkarte messen 


Einige Grafikkarten, zum Bei- 
spiel Atis 9800-XT- und X800- 
Pro- oder Nvidias 5900/5950- 
Ultra-Karten, besitzen ebenfalls 
einen integrierten Temperatur- 
sensor. Bei Ati-Karten finden Sie 
die Temperatur im Control Panel 
unter „Overdrive“, bei Nvidia 
im Treiber unter „Temperatur- 
einstellungen“. Zwar vertragen 
einige Grafikkarten Temperatu- 
ren über 100 Grad Celsius, doch 
spätestens bei 80 Grad (Last) 


sollte die Kühlung verbessert 
werden. Mit dem Rivatuner kann 
die Chip-Temperatur aufgezeich- 
net werden („Target adapter” 
- „Customize“ — „Hardware mo- 
nitoring“). Wenn die Grafikkarte 
keinen Temperatursensor besitzt, 
sollten Sie - falls möglich - einen 
Fühler in der Nähe des Grafik- 
chip-Kühlers platzieren. Hier 
sollte die Temperatur 45 Grad 
nicht übersteigen. 


» Schritt 7: Lebensdauer | 
„Mein Rechner ist kühl genug“, 
werden viele Anwender einwen- 
den. Doch die Lebensdauer von 
Bauteilen, vor allem der Konden- 
satoren und Spannungswandler, 
ist kürzer, als viele annehmen. 
Elektrolyt-Kondensatoren (,El- 
Коз“), die auf Mainboards ver- 
baut werden, sind meist für eine 
Betriebsdauer von 2.000 bis 3.000 
Stunden bei 105 Grad Celsius 
spezifiziert. 3.000 Stunden, das 
sind gerade mal vier Monate. 
Die Lebensdauer der Bauteile 
verdoppelt sich jedoch, wenn 
die Betriebstemperatur um etwa 
zehn Grad sinkt. Bei circa 50 
Grad Celsius im Gehäuse hält ein 
Elkonach dieser Modellrechnung 
etwa 120.000 Stunden, fast 13 
Jahre. Umgekehrt gilt aber auch: 
Steigt die Geháuse-Innentempe- 
ratur um rund zehn Grad, dann 
halbiert sich die Lebensdauer der 
Elkos. Bei 70 Grad Celsius, die an 
den Spannungswandlern durch- 
aus möglich sind, wären es nur 
noch 24.000 Stunden oder zwei- 
einhalb Jahre im Dauerbetrieb 
(bei schlechteren 2.000-Stunden- 
Elkos entsprechend weniger 
als zwei Jahre). Abit verwendet 
deswegen nach eigenen Anga- 
ben besonders hochwertige Kon- 
densatoren, die 5.000 Stunden 
bei 105 Grad Celsius fehlerfrei 
arbeiten sollen. Zugegeben: Es 
sind wenige Fälle bekannt, in 
denen Mainboards wegen alters- 
schwacher Kondensatoren den 
Geist aufgegeben haben. Aber 
leider gibt es auch immer wieder 
Meldungen über mangelhafte 
Kondensatoren einer bestimm- 
ten Mainboard-Charge. Die Zahl 
nicht bekannter Fälle dürfte noch 
weit höher sein. Wer dann zu- 
sätzlich einen schlecht gekühlten 
Rechner hat, erhöht die Wahr- 
scheinlichkeit von kondensator- 
bedingten Problemen. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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Rechner kühlen 


Es geht los: Zunächst reinigen wir die Lüfter und 


prüfen die Gehäusebelüftung. Zwei Schritte, welche 


die Kühlung überraschend stark beeinflussen. 


n fünf Minuten können 

Sie die Temperatur Ih- 

res PCs zum Teil dras- 
tisch senken. Dazu benötigen Sie 
lediglich einen Staubsauger und 
eine Dose Druckluft, wie sie jeder 
bessere Elektronikmarkt anbietet 
(bei Conrad zum Beispiel unter 
Artikelnummer 824640-14). Vom 
Staub befreit, lief der Prozessor 
unseres Test-PCs sieben Grad 
kühler! 


> Schritt 8: Durchgepustet 


Der Staubsauger sollte einen 
spitz zulaufenden Plastikauf- 
satz haben. Entfernen Sie mit 
dem Staubsauger zunächst den 
gröbsten Schmutz von den Lüf- 
tern. Arbeiten Sie dabei von oben 
nach unten und achten Sie da- 
rauf, keine Bauteile zu berühren. 
Besonders wichtig sind Prozes- 
sor-, Grafikkarten- und Netz- 
teillüfter. Das Netzteil sollten Sie 
ausbauen, sonst kommen Sie nur 
schwer an die Lüftungsschlitze 
der Unter- und Rückseite he- 
ran. Mit der Druckluft blasen 
Sie anschließend aus etwa zehn 
Zentimetern Entfernung vorsich- 
tig in die Kühlschlitze des Pro- 
zessorkühlers und in die Lüfter 
des PCs. Halten Sie die Dose 
dabei senkrecht. Wird diese auf 
den Kopf gestellt, so versprüht 
sie eiskalte Luft — Lüfter können 
sich dann verziehen und nach 
der Behandlung knattern. Den 
übrigen Dreck entfernen Sie am 
besten mit einem Lappen und 
etwas Reinigungsmittel. 


» Schritt 9: Gehäuselüfter 


30 Prozent der Leser haben nach 
einer Online-Umfrage nur einen 
oder gar keinen Gehäuselüfter 
im Rechner - für aktuelle Spiele- 
PCs ist das zu wenig, wie un- 
ser Test zeigt. Zwar senken Ge- 


häuselüfter die Temperatur im 
Leerlauf nur unwesentlich. Doch 
unter Volllast leisten die Lüfter 
wertvolle Dienste. Voll belastet 
wurde unser Athlon 64 FX-53 
bei einer Umgebungstemperatur 
von 22 Grad Celsius ohne Zu- 
satzkühlung 80 Grad Celsius (!) 
warm, mit drei Gehäuselüftern 
waren es nur noch 59 Grad Cel- 
sius. Die Temperatur im Gra- 
fikchip fiel von 50 auf 40 Grad 
Celsius. An heißen Sommerta- 
gen wird der Effekt aber abge- 
schwächt, bei 33 Grad Celsius im 
Raum fielen die Temperaturen 
weniger stark (CPU: 80/73 °C, 
Grafikchip: 56/50 °C). 


Zwei Lüfter sollten es mindes- 
tens sein. Ein einzelner Gehäu- 
selüfter reduziert zwar die Hitze 
von Prozessor und Grafikkarte, 
die übrigen Bauteile im PC blei- 
ben aber praktisch ungekühlt. 
Ein zweiter Gehäuselüfter senkte 
die Temperatur in Festplattennä- 
he im Test um fünf Grad Celsi- 
us (40/35 °C). Ein dritter Lüfter 
bringt dann nicht mehr viel: Er 
verteilt nur die Luft, die Tempe- 
raturen blieben aber zumindest 
in unserem Test-PC unverändert 
hoch. Für unsere Messungen 
haben wir Durchschnittslüf- 
ter von der Stange genommen. 
Die Lautheit stieg dabei von 4 
(kein Gehäuselüfter) auf 4,5 So- 
ne (drei Gehäuselüfter). Abwei- 
chungen können sich ergeben, 
wenn bessere oder schlechtere 
Gehäuselüfter verwendet wer- 
den. Wer einen Silent-PC baut, 
sollte entsprechend einen leisen 
Lüfter wählen - die sind (je nach 
Modell) genauso leistungsstark 
wie ihre billigeren Radaubrüder. 
Einen Test aktueller Gehäuselüf- 
ter finden Sie auf Seite 110. E 
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Ю Lüfter reinigen 


Lüfter: Blasen Sie zunächst den Staub mit Druckluft aus den Ritzen. Rei- 
nigen Sie dann Gehäuse-, Prozessor-, Grafikkarten- und Netzteil-Lüfter. 


HI Zusätzliche Lüfter einbauen (1) 


Montageplatz: Setzen Sie zusätzliche Gehäuselüfter in die dafür vorgese- 
henen Montageplätze ein. 


3 


LN, 


Kabel: Das Stromkabel schließen Sie entweder am Mainboard oder über 
ein spezielles Strom-Adapterkabel an. 
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CPU- und VGA-Kühlung 


“ЫЙ Umbau des CPU-Kühlers 


Bei aktuellen Mainboards und Kühlern ist der Umbau relativ unproblema- 
tisch: Lösen Sie vorsichtig den alten Kühler, erneuern Sie die Wärmeleitpas- 
te und montieren Sie den neuen Kühler. Achten Sie darauf, den Kühler nicht 
schräg einzusetzen, die Kraft muss gleichmäßig auf den CPU-Kern wirken. 


LI Alten Kühler entfernen 


ҮШ f 
Demontage: Lösen Sie den Befestigungsmechanismus des alten Kühlers 
und nehmen Sie ihn vorsichtig ab. 


H CPU vorbereiten 


Wärmeleitpaste: Entfernen Sie die Reste der alten Wärmeleitpaste und 
tragen Sie neue auf - setzen Sie dann die CPU wieder ein. 


E] Montage des neuen Kühlers 


Montage: Setzen Sie den neuen Kühler gerade auf, schließen Sie den 
Befestigungsmechanismus und stecken Sie die Stromversorgung an. 
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CPU und Grafikkarte sind die Komponenten im Rech- 


ner, die mit Abstand am meisten Wärme erzeugen. 


Wir zeigen, wie Sie die Kühlung verbessern. 


er in unserem Test- 

D rechner verbaute Pro- 

zessor Athlon FX-53 

hat eine Verlustleistung von 89 

Watt — entsprechend stark wird 

das Innere unseres Testrechners 

erwärmt. Für einen ersten Test 

haben wir die CPU mit dem EKL 

Blade 64 Papst 80 gekühlt und 
den PC vermessen. 


» Schritt 10: Hitzeprobleme 
erkennen 

Wer sein System nicht mit einem 
Mainboard-Monitor mit Tempe- 
ratur-Warnsystem überwacht, 
kann Wärmeprobleme der CPU 
an verschiedenen Anzeichen 
erkennen: Wenn der Rechner 
starke Performance-Einbrüche 
im laufenden Betrieb hat, wur- 
de die CPU unter Umständen 
aufgrund zu hoher Temperatu- 
ren heruntergetaktet. Ebenfalls 
typisch für Wärmeprobleme ist 
ein so genannter Freeze — der 
gesamte Mauszeiger bleibt ein- 
fach stehen, der PC reagiert auf 
keine Eingaben mehr. In beiden 
Fällen sollten Sie die Tempera- 
turen im BIOS-Setup oder über 
einen Mainboard-Monitor über- 
prüfen. 


» Schritt 11: Kühler tauschen 


Der in unserem Testsystem ver- 
baute EKL Blade 64 Papst 80 ist 
mit der Kühlung des FX-53 in 
einem schlecht belüfteten Sys- 
tem deutlich überfordert. Ohne 
Gehäuselüfter steigt die CPU- 
Temperatur unter Volllast auf 80 
Grad Celsius - für einen dauer- 
haften, stabilen Betrieb ist das 
deutlich zu warm. Selbst mit 
drei Gehäuselüftern bekommen 
wir die CPU-Temperatur unter 
Volllast nur auf 73 Grad Celsius 
bei 32°C Außentemperatur. Der 
überforderte CPU-Kühler wird 


deswegen für die weitere Op- 
timierung unseres Testsystems 
ausgetauscht: Als neuen Kühler 
verwenden wir den Venus 12 
von Thermaltake. Der Kühler 
besteht aus einem Kupferkühl- 
kórper und einem leistungsstar- 
ken 80mm-Lüfter (bis 5.500 Um- 
drehungen pro Minute). 


» Schritt 12: Der Umbau 


Je nach Prozessor und Sockel 
des Mainboards gibt es beim 
Umbau des Prozessor-Küh- 
lers einiges zu beachten: Seien 
Sie vorsichtig beim Lösen des 
alten Kühlers, besonders die 
Klemmen der älteren Athlon- 
XP-Kühler benötigen viel Kraft. 
Wenn Sie die Klammern beim 
Lösen verkanten, brechen unter 
Umständen Teile des Cores ab 
und die CPU ist defekt. Pro- 
blematisch sind zudem Lüfter, 
die mit dem Mainboard ver- 
schraubt sind: Für die Demonta- 
ge eines solchen Lüfters müssen 
Sie das Mainboard ausbauen, 
um an die Verschraubungen 
an der Rückseite zu gelangen. 
Unser Testrechner arbeitet mit 
einem Sockel-940-Mainboard 
- die Lüfter für die passende 
Halterung sind dort relativ ein- 
fach zu montieren. 


Um den alten EKL-Lüfter zu 
lósen, müssen links und rechts 
nur zwei Spannklammern ge- 
lóst werden, danach kann der 
Lüfter aus den Halteósen ent- 
fernt werden. Wichtig: Reini- 
gen Sie den Prozessor gründlich 
von der alten Wärmeleitpaste 
und tragen Sie dann frische 
Paste auf. Die Wärmeleitpaste 
sollte deckend, aber nicht zu 
dick aufgetragen werden (siehe 
Bild). Setzen Sie die CPU dann 
wieder ein. Der Venus 12 für 
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unseren Testrechner lässt sich 
relativ einfach montieren: Der 
Lüfter wird gerade aufgesetzt 
und die seitlichen Haken in die 
Halteösen der Sockelhalterung 
eingeführt. Dann wird der Küh- 
ler mit einem Spannhebel arre- 
tiert. Wichtig: Verbinden Sie am 
Ende die Spannungsversorgung 
des Lüfters mit dem entspre- 
chenden Anschluss auf Ihrem 
Mainboard. 


» Schritt 13: Einbau prüfen 


Um den richtigen Einbau des 
Kühlers zu prüfen, sollten Sie 
beim ersten Start nach dem Ein- 
bau gleich ins BIOS des Main- 
boards schauen. Die angezeigte 
Temperatur sollte je nach Leis- 
tungsfähigkeit des Kühlers auch 
nach mehreren Minuten deut- 
lich unter der 70-Grad-Celsius- 
Schmerzgrenze liegen. Ist dies 
nicht der Fall oder sollte die 
Temperatur sprunghaft anstei- 
gen, schalten Sie den Rechner 
aus und überprüfen Sie noch 
mal die Montage: Sitzt der Lüf- 
ter gerade auf? Sind alle Befes- 
tigungsmechanismen arretiert? 
Ist der Lüfter angeschlossen? 
Bei mit dem Mainboard ver- 
schraubten Lüftern: Ist alles 
nach Anleitung montiert? Sind 
alle Abstandshalter korrekt ein- 
gestellt? 


Bei unserem Testsystem brach- 
te der neue CPU-Lüfter eine 
deutliche Verbesserung: Die 
CPU-Temperatur stieg auch bei 
schlechter Gehäusebelüftung 
und Dauerbelastung nicht mehr 
über 65 Grad Celsius. Mit opti- 
mierter Gehäusebelüftung lief 
die CPU auf sehr guten 55 Grad 
Celsius bei Volllast. 


»» Schritt 14: Optimierungen 


Treten keine weiteren Probleme 
auf, können Sie mit der Opti- 
mierung des Kühlers beginnen: 
Prüfen Sie dafür die CPU-Tem- 
peraturen unter Volllast. Sollte 
die Temperatur dauerhaft deut- 
lich unter 60 Grad Celsius lie- 
gen, kónnen Sie über eine Dros- 
selung des Lüfters nachdenken. 
Dadurch steigt die Temperatur 
zwar wieder etwas an, aber die 
Lärmbelästigung sinkt durch 
die geringen Drehzahlen. Ent- 
sprechende Spannungsadapter 
und Lüftersteuerungen gibt es 
in unterschiedlichen Ausfüh- 
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rungen — die einfachsten Lö- 
sungen bestehen aus einem ein- 
fachen Drehpotentiometer und 
kosten wenige Euro. Um die 
richtige Einstellung für Ihre An- 
sprüche zu finden, senken Sie 
am besten in kleinen Schritten 
die Lüfterdrehzahl und über- 
prüfen jeweils die Temperatur 
unter Volllast. 


>» Schritt 15: Grafikkartenküh- 
lung optimieren 

Die zweite Komponente, die ex- 
trem viel Wárme erzeugt, ist die 
Grafikkarte: Die Kühlung einer 
Grafikkarte lásst sich allerdings 
kaum optimieren, einzige Móg- 
lichkeit der Verbesserung ist der 
Austausch des gesamten Kühl- 
systems. Dies lohnt sich aktuell 
vor allem bei Grafikkarten mit 
so genannten Referenzkühlern: 
Solche Kühlsysteme (beispiels- 
weise das der Geforce 5900 UI- 
tra) sind meist laut und leistungs- 
schwach. Nachrüstbare Kühler 
für Grafikkarten sind allerdings 
Mangelware. Einziges empfeh- 
lenswertes Produkt ist derzeit 
die Silencer-Serie von Arctic 
Cooling. Das Kühlungssystem 
arbeitet mit einem großen Lüfter, 
der die Wárme direkt über einen 
Erweiterungskartenslot aus dem 
Gehäuse bläst. 


>» Schritt 16: Der Umbau 


Je nach Karte müssen Sie alle 
Befestigungsschrauben des al- 
ten Kühlers lösen und die Auf- 
bauten des Kühlsystems entfer- 
nen. Knackpunkt ist dann der 
Kühlkörper, der direkt auf der 
GPU sitzt. Dieser ist meistens 
mit einem Wärmeleitpad auf 
die GPU geklebt. Das lässt sich 
am einfachsten lösen, wenn die 
GPU noch warm ist — mit ei- 
ner Drehung kónnen Sie das 
Pad dann relativ einfach lósen. 
Wichtig: Mit dem Umbau verlie- 
ren Sie die Garantie auf die Kar- 
te, seien Sie also entsprechend 
vorsichtig. Der Arctic-Cooling- 
Lüfter wird wie folgt montiert: 
Bestreichen Sie alle Auflageflä- 
chen (GPU, Speicher) mit ein 
wenig Wármeleitpaste und set- 
zen sie dann von beiden Seiten 
der Grafikkarte das passende 
Gegenstück des Kühlsystems 
an. Danach werden die beiden 
Hálften des Systems einfach 
miteinander verschraubt. L | 

Kav BEINROTH 


E Aufbauten entfernen 


Demontage: Lösen Sie alle Schrauben des alten Kühlsystems und 
entfernen Sie vorsichtig die entsprechenden Bauteile. 


А Kühiblock entfernen 


Kühlblock: Bei 5950-Ultra-Karten ist dieser Kühlblock die letzte Hürde. 
Mit etwas Wärme und Zugkraft lösen sich Wärmeleitpad und Block. 


Zusammenbau: Der Kühler wird einfach zusammengesteckt und ver- 
schraubt - Wärmeleitpaste auf GPU und Speicher nicht vergessen! 


ТУССУЗ Umbau des Kühlsystems 


Für unser Testsystem wechseln wir den Nvidia-Referenzkühler einer 
Geforce FX 5950 Ultra gegen den Arctic Cooling NV4 5900/5950 Silencer 
aus. Wichtig beim Umbau: Durch die Manipulation des Original-Kühlsystems 
erlischt die Herstellergarantie der Grafikkarte. 


wv 2 
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Weitere Kühltipps 


[ДАК Kühlung verbessern 


LE Wärmeleitpaste ersetzen 


Rundkabel 


" 
| 


Wärmeleitpaste: Die Wärmeleitpaste auf dem Prozessor sollte regelmä- 
Від, spätestens aber nach einem Jahr erneuert werden. 


тт 
' 


А к» "ts 


We 


Rundkabel: Nett anzusehen, hat aber kaum Einfluss auf die Temperatur 
- andere Kühlmaßnahmen sind sinnvoller. 


Lüftersteuerung: Sinnvolles Zubehör für die Kühlung: eine Lüftersteue- 
rung, hier ein Digitaldoc 5. 
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Rundkabel, Kartenkühler, High-End-Wärmeleitpas- 
te - welche Maßnahmen bringen wirklich was? PC 
Games Hardware hat den Test gemacht. 


> Schritt 17: Bessere 
Wärmeleitpaste 

Wer seinen Prozessorkühler 
nicht tauschen will (siehe Sei- 
te 104), kann versuchen, die 
Wärmeleitpaste zu erneuern. 
Zwischen guter (Arctic Silver 5) 
und schlechter (No Name) Paste 
liegen sieben Grad Celsius - die 
Mühe lohnt sich also. 


»» Schritt 18: Neues Netzteil 
Einige Gehäuse bieten an der 
Rückseite keine Aussparungen 
für Gehäuselüfter. Um den Wär- 
mestau aufzulösen, kann es 
sinnvoll sein, ein Netzteil mit 
Lüfter an der Unterseite einzu- 
setzen. Die Temperatur kann 
um bis zu acht Grad Celsius sin- 
ken. Achten Sie beim Kauf eines 
Netzteils also auch auf die Küh- 
lungseigenschaften. 


»» Schritt 19: Soundkarte kühlen 


Heiß werden nicht nur Grafik- 
karte und Prozessor, sondern 
auch die Klangchips von Sound- 
karten. Ein kleiner Passivkühler 
senkt die Temperatur auf dem 
Chip um durchschnittlich fünf 
Grad Celsius. Passende Modelle 
sind ab fünf Euro erhältlich. Die 
meisten Cooling-Shops führen 
diese als Chipsatz- oder Spei- 
cherkühler, für den recht großen 
Audigy2-Chip (27x27 mm) sind 
sie aber ebenso geeignet. Der 
Kühler wird am besten mit ei- 
nem Wärmeleitpad aufgeklebt. 


»» Schritt 20: Festplatten 

Spezielle Festplattenkühler ha- 
ben in normal belüfteten Rech- 
nern keinen  nennenswerten 
Effekt und sind daher meist 
überflüssig. Besser ist es, einen 
oder zwei Gehäuselüfter an der 
Frontpartie zu montieren, diese 
kühlen die Festplatten automa- 
tisch mit. Kritisch wird es nur, 


wenn kein Gehäuselüfter an der 
Vorderseite des PCs montiert ist 
— dann muss die Platte bis zu 12 
Grad Celsius mehr vertragen. 
Um die Temperatur zu messen, 
gibt es spezielle Programme. 
Eines der besten ist HDD Tem- 
perature Pro (auf Heft-CD oder 
unter www.hddtemp.com/ de/), 
das aber nicht mit allen Festplat- 
ten klarkommt. Im Test wollte 
das Tool nicht mit einer Western 
Digital WD400JB zusammenar- 
beiten. Einen Kompatibilitäts- 
tester finden Sie unter WEB- 
CODE 23W4 (www.hddtemp. 
com/hddt check.exe). 


Alternativ lesen Speefan oder 
Aida/Everest ` (,Datentráger" 
— ,S.M.A.R.T." - „C2/Tempera- 
ture") die Temperaturen aus. 
Für die Messungen gilt wie bei 
den Mainboards: Die Werte sind 
nur bedingt vergleichbar, einige 
Festplatten melden zu niedrige 
Temperaturen. Grober Anhalts- 
punkt: Weniger als 45 Grad Cel- 
sius sind sehr gut, mit bis zu 55 
Grad kann man noch leben und 
bei mehr als 55 Grad sollte un- 
bedingt nachgebessert werden. 


»» Schritt 21: Kartenkühler 


Ebenfalls überflüssig sind die 
meisten Kartenkühler. Sofern es 
sich nicht gerade um doppelt 
gelagerte Hochleistungsmodelle 
handelt, spricht die Tempera- 
tur im Grafikchip kaum auf die- 
se Kühlmafinahme an. Im Test 
wurde der Grafikchip mit einem 
PCI-Kartenkühler sogar um 
zwei Grad heißer (48/46 Grad 
Celsius). 


»» Schritt 22: Kabel sauber 
verlegen 

Wer die Kabel im Rechner sau- 
ber verlegt, hat zwar einen 
aufgeráumten Innenraum, die 
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Temperatur wird dadurch je- 
doch kaum beeinflusst. Die 
Luft findet ihren Weg so oder so 
durch den Rechner. Sie sollten 
allerdings darauf achten, dass 
die Kabel nicht unbedingt direkt 
über Prozessor- oder Gehäuse- 
lüfter verlegt sind — und zwar 
auch aus einem anderen Grund: 
Bei Intels neuem Sockel-775- 
Kühler sind die Lüfterblätter 
nicht mehr durch ein Gitter ge- 
sichert, da verschluckt der Lüf- 
ter schnell mal ein loses Kabel. 
Das Gleiche gilt für Rundkabel: 
nett anzusehen, aber ohne mess- 
baren Effekt. 


»» Schritt 23: Lüftersteuerungen 
Die gestiegenen Sommertem- 
peraturen lassen sich elegant 
mit einer Lüftersteuerung aus- 
gleichen. Einfache Modelle gibt 
es ab 15 Euro, meist können 
vier Ventilatoren angeschlossen 
werden. Zwischen geringster 
und maximaler Leistung lagen 
im Kurztest etwa vier Grad 
Celsius. 


Fazit: Mit einfachen Kühlmaß- 
nahmen haben wir unseren 
Test-PC um 31 Grad Celsius 
(Prozessortemperatur unter Voll- 
last) abgekühlt — auf 49 °C bei 
einer Umgebungstemperatur von 
32 Grad Celsius. Den größten 
Temperatursturz brachten dabei 
ein besserer CPU-Kühler und 
zusätzliche Gehäuselüfter. Die 
Lautheit war allerdings mit 8,6 
Sone sehr störend; bei Einsatz 
von Silent-Komponenten konn- 
ten wir die Lautheit auf etwa 
3 Sone reduzieren und dabei 
trotzdem alle Temperaturen im 
grünen Bereich halten (Prozes- 
sor: 58 °C unter Last). Der leise 
Rechner ist also auch im Hoch- 
sommer möglich. Er erfordert 
aber eine sorgfältige Kompo- 
nentenwahl und ein durchdach- 
tes Kühlkonzept. Wasserkühlun- 
gen haben wir bewusst außen 
vorgelassen, eine interessante 
Kühlalternative im Gehäuse 
stellen wir zum Beispiel auf Sei- 
te 132 vor. ш 
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[ДАЙ Hier gibt es Kühlungs-Zubehör 


Shop Webadresse 
Alphacool.de www.alphacool.de 
Coolsonic www.coolsonic.de 
Cosh www.shop.erfrier.net 


Frozen Silicon 


www.frozen-silicon.de 


Hardware Rogge 


www.hardware-rogge.de 


Innovatek www.innovatek.de 

Listan www.listan.de 

0С Shop www.ocshop.de 
Overclockingcard www.overclockingcard.de 
PC Icebox www.pc-icebox.de 


Nur eine kleine Auswahl der Shops, die sich auf Overclocking- und Kühlungszube- 
hör spezialisiert haben. Seit kurzem hat auch Innovatek einen Webshop. 


III ий Temperatur-Richtwerte 


Котропепїе Optimal Noch gut Zu heiß 
Prozessor* «60 °C 60-70 °C »70 °C 
Mainboard <40 °C 40-50 °C >50 °C 
Grafikkarte <50 °C 50-70 °C »70 °C 
Gehäuse <40 °C 40-45 °C >45 °C 
Gehäuse (Prescott) <36 °C 37-38 °C ›38 °C 
Festplatte «45°C 45-55 °C ›55 °C 

* Die empfohlene Prozessortemperatur bezieht sich auf normale Mainboards, die 


den gemessenen Wert nicht künstlich erhöhen. 


die anderen doch 


Ja 
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Kühlmaßnahmen 


NETZTEIL (BODEN) 
Kühlmaßnahmen Leer. (°C) Last (°C) 
Ursprungs-PC [N 57 
Besserer CPU-Kühler 4 5l 


* | Gehäuselüfter (Rückseite) 4) 45 
+ 1 Gehäuselüfter (Frontseite) H A 
* | Gehäuselüfter (Rückseite) % 
+ Besserer Grafikkartenkühler » D 


+ PCI-Karten-Kühler 4 A 
+ Besseres Netzteil 3 D 
Gehäuse geöffnet 4 35 


Anmerkungen: Erwartungsgemäß 
sinkt die Temperatur mit jedem Lüf- 
ter an der Rückseite drastisch. Der 
PCI-Kartenkühler stört den Luftstrom 
und führt zu einer leichten Erhitzung 
des Netzteils. 


SPANNUNGSWANDLER 
Kühlmaßnahmen Leerl. (°C) |Last (°C) 
Ursprungs-PC 4 64 


Besserer CPU-Kühler 44 53 
* | Gehäuselüfter (Rückseite) 4 46 
* | Gehäuselüfter (Frontseite) 43 46 
+ 1 Gehäuselüfter (Rückseite) H 46 
+ Besserer Grafikkartenkühler 39 A 


+ PCI-Karten-Kühler 4l 46 
* Besseres Netzteil 4 A 
Gehäuse geöffnet 35 36 


Anmerkungen: Die Temperatur an 
den Spannungswandlern sollte nicht 
außer Acht gelassen werden; diese 
hat Einfluss auf die Lebensdauer 
der Kondensatoren. Die besten Kalt- 
macher: ein guter CPU-Kühler und 
Gehäuselüfter. 


GRAFIKKARTE (KERN) GRAFIKK. (UMGEBUNG) 
Kühlmaßnahmen Leerl. (°C) (al (°C) Kühlmaßnahmen Leer. (°C) Last (°C) 
Ursprungs-PC 50 6 Ursprungs-PC 45 60 
Besserer CPU-Kühler 4 65 Besserer CPU-Kühler 46 57 


+1 Gehäuselüfter (Rückseite) 4 62 


+ | Gehäuselüfter (Rückseite) 46 5 


* | Gehäuselüfter (Frontseite) 4 62 


+ 1 Gehäuselüfter (Frontseite) 45 52 


+ | Gehäuselüfter (Rückseite) A 6 


+ | Gehäuselüfter (Rückseite) A 50 


+ Besserer Grafikkartenkühler 46 52 


+ Besserer Grafikkartenkühler 42 4 


+ PCI-Karten-Kühler 4 5 + PCI-Karten-Kühler 4 50 
+ Besseres Netzteil 48 5 + Besseres Netzteil % 52 
Gehäuse geöffnet 4 5 Gehäuse geöffnet 40 4 


Anmerkungen: Der neue Grafik- 
kartenkühler bringt am meisten. Das 
Kühlpotenzial ist mit dieser Maßnah- 
me offenbar erschöpft - selbst ein 
offenes Gehäuse senkt die Tempe- 
ratur nicht weiter. 


Anmerkungen: Gehäuselüfter senken 
die Grafikkarten-Temperatur bis zu 
15 Prozent. Auch ein leistungsstarker 
CPU-Lüfter hilft, die Grafikkarte zu 
kühlen. Eher nutzlos ist der PCI- 
Karten-Kühler. 
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PROZESSORKERN* 


Kühlmaßnahmen Leer. (°C) Last (°C) 
Ursprungs-PC 54 80 
Besserer CPU-Kühler 50 65 
+1 Gehäuselüfter (Rückseite) 9 58 
+ 1 Gehäuselüfter (Frontseite) 4 57 
+1 Gehäuselüfter (Rückseite) A 56 
+ Besserer Grafikkartenkühler 45 55 


+ PCI-Karten-Kühler A 57 
+ Besseres Netzteil 45 55 
Gehäuse geöffnet 4 4 


Anmerkungen: Den größten Tempe- 
raturrückgang bringt ein High-End- 
CPU-Kühler. Interessant: Ein besserer 
Grafikkartenlüfter senkt auch die 
CPU-Temperatur. 
*Diodenmessung auf Asus SK8V (Rev 1.00) 
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FESTPLATTEN 


Kühlmaßnahmen Leerl. (°C) Last (°C) 
Ursprungs-PC 38 46 
Besserer CPU-Kühler » 46 
+ | Gehäuselüfter (Rückseite) 37 4 
+ 1 Gehäuselüfter (Frontseite) 3 3 
+ 1 Gehäuselüfter (Rückseite) 3 34 
+ Besserer Grafikkartenkühler 3 Ш 
+ PCI-Karten-Kühler 33 34 
+ Besseres Netzteil 3 34 
Gehäuse geöffnet Y M 


Anmerkungen: Den größten Kühl- 
effekt bei Festplatten haben die Ge- 
häuselüfter (sofern kein zusätzlicher 
Festplattenkühler verwendet wird). 
Zwei Lüfter senkten die Temperatur 
in unserem Beispiel-Rechner um 11 
Grad Celsius. 


SO LESEN SIE DIE INFOGRAFIK: 


An insgesamt acht Messpunkten haben wir die Temperatur 
in unserem Beispiel-PC ermittelt. Anhand der Tabellen 
kónnen Sie für sechs der acht Messpunkte nachlesen, wie 
Sich die Temperatur dort nach den einzelnen Kühlmaßnah- 
men (Schritte 8 bis 18) geändert hat. Den Rechner haben 
wir schrittweise gekühlt: Ein „+“ bedeutet also, dass diese 
Maßnahme zusätzlich zu den anderen erfolgt ist. Die Au- 
Bentemperatur betrug bei allen Arbeiten 32 Grad Celsius. 
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KÜHLUNGS-SPECIAL PRAXIS 


Kühlung: Beispiele aus der Praxis 


Pentium 4 1,8 GHz RECHNER Athlon XP 3200+ 


Der Eigenbau-PC mit einem Athlon XP 3200+ 
ist ein Jahr alt, die zwei Gehäuselüfter haben 
kaum Staub angesetzt. Dennoch arbeitet der 
Rechner nahe am Limit: Die Prozessordiode 
misst 61 °C, im Innenraum sind es 47 °C 
(Außentemperatur: 31 °C) - höchste Zeit zum 
Nachbessern. Wir erneuern zunächst die Wär- 
meleitpaste. Lohn der Mühe: Der Prozessor 
wird jetzt nur noch 59 °C warm. Leider bietet 
das Gehäuse nur oberhalb des Netzteils einen 
Platz für einen Auslasslüfter, die Kühlwirkung 
des Lüfters verpufft somit fast vollständig. 
Wir tauschen deshalb das Netzteil gegen ein 
Modell mit leistungsstarkem 80mm-Lüfter 
auf der Unterseite. Der Prozessor wird jetzt 
nur noch 54 °C warm, der Innenraum bleibt 
mit 45 °C aber heiß. Weitere Kühlmaßnahmen 
scheitern am Gehäuse: Es gibt keine weiteren 
Aussparungen für Lüfter. Bleibt nur noch die 
Holzhammer-Methode: Mit offenem Gehäuse 
fallen die Temperaturen auf 42 bzw. 36 °C. 


In dem zweieinhalb Jahre alten Rechner arbeitet ein P4 mit 1,8 Gigahertz und 
einer Geforce3 Ti-500. Gehäuselüfter gibt es keine, Staub hat sich deutlich 
sichtbar an den Blättern des CPU- und Grafikkarten-Lüfters festgefressen. Eine 
Reinigung der Lüfter bringt eine Verbesserung von zwei Grad in Prozessornähe 
(am Kühler gemessen, vorher 55 °C/nachher 53 °C). Im nächsten Schritt setzen 
wir zwei Gehäuselüfter ein, die Temperatur sinkt danach drastisch: 46 °C mes- 
sen wir jetzt am Prozessor, im Innenraum fällt die Temperatur von 42 auf 37 °C. 
Weitere Kühlmaßnahmen bringen kaum noch Vorteile. Ein kühlungsoptimiertes 
Netzteil kann die Temperatur nur um je ein Grad Celsius senken. 


[BluetoothliViousePXwing| 


A. mum 


e 


Branch Office Germany. 


Thermaltake Tech. Co.Ltd. Tei: (886) 2-2662-8501 
ВЕ, No.27, Lane 155, SEC Fax: (886) 2-2662-6510 CoolSonic GmbH Tel: +49 ( 


Tel: + 49 (0) 4102 468 700 

0) 4102 468 726 
Pei Shen Road, Saen Hsiang, Internet: www.thermaltake.com Kurt - Fischer - Strasse 50 Internet: www.coolsonic.de 
Taipei Hsiang, Taiwan R.O.C E-Mail: phlin@thermaltake.com 22926 Ahrensburg Germany E-mail: info@coolsonic.de 
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KÜHLUNGS-SPECIAL 


Kühlen per Gehäuselüfter 


| INFO. Optimaler Luftstrom im Geháuse 


Ein Geháuselüfter befindet sich unten in der Front und saugt kalte Luft in 
das Innere. Ein zweiter Gehäuselüfter befindet sich an der Rückseite im 
oberen Bereich und bläst die warme Luft nach außen. Die kalte Luft fließt 
so an kritischen Komponenten wie CPU, Grafikkarte und Northbridge vorbei. 


LE Schematischer Aufbau 


Problemzone: Da Grafikkarten immer größer und heißer werden, wird der 
Luftstrom stark behindert. Dieses Problem soll mit BTX behoben werden. 


УЕВСІЕІСН Wie laut ist der Lüfter? 


Thermaltake Smart Fan Kit H bei 12 Volt Spannung 
| — LeuTHEIT | 1Hz [к>] 2} 


7SdESFL 


s_224 чоо 630 
ї3г5 315 500 


6.38 kHz| 0.4 so/B 


г. 
чы _геч чоо 630 
4125 315 500 


Vergleich: Bei 12 Volt weist das Messgerät eine Lautheit von störenden 
8,7 Sone auf (rot). Mit dem 7-Volt-Widerstand sinkt sie auf 1,1 Sone (grün). 
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Bei der korrekten Kühlung eines PCs denken die 
meisten nur an CPU- und VGA-Kühler, dabei spielen 
Gehäuselüfter eine ebenso wichtige Rolle. 


m ein PC-System rich- 
U tig zu kühlen, müssen 
Sie im Gehäuse für 
ausreichend Umluft sorgen. Der 
ATX-Standard bietet deshalb 
die Möglichkeit, zwei Gehäuse- 
lüfter wie auf dem nebenstehen- 
den Schaubild einzubauen. Wie 
aber sieht ein dafür geeigneter 
Gehäuselüfter aus? 


>> Verschiedene Lüftergrößen 
Die gängigsten Größen sind 
60, 80, 92 und 120 mm. Hierbei 
gilt: Je größer der Durchmesser, 
desto besser die Kühlleistung. 
Allerdings passen größere Mo- 
delle nicht in jedes Gehäuse. In 
Mini-PCs und viele Midi- oder 
Mini-Tower können nur Gehäu- 
selüfter mit einem Durchmesser 
von 80 bis 92 mm eingebaut 
werden. Nur wenige Chassis 
wie das Silverstone SST-TJ02 
bieten genug Raum für 120mm- 
Giganten. 60mm-Lüfter hinge- 
gen passen in fastjedes Gehäuse, 
müssen aber mit einer deutlich 
höheren Drehgeschwindigkeit 
betrieben werden – und das be- 
deutet Lärm. 


>> Leistung und Lautstärke 


Die wichtigsten Punkte bei 
der Lüfterwahl sind Kühlleis- 
tung, Drehgeschwindigkeit und 
die daraus resultierende Laut- 
stärke. Lüfter mit 4.000 U/ 
Min. und mehr - wie Y. S. Tech 
NFD1281259B-2A oder Ther- 
maltake Smart Fan Kit II - sen- 
ken die Temperatur stárker, sind 
aber gleichzeitig sehr laut. Bei 
langsamer drehenden Lüftern 
wie dem Y. S. Tech FD1281251B- 
2A ist es umgekehrt (siehe Ta- 
belle). Die beste Lósung ist ein 
Kompromiss aus beidem, wie 
ihn der Be Quiet BOSW-01-8025 
bietet. Die Lautstárke wird au- 
ßerdem von der Qualität der 


Verarbeitung und dem verwen- 
deten Lager beeinflusst. Kugella- 
ger sind allgemein lauter, haben 
aber mit durchschnittlich 50.000 
Stunden (etwa 5,7 Jahre Dauer- 
betrieb) eine hohe Lebensdauer. 
Gleitlager sind leiser, laufen aber 
nur bis zu 30.000 Stunden (etwa 
3,4 Jahre Dauerbetrieb) und sind 
nicht für Hochleistungslüfter 
geeignet. Die Hybriden bieten 
beide Vorteile, aber in jeweils 
leicht vermindertem Maße. Mehr 
dazu erfahren Sie auf der Cooler- 
master-Webseite (WEBCODE 
23W8). Einige Hersteller wie Ti- 
tan oder Coolermate werben zu- 
dem mit Alu-Fassungen, was die 
Kühlung jedoch nicht verbessert. 


>> Nebenschauplatz Ausstattung 


Extras wie Potenziometer sind 
sinnvoll, da Sie hier die Drehge- 
schwindigkeit und die Kühlleis- 
tung stufenlos an Ihre Bedürfnis- 
se anpassen kónnen. Alternativ 
greifen Sie zu einem 7-Volt-Wi- 
derstand, mit dem Sie die Span- 
nung des Lüfters (von 12 Volt) 
und damit auch die Drehge- 
schwindigkeit reduzieren. Das 
Vorhandensein von Stromadap- 
tern für das Netzteil ist wichtig, 
wenn Ihr Mainboard nur zwei 
Stromanschlüsse für Lüfter bietet 
(1x CPU- und 1x Gehäuselüfter) 
und Sie mehr als einen Gehäuse- 
lüfter anschließen wollen. 


»» Fazit: Welcher ist der Beste? 


Wir empfehlen den Be Quiet 
BOSW-01-8025 und den Akasa 
80mm Crystal Blue Fan. Beide 
Lüfter bieten eine gute Kühl- 
leistung bei annehmbarer Ge- 
räuschkulisse. Die Modelle sind 
aber mit einem Kaufpreis von 
über 10 Euro teuer. Für nur 5 
Euro bekommen Sie alternativ 
den Coolermaster SAF-S82. Ш 

OLivER HAAKE 
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KÜHLUNGS-SPECIAL 


PRAXIS В 


| Akasa 80mm Crystal Blue Fan 


GEHÄUSE- 
LÜFTER 
(80 MM) 


Be Quiet BOSW-01-8025 


A 


Coolermaster SAF-S82 


Y. S. Tech FD1281255B-2T 


Max. Drehz./Leist.aufnahme | 1850 U/Min./0,84 Watt 2.500 U/Min /1,32 Watt 2500 U/Min./1,8 Watt 2.600 U/Min /1,68 Watt 
Lagerung Zweifaches Kugellager Gleitlager | lweifaches Kugellager Zweifaches Kugellager 
Temp. CPU-Test (12/7 Volt) 35,7 °С/379 °C 36,2 ?C/38,3 °C | 33,6 °C/35,3 °C 344 °С/369 °C 
Temp. VGA-Test (12/7 Volt) ` 359 °C/38,8 °C 36,6 0/392 °C Eu °([362 °C 341 *C[31,8 °C 
Lautstárke bei 12/7 Volt 0,5 Sone/0,2 Sone 1,0 Sone/0,2 Sone 14 Sone/0,2 Sone 0,5 Sone/0,2 Sone 
Zubehör 4 Schrauben, 3-auf-4-Pin-Stromadapter 8 Schrauben, Gitter, 3-auf-4-Pin-Stromadapter | 4 Schrauben, 3-auf-4-Pin-Stromad., Temp.sensor | Interne Temperaturdiode 
Besonderheiten E Blaue LEDs | Luftstrommarkierungen fehlen Kein Tachosignal 
www: www.listan.de www: www.moddingstore.de WWW: www.e-bug.de www: www.hardware-rogge.de | D TI ] [1 
F A Z l T ee Sehr gut kkk Ge би Wirk Ge Sehr gut ** Pis elis Gut ** 


Y. S. Tech NFD1281259B-2A 


Titan TFD-8025M12B 


Sharkoon SL 2 Silent 


GEHÄUSE- 
LÜFTER 
(80 MM) 


Papst 8412 N/2GL 


Max. Drehz./Leist.aufnahme | 4000 U/Min./3 Watt 1500 U/Min./0,54 Watt 2.500 U/Min /1,32 Watt 2.500 U/Min./2,04 Watt 

Lagerung Zweifaches Kugellager Gleitlager lweifaches Kugellager Einfaches Kugellager 

Temp. CPU-Test (12/7 Volt) — | 337 ?C/345 °C 35,3 ?(/392 °C 1322 ?C/341 °С 38,5 ?0/399 °C 

Temp. VGA-Test (12/7 Volt) ` 343 °C/35,1 °C 357 °C/40,7 °C 32,5 °C/35,2 °C 38,8 °C/40,4 °C 

Lautstärke bei 12/7 Volt 41 Sone/0,5 Sone 0,4 Sone/0,2 Sone 1,8 Sone/0,2 Sone 1 15 Sone/0,3 Sone 

Zubehör + + 4 Schrauben 4 Gummischrauben, Potenziometer, Slot-Blende 


Besonderheiten 


FAZIT 


| Preis-Leistung: Gut 


WWW: www.oc-card.de 
Preis: € 10,- 


EJ 


www: www.blacknoise.de 
Preis: € 12,- 


Preis-Leistung: Gut | ** 


Luftstrommarkierungen fehlen 


Gummischrauben sollen Vibrationen absorbieren ` 


www: www.listan.de 
Preis: € 9,- 


| Preis-Leistung: Gut | ** 


www: www.caseking.de 
Preis: € 12,- 


Preis-Leistung: Befriedigend | ** 


Thermaltake Smart Fan Kit Il 


Papst 8412 N/2GMLE 


Titan Aluminum Frame Fan 


Coolermate Alu LED Fan Blue 


GEHÄUSE- 
LÜFTER 
(80 MM) 


27 
e 
Max. Drehz./Leist.aufnahme ` 5.000 U/Min./8,4 Watt 2.000 U/Min./0,9 Watt 2.500 U/Min./1,32 Watt 2.000 U/Min./2,4 Watt 
Lagerung Zweifaches Kugellager Gleitlager Einfaches Kugellager Gleitlager 
Temp. CPU-Test (12/7 Volt) — | 30,4 °С/31,2 °C 36,5 °C/41,8 °C 40,2 °C/41,9 °C 390 °C/40,9 °C 
Temp. VGA-Test (12/7 Volt) | 30,8 °С/31,6 °C 314 °С/431 °C 431 0/482 °C 394 °C/41,5 °C 
Lautstärke bei 12/7 Volt 8.7 Sone/1 Sone 0,8 Sone/02 Sone | 17 Sone/12 Sone 0,7 Sone/0,2 Sone 
Zubehör 4 Schrauben, Gitter, 3-auf-4-Pin-Stromadapter | 4 Schrauben 4 Schrauben, Gitter, 3-auf-4-Pin-Stromadapter 


Besonderheiten 


Lt. Hersteller Lüfter am Netzteil anschließen 


FAZIT 


www: www.com-tra.de 
Preis: € 15,- | 


Preis-Leistung: Befriedigend ** 


www: www.listan.de 
Preis: € 16,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


SCH 


| Alu-Fassung, Luftstrommarkierungen fehlen 


Blaue LEDs, Luftstrommarkierungen fehlen 


www: www.listan.de 
Preis: € 15,- | 


Preis-Leistung: Mangelhaft * 


www: www.pc-icebox.de 
Preis: € 9,- 


Preis-Leistung: Ausreichend * 


MR Fan 80/1650 


Y. S. Tech FD1281251B-2A 


Y. S. Tech FD1281253B-2A 


Papst 8412 N/2GLE 


GEHÄUSE- 
LÜFTER 
(80 MM) 


Max. Drehz./Leist.aufnahme | 1.850 U/Min./1,08 Watt 1.600 U/Min./0,72 Watt 2.000 U/Min./1,2 Watt 1400 U/Min./0,54 Watt 
Lagerung Einfaches Kugellager Zweifaches Kugellager Zweifaches Kugellager Gleitlager 

Temp. CPU-Test (12/7 Volt) ` 37,2 °С/- ALT °С/431°С | 392 °C/40,8 °C 395 °C/42,1 °C 
Temp. VGA-Test (12/7 Volt) 38,0 °C/- 41,8 °C/44,4 °C 394 °C/41,6 °C 399 °C/43,2 °C 
Lautstärke bei 12/7 Volt 


0,4 Sone/- 


0,6 Sone/0,1 Sone 


1,3 Sone/0,2 Sone 


0,5 Sone/0,2 Sone 


Zubehör 


Besonderheiten 


Nur vierpoliger Stromanschluss (Netzteil) 


FAZIT 


www: www.silent-shop.de 
Preis: € 5,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


www: www.caseking.de 
Preis: € 10,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


* | Preis-Leistung: Ausreichend 


www: www.world-of-pc.de 
Preis: € 8,- 


= 


www: www.frozen-silicon.de 
Preis: € 14,- 


Preis-Leistung: Mangelhaft 
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PRAXIS 


DOS-SPIELE 


Sie sehnen sich nach 
einer Flugstunde im 
TIE Fighter oder wol- 
len noch einmal alle 
Abenteuer des Piraten 
Guybrush Threepwood 
erleben, haben aber 
schon lange kein 
MS-DOS mehr auf der 
Platte? Dann helfen 
Ihnen unsere Tipps 
aus der Misere, denn 
PC Games Hardware 
hat die Klassiker für 
Windows XP flott 
gemacht. 


iele Spieleklassiker wie 

Monkey Island, Rebel 

Assault oder Dune lau- 
fen nur unter MS-DOS. Unglück- 
licherweise bietet Windows XP 
nur eine DOS-Eingabeauffor- 
derung und kein vollständiges 
MS-DOS-Betriebssystem, auch 
Real-DOS genannt. Das Pro- 
blem: In der Eingabeaufforde- 
rung verweigern einige Spiele 
den Dienst oder sind nur einge- 
schränkt lauffähig. 


So benötigt manch älterer Klas- 
siker wie X-Wing mehr erwei- 
terten Speicher, als von der Ein- 
gabeaufforderung geboten wird. 
Bei anderen Titeln wiederum 
stottert der Sound. Um diese 
und weitere Probleme zu lósen, 
gibt es drei verschiedene Wege, 
die im Folgenden beschrieben 
werden. 


Emulator 


WAS 
IST? 
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Tool, das vorgibt, ein bestimmtes 
anderes Programm zu sein, und 
dessen Funktionen übernimmt 


DOS-Oldies u 


>> Der erste Weg: Eingabeauffor- 
derung & DOS-Shell 


Mit etwas Glück wird Ihr 
Klassiker als halbwegs aktuel- 
le CD-ROM-Version angeboten. 
CD-ROM-Spiele wie Rebel As- 
sault II oder Wing Commander I 
und II können unter Windows 
XP meist direkt vom Daten- 
träger gestartet werden, in- 
dem Sie das Dateiverzeichnis 
öffnen und auf die Exe-Datei 
doppelklicken. Nun starten 
Eingabeaufforderung und Spiel 
automatisch. Bei anderen Ti- 
teln wie Dune müssen Sie erst 
die Eingabeaufforderung öffnen, 
indem Sie „Start“ — „Ausführen“ 
auswählen und dann „CMD“ 
eintippen. Begeben Sie sich nun 
per DOS-Befehle in das entspre- 
chende Verzeichnis und starten 
Sie die Exe-Datei von hier aus. 


Eingabeaufforderung 
Vom Funktionsumfang einge- 


dows XP 


schränkte DOS-Ebene für Win- 


E г 
— 


Чч it 


Auf diese Weise liefen rund 80 
Prozent der von uns getesteten 
DOS-Titel zumindest an. Oft be- 
finden sich die Spiele aber noch 
auf 3,5-Zoll-Disketten und müs- 
sen erst auf Festplatte instal- 
liert werden. Bei vielen Spielen 
knackte außerdem der Sound 
und ein paar, etwa X-Wing und 
System Shock, brachen im weite- 
ren Verlauf mit Fehlermeldun- 
gen ab. Der Grund: Die Ein- 
gabeaufforderung ist für Spiele 
nicht optimal konfiguriert und 
das lässt sich auch nicht mehr 
nachträglich ändern. Greifen Sie 
in Problemfällen lieber auf den 
DOS-Emulator Dosbox zurück. 


>> Spielen per DOS-Emulator 

Emulatoren wie die Dosbox 0.61 
sind für Spiele besser geeignet, 
da die darin enthaltene DOS- 
Konfigurationsdatei namens 


MS-DOS 

Microsofts erstes textbasiertes 
Betriebssystem (Microsoft Disk 
Operating System) 


= 
AKT 


,dosbox.conf" für die meisten 
DOS-Titel optimiert ist. Die dos- 
box.conf kónnen Sie zudem, so- 
fern Sie grundlegendes Wissen 
über DOS besitzen, leicht auf 
Ihre eigenen Bedürfnisse zu- 
schneiden. In der dosbox.conf 
werden die Parameter wie in 
Ini-Dateien über Befehle wie 
, lrue^, „False“ oder Zahlenwer- 
te angegeben. Erläuterungen zu 
den einzelnen Parametern gibt 
die Konfigdatei ebenfalls. 


Dosbox sollten Sie nur dann 
über die Startleiste starten, 
wenn die Datei dosbox.conf für 
das zu startende Spiel bereits 
perfekt eingerichtet ist. Falls 
Sie noch Parameter hinzugeben 
wollen, starten Sie die Dosbox 
über die Eingabeaufforderung. 
Auf diese Weise kónnen Sie 
Parameter hinzufügen, um den 


Config.sys 

Textdatei, die DOS-Befehle ent- 
hält, welche die Konfiguration des 
Betriebssystems vorgeben 


DOS-SPIELE 


PRAXIS 


Anforderungen des jeweiligen 
Spiels gerecht zu werden (sie- 
he Extrakasten). Wenn Dosbox 
korrekt gestartet ist, installieren 
und starten Sie das Spiel, wie Sie 
es von DOS gewohnt sind. 


»» Alternative Tools 


Neben der Dosbox werden noch 
weitere Hilfsprogramme wie 
VDMSound oder ScummVM 
angeboten. VDMSound bietet 
eine bessere Sound-Unterstüt- 
zung als die Eingabeaufforde- 
rung. Laden Sie das Tool herun- 
ter (Link siehe Extrakasten) und 
installieren Sie es. Rechtsklicken 
Sie auf die Exe-Datei des zu star- 
tenden Spiels. Im folgenden Me- 
nü erscheint nun die Auswahl- 
möglichkeit „Run with VDMS". 
Haben Sie diese ausgewählt, 
so bietet Ihnen VDMSound die 
automatische Sound-Konfigura- 
tion und eine manuelle Auswahl 
zwischen verschiedenen Sound- 
karten-Konfigurationen an. Star- 
ten Sie alternativ VDMSound 
in der Eingabeaufforderung mit 
dem Befehl „dosdrv“, den Sie 
von einem beliebigen Verzeich- 
nis aus eingeben können. Star- 
ten Sie anschließend die Exe- 
Datei des Spiels. Nun sollten Sie 
Sound-Unterstützung haben. 
In unseren Tests fielen die Er- 
gebnisse jedoch durchwachsen 
aus: Manche Spiele hatten trotz 
VDMSound keinen Sound. 


Der DOS-Emulator ScummVM 
hingegen wurde speziell für 
DOS-Adventures wie Maniac 
Mansion 2 — Day of the Tenta- 
cle geschaffen. Eine Liste aller 
unterstützten Spiele und den 
Download-Link finden Sie auf 
der Webseite (siehe Extrakas- 
ten). Vorteil gegenüber anderen 
Emulatoren: ScummVM bietet 
neben einer guten Sound-Un- 
terstützung auch verschiedene 
Grafikfilter-Modi, durch deren 
Verwendung der Treppeneffekt 
in den Spielen verringert wird. 
Starten Sie dazu ScummVM-Exe 
per Doppelklick. Suchen Sie im 
nun erscheinenden Einstellungs- 
menü das Verzeichnis, in dem 
Sie das DOS-Spiel installiert ha- 
ben. Fügen Sie das Spiel nun per 
„Addgame“-Button hinzu. Neh- 
men Sie nun die Einstellungen 
für Grafik und Sound vor, indem 
Sie das Spiel in der Liste aus- 
wáhlen und auf ,Edit Game..." 


klicken. Für den Sound empfeh- 
len wir Ihnen den , Mixed Ad- 
lib/Midi”-Mode, für die Grafik 
,hq3x". Achtung: Einige der Mo- 
di wie „super2xsai” haben einen 
so starken Anti-Aliasing-Effekt, 
dass das gesamte Bild unscharf 
wird. Vollkommen Windows- 
kompatibel sind die Fan-Editio- 
nen von Maniac Mansion 1 und 
Zak McCracken, die kostenlos 
heruntergeladen werden dürfen 
(Link siehe Kasten). 


>> Freedos als letzte Lösung 


Da sich ein echtes MS-DOS 6.22 
zum Dual-Booten neben Win- 
dows XP kaum eignet, sollten 
Sie besser zu einer Freeware- 
DOS-Version wie beispielsweise 
Freedos greifen. Laden Sie dazu 
zunáchst die ISO-Datei für Free- 
dos herunter, die Sie auf unserer 
Heft-CD und Heft-DVD finden. 
Alternativ bekommen Sie die 
Datei in gepackter Fassung auch 
im Internet als Download un- 
ter dem WEBCODE 23W]. Mit 
dieser ISO-Datei erstellen Sie 
eine Freedos-CD, von der Sie 
Freedos starten können. Danach 
speichern und entpacken Sie die 
ISO-Datei und öffnen diese an- 
schließend mit einem geeigneten 
Brennprogramm wie Nero Bur- 
ning ROM. Unter Nero wählen 
Sie Datei" — „Öffnen“ und als 
Dateityp „Image-Dateien (*.nrg,*. 
iso,*.cue)" aus. Klicken Sie nun 
die Freedos-ISO ,fdbootcd.iso^ 
an und wählen Sie „Öffnen“ 
und schließlich „Brennen“ aus. 
Die CD ist für DOS-Spieler je- 
doch unpraktisch, da die Kon- 
figurationsdateien auf CD nicht 
nachträglich verändert werden 
können. Sobald die Freedos-CD 
fertig ist, starten Sie deshalb 
Ihren PC von CD und wählen im 
Freedos-Startmenü das Erstellen 
einer Startdiskette aus. Auf die- 
ser Diskette befinden sich nun 
alle wichtigen Freedos-Dateien, 
inklusive der frei veränderbaren 
„fdconfig.sys”, die Sie nun an 
das Spiel anpassen können. 


Meist müssen Sie den Parameter 
„Files“ auf „50“ anheben und 
den expanded Memory aktivie- 
ren. Die genauen Zeilen lauten: 


И !DEVICE=A:\driver\himem.exe 

И !DEVICE=A:\driver\emm386.exe 
H !DOS=HIGH,UMB 

W!FILES-50 


| PRAXIS | DOS-Emulator Dosbox benutzen 


WP [U on 5.1.2668] 
861 Microsoft Corp. 


stellungenNPCGH»cd.. 
ente und Einstellungen2cd.. 
progranneNdosbox-8. 61 


*NProgranmneNDOSBox-8.613dosbox|d:*|—-c "mount d: f:*"| -fullscreen) 


Um Dosbox korrekt eingerichtet zu starten, müssen Sie einige Parameter 
hinzufügen (gelb). Durch die Angabe d" (rot) wird Ihre Partition d: 

in der Dosbox als Laufwerk „с:“ erkannt. Die Parameter „mount d: £V 
(grün) führen dazu, dass das CD-ROM, welches unter Windows Laufwerk 
PT ist, in der Dosbox als Laufwerk d: eingesetzt wird. Sie müssen die 
Laufwerksbuchstaben natürlich Ihrer Konfiguration anpassen. 


LE Exe-Datei des Spiels in der Dosbox starten 


Spiel starten: Wenn Sie das Spiel über die CD-ROM starten wollen, wech- 
seln Sie in der Dosbox auf das CD-Laufwerk und starten die Exe-Datei. 


РД Soundkarte konfigurieren 


Konfiguration: Unter DOS müssen Sie erst die Soundkarte einrichten. Meist 
ist die Sound Blaster mit den gezeigten Parametern die beste Wahl. 


EJ soundkarte testen 


Test: Überprüfen Sie sofort mit der Testfunktion, ob Sound zu hören ist 
und in welcher Qualität. Ändern Sie notfalls die Soundkarten-Auswahl. 
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ES PRAXIS 


DOS-SPIELE 


ША Кай Wichtige Webseiten zum Thema 


Webadresse Beschreibung Empfehlung 
dosbox.sourceforge.net Dosbox-Homepage 1.2.2.222. 
www.freedos.org Freedos-Homepage 1.2.2.222. 
www.emulator-zone.com Allgemeine Emulator-Seite 12228, 
WEBCODE: 2300 LucasArts-Adventures Fan-Editionen |% ж ж ж ж 
vdmsound.sourceforge.net !VDMSound-Homepage **** 
scummvm.sourceforge.net |Emulator für DOS-Adventures 1.2.2.2. 
WEBCODE: 230Е Download-Link für Tool Slowdown kikk 
www.monster-hardware.com |Infos zu DOS-Emulatoren ЖЖЖЖ 
WEBCODE: 23UF Microsofts Emulator Virtual PC kkk 
WEBCODE: 23UG nfos zu EMS-Speicher und Config.sys | *** 
www.oldskool.org nfoseite zu DOS-Spielen 1.2.24 
www.mdgx.com nfoseite zu DOS-Spielen 1.2.24 
vogons.zetafleet.com nfoseite zu DOS-Spielen kkt 
Einige Internetadressen sind wegen der Länge als Webcode angegeben. 


а ий Kompatibilität DOS-Spiele 


Eine Standardversion der fdcon- 
fig.sys befindet sich auf der 
Heft-CD. Kopieren Sie diese auf 
Diskette, dann sollten die meis- 
ten DOS-Spiele laufen. 


>> Win9x-Games auf XP spielen 

und umgekehrt І 
Einige Win9x-Titel laufen nicht 
auf Anhieb unter Windows 2000 
oder XP. Neuere Spiele wie Thief 
3: Deadly Shadows haben teils 
Probleme mit Windows 9x und 
Me. Für das erste Problem gibt 
es meist einen passenden Patch 
vom Spielehersteller. Oft reicht 
es aber schon, wenn Sie den un- 
ter Windows XP vorhandenen 
Kompatibilitätsmodus aktivie- 


ren. Rechtsklicken Sie dazu auf 
die Startdatei des Spiels und 
wählen Sie , Eigenschaften" aus. 
Öffnen Sie nun die Registerkarte 
„Kompatibilität“ und setzen Sie 
unter ,Kompatibilitátsmodus^ 
ein Häkchen. Wählen Sie nun je 
nach Spiel „Win 95“ oder „Win 
98/Me” aus und bestätigen Sie 
die Auswahl mit „OK“. Für Thief 
3 gibt es derzeit nur eine in- 
dividuelle Lösung, die Sie auf 
einer deutschsprachigen Inter- 
netwebseite bekommen, die Sie 
unter dem WEBCODE 23WK 
erreichen. Generell raten wir 
Ihnen jedoch, auf Windows XP 
umzurüsten. | 

OLIver HAAKE 


DOS-Spiele Genre Läuft unter ... Status | Anmerkungen 
Alone in the Dark 1 Adventure Eingabeaufforderung шт "Spiel ruckelt stark 
Bundesliga Manager Professional Fußball-Manager | Eingabeaufforderung ш Läuft problemlos 
Command & Conquer 1 Echtzeitstrategie | Eingabeaufforderung ш "Spiel startet ohne Sound. In Dosbox wird CD nicht erkannt, Spiel startet nicht 
Civilization 1 Strategiespiel Eingabeaufforderung P |Läuft problemlos 
Descent 1 Arcade Simulation | Eingabeaufforderung ш |in Eingabeaufforderung läuft es zu schnell, in Dosbox Geschwindigkeit normal 
Diablo 1 Action RPG Über Windows, ohne Installation P Läuft problemlos 
Dune 1 Echtzeitstrategie — | Eingabeaufforderung/Dosbox 5" |In Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
Dune 2 Echtzeitstrategie | Eingabeaufforderung/Dosbox ш |in Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox mit Sound 
FIFA International Soccer 1993 Sportspiel Eingabeaufforderung 5 "In Eingabe aufforderung kein Sound, in Dosbox startet Spiel nicht 
Full Throttle Adventure Eingabeaufforderung/Dosbox 5 |In дег Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
Heretic Ego-Shooter Eingabeaufforderung ш |Läuft problemlos 
ndiana Jones and the Fate of Atlantis | Adventure Eingabeaufforderung/Dosbox 5 "In Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
Legend of Kyrandia 3 Adventure Freedos (mit CD-Treiber) = "Spiel braucht mehr EMS-RAM und benötigt daher Freedos, unter Freedos hat 
das Spiel kein Sound 
Maniac Mansion 1 (Fan-Edition)* Adventure Eingabeaufforderung/Windows ш Läuft problemlos 
Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle | Adventure Eingabeaufforderung/Dosbox Æ |In Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
Master of Orion 1 Strategiespiel Eingabeaufforderung/Dosbox 5 |n Eingabeaufforderung ohne Sound, in Dosbox problemlos 
Monkey Island 2 Adventure Eingabeaufforderung/Dosbox 5 |nEingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
Police Quest 1 (Point&Click-Variante) Adventure Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
Police Quest 3 Adventure Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
Police Quest 4 Adventure Eingabeaufforderung ш Läuft problemlos 
Railroad Tycoon Deluxe (DOS-Version) | Wirtschaftssim. Eingabeaufforderung 5 |Eingabeaufforderung teils mit Sound, in Dosbox mit schlechtem Sound 
Raptor Arcade Game Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
= | Rebel Assault 1 Arcade Simulation | Dosbox (von CD) = "Sound stottert in der Dosbox 
Е Rebel Assault 2 Arcade Simulation | Eingabeaufforderung 5 "In Doxbox läuft Spiel in Zeitlupe, in der Eingabeaufforderung schlechter Sound 
ZS) Sam & Max Adventure Eingabeaufforderung/Dosbox 5 "In Eingabeaufforderung mit schlechtem Sound, in Dosbox problemlos 
© | Secret Weapons of the Luftwaffe Simulation Inkompatibel BR Spiel bricht den Start mit Fehlermeldung „Overlay file not found." ab 
© Sim City 1 Wirtschaftssim. Eingabeaufforderung/Dosbox 5 "Schlechter Sound 
E Sim City 2 Wirtschaftssim. Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
3 | SpaceQuest5 Adventure Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
5 | System Shock 1 Ego-Shooter Inkompatibel шт Spiel benötigt zu viel EMS-Speicher 
= TIE Fighter (CD-Version) Simulation DOS-Shell von CD starten 5 "In Eingabeaufforderung ist Sound schlecht, in Dosbox wird CD nicht gefunden 
£| Ultimal Adventure Inkompatibel шп Spiel startet nicht 
S Ultima4 Adventure Inkompatibel пт Egal welche Methode, Spiel weist extreme Grafikfehler auf 
S Warcraft 1 Echtzeitstrategie | Eingabeaufforderung/Dosbox 5 "In Eingabeaufforderung ist Sound schlecht, in Dosbox wird CD nicht gefunden 
5 | Warcraft 2 Echtzeitstrategie | Eingabeaufford./Dosbox/Freedos ш "Bei allen Varianten ist Sound schlecht 
8 Wing Commander 1 Simulation Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
$ | Wing Commander? Simulation Eingabeaufforderung P Läuft problemlos 
= | Wing Commander - Armada Simulation/RTS Inkompatibel BR Spiel bricht bei Introvideo ab 
= Wings of Glory Simulation Inkompatibel BR Spiel startet generell nicht 
= | X-Wing (CD-Version) Simulation Inkompatibel BR EMS-RAM reicht in der Eingabeaufforderung nicht, Dosbox und Freedos 
E finden CD nicht 
Б Так McCracken (Fan-Edition)* Adventure Eingabeaufforderung/Windows P |Läuft problemlos 
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E Läuft nicht W Läuft mit Einschränkung MW Läuft problemlos 


PREISWERT + KOMPETENT 


AntiVirüs 


Professional 


ab 4.8. 2004 
erhaltlich! 


Draussichtlie 
ab 12.8. 2004 
erkultlich! 


v 
cnius АТ РСА 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND. | 


PRAXIS: PCI 


EXPRESS 


PCI Express ist der 
neue Schnittstellen- 
Standard für Erwei- 
terungskarten. Was 
sich für Grafikkarten 
ändert, erfahren Sie 
in diesem Special. 


m 19. Juni fiel der 

Startschuss für Intels 

neue Sockel-775-Gene- 
ration. Damit einher geht auch 
der Launch der PCI-Express- 
Schnittstelle, die zum ersten Mal 
auf den Mainboards mit 915- 
und 925-Chipsatz zum Einsatz 
kommt. Weitere Chipsätze mit 
PCI-E-Unterstützung werden 
folgen, auch für AMD-Systeme. 


Der etwas holprige Start (erste 
Auslieferungen von Intel-Main- 
boards mussten teilweise zu- 
rückgezogen werden, nachdem 
ein Bug mit der ICH6-South- 
bridge entdeckt wurde) behin- 
derte die Markteinführung des 
neuen Grafikkarten-Line-ups 
von Nvidia und Ati. Bis zum 
Erscheinungstermin dieses Hef- 
tes sollte sich die Lage aber ent- 
spannt haben. 


AGP 


WAS 
IST? 


Max. 2 GByte/s 
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Accelerated Graphics Port. PCI-ba- 
sierte Punkt-zu-Punkt-Verbindung. 


FE 


> PCI Express im Schnell- 
durchlauf 

Bereits in Ausgabe 04/2004 ha- 
ben wir den technologischen 
Hintergrund von PCI Express 
ausführlich vorgestellt. Zur Er- 
innerung noch einmal die wich- 
tigsten Fakten. PCI Express ist 
eine serielle Punkt-zu-Punkt- 
Verbindung, die Datenüber- 
tragungen in beide Richtun- 
gen gleichzeitig erlaubt (Full 
Duplex). AGP ist hingegen ein 
paralleles System, das nur je- 
weils in eine Richtung Übertra- 
gungen zulässt (Half Duplex). 


Als PCI-Nachfolger gibt es PCI 
Express in verschiedenen Aus- 
führungen, zur Stunde null 
sind Steckplätze mit x1 (bis zu 
250 MByte/s effektiv in beide 
Richtungen, z. B. für Netzwerk- 
karten) sowie x16 (4 GByte/s 


PCI 

1992 von Intel vorgestelltes 32- 
Bit-PC-Bussystem mit 33 MHz 
Bustakt 


Praxistest PCI Express 


Г 
RERETEFIFE 
m Hj 5 ui 


Decbw5ceoccococi w^ 
DIDI 


in beide Richtungen, für Gra- 
fikkarten) von Bedeutung. Das 
,X" entspricht dabei der Anzahl 
der Bahnen-Pärchen („lanes“), 
die physikalisch zwischen dem 
jeweiligen Steckplatz und der 
Northbridge/dem Speichercon- 
troller vorhanden sind. 


Jede Bahn besteht aus zwei 
Upstream- und Downstream- 
Leitungen, auf der je 1 Bit mit ei- 
ner Frequenz von 2,5 GHz über- 
tragen wird. Prüfbits (8b/10b) 
reduzieren hierbei die theore- 
tisch móglichen 312,5 MByte/s 
auf ca. 250 MByte/s pro Lane. 
Protokollverluste bzw. Ineffizi- 
enzen knabbern weiter an der 
Bandbreite. Zum Vergleich: Die 
AGP-Schnittstelle ermöglicht 
maximale Übertragungsraten 
bis zu 2 GByte/s (jeweils nur in 
eine Richtung). 


PCI-X 

Weitgehend abwärtskompatible 
PCI-Erweiterung mit hóherem Takt 
und breiterem Datenbus 


> Chipsätze von Ati 


Ati wird nicht müde zu betonen, 
dass seine PCI-Express-Grafik- 
chips ein ,natives" Interface be- 
sitzen. Mit ,nativ^ meinen die 
Kanadier, dass kein Brücken- 
chip zwischen dem Grafikchip 
und dem PCI-I-Interface ver- 
mitteln muss (wie bei Nvidia), 
sondern eine direkte Kommu- 
nikation stattfindet. Damit ein- 
her geht aber, dass Ati eigene 
Chipsátze für AGP und PCI 
Express entwickeln und produ- 
zieren muss. Zum Start der PCI- 
E-Generation setzt Ati im We- 
sentlichen auf zwei Chipsätze: 
den RV370/380 sowie den R423 
(weitere Details siehe Tabelle). 
Von der 3D-Architektur her sind 
RV370 und RV380 identisch und 
dem RV350 (Radeon 9600) nach- 
empfunden. Hier verrichtet ein 
Quad aus vier Pixel-Pipelines 


PCI Express 

Serielle Punkt-zu-Punkt-Verbin- 
dung. 250 MByte/s pro Lane, bis 
zu 32 Lanes pro Steckplatz. 


PEIEXPRESS 


PRAXIS В 


mitje einer Texturierungseinheit 
seine Arbeit, vorgeschaltet sind 
zwei Vertex-Shader-Einheiten. 
Unterschiede zwischen RV370 
und RV380 liegen im Produk- 
tionsprozess (110 versus 130 Na- 
nometer), in der Taktfrequenz 
und in der Speicheranbindung 
(RV370 teilweise mit 64 Bit). 


Ein krasser Leistungssprung er- 
folgt zum zweiten PCI-E-Grafik- 
chip von Ati, dem R423. Es han- 
delt sich dabei um den bekann- 
ten X800-Grafikprozessor, nur 
mit PCI-E-Interface. Bis zu 16 
Pixel-Pipelines und sechs Ver- 
tex-Shader-Einheiten bilden das 
3D-Grundgerüst. Unterschiede 
zu den AGP-Varianten gibt es 
lediglich bei Pipelines und Tak- 
tung. Nach Informationen von 
PC Games Hardware wird Ati 
bei den AGP-Karten vorerst nur 
die X800 Pro (12 Pipelines) und 
die X800 XT Platinum Edition 
(PE) anbieten; die PCI-E-Pen- 
dants sind X800 XT (Standard) 
und X800 XT PE (jeweils 16 Pipe- 
lines). Aus heutiger Sicht ver- 
schärft Ati damit allerdings den 
Leistungsunterschied zwischen 
den Einsteigerchips RV370/380 
und dem High-End-Chip R423. 
Nach unbestátigten Informati- 
onen soll schon im Herbst der 
RV410 mit acht Pipelines diese 
Lücke schließen. Bis dahin ist 
es móglich, dass der nur für 
den OEM-Markt gedachte X800 
,SE" (mit ebenfalls acht Pipe- 
lines) auch den Weg in den End- 
kundenmarkt findet oder einige 
Anbieter einen X800 Pro in PCI- 
E-Ausführung veróffentlichen. 


> Neue Chipsätze von Nvidia 


Im Gegensatz zu Ati vertraut 
Nvidia auf eine Brückenlósung 
bei seiner PCI-Express-Strategie. 
Der BR02 genannte Spezialchip 
sitzt bei den PCX-Karten mit 
auf der Platine, bei den Ge- 
force-6800-Beschleunigern et- 
was versteckt mit auf der Chip- 
verpackung. Details zum BR02 
finden Sie in PCGH 05/2004. 
Kurz gesagt erlaubt der ВКО2 
einen virtuellen AGP-16x-Mo- 
dus zwischen Chip und BR02 
(bis zu 4 GByte/s) und kann 
theoretisch in beide Richtung 
vermitteln (AGP-Chipsatz plus 
BRO2 für PCI-E-Systeme oder 
PCI-E-Chipsatz plus BR02 für 
AGP-Systeme). 


ачак, PCI-Express-Chipsátze von Nvidia und Ati 


Ursprünglich kündigte Nvidia 
fünf PCX-Chipsátze an, aktuell 
sind allerdings nur drei ver- 
fügbar: PCX 5300 (FX 5200 + 
BRO2), PCX 5750 (FX 5700 + 
BR02) und PCX 5900 (FX 5900 
XT + ВКО2). Technologisch sind 
hier keine Meilensteine zu er- 
warten, da Nvidia lediglich alte 
AGP-Chipsätze PCI-Express-fä- 
hig gemacht hat (genaue Spe- 
zifikationen siehe Tabelle). Im- 
merhin benötigt der PCX 5900 
dank PCI-Express-Interface kei- 
nen externen Stromstecker, son- 
dern kommt mit den zulässigen 
75 Watt Maximalleistung aus. 
Vorsicht ist allerdings bei den 
im Handel verfügbaren Karten 
geboten. So bietet beispielswei- 
se Gigabyte zwei unterschiedli- 
che PCX-5900-Versionen an, die 
sich erheblich in der Leistung 
unterscheiden (Version 1: 350 
MHz/275 MHz DDR; Version 
2: 390 MHz/350 MHz DDR). 
Lassen Sie sich den Takt notfalls 
schriftlich zusichern. 


Zwischenzeitlich waren im Üb- 
rigen Gerüchte laut geworden, 
dass Ati ebenfalls einen Signal- 
umsetzer verwenden würde, der 
einfach in der Chipverpackung 
versteckt ist. Als Beleg für diese 
Theorie präsentierte Nvidia ® 


Ati-Chipsätze Radeon X300 Radeon X600 Radeon X800 XT Radeon X800 XT PE 
Interner Codename RV370 RV380 R423 R423 
Fertigung/Transistoren 0,11 Mikrometer; 75 Mio. 013 Mikrometer, 75 Mio. 0,13 Mikrometer, 160 Mio. 0,13 Mikrometer, 160 Mio. 
Pipeline (Pixel x Texel) Hu Hu 16x 16x1 
Vertex Shader 2 2 6 6 
Chiptakt 325 MHz 400 (Pro)/500 MHz (XT) 500 MHz 520 MHz 
Pixelfüllrate 13 Gigapixel/s 16/2 Gigapixel/s 8 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s 
Speichermenge/-art 64-128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDRI) 256 MByte/BGA (GDDR3) 256 MByte/BGA (GDDR3) 
Speicherbus 64 Bit (SE), 128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speichertakt 200 MHz DDR 300 (Pro)/370 MHz DDR (XT) | 500 MHz DDR 560 MHz DOR 
Speicherbandbreite 32 (SE)/6,4 GByte/s 9,6/11,8 GByte/s 32 6Byte/s 35,8 GByte/s 
Nvidia-Chipsätze PCX 5300 PCX 5750 PCX 5900 Geforce 6800 
Interner Codename NV37 NV39 NV35 NV45 
Fertigung/Transistoren 0,15 Mikrometer 0,3 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer; 222 Mio 
Pipeline (Pixel x Texel) 4x1; 2x2 АХ] 4x2 (16x0) 16x1 (32x0) 
Vertex Shader 1 3 3 6 
Chiptakt 270 MHz 425 MHz 390 MHz 350 (67/400 MHz (Ultra) 
Pixelfüllrate 1 Gigapixel/s 17 Gigapixel/s 31 Gigapixel/s 5,6/6,4 Gigapixel/s 
Speichermenge/-art 64-128 MByte (DDRI) 128 MByte (DDRI) 128 MByte (DDRI) 256 MByte/BGA (60083) 
Speicherbus 64/128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speichertakt 200 MHz DDR 275 MHz DDR 350 MHz DDR 500 (67)/550 MHz DDR (Ultra) 
Speicherbandbreite 32/64 GByte/s 8,8 GByte/s 225 CByte/s 32/352 GByte/s 

Bitte beachten Sie, dass die Taktung bei Herstellerkarten durchaus abweichen kann. So werden viele Geforce-6800-Ultra-Karten mit 

425 MHz Chiptakt verkauft, bei PCX 5750 und PCX 5900 sind nach unten und oben abweichende Taktungen möglich. 


LI Stromanschluss und Halterung 


Neuheiten: Links sehen Sie den neuen 6-Pin-Stromstecker (X800 XT, 
6800 Ultra), rechts den Haltemechanismus mit , Hockey-Schláger". 


YA SLI-Stecker und BRO2-Br 


Nvidia-Specials: Links ist der SL Anschluss für die notwendige Mini-Plati- 
ne zu finden, rechts zeigen wir Ihnen den Brückenchip einer PCX 5900. 


ückenchip 
HE 


— 


ЗА Neuerungen im Überblick 
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IE PRAXIS: PCI EXPRESS 


ача, PCI Express versus AGP 


PCI Express x16 AGP 3.0 
Verbindung Seriell Parallel 
Busbreite (Bit) 16 +16 30 
Taktfrequenz 25 6Hz 66 MHz, 533 effektiv 
Max. Bandbreite (MByte/s) 4,0 GByte + 40 GByte 21 6Byte/s 
Pinzahl 164 ca. 120 (Pro: 180) 
Maximale Leistungsaufname | 75 Watt ca. 42 Watt 
Besonderheiten Hot Swap; bis x32 möglich = 


° LEGENDE 
Leistung: PCI Express Greg 
E Bei Standardeinstellungen liegt das PCI-Express-System leicht vorne. AGP 
E Bei hohen Qualitätseinstellungen gewinnt das AGP-System (Far Cry). 

WPCI-E-Implementierung von X800 XT ist minimal besser 
FAR CRY (DT.) 1.2 RC (PCGH-INNENLEVEL) 
BESSER > | Fps б 20 Ko Шш ро Pioo en 140 160 


kein AA/AF 


6800 іга, 1.024х168, | BN 155 


[6800 Ultra, 1.600x1.200,) MEN 52 
Ax AM 8:1 AF 


kein AA/AF 


X800 ХТ, 1.024х768, | EEE 151 


X800 XT, 1.600x1.200, | EBENE 60 
AxMM STAT — | En 61 


PCX/FX 5900 XT, 
1024x768, kein AA/AF | ЕШШ 41 


РСХ/ЕХ 5900 |NN 8 
1.600x1.200, 4x AA/ 8:1AF| IE. 11 


CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 


» > BED. SPIELBAR| > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps б 20 40 Mi 80 


100 120 140 


160 — 180 


kein AA/AF 


6800 Ultra, 1.024х768, | 16 8 
TG? 


[6800 Ultra, 1.600x1.200,) H 
АХ ААГ ВЛАР | 68 


kein AA/AF 


X800 ХТ, 1.024x760, TR 140 
ki} 


X800 XT, 1.600x1.200, | BEEN 54 
DANN LH 


POLEN 5900 ХТ, | 100 
1.024x768, kein AA/AF M 91 


PCX/FX5900XT, | RE 24 
1.600x1.200, 4x M/ 8:1 AF| EEE 22 


Settings: РА EE 3,4 GHz, 925X mit 1 GByte DDRZ-RAM, 875P mit 1 GByte DDRI-RAM, Grafikkarten mit gleichem Takt 


Vergleich: Leistungsaufnahme 


E Die Gesamt-Leistungsaufnahme des PCI-Express-Systems liegt etwas höher. 
E 6800 Ultra/X800 XT brauchen zusätzliche Spannungseinspeisung (PCI-E). 
E PCI-E-Karten wie PCX 5900 brauchen keinen zusätzlichen Stromstecker. 


LEGENDE 


PCI Express 
AGP 


UT 2004 (DT.), 1.280X960, 4X AA/8:1 AF 
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(540/390) | Technisch nicht möglich 


Radeon ХӨ00 XT | ЖШШЕ 193 


5750 (425/275) | NN 185 


Geforce FX 5700/PCX | REN 192 


Radeon 9600 ХТ | Technisch nicht möglich 
(500/300) 165 


(430/310) 


1 Technisch nicht möglich 


Radeon X600 Pro | BE 189 


Radeon X300 SE | REN 184 
(350/210) I Technisch nicht möglich 


Settings: РА EE 3,4 GHz, 925X mit 1 GByte DDR2-RAM, 875P mit 1 GByte DDRI-RAM, Grafikkarten mit möglichst gleichem Takt 
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in einem internen Dokument so- 
gar die Röntgenaufnahme eines 
RV380-Chips, die Unterschiede 
zum RV350 aufwies. Ati erklärt 
diese Abweichungen damit, 
dass bestimmte Register oder 
Puffer benötigt werden, um 
zeitversetzt ankommende Da- 
ten zwischenspeichern zu kön- 
nen. Über kurz oder lang könnte 
sich das Thema Signalumset- 
zer jedoch relativieren, da Ati 
vermutlich ebenfalls einen Brü- 
ckenchip präsentieren wird, um 
auch künftige PCI-E-Chipsätze 
AGP-fähig machen zu können. 


>> Praxistest PCI Express 


Für unsere Tests nutzen wir die 
einzige bisher verfügbare PCI- 
Express-Plattform: einen Sockel- 
775-Rechner mit Intel-Prozessor 
(hier: Asus P5AD2 Premium 
mit 925X-Chipsatz). Stellver- 
tretend für die AGP-Fraktion 
setzen wir auf einen Intel-PC 
mit 875-Chipsatz (Asus P4C800- 
E, Sockel 478). Um möglichst 
vergleichbare Werte zu erzielen, 
verbauen wir in beiden Rech- 
nern einen Pentium 4 Extreme 
Edition mit 3,4 GHz, den es für 
beide Sockelformate gibt. Auf 
Grafikkartenseite stehen uns ei- 
ne Vielzahl von Beschleunigern 
in neuer PCI-E-Ausführung 
zur Verfügung: X800 XT (R423, 
500 MHz/500 MHz DDR), Ge- 
force 6800 Ultra (NV45, 400 
MHz/550 MHz DDR), PCX 
5900 (390 MHz/350 MHz DDR), 
X600 XT (RV380, 500 MHz/370 
MHz DDR), X600 Pro (RV380, 
400 MHz/300 MHz DDR) und 
X300 SE (RV370, 325 MHz/200 
MHz DDR). Allerdings weichen 
einige der Karten von den auf- 
geführten Standardvorgaben ab 
(nach oben wie nach unten). Zur 
besseren Vergleichbarkeit pas- 
senn wir – sofern möglich — den 
Takt der AGP-Varianten an. 


Beim Einbau fällt auf, dass der 
PCI-E-Steckplatz durch seine 
vergleichsweise niedrigere Hö- 
he (AGP: ca. 1,3 cm, PCI-E: 1,0 
cm) keine berauschende Stand- 
sicherheit bietet. Das wiegt auch 
die breitere Kontaktfläche nicht 
auf. Auch die Halteklammer- 
Vorrichtung sieht nicht gerade 
vertrauenswürdig aus. Gerade 
schwere Karten sollten Sie vor- 
sichtig einbauen und fest ver- 
schrauben. Das von uns gewähl- 


te Test-Mainboard (Asus P5AD2 
Premium) bietet im BIOS nur 
eine PCI-Express-relevante Op- 
tion an: die Taktfrequenz. Mit 
der Auto-Einstellung erzielen 
wir 151,2 Fps beim Innenlevel in 
Far Cry (dt.) (kein FSAA/AF), 
mit 90 MHz sind es 149,8 Fps. 
Übertaktungsversuche des PCI- 
E-Interfaces schlagen fehl oder 
liefern irreguläre Ergebnisse. 
Die von AGP-Karten gewohnte 
Aperture Size ist nach Einschät- 
zung von Gerald Topolewski 
(Epox) im Hidden BIOS ver- 
steckt, wird also per Autoerken- 
nung ausgelesen und ist nicht 
verstellbar. 


>> Platinen-Neuerungen 


Auf den ersten Blick sehen die 
PCI-Express-Platinen ihren 
AGP-Pendants sehr ähnlich. 
Neu bei den High-End-Kar- 
ten X800 XT und Geforce 6800 
Ultra ist allerdings ein 6-Pin- 
Stromanschluss, der speziell 
für leistungshungrige Grafik- 
karten entwickelt wurde. Über 
ihn sollen zusätzliche 75 Watt 
Leistung aus dem Netzteil bezo- 
gen werden, wenn die 75 Watt 
über den PCI-E-Steckplatz nicht 
ausreichen. Sofern Ihr Netzteil 
keinen derartigen Stecker bietet, 
können Sie auf einen Adapter 
zurückgreifen. Auffallend bei 
der Geforce-6800-Ultra-Platine 
ist ein zusätzlicher Anschluss 
auf der Oberseite, der als SLI 
Scalability Connector fungiert 
(siehe dazu S. 20). Eine klei- 
ne Platine verbindet dann zwei 
SLI-fáhige NV45-Beschleuniger. 
Die hochinteressante Hot-Swap- 
Funktion, die von den PCI- 
Express-Richtlinien vorgesehen 
ist, wird von den Geforce-6800- 
Karten im Übrigen leider nicht 
unterstützt. 


Bei unseren Leistungsaufnah- 
metests zeigt sich ein Vorteil von 
PCI Express. Wo die Geforce FX 
5900 XT noch eine zusätzliche 
Spannungseinspeisung direkt 
vom Netzteil benötigt, kommt 
das PCI-E-Pendant PCX 5900 
ohne eine solche aus - und das, 
obwohl die absolute Leistungs- 
aufnahme beider Karten unge- 
fähr auf gleichem Niveau ist. 
Die Geforce 6800 Ultra (PCI-E) 
begnügt sich von Haus aus mit 
einem Anschluss, bei der AGP- 
Version sind physikalisch zwei 


PEIEXPRESS 


PRAXIS В 


Stecker vorhanden, wovon aller- 
dings nur Anschluss 1 tatsäch- 
lich verbunden werden muss. 
Ein Blick in die Benchmarks 
zeigt auch, dass eine imaginäre 
X800 Pro in PCI-E-Ausführung 
ohne zusätzlichen Stromstecker 
auskommen könnte. Einen in- 
teressanten Bug stellten wir im 
Übrigen bei unserer Testkarte 
mit R423-Chipsatz fest. Ähnlich 
wie bei den ersten Geforce-5800- 
Ultra-Karten kam es auch hier 
zu einem sirrenden Geräusch 
bei bestimmten 3D-Szenen. 


>> Leistung und Fazit 


Um eventuelle Leistungs- 
vorteile von PCI-E-Systemen 
zu ermitteln, führen wir um- 
fangreiche Spiele-Benchmarks 
durch. Obwohl wir viel Sorg- 
falt bei der Zusammenstellung 
der Vergleichssysteme walten 
lassen, lässt sich der Chipsatz- 
unterschied zwischen 925X und 
875P nicht eliminieren. Daher 
rühren auch die Geschwindig- 
keitsvorteile des PCI-E-Systems 
in 1.024x768 ohne AA/AF (1 
bis 9 Prozent). Zumindest bei 


Lef 


Far Cry (dt.) ergibt sich aber 
in 1.600x1.200 (4x AA/8:1 AF) 
ein anderes Bild: Hier führt das 
AGP-System mit 2 bis 4 Prozent 
(X800 XT, 6800 Ultra). Der Ver- 
gleich PCX 5900/FX 5900 XT 
zeigt sogar noch größere Unter- 
schiede, allerdings ist Far Cry 
(dt.) damit unspielbar. Generell 
scheint es so, dass die PCI-E- 
Implementierung des X800 XT 
minimal besser ist als die des 
6800 Ultra. Dafür spricht, dass 
der X800 XT den Abstand zum 
6800 Ultra auf dem PCI-E-PC 
um 1 bis 2 Prozent verringern 
kann. Dass dies an der Brü- 
ckenlösung von Nvidia liegt, ist 
allerdings reine Spekulation. 


Fazit: Mangels geeigneter Spiele 
lassen sich aktuell keine Leis- 
tungsvorteile durch die PCI- 
Express-Schnittstelle ermitteln. 
Auf dem Papier ergeben sich 
für Spieleentwickler aber durch- 
aus neue Ansätze der Spiele- 
programmierung. Das Thema 
PCI-Express bleibt also span- 
nend. El 

THiLO BAYER 


ШАА ДА Stimmen zu PCI Express 


Wann werden AMD-Chipsätze mit PCI Express verfügbar sein? 
Jan Gütter (AMD): Wir erwarten PCI-Express-Chipsätze in der zweiten 
Jahreshálfte 2004. Wir gehen davon aus, dass die Verfügbarkeit der 
PCI-Express-Mainboard-Chipsätze für AMD ganz gut mit der Verfüg- 
barkeit entsprechender Grafikkarten einhergehen wird. 


Wann erscheint ein Nvidia-Mainboard-Chipsatz mit PCI-E? 
Jens Neuschäfer (Nvidia): Nvidia wird im 3. Quartal einen PCI-E- 
Chipsatz ausliefern. 


Wie ist der Status bei der Hot-Plug-Funktion von PCI-E? 
Jens Neuschäfer (Nvidia): Hot Plug ist in den PCI-E-Spezifikationen, 
allerdings unterstützen Geforce 6800 GT/Ultra diese nicht. 

Rene Froeleke (Ati): Hot Plug wurde vor allem für mobile Grafikmo- 
dule entwickelt, Steckkarten müssen kein Hot Plug unterstützen. 


Wie schwierig ist es bei der Konstruktion, die PCI-E-Lanes auf 
dem Mainboard unterzubringen? 
Daniel Lin (Asus): Das Mainboard-Layout ist recht komplex, da die 
Taktfrequenz von PCI Express sehr hoch ist. 


Welche Vorteile ergeben sich für den Spieleentwickler? Ist die 
AGP-Bandbreite aktuell überhaupt ein Problem? 
Cevat Yerli (Crytek): Bandbreite ist bereits heute ein Thema, da vie- 
le Entwickler an die Grenzen stoßen - gerade dann, wenn man eine 
Szene als Textur wiederverwendet, beispielsweise als Special-Ef- 
fects-Filter oder bei Reflexionen. Die Zukunft bringt realistische 
Grafik-Simulationen und da wird PCI-E sehr wichtig. Gerade in der 
Sound-Simulation wird PCI-E spezielle Vorteile bringen. 
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XP-STYLING 


Noch über ein Jahr 
auf Longhorn warten? 
Nicht mit uns! Holen 
Sie sich schon heute 
Style und Design des 
Betriebssystems von 
morgen. Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie im 
Handumdrehen Win- 
dows XP aufpeppen. 


enau wie eine Wohnung 

kann auch Windows XP 

mal renoviert und dem 
aktuellen Geschmack angepasst 
werden. Egal ob vorinstallierte 
Themen wie Klassik oder Luna: 
Schaltflächen, Rahmen und Hin- 
tergründe brauchen von Zeit zu 
Zeit einen neuen „Anstrich“. 
Wir haben drei unterschiedliche 
Wege gefunden, das Erschei- 
nungsbild von Windows XP zu 
verändern. Zudem möchten wir 
Ihnen eine kurze Einführung in 
den Selbstbau von Themen und 
Styles für Windows XP geben. 


»TIPP 1: Style XP: Installieren 
und registrieren 

Auf der aktuellen Heft-CD oder 
-DVD finden Sie die Vollversion 
von Style XP. Die Software im 
Wert von (ehemals) 20 Euro er- 
móglicht das einfache Wechseln 


Bitmap 


WAS 
IST? 
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Dateiformat ohne Kompression. 
Eignet sich gut für Fotos, da keine 
Artefakte entstehen kónnen. 


von Desktop-Themen. Bevor 
Sie sich die Software instal- 
lieren, müssen Sie sich unter 
www.blitzbox.de/Stylexpl den 
Installationsschlüssel und Re- 
gistrierungscode holen. Geben 
Sie dazu unter der genannten 
Adresse eine gültige E-Mail- 
Adresse an. Anschließend be- 
kommen Sie eine Nachricht mit 
den notwendigen Informatio- 
nen. Nachdem Sie die Instal- 
lation gestartet haben, müssen 
Sie zunáchst den Installations- 
schlüssel eingeben. Erst nach 
Ablauf der Testperiode (sieben 
Tage) wird die Eingabe des Re- 
gistrierungscodes notwendig. 
Style XP unterscheidet zwischen 
Themen, visuellen Styles, Hin- 
tergründen und dem Startbild- 
schirm. Als Themen werden 
hauptsächlich Änderungen al- 
ler Design-Elemente (visuelle 


Thema 

Bezeichnet die Gesamtheit aller 
audiovisuellen Gestaltungs- 
Elemente von Windows 


XP im neuen Gewa 


Styles, Icons, Hintergrundbilder, 
Klänge, Mauszeiger und Bild- 
schirmschoner) etwa im Stile 
eines Kinofilms bezeichnet. Vi- 
suelle Styles hingegen sind nur 
Umgestaltungen von Schaltflä- 
chen und Menü-ansichten. 


»TIPP 2: Style XP: Themen an- 
wenden und herunterladen 

Die deutsche Oberfläche von Sty- 
le XP 1.0 lässt sich recht einfach 
bedienen. Unter „Themen“ wäh- 
len Sie das gewünschte Desk- 
top-Design im Vorschaufenster 
aus und mit „Thema verwen- 
den“ wird es angewandt. Wei- 
tere Themen erhalten Sie über 
die Schaltfläche „Neues Thema 
herunterladen” — die Webseite 
www.themexp.org wird geöff- 
net. Leider sind Themen und vi- 
suelle Styles unter der Kategorie 
„Visual Styles” zusammenge- 


Luna 

Von Microsoft standardmäßig 
installierter Style für Buttons, 
Leisten, etc. 


fasst. Den Unterschied erkennen 
Sie erst nach dem Download. 
Themen enden auf die Dateien- 
dung .theme und visuelle Styles 
auf .msstyles. Haben Sie sich ein 
neues Thema heruntergeladen, 
müssen Sie das Zip-Archiv nicht 
unbedingt entpacken. Style XP 
kann auch Zip-Dateien direkt 
verarbeiten. Wählen Sie im Style 
XP „Themen” - „Neues Thema 
hinzufügen” aus. Nun erscheint 
es in der Liste und kann per 
„Ihema verwenden” aktiviert 
werden. Zurück zu den Stan- 
dardansichten Luna oder Klas- 
sik kommen Sie über „Standard 
zurücksetzen“. 


»TIPP 3: Visuelle Styles, Hinter- 
gründe und Startbildschirme 

Im Menü der Anwendung Style 
XP unter „Visuelle Styles” ste- 
hen nach der Installation neun 


DLL 

Dynamic Link Library, eine 
Windows-Datei mit wichtigen 
Programmroutinen 
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PRAXIS 


unterschiedliche Designs zur 
Auswahl. Zusätzliche Styles las- 
sen sich über „Neuen Style he- 
runterladen” und „Neuen Style 
hinzufügen” einbinden. Neben 
dem eigentlichen Style können 
Sie auch Farbschema und Schrift- 
größe anpassen. Haben Sie alle 
Auswahlen getroffen, klicken Sie 
auf die Schaltfläche „Zum be- 
stehenden Thema hinzufügen“. 
Auf ähnliche Weise lassen sich 
auch reine Hintergründe einbin- 
den. Mit Style XP verändern Sie 
ebenfalls den Startbildschirm 
- vorausgesetzt Sie nutzen die 
Anmeldung. Klicken Sie dazu 
einfach auf ,Startbildschirm^ 
und wählen Sie ein Bild aus. Im 
Lieferumfang ist allerdings nur 
ein Bild enthalten, weitere be- 
kommen Sie über , Einen neuen 
Startbildschirm herunterladen". 
Natürlich lassen sich auch ande- 
re beziehungsweise vorhandene 
Bilder als Hintergrund mit Style 
XP einstellen. 


»ТІРР 4: Style XP: Abwechslung 
dank „Rotieren” 

Auch ein neuer Style kann 
schnell langweilig werden. Zum 
Glück bietet Style XP die Op- 
tion ,Rotieren" an. Damit las- 
sen sich Themen, visuelle Styles 
oder Hintergründe in definier- 
baren Abständen ändern. Unter 
,Rotieren" können Sie für die 
genannten Móglichkeiten unab- 
hängig voneinander festlegen, 
ob diese ,Nie", ,Beim Anmel- 
den“, „Täglich“ oder , Wóchent- 
lich" geändert werden sollen. 
Die Reihenfolge und die Anzahl 
der Designs legen Sie im unte- 
ren Teil der Anwendung fest. 
Einfach Thema oder Bild aus- 
wählen und auf die Schaltfläche 
„Hinzufügen“ klicken. 


»ТІРР 5: Themen ohne Style ХР 
einbinden (DLL-Trick) 

Themen lassen sich unter Win- 
dows XP auch ohne zusätzli- 
che Software wie das Microsoft 
Pluspaket oder Style XP ein- 
binden. Allerdings hat Micro- 
soft eine Sperre in Windows XP 
eingebaut, die nur mir einem 
Trick ausgehebelt werden kann. 
Dazu benötigen Sie eine neue 
UXTHEME.DLL. Beachten Sie 
bitte, dass diese Änderungen 
auf eigene Gefahr geschehen! 
Da das Einbinden einer neu- 
en DLL-Datei nicht ungefähr- 


lich ist, empfehlen wir das Tool 
UXTHEME Patcher (WEBCODE 
23WL, www.winxp.hilfebullet. 
de/main/portal_database.ph 
p?action=view&fid=2&cid=2). 
Laden Sie sich das Tool herun- 
ter und führen Sie es aus (Sie 
benötigen Winrar 3 zum Ent- 
packen), anschließend wird die 
originale UXTHEME.DLL durch 
eine neue ersetzt. Zudem liefert 
die Anwendung gleich das The- 
ma ,Luminair^ mit. Sollten Sie 
Probleme mit der Installation 
haben, müssen Sie Windows XP 
im abgesicherten Modus starten 
und den UXTHEME Patcher er- 
neut ausführen. Den abgesicher- 
ten Modus aktivieren Sie, indem 
Sie nach der BIOS-Meldung 
,F8" drücken und die entspre- 
chende Option auswählen. Nun 
können Sie sich beliebige The- 
men aus dem Internet laden und 
wie folgt einbinden: Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
eine freie Stelle des Desktops 
und wählen Sie im Kontextme- 
nü „Eigenschaften“ aus. Unter 
„Designs“ – , Design" rufen Sie 
„Durchsuchen“ aus und wählen 
das gewünschte Thema. 


»TIPP 6: Longhorn-Style für XP 


Zumindestens den Look des 
zukünftigen Betriebssystems 
Longhorn können Sie schon 
heute haben. Laden Sie sich 
zunächst das Longhorn-De- 
sign unter WEBCODE 23WP 
(www.themexp.org/listings. 
php?type=vs&view=date) her- 
unter. Nachdem Sie das Sty- 
le entpackt haben, werden die 
entsprechenden Dateien gleich 
in den Theme-Ordner kopiert. 
Nun können Sie den Style wie in 
Tipp 5 beschrieben einladen. 


»TIPP 7: Styles für Windows XP 
selbst entwerfen 

Es gibt zwei Möglichkeiten, ei- 
gene Styles zu bauen: Mit dem 
Resbuilder lassen sich vorhan- 
dene Styles recht einfach edi- 
tieren. Das Freeware-Programm 
finden Sie auch auf der aktuel- 
len Heft-CD/DVD. Wesentlich 
mehr Möglichkeiten bietet die 
Anwendung Stylebuilder. Da- 
mit lassen sich Schaltflächen, 
Laufleisten und vieles mehr neu 
erstellen oder bearbeiten. Eine 
Shareware des Stylebuilders fin- 
den Sie ebenfalls auf unserer 
aktuellen Heft-CD/DVD. Le 


| PRAXIS | Neue Themen mit Style XP einbinden 


Style XP installieren 


Registrierung: Bevor Sie Style XP nutzen können, müssen Sie sich unter 
www.blitzbox.de/Stylexp1 registrieren und den Code im Tool eingeben. 


Umstylen: Unter „Themen“ wählen Sie eins der Designs aus und über die 
Schaltfäche „Thema verwenden" ändern Sie das Aussehen von XP. 


ic] Neues Thema einladen 


Choose a Theme to Add 


Suchen in: | (8) Desktop MO href, 
Eigene Dateien ig) Verknüpfung mit pcg_hardware 

LI Arbeitsplatz ig) Verknüpfung mit PC-GAMESHARDW 

Netzwerkumgebung 2 Verknüpfung mit PCGH an tank 

E Dogwaffle 
Bnew 

xi IM > 
Dateiname: |0218-206.21р 
= r 1 Кз AND. 


Thema einbinden: Nachdem Sie ein neues Thema geladen haben, binden 
Sie es über „Neues Thema hinzufügen" ein. 


7, M Fertiger Desktop 


Neues Gewand: Verwandeln Sie Ihren Desktop beispielsweise in das The- 
ma des Kinofilms Troja oder geben Sie ihm eine Macintosh-Oberfläche. 
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| PRAXIS | So arbeiten Sie mit Resbuilder 


Ю Photofiltre in Resbuilder einbinden 
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Resbuilder: Über „Tool“ - „Options“ - „New“ binden Sie die Freeware 
Photofiltre als Bildbearbeitungsprogramm ein. 


Farben ändern 
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Farbenspiel: Mit den Schiebereglern ändern Sie Farbton, Sättigung und 
Helligkeit von Bitmaps direkt in Resbuilder. 
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Photofiltre: Nachdem Sie die Buttons mit einem Doppelklick in Photo- 
filtre geladen haben, kónnen Sie diese bearbeiten. 


Datei neu kompilieren 


Compilation was successful. 
Would you like to copy the compiled File: 
--»'D'ProgrammelTGTSoftiResBuild|Templluna.msstyles' 


to its original location at: 


-»'DAWINDOWSIResources|ThemeslLunalluna.msstyles'? 


This operation cannot be undone., 


Kompilieren: Speichern Sie unter „File - ,, Save" und klicken Sie im Dia- 
log auf „Nein“, sonst wird der Original-Luna-Style überschrieben. 
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»TIPP 8: Resbuilder: Vorhande- 


ne Styles bearbeiten 

Mit der Freeware Resbuilder 
von Tgtsoft (auf Heft-CD/DVD) 
haben Sie die Móglichkeit, ei- 
gene Windows-Styles zu ge- 
stalten und zu speichern. Dies 
geschieht auf Grundlage vorde- 
finierter Styles, beispielsweise 
Microsofts Luna. Nach Start des 
Programms müssen Sie als Ers- 
tes den Ordner mit den Grafik- 
Elementen des jeweiligen Styles 
öffnen. Möchten Sie mit Luna 
arbeiten, gehen Sie in das Ver- 
zeichnis „c:\Windows\resour- 
ces\themes\luna” und wählen 
Sie Datei LUNA.MSSTYLES 
aus. Es werden jetzt in der lin- 
ken Spalte einige Ordner ange- 
zeigt, von denen Sie den Ordner 
,Bitmap" wählen. Resbuilder 
listet jetzt alle Grafik-Elemente 
auf, die für die Bearbeitung zur 
Verfügung stehen. Suchen Sie 
sich ein Element heraus, das Sie 
verändern möchten, indem Sie 
einzelne Listeneinträge mit der 
Maus anklicken. Sie sehen dabei 
im Hauptfenster jedes Mal ei- 
ne Vorschau der Bitmaps sowie 
einige Editier-Möglichkeiten in 
Form von Schiebereglern. Die 
Regler bieten Ihnen die Mög- 
lichkeit, bereits in Resbuilder 
das Aussehen der Bitmaps oh- 
ne großen Aufwand anzupas- 
sen. Mit ,Hue" lässt sich der 
Farbton stufenlos verändern. 
,Brightness" regelt die Се- 
samthelligkeit der Grafiken, so 
kónnen Sie zum Beispiel schnell 
Glanzeffekte verstárken oder 
abschwächen. Die Farbsättigung 
bestimmen Sie mit „Saturation“: 
Ein hoher Wert führt beispiels- 
weise zu kráftigen, leuchtenden 
Farben. Sind Sie mit den Farb- 
einstellungen zufrieden, klicken 
Sie auf „Save Colorization". 


»TIPP 9: Resbuilder: Elemente 
mit Bild-Editor gestalten 

Falls Sie einige Grafiken vóllig 
umgestalten móchten, kónnen 
Sie die entsprechenden Bitmaps 
direkt von Resbuilder aus 
in einer Bildbearbeitungssoft- 
ware öffnen. Zuerst müssen Sie 
Resbuilder über „Tools“ — „Op- 
tions” mitteilen, welches Grafik- 
Tool Sie zur Bearbeitung ver- 
wenden wollen (zum Beispiel 
Photofiltre auf Heft-CD/DVD). 
Unter dem Karteireiter ,Image 
Editors” klicken Sie zuerst auf 


,New" und dann in der Spalte 
„Program“ auf „...”. Suchen Sie 
jetzt nach der EXE-Datei Ihres 
Grafikprogramms und drücken 
Sie „Öffnen“. Benutzen Sie 
Photofiltre, erscheint folgender 
Pfad: „C:\Programme\Photo- 
Filtre\PhotoFiltre.exe”. Bestäti- 
gen Sie mit „OK“. Wenn Sie nun 
im Hauptfenster auf ein Bitmap 
doppelklicken, óffnet es sich 
automatisch im entsprechenden 
Bildeditor. Falls Sie Anregun- 
gen zum Thema Bildbearbei- 
tung benótigen, finden Sie unter 
www.renderosity.com/tut.ez 
viele nützliche Tutorien. Haben 
Sie Ihre Änderungen abgeschlos- 
sen, speichern Sie und die neue 
Grafik befindet sich automatisch 
an der richtigen Stelle. 


»>TIPP 10: Resbuilder: Neue 
Styles kompilieren 

Sind Sie mit Ihren Bearbeitun- 
gen fertig, müssen Sie die Datei 
neu kompilieren. Dazu klicken 
Sie im Menüeintrag „File“ auf 
„Save“. Es erscheint ein Dialog- 
fenster, in dem Sie unbedingt 
„Nein“ klicken sollten, da sonst 
der originale Luna-Style über- 
schrieben wird. Tun Sie jetzt Fol- 
gendes: Legen Sie im Explorer 
ein Verzeichnis namens „Mys- 
tyle” in c:\windows\resources\ 
themes" an. Gehen Sie in das 
Verzeichnis „C:\programme\ 
tgtsoft\resbuild\temp“ und be- 
nennen Sie die Datei LUNA. 
MSSTYLES in MYSTYLE.MS- 
STYLES um. Kopieren Sie diese 
ins Verzeichnis „c:\windows\ 
ressources\themes\mystyle“. 
Anschließend kopieren Sie noch 
den Ordner „shell“ aus „c:\win- 
dows\resources\luna” nach 
„e:\windows\resources\the- 
mes\mystyle“. 


»TIPP 11: Stylebuilder richtig 
konfigurieren 

Bevor Sie mit Stylebuilder losle- 
gen, sollten Sie ein Bildbearbei- 
tungsprogramm damit verknüp- 
fen. Wir empfehlen die Freeware 
Photofiltre (aktuelle Heft-CD/ 
DVD). In der Standardkonfigu- 
ration ist MS Paint als Bildbear- 
beitungsprogramm eingestellt; 
Sie ändern dies wie folgt: Star- 
ten Sie Stylebuilder und klicken 
Sie auf ,Tools" — „Options“. 
Nun wählen Sie die Schaltfläche 
„New“ und geben unter Name 
„Photofiltre“ an. Über den But- 


XP-STYLING 


ton neben „Program“ suchen Sie 
die ,photofiltre.exe" (Program- 
me\Photofiltre) und bestätigen 
mit „OK“. Klicken Sie nun ein 
Element mit der rechten Maus- 
taste an und wählen Sie „Edit 


.."^, wird das Bild automatisch 
mit Photofiltre gestartet. 


»TIPP 12: Stylebuilder: Neues 
Thema anlegen 


Klicken im Menü auf „File“ 
— „Мем“ oder auf das „Leere 
Blatt"-Symbol für ein neues The- 
ma. Anschließend müssen Sie 
einen temporáren Ordner ange- 
ben beziehungsweise erstellen. 
Stylebuilder verlangt nun nach 
dem Luna-Skin, diesen finden 
Sie unter ,Windows" - ,Res- 
sources“ — , Themes" - „Luna“. 
Möchten Sie ein anderes Design 
ändern, so müssen Sie „File“ 
= „Import“ auswählen. Im 
nächsten Eingabefeld legen Sie 
den Pfad zur msstyle-Datei und 
einen temporären Ordner fest. 


»TIPP 13: Stylebuilder: 
Elemente verándern 

Nachdem das Luna-Thema ein- 
geladen wurde, kónnen Sie die 
einzelnen Elemente Ihren Wün- 
schen anpassen. Dazu wählen 
Sie in der linken Navigationsleis- 
te beispielsweise unter , Values" 
— „Start“ „Buttons“ aus. Im Vor- 
schaufenster (rechts) erscheint 
nun das Element. Mit , Edit" wird 
in diesem Fall die Schaltfläche 
im Photofiltre geóffnet und Sie 
kónnen nun nach Belieben das 
Element umgestalten. Sobald Sie 
das Bildbearbeitungsprogramm 
wieder schließen, erscheinen die 
Veránderungen im  Vorschau- 
fenster. Zusátzlich lassen sich 
über die Registerkarte ,Colo- 
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rize" Farbe und Helligkeit anpas- 
sen. Die Schaltfläche „Preview 

“ ermöglicht eine Vorschau, 
mit „Apply ...“ übernehmen Sie 
die Änderungen endgültig. Der 
Reiter ,Zoom" hilft Ihnen bei 
der genauen Betrachtung der 
Elemente und über „Properties“ 
lassen sich erweiterte Einstellun- 
gen vornehmen. Im Abschnitt 
,Fonts" legen Sie Schriftart und 
-größe fest. Die Farben der Fens- 
terinhalte bestimmen Sie unter 
„ХР Colors". Sobald Sie die ge- 
wünschten Änderungen vorge- 
nommen haben, testen Sie diese 
über den Button „Test ...". Sieht 
alles gut aus, dann übernehmen 
Sie das neue Thema per „Apply“ 
ins Windows. 


»TIPP 14: Die besten Webseiten 
für Themen und Styles 

Folgende Webseiten werden Ihnen 
bei der Suche nach Themen si- 
cher weiterhelfen. Die bekannteste 
Page ist www.themexp.org. Eben- 
falls gut sortiert ist www.devian- 
tart.com, allerdings gibt es hier 
nicht nur Themen. Aktuelle Styles 
zu Kinofilmen finden Sie unter 
www.themedoctor.com. Auch die 
Webseite www.wincustomize.com 
bietet eine reichhaltige Auswahl 
an Desktop-Themen. 


»» TIPP 15: Microsoft Pluspaket: 
Einfach, aber teuer 
Im Rahmen des Microsoft-Plus- 
paketes bieten auch die Red- 
monder eine Móglichkeit, das 
Design von Windows XP zu 
ändern. Allerdings stehen nur 
vier unterschiedliche, wenig ori- 
ginelle Themen zur Auswahl. 
Zudem kostet die Software-Pa- 
ket rund 30 Euro. L | 
Marco ALBERT/FRANK NEUPERT 


So kónnte ein von Ihnen erstelltes Style aussehen. Tolle Anregungen 
finden Sie zum Beispiel unter www.themexp.org. 
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PRAXIS: RAM-DISK 


RAM-Disks sind 
mindestens zehnmal 
so schnell wie her- 
kömmliche Festplat- 
ten und produzieren 
dabei kaum Wärme 
oder Lärm. Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie auf 
Ihrem System einen 
pfeilschnellen Daten- 
träger erstellen und 
ihn sinnvoll nutzen. 


А : 
© Inhalte auf der 

- Beispieldateien zum automa- 

tischen Sichern der RAM-Disk 


HEFT-CD 


gal wie schnell der ma- 

E gnetische Datenträger 
einer Festplatte auch 

dreht, selbst mit 10.000 Um- 
drehungen pro Minute gibt es 
beim Lokalisieren und Übertra- 
gen der gespeicherten Informa- 
tionen noch Verzögerungen und 
lange Ladezeiten. Zwar verrin- 
gern sich die Zugriffszeiten mit 
jeder neuen Laufwerksgenerati- 
on, doch bauartbedingt sind der 
etablierten Festplattentechnik 
mechanische Grenzen gesetzt. 
Eine RAM-Disk kann diese War- 
tezeiten bei speziellen Anwen- 
dungen verkürzen, da die Daten 
direkt im Arbeitsspeicher vorlie- 
gen und dort bearbeitet werden. 


>> Tipp 1: Was ist eine RAM-Disk? 
Eine RAM-Disk ist ein virtuelles 
Laufwerk, das für die Speiche- 
rung der Daten den Arbeits- 


RAM-Disk 


WAS 
IST? 
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Ein definierbarer Bereich des 
Arbeitsspeichers wird für eine 
virtuelle Festplatte reserviert. 


o E e AER nn ame 
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speicher des PCs nutzt und je 
nach Anwendung mindestens 
zehnmal schneller ist. Die Lauf- 
werksgröße lässt sich individu- 
ell anpassen. Dies ist wichtig, 
da nicht jeder PC zwei Gigabyte 
Arbeitsspeicher besitzt — opfert 
man zu viel Speicherplatz, fehlt 
dieser dem Betriebssystem. Eine 
RAM-Disk lässt sich im System 
wie jede Festplatte verwenden, 
es können Daten gelesen und 
gespeichert werden. Der größ- 
te Nachteil dieser Technik ist 
allerdings die Haltbarkeit der 
Daten. Unter Tipp 4 sagen wir 
Ihnen, wie Sie den Inhalt der 
RAM-Disk automatisch auf die 
Festplatte sichern können. 


> Tipp 2: Wie installiere ich eine 
RAM-Disk? 

Als bestes, kostenloses Tool zur 
Erstellung einer RAM-Disk ha- 


Auslagerungsdatei 


Hier speichern Betriebssystem und 
laufende Anwendungen temporäre 


Dateien. 


Virtuelle Festplatten 


л. 


ben wir AR RAM Disk (www. 
arsoft-online.de) ausgemacht. 
Nach dem Doppelklick auf die 
ausführbare Datei wird AR 
RAM Disk auf dem System 
installiert, eine manuelle Pfad- 
angabe ist dabei nicht notwen- 
dig. Kurz darauf erscheint das 
Programmfeld. Auf der ersten 
Registerkarte „General“ ist die 
Einstellung „Operating mode” 
am interessantesten. Hier sollte 
man für maximale Kompatibili- 
tät „Emulate a local hard disk“ 
wählen, ansonsten kann nicht 
jedes Programm den Datenträ- 
ger erkennen. Unter , Geometry" 
lässt sich anschließend der reser- 
vierte Platz für die RAM-Disk 
mit einem Schieberegler aus- 
wählen. Bei weniger als einem 
Gigabyte Hauptspeicher sollten 
Sie nicht mehr als 200 MByte für 
die RAM-Disk reservieren, da 


Cache 


rungsdatei, hier werden benötigte 
Daten zwischengelagert. 


Arbeitet ähnlich wie eine Auslage- 


мм. Ee mm, iater v 


Gi пыла. Pte mms үрү 


sonst die System-Performance 
stark beeinflusst wird. Wir ha- 
ben bei unserem Testsystem mit 
zwei GByte Arbeitsspeicher die 
beste Allgemeinleistung mit ei- 
ner virtuellen Festplattengrófse 
von 800 MByte erreicht. Mit dem 
Tool AR RAM Disk sind übrigens 
maximal zwei GByte als virtu- 
elle Festplatte nutzbar. An die 
erweiterten Einstellungen, bei- 
spielsweise ,Bytes per Sector", 
sollten sich nur professionelle 
User wagen. Unter ,File Sys- 
tem" kónnen Sie neben erwei- 
terten Experten-Einstellungen 
auch den Datentráger benennen. 
Nach dem Abschluss der Kon- 
figuration wird die RAM-Disk 
bei jedem Systemstart geladen 
und steht zur Verfügung. Wol- 
len Sie das Tool deaktivieren 
oder die Größe des RAM-Disk- 
Laufwerks nachträglich ändern, 


Skript 

Mit diesen kleinen Zusatzprogram- 
men können Vorgänge in Windows 
automatisiert werden. 


RAM-DISK 


PRAXIS В 


finden Sie die Einstellung unter 
dem Menüpunkt Systemsteue- 
rung/RAM-Disk. 


>> Tipp 3: Den virtuellen Daten- 
tráger sinnvoll einsetzen! 

Da im Normalfall alle Daten 
auf einem virtuellen Laufwerk 
nach dem Ausschalten des PCs 
gelóscht sind, bietet sich die- 
ser Speicher für Cache-Datei- 
en jeglicher Form an. Die drei 
wichtigsten Anwendungsmóg- 
lichkeiten in der Übersicht: 


W Spielen von einer RAM-Disk 

Zum Test haben wir DTM Race 
Driver 2 auf der RAM-Disk in- 
stalliert. Im Spiel sind die Lade- 
zeiten der Levels anschließend 
pfeilschnell und kleinere Ruck- 
ler, wie man sie ab und zu beim 
Nachladen von Texturen hat, 
gibt es nicht. Um das Spiel nicht 
jedes Mal nach einem System- 
start neu installieren zu müssen, 
sichern Sie vor dem Ausschalten 
des PCs den kompletten Spiele- 
Ordner auf einer Festplatte und 
spielen den Ordner nach dem 
Neustart wieder auf den virtu- 
ellen Datentráger zurück. Mehr 
zum automatischen Sichern der 
RAM-Disk finden Sie in Tipp 4. 


Ш RAM-Disk als Cache für tem- 
porüre Internet-Dateien 

Wenn Sie eher zufällig nach zwei 
Monaten intensiven Surfens den 
Ordner für temporäre Internetda- 
teien lóschen wollen, dauert dies 
meist sehr lange. Ein deutliches 
Indiz dafür, dass dort sehr vie- 
le kleine Daten vorhanden sind. 
Spürbar ist dies als Latenz beim 
verlangsamten Aufbau von In- 
ternetseiten. Legt man den Cache 
des Internet Explorers auf den 
virtuellen Datentráger, hat man 
zwei Vorteile: Zum einen werden 
bei jedem Neustart die temporä- 
ren Dateien automatisch gelóscht, 
zum anderen bauen sich die Sei- 
ten sehr schnell auf. Zu finden 
ist diese Einstellung im Internet 
Explorer unter , Extras" und dann 
,Internetoptionen". Im Feld „Tem- 
poráre Internetdateien" wählen 
Sie nun „Einstellungen“ aus und 
bestimmen anschließend mit der 
Taste ,Ordner verschieben" als 
Speicherort die RAM-Disk. Be- 
achten Sie aber, dass auch nütz- 
liche Cookies und gespeicherte 
Dateien das Ausschalten nicht 
überleben. 


W Virtueller Speicher für Photo- 
shop und Co. 

Hobbyfotografen und , Bildbast- 
ler", die mit Photoshop arbei- 
ten, kónnen ein Lied von den 
langen Speicherzeiten und La- 
tenzen des Programms singen. 
Auch Photoshop (getestet in der 
CS-Version) bietet die Móglich- 
keit, temporáre Dateien auf eine 
RAM-Disk auszulagern. Zum 
Test haben wir ein 300 MByte 
grofes Bild um 30? geneigt. 
Ohne RAM-Disk dauert dieser 
Vorgang etwa 1:40 Minuten, mit 
einer RAM-Disk verkürzt sich 
die Zeit auf 1:05 Minuten. Die 
gesuchte Einstellung befindet 
sich im Menü „Bearbeiten / Vor- 
einstellungen/Zusatzmodule & 
Virtueller Speicher". Im Pull- 
down-Menü oben links wáhlen 
Sie jetzt ,Zusatzmodule und 
virtueller Speicher" an und set- 
zen unter „Arbeitsvolumes” 
alle Laufwerke auf den Lauf- 
werksbuchstaben des virtuellen 
Laufwerks. Das beste Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis hat man bei 
Photoshop mit 4 GByte Haupt- 
speicher – mehr ist besser. 


>> Tipp 4: Automatische Siche- 
rung der RAM-Disk | 
Um das Sichern und Wiederher- 
stellen der Informationen auf 
der RAM-Disk zu automatisie- 
ren, müssen zwei Batch-Datei- 
en mit dem Texteditor erstellt 
werden. Eine Beispiel-Datei 
(Ramsave.bat) enthält den Be- 
fehl „xcopy /k /r /e /i /s /h 
/Y z:*.* d:ramdisk", die andere 
Datei (Ramload.bat) den Befehl 
„xcopy /k /r /e /i /s /h d: 
ramdisk*.* z:^ (,d:ramdisk" ist 
der Speicherort auf der Festplat- 
te, ,z:" der Laufwerksbuchstabe 
der RAM-Disk). Die Zuordnung 
der beiden Dateien zum automa- 
tischen Systemstart beziehungs- 
weise Herunterfahren erfolgt 
über ,Gruppenrichtlinien". Mit 
„Start“ – „Ausführen“ – ,gpe- 
dit.msc" kommen Sie dorthin. 
Unter „Computerkonfigurati- 
on" – „Windows-Einstellungen” 
— „Scripts“ müssen Sie jetzt nur 
noch den jeweiligen Prozeduren 
die Dateien zuordnen und vor- 
her die Laufwerksbuchstaben 
anpassen. Dazu führen Sie einen 
Doppelklick auf das Skript aus 
und wählen mit „Hinzufügen“ 
die benötigte Skript-Datei aus RW 
LARS CRAEMER 


СУ RAM-bisk im Detail 


Wichtigste Grundregel beim Arbeiten mit RAM-Disks ist der sorgsame 
Umgang mit dem verfügbaren Platz im Arbeitsspeicher - machen Sie den 
virtuellen Speicher zu grof, sinkt die System-Performance. Hier die wich- 
tigsten Einstellungen von AR RAM Disk und ein Performance-Vergleich 
unter Sandra von Sisoft. 


Ю AR RAM Disk - ,General"-Settings 
p AR Soft RAM Disk for Windows NT/2000 


Version 1.20 (02.07.2004) 


IV Enable RAM Disk 
RAM Disk is running 


General ] Geometry | File System | 


Driver Letter: E (Current) -] 
Startup Туре: 
C System 


f* Automatic 


Operating mode: 
(* RAM Disk mode 
С Emulate a local hard disk 


„General“: Im wichtigsten Fenster von AR RAM Disk können Sie dem vir- 
tuellen Laufwerk einen Laufwerksbuchstaben zuweisen. 


А AR RAM Disk - „Geometry“-Settings 


m AR Soft RAM Disk for Windows NT 22000 
Version 1.20 (06.07.2004) 


IV Enable RAM Disk 
RAM Disk is running 


General Geometry | Fie System | 


Disk size: 

116 MB 
Min — = —-— Max 
1MB . ,  1023ME 
Bytes рег Sector 512 v 
Sectors per Track: |32 bd 


Tracks per Cylinder: [2 z] 


„Geometry“: In der zweiten Registerkarte wird die Größe des virtuellen 
Laufwerks mit einem Schieberegler eingestellt. 


E} Performance einer RAM-Disk 


Performance: Der oberste Balken zeigt die Leistung einer virtuellen Fest- 
platte in Relation zu herkömmlichen Festplatten an. 


Vor- und Nachteile einer RAM-Disk 


Vorteil Nachteil 

Sehr niedrige Zugriffszeiten E Datenverlust ohne Strom 

Hohe Datenübertragung El Speicher ist sehr teuer 

Geringe Ladezeiten El Arbeitsspeicher verkleinert sich 
Keine Lautstárkeentwicklung El Zusatz-Tools werden benötigt 
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PRAXIS: LESERAKTION 


Inhalte auf der 


HEFT-CD 


Jeden Monat prüfen wir an dieser Stelle einen zicki- 
gen Leser-Rechner auf Herz und Nieren. Wir zeigen 
Ihnen Schritt für Schritt, wie wir die Fehler gesucht, 


gefunden und behoben haben. 


er PC von Daniel Kad- 

lec startet nicht mehr, 

der Monitor bleibt 
schwarz. Da die Garantie noch 
nicht abgelaufen ist, versuchte 
unser Leser zunächst den PC 
bei einer Elektronikkette re- 
parieren zu lassen. Nach dem 
Austausch des Netzteils schien 
es so, als sei der Fehler ge- 
funden worden, beim Händler 
lief der Rechner normal. Doch 
als Daniel den PC daheim wie- 
der in Betrieb nehmen wollte, 
tauchte der gleiche Fehler auf 
und der Monitor blieb erneut 
schwarz. Auch ein zweiter Re- 
paraturversuch scheiterte und 
die Techniker schoben die Feh- 
lerquelle auf die Steckdose un- 
seres Lesers. PC Games Hard- 
ware hat sich nun des zickigen 
Problem-PCs angenommen. 


» Schritt 1: Analyse des 
Leser-Rechners | 
Auf der Hauptplatine mit Sis- 
962L-Chipsatz wird ein Penti- 
um 4 mit 2,53 GHz betrieben. 
Außerdem an Bord: zwei DDR- 
Speichermodule (266 MHz, 
CL 2,5, insgesamt 768 MByte) 
und eine Geforce4 Ti-4200 (No- 
Name). Als Netzteil wird ein 
„Ве Quiet"-Gerát mit der Be- 
zeichnung BOT P4-450W-SW1.3 
verwendet (450 Watt). 


»» Schritt 2: Fehlverhalten 


Nach dem Betätigen des Power- 
Knopfs startet der PC zwar und 
die Lüfter drehen sich, ein Sig- 
nal zum Monitor gibt es aller- 
dings nicht. Mit einem CMOS- 
Reset kann das Problem nicht 
gelöst werden. Weiterhin fällt 


CMOS 
WAS Kleiner RAM-Baustein auf 


IST? dem Mainboard, der die BIOS- 


Einstellungen speichert 
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der laute Grafikkartenlüfter ne- 
gativ auf, der leicht am Kühler 
schleift und ausgetauscht wer- 
den sollte. 


»» Schritt 3: Fehlerbehebung 


Die Fehlersuche erweist sich 
als relativ schwierig, denn der 
schrittweise Austausch von 
Netzteil, Grafikkarte und Spei- 
cher lóst die Startprobleme 
nicht. Der Kühler muss anschlie- 
ßend samt Prozessor aus dem 
Sockel entfernt werden, da ein 
hartnäckiges Wärmeleitpad Pro- 
zessor und Kühler bombenfest 
verbindet. Nach Erwärmung 
von Kühler und Prozessor mit 
einem Föhn können wir den 
Pentium 4 vom Kühler lösen. 
Wärmeleitpaste wäre hier nicht 
nur für die Kühlung vorteilhaft 
gewesen. Anschließend tau- 
schen wir das Mainboard gegen 
ein Aopen AX4C Max mit Intel- 
875P-Chipsatz aus. Nun bleiben 
nach dem Anschalten des PCs 
sogar die Lüfter von Prozessor 
und Grafikkarte stehen. Ein er- 
neuter Austausch des Netzteils 
führt schließlich in Verbindung 
mit dem neuen Mainboard da- 
zu, dass der Problem-PC wieder 
funktioniert. 


»» Schritt 4: Das Fazit 


Die genaue Ursache für den De- 
fekt konnte nicht geklárt wer- 
den, wir gehen jedoch davon 
aus, dass das Netzteil aufgrund 
von Spannungsschwankungen 
das Mainboard zerstórt hat. Das 
Be-Quiet-Netzteil läuft mit ei- 
nem anderen Test-Mainboard 
(noch) tadellos. ш 

DANIEL WAADT 


Heatspreader 

Blech, das CPU-Dies schützt 
(vermeidet Schäden durch die 
Kühlermontage) 


Bewerbungs-Formular 


Der Problem-Rechner 


UG PC startet nicht 


E CPU-Kühler abmontieren 


` "Se 


Wärmeleitpad: Ein starres Wärmeleitpad erschwert die Trennung des 
Prozessors vom CPU-Kühler. 


EJ Fehlersuche führt uns zum Mainboard 


Mainboard: Nach dem Austausch aller Systemkomponenten kann das 
Mainboard als einzige Problemquelle ausgemacht werden. 


Austausch: Erst nach dem Austausch vom Mainboard und Netzteil startet 
der PC wieder. In einem anderen PC funktioniert das Netzteil dagegen! 


www.pcgameshardware.de 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Gute Nachrichten für alle Besitzer 
eines Sockel-A-Mainboards: AMD 
plant, den Sempron auch für diesen 
Sockel anzubieten. So spart man 
beim Aufrüsten nicht nur die Kosten 
für ein neues Mainboard, auch 

der CPU-Kühler kann weiterver- 
wendet werden. Zu hoffen bleibt, 
dass AMD für diese Variante einen 
Heatspreader verwenden wird, um 
die Prozessoren besser zu schützen. 
Interessant könnte die neue Budget- 
Linie von AMD besonders für Silent- 
PCs sein. Überträgt man nämlich 
das gemäßigte Hitzeverhalten der 
aktuellen Athlon-64-Prozessoren auf 
die neuen Sempron-CPUs, wäre eine 
leise Kühlung mit wenig Aufwand 
möglich. 


[as Crane 


HD-Kühlung: Zal- 
man ZM-2HC2 


Mit der ZM-2HC2 präsentiert Zalman eine 
neue Revision seiner Festplattenkühlung 
und -dämpfung. Das Produkt ist mit elf 
Heatpipes ausgerüstet und lässt sich ent- 
weder in einem freien 5,25-Zoll-Schacht 
oder auf dem Towerboden verbauen. Dazu 
müssen allerdings mit einer Bohrmaschi- 
ne vier Löcher gebohrt werden - dank 
der beiliegenden Schablone soll dies aber 
relativ einfach sein. Im Lieferumfang sind 
neben der Einbauanleitung samt Schablone 
auch gummigelagerte Schrauben und ein 
Erdungskabel enthalten. Die Festplatten- 
Heatpipe kostet bei Compito (www.compi- 
to.de) 27 Euro. (1с) 


HD-Kühlung: Die ZM-2HC2 ist mit elf Heatpipes und 
gummigelagerten Schrauben ausgerüstet. 


зна iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: CASETEC CS- 
606 Der Webshop OC-Card 
(www.oc-card.de) bietet mit 


an. Dank Plastikhalterungen 
können 80mm-Gehäuselüfter 


werden. Insgesamt stehen 
vier 5,25-Zoll- und acht 3,5- 
Zoll-Schächte für Laufwerke 
bereit. Im Gegensatz zum 
bekannten CS-601 hat 


modulare Festplattenkáfige. 
Das CS-606 ist in vier Farben 
erháltlich und kostet ohne 
Netzteil 59 Euro. 

Info: www.oc-card.de 


cgameshardware.de 


dem CS-606 ein Stahlgehäuse 


in Sekundenschnelle montiert 


dieses Gehäuse allerdings drei 


PC-MODDING Ab sofort bietet Shar- 
koon mit dem Lightbar eine sehr kleine 
PC-Beleuchtung auf Basis ultraheller 
SMD-LEDs an. Der Lightbar wird an 
einen freien 5,25-Zoll-Stromstecker 
angeschlossen. Eine Leuchtplatine 
kostet 17 Euro. 

Info: www.sharkoon.com 


kostet 30 Euro. 


VGA-KÜHLUNG Neu von Aerocool ist 
die Grafikkartenkühlung Video Magic 
ҮМ-101, die laut Hersteller ideal für 
Geforce-FX-5900- und Radeon-9800- 
Pro-Grafikkarten geeignet ist. Die 
passive Kühlung mit zwei Heatpipes 


Info: www.listan.de 


CPU-Kühler: Ther- 
maltake ST 102 


Der Silent Tower 102 ist ein Hybrid-Küh- 
ler mit Kühllamellen aus Aluminium und 
einem Kühlblock aus Kupfer. Den Wárme- 
transport zu den Lamellen übernehmen 
sechs Heatpipes aus Kupfer. Der Silent To- 
wer 102 ist kompatibel zu den Sockeln 478, 
A, 754 und 940. Erstmals bei einem Kühler 
dieser Bauart kommt ein 922mm-Lüfter zum 
Einsatz. Die seitlichen Lufteinlässe des 
Lüfters sollen für eine besonders geringe 
Geräuschentwicklung sorgen. Der Silent 
Tower 102 wird in Kürze für etwa 35 Euro 
erhältlich sein. Weitere Informationen fin- 
den Sie auf der Webseite von PC-Cooling 
(www.pc-cooling.de). (1с) 


Silent Tower 102: Dank 92mm-Lüfter und sechs Heat- 
pipes soll der Kühler im Betrieb leise sein. 


GEHÄUSE Mit dem Cooler Master 
САҮ-ТО1 hat PC-Cooling ein ATX-Design- 
gehäuse mit analoger Anzeige für 110 
Euro im Programm. 

Info: www.pc-cooling.de 


MODDING-TASTATUR Wer eine blau 
leuchtende Tastatur in weißem Pearl- 
Look sucht, findet mit dem SP Backlight 
Keyboard für 30 Euro das passende 
Tastenklavier. 

Info: www.caseking.de 


WASSERKÜHLER Einen durchsich- 
tigen Kühler für alle Radeon- und 
Geforce-Grafikkarten hat Сот-Тга für 
45 Euro im Angebot. 

Info: www.com-tra.de 
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OVERCLOCKING 


2 Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein 
Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der 
Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre Bas- 
telkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


as G-gnome alias Peter 

Dickinson mit seinem 

Mod Orac? geschaf- 
fen hat, lásst sich am besten 
mit „Perfektion im Detail” be- 
schreiben. 


>» Inspiration und Zielsetzung 


„Die Idee zu Orac? ist mir durch 
eine ältere englische Science-Fic- 
tion-Serie (Blakes 7) gekommen. 
Dort gab es einen Computer, der 
aus Plexiglas und vielen leuch- 
tenden Bauteilen bestand. Der 
Mod sollte von innen genauso 
gut ausschauen wie von außen 
— und dies aus allen Blickwin- 
keln“, so Peter Dickinson zu sei- 
ner Zielsetzung. Bemerkenswert 
sind die Wasserschläuche und 
Stromkabel, die nicht versteckt, 
sondern mit Metallummante- 
lungen extra hervorgehoben 
werden. „Schon in der zwei 
Monate dauernden Planungs- 
phase war für mich klar, dass 
keines der sichtbaren Teile ein 
herkömmliches Serienprodukt 
sein sollte.” 


» Detaillösungen 


Der PC basiert auf einem Acryl- 
Gehäuse von C? (www.clearcom 
putercase.com) und sieht nicht 
nur sehr gut aus, sondern ist 
auch superleise. Beide Zielset- 
zungen werden mit einer modi- 
fizierten Wasserkühlung erfüllt. 
,Angefangen habe ich mit dem 
Totalumbau des Netzteils, alle 
Kabel sind mit einer silberfarbe- 
nen Kabelummantelung und mo- 
difizierten modularen Steckern 
(meist Klinke!) ausgestattet", so 
unser Hobbyschrauber. Es gibt 
sogar eine Stromverteilerbox, die 


Klinkenstecker 
WAS Diese Anschlüsse werden 


IST? meist bei Musikanlagen ver- 


wendet. 
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den ersten 5,25-Zoll-Platz belegt. 
Von hier aus werden alle Lauf- 
werke zentral mit Strom versorgt 
— zwischen dieser „Weiche“ und 
dem Netzteil liegen zwei Aus- 
gleichsbehálter der Wasserküh- 
lung. Diese sind von oben in den 
Deckel des Gehäuses eingelas- 
sen, dazu mussten zusätzliche 
Löcher gebohrt werden. Unter 
dem Stromverteiler sieht man 
ein VFD-Display mit darunter 
liegender Lüftersteuerung. Als 
Nächstes sind die optischen 
Laufwerke, gefolgt vom Radia- 
tor, an der Reihe. Den Abschluss 
bildet der Kombieinschub, be- 
stehend aus Status-LEDs sowie 
Power- und Reset-Schalter. „Vor 
dem versteckten Mainboard samt 
Erweiterungskarten habe ich die 
Pumpe mit einer Metallhülle ge- 
baut. Dahinter befindet sich ein 
Metallzylinder, der als weitere 
Stromweiche dient", erklärt G- 
gnome alias Peter Dickinson ab- 
schließend. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Die Umsetzung, der Detailgrad 
und die unzähligen Ideen ma- 
chen diesen Casecon zu etwas 
Besonderem. Vor allem die um- 
mantelten Kabel und Stecker 
sind außergewöhnlich. Peter hat 
den Mod übrigens in etwa sechs 
Monaten zusammengebaut und 
rund 4.000 australische Dollar 
alleine für das Gehäuse inves- 
tiert. Der gesamte Mod hat rund 
10.000 australische Dollar ge- 
kostet — das entspricht etwa ei- 
nem Betrag von 5.700 Euro. B 

LARS CRAEMER 


E-Mail: g-gnome@bit-tech.net 
Webseite: www.bit-tech.net 


Casecon 

Als Casecon wird ein Geháuse 
bezeichnet, das von Grund 
auf selbst gebaut wurde. 


Bilder in hoher Auflósung 


Der Hobbyschrauber 


ИБП Casecon von Peter Dickinson 


- 4 7; 


Ausgleichsbehälter: Die zwei Reservoirs für die Kühlflüssigkeit der 
Wasserkühlung sind verschraubt im Deckel untergebracht. 


Kontrollleiste: Neben den Schaltern für „Reset“ und ,,Start" befinden sich 
auch die Status-LEDs im Fuß des Gehäuses. 


Casecon: Kein einziges Strom- oder Datenkabel ist frei verlegt - alle sind mit 
einer Metallhülle ummantelt. 


www.pcgameshardware.de 


Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Uber 1400 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisánderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. Abholung táglich von 7.30 bis 15.00 Uhr oder nach telefonischer Vereinbarung móglich 
Hándleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Hándleranfragen willkommen 
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OVERCLOCKING: WASSERKÜHLUNG/GEHÄUSE 


Wir haben zwei der 
ersten PC-Gehäuse 
mit vorinstallierter 
Wasserkühlung für Sie 
getestet. Wie schlagen 
sie sich in der Praxis? 
Und bringen sie wirk- 
lich gute Kühlleistung 
bei niedriger Geräusch- 
entwicklung? 


asserkühlungen gibt 

es schon lange in jeder 

Größe und Preislage. 
Bei dieser Kühlungstechnik wird 
die Wärme am Entstehungsort 
aufgenommen und über Wasser 
in große Wärmetauscher trans- 
portiert. Einen Haken hatte 
diese Technik allerdings bisher: 
Anwender mussten meist um- 
fangreiche Bastelarbeiten durch- 
führen, um die Kühlung im Ge- 
häuse unterzubringen. 


Mit dem H2O-tek von Innova- 
tek/Silverstone und dem Cool 
Gate von Coolriver gehen die 
Hersteller jetzt einen neuen 
Weg und bieten eine in einem 
Gehäuse vorinstallierte Wasser- 
kühlung an. Die aufwendigen 
Bastelarbeiten gehören also der 
Vergangenheit an. Zum Test ha- 
ben wir in die beiden Gehäuse 
ein System mit einem Athlon XP 
3200+, einer Geforce ЕХ 5950 UI- 


Wärmetauscher 


WAS 
IST? 


bungsluft ab. 
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Wärmetauscher geben die auf- 
genommene Hitze an die Umge- 


tra, einem Abit AN7 und einer 
WD1200JB eingebaut. 


Coolriver Cool Gate: Passive 
Kühlleistung zu einem fairen 
Preis 8 Das Stahlgeháuse des 
Cool Gate wiegt samt Wasser- 
kühlung etwa 10 Kilogramm. 
Nach dem Entfernen der Utility- 
Box, in der sich die Halteschie- 
nen für Laufwerke befinden, 
stehen insgesamt sechs 3,5-Zoll- 
und vier 5,25-Zoll-Scháchte für 
Laufwerke bereit. Vor den 3,5- 
Zoll-Laufwerken und auf der 
Rückseite, unterhalb des Netz- 
teilplatzes, findet jeweils ein 
120mm-Lüfter Platz; ein Lüfter 
befindet sich schon im Liefer- 
umfang. Die Kombination aus 
Pumpe und Ausgleichsbehäl- 
ter ist beim Cool Gate vor den 
Festplattenkáfig geschraubt und 
durch Gummihalterungen ent- 
koppelt. Hier ist große Vorsicht 
geboten, da beim Transport 


Wasserpumpe 


spezielle Wasserpumpen. 


Um das Wasser in Bewegung zu 
halten, verwenden die Hersteller 


durch hohe Fliehkräfte die Gum- 
mihalterungen aus der Führung 
rutschen kónnen und so die 
Hardware des PCs beschädigt 
werden kann. Als Radiator die- 
nen zwei große Kühlflächen, die 
in die Seitenteile des Gehäuses 
eingelassen sind. Da etwa einen 
Zentimeter hinter dem Netzteil 
der Wasserschlauchstutzen der 
rechten Seitenwand sitzt, sollten 
Sie Vorsicht beim Einbau des 
Netzteils walten lassen, da sonst 
der Schlauch beschädigt wird! 


In der Praxis war die Montage 
des Wasserkühlers mit der So- 
ckel-A-Halterung völlig unpro- 
blematisch, für P4-Prozessoren 
(Sockel 478) liegt dem Set eine 
weitere Halterung bei. Um ei- 
nen Athlon-64-Prozessor kühlen 
zu können, muss die originale 
Backplate ausgetauscht wer- 
den - ist diese verklebt, ist das 
Mainboard inkompatibel zu die- 


Wasserzusatz 

Wasserzusätze sollen Korrosion 
und Verunreinigungen der Was- 
serkühlung vermeiden. 


Wasserkühlung im Gehäuse 


ser Kühlung. Im Spielebetrieb 
konnte die Wasserkühlung einen 
Athlon XP 3200+ auf gute 52 °C 
kühlen. Die verwendete Geforce 
FX 5950 Ultra wird dabei 53 °C 
und das Gehäuse 50 °C warm 
(Mainboard-Messung). Die Ge- 
räuschentwicklung war mit 0,4 
Sone kaum hörbar. Wie Coolri- 
ver angekündigt hat, sind wei- 
tere Kühlelemente für Grafik- 
karte und Chipsatz in Planung; 
leider wird dabei vermutlich die 
Pumpe ausgetauscht werden 
müssen. Für 199 Euro ist diese 
Kühlung eine Empfehlung für 
preisbewusste Einsteiger. 


Innovatek/Silverstone H2O- 
tek: Edles Design und hohe 
Qualität, kombiniert mit guter 
Kühlleistung I Das zwölf Ki- 
logramm schwere Stahlgehäuse 
von Silverstone mit der Wasser- 
kühlung von Innovatek macht 
auf den ersten Blick einen sehr 


Drehzahlregelung 

Mit regelbaren Widerständen 
oder einem Adapter kann man 
die Lüfterdrehzahl regulieren. 


www.pcgameshardware.de 


* CPU: Athlon XP 3200+ | Grafikkarte: Geforce FX 5950 Ultra (gemessen in 3DMark 2003) 


WASSSERKÜHLUNG/GEHÄUSE 


OVERCLOCKING E 


edlen Eindruck. Unter einer Me- 
tallklappe am Fuß des H2O-tek 
befinden sich Anschlüsse für 
Sound, USB und Firewire. Um 
genug Platz für den Radiator 
und die Pumpe zu haben, ver- 
zichtet Silverstone auf einen Teil 
des Festplattenkäfigs — effektiv 
stehen für Erweiterungen zwei 
3,5"- und vier 5,25"-Scháchte 
bereit. Auch beim H2O-tek setzt 
man auf zwei 120mm-Lüfter. Im 
Gegensatz zum Cool Gate befin- 
den sich aber hier zwei Lüfter 
im Gehäuse, wobei einer neben 
der Kühlung des Radiators auch 
für eine gute Durchlüftung des 
Gehäuses sorgt. Dank beiliegen- 
der Adapter können die Lüfter 
gedrosselt werden. Die 12-Volt- 
Pumpe HPPS ist mitsamt des 
AGB-O-Matic-Ausgleichsbehäl- 
ters (transparent in Blau) mit 
Gummihalterungen vom Ge- 
häuse entkoppelt. Anders als 
bei Cool Gate ist diese Befesti- 
gung sehr robust. 


Bevor man den Rechner mit Was- 
serkühlung in Betrieb nimmt, 
muss diese allerdings mit dem 
beiliegenden Kühlmittel befüllt 
werden. Da der Ausgleichs- 
behälter direkt hinter der ab- 
schließbaren Seitenwand liegt, 
ist dies völlig unproblematisch. 


Im Set ist neben der Sockel-A- 
Halterung auch eine P4- und 
Athlon-64-Klammer enthalten. 
Im Spielebetrieb konnte die In- 
novatek-Kühlung einen Athlon 
XP 3200+ auf sehr gute 49 Grad 
Celsius herunterkühlen. Auf- 
grund des besseren Luftstroms 
im Gehäuse wird die Geforce FX 
5950 Ultra dabei nur 50 °C und 
das Gehäuse 48 °C warm. Die 
Lautstärkeentwicklung ist mit 
0,5 Sone sehr leise und kaum 
hörbar. Im Zubehör von Inno- 
vatek gibt es Grafikkarten- und 
Chipsatz-Kühler, die aufgrund 
der modularen Anschlüsse in 
das bestehende System inte- 
griert werden können. 


Fazit: Wasserkühlung für je- 
dermann ll Das Cool Gate ist ein 
gutes Einsteigersystem, auch 
wenn die Qualität nicht ganz 
so gut wie die des H2O-tek ist 
und die fehlende Modularität 
eine Erweiterung erschwert. In- 
novatek und Silverstone haben 
mit dem H2O-tek den großen 
Wurf gemacht und bieten die 
Leistung einer Wasserkühlung, 
ohne vorher lästige Bastelarbei- 
ten verrichten zu müssen. Al- 
lerdings ist das System recht 
teuer. ш 

LARS CRAEMER 


Cool Gate 


H20-tek 


WASSER- 
KÜHLUNGS- 
GEHÄUSE 


Hersteller Silverstone/Innovatek Coolriver 
Webseite www.silverstone.de/www.innovatek.de www.coolriver.de 
Preis €W,- €19,- 
Preis-Leistungs-Verh. | Befriedigend Gut 
Montageplätze 4x 5,25 Zoll, 2x 3,5 Zoll 4x 5,25 Zoll, 6x 3,5 Zoll 
153 10,235 101 41 525 Zoll, 1x 35 Zoll 
zugänglich 
Lüfterplätze (Lüfter) 2 (2x 120 mm) 2 (2x 120 mm) 
Modding Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Material Stahl Stahl 
Netzteil-/Mainboardschl.| Nicht vorhanden/Nicht vorhanden Nicht vorhanden/Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,00 
Gewicht 12 Kilogramm 10 Kilogramm 
Abmessungen (BxTxH) | 20x47x45 cm 20x50x45 cm 
Verarbeitung/Stabilität | Befriedigend/Gut Gut/Gut 
CPU-Temperatur* 49 Grad Celsius 52 Grad Celsius 
VGA-Temperatur* 50 Grad Celsius 53 Grad Celsius 
Gehäuse-Temperatur 48 Grad Celsius 50 Grad Celsius 
Lautstärke in Sone 0,5 Sone 0,4 Sone 
E Gute Kühlleistung | GESAMT с E Sehr leise | GESAMT | 
Sehr leise E Günstig 
[F A Z | Т El Hoher Preis 1, 71 E Verarbeitung 2,02 
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1 H20-tek (Pumpe und Ausgleichsbehälter) 


H20-tek: Der transparente Ausgleichsbehälter und die HPPS-Pumpe sind 
mit Gummihalterungen vom Gehäuse entkoppelt. 


H20-tek: Der Wasserkühler ist mit blauen Schläuchen ausgestattet, direkt 
am Wärmetauscher sitzt der 120mm-Lüfter. 


E] Соо! Gate (Pumpe und Ausgleichsbehäter) 


Cool Gate: Die Gummihalterungen der Pumpe können beim Transport aus 
ihren Halterungen rutschen, hier sollte Coolriver nachbessern. 


Cool Gate (Wasserkühler und Wärmetauscher) 


Cool Gate: Der Kupferkühler wird mit einer 2x3-Haken-Klammer befes- 
tigt. Der Wärmetauscher besteht aus zwei Flächen in den Seitenwänden. 


[TUE Details im Überblick 


Von der Pumpe bis zum Wärmetauscher zeigen wir Ihnen hier die Details 
der beiden Wasserkühlungen. 


" 
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PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD: 
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks, 
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD- 


und Kino-Film-Neuheiten und und und. 


| PLAYZONE, des PlayStation- 
Magazin mit DUD! 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Dass Computerspiele nicht nur 
negative Auswirkungen auf den An- 
wender haben - wie das leider oft in 
den Medien dargestellt wird -, haben 
schon zahlreiche Studien bewiesen. 
So verbessern beispielsweise 3D- 
Shooter das räumliche Denkvermö- 
gen und die Aufmerksamkeit. Viele 
Firmen entdecken jetzt die Möglich- 
keiten von Computerspielen bei der 
Suche nach neuen Arbeitnehmern 
und verwenden diese zunehmend 
als Einstellungstests. Wenn Sie nun 
als PCGH-Leser mit High-End-Gra- 
fikkarte und gut ausgestattetem PC 
glauben, die besten Voraussetzun- 
gen mitzubringen, müssen wir Sie 
leider enttäuschen: Die Tests, die 
von Unternehmen wie der Deutschen 
Bahn AG durchgeführt werden, ba- 
sieren nicht auf modernen Spielen. 
Vielmehr kommen einfache Spiele 
zum Einsatz, die nicht viel mehr als 
einen Browser und einen Flash- 
Player oder eine Java-Script-Unter- 
stützung voraussetzen. Auf einen 
Einstellungstest sollten Sie sich also 
weiterhin nicht nur mit einer Runde 
Counter-Strike vorbereiten ;-) 


а» б 


Viren & Dialer 


DIALERSCHUTZ Der Entwickler des Dialerschutz- 
Programmes YAW hat das Projekt eingestellt und alle 
Schutzmechanismen in das Programm A? eingebaut. 
A? Free ist kostenlos und besteht in erster Linie aus 
einem Scanner, der den PC auf Trojaner, Dialer und 
Spyware untersucht. Damit ist das Programm eine 
gute Ergänzung zu Antiviren-Software. Des Weiteren 
ist eine € 29,95 teure Personal-Version verfügbar, die 
weitere Funktionen beinhaltet. So ist ein Hintergrund- 
wächter enthalten, der jedes Programm vor dem Start 
prüft. Außerdem zeigen Ihnen Analyse-Tools an, welche 
Programme, Dienste und Treiber aktiv sind und welche 
beim Bootvorgang geladen werden sollen. Die automa- 
tische Update-Funktion ist nur bei A? Personal verfüg- 
bar, dennoch lassen sich Updates auch für die kosten- 
lose Version manuell downloaden und installieren. 
Info: www.emsisoft.de 


Internet 


APPLE: Start von 
ITMS in Europa 


Apple hat nun den Itunes Music Store 
(ITMS) auch in Europa eröffnet. Neben 
Deutschland ist der Dienst vorerst auch in 
Frankreich und Großbritannien verfügbar. 
Für einen Song werden 99 Eurocent fällig, 
ein Album ist ab 9,99 Euro erhältlich. Be- 
zahlt wird ausschließlich per Kreditkarte, 
andere Zahlungsmethoden gibt es noch 
nicht. Rund 700.000 Titel stehen schon zur 
Auswahl. In einem Test konnten wir im- 
merhin fünf der zehn Songs in den Top- 
Ten-Charts finden (Stand: 29. Juni). Jeder 
Song kann 30 Sekunden lang in guter Qua- 
lität Probe gehört werden. (dw) 


ITMS: Unter www.apple.com/de/itunes erhalten Sie 
die kostenlose Toolbar zur Nutzung vom ITMS. 


Bl Umfrage des Monats 


Wie beurteilen Sie die Grafik-Optimierungen von Chipherstellern? 


W 20,98% 5,92% 


Га 6,82% | 


Optimierungen sind ... 


werden können. - 66,28% 
Wi Gut, da sie die Leistung verbessern. - 20,98% 
E Weiß nicht/anderes - 6,82% 

Generell nicht gut. - 5,9296 


ш Okay, wenn sie dokumentiert sind und abgeschaltet 


KARTEN: Zu Hause 
kaufen & drucken 


Tickets für Konzerte und Veranstaltungen 
der Deutschen Entertainment AG (www. 
deag.de) kónnen nun bequem von zu Hau- 
se aus gekauft und gleich ausgedruckt wer- 
den. Dabei wird ein einmalig generierter 
2D-Barcode auf die Eintrittskarte gedruckt. 
Somit ist auch ein kurzfristiger Ticketkauf 
problemlos móglich, sofern die Karten nicht 
schon ausverkauft sind. Weiterhin spart der 
Kunde dadurch die Versandkosten. Bei der 
Deutschen Entertainment AG sind unter 
anderem Tickets zu Events wie ,Wetten 
dass..?" und Konzerten von Künstlern wie 
Lionel Richie erhältlich. (dw) 
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Tickets: Karten können zu Hause via Kreditkarte 
oder Lastschrift gekauft und ausgedruckt werden. 


Zwei Drittel der Leser 
wollen wissen, ob eine 
Optimierung stattfindet, 
und die Möglichkeit 
haben, diese bei Bedarf 
zu deaktivieren. Dieses 
Umfrageergebnis sollte 
auch den Treiberentwick- 
lern von Ati und Nvidia zu 
denken geben, schließlich 
wird oft behauptet, dass 
für zusätzliche Schalter 
in den Treibermenüs kein 
Bedarf besteht. 


ш 66,28% 


www.pcgameshardware.de 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe haben wir für Sie nützliche Nach- 
schlagewerke aus unterschiedlichen Fachbereichen geprüft. 


Digitale Fotografie 


-o 1 LE d 
ne ma Ée eee =—, 
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Info-Guides 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Art-Community 


Webseite: www.digitalkamera de 


Webseite: www.renderosity.com 


Kühlung und Co. 


— 


nn nn 


sandpile ‚отд 


м. 
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Webseite: www.kaltmacher.de 


Webseite: www.sandpile.org 


Auf Digitalkamera.de dreht 
sich alles um digitale Fotogra- 
fie, Kameras und Zubehör. Das 
Herzstück der Webseite bildet 
die Kameraübersicht: Rund 
250 eingetragene Modelle wer- 
den mit kleinem Bild sowie 
wichtigen Informationen wie 
Sensor, Bildauflösung, Wech- 
selspeicher, Sucher und Filter- 
gewinde aufgeführt. Eine Fil- 
terfunktion erlaubt das Suchen 
nach individueller Ausstattung 
und listet alle passenden Gerä- 
te auf. Interessant ist auch der 
Flohmarkt, wo Sie Gebraucht- 
ware zu meist fairen Preisen 
erstehen können. 


Fazit: Digitalkamera.de bietet 
einen umfassenden Rundum- 
Service für Freunde der digita- 
len Fotografie. (sk) 


Für Computerkünstler im 2D- 
und 3D-Bereich ist renderosi- 
ty.com die erste Wahl. Einstei- 
gern steht die Tutorial-Sektion 
mit Tipps und Tricks zu vielen 
populären Programmen wie 
Photoshop, 3D Max oder Vue 4 
zur Verfügung. Treffpunkt für 
Stöberer und Suchende ist der 
Marktplatz: Hier können Sie 3D- 
Modelle und Texturen sowohl 
günstig erwerben als auch zum 
Kauf anbieten. Zudem ist es 
möglich, sich durch ein breites 
Sortiment bekannter Software- 
Titel zu klicken. Die Galerie bie- 
tet Ihnen zudem die Gelegenheit, 
eigene Werke zu präsentieren. 


Fazit: Für angehende Compu- 
terkünstler und Grafikprofis ist 
Renderosity eine geniale An- 
laufstelle. (sk) 


WERSEITE DES MONATS Online-Enzyklopädie 


В Die 2001 gestartete, deutschsprachige Online-Enzyklopädie um- 
fasst bisher rund 110.000 Artikel. Auf der Seite finden Sie lesenswer- T 


Mit einer kurzen Registrie- 
rungs-Prozedur verschaffen Sie 
sich auf Kaltmacher.de Zugang 
zu einem riesigen Forum sowie 
dem FAQ-Bereich. Hier finden 
Sie Infos über die Grundlagen 
der Wasserkühlung und Tipps 
zur geeigneten Produktwahl so- 
wie über den Einbau. In der 
Coolbase, einer Datenbank von 
Usern für User, tragen die Teil- 
nehmer ihre Systemdaten samt 
Kühlmethoden ein und präsen- 
tieren so einen Überblick der 
selbst gemessenen Kühlwerte 
bei unterschiedlichen Konfigu- 
rationen. In der Galerie können 
Leser ihre selbst entworfenen 
Lösungen vorstellen. 


Fazit: Kaltmacher.de hat für je- 
den Tipps parat, der sich für 
Kühlung interessiert. (sk) 


Die englischsprachige Webseite 
sandpile.org präsentiert sich als 
DAS Nachschlagewerk schlecht- 
hin für alle wichtigen Prozes- 
soren. Aufgelistet in umfang- 
reichen Tabellen, finden sich 
hier Informationen von AMDs 
K6 über den M2 von Cyrix bis 
hin zu Intels neuestem P4. Ein 
Klick auf die Bezeichnung eröff- 
net dem Nutzer Herstellungs- 
prozess, Erscheinungsdatum, 
Modellvarianten, FSB-Takt und 
vieles mehr. Wer tiefer in die 
Materie einsteigen möchte, dem 
bietet die Webseite auch Be- 
fehlssatz-Übersichten, darunter 
MMX, SSE und SSE2. 


Fazit: Sandpile.org bietet eine 
Datenbank für alle, die mehr 
über Prozessoren erfahren wol- 
len. (sk) 
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Om: Dun geg ee Webseite des 
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te Artikel aus den Themenbereichen Medizin, Anthropologie, Tech- 
nik und etwa 60 weiteren Kategorien. Das Prinzip von Wikipedia.de 
baut auf der Hilfe fachkundiger und fleißiger Nutzer auf: Ohne Re- 
gistrierung kónnen alle User Artikel verfassen. Vorhandene Beitráge 
lassen sich nachtráglich um Fehlendes ergánzen, kommentieren 
oder bei Bedarf verbessern. Die Suchfunktion führt Sie zuverlässig 
zu den gewünschten Artikeln, unklare Begriffe werden farblich her- 
vorgehoben und wiederum gesondert behandelt. (sk) 


P Wikipedia.org 


Spieler: Das 
gesamte Wikipe- 
dia-Projekt zählt 
500.000 Einträge 
- die kostenlose 
Brockhaus-Alter- 
native. 
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WASSER ... 


DAS SILVERSTONE Н20-ТЕК міт FERTIG 
EINGEBAUTER WASSERKUHLUNG 


Das High End PC Gehäuse ist bereits mit einer fertig eingebauten und 
professionellen innovatek Wasserkühlung ausgestattet. Der Einbau Ihrer 
PC Komponenten ist ein Kinderspiel. Die massive Aluminiumfront verleiht 
dem Gehäuse einen absolut edlen Touch (auch in schwarz erhältlich). 
Die frontseitigen Audio, USB 2.0 und Fire Wire (IEEE 1394) An- 
schlüsse sind hinter einer massiven Aluplatte verborgen und 

runden das hochwertige Gesamtbild zusätzlich ab. Das 

integrierte Kühlsystem ist für alle aktuellen und gängigen 

PC-Systeme und Prozessoren mehr als ausreichend 

dimensioniert. Reserven zum Einbau für weitere 

Komponenten in den Kühlkreislauf sind vorhanden. 


Wasserkühl-Komplett-Sets innovatek HPPS 12V. Jetzt raptorVibes für optimale Cool-Matic Power: Grafik- Fan-O-Matic 1.5 
Basic LC und Premium XXS mit mehr Pump-Leistung Kühlung und Entkoppelung kühlung für GPU und RAM. High End Fancontroller 
к Erhältlich in versch. Varianten! 


Weitere Highlights aus unserem großem Sortiment! 


innovatek 


"e? 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 (01 84 05-92 59-0 - Fax +49 (01 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.evello.de 


INTERNET: WEBCAMS 


Mit Arena Wars ist das 
erste Spiel auf dem 
Markt, das Webcams 
unterstützt. In Multi- 
player-Gefechten 

ist es somit auch 
möglich, andere Spie- 
ler zu sehen. Grund 
genug für PCGH, fünf 
Webcams unter die 
Lupe zu nehmen. 


ebcams sind sehr viel- 
W seitig und eignen sich 
beispielsweisezum Auf- 
zeichnen von Kurzvideos, die 
anschließend per E-Mail ver- 
schickt werden können. Weiter- 
hin ist es möglich, Webcams als 
Bildtelefon zu verwenden, so- 
fern der Gesprächspartner an 
seinem PC auch eine Webcam 
installiert hat. Richtig interessant 
werden Webcams jetzt auch für 
Spieler, da mit Arena Wars von 
Ascaron das erste Spiel auf den 
Markt gekommen ist, das Web- 
cams unterstützt. Die Kommuni- 
kation im Multiplayer-Modus ist 
somit nicht nur per Sprache, 
sondern auch per Bildübertra- 
gung möglich. PC Games Hard- 
ware hat sich fünf Webcams aus 
verschiedenen Preisklassen von 
19 bis 69 Euro angeschaut. Die 
Kandidaten im Einzelnen: 


Creative Webcam NX Ultra: 
Gute Bildqualität und Ausstat- 
tung I Die Webcam von Creative 
schafft bei Videos eine maximale 
Auflösung von 640x480 Pixel, 
bei Fotos ist durch Interpolation 
eine Auflösung von 1.280x960 
Pixel möglich. In die Webcam 
NX Ultra wurde kein Mikrofon 
integriert, es liegt jedoch eine 
Ohrmuschel mit Mikrofon bei. 
Der Standfuß wurde so kon- 
zipiert, dass er auch an den 
dünnen LC-Displays problem- 
los Halt findet. Die Qualität der 
Aufnahme kann sich dank der 
kräftigen Farben sehen lassen, 
nur bei der Schärfe wird die NX 
Ultra von der Labtec-Webcam 
geschlagen. Die mitgelieferte 
Software von Creative ist vor- 
bildlich und ermöglicht vor der 
Aufnahme sogar die Auswahl 
eines Kompressionsverfahrens. 


WW 


ARE 


5 Webcams im Test 


WS" 


Logitech Quickcam Pro 4000: 
Software mit einfacher Bedie- 
nung M Logitech stattet seine 
Webcam gut aus und liefert so- 
gar einen zweiten Standfuß für 
Flachbildschirme mit. Praktisch 
ist auch eine Abdeckklappe für 
die Linse. Die Logitech-Software 
lässt sich leicht bedienen, an 
Funktionsvielfalt, zum Beispiel 
Einstellung von Bildern pro Se- 
kunde, fehlt es dem Programm 
allerdings. Zum Lieferumfang 
gehören auch die Programme Vi- 
deo Wave LE und Movie Creator 
LE von Roxio. Die Bildqualität 
lässt für diese Preisklasse etwas 
zu wünschen übrig; das Bild 
wirkt auch nach der Herabset- 
zung der Helligkeit relativ blass. 


Labtec Webcam Pro: Gute Bild- 
qualität zum fairen Preis I Hin- 
ter Labtec verbirgt sich die Firma 


Das erste Action-Strategiespiel 
mit Video-Chat 


Perfekte Multiplayer-Unterhaltung 
mit Suchtfaktor 1000 


Logitech, was auch durch die re- 
lativ identische Software auffällt. 
Um so erstaunlicher ist die Tat- 
sache, dass die Webcam Pro von 
Labtec in puncto Bildqualität die 
mehr als dreimal so teure Quick- 
cam Pro 4000 hinter sich lässt. 
Vor allem die Schärfe ist für eine 
Webcam bemerkenswert. Einbu- 
ßen gibt es bei der Verarbeitung 
sowie dem unpräzisen Standfuß. 
Der günstige Preis von gerade 
mal 19 Euro lässt dieses Manko 
aber leicht verschmerzen. 


Typhoon Easycam USB VGA 
330K: Webcam für Notebooks I 
Die Easycam wurde speziell für 
Notebooks konzipiert. Die nur 
34 Gramm schwere Webcam ist 
sehr klein und gut verarbeitet. 
Ein externes Mikrofon für den 
Anschluss an eine Soundkarte 
wird mitgeliefert. Im Gegensatz 


NA 


WARS 


WEBCAMS 


INTERNET BR 


Webcam NX Ultra 


Quickcam Pro 4000 


Webcam Pro 


Easycam USB VGA 330K 


360 USB 2.0 Spacecam 


PRODUKT- 
KATEGORIE 


Hersteller Creative (europe.creative.com) Logitech (www.logitech.de) abtec (www.labtec.com) yphoon (www.anubisline.com) Trust (www.trust.com) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis | € 59,-/6ut € 69,-/Befriedigend € 19,-/Sehr gut € 19,-/6ut € 39,-/Befriedigend 
AUSSTATTUNG | 1,50 | 1,40 | 2,10 | | 1,85 | 2,00 
Kabellänge/Mikrofon 1,75 m/Extern 2,75 m/Intern ‚80 m/Intern ‚50 m/Extern 2,0 m/Intern 
Software U. a. Photo- und Videoimpression U. a. Video Wave, Movie Creator abtec-Software VP-Eye 4.0 hoto- und Videoimpression 
Handbuch/Garantie Gedruckt (deutsch)/2 Jahre Gedruckt (deutsch)/2 Jahre edruckt (deutsch)/2 Jahre edruckt (deutsch)/2 Jahre edruckt (deutsch)/2 Jahre 
EIGENSCHAFTEN 2,10 ГЕ: 2,30 2,30 2,30 
Videoauflösung/Foto 640x480/1.280x960 (interp.) 640x480/1.280x960 (interp.) 640x480/1.280x960 (interp.) 640x480/640x480 640x480/640x480 
Anschluss/Verarbeitung USB 1.1/Sehr gut USB 11/Sehr gut SB 1.1/6ut SB 1.1/Sehr gut SB 2.0/6ut 
LEISTUNG 1,70 2,00 1,80 2,60 2,80 
Bildqualität/Mikrofon Sehr gut/Gut Gut/Gut Sehr gut/Gut efriedigend/Gut Befriedigend/Gut 
Software/Standfuß Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut ut/Befriedigend ut/Befriedigend efriedigend/Gut 
E Gute Bildqualität E Gute Software E Gute Bildqualität E Gut für Notebooks EI USB-2.0-Anschluss 
F A Z | Т meues 1,74 пин ^ | 4,98 пш 1,96 SR 2,39 Rm 2,54 


zu den Webcams von Creative, 
Logitech und Labtec können 
Videos und Bilder nur mit ei- 
ner Auflösung von 640x480 
Pixel aufgenommen werden. 
Die Bildqualität kann mit dem 
Spitzenfeld nicht ganz mithalten 
und enttäuscht etwas aufgrund 
der trüben Farben. Bewegungen 
wirken sehr schwammig. 


Trust 360 USB 2.0 Spacecam: 
Hoher Preis und mäßige Bild- 
qualität BI Als einziger Hersteller 
setzt Trust bereits auf die USB- 
2.0-Schnittstelle. Wie bei der 
Typhoon-Cam ist bei Bildern 
und Videos eine Auflósung von 
640x480 Pixel móglich. Die mit- 
gelieferten Programme Photo- 
impression 3.0 sowie Video- 
impression 1.6 sind relativ alt, 
bieten aber einen großen Funkti- 
onsumfang. Die Bildqualität ist 


ex)ream 


leider keine Offenbarung, denn 
die Spacecam hat Probleme mit 
der Schárfe. Aufnahmen wirken 
relativ grobkórnig und detail- 
arm. Mit einem Preis von etwa 
39 Euro ist die Trust 360 USB 2.0 
Spacecam auch nicht gerade ein 
Schnáppchen. 


Fazit: Qualitát muss nicht im- 
mer teuer sein B Die Webcam 
Pro von Labtec beweist, dass 
eine günstige Kamera auch gu- 
te Aufnahmen ermóglicht und 
sogar weitaus teurere Model- 
le hinter sich lässt. Wer bereit 
ist, mehr Geld für eine Webcam 
auszugeben, erhält ein ordentli- 
ches Software-Paket und im Fall 
von Creative und Logitech eine 
gut verarbeitete Webcam ohne 
Schwächen beim Standfuß und 
der Kompatibilität. L| 

DANIEL WAADT 


ачи, M Bildqualität der Webcams 


Creative Webcam NX Ultra 


Labtec Webcam Pro 


Die Webcam von Labtec erzeugt ein sehr 
scharfes Bild und einen hohen Detailgrad. 


Logitech Quickcam Pro 4000 


Im Vergleich zur Konkurrenz wirkt das Bild 
der Logitech-Webcam relativ blass. 


BASAVA 


WARS 


"Hilfe, ich bin süchtig! - Geheimtipp" 
PC Games 


"Schicke Grafik" 
PC Action 


www.arenawars.de 


Trust 360 USB 2.0 Spacecam 


Kräftige Farben und ein hoher Detailgrad 
sorgen für eine sehr gute Bildqualität. 


Mit der Webcam von Trust ist es kaum 
möglich, ein scharfes Bild zu erhalten. 


pc 
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Nur € 19 95° 


pom 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 
Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön den 
CPU-Kühler Vulture 
Spin von Speeze 


(www.speeze.de). 


sPCSzE 


Running Computers Cool & Quiet 


o bekommen Sie Ihre 

S CPU optimal gekühlt: 
Der neue Vulture Spin 

von Speeze (www.speeze.de) ist 
ein hochwertiger CPU-Kühler 
für Sockel A. Die Auflage zum 
Prozessor ist ein sehr gut bear- 
beiteter Kupferkern mit extrem 


ABO -ANGEBOT 


Cool bleiben 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 
DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


ebener Kühlfläche, der von 
Kühlrippen aus Aluminium um- 
schlossen ist. Dies gewährleistet 
höchstmögliche Kühlleistung 
bei minimalem Gewicht. Dank 
Dreifach-Klammer lässt sich der 
Kühler leicht befestigen und 
sitzt optimal auf dem Prozessor 


auf. Der 80mm-Lüfter des Vul- 
ture Spin arbeitet mit einem spe- 
ziellen Kugellager: Der Lüfter 
arbeitet dadurch mit 1,4 Sone 
angenehm leise, der Hersteller 
verspricht eine Laufzeit von 
50.000 Stunden. Alle verfügba- 
ren Sockel-A-CPUs inklusive 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


| 
ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 5640/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg) — | 
| 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware -Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: ! 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 1 


CPU-Kühler Vulture Spin «tw. 002517) 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 


Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nummer 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Konto-Nr.: 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) Н 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


(PH JA 08) 


des Topmodells Athlon XP 
3200+ kónnen mit dem Kühler 
problemlos betrieben werden. 


Sie erhalten den Kühler mit be- 
reits aufgetragener Wärmeleit- 
paste. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Auch wenn Sie an dieser Stelle 
schon eine Menge zum Thema MP3 
gelesen haben, diesen Monat sind 
einfach wieder zu viele Dinge in die- 
sem Bereich passiert, als dass ich sie 
unkommentiert lassen könnte: Apple 
hat endlich seinen Musik-Shop auch 
in Europa an den Start bekommen 

- doch leider schauen alle Musik- 
fans ohne Ipod in die Röhre. Andere 
MP3-Player spielen die Musik aus 
dem Shop nicht ab - zumindest legal. 
Das große Angebot von Itunes bleibt 
somit vielen zahlungsbereiten Musik- 
fans verschlossen - sehr schade. Die 
Telekom will auch ins Musikgeschäft 
einsteigen und Musik-Downloads 

für die neuen Multimedia-Handys 
anbieten. Doch leider gibt es hier 
zum Vollpreis nur stark gekürzte 
Musikstücke - wer will so was hören? 


Alles bleibt also beim Alten, ein 
vernünftiges Online-Musikangebot 
fehlt nach wie vor. Ebenfalls bitter 
für die Kunden: Beim Preis kennt die 
Musikindustrie keine Kompromisse. 
Im Schnitt ist ein Euro für ein einge- 
schränkt nutzbares Musikfile fällig. 
Da darf der Kunde nur beim Zahlen 
König sein. 


Buchtipp: Das 528 Seiten starke Buch ist im 
Markt+Technik-Verlag erschienen (€ 24,95). 


www.pcgameshardware.de 


issen 


Programmiermaschinen: Computer 
programmieren Computer 


Eine Software zu entwickeln, ist aktuell ein 
immenser Aufwand: Das zu lösende Pro- 
blem muss analysiert und in mathematische 
Zusammenhänge gepresst werden. Danach 
muss all das in eine Programmiersprache 
getippt werden und ein Compiler oder 
Interpreter muss diesen Text dann wieder 
in für den Computer verständliche Code- 
Anweisungen wandeln. Natürlich läuft 
so ein Programm nicht gleich beim ersten 
Mal perfekt — eine entsprechend aufwendi- 
ge Fehlersuche gehört somit ebenfalls zur 
Arbeit des Programmierers. Die Firma Care 


Technologies (www.programmiermaschine. 
de) will all diese Abläufe vereinfachen. 
Die Entwickler haben ein Werkzeug er- 
stellt, mit dem sich Probleme in einfache 
Ablaufdiagramme übertragen lassen. Aus 
diesen einfachen Diagrammen kann dann 
der Hauptrechner der Firma in kürzester 
Zeit ein komplettes Softwareprogramm er 
stellen, die Arbeit eines klassischen Pro- 
grammierers ist somit überflüssig. Die neue 
Art der Programmerstellung soll deutlich 
schneller und effektiver sein als die her- 
kömmliche Programmierung. (kb) 


Webseite: Auf der Webseite des Herstellers finden 


Sie alle Infos zur Programmiermaschine. 
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Ablaufplan: Mit solchen Organigrammen werden die 
Programm-Parameter erstellt. 


Buchtipp: ISDN & DSL - Datenleitungen 
optimal einrichten und nutzen 


Die Telefonleitung ist mittlerweile ein ele- 
mentarer Bestandteil der Computerwelt. 
Über diese verbinden Sie Ihren PC mit 
dem Internet, empfangen E-Mails und ver- 
senden Daten. Doch die Einrichtung der 
ISDN-Anlage oder des DSL-Anschlusses 
ist noch immer für viele ein Buch mit sie- 
ben Siegeln. Abhilfe bei diesen Problemen 
schafft das Buch „ISDN & DSL für PC und 
Telefon“ von Hubert Zitt. In insgesamt 24 
Kapiteln erklärt der Autor dem Leser, wie 
er seine Telefonleitung und seinen PC op- 
timal einrichtet. In den ersten Abschnitten 
werden die Grundlagen der ISDN- und 


DSL-Technik erklärt, dabei wirft Hubert 
Zitt auch einen Blick in die Geschichte 
der Kommunikationstechnik. In den wei- 
teren Kapiteln werden dann unterschiedli- 
che Anschlussvarianten für ISDN-Anlagen 
gezeigt. Der Autor hilft Ihnen bei der Pro- 
grammierung einer ISDN-Anlage und der 
passenden Software. In den letzten Kapi- 
teln befasst sich das Buch mit den richtigen 
Einstellungen eines Computers, um eine 
Telefonleitung optimal nutzen zu können. 
Ein Schwerpunkt liegt dabei auf der Instal- 
lation und Konfiguration eines DSL-An- 
schlusses. (kb) 
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WISSEN: RADEON Х800 XT 


Ati aktiviert den Tur- 

bo-Boost! Die Kombi- 
nation aus doppelt so 
vielen Recheneinhei- 

ten und höherem Ar- 

beitstakt katapultiert 
den Radeon-X800-XT- 
Prozessor mit an die 

3D-Leistungsspitze. 


achdem Nvidia mit dem 

Geforce6 mit edelster 

3D-Technik beeindru- 
cken konnte, setzt der kanadi- 
sche Widersacher Ati die Akzen- 
te bei der 3D-Leistung: Der neue 
Ati-Grafikchip X800 XT ist pfeil- 
schnell, teilweise sogar schneller 
als sein Gegenpart. Mit 160 Milli- 
onen Transistoren bestückten die 
kanadischen Grafik-Spezialisten 
das 3D-Geschoss. Das reicht für 
sechs programmierbare T&L- 
Einheiten (Vertex Shader) und 16 
Pixel-Prozessoren. Dank 0,13um- 
Fertigung unter Verwendung 
von low-k-Fertigungsmaterialien 
erreicht Ati beim Luxusmodell 
„X800 XT Platinum Edition“ (in 
Europa sind alle XTs Platinum) 
satte 520 MHz Prozessortakt 
- ein neuer Spitzenwert. Etwas 
auf der Strecke bleibt allerdings 
die 3D-Technik. 


»» Vertex Shader 


Technischer Stillstand ist bei- 
spielsweise bei der Geometrie- 


Compiler 


WAS 
IST? 


optimierte Rechenbefehle 
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Erzeugt aus Programmen für 
Prozessoren verständliche und 


einheit des R420 auszumachen. 
Zwar beherbergt der neue Ati- 
Prozessor nun sechs statt vier 
programmierbare T&L-Einhei- 
ten (Vertex Shader). Doch diese 
sind technisch immer noch fast 
identisch mit jenen des zwei- 
jährigen Radeon 9700 (R300, 
Vertex Shader 2.0). Die Verbes- 
serungen beschränken sich auf 
zusätzliche Schaltkreise für das 
schnellere Berechnen von trigo- 
nometrischen Funktionen (Sinus, 
Kosinus). Im Vergleich zum Kon- 
kurrenzprodukt NV40 fehlt es an 
den Möglichkeiten zum situati- 
onsbezogenen Abzweigen inner- 
halb von Programmen und zum 
Lesen von Texturen zur Verände- 
rung der geometrischen Struktur 
eines Objekts. Auch ist der R420 
nicht in der Lage, identische 
geometrische Objekte, die sich 
in verschiedenen Bewegungs- 
phasen befinden, gruppiert zu 
behandeln (Vertex Stream Divi- 
der). Ohne die Hardwareunter- 
stützung solcher 3D-Techniken 


Vertex Shader 


Programmierbare Chipeinheit, 
welche Form und Beleuchtung von 


Dreiecken bestimmt 


RA2O-Technik 


marktbeherr- 


seitens beider 
schenden Hersteller dürften sich 
wegen der langsamen Marktver- 
breitung nur wenige Spieleent- 
wickler für deren Nutzung in 
Spielen begeistern. Beiden Chips 
fehlt zudem die Fähigkeit zum 
automatischen Zerlegen von 
Dreiecken oder Freiformflächen 
(Curved Surfaces) in viele kleine 
Einheiten (Tesselation). 


»» Auflósungsoptimiert 


Gesteigert haben die Kanadier 
dafür die Effizienz der Einhei- 
ten für Tiefenberechnungen. Der 
hierarchische Tiefenspeicher für 
das frühzeitige Aussortieren von 
überdeckten Pixeln greift nun auf 
einen grófseren Cachespeicher zu 
und speichert (niedriger aufge- 
lóste) Tiefenspeicherdaten für bis 
zu vier Millionen Pixel. Dadurch 
lässt sich die leistungssteigernde 
Technik bis in sehr hohen Bild- 
schirmauflósungen (z. B. HDTV, 
1.920x1.080) einsetzen. Reicht 
der Cachespeicher nicht mehr 


Register 

Kleiner Datenspeicher innerhalb 
eines Chips, auf den sehr schnell 
zugegriffen werden kann 


für das ganze Bild, so kónnen 
zumindest noch Teile des Bildes 
über den effizienteren Tiefen- 
speicher verarbeitet werden. Die 
erste Stufe des Tiefenspeichers 
verwirft pro Takt im Idealfall bis 
zu 256 überdeckte Pixel und er- 
reicht damit eine „Culling“-Rate 
von 133 Gigapixel/s. Die Tie- 
fenspeicherkompression erlaubt 
verlustfreie Kompressionsraten 
von bis zu 8:1 respektive 48:1 
(mit Polygonkantenglättung). 


»» Dupliziert 

Im R420 verlegt Ati doppelt so 
viele Rendering-Pipelines wie 
beim Vorgänger. 16 Pixel-Prozes- 
soren mit je einer Textureinheit 
(TMU), zusammengefasst zu 
vier Baugruppen à vier Pixel- 
Prozessoren (2x2 Quads), erzeu- 
gen pro Takt bis zu 16 einfach 
texturierte Pixel. Beim Einsatz 
von Kantengláttung berechnet 
der Prozessor sogar bis zu 32 
Tiefenwerte pro Sekunde. Mes- 
sungen von PC Games Hard- 


Tesselation 
Dreieckszerlegung. Ein großes 
Dreieck wird in mehrere kleine 
zerlegt. 


RADEON X800 XT 


WISSEN В 


ware stützen diese Architektur- 
angaben zumindest teilweise. 
Bei den Tiefenwerten und den 
Texturierungsleistungen kann 
der Prozessor unter idealen Be- 
dingungen seine maximal móg- 
lichen Leistungen erreichen. Bei 
diversen Tests, unter anderem 
wenn nur Farbwerte ohne Tex- 
turen berechnet werden, liegt die 
Leistung um rund 30 Prozent un- 
ter dem erwarteten Wert. Dies re- 
sultiert móglicherweise aus noch 
bestehenden Abstimmungspro- 
blemen beim programmierbaren 
Speichercontroller, sodass Effizi- 
enzsteigerungen der Architektur 
erwartet werden kónnen. 


»» Renoviert 


Die Pixel-Prozessoren hat Ati 
nicht einfach vom Vorgänger 
übernommen, sondern sanft re- 
noviert und an die Anforderun- 
gen künftiger Spiele angepasst. 
Für die Pixelberechnungen kón- 
nen die Spieleentwickler nun 
Programme mit bis zu 512 An- 
weisungen einsetzen, fünf mal 
mehr als beim Vorgängerchip. 
Auferdem ist die Limitierung 
auf nur 32 Texturierungsanwei- 
sungen gefallen. Damit geht 
Ati ans Maximum der von der 
Pixel-Shader-2.0-Spezifikation 
erlaubten Programmlänge. Zum 
Vergleich: Far Cry (dt.), die aktu- 
elle Optik-Referenz, verwendet 
bei den aufwendigsten Pixelbe- 
rechnungen Programme mit ge- 
rade mal 34 Instruktionen. Mit 
512 Instruktionen bleibt genug 
Raum für realistischere Oberflä- 
chendarstellungen. Selbst hoch- 
wertiges Bump Mapping, das 
auch Texturverzerrungen und 
den Schattenwurf der simulier- 
ten Wölbungen berücksichtigt 
(Virtual Displacement Mapping), 
lässt sich mit weniger als 100 
Instruktionen realisieren. 


>> Leistungsschau 


Im Auge zu behalten ist dabei, 
wie schnell die Pixel-Prozessoren 
die Programme verarbeiten kön- 
nen. Die R420-Prozessoren (wie 
auch ihr Vorgänger R3x0) verar- 
beiten im Idealfall fünf Anwei- 
sungen pro Taktzyklus. In der 
Praxis ist die Leistung aber stark 
abhängig von den Fähigkeiten 
des Compilers und der Art der 
verwendeten mathematischen 
Berechnungen. Die Pixel-Pro- 
zessoren verfügen über eigene 


Schaltkreise (ALUs) zum Laden 
von Texturen, zur Verarbeitung 
von Zahlen (Skalare, beispiels- 
weise die Durchsichtigkeit eines 
Pixels) und zur Verarbeitung von 
Vektoren (Vec3, Gruppe mit drei 
Zahlen, z. B. ein Farbwert mit R-, 
G- und B-Anteil). Bei Vektoren 
mit vier Zahlen (Vec4) arbeitet 
die Skalar-Einheit im Gleich- 
schritt mit der Vec3-Einheit. 


Die Schaltkreise für die mathe- 
matischen Farbberechnungen 
mit Zahlen und Vektoren liegen 
dabei je zweifach vor. Je eine der 
beiden ALUS beherrscht die volle 
Kunst der Mathematik mit Ska- 
larprodukt, Additions- (ADD) 
und Multiplikationsberechnun- 
gen (MUL). Die zweite ALU be- 
schránkt sich auf vordefinierte 
Basis-Funktionen („Modifier“, 
z. B. Verdoppelungen, Halbie- 
rungen) sowie möglicherweise 
allgemeine Multiplikation. Rea- 
listisch gesehen dürfte der neue 
Radeon-Prozessor Pixel-Pro- 
gramme mit rund 100 bis 200 
Instruktionen Programmlänge 
noch flüssig verarbeiten können. 
Pixel-Shader-Programme aus ak- 
tuellen Spielen (Halo, Spellforce, 
Far Cry (dt.), Black Hawk Down, 
Max Payne 2) verarbeitet der 
neue Chip rund zweieinhalbmal 
so schnell wie der Vorgänger. 
Ein Leistungsvergleich mit dem 
NV40 attestiert dem X800 XT ei- 
nen Leistungsvorsprung im Be- 
reich des Taktunterschieds (bis 
zu 30 Prozent), obwohl die Pixel- 
Prozessoren des Nvidia-Chips 
pro Takt mehr Instruktionen 
verarbeiten und daher den Takt- 
unterschied etwas ausgleichen 
kónnen sollten. Das spricht für 
die Effizienz der R420-Architek- 
tur und des Compilers bei gängi- 
gen Shader-Programmen. 


>> Fähigkeitenliste 


Da sich bei längeren Berechnun- 
gen oft auch mehrere Zwischen- 
resultate ergeben, gibt Ati den 
Programmierern nun 32 statt 12 
chipinterne Zahlenspeicherplät- 
ze (Register) an die Hand. Pi- 
xel-Shader-Programme können 
zudem über das „Face Register” 
feststellen, auf welcher Seite ei- 
nes Dreiecks das zu berechnen- 
de Pixel liegt. Das vereinfacht 
beispielsweise die Berechnung 
von Baumblättern, deren Unter- 
seite eine rauere und hellere № 


Das mit 160 Millionen Transistoren bestückte 3D-Geschoss leistet 
über 200 Milliarden Gleitkomma-Berechnungen pro Sekunde. 


Über Fokuseffekte (Depth of Field) können Spieleentwickler die Auf- 
merksamkeit auf bestimmte Teile des Bildes lenken. (Ruby-Demo) 


Der X800-Prozessor bietet moderne Shader-Technik für hochwertiges 
Bump Mapping (, Virtual Displacement Mapping" in der Unreal-3-Engine). 
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WISSEN 


RADEON X800 XT 


Ed 30-Architektur des X800 XT im Überblick 


Architektur: Sechs programmierbare Einheiten verändern SIS 
Position und Eigenschaften der Dreieckseckpunkte (oben). — Y 

16 parallel arbeitende Pixel-Pipelines (X800 Pro: 12), die in 
Gruppen zu je vier Blócken unterteilt sind, berechnen die 


Bildpunkte (unten). 


Vertex Shader 
кгга Engine 


Pixel Shader 


Oberfläche aufweist als die glat- 
te, glänzende und dunkelgrü- 
ne Oberseite. Andere sinnvolle 
Pixel-Shader-Fähigkeiten wie 
Texturen mit Fließkomma-Farb- 
werten oder mehrere, gleichzei- 
tig beschreibbare Bildspeicher 
(Multiple Rendering Targets, 
MRT) unterstützte Ati bereits 
beim Vorgänger-Chip. Dessen 
Beschränkungen (kein Filtering 
bei Fließkomma-Texturen, keine 
Kantenglättung bei MRTSs) finden 
sich leider auch beim X800 XT. 


»» Winkeltricks 


Die 16 Textureinheiten des Gra- 
fikprozessors lesen pro Takt 
vier Texturwerte und erzeugen 
bi-, bri-, tri- oder anisotrop ver- 
mischte Texturwerte. Wie beim 
Konkurrenzprodukt NV40 ver- 
liert der X800 XT einen Groß- 
teil seiner Rohleistung, wenn 
hóherwertige Texturfilter zum 
Einsatz kommen. Trilineares 
Filtering halbiert die Füllrate, 
16:1 anisotropes Filtering kostet 
bis zu 90 Prozent der Leistung. 
Mit verschiedenen Mitteln wird 
versucht, diese qualitativ hoch- 
wertigen Filter gar nicht einzu- 
setzen. Nur bei Polygonen, die 
gerade (0°/90°/180°/270°) oder 
quer (45?/135?/225?/315?) in 
der Spielewelt liegen (Wände, 
Böden, Decken), werden die 
Texturen annähernd mit dem im 
Spiel oder in den Treibereinstel- 
lungen gewünschten Texturfilter 
berechnet. Bei anders liegenden 
Dreiecken verwendet Ati quali- 


Crash: Microsoft demonstrierte die Vorteile der Programmierwerkzeug-Samm- 
lung XNA mit dem R420, der ein Blechschadensimulations-Spiel renderte. 


Matrix: Die Ruby-Demo hat dasselbe Prinzip zur Hautdarstellung wie Matrix Reloa- 
ded: eine pixelabhängig verschmierte, in Echtzeit berechnete Beleuchtungstextur. 
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tativ weniger gute Texturfilter, 
was sich in unschärferen Flä- 
chen bei halbschrägen Flächen 
oder gewölbten Oberflächen wie 
Flugzeugrümpfen und Fahrzeug- 
Chassis bemerkbar macht. 


»» Trilinear ade 


Wenn die hóherwertigen Textur- 
filter über die Treibereinstellun- 
gen statt über die Spieleoptionen 
zugeschaltet werden, deaktiviert 
Ati ungefragt die Vermischung 
der Mipmap-Stufen (trilinear) 
bei sieben der acht móglichen 
Texturschichten. Bis zur Hälfte 
der nótigen Rechenarbeit wird 
dadurch eingespart. Der Leis- 
tungskniff macht sich in sicht- 
baren Abstufungen der Textur- 
details bemerkbar, die sich in 
Bewegung in einem immer glei- 
chen Abstand vom Spieler mit- 
bewegen („Bugwelle“). Über die 
Software „Rtool” oder , Atuner^ 
lásst sich dieser Texturschichten- 
trick glücklicherweise deaktivie- 
ren. Bisher lässt sich der bereits 
beim Low-Cost-Prozessor Ra- 
deon 9600 (RV350) eingesetzte, 
adaptiv arbeitende ,brilineare^ 
Texturfilter, der statt des triline- 
aren Texturfilters zum Einsatz 
kommt, nicht per Tool deakti- 
vieren, sondern nur über Regis- 
trierungseintráge (siehe PCGH 
08/2004). Die Vermischung der 
je nach Betrachtungsabstand ver- 
wendeten Texturversionen findet 
nicht mehr linear über die ganze 
Fláche zwischen je zwei Detail- 
stufen statt, sondern nur noch in 


RADEON X800 XT 


WISSEN 


Detaillierter: Bei gleichem Platzverbrauch erlauben es komprimierte Strukturtextu- 
ren (rechts), feinere Details darzustellen als unkomprimierte Strukturtexturen (links). 


einem schmalen Band direkt im 
Bereich des Wechsels der Detail- 
abstufung. Dieser Trick ist weni- 
ger auffällig und macht sich nur 
bei heiklen Texturen in Bewegung 
über eine stark abgeschwächte 
Form der bereits beschriebenen 
Bugwelle bemerkbar. Ati gibt 
an, entsprechende Texturen zu 
erkennen und in dem Fall auto- 
matisch den bewáhrten trilinea- 
ren Texturfilter anzuwenden. Die 
primitiv arbeitende Erkennung 
über eine Kontrastanalyse der 
Texturen funktioniert derzeit al- 
lerdings fast nur bei den für Qua- 
litátstests eingesetzten Testpro- 
grammen mit einfarbig gefárbten 
Texturversionen. 


»» Strukturen komprimiert 


Spieleentwicklern offeriert Ati ei- 
ne zusátzliche Kompressionsme- 
thode (,3Dc") speziell für Struk- 
turtexturen (Normal Maps). Die 
für die realistische Darstellung 
feiner Details wie Pickel, Baum- 
rinde oder Asphaltfurchen ein- 
gesetzten Texturen lassen sich so 
platzsparender im Grafikkarten- 
speicher ablegen. Bei der Pixel- 
berechnung werden die Texturen 
auch komprimiert in den Gra- 
fikchip übertragen und erst im 
Prozessor aufgebläht, was wert- 
volle Speichertransportkapazität 
(Bandbreite) spart. Ähnlich wie 
die existierenden Kompressi- 
onstechniken (DXTC) für Bild- 
und Lichttexturen ermöglicht 
,9Dc" bei gleicher Qualität eine 
hóhere Leistung oder bei gleicher 


Leistung eine detailreichere Gra- 
fik. Diverse Spieleentwickler wie 
Crytek (Far Cry [dt.]), Croteam 
(Serious Sam 2), Valve (Half-Life 2) 
und Firaxis (Pirates!) haben sich 
bereits zur Nutzung der Technik 
bekannt. 


»» 3Dc im Detail 


Füreine quadratische Gruppe von 
16 Wólbungsangaben werden nur 
die zwei am stárksten gewólbten 
Referenzwerte exakt mit acht Bits 
gespeichert. Die restlichen Struk- 
turangaben der Ursprungstextur 
werden an die zwei Referenzwöl- 
bungen sowie an sechs gleichmä- 
fig aus den Referenzwólbungen 
erzeugte Zwischenwölbungen 
angeglichen. Die zwei Referenz- 
werte belegen je 16 Bit Speicher- 
platz, die Zuweisungen je drei Bit 
(acht mögliche Wölbungen). Ati 
erreicht mit dieser Methode eine 
Platzersparnis von 50 Prozent ge- 
genüber dem unkomprimierten 
Fall (8 statt 16 Bits pro Wert). Bei 
Grafikkarten ohne „ЗЮс“ könn- 
ten Spieleentwickler auf das bei 
allen modernen Grafikkarten 
vorhandene „DXT5“-Verfahren 
ausweichen, bei dem allerdings 
eine der drei Wölbungsrichtun- 
gen nur mit stark eingeschränk- 
ter Genauigkeit gespeichert wird 
und somit blockartige Bildfehler 
verursachen könnte. Die dritte 
Wölbungsrichtung (z) ergibt sich 
aus der fest definierten Länge 
einer Strukturangabe und muss 
bei beiden Formaten über eine 
geometrische Formel im Pixel 


Original Object 


A 


Uncompressed 
Normal Map 


Shader berechnet werden. Bei 
Pixel-Shader-2.0-Prozessoren fällt 
die nötige Berechnung aber kaum 
ins Gewicht. 


>> Temporales Anti-Aliasing 


Eher in den Bereich der Experi- 
mente gehört die Möglichkeit, 
die bei der Kantenglättung ein- 
gesetzten Polygonabtaststellen 
von einem Bild zum nächsten zu 
verändern. Durch das Variieren 
der Abtastposition sollen sich 
die erzeugten Farbabstufungen 
mehrerer Bilder bei hohen Bild- 
wiederholraten überlagern — so 
wird der Eindruck einer besseren 
Kantenglättung vermittelt. Damit 
ließe sich laut Chiphersteller mit 
nur zwei Abtastpunkten die Glät- 
tungsqualität von 4x-Kantenglät- 
tung erreichen. In Wahrheit führt 
diese irreführenderweise „tem- 
porales^ Anti-Aliasing genannte 
Technik allenfalls im Standbild 
zu diesem Effekt, da sich in Be- 
wegung nicht die Abtastpunkte 
derselben Polygonstelle überla- 
gern, sondern jene von verschie- 
denen Stellen in der Szenerie. 
Diese von Ati derzeit optional 
angebotene Kantenglättungsart 


Quick Facts 


Normal Map 


"F 
VE 
4) 


Result 


DXTC Normal Map 
Compression 


Strukturtexturen: Ati bietet mit 3Dc eine Kompressionstechnik für Strukturtexturen, 
die qualitativ besser arbeitet als bestehende Techniken (unten rechts). 


bewirkt aufgrund der wenigen 
Abtastpunkte und der wenigen 
wiederkehrenden Muster keinen 
positiven Effekt, sondern macht 
sich in flackernden Kantenpixeln 
bemerkbar. 


»» Fazit: Ati R420 


Die aufklaffende Technik-Lü- 
cke zwischen Ati und Nvidia ist 
nicht zu übersehen. Doch dank 
der mit dem Radeon 9700 geleis- 
teten Vorarbeit gerät Ati beim 
Technik-Duell gegen Nvidia 
nicht ganz so stark ins Hinter- 
treffen. Die Kanadier bieten beim 
X800-Prozessor mit den maximal 
ausgebauten Pixel-Shader-2.0- 
Prozessoren und der Struktur- 
textur-Kompression 3Dc mehr 
als genug 3D-Technik, um die 
Anforderungen aktueller und im 
nächsten Jahr erscheinender 3D- 
Spiele gut zu erfüllen. Als Vorteil 
bleiben die weiterhin bestechend 
gute Polygonkantenglättung, 
hervorragende Spieleleistungen 
und nicht zuletzt ein aufgrund 
der einfacheren Technik bei glei- 
cher Leistung leiser zu kühlen- 
der Grafikchip. E 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


W Die Fläche des R420-Chips ist nur zehn Prozent kleiner als jene des NV40. 
W Das „X“ in X800 ist rómisch zu interpretieren und steht für „10“. 
W Ati entwickelte zwei fast identische Versionen des Chips, eine für AGP und 


eine für PCI Express. 


W Das Chip-Maskottchen „Ruby“ besteht aus 80.000 Dreiecken. 
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WISSEN: MAINBOARDS 


Intel plant noch für 
2004 die Abschaffung 
des BIOS. EFI soll in 
den nächsten Jahren 
dessen Aufgaben 
übernehmen - und 
viele darüber hinaus. 
PC Games Hardware 
erklärt die Technik, die 
dahintersteckt. 


er PC-Sektor macht 

derzeit den größten 

Umbruch seit mehr als 
zehn Jahren durch. Nicht nur der 
Wechsel von DDR- auf DDR2- 
Speicher beschäftigt Anwender 
und Hersteller gleichermaßen, 
auch die Ablösung von AGP 
und PCI durch PCI Express ist 
ein Meilenstein in der Evolution 
unserer PCs — vom anstehen- 
den BTX-Formfaktor, SATA-II 
und den Dual-Core-Prozessoren 
noch gar nicht erst zu reden. 
Dabei haben wir noch einen wei- 
teren Umbruch zu erwarten, der 
zwar nicht so spektakulär und 
medienwirksam ist wie etwa ei- 
ne x16-PCI-Express-Grafikkarte, 
dem aber ob seiner Tragweite 
mehr Bedeutung zukommt als 
allen anderen Innovationen zu- 
sammen. Die Rede ist von der 
Ablösung des BIOS. 


»» Geschichte 


Seit den Ursprüngen des PCs 
verrichtet das BIOS seinen Dienst 


ROM 


und fungiert als Vermittler zwi- 
schen Hardware und Betriebs- 
system sowie als Konfigurator 
sámtlicher Chipsatz-Parameter. 
Beim Einschalten des Systems 
bekommt der Anwender zahl- 
reiche Textinfos wie Speicher- 
ausbau, Prozessor, Festplatten 
und vieles mehr angezeigt. Das 
ist der Auftritt des Basic Input 
Output Systems (BIOS). Das 
BIOS initialisiert die vorhandene 
Hardware, bevor das Betriebs- 
system startet. Es sorgt dafür, 
dass die lose Ansammlung von 
Hardware-Komponenten über- 
haupt starten kann und dass eine 
Festplatte erkannt wird und ver- 
waltet werden kann, um davon 
ein Betriebssystem zu starten. 


Seit den ersten Tagen des Per- 
sonalcomputers haben verschie- 
dene Prozessorgenerationen 
und Betriebssysteme einander 
abgelöst. 32-Bit-Systeme haben 
16-Bit-Systeme verdrängt, 64- 
Bit-Systeme lösen gerade die 


Flash-ROM 


32-Bitter ab, grafische Oberflä- 
chen gewannen gegenüber den 
Kommandozeilen-Konsolen die 
Oberhand und die Rechenleis- 
tung hat sich seit den Anfangs- 
tagen des PC ver-x-facht. Kaum 
verändert hat sich hingegen das 
BIOS, das den Anwender noch 
immer mit kryptischen Text- 
Bildschirmen, langen Startzei- 
ten und unkomfor-tabler Benut- 
zerführung durch den Wald an 
Optionen nervt. 


>» Die Ziele: flexibler 

und schneller 

EFI (Extensible Firmware Inter- 
face) soll mit diesem Missstand 
nun aufráumen und das seit 23 
Jahren gebräuchliche BIOS ab- 
lósen. EFI soll deutlich flexibler 
sein als das inzwischen nicht 
mehr zeitgemäße BIOS und zu- 
dem den Boot-Vorgang erheblich 
beschleunigen. Der PC-Herstel- 
ler Gateway verkauft seit No- 
vember 2003 einen ersten EFI- 
PC, weitere sollen noch 2004 


| Chipsatz 


EFI - das neue BIOS 


folgen. Viele PC-Hersteller üben 
sich allerdings noch in Zurück- 
haltung. Mit einem Standard 
wie dem BIOS zu brechen, ist in 
der auf Kontinuitát bedachten 
OEM-Schiene kein Pappenstiel. 
Der BIOS-Hersteller Phoenix 
Technologies wird EFI nach eige- 
nen Angaben erst in Erwägung 
ziehen, wenn ein finaler Stan- 
dard festgelegt ist. Ferner hat das 
Unternehmen mit seinem „Core 
Management Environment" für 
Notebooks einen eigenen BIOS- 
Nachfolger entwickelt. Ableger 
für den Desktop-Markt sollen in 
diesem Jahr folgen. Die Gefahr, 
sich in eine Sackgasse zu manóv- 
rieren und Millionen an Entwick- 
lungsgeldern in den Sand zu set- 
zen, sind in Umbruchzeiten wie 
diesen groß. 


In einem Punkt jedoch sind sich 
die Fachleute einig: Es muss et- 
was passieren. „Realistisch be- 
trachtet benutzen wir ein BIOS, 
das aus Patches auf Patches und 


TCP/IP-Protokoll 


WAS 
IST? 


Read-only-Memory. Speicher, von 
dem nur gelesen werden kann, 
zum Beispiel CD-ROM. 


Wie ROM, kann aber aufgrund 
besonderer Eigenschaften auch 
be- und überschrieben werden 


Steuerlogik auf dem Mainboard, 
welche bisher vom BIOS program- 
| miert und eingestellt wurde 


Standard-Netzwerk-Protokoll, 
welches auch für den Internet-Da- 
tentransfer verwendet wird 
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Erweiterungen besteht, die ins 
Jahr 1982 zurückreichen", sag- 
te Dean McCarron von Mercury 
Research Ende 2003. „Es musste 
etwas passieren, um das aufzu- 
räumen und neue Funktionen 
hinzuzufügen.” 


»» Die Technik 


Die im Flash-ROM abgelegte 
Software verursache auf mo- 
dernen Rechnern zunehmend 
Probleme, meinte Mark Doran, 
Entwickler von EFI bei Intel. Das 
BIOS sei zwar dafür zuständig, 
die verschiedenen Komponenten 
des Rechners in einer standar- 
disierten Weise am Betriebs- 
system anzumelden, es existiere 
jedoch gar kein Standard für 
diese Prozedur. Dies zeige sich 
an den unterschiedlichen Grund- 
konfigurationen der BIOS-Versi- 
onen diverser Hersteller. Anwen- 
der fänden sich in dem Wust von 
Konfigurationsmöglichkeiten 
kaum zurecht, wenn sie nach 
dem Erhalt von Fehlermeldun- 
gen auf die Lösungssuche gin- 
gen. EFI erhebt den Anspruch, 
derlei Mängel zu beheben. Das 
Embedded-System lasse sich 
einfacher bedienen, unterstütze 
hochauflösende Grafikkarten 
und sei netzwerkfähig, sodass 
sich Fehler auch über Remote- 
Verbindungen diagnostizieren 
ließen. Anwender können laut 
Doran beim Starten des Rechners 
auswählen, welche Bestandteile 
eines Betriebssystems geladen 
werden sollen. So ließen sich 
zum Beispiel fehlerhafte Treiber 
und falsche Konfigurationen 
ausschalten. 


»» EFI im Detail 


Doch der Reihe nach: Zuerst ein- 
mal soll EFI den Entwicklern das 
Leben erheblich vereinfachen. 
BIOS-Programmierer müssen 
derzeit ihre Software in Assem- 
bler schreiben - in Zeiten hoch 
abstrahierter, objektorientierter 
Programmiersprachen mit gra- 
fisch unterstützten Entwick- 
lungsumgebungen ein Affront. 
Mit EFI soll das anders werden. 
Hier können die Programmierer 
ihren Firmware-Code in der Pro- 
grammiersprache C schreiben 
und anschließend wie ein ganz 
normales Programm kompilie- 
ren. Das soll die Entwicklungs- 
zeiten verkürzen und Fehler 
durch den besser lesbaren Code 


vermeiden helfen. Ein weiteres 
großes Problem des aktuellen 
BIOS ist seine für Entwickler 
ungünstige Monoblock-Struktur. 
Während der Trend in allen Be- 
reichen der PC-Hardware derzeit 
zur „Arbeitsteilung“ geht, also 
zum Beispiel zur Aufteilung der 
Sound-Einheit in Controller und 
Codec oder der Netzwerkkarte in 
MAC und PHY, um eine höhere 
Flexibilität zu erreichen, ist beim 
BIOS von derlei Strukturierung 
nichts zu sehen. Hier müssen die 
Entwickler für jeden Hersteller 
eines Chipsatzes das komplette 
BIOS umprogrammieren. Dass 
der Anwender davon wenig 
sieht, liegt daran, dass die Her- 
steller versuchen, dem User we- 
nigstens ein gewohntes Interface 
zu bieten, wenn schon unter der 
Haube alles anders ist. 


Es gilt also, einheitliche Struktu- 
ren zu schaffen. Hier bietet sich 
ein Vergleich mit einem Auto an. 
Wir, der Fahrer, sind die Firm- 
ware, das Auto ist die Hard- 
ware. Hier gibt es sie, die stan- 
dardisierten Schnittstellen. Stets 
haben wir Lenkrad, Gas, Bremse 
und Kupplung zur Verfügung, 
egal, ob unter der Haube ein Die- 
sel- oder ein Ottomotor steckt, 
ein Turbo, ein Kompressor oder 
ein Sauger, ob der Motor nun 
vorne, in der Mitte oder hinten 
eingebaut ist. Es kann uns also 
egal sein, wie es im Inneren des 
Autos aussieht, wir als Firmware 
können das System steuern, oh- 
ne wissen zu müssen, wie das 
Auto im Detail funktioniert. 


Bisher war das nicht der Fall. 
Übertragen auf unser Beispiel 
mussten wir, um das Auto zu 
fahren, für die einfachsten Vor- 
gänge (z. B. Beschleunigen) ge- 
nau wissen, wie die Einspritzung 
funktioniert, und außerdem den 
Einspritz-Zeitpunkt, die Menge 
sowie eine Reihe anderer Para- 
meter festlegen. Wollen wir aber 
ein anderes Auto fahren, müsste 
die Firmware (wir) komplett um- 
geschrieben werden. 


>> Modulbauweise 


Um wieder auf den PC zurück- 
zukommen: Um den Systement- 
wicklern solche Kraftakte bei der 
Firmware-Programmierung in 
Zukunft zu ersparen, wird EFI 
als Framework ausgelegt > 


Flash-ROM: Der BIOS-Code ist in einem kleinen Flash-Speicherchip auf dem Main- 
board untergebracht, der Einstellungen permanent speichern kann. 
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Unkomfortabel: Trotz aller Fortschritte in den letzten Jahren ist das BIOS-Inter- 
face noch immer ein Wust aus Optionen, an dem viele Anwender scheitern. 
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Mit der Aufteilung der internen Struktur in ein Framework soll EFI auf mög- 
lichst viele Plattformen portabel sein. Der Bereich, der hier als „Architectural 
Protocols" bezeichnet wird, dient als Schnittstelle zwischen den sich unterschei- 
denden Hardware-Komponenten (z. B. Chipsätzen) und der so genannten Driver 
Execution Foundation, in der die standardisierten EFI-Komponenten zusammen- 
gefasst sind. Diese werden nun wie bei einem Betriebssystem als Treiber (engl. 
Driver) bezeichnet. 
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Dank eines Compatiblity-Moduls sind EFI-Systeme voll abwärtskompatibel zu 
aktuellen BIOS-Systemen. DOS & Co. funktionieren damit weiterhin. Dazu gehören 
die ,Legacy Option ROMs", aus denen Betriebssysteme Daten wie OEM-Bezeich- 
nung etc. auslesen kónnen, und der Legacy 0S Loader, der momentan dafür 
zuständig ist, dass überhaupt von einem Datenträger gebootet werden kann. 
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Grafisch: So könnte das Interface eines EFI-PCs aussehen. Kein Vergleich zum 
kryptischen BIOS. Das System ist schon nach dem Einschalten netzwerkfähig. 
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Compatibility between EFI & "legacy BIOS’ 


The EFI Frammmurk defines the Compatibility Suppert Module ICSM), wich pee 
тесен ry fos compatibiity wh etting PC operetig ert eme 
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EFI-Webseite: Bislang gibt es kaum offizielle Informationen zum BIOS-Nachfol- 
ger EFI. Bei Ami (www.ami.com) wurde immerhin ein FAQ zusammengestellt. 
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sein. EFI ist also kein Monoblock 
mehr, sondern eine Ansammlung 
zahlreicher Hierarchiestufen. 


So gibt es zum Beispiel eine Pre- 
EFI-Stufe. Hier sind die hard- 
warespezifischen Funktionen 
festgelegt, also jene Dinge, die 
sich von Chipsatz zu Chipsatz 
und von Gerät zu Gerät unter- 
scheiden. Hinter dieser Pre-EFI- 
Stufe dagegen haben wir bereits 
Standardisierung erreicht. Der 
eigentliche EFI-Kern bekommt 
wie unser Autofahrer also nichts 
mehr von den spezifischen Un- 
terschieden in der Hardware 
mit. Die Module sind im DXE 
zusammengefasst, dem Driver 
Execution Environment. Die- 
ses ist auch für x86-Systeme 
interessant: Es enthält ein so 
genanntes Compatibility Mo- 
dule, also ein Modul, wel- 
ches alten Betriebssystemen 
und Programmen das Vor- 
handensein eines klassischen 
BIOS vorgaukelt - der Abwárts- 
kompatibilität zuliebe. Im 
Umkehrschluss ist klar, dass 
EFI im Gegensatz zum BIOS 
nicht auf x86-PCs beschränkt 
sein wird. Theoretisch ist EFI 
dank Modularbauweise auf 
alle Rechnerarchitekturen über- 
tragbar, ohne dass der Entwick- 
ler die Firmware komplett neu 
schreiben muss. 


>> Vorteile von EFI 


Damit entfallen auch uralte Be- 
schränkungen des BIOS, wie 
etwa die Beschränkung auf ein 
MByte RAM bei der Verwaltung 
des POST-Vorgangs oder die 
spartanische Textoberfläche. EFI- 
Systeme werden dem Anwender 
eine komfortable grafische Ober- 
fläche bieten, um seine Hardware 
zu konfigurieren. Ferner sollen 
sich dadurch auch die Bootzei- 
ten dramatisch reduzieren – ein 
Betriebssystem macht heute auf 
OS-Ebene beim Booten dasselbe 
noch einmal, was das BIOS zu- 
vor bereits auf niedrigerer Ebene 
durchgeführt hat: Geräte initiali- 
sieren und konfigurieren. 


Allerdings ist - um diesen Vor- 
teil auch noch nutzen zu können 
— ein natives EFI-Betriebssystem 
notwendig, also ein OS, welches 
Hand in Hand mit EFI arbeiten 
und dessen Vorzüge auch nutzen 
kann. Klassische Betriebssyste- 


me dagegen dürften nicht oder 
kaum schneller booten. Ledig- 
lich der teilweise quälend lange 
POST-Vorgang samt RAID-BIOS 
verkürzt sich auf ein Minimum. 


Da EFI bereits vor dem Start 
des Betriebssystems eine wesent- 
lich höhere ,Intelligenzstufe" er- 
reicht haben wird als das BIOS, 
ist dem System hier schon das 
TCP/IP-Protokoll bekannt. So 
kann man auf den Rechner be- 
reits zugreifen, noch bevor das 
Betriebssystem gebootet hat. Un- 
schätzbarer Vorteil: Der PC kann 
aus der Ferne gewartet werden, 
ein Administrator aus München 
kann zum Beispiel via Netzwerk 
die Speicher-Timings seines EFI- 
Rechners in Taiwan entschärfen, 
wenn dieser deswegen perma- 
nent abgestürzt ist. Er muss sich 
also nicht mehr ins Flugzeug set- 
zen oder einen Mann vor Ort 
beschäftigen, der solche Arbeiten 
durchführen kann, sondern kann 
dies bequem via Web/LAN er- 
ledigen. 


>> Ausblick auf die Zukunft: 
wann EFI marktreif ist 


An vorderster Front der EFI- 
Entwicklung steht derzeit die 
Firma АМТ, die mit einem eige- 
nen Package antritt. Hier ist das 
Framework in EFI/Core, PML 
(Platform Manipulation Layer- 
Platform specific code support), 
TSL (Technology Support Lay- 
er-Technology and Functiona- 
lity support code), EFL (Exten- 
ded Functionality Layer-Sup- 
port for advanced or market 
specific technologies) und PBA 
(Pre Boot Applications) aufge- 
teilt. Grundsätzlich macht AMI 
hier nichts anders als in der 
EFI-Spezifikation vorgeschrie- 
ben. Die Module sind ledig- 
lich etwas anders be-nannt und 
anders miteinander verknüpft. 
Die Ziele sind dieselben. Die 
Einführung von EFI-Systemen 
soll wahrscheinlich noch 2004 
erfolgen. Mittlerweile hat Intel 
die Spezifikation 1.1 veröffent- 
licht, wodurch das Argument 
einiger BIOS-Hersteller, eine 
Spezifikation abwarten zu wol- 
len, gegenstandslos geworden 
ist. Dann werden wir sehen, 
ob EFI das Erbe des BIOS in 
würdiger Art und Weise fortzu- 
setzen vermag. n 
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Grabster AV 200 


Digital Video-Converter 


* Video Standard: PAL & NTSC 

* VideoCinch und S-Video Eingänge 

* VideoCinch Ausgang 

* Capture Rate PAL: max. 720x576 Pixel/25fps 
* Video Through Funktion 

* USB 2.0 

* inkl. ULEAD FilmBrennerei 2 


Aureon 7.1 Universe 
7.1 Soundkarte 


* PCI Karte, 5,25" Frontmodul 

* VIA* ICEnsemble 24HT Soundchip 

* AC3 und DTS kompatibel 

* 8-Kanal Surround Sound 

* 4x Line-Out, S/PDIF-Out (optisch) 

* externes Frontmodul mit digitalen 
und analogen Ein- und Ausgängen 

* inkl. Software 


Mystify Mamba 
Optische Maus 


* spieloptimierte 800 cpi 

* programmierbare 3 Tasten, inkl. Scrollrad 
* beidhändig nutzbares Ergodesign 

* Kabellänge 2,5 m 

* USB 
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HomeArena TXR 665 5.1 


5.1 Lautsprechersystem 

* Dolby-Digital Sound in stilvollem Design 
* 15 Watt (RMS) Subwoofer 
* 5x 10 Watt (RMS) Satelliten 
* silber 
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Aureon 7.1 FireWire 
7.1 FireWire-Soundbox 


* 8-Kanal Surround Sound 

* analoger Line/In, Kopfhörerausgang, 
Mikrofoneingang 

* S/PDIF-In/Out (optisch) 

* AC3 und DTS kompatibel 

* Hot plugging fähig 

* inkl. IR Fernbedienung 
und Software 


Mystify Claw 
USB Gamepad 


* 10 frei programmierbare Tasten 
* speziell für 3D-Shooter entwickelt 
* beidhändig nutzbares Ergodesign 
* rutschfeste Unterseite 

* Kabellánge 1,5 m 

* USB 
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— SPIELE-PROGRAMMIERUNG 


Wie wird aus einer 
Spiele-Engine ein 
verkaufsfertiges 
Computerspiel? Zum 
Abschluss unserer 
Miniserie beleuchtet 
PC Games Hardware 
in Teil 3, wie PC-Spiele 
finanziert, erstellt und 
verkauft werden. 


achdem wir in den 
N vergangenen beiden 
Ausgaben einen Blick 
auf den Aufbau einer Spiele- 
Engine sowie die Funktions- 
weise der Grafik-Komponente 
geworfen haben, dreht sich im 
letzten Teil unserer Serie zur 
Spiele-Entwicklung alles um die 
Frage, wie aus einer Engine ein 
verkaufsfertiges Computerspiel 
wird und was es neben der ei- 
gentlichen Programmierung im 
Verlauf des Entwicklungspro- 
zesses noch zu beachten gibt. 


>» Zottelige Freaks? 

Ein wichtiger Schrittbei der Spie- 
le-Entwicklung ist ohne Zweifel 
die eigentliche Programmierar- 
beit. Schließlich entsteht das fer- 
tige Spiel zu einem großen Teil 
aus dem geschriebenen Code. 


Design-Dokument 


WAS Stellt das gesamte Spiel mit allen 
IST? Funktionen in schriftlicher Form 


dar 
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Die meisten haben wohl bei dem 
Wort , Programmierer" das Bild 
eines langhaarigen Freaks vor 
Augen, der — mit einer Zigarette 
und einer Tasse schwarzem Kaf- 
fee bewaffnet - bis morgens um 
halb vier vor seinem Monitor 
kauert und seine Algorithmen 
in die Tastatur hackt. Doch was 
genau schreibt ein Programmie- 
rer eigentlich in seinen Compu- 
ter? Spontane Geistesblitze, von 
denen er denkt, dass sie im fer- 
tigen Spiel , cool" rüberkommen 
kónnten? Nein, denn geschrie- 
ben wird genau das, was im 
Vorfeld minutiós anhand eines 
Design-Dokumentes festgelegt 
wurde. 


>> Game Design 
Genau betrachtet, ist die ei- 
gentliche Programmierung der 


Game Proposal 


bewirbt 


Der ausführliche Projektplan, mit 
dem man sich bei einem Publisher 


langweiligste Teil der Arbeit an 
einem Software-Projekt dieser 
Art. Es kann zwar durchaus 
sehr motivierend und interes- 
sant sein, zu sehen, wie das Pro- 
jekt langsam Gestalt annimmt. 
Dennoch ist das Programmieren 
nicht viel mehr als das sture Ab- 
arbeiten einer zuvor definierten 
Aufgabenliste. Diese wird als 
Design-Dokument bezeichnet 
und stellt die Seele des gesam- 
ten Spieles in schriftlicher Form 
dar. Darin sind neben der Story 
meist auch erste Skizzen und 
Artworks für vorkommende 
Orte und Personen enthalten. 
Entwürfe für mógliche Zwi- 
schensequenzen und eine aus- 
führliche Beschreibung des Be- 
nutzer-Interfaces dürfen eben- 
falls nicht fehlen. Würde man 
dieses Schriftstück einem voll- 


Game Treatment 

Teil des Game Proposals; kurze 
Zusammenfassung des gesamten 
Spielkonzeptes. 


kommen projektfremden Team 
von Entwicklern in die Hand 
drücken, müsste dieses anhand 
der enthaltenen Informationen 
in der Lage sein, das Spiel um- 
zusetzen. Die Erstellung eines 
solchen Design-Dokumentes ist 
eine äußerst intensive Teamar- 
beit, die bei größeren Projekten 
mehrere Monate in Anspruch 
nehmen kann. Dieser Arbeits- 
schritt muss natürlich noch vor 
dem Beginn der Programmie- 
rung abgeschlossen sein. Mit 
dem Begriff Game Design be- 
zeichnet man also den komplet- 
ten Entwurf und die detaillierte 
Planung des Spieles. 


»» Diktatorische Demokratie 

Da Computerspiele in den letz- 
ten Jahren stets ап Komplexi- 
tát gewonnen haben, ist eine 


Competitive Analysis 

Teil des Game Proposals; enthált 
die Marktchancen eines Compu- 
terspieles. 
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sinnvolle Arbeitsteilung inner- 
halb des Entwicklerteams es- 
senziell. Speziell im Bereich der 
Spiele-Entwicklung kann man 
zwischen drei größeren Auf- 
gabenbereichen unterscheiden: 
Programmierung, Grafik und 
Design. 


Für jeden dieser Subkomplexe 
gibt es verschiedene Führungs- 
positionen, die es zu besetzen 
gilt. Der Kopf des Entwick- 
lungsteams ist meist der Lead 
Designer. Als Projektleiter ko- 
ordiniert er im Rahmen des ge- 
samten Entwicklungsprozesses 
die Zusammenarbeit der einzel- 
nen Unterteams und setzt ge- 
meinsam mit ihnen das Design 
fest. Schließlich muss ja ständig 
darauf geachtet werden, dass 
alle optischen und akustischen 
Elemente konsistent zur Atmos- 
phäre des Projektes passen. Der 
Lead Designer ist also diejenige 
Person im Projektteam, die bei 
Differenzen über Design und 
Konzept des Spiels die endgül- 


tige Entscheidungskompetenz 
hat. Ignoriert er die Vorschläge 
seines Teams, so kann das dazu 
führen, dass das kreative Poten- 
zial der beteiligten Entwickler 
nicht voll genutzt werden kann. 


Der Lead Designer muss dabei 
nicht unbedingt Programmierer 
sein. Dafür kann er beispiels- 
weise auch einen Lead Pro- 
grammer (auch Technical Di- 
rector genannt) einsetzen. Des- 
sen Aufgabe besteht darin, die 
einzelnen Programmierer, über 
die er Weisungsbefugnis hat, zu 
koordinieren und anfallende Ar- 
beiten zu delegieren. Bei Fragen 
der Implementierung hat er für 
seinen Bereich das letzte Wort. 


>> Dynamischer Prozess 


Nachdem diese Kompetenzen 
festgelegt wurden und das De- 
sign-Dokument fertig gestellt 
ist, wird es im nächsten Schritt 
an die einzelnen Mitglieder des 
Entwicklungsteams zur Bear- 
beitung weitergereicht.Jetzt ® 


\де npires 2: Mehr als 40 Personen arbeiteten über zwei Jahre lang bei 
den Ensemble Studios in Dallas an Age of Empires 2. 


Dark Age of Camelo 


Das MMORPG Dark Age of Camelot kostete über 2,5 


Millionen Dollar und rund 18 Monate Arbeit von 30 Personen. 


САНУ ME Spieleentwicklungs-Budget 


Position Einzelkosten Gesamtkosten 
Projekt 

Projektleiter (Lead Designer) € 6000- x4 € 4000. 
Programmierung 

Programmierer (Lead) € 4000- x4 € 96000, 
Programmierer € 3000- x24 € 12000,- 
Grafik und Design 

Level-Designer € 2500- x24 € 60.000,- 
Grafiker € 2500- x24 € 60.000,- 
Modeller € 2000- x4 € 48.000,- 
Sound-Designer € 2000- x24 € 48.000,- 
Sonstiges 

3D-Studio-Max-Lizenz € 5000- x? € 10.000,- 
Adobe-Photoshop-Lizenz € 1000-1 € 1.000,- 
Büroräume € 1000-х 24 € 24000- 
Computer € 1000-56 € 6.000, 


Gesamt Є 569.000,- 


So könnte ein Projektbudget mit sieben Personen, auf 24 Monate gerechnet, stark 
vereinfacht aussehen (ohne Steuern). Dazu kommen Lizenzen, Mietkosten usw. 


Umfrage von http://www.spieleentwickler.org 


ink: http://www.spieleentwickler.org/ressourcen/gehaltsspiegel.htm 
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SPIELE-PROGRAMMIERUNG 


Entwickler Blizzard ist schon immer für hervorragende Concept 
Artworks bekannt - hier am Stand der E3 in Los Angeles. 


John Carmack (id Software, F40) und George Broussard (3D Realms, 
911 Turbo) lieferten sich am 2. April 1998 in Texas ein heißes Rennen. 


derzeit an einem neuen Online-Rollenspiel. 
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Star Designer Peter Molyneux (Populous, Black & White) schraubt 


erst beginnen die Programmie- 
rer damit, eine passende Spiele- 
Engine zu implementieren (falls 
keine externe Engine über eine 
Lizenz erworben wurde) und 
den Spiele-Code zu erstellen. 
Analog dazu schaffen Grafiker 
die gewünschten Texturen und 
3D-Grafiker die eigentlichen Le- 
vels sowie die 3D-Modelle. 


Im Laufe der Umsetzung des 
Projektes sollte man stets im 
Hinterkopf behalten, dass die 
Realisierung einer Software im- 
mer ein dynamischer Prozess ist. 
Dieser lebt während der gesam- 
ten Entwicklungszeit vom Feed- 
back der beteiligten Personen. 
Ein Design-Dokument darf also 
niemals als fixe Konstante an- 
gesehen werden, sondern eher 
als Stand des Spieles zu einem 
konkreten Zeitpunkt. Immer 
wieder werden Änderungen 
und Erweiterungen am Design 
notwendig sein. Das eigentliche 
Ziel, nämlich die Grundidee des 
geplanten Spieles, darf dabei 
aber keinesfalls aus den Augen 
verloren werden. Denn häufig 
wird das Projekt im Vorfeld auf 
Basis des Design-Dokumentes 
an einen Publisher verkauft und 
die Anforderungen innerhalb 
des Schriftstückes sind meist 
Teil des Vertrages. 


>> Game Proposal 


Um an einen Spiele-Publisher 
heranzutreten und diesem die 
Finanzierung eines Spieles 
schmackhaft zu machen, reicht 
aber ein Design-Dokument al- 
lein noch nicht aus. Während es 
sich zwar äußerst intensiv mit 
dem Projekt an sich beschäftigt 
und nahezu alle Informationen 
zur Handlung und dem Ablauf 
beinhaltet, so sagt es nichts über 
die „Umwelt“ aus. Bei der Eva- 
]uation einer neuen Produktidee 
vor der eigentlichen Produktion 
ist es aus betriebswirtschaftli- 
cher Sicht wichtig, eine genaue 
Analyse der Umwelt durchzu- 
führen, in der sich das Produkt 
spáter bewegen soll. Immerhin 
móchte der Publisher einerseits 
wissen, mit wem er es zu tun 
hat, und auf der anderen Seite 
Geld mit dem Produkt „Spiel“ 
verdienen. Das Bewerbungs- 
dokument im Stil eines Projekt- 
planes wird auch Game Propo- 
sal (Spiel-Entwurf) genannt. 


>> Game Treatment 

Da Finanzierungs-Entscheidun- 
gen eines Publishers nur von 
hochrangigen Managerposten 
aus getroffen werden, sollte je- 
des Game Proposal mit einem 
Abschnitt zum Game Treatment 
(dt.: Drehbuch des Spieles) be- 
ginnen. Dieses ist nichts anderes 
als eine Zusammenfassung des 
gesamten Dokumentes. Immer- 
hin hetzen Personen in diesen 
Positionen ständig von Termin 
zu Termin und haben selten 
Zeit, ein derartiges Bewerbungs- 
dokument mit einigen hundert 
Seiten vollständig durchzuar- 
beiten. Auf Basis dieser Zusam- 
menfassung erleichtert man es 
dem zuständigen Bearbeiter, die 
Priorität der Bewerbung einzu- 
stufen, und gibt ihm zeitgleich 
einen kurzen Überblick über 
das eigentliche Projekt. 


>> Konkurrenzanalyse 


Der zweite für den Publisher 
wichtige Punkt wird in der 
Competitive Analysis (dt.: Kon- 
kurrenzanalyse) abgehandelt. 
Hier enthalten sind sämtliche 
Marktforschungsaktivitäten, 
die man bereits selbst unter- 
nommen hat. Insbesondere von 
Interesse sind verschiedene 
Differenzierungsmerkmale, die 
das geplante Spiel von anderen 
Titeln unterscheiden. Hebt sich 
das Konzept nicht deutlich von 
bereits am Markt vorhandenen 
Titeln ab, wird es sehr schwer 
für den Publisher werden, das 
Spiel neu am Markt zu plat- 
zieren und in den Mittelpunkt 
des Interesses potenzieller Käu- 
fer zu ziehen. Letzten Endes 
muss also an dieser Stelle nichts 
anderes dargestellt werden als 
die Chancen, die das Spiel am 
Markt haben wird. 


»» Team Introduction 


Da der Geldgeber gerne so viel 
wie móglich über die Personen 
herausfinden móchte, deren 
Gehälter er vorfinanzieren soll, 
ist es wichtig, das eigene Team 
kurz vorzustellen. Dabei sollte 
man unbedingt auf die bishe- 
rigen Erfahrungen der einzel- 
nen Mitglieder im Bereich der 
Spiele-Entwicklung sowie auf 
individuelle Portfolios einge- 
hen. Falls ein Team hier noch 
sehr wenige Referenzen vorzu- 
weisen hat, macht es durchaus 


SPIELE-PROGRAMMIERUNG 


WISSEN В 


Sinn, die sonstige Ausbildung 
und die so angeeigneten Fer- 
tigkeiten aufzuführen. Das ist 
nicht nur aufgrund der Recht- 
fertigung der nótigen Gehalts- 
kosten essenziell, sondern spielt 
auch aus einem anderen Grund 
für den Publisher eine Rolle: 
Normalerweise móchte er im 
Entwicklungsverlauf direkten 
Einfluss auf das Spiel haben 
und eigene Ideen mit ins Game 
Design einbringen – nicht auch 
zuletzt, um das Produkt der 
eigenen Linie und Produktpa- 
lette anzupassen. Anhand einer 
Auflistung des vorhandenen 
Personals kann der Publisher 
erkennen, ob das Team dieser 
Aufgabe gewachsen scheint und 
den eigenen Qualitátsanforde- 
rungen gerecht werden kann. 


»» Finanzierung 


Natürlich ist es für den Publi- 
sher wichtig, im Vorfeld ab- 
schátzen zu kónnen, wie viel 
Geld er eigentlich investieren 
muss und wann er mit Gewin- 
nen rechnen kann. Deshalb soll- 
te als vierter wichtiger Bestand- 
teil des Game Proposals eine 
ausführliche Budget-Auflistung 
aller für den Publisher anfal- 
lendenen Kosten, z. B. Gehälter, 
Lizenzen und Arbeitsmateria- 
lien, angefertigt werden. Hand 
in Hand mit dieser Aufstellung 
darf zusätzlich ein realistischer 
Zeitplan für die einzelnen Ar- 
beitsschritte nicht fehlen. Hier 
wird nicht nur festgehalten, wie 
lange die Arbeiten an dem Spiel 
dauern sollen, sondern es wer- 
den auch verschiedene Milesto- 
nes (dt.: Meilensteine) definiert. 
Anhand dieser Zeitpunkte kann 
der Publisher seinerseits die Fi- 
nanzierung planen. 


>> Programmieren ist nicht alles 


Hier ist sehr deutlich zu erken- 
nen, dass man für die Entwick- 
lung eines Computerspieles 
heutzutage viel mehr braucht 
als Kenntnisse einer Program- 
miersprache, eine Idee und eine 
gehörige Portion Motivation. 
Zusätzlich ist fundiertes Know- 
how in den Bereichen Marketing 
und Betriebswirtschaft nötig, 
um ein Projekt erfolgreich zum 
Abschluss zu bringen. Die weit 
verbreitete Vorstellung, dass 
die Entwicklung eines Com- 
puterspieles ausschließlich auf 


der Programmierung und dem 
Erstellen der Levels sowie der 
Grafiken basiert, ist somit nicht 
korrekt und trifft höchstens auf 
Modifikationen zu bereits be- 
stehenden Vollpreistiteln oder 
kleinere Hobbyprojekte zu. 


> Vertragsgestaltung 


Wenn das Game Proposal fertig 
ist und vielleicht sogar schon 
eine erste Tech-Demo existiert, 
beginnt man damit, um die 
Gunst eines Geldgebers zu wer- 
ben. Hat man es geschafft, einen 
Publisher von der eigenen Idee 
zu überzeugen, handelt man 
den Vertrag zur Finanzierung 
des Projektes aus. 


Ein übliches Vertragsmodell 
sieht dabei vor, die Entwickler 
prozentual an den Erlösen zu 
beteiligen. Im Normalfall bewe- 
gen sich diese Provisionen in 
einem Bereich von 10 bis 25 
Prozent. Nehmen wir als Bei- 
spiel ein Vollpreisspiel für 50 
Euro: Etwa 50 Prozent dieses 
Betrages erhält der Distributi- 
onskanal (hier Einzelhandel). 
Die zweiten 25 Euro fließen in 
die Kassen des Publishers, der 
von diesem Geld natürlich Wer- 
bung, Vertrieb und Herstellung 
vorfinanziert hat. Nach Adam 
Riese bleiben den Entwicklern 
dann gerade mal 3,75 Euro pro 
Exemplar. 


>> Verkaufserlöse 


Aber ganz so einfach ist der 
Weg zum Selfmademillionär in 
der Spiele-Branche dann auch 
nicht. Immerhin hat der Publi- 
sher knapp zwei Jahre im Vor- 
feld die Finanzierung dieses 
Projektes gewährleistet und die 
Gehälter der Entwickler bezahlt. 
Führen wir am besten eine einfa- 
che Rechnung durch. Gehen wir 
davon aus, dass sich diese Zah- 
lungen insgesamt auf 569.000 
Euro belaufen (siehe Kasten). 


Bei 100.000 verkauften Exem- 
plaren hätte der Handel einen 
Umsatz von 7,5 Millionen Euro 
erwirtschaftet. Das wäre hier- 
zulande, laut dem Verband 
der Unterhaltungssoftware 
Deutschland e.V., kurz VUD, 
schon einen Sales-Award in 
Gold wert. 3,75 Millionen Eu- 
ro, also etwa die Hälfte, fließt 
in die Kasse des Publishers. 


Crashday: Immer noch auf der Suche nach einem Publisher: die Entwickler des in 
der Szene heiß erwarteten Stunts-Remakes (1990) Crashday. 


Schade: Das MMORPG Warhammer Online wurde von Entwickler Climax Ltd. kürz- 
lich aus Kostengründen eingestellt. 


Davon wiederum würden die 
Entwickler anteilig — aufgrund 
des prozentualen Beteiligungs- 
vertrages — rund 570.000 Euro 
bekommen. Abzüglich des Vor- 
schusses durch den Publisher 
hätte das Studio also auf zwei 
Jahre gerade mal 1.000 Euro er- 
wirtschaftet. So gesehen muss 
man feststellen, dass in unserem 
Beispiel lediglich die laufenden 
Kosten während der Entwick- 
lungszeit gedeckt wurden. 


>» Traumjob Spiele-Entwickler? 


Im Verlauf dieser dreiteiligen 
Serie zur Spiele-Programmie- 
rung haben wir Ihnen die Grund- 
lagen einer 3D-Engine erláutert 
und die Funktionsweise der 
Grafik-Komponente vorgestellt. 
Zuletzt haben wir einen Blick in 
die Entwicklungsprozesse eines 
Computerspieles geworfen. 


Finanziell betrachtet ist der 
Traumberuf Spiele-Entwickler 
ein Job wie jeder andere auch. 
Nur wenigen Designern und 
Entwicklern gelingt in der Bran- 
che der Durchbruch. Ein durch- 
schnittlich erfolgreiches Compu- 
terspiel führt noch lange nicht 
zu unbegrenztem Reichtum. 
Oft ist es sogar so, dass man 
als Programmierer in der Ap- 
plikationsentwicklung ein deut- 
lich besseres Gehalt bekommt. 
Dennoch: Auch zukünftig wird 
für viele eingefleischte Compu- 
terspieler der Beruf des Spiele- 
Entwicklers zu den Traumberu- 
fen zählen. Und dank des In- 
ternets besitzt man heutzutage 
immer die Alternative, die Ent- 
wicklung eines Computerspiels 
als Hobby in einem Team zu be- 
treiben. L| 

THOMAS BRÜNGER 
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SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Nokia, Shuttle, Iiyama und Asus zur Verfügung gestellt. 


> N-Gage-QD-Pakete von Nokia 


Nokia liefert die perfekte Spiele- 


Ausstattung für den Sommerur- 
laub am Strand: Jeder Gewinner 
bekommt das neue N-Gage 


QD (Handy und Spielekonsole 


in einem) inklusive zweier 
Topspiele. Dazu gibt es einen 
aufblasbaren Strandsessel und 


für die Spielepausen im Wasser 


3 X N-Gage QD 


* Spiele (Ashen, Sims) 
* Sessel 
* Bodyboard 


N-GAGE ID э. 
Gesamtwert са. € 900,- 


> Barebone-Systeme von Shuttle 


Zwei Leser bekommen einen edlen Barebone von Shuttle: Der XPC SK83G besitzt 


ein Bodyboard. 


ein hochwertiges Aluminium-Gehäuse und ist somit die perfekte Basis für einen 
hübschen Wohnzimmer-PC. Beim Mainboard setzt Shuttle bei diesem Gerät auf 
das Shuttle-Form-Factor-Mainboard FX83 mit Sockel 754 für Athlon 64. 


2 Х ХРС SK83G inklusive Tasche 


u Shuttle 


Connecting Technologies 


Gesamtwert ca. € 800,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


> Monitor von liyama 


Ein Leser darf sich auf einen neuen Monitor freuen: Wir 
verlosen in Zusammenarbeit mit liyama einen Monitor 
ProLite Е4815. Der 19-Zoll-TFT besticht mit Bildschärfe und 
Farbbrillanz und ist dank geringer Reaktionszeiten auch 


für Spieler eine gute Wahl. 


iiyama Ix. (19-2011-ТЕТ) Е 


Gesamtwert са. € 700, - 


> Mainboards von Asus 


Fünf Leser erhalten bald ein neues Mainboard: Das A8V Deluxe arbeitet 
mit dem Hochleistungschipsatz K8T800 Pro von Via und unterstützt 
die neuen Sockel-939-Prozessoren Athlon 64 und Athlon 64 FX. Zudem 


besitzt es in dieser Deluxe-Ausstattung einen Wireless-LAN-Adapter. 


JE OF TECHNOLOGY 5 Х A8V Deluxe 
Gesamtwert ca. € 700,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Welche Bilddiagonale hat der ProLite E481S ? 


en A Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin 
Mogliche шы das Kennwort „PCGH 15" den Buchstaben der Lösung und einfach per Postkarte am 
|PCGH 15 A| ... 15 Zoll Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen Gewinnspiel teilnehmen. 
aussehen: „PCGH 15 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: | | schicken Sie diese an: 
PCGH 15 в ШЕ Deutschland: © 81114 — Schweiz: © 7 24 44 
PCGH 15 с Ў Österreich: © 0900 10 10 10 a... 
: „PCGH-Gewinnspiel 09" 
[PCGH 15 D -212% Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, | | Dr--Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,60 *vr-D2Anteil€ 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 01.09.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 АР)” | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € 0; Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 139 Fps 52 Fps 240* 1/2004) 

Tipp | HIS Excalibur 9800 Pro €n. Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 521 Fps 40,6 Fps 251* 9/2003) 

MSI 9800Pro-TD128 €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 378 МН2/338 MHz DDR 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* (07/2004) 

Sapphire Atlantis 9800 Pro €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 

19950 Gamer Edition €19- eforce FX 59 28 DDR [29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* — (01/2004) 

MSI FX 5900 XT VTD128 €19- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 264* _ (05/2004) 

Pixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce ЕХ 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps AT (07/2004) 

Gainward FX Ultra/TI00 XT GS € 189- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps 441 Fps ZAIT 5/2004) 

Preis- | Albatron FX5900XTV €19- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,73* ` (05/2004) 
Leistungs-P> Leadtek Winfast A350 XT TDH €159- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 273* — (03/2004) 

Tipp | PNY Verto PX 5900 X €119- eforce FX 5900 ХТ 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR A Sone 50,6 Fps 433 Fps 281" 5/2004) 
Sparkle SP8835XT- Є184- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 400 MHz/370 MHz DDR 1 Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X128 € 19- force FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 1 Sone 50,6 Fps 433 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. Є 19- Radeon 9600 ХТ 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 525 Fps 369 Fps 289* — (02/2004) 

MSI FX5700U-TD12 Є 119- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 МН2/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 149- Radeon 9600 X 28 DDR [2,9 ns 500 МН2/325 MHz DOR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* |2004) [= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 292* 00) |E 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €19- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
Leadtek Winfast A360 Ultra ТОН € 169 eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* /2000) [Е 
HIS Excalibur 9600 X € 169- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296 (03/2000 E 
Chaintech FX 5700 Ultra Є 119- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 302* — (03/2004) 8 
Gigabyte GV-N57U128 €109- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (02000 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 

MSI NX6800U-T2D256 Є 539- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 942 fps 851 Fps 43 8/2004) = 
Leadtek Winfast M00 6T € 459- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 3,7 Sone 901 Fps 188 Fps AT 8204) |2 
Asus 19999 Ultra Deluxe €59.- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns] 400 MHz/550 MHz DOR 42 Sone 942 Fps 85,1 Fps 48 8/004) [= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra Є 539. eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns] 410 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 945 Fps 855 Fps 49 8/2004 |z 
Asus AX 800 XT €539- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 95,1 Fps 961 Fps A9 8/00 [= 
Sapphire Radeon X800 XT €499- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 951 Fps 96,1 Fps 55 /2004) = 
MSI RX800 Pro-TD256 є 13- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz DDR „8 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps 57 [00 [= 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro Є 459- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz DDR ‚6 Sone 864 Fps 18.1 Fps 59 2004) Е 
Аѕиѕ АХ 800 Рго Є 439,- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz DDR ‚3 $опе 864 Fps 18.1 Fps 60 2004) [= 
Gecube Radeon X800 Pro L. E. Є 49. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz DDR ‚6 Sone 86,4 Fps 18,7 Fps 62 8/2004) |£ 
Club 3D Radeon X800 Pro € 419- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 412 MHz/446 MHz DDR A Sone 86,4 Fps 18,7 Fps 63 8/2004 |= 
Preis- | Sapphire Atlantis X800 Pro €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz DDR „8 Sone 864 Fps 18.1 Fps 6* (0/00) |& 
Leistungs-P Leadtek Winfast A400 TD є 39- Geforce 68 256 DDR3 [2,0 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2,7 Sone 11,5 Fps 55,9 Fps 8? 8/2004) [= 

Tipp | MSI N5950 Ultra € M9- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 475 MHz 415 MHz DDR Т Sone 515 Fps 423 Fps 226* 1/2004) E 
Asus 9800 XT € 409- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 MHz/365 MHz DDR 21 Sone 56,5 Fps 448 Fps 229" (200) |& 
CP Technology 9800 X Є 45- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 MHz/365 MHz DDR 2,7 Sone 56,5 Fps 448 Fps 233 1004 [= 
Sapphire Atlantis 9800 XT € 419- Radeon 9800 X 256 DDR [22 ns 412 MHz/365 MHz DDR 21 Sone 565 Fps 440 Fps 2,34* fu |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro U.E. €359- Radeon 9800 Pro 256 DDR [22 ns 380 MHz/350 MHz DDR assiv 52,5 Fps 40,9 Fps 236* (092003) |= 
Asus V9980 Ultra €359- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns} 473 MHz/474 MHz DDR 2,8 Sone 515 Fps 423 Fps 24* (02/2004) | 
Leadtek Winfast A380 ТОН VIVO € 369- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns; 475 MHz/475 MHz DDR 35 Sone 515 Fps 423 Fps 2,40* 1/2004) = 
Gigabyte GV-R98P256 €349- Radeon 9800 Pro 256 DDR [22 ns 380 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 525 Fps 409 Fps 243* (08/2003) 
Prolink Geforce FK 595 Є 49- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns 415 MHz/475 MHz DDR 32 Sone 515 Fps 403 Fps 250* (0/2000) |2 
Gigabyte GV-N595U256V є 39- Geforce РХ 5950 Ultra 256 DDR [2.0 ns 475 MHz/475 MHz DDR 3,8 Sone 51,5 Fps 42,3 Fps 25° (03/2004) |= 


Aufgrund der neuen Grafikkarten-Generation von Ati PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


und Nvidia haben wir unsere Testtabelle überarbeitet Grafikkarte Grafikkarte 


und alle bereits getesteten Grafikkarten neu bewer- 
tet. Um die Leistungsnote bestimmen zu können, ha- 
ben wir neue Benchmarks mit UT 2004 (dt.), Far Cry 
(dt.), Call of Duty und Halo durchgeführt. Da eine Ge: 
force 6800 Ultra oder Radeon X800 XT mit fast allen 
Einstellungen doppelt so schnell ist wie beispielsweise 
eine 5900 Ultra, haben wir alte Karten von Ati und 
Nvidia merklich abgewertet. Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Leadtek Winfast A400 TDH 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE B 


Die besten Monitore und Gehäuse . 


Preis Montageplátze —|Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung * 

Levicom X-Alien €134 15 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 5,4 Sone UI (062000) |= 

Cooler Master Stacker Є 169,- 5/12 3(5)“* Schwer (17 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40 dB(A), 3,0 Sone 119 (07/0004) | zm 

Preis- | Lian Li PC-V1000 € 9. 65 20) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38 dB(A), 27 Sone 180 (200%) |£ 

Leistungs-M Antec Super Lanboy Єў; 63 20) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 (06/2004) | = 
Tipp | Cooler Master Praetorian (РАС-Т01) | € 149,- 6А 44) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 182 (06/2004) 
Casetek C$-1020 €- 5/5 5(0) Schwer (13,0 Kilo) 54/56/44 Grad Celsius 36 dB(A), 2,6 Sone 198 (08/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Ногіг.-Егед. |Bildschärfe | Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic Highcontrast 19? (012007 
Leistungs-P AOC ТКІг+ €19- -Su 30-95 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic! Keine 203 ` (07/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €189- -Su 30-85 kHz Gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic Highcontrast 241 — (08/2002 
19 Zoll 
Preis Anschluss |Ногіг.-Егед. |Bildschärfe | Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Samsung Syncmaster 959NF € 299- -Sub, BNC 30-110 kHz Sehr gut ut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic Highcontrast 158 (11/2002 
Preis- | Mitsubishi Diamond Plus 93 sb €39- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic Keine 182 (11/2002 
Leistungs- Bo Philips 109850 Є 199: -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt light Frame 3 191 — (06000) | 
Tipp | liyama 1590207 € 109. -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglic Keine 194 (1/2002) | £ 
Hyundai Imagequest 0910 € W9- -Sub (fest) 30-107 kHz Gut ut 64/11 Watt Keine 200 (0200) | S 
AOC OU €19- -Sub (fest) 30-95 kHz Befriedigend efriedigend bis gut TO Watt Keine 228 (10/2003 = 


15 Zoll 
Ргеіѕ Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
iyama АХЗ83507 €». -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (09/2002 
izo L365 €49,- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 9/2002) 
Preis- Dei 275 II € 599- -Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0SD 191 (09/2002 
Leistungs- Hyundai LMI510A € 199- -$u 20 ms Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Tipp | CTX 5530 €399- -Su 40 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 1/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
iyama Prolite E431$ € 499- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 238 cd/m? Spieletauglic 187 (04/2004 
Samsung Syncmaster 172x € 599,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 200 cd/m? Spieletauglic 190 (05/2004 
eng FP767-12 € 499,- -Su 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglich 191 — (04/2004 
Nec Multisync LCDTT60NX € 499- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglich 191 (04/2004 
Sony SDM-HS73 € 499- -Sub, DVI-D 23 ms Gut Sehr gut 340 cd/m? Spieletauglic 194 (08/2004 
6 Flatron LITIOB(U) €49- -Sub, DVI-D 34 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 218 cd/m? Keine 202 (0/2000) s 
Preis- | Teac SITO2C €49- -Sub, DVI-D 24 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 206 cd/m? Spieletauglic 20 — (0M) |= 
Leistungs-M Yakumo TFT 17 SL є 39- -Su ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (0472004) | $ 
Tipp g 
19 Zoll E 
Preis Anschluss Reaktionszeit*| Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 2 
FSC Scaleoview 519-1 Є 699,- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (0200) |2 
Iiyama AS4821DTBK €89- 2x DVI-I 45 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 207 cd/m? Höhenverstellbar 206 (0/2004 | S 
Samsung Syncmaster 193T € 699- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (0/2004) | = 
Eye-Q 48541 €1399- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004 = 
NEC Multisync LCD1960NX Є 189- D-Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 (01/2004) [= 
Preis- | Hyundai LI9T € 849- D-Sub 38 ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 219 (01/2004 2 
Leistungs- Yakumo TFT 19 AL € 549- D-Sub, DVI-D Am Du Gut 185 cd/m? Komfortables 050 230 (01/2004 E 
Tipp fa 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Suchen Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmoni- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


tor, dann empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 

Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamtnote Р Ы e 
1,91 und kostet nur 199 Euro. Ein günstiges 17-Zoll-LC- 
Display bekommen Sie von Yakumo. Der TFT 17 SL ist 


preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern lege 
ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, dieser 


то Albert eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es ein 
edakleur 


Bereich Monitore 


19-Zoll-LCD sein, dann wäre das preiswerte Yakumo | 
TFT 19 AL eine Überlegung wert. Philips 109850 Yakumo TFT 17 SL 
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B SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlung 


Die neuen Prozessoren für den Sockel 939 sind schnell, 


aber unverhältnismäßig teuer. Wer günstig in die 64- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


Bit-Welt einsteigen móchte, muss entweder noch eine 
Weile warten oder zum Sockel 754 greifen. Dort ist 
vor allem der Athlon 64 3000- unser Preistipp - der 
Prozessor ist ab 180 Euro zu haben. Bei den Sockel-A- 
Prozessoren bieten Athlon XP 2600+ und XP 2800+ 


Christian das beste Preis-Leistungs-Verháltnis. Die Speicherprei- 
Gógelein 

Redakteur se haben sich auf mittlerem Niveau eingependelt. Wer 
Bereich CPU/Speicher sparen will, greift zum Take-MS-RAM. 


AMD Athlon XP 2800+ 


takoMS 
256M8 ООА РС400 
M$54D320000-5 


IN ИК 4 | 
apo ce | Ue de о 
* inimi 


Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 т0рѕ/128 kByte MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron 325 (2.533), 330 (2,661), 335 (2.800) 6 + 12.000 mOps/256 kByte | 133 MHz Q Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
eleron 335 (2.800) 6 + 12.000 mOps/256 kByte | 133 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 1500, 1.600, 1.700, 1.800, 2. + 12.000 mOps/256 kByte MHz 0 Sockel 423/478 18 Mikrometer SSE, SSE2 72 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 mOps/512 kByte MHz 0 Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.80 + 12.000 mOps/512 kByte | 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12.000 mOps/512 kByte MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
Pentium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 mOps/512 kByte | 200 MHz 0 Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200, 34 + 12.000 mOps/512 kByte | 200 MHz 01 Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-Ca. — |103 Watt (3.400 MHz) 
Pentium 4 (Prescott) | 2.004 6 kByte + 12.000 mOps/1 MB! 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT 89 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 т0рѕ/1 MB! 200 MHz 0 Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT 103 Watt (3400 MHz) 
Pentium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 тйр5 MB| 200 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung Prozess Besonderheit Verlustleistung 
uron 800, 850, 900, 950, 1.000, 1.100, 1.200, 1.3 28/64 kByte 100 MHz DDR Sockel A 18 Mikrometer 3DNow 60 Watt (1.300 MHz 
Duron 1.400, 1.600, 1.8 28/64 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow Prof. 68 Watt 1800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz 
XP 2400+ (2.000), ХР 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2:167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2167) 128/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow Prof. T4 Watt (2161 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR | Sockel A 13 Mikrometer 3DNow Prof. 77 Watt (2200 MHz 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz, 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz, 
Athlon 64 FX FX-53 (2400) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Міп. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 € 250,- |1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-448 1123-36 193 5/2004) 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |Æ 75,- | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz (13-448 (125-337 1% (07/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 320,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz (13-338 (233-6 2,08 1/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |€ 335,- 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (254-7 (12-336 013! 8/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 €150- | 2x256 MByte/0 x 256 MBit/SS 217 МН2/217 МН2/230 MHz (12:336 (12-325 OCH 9/2003) 
Twinmos Twister PC4000 € 260,- | 2x512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz IK (125-337 2,44 4/2004) 
DDRA33/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Міп. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 360 | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (2-225 2225 168 8/2004) 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel €150- | 2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz (12-34-36 2336 015 9/2003) 
Preis- | Take MS DDR400-SDRAM € 80- |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 113-338 25331 2,63 4/2004) 
Leistungs-} Take MS PC400 М564032000-5 Si: | 1х 256 MByte/8 x 256 MBil/SS 200 MHz/208 MHz/215 MHz С12,5-3-3-8 25325 GO 9/2003) 
Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €19- | 1x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-339 3-3-3-8 2,89 4/2004) 
Infineon PC32 €39- |1x256 MByte/0 x 256 MBil/SS 200 MHz/200 МН2/205 MHz 113-338 3235 GH 9/2003) 
DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? |SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` Wertung 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) |Є200- | 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/225 MHz/- 1125337 2336 OCH 4/2004) 
Kingston KRX3200K2/16 (registered, ECC) €420,- | 2x512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz/- (13-338 25331 2,25 2/2003) 
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2 Angaben „МЕ?“ (Nforce2) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests 


1 nachgewertet 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine |Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 190,- |Intel i875P 14/10. AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162* — (05/2004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,-_|Intel i875P 1006/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Leistungs-We Abit ICT X105. |Intel i875P 22/1 AGP BX/SJ2XSATAISO Е 100-412 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 175 _ (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS РЕ € 95- Intel 1865РЕ 20/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 
Asus Р4Р800 Deluxe SU: |Intel 1865РЕ 100710? AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 
Gigabyte ВРЕМХР SI: |Intel i865PE WU AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-355 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (6) Gut 211 (08/2003) 
MSI 875P Neo-FIS2R X100. |Intel i875P 104/1 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 21?  — (08/2003) 
Epox 4PDA2« € 155,- (tel 1865РЕ 11040010 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRAO0 (4) Gut 217 _ (08/2003) 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE NNI 


Mainboards für Sp 


iele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlung 


Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind das 
MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 105 Euro) für den Ath- 
lon 64 und das Abit IC7 (Sockel 478, 125 Euro) für P4- 
Systeme. Bei einem Athlon 64 FX kónnen Sie mit dem 
Leadtek Winfast K8N Pro (Sockel 940, 115 Euro) Geld 
sparen, das Sie für CPU und Registered RAM benöti- 
gen. Geduldige warten jedoch auf die neuen Sockel- 
939-Platinen. Für einen Athlon XP empfiehlt sich das 
MSI KT6 Delta-FISR (Sockel A, 80 Euro) als günstige 
und schnelle Alternative zu einem Nforce2-Mainboard. 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich Mainboards 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 478 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 754 


MSI K8T Neo-FSR 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE | 110,- | Nforce2 Ultra 400 !1008/1.01 AGP 8X/5/2xSATAISI & 1.000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire R200-DDR400 (3) Gut 186* _ (05/2004 
MSI KT6 Delta-FISR €00- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED R200-DDR400 (3) Gut 189 (05/2004 
Аореп AK79D-400 Max € 130- |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 AGP 8X/5/2xSATAI5 00 MBit/s 100-255 MHz | Firewire R200-DDR400 (3) Gut 194* — (08/2003 
Asus ATV880-UAYZ €90- |КТ880 1003/1.02 AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAI DDR200-DDR400 (4) Gut 200* (07/2004 
Asus АТАВХ-Х €10- |Nforce? 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 MBit/s 100-233 MHz_|- DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 207 — (05/2004 
Abit ANT €105- |Nforce2 Ultra 400 — | 15/10. AGP 8X/5/2xSATAISI MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (06/2004 
Leadtek KTNCRIBDPro2 |< 65- |Nforce2 Ultra 400 — |1.0/A AGP 8X/4/2xSATAISI MBit/s 100-266 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 212* (0100) 
MSI K7N2 Delta-L Є Т0- Tice? Ultra 400 |5110 AGP 8X/5/0 MBit/s 100-233 MHz. |- R200-DDR400 (3) Gut 217* (0712003 
Epox BKRA2+ €95- |KT600 05.08.03/1.0 AGP 8X/6/2xSATA150 MBit/s 100-250 MHz | IDE-RAID, Firewire, Diag-LED R200-DDR400 (3) Gut 23» _ (10/2003 
Gigabyte TNNXP € 155- |Nforce2 Ultra 400 — | FIt/10, AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s 100-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (4) Gut 234* _ (09/2003 
Epox BRDA3+ €90,- |Nfore2 Ultra 400 |07.05.03/11 AGP 8X/5/2xSATAI5 MBit/s 100-250 MHz | Firewire, Dual-LAN R200-DDR400 (3) Gut 258* (01200) 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
MSI КӨТ Neo-FIS2R € 135,- |KT00 IF AGP BX/S/AXSATAISO .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut AC — (05/2004 
MSI КӨТ Neo-FSR € 105,-_|K8T80 E AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (3) Sehr gut A ` (05/2004 
Aopen AK89 Max € 130,- |Nforce3 15 106/37 AGP BX/S/AXSATAISO .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut A ` (03/2004 
Asus K8V Deluxe € 140,- |KT80 004/112 AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Gut A ` (03/2004 
Gigabyte KBVNXP € 160,- |К@Т80 Fi AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-255 MHz | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 12 2/2003 
Abit KV8-Max3 € 150,- |K8T80 AL AGP BX/SJAXSATAIS 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe | DDR200-DDR400 (3) Gut 175 ` (03/2004 
MSI КӨМ Pro € 145,- | Могсез 250 Gb 16/ AGP BX/S/ANSATAISO .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (3) Sehr gut A (07/2004 
Abit KV8 Pro € 110,- | К8Т800 Pro ПД AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut ER 01/2004 
Albatron K8X800 Pro Il € 115,- |KT00 03/10 AGP 8X/5/2xSATAISI 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut M 2/2003 
Epox BKDA3+ € 180,- |Nforce3 250 Gb 15.06.04/0.3 AGP BX/6/6xSATAISO MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag-LED, Powerpack | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 185° ` (07/2004 
Epox 8HDA3+ € 120,- |KT00 12.02.03/1.0 AGP 8X/5/6xSATAISI .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN DDR200-DDR400 (2) Gut D (03/2004 
Gigabyte KBNNXP € 180,- |Nforce3 15 AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut E 2/2003 
Shuttle ANSOR € 160,- |Nforce3 15 310.03/13 AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s 200-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN R200-DDR400 (3) Sehr gut ‚89 2/2003 
Biostar KBVHA Pro €90,- |К8Т80 251203/1 AGP 8X/5/2xSATAISI .000 MBit/s 200-250 MHz |- R200-DDR400 (2) Sehr gut 93 ` (03/2004 
Asrock К858Х €75- |515 755 .6/1.03 AGP 8X/5/2xSATAISI 00 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (2) Gut 195 07/2004 
Chaintech ZNF3-150 Zenith | € 180,- | Nforce3 15 3010 АСР BX/S/AXSATAISO MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, Frontblende | DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 208 (03/2004 
Elitegroup 755-A2 €90- |515 755 ji. АСР 8X/5/2xSATAI5I 00 MBit/s E SATA-RA DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 2M (07/2004 


Sockel 940 - 


Athlon 64 FX, Opteron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine |Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200,- |Nforce3 150 Pro Dn AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire — | DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 156 (03/2004) 
Asus SK8V-UAY Deluxe € 200,- |K0T800 1001100 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDRA00" (4) Gut 162 ` (03/2004) 
Asus SKBN-UAY € 200- |Nforce3 150 Pro 1003/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 173 (12/2003) 
Leadtek Winfast KBN Pro — | €& 115,- | Nforce3 150 Pro 180903/PCB B — | AGP BX/S/AxXSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400* (4) Sehr gut 183 (12/2003) 


Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 
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Preis- 
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Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlung 


Lars 
Craemer 
Redakteur 


Bereich Overclocking 


Ein günstiges und gutes Angebot bei den Athlon-64- 
Kühlern ist der Cool sixty-four von Ultron. Für den 
Sockel A, 370, 478, 754 und 940 bietet der Kupfer- 
kühler Scythe Samurai die beste Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon 9800 
XT eignet sich der brandneue Ati3 9800 XT Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler (K8) 


VGA-Küh 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ler 


Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


Ultron Cool sixty-four 


Arctic Cooling Ati3 9800 XT Silencer 


Sockel 754/940 (Athlon 64) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12 V/7 V) |Lautheit (12 V/7 V) |Geeignet bis... | Wertung 
Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de є 30- 754/940 Kupfer 52/54 Grad Celsius 16/055 Sone Athlon 64 3400+ .52* (05/2004) 
EKL Blade 64 Papst80 wwwichbinlesede — |€3l- 754/940 Alu/Kupfer 54/63 Grad Celsius 14/04 Sone Athlon 64 3400+ L60 ` (05/2004) 
Zalman CNPS7OOOA-Cu*** www.alternate.de SH: A/478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 32 63 01/2004) 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de Є 129- 754/939/940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/03 Sone Athlon XP 3400+ L66* — (04/2004) 
W> Ultron Cool sixty-four www.ultron.de Є 23- 754/940 Alu/Kupfer 55/60 Grad Celsius 22/03 Sone Athlon 64 3400+ ‚66 — (05/2004) 
Hyper 6*** www.coolermaster.de | € 55,- 754/940/478 Kupfer 48/50 Grad Celsius 23/12 Sone Athlon 64 3400+ ‚80 — (06/2004) 
Zalman CNPS7OOOA-AlCu*** www.alternate.de €39- 754/940/A/4T8 Alu/Kupfer 52/53 Grad Celsius 2,0/0,5 Sone Athlon 64 3400+ [| 05/2004) 
Thermalright SLK-948U*** www.caseking.de €» 754/940 Kupfer 52/56 Grad Celsius 24/03 Sone Athlon 64 3400+ (05 ` (05/2004) 
Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12 V/7 V) |Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis... | Wertung 
Aerocool НТ-101 www.pc-icebox.de € 46,- Vu Kupfer 54/58 Grad Celsius 17/04 Sone XP 3200+/P4 34 57 (08/2004) 
Thermalright SP-97*** www.caseking.de € 60- А370 Kupfer 52/57 Grad Celsius 18/05 Sone XP 3200+ 10 08/2004) 
Sharkoon HPSI www.sharkoon.de €M- \/310 Alu/Kupfer 55/59 Grad Celsius 16/04 Sone XP 3200+ JH (08/2004) 
W Scythe Samurai wwwjet-computer.de |€ 28,- A 370/478/940/754 | Kupfer 53/62 Grad Celsius 31/03 Sone XP 3200+ 14 08/2004) 
Cooler Master Pipetower 7 www.cooler-master.de | € 40,- А370 Alu/Kupfer 57/10 Grad Celsius 05/02 Sone XP 3200+ D 08/2004) 


** Mit einem Y.S.-Tech-Lüfter (Regelung) 


* Die Kühler wurden neu bewertet. 


Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com є 30- Ја (75 mm) 0,7 Sone 40 °C (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 174 (0712004) 
kA Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €30,- Ja (15 mm) 0.9 Sone 51 °C (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 174 (07/2004) 
AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €30,- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41°C (Ati X800 Pro) X800 Pro 174 (07/2004) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de €34- Nein 0 Sone 92 °C (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra 1,16 (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 °C (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra 178 (07/2004) 
AC МИТ 64/5100 Silencer www.arctic-cooling.com €20- Ja (15 mm) 05 Sone 43 °C (Albatron GF4 Ti-4200) Geforce4 Ti-4600 180 (07/2004) 


Anbieter Preis | Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V)| +3,3 V/+5 V/+12 V | Lautstärke (Win/3D) |Wärmeentwicklung (3D) | Wertung 
Be Quiet! BAT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €79- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius***** 19? (00/2004) 
(Technology 07-02400 6 wuw.gtechnology.net €90,- | 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius***** 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99- | 350/220 Watt 28/30/18 Атреге 0,5/4 Sone 39 Grad Celsius***** 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de € 174- | 300/180 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius***** 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- | 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0.6/1 Sone 31 Grad Celsius***** 229 (03/2004) 
Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de em | 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/17 Sone 30 Grad Celsius***** 230 (03/2004) 
р Acmax LP-9960-PFC. www.frozen-silicon.de « 39 | 520/319 Watt 33/42/24 Атреге 10/10 Sone 40 Grad Celsius***** 234 (08/2004) 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- | 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius***** 242 (03/2004) 


Wasserkühlungen 


Anbieter Preis | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt |Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264,- | 41/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269,- | 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/01 Sone XP 3200+ 171 06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- | 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 270,6 Sone XP 3200+ 173 06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- [58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 100,6 Sone XP 3200+ 113 (11/2003) 
Р Kailon MKI www.kailon.de €119,- | 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/0,8 Sone XP 3200+ 190 06/2003) 
04Р Magnum 390 www.listan.de €160,- | 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 3.0/0,7 Sone XP 3200+ 192 06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134,- |51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/08 Sone XP 3200+ 201 06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- | 55/55/55 Grad Celsius 55/56/51 Grad Celsius 2110,6 Sone XP 3200+ 220 06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129,- | 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 06/2003) 
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**** Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


*** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
*** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


BMMSERVICE 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlung 


Lars 
Craemer 
Redakteur 


Bereich Overclocking 


Ein günstiges und gutes Angebot bei den Athlon-64- 
Kühlern ist der Cool sixty-four von Ultron. Für den 
Sockel A, 370, 478, 754 und 940 bietet der Kupfer- 
kühler Scythe Samurai die beste Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon 9800 
XT eignet sich der brandneue Ati3 9800 XT Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler (K8) 


VGA-Küh 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ler 


Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


Ultron Cool sixty-four 


Arctic Cooling Ati3 9800 XT Silencer 


Sockel 754/940 (Athlon 64) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12 V/7 V) |Lautheit (12 V/7 V) |Geeignet bis... | Wertung 
Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de є 30- 754/940 Kupfer 52/54 Grad Celsius 16/055 Sone Athlon 64 3400+ .52* (05/2004) 
EKL Blade 64 Papst80 wwwichbinlesede — |€3l- 754/940 Alu/Kupfer 54/63 Grad Celsius 14/04 Sone Athlon 64 3400+ ‚60 — (05/2004) 
Zalman CNPS7OOOA-Cu*** www.alternate.de SH: A/478/754/940 Kupfer 55/58 Grad Celsius 27/11 Sone XP 3200+/P4 32 63 01/2004) 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de Є 129- 754/939/940 Kupfer 46/50 Grad Celsius 29/03 Sone Athlon XP 3400+ L66* — (04/2004) 
W> Ultron Cool sixty-four www.ultron.de Є 23- 754/940 Alu/Kupfer 55/60 Grad Celsius 22/03 Sone Athlon 64 3400+ ‚66 — (05/2004) 
Hyper 6*** www.coolermaster.de | € 55,- 754/940/478 Kupfer 48/50 Grad Celsius 23/12 Sone Athlon 64 3400+ ‚80 — (06/2004) 
Zalman CNPS7OOOA-AlCu*** www.alternate.de €39- 754/940/A/4T8 Alu/Kupfer 52/53 Grad Celsius 2,0/0,5 Sone Athlon 64 3400+ [| 05/2004) 
Thermalright SLK-948U*** www.caseking.de ei, 754/940 Kupfer 52/56 Grad Celsius 24/03 Sone Athlon 64 3400+ (05 ` (05/2004) 
Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Wärmeentwicklung (12 V/7 V) |Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis... | Wertung 
Aerocool НТ-101 www.pc-icebox.de € 46,- Vu Kupfer 54/58 Grad Celsius 17/04 Sone XP 3200+/P4 34 57 (08/2004) 
Thermalright SP-97*** www.caseking.de €60- А370 Kupfer 52/57 Grad Celsius 18/05 Sone XP 3200+ 10 08/2004) 
Sharkoon HPSI www.sharkoon.de €M- \/310 Alu/Kupfer 55/59 Grad Celsius 16/04 Sone XP 3200+ JH (08/2004) 
Pe Scythe Samurai wwwjet-computer.de |€ 28,- A 370/478/940/754 | Kupfer 53/62 Grad Celsius 31/03 Sone XP 3200+ 14 08/2004) 
Cooler Master Pipetower 7 www.cooler-master.de | € 40,- А370 Alu/Kupfer 57/10 Grad Celsius 05/02 Sone XP 3200+ D 08/2004) 


** Mit einem Y.S.-Tech-Lüfter (Regelung) 


* Die Kühler wurden neu bewertet. 


Anbieter Preis Lüfter Lautheit Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com є 30- Ја (75 mm) 0,7 Sone 40 °C (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 174 (0712004) 
kA Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €30,- Ja (15 mm) 0.9 Sone 51 °C (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 174 (07/2004) 
AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €30,- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41°C (Ati X800 Pro) X800 Pro 174 (07/2004) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de €34- Nein 0 Sone 92 °C (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra 1,16 (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 °C (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra 178 (07/2004) 
AC МИТ 64/5100 Silencer www.arctic-cooling.com €20- Ja (15 mm) 05 Sone 43 °C (Albatron GF4 Ti-4200) Geforce4 Ti-4600 180 (07/2004) 


Anbieter Preis | Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V)| +3,3 V/+5 V/+12 V | Lautstärke (Win/3D) |Wärmeentwicklung (3D) | Wertung 
Be Quiet! BAT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €79- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius***** 19? (00/2004) 
(Technology 07-02400 6 wuw.gtechnology.net €90,- | 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius***** 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99- | 350/220 Watt 28/30/18 Атреге 0,5/4 Sone 39 Grad Celsius***** 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de € 174- | 300/180 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius***** 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- | 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0.6/1 Sone 31 Grad Celsius***** 229 (03/2004) 
Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de em | 430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/17 Sone 30 Grad Celsius***** 230 (03/2004) 
р Acmax LP-9960-PFC. www.frozen-silicon.de « 39 | 520/319 Watt 33/42/24 Атреге 10/10 Sone 40 Grad Celsius***** 234 (08/2004) 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- | 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius***** 242 (03/2004) 


Wasserkühlungen 


Anbieter Preis | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt |Lautheit (12 V/7 V) | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www.frozen-silicon.de € 264,- | 41/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 34/08 Sone XP 3200+ 170 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269,- | 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius 29/01 Sone XP 3200+ 171 06/2003) 
Go-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- | 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius 270,6 Sone XP 3200+ 173 06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- [58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius 100,6 Sone XP 3200+ 113 (11/2003) 
Р Kailon MKI www.kailon.de €119,- | 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius 33/0,8 Sone XP 3200+ 190 06/2003) 
04Р Magnum 390 www.listan.de €160,- | 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius 3.0/0,7 Sone XP 3200+ 192 06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134,- |51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius 31/08 Sone XP 3200+ 201 06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- | 55/55/55 Grad Celsius 55/56/51 Grad Celsius 2110,6 Sone XP 3200+ 220 06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129,- | 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius 32/30 Sone XP 3200+ 220 06/2003) 
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**** Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


*** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
*** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE SCH 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlung 
Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem Festplatte VD-Brenner 


Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent 
billiger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Bei 
d Lese-Laufwerken sollten Sie nur noch zu DVD-Lósun- 

Kay Beinroth gen greifen: MSI Starspeed D16 heipt hier meine Emp- 
Gn MER fehlung. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller Tipp 
Nu Tech DDW-082. Excel Stor Ganymede 80 GB Speer LDR8844 


Festplatten 


Preis Interface |Größe U/Min Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €9- SATA 74 GByte 10.000 21 Sone 7,6 ms (mittel) 8.192 kByte — | 63912 kByte/s 32123 kByte/s 14 (04/2004) 
Western Digital WD2500JB €9- SATA 250 GByte 1200 20 Sone 13,6 ms (mittel) 8192 kByte | 49.062 kByte/s 28.401 kByte/s 16 (12/2003) 
Hitachi Deskstar 80 GB SATA €09- SATA 80 GByte 1200 20 Sone 12,6 ms (mittel) 8.192 kByte — | 47.710 kByte/s 28.204 kByte/s 166 (0/003) |6 
Preis- | Seagate Barracuda ST3200822A | € 150,- IDE 200 GByte 1200 1,6 Sone 153 ms (mittel) 2.048 kByte | 55.614 kByte/s 21523 kByte/s 18 (0/2004) |5 
Leistungs-W Excel Stor Ganymede 80 GB ЄЎ; IDE 80 GByte 1200 2] Sone 132 ms (mittel) 2.048 kByte — | 47.805 kByte/s 21251 kByte/s 169 (12/2003) = 
Tipp | Seagate Barracuda 12007 Є 104: SATA 160 GByte 1200 25 Sone 12,7 ms (mittel) 8192 kByte | 45.752 kByte/s 23513 kByte/s 172 (12/2003) [= 
Maxtor Diamondmax Plus 9 €154- SATA 200 GByte 7.200 2,8 Sone 140 ms (mittel) 8.192 kByte | 46.344 kByte/s 27.267 kByte/s 112 (12/2003) |$ 
Maxtor Diamondmax Plus 9 SI: SATA 60 GByte 1200 1,8 Sone 13,7 ms (mittel) 8.192 kByte — | 47.407 kByte/s 28.716 kByte/s n (12/2003) 5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs- MSI X48 €54- | 24x/48x48x/16x 2995x 3140х 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | L6 6CC-45208. €59- | ШЇ ЛЯ 23,87x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €69- | И ШЙ 25,01% 3347x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: | 24x/48x/48x/16x ШШ ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €0 | 24x/52x/52x/16x 2282x 36,06x 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x 1 99- — |USB20 ШИЙ Abbruch 33,47x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 2,29 (02/2004) 
DVD-Laufwerke 


Preis- Preis Interface CD/DVD Zugriff CD/DVD* | Lesegeschwindigkeit DVD |Lesegeschwindigkeit CD | Fehlerkorrektur |Wertung 
Leistungs- MSI Starspeed D16 €29- IDE 48x/16x 16/81 ms 14.551 kByte/s ША А Sehr gut 1,82 (02/2003) 
Tipp | Teac DV-SI6E €». IDE 48x/16x 15/87 ms 15.844 kByte/s 6.590 kByte/s Gut 192 (02/2003) 
Cyberdrive DMI68D Si: ШЕ 48x/16x 92/83 ms 12.350 kByte/s 5.858 kByte/s Gut 204 (02/2003) 
Pioneer DVD-A06S €54- IDE 40х/16х 80/110 ms 13.553 kByte/s 4.003 kByte/s Befriedigend 206 (01/2002) 
Lite-On LTD-163 EN; IDE 48x/16x 101/99 ms 8.696 kByte/s 2.563 kByte/s Befriedigend 22 (200) |= 
Benq DVP 1648А €». IDE 48x/16x 75/89 ms 11.514 kByte/s 6.200 kByte/s Befriedigend 222 (02/2003) © 
Asus DVD-E616 €31- IDE Ale 110/101 ms 8.432 kByte/s 2.597 kByte/s Gut 234 (01/200) [= 


CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-}> Cyberdrive CW099D Є 38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 39,73x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 1,8 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSICR-52M €42- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x € 102- USB 2.0 24x/52x/52x 2450x ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €49- IDE 32x/54x/54x Ah 3654x 3:31 Minuten/343 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €94- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1l Minuten 2,0 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A SH: IDE 24x/52x/52x 1793 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-WSS2PUK €129- USB 2.0 24x/52x/52x ШЕЕ Т,60х 3:13 Minuten/3:52 Minuten 1,6 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 Si: IDE 24x/52x/52x 17,61x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 


DVD-Brenner 


= 

Preis | Interface | DVD+R/+RW/+R DL/DVD-R/-RW | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung £ 

Nu Tech DDW-082 €101- | IDE Bx/An/-Bxläx 2:59 Min./5:03 Min. 8:13 Min /14:16 Min/- 8:28 Min 1417 Min. 6:09 Min. 153 (07/2004) H 

Plextor PX-TI2SA €199- | SATA Tox/Ax- fx 231 Min/321 Min. 6:17 Min/M:08 Min/- 6:21 Min./14:07 Min. 4:46 Min. 155 (0872004) [5 

MSI DRO-A2 €102- |IDE Bx/An/-Bxläx 3:12 Min./5:03 Min. 940 Мїп 416 Min./- 9:51 Мїп 1420 Min. 8:09 Min. 176 (07/2004) E 

LG 6SA-4082B €98- IDE Bx/An/-Bxläx 455 Min./514 Min. 9:18 Min./14:14 Min/- 9:20 Min./14:17 Min. 7:28 Min. 183 (012000) | 2 

Traxdata RW 2500 €96- | Dill 3:35 Min./5:10 Min. 9:23 Min./14:23 Min/- 921 Min /14:20 Min. 630 Min. 185 (07/2004) 2 

Lite-On SOHW-8125 €93- | ЛИЛ 3:01 Міп,/5:05 Min. 915 Min./14:21 Min/- 9:25 Min./14:26 Min. 8:58 Min. 189 — (o0) |= 
Preis- | Philips DVDR885P €120- IDE Did 4:01 Min./6:05 Min. 8:09 Min./14:52 Min./44:51 Min. T 6:09 Min. 198 (00/000 |& -= 
Leistungs-MSpeer 1088844 €08- IDE DROE 3:02 Min./5:01 Min. 9:11 Min./14:18 Min/- 10:22 Min./14:22 Min. 11:26 Min. 20 (072000) |5 5 
Tipp | Teac DV-W586A €104- |! Bulli 3:03 Min/5:04 Min. 9:08 Min./14:28 Мїп/- 10:34 Min /15:01 Min. 1136 Min. 220 (00000 |= = 
Toshiba SD-R5272 € 103,-_| IDE ИЕЛ 411 Min./5:12 Min. 9:41 Міп,/4:20 Min/- 10:05 Wm 1459 Min. 6:07 Min. 224 (012000) |® = 

www.pcgameshardware.de 09/2004 | PC Games Hardware 161 


ШШ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlung 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 


Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht sty- 
lisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme sind 
eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehrkanalfans 
sollten besser gleich zu einem guten 5.1-System grei- 
fen. Logitechs Z-680 und Creatives Gigaworks S750 
sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller Dinge. 
Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: 
Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spieler aktuell die 
erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 2-3 EU, 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 €14- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 72900 €54- 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 2001 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 SM: 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs-P Logitech X-220 €34- 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver €69- 04 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 є 3- 04 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System Є 10- 04 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 


Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS ` | Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-690 = 389- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks $150 €. 1+] 700 Watt s Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 € 164- 5+] 280 Watt S Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt S Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 € 114- T4 92 Watt - Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs- р» Typhoon Acoustic 5.1 Ampli. Sat. €69- 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (06/2004) 
Tipp | Creative P580 €9. 54 41 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (06/2004) 
Hercules XPS 510 Classic € 54 295 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 280 (06/2004) 


Preis- 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 

Creative SB Audigy 2 ZS Plat. Pro €29- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 

Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Шпе-0ш, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 14 (11/2001) 

Terratec Aureon 7.1 Universe Є 119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 — (05/2004) 

Hercules Fortissimo III €. Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 

Terratec Aureon 7.1 Space Є 87- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- I» Hercules Muse 5.1 DVD KEEN СМІ 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Qut, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 

Sennheiser PC155 USB €134- 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 

Speedlink Medusa 5.1 Headset €. 39 Meter 342 6ramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 ` (12/2003) 
Leistungs- Plantronics Audio 90 €» 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (05/2004) 

Terratec Mystify Commander Є 9- 30 Meter 90 бгатт Gut Gut Gut 170 (05/2004) 

Speedlink Themis (81-8754) €39- 22 Meter 128 Gramm Noch befriedigend Noch gut Noch gut 227 (05/2004) 

Sharkoon HS) € 4- 2,5 Meter 210 Gramm Befriedigend Noch gut Befriedigend 229 (05/2004) 


Preis- 


Tipp 


Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €19- |05820 512 MByte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 ` (08/2003) 
Innovision ІО Pen Drive €119- |05820 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 2.45 MByte/s (2.0), 090 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- р Plextor Plexflash €68-  |USB20 128 MByte/€ 0,54 pro MByte 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
lomega Mini 256 « 85. "IBU 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 « 80-08811 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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gen in puncto Mäuse, da sie voll spieler- und officetaug- enkráder amepads 
lich ist. Dasselbe gilt auch für das Cherry Cymotion Mas- 


Die MX 700 von Logitech bleibt meine Top-Empfehlun- PREIS-LEIST у NGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


will, der trifft mit dem Logitech Cordless Desktop MX 
die optimale Wahl. Mit 60 Euro Anschaffungskosten ist | 


: das Trust FF380 Force Feedback ein günstiges Einga- 
Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


begerät für den virtuellen Rennbetrieb. Das Dual Action 


Gamepad von Logitech und der Cyborg Evo von Saitek 
bieten ebenfalls eine gute Leistung für kleines Geld. Trust FF380 Force Feedback Logitech Dual Action Gamepad 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 Є 45- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 132 (11/2002) 
Logitech МХ510 Є 33- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Razer Viper 1000 €43- 3+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 1000 dpi Keine Ja 1,64 (06/2004) 
Preis- | Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer Є 4,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 175 (02/2004) 
Leistungs- Microsoft Wireless Optical Mouse €? 3 + 4" Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine. Mit Einschränkungen 176 (02/2004) 
Tipp | Trust 4501 Wireless Optical є 30- 5 + Scrollrad Optisch 5/2, USB 800 dpi Sehr gering Mit Einschränkungen 206 (02/2004) 


Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress € Hart Hoch Р$/2 USB 29 Vorhanden Ja 1,38 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard € lb- Mittel Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator € 2%- Mittel Hoch Р$/2 USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs- | Typhoon Navigator Office XP €13- Mittel Hoch Р5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Hama Smart Office XP Keyboard €n- Weich Hoch PS/2 32 + Scrollrad Vorhanden Ja 1,58 (04/2004) 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur |Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX Є 83- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite Є 13; Kablellos Kabellos/optisch Р$/2 USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen WT (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice AEN Kablellos Kabellos/optisch Ps 400 dpi Hart Jà 186 (05/2003) 
Preis- | Creative Desktop Wireless Optical 6000 Si: Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 2/6 (01/2004) 
Leistungs-W Typhoon Cordless Navigator FM €32- Kablellos Kabellos/optisch II 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (03/2002) 
Tipp Cherry Cybo@rd Plus Є bb- Kablellos Kabellos/Kugel 5/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschränkungen 2,26 (05/2002) 

Lenkräder 

Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel | € 80,- 10 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Preis- | Thrustmaster Enzo Ferrari Force 6T € 80- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Leistungs-We Trust FF380 Force Feedback Є 60, 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Tipp | Logitech Formular GP Racing €35- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 2,01 (08/2004) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel Є 60, 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 2,18 (08/2004) 

Gamepads 

Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad € 39; 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless €35- H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Preis- | Saitek P2500 Rumble Force € 30- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Leistungs- Logitech Dual Action Gamepad € д0; 0 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung |Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner Єт 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrusmaster Hotas Cougar € 305- 28 * Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom 2.4 Cordless Joystick SI: 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs-W Saitek Cyborg Evo €) 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow €39- 8 + Schubregler 2+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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* Twinbanking/Dual-Channel ist nur mit zwei baugleichen Modulen aktiviert. 


KAUFBERATUNG 


ab € 479,-* 


AUFSTEIGER-PC 
ab € 927 -* 


Rechner іт Eigenbau 


ab € 2.381,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.07.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1024 x 768, 32 Bit EEE 
+2x АА, 41 АЕ EE 
+4x АА, 81 АЕ een 


6: 5: 4 3 2 1 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 4 3 2: 1: 
1024 x 168, 32 Bit EN 
+2x AA, 41 АЕ НЕННЕ 
+4x АА, 81 АЕ EEE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 4 3 2 1: 
1.024 x 768, 32 Bit EN EEE 
+2x AA, 41 АЕ НЕНЕН 
+ 4х АА, ТАР EEE KNEE 


Take MS DDR400, 2x 256 MByte, С13*.....Є 86,- 


Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3...... € 174,- 


CPU CPU CPU 

AMD Athlon XP 2500+ (Barton)............ € 70,- AMD Athlon 64 3000+ (Newc., S. 754) ....€ 174,- AMD Athlon 64 FX-53 (Newc., S. 939) .... € 700,- 
Kühler Kühler Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2L .............€ 20,- Thermaltake Silent Boost K8................€ 24- Thermaltake Silent Boost K8............... € 24,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI KONZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400).....€ 62,- MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, Sockel 754)... € 84,- Asus A8V Deluxe (K8T800 Pro, $.939)......€ 114 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 


Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CZ". e 284,- 


Grafikkarte 


Grafikkarte 


Grafikkarte 


Sapphire Radeon 9600, 128 MByte.........€ 84,- MSI 9800 Pro-TD128, 128 МВүїе.................. € 199,- Asus V9999 Ultra Deluxe, 256 MByte... € 539, 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun... 29,7 Hercules Fortissimo Ill.................... € 30," SB Audigy 2 25 Platinum Pro. 196 

Festplatte Festplatte Festplatte 

Excel Store ESJ680 (80 GByte) € 50, Seagate ST3200822A (200 GByte)......... € 110,- Western Digital WD740GD (74 GByte)....€ 185 

Netzteil Netzteil Netzteil 

ACMAX LP-9960-PFC €39,- АСМАХ LP-9960-PFC ....... „Є 39,- Qtechnology QT-02400 G...... 

Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo СЇа$51їс...........................................Є 39, Casetek С$-1020...........................................Є 73, Lian Li РС-\1000..........................................Є 249,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*..... + € 43,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
AMD Athlon 64 3400+ (Newc., S. 754)... + € 202,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2....+ € 284,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton) .........- Є 14,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon 64 2800+ (Newc., S. 754) ..- € 14,- 


Einsparpotenzial 
Leadtek A400 ТОН, 256 MByte .......... -€ 200,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDR400-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
С$-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 


Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


Wir hätten’s nicht 
besser machen können! 


Art. Nr. 50689 
TV SAT DVB-S CARD CI PCI 


MyGuide 5500 XL 


Art. Nr. 50219 
ACOUSTIC 5.1 AMPLIFIED SATELLITE SYSTEM 


WIRELESS MULTIMEDIA SET 
ш —2 Im, 
Spiele sl 


NAVIGATOR OFFICE XP 
KEYBOARD 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» MSI K8N Neo & Zalman 


Als regelmäßiger Leser und 
Abonnent Ihrer Zeitschrift will 
ich Ihnen zuerst einmal ein gro- 
fies Lob aussprechen: Ihre Ar- 
tikel sind sehr aktuell, objektiv 
und vermitteln dem Leser einen 
guten Eindruck des jeweiligen 
Produkts. Jetzt habe ich aber 
eine Frage zum Test des MSI- 
Mainboards K8N Neo Platinum 
für den Athlon 64: Mir fiel auf, 
dass der Abstand zwischen 
CPU-Sockel und AGP-Slot re- 
lativ gering ist. Ich bin nämlich 
im Besitz des CPU-Kühlers Zal- 
man CNPS7000A-AlCu und ei- 
ner Sapphire Radeon 9800 Pro 
Ultimate Edition, ebenfalls mit 
Zalman-Kühlung. Kommen sich 
diese beiden Komponenten auf 
dem K8N Neo Platinum auf- 
grund des geringen Abstands 
ins Gehege? Mir gefällt die Pla- 
tine nämlich sehr gut und ich 
überlege, ob ich sie mir kaufe. 
[Florian Floimair, per E-Mail] 


Oliver Haake: Nein, eine Zal- 
man-VGA-Heatpipe würde bei 
diesem speziellen CPU-Kühler 
auf dem K8N Neo Platinum 
nicht passen, da der Kühlkórper 


des Zalman CNPS7000A-AlCu 
zu breit ist. Eine normale Gra- 
fikkarte dagegen hátte noch ein 
bis zwei Zentimeter Platz. 


>> Radeon 9800 Pro in Wirklich- 
keit eine 9800 XT? 
Meine nagelneue MSI Radeon 
9800 Pro wird sowohl im Control 
Panel des Grafikkartentreibers 
als auch im Geräte-Manager 
als 9800 XT erkannt! Wie ist 
das möglich? Habe ich dadurch 
irgendwelche Vorteile? 

[Dino Schmidt, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Ähnliches haben 
uns bereits auch andere Leser 
berichtet. Chip-Überschüsse des 
9800 XT werden von Ati offen- 
sichtlich auch für den 9800 Pro 
verwendet. Eventuell können 
Sie so den Grafikchip besser 
übertakten als den einer her- 
kömmlichen Radeon 9800 Pro. 


>> Papierkorb reanimieren 

Ich habe Ihren Tipp zum Ent- 
fernen des Papierkorbs mit In- 
teresse gelesen und mich auch 
darüber gefreut, das Ding end- 
lich vom Desktop zu entfernen! 
Allerdings wollte ich den Pa- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


pierkorb nicht völlig ausradie- 
ren! Nachdem ich ihn aber, wie 
von Ihnen beschrieben, gelöscht 
habe, ist er aus allen Menüs ver- 
schwunden. Wie bringe ich ihn 
also wieder zurück? 

[S. Heinze, per E-Mail] 


Marco Albert: Öffnen Sie 
die Windows-Registrierung über 
„Start“ – „Ausführen“ – „rege- 
dit" und folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersionNexplorerN Desk- 
topNNameSpaceV". Hier er- 
stellen Sie den neuen Schlüssel 
„|645FF040-5081-101B-9F08-00 
AA002F954E}”. Im rechten Fens- 
terausschnitt nennen Sie das 
Element „Standard“ in „Papier- 
korb“ um und starten anschlie- 
ßend den Rechner neu. Nach 
dem Neustart haben Sie wieder 
wie gewohnt Zugriff auf den 
Papierkorb, auch die gelöschten 
Daten sollten noch auffindbar 
sein. 


>» Overclocking-Fragen 

Als ich Ihren Artikel zum Über- 
takten eines P4 2,4 GHz las 
(Ausgabe 07/04), war ich über 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


die exzellenten Übertaktungs- 
ergebnisse sehr erstaunt. Da ich 
zurzeit überlege, mir eines neues 
System zuzulegen, bin ich durch 
Ihren Artikel zu dem Entschluss 
gekommen, mir einen etwas 
leistungsschwächeren Prozessor 
zu kaufen und diesen dann zu 
übertakten. Damit ergeben sich 
für mich aber auch einige Fra- 
gen: Kann man mit einem von 
vornherein höher getakteten P4 
mit beispielsweise 2,8 GHz noch 
bessere Übertaktungsergebnisse 
erzielen oder ist das Potenzial 
hier nicht so hoch? Spielt es eine 
Rolle, ob ich einen P4 mit 533 
MHz FSB oder einen P4 mit 800 
MHz FSB übertakte? Beeinflusst 
der unterschiedliche FSB das 
Übertaktungspotenzial? Spielt 
es für das Übertakten eine Rol- 
le, ob der Prozesser ein Prescott 
oder ein Northwood ist? 

[Jens Klapproth, per E-Mail] 


Oliver Haake: Beim Overclo- 
cking-Potenzial gilt die Faustfor- 
mel: Je hóher der Standardtakt 
der CPU, desto schlechter ist das 
Potenzial. Ein P4 mit 2,4 GHz er- 
reicht so vielleicht 3,4 GHz, ein 
P4 mit 2,5 GHz móglicherweise 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Papierkorb retten: Wenn Sie Ihren Papierkorb gelöscht haben, können Sie ihn mit 
einem einfachen Eintrag in der Windows-Registry wiederbeleben. 


3,5 GHz. Das wären ungefähr 
100 MHz mehr für den teureren 
Pentium 4. Zur zweiten Frage: 
Je höher der Frontside-Bus von 
Haus aus ist, desto besser ist 
die Gesamtperformance. Wie- 
der die Beispiele: Ein P4 mit 
2,4 GHz ist mit 3,4 GHz und 
189 MHz FSB langsamer als ein 
P4 2,8 GHz mit 3,4 GHz und 
243 MHz FSB. Bei den Über- 
taktungsergebnissen schneiden 
Prescott und Northwood laut 
der — Overclocking-Datenbank 
auf www.overclockers.com etwa 
gleich gut ab. In Spiele-Bench- 
marks bei identischem Takt liegt 
der Northwood jedoch vorn. 


>> Athlon 64: Altes CO-Stepping 
gegen CG-Stepping tauschen? 

Ich habe mir vor ein paar Ta- 
gen das Mainboard Cigabyte 
K8VT800 Pro, 2 x 512 MByte 
DDR400-SDRAM (CL2,5) und 
einen AMD Athlon 64 3400+ 
(Clawhammer, 2.200 MHz mit 
1.024 kByte L2-Cache) gekauft. 
Das System läuft zwar sta- 
bil, aber ich habe festgestellt, 
dass es sich um eine CPU mit 
dem „alten“ CO-Stepping han- 
delt. Soll ich sie nun gegen 


einen Prozessor im neuen CG- 
Stepping umtauschen? 
[Wolfgang Finke, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Mit dem 
CG-Stepping wurde vor allem die 
Speicherkompatibilitát verbes- 
sert. Wenn Ihr Rechner aber mit 
dem alten C0-Stepping einwand- 
frei läuft, sehe ich keinen Grund 
für einen Umtausch. Die übrigen 
Neuerungen des CG-Steppings 
sind eher kosmetischer Natur. 


>> Kaufberatung Grafikkarten 


Vor kurzem habe ich bei Ebay 
eine  No-Name-Radeon-9800-SE 
für 125 Euro gesehen. Der Ver- 
käufer garantiert, dass man 
alle acht Rendering-Pipelines 
freischalten kann und folglich 
eine ähnliche Leistung wie bei 
der 9800 Pro hat. Nun möchte 
ich Sie fragen, ob sich der Kauf 
lohnt oder ob ich zu hohe Ri- 
siken eingehe. Alternativ ten- 
diere ich zu einer Geforce 5900 
XT oder Radeon 9800 SE. Die 
Radeon ist mir mit einem Kauf- 
preis von rund 200 Euro aber 
eigentlich noch etwas zu teuer. 
Was empfehlen Sie mir? 
[Jonathan Gerbet, per E-Mail] 


VGA-Kühlung: Wenn Sie eine schlecht gekühlte Grafikkarte übertakten wollen, 
sollten Sie einen besseren Kühler verbauen (Im Bild: ,,Be Quiet Polarcooler"). 


Daniel Waadt: Seien Sie bei sol- 
chen Angeboten vorsichtig! Ob 
das Freischalten klappt, ist nicht 
garantiert. Selbst nach einer er- 
folgreichen Freischaltung der 
Pipelines ist die Gefahr hoch, 
dass die Grafikkarte anschlie- 
ßend defekt ist. Dazu besteht 
noch die Gefahr, dass die Gra- 
fikkarte nur eine Speicheranbin- 
dung von 128 Bit hat. Ich würde 
an Ihrer Stelle zur Geforce 5900 
XT greifen. 


»» Grafikkarte übertakten 


Ich besitze nur eine Radeon 
9200 SE, da ich mir derzeit kei- 
ne bessere Grafikkarte leisten 
kann. Sollte ich die Grafikkarte 
übertakten? Und was müsste ich 
dabei beachten? 

[Ricky, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Falls Ihre Grafik- 
karte keine aktive Lüftung hat, 
raten wir Ihnen vom Übertakten 
ab. Sie können natürlich einen 
zusätzlichen und übertaktungs- 
tauglichen VGA-Lüfter kaufen, 
allerdings würde der fast genau- 
so viel kosten wie die Grafikkar- 
te selbst. Ansonsten probieren 
Sie, die Karte schrittweise mit 


Fehlerteufel 


Ausgaben 07 & 08/2004 


Falscher Filter 

Im Einzeltest der Deltachrome-S8- 
Grafikkarte auf Seite 36 haben wir 
geschrieben, dass bei AF nur bilinear 
gefiltert wird. Wie wir nun wissen, fil- 
tert der Deltachrome 58 trilinear, dies 
ist mit dem AF-Tester nicht sichtbar. 


Verdrehte Welt 

Auf Seite 166 in der Leserumfrage 
haben wir bei der Frage 28 in den 
ersten beiden Zeilen die Angaben zu 
den Grafikchips vertauscht. 


Falsche Empfehlung 

Auf Seite 131 haben wir für das 
Mainboard Abit AN7 den CPU-Kühler 
Zalman CNPS7000A-Cu empfohlen, 
der mit dieser Platine allerdings 
inkompatibel ist. 


Floppy-Anschluss zu tief 

Auf Seite 44 der Ausgabe 07/04 
haben wir in der Bildunterschrift 
geschrieben, dass die Position des 
Floppy-Anschlusses auf dem Main- 
board Asus A7V800-UAYZ optimal 
sei. Die Position ist jedoch etwas zu 


tief und damit nur passabel. 


OLIVER HAAKE 
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dem Tool Rage 3D Tweak (auf 
Heft-CD/-DVD) zu übertakten. 
Treten Bildfehler auf, sind Sie 
mit dem Takt zu weit nach oben 
gegangen und müssen ihn wie- 
der reduzieren. 


»» Was bedeutet Twinbank? 


Ich habe ein paar Fragen zum 
Mainboard Asus A7N8X-E 
Deluxe Wireless Edition: In 
der Artikelbeschreibung vom 
Webshop BytePro wird un- 
ter den Produktdetails der 
Begriff ,Twinbank" genannt. 
Was bedeutet Twinbank? Hat 
das nicht etwas mit dem RAM 
zu tun? Wenn ja, kann ich das 
Board dann mit meinem RAM- 
Baustein (Infineon 256 MByte 
DDR266) betreiben oder muss 
ich mir dann zwei gleiche 
RAM-Module kaufen, zum Bei- 
spiel 2x 512 MByte mit gleichem 
Takt? 

[Matthias Schmitz, per E-Mail] 


Oliver Haake: „Twinbank” oder 
,lwinbanking" steht für eine 
Speichertechnologie, die  be- 
wirkt, dass zwei Speichermodu- 
le virtuell wie eines behandelt 
werden und sich so die Speicher- 
bandbreite verdoppelt. Aller- 
dings kónnen Sie Mainboards 
mit  Twinbanking-Technologie 
(auch „Dual Channel" genannt, 
siehe Extrakasten) ebenso mit 
nur einem, drei oder mehr 
Speicherbausteinen im Single- 
Channel-Modus betreiben. Falls 
Sie Twinbanking benutzen wol- 
len, brauchen Sie es nicht geson- 
dert aktivieren. Es funktioniert 
von allein, sobald Sie die dafür 
vorgesehenen Speicher-Slots be- 
stückt haben. 


>> Unbekannte Anwendung im 
Task-Manager entfernen 


Seit kurzem wird im Task- 
Manager meiner Windows- 
Installation eine Anwendung 
namens package.exe angezeigt. 
Während diese aktiv ist, kann 
ich trotz erfolgreicher Einwahl 
keinerlei Internetseiten aufru- 
fen und viele Spiele ruckeln. 
Nun bin ich nicht sicher, ob 
sich ein Virus bei mir eingenis- 
tet hat, und falls ja, wie ich ihn 
entfernen kann. Über eine bal- 
dige Antwort würde ich mich 
sehr freuen. 
[Jeremias Berkiemann, 
per E-Mail] 
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Marco Albert: Installieren Sie 
sich am besten den Virenscan- 
ner Antivir von unserer Heft- 
CD/-DVD und lassen Sie alle 
Speicher und Laufwerke durch- 
suchen. Zusätzlich sollten Sie 
das Programm Adaware auspro- 
bieren, das Sie auf der Webseite 
www.lavasoftusa.com/software 
/adaware bekommen. 


>> Intel & EM64T 


Ich kaufe mir die PCGH seit 
über einem Jahr regelmäßig 
und konnte aufgrund Ihrer Ar- 
tikel mein PC-Wissen um eini- 
ges bereichern. Nun zu meiner 
Frage: Kann man davon ausge- 
hen, dass heutige Sockel-775- 
Mainboards mit kommenden 
Intel-Prozessoren kompatibel 
sein werden, falls diese mit der 
EM64T-Technologie (Anm. d. 
Red.: 64-Bit-Befehlssátze) ausge- 
rüstet werden? 

[Andreas Schlosser, per E-Mail] 


Oliver Haake: Soweit wir 
wissen, soll es nur vom BIOS 
abhängen, ob aktuelle Sockel- 
775-Platinen auch EM64T-CPUs 
unterstützen. Da solche Prozes- 
soren aber noch lange auf sich 
warten lassen, ist diese Aus- 
sage natürlich nicht in Stein ge- 
meißelt. 


>> Fragen zu RAM-Bestückung 
und Dual Channel 
Ich habe mein P4-System mit 
i875P-Mainboard (Canterwood) 
mit 3x 256 MByte DDR400- 
SDRAM bestückt und überlege, 
noch ein viertes Modul dazuzu- 
stecken. Würde es die Leistung 
negativ oder positiv beeinflus- 
sen, wenn das vierte Modul 
512 MByte Speicher umfassen 
würde? Und macht es derzeit 
überhaupt Sinn, mehr als 1.024 
MByte RAM im PC zu haben? 
[Sven Hippert, per E-Mail] 


Oliver Haake: Da derzeit mehr 
als 1.024 MByte RAM keinen 
Leistungsvorteil bei Spielen 
bringen, empfehlen wir Ihnen, 
nur einen vierten 256-MByte- 
Riegel hinzuzustecken. Zudem 
sollten die RAM-Pärchen immer 
die gleiche Speichergröße haben, 
beispielsweise 2x 256 MByte. 
Ferner sollten Sie auf dem i875P 
keine drei RAM-Module betrei- 
ben. Mehr Informationen im 
Extrakasten. 


HOT id aiti Stimmen aus dem Forum 


* Startuede 
(Mew 
+ Spielo 
= Hur oware 


viele weitere Abo-Prämien! 222 


О KOMMENTARE: News vom 09.07.2004 - Microsoft präsentiert drei neue 


Mäuse - Das auffälligste Modell, die Optical Mouse by S+ARCK, bietet 
drei Tasten und eine Auflösung von 400 dpi. 


Dotterbart: Die Logitech MX510 gefällt mir besser. Die Microsoft- 
Mäuse haben im Gegensatz zu Logitech (800 dpi) nur 400 dpi! 


albarjado: Wer braucht schon 800 dpi? Ich habe schon mit 'ner 2,50- 
Euro-Maus vom Wühltisch 3D-Shooter gezockt - alles kein Problem. 


pcgh_Oliver: Hast du schon mal kurz hintereinander mit einer 

400- und 800-dpi-Maus gespielt? Ich schon, und es liegen Welten 
dazwischen, besonders wenn es um präzise Fadenkreuzbewegungen mit 
Scharfschützengewehren geht. 


KOMMENTARE: News vom 09.07.2004 - Gesetz gegen Spam-Mails 
- Am gestrigen Donnerstag trat das UWG, Gesetz gegen unlauteren 
Wettbewerb, in Kraft. 


BLACKDIMMU: Und was mache ich nun bei unerwünschtem Spam? 
The_Linux_Penguin: Nichts? Der meiste Spam kommt doch eh aus 


dem weiten Ausland und dagegen kann man mit dem deutschen Recht 
nichts machen. 


fightlight: Also ich habe meine E-Mail-Adresse geändert, seitdem ist 
Ruhe im Karton! 


KOMMENTARE: News vom 01.07.2004 - Rückkehr von Elsa - Nach der 
Insolvenz im Jahr 2002 ist Elsa seit dem 23. März unter dem Namen 
„Elsa Technology GmbH" wieder in Europa präsent. 


ThePerfection: Die meisten Leute kaufen doch eh nur Club3D, 
Powercolor und Sapphire. Elsas Produktpalette ist bestimmt wieder 
überteuert und Spiele sowie anderes Zubehór sind kein Kaufargument. 


hitazcl: Elsas Qualität ist aber unbestritten! 


Daggl: Ich dachte, Elsa sei zu Devolo geworden? Kann mich mal 
jemand aufklären? 


pcgh, Marco: Während der Insolvenz haben damals einige ehemalige 
Elsa-Mitarbeiter Devolo als eigene Firma gegründet. 


IIe ТАЛДАЙ OPTIMALE RAM-BESTÜCKUNG 


Da immer wieder Fragen zu Twinbanking und Dual Channel eintreffen, hier 
ein paar Tipps zur RAM-Bestückung: Wir haben festgestellt, dass bei i875P- 
Mainboards automatisch auf Single Channel geschaltet wird, sobald man 
eine ungerade Anzahl RAM-Module einsetzt. Beim Nforce2 hingegen läuft 
Dual Channel alias Twinbanking auch mit zwei oder drei Modulen. Beim 
K8T800 Pro für Sockel 939 ist Dual Channel mit zwei RAM-Modulen uneinge- 
schränkt möglich, bei vier Modulen dürfen Sie nur single-sided RAM-Module 
verwenden, wenn Sie Dual Channel nutzen wollen. Single-sided bedeutet, 
dass sich nur auf einer Seite der RAM-Platine Speicherchips befinden. Set- 
zen Sie beim Athlon 64 (Sockel 939) drei Module ein, startet der PC nicht. 
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ЦЕ Probleme mit dem Spielerechner? 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Lesern helfen, 
so manche ganz persónlichen Hardware-Probleme bleiben aber 
immer ungelóst. Für diesen Fall bieten wir Ihnen ab sofort eine kosten- 
pflichtige Hotline an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


В inserenten 09/2004 


D ——Ó— A 
Таке 2 ‚1, 13, 138, 139, 180 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel haben, sollten 
Sie folgende Nummer wählen und sich beraten lassen: 


0190/82 46 54* 


Alphiacool ed 
* Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr BEMI Computer... 27 
0190/82 46 66 Activision... tete 29 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr * Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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[ | Anzeigenkontakt und Verkauf und übernimmt keinerlei Verantwortung 
R für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: ANZEIGENVERKAUF: VERANTWORTLICHE FÜR ANZEIGEN Anzeigendisposition/Anlieferung: Datenübertragung: Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von 
Wolfgang Menne Peter Nordhausen Thorsten Szameitat IM SINNE DES PRESSERECHTS 091/28 72 - 114 ISDN PC: +49 - 911/28 72 - 261 Anzeigen setzt nicht die Billigung der ange- 

091/28 72 - 144 030/88918855 0911/28 72 - 141 Thorsten $zameitat, E-Mail: dispo@computec.de ISDN Mac: +49 - 911/28 72 - 260 0 9 9 : 9 
botenen Produkte und Service-Leistungen 


E-Mail: wolfgang.menne@computec.de 


E-Mail: peter.nordhausen@computec.de 


E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de Wolfgang Menne, Peter Nordhausen 


durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IVW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 4. Quartal 2003: 103.897 Exemplare 
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THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
I 


ы Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 Ultra | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat mache ich den Dauertest mit einer 
Geforce 6800 Ultra. Bin gespannt, wie Far Cry (2) nun läuft. 


Der Sommer kann kommen, weil ... mein Rechner auf so niedrigen 
. Temperaturen läuft, dass noch viel Luft nach oben ist. Allerdings ist der 
PC dadurch sehr laut, die Geháuselüfter werde ich deshalb ersetzen. 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich musste ein wenig Hand an die Kühlung legen. 
Im Silent-Betrieb wurde der Rechner einfach zu heif und flog ab. 


Der Sommer kann kommen, weil ... ich jetzt mit sieben Gehäuselüf- 
tern, einer Lüftersteuerung, einem anstándigen Prozessorkühler und 
Cool'n'quiet bestens versorgt bin. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Beim Speicher war ein kleines Update fällig. Ein 
Gigabyte Arbeitsspeicher sorgt jetzt für mehr Leistung bei anspruchs- 
vollen Anwendungen. 


Der Sommer kann kommen, weil ... mein Rechner mit zwei großen 120- 
mm-Lüftern hervorragend gekühlt wird. 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Modding Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Ich habe momentan ein Showcenter von Pinnacle 
im Testbetrieb, als Nächstes folgt ein passender Multimedia-Server. 


Der Sommer kann kommen, weil ... mein Athlon XP undervolted und 
zusätzlich sehr gut gekühlt ist. Selbst bei längeren Spielesessions 
kommt der PC daher nicht ins Schwitzen. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
6 — Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat gibt es bei mir keine Umbauten, das 
ganze Geld ist für den Urlaub draufgegangen. 


Der Sommer kann kommen, weil ... mein Rechner schon den letzten 
Sommer - und das war ein richtig heißer Sommer - ohne Instabilitäten 
problemlos überlebt hat. 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 768 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Um meinen Videorekorder in Rente zu schicken, 
habe ich mir eine TV-Karte gegönnt. Jetzt wird kräftig aufgenommen. 


Der Sommer kann kommen, weil ... die Wasserkühlung meinen Athlon 
XP 3000* auch bei hochsommerlichen Temperaturen - die wir dieses 
Jahr noch nicht hatten - auf solide 50 Grad Celsius herunterkühlt. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Meinen PC habe ich mit einer praktischen USB- 
Fernbedienung ausgestattet, sodass ich nun vom Bett aus DVDs schauen 
kann und zum Umschalten nicht mehr aufstehen muss. *g* 


Der Sommer kann kommen, weil ... meine Erdgeschosswohnung selbst 
im Hochsommer relativ kühl bleibt. Ein teurer Lüfter ist so nicht nótig. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce FX 5700 Ultra | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Dank eines DVD-Brenners kann ich nun endlich alle 
Daten auf meiner Festplatte archivieren, schließlich weiß man nie, ob ein 
Festplatten-Crash kurz bevorsteht. 


Der Sommer kann kommen, weil ... mein PC für kommende Spiele- 
Highlights wie Doom 3 halbwegs gut gerüstet ist. 


Fachgebiet: Sonderhefte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 2,6 GHz | Grafik Geforce FX 5600 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm Medion 17"-CRT | Sound Aureon Sky 


T Aktuelle Umbauten: Um mein Targa-Notebook in ein mobiles Musik-Stu- 
dio zu verwandeln, steht die Anschaffung einer externen Soundkarte mit 
latenzfreier ASIO-2.0-Unterstützung an. 


| Der Sommer kann kommen, weil ... ich mein DVD-ROM-Laufwerk in 
einen praktischen Getránkedosenhalter umfunktioniert habe ... ;-) 


ROLAND NEUMEIER 


Kurzporträt: RAPHAEL AUF DER MAUR 


Ständige 
freie Mit- 
arbeiter bei 
PC Games 
Hardware 


МЫ» > 


| 


Fachgebiet: Infrastruktur Fachgebiet: Grafikkarten 
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SEBASTIAN КМЕТН | sk@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU XP 2100+ | Grafik Radeon 9600 Pro | RAM 768 
| MByte DDR266 | Bildschirm Hyundai 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Praktikant 


Aktuelle Umbauten: Für mehr Stil und Design am Arbeitsplatz habe ich 
meine graue Standard-Tastatur gegen einen Cordless Desktop Ice von 
Microsoft ausgetauscht. 


Der Sommer kann kommen, weil ... zwei zusätzliche Gehäuselüfter den 
Rechner vor dem Hitzetod bewahren werden. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU DANIEL HOFMANN 


£93 


Fachgebiet: Multimedia Fachgebiet: Infrastruktur Fachgebiet: Testlabor 


www.pcgameshardware.de 


- und ab 50 EUR auch echt ohne Versandkosten * 


* ab 50 EUR keine Versandkosten bei den Zahlarten Vorkasse und Kreditkarte. 


VE EE 


ы 


Gleitmittel für Mäuse 

Antistick X ist die Gleitfolie für die Maus: einfach 
unter die Mausfüsse kleben und dann scheint die 
Maus zu schweben. Hält superlange, für jede 
Oberfläche geeignet und reicht für mehr als 10 


Echt praktisch 

CD-Taschen sind nicht unsere Erfindung, aber 
trotzdem sind sie praktisch. Und günstig. Genau 
wie unsere Taschen für Notebooks, Handies und 
anderen Kleinkram. Grosse Auswahl, alles günstig 


Realer Sound 

Schreie von hinten, Schüsse von der Seite: echtes 
5.1 Surround Feeling mit einem Headset ist nicht 
teuer. Trust 5.1 Silverline Headset: vollständige 


Anwendungen. Ausstattung, Profiqualität und nicht zu vergessen: und trotzdem 1A-Qualität. 
AntistiE Xi ee ME Є 4,90 realistischer Sound. Taschen für CDs und Kleinkram........... Є 5,90 
Und passende Mousepads gibt's bei uns auch ;-) Headset Trust Silverline 5. 1................. Є 49,90 (auch f. Handies usw.) 


Mobil mit Style 


Mobile Geräte sind teuer. Darum baut man sich 
aus unseren externen Gehäusen und Standard- 
komponenten seine mobilen Laufwerke am besten 
selbst. Mit der Blue Line Serie ist das kinderleicht 
und siehtsogar noch besser aus. 


Echt voll hell 


Genug von schwachen LEDs und labbrigen 
Schlapplampen? Ist Ihr Gehäuse auch von innen 
so gut, dass Sie das Hyperlight verwenden können? 
Superhelle Lampen für das Gehäuseinnere, zum 
einfachen Anschluss ans Netzteil! 


Echt unhörbar 


Mit den lüfterlosen Yesico Netzteilen verschwindet 
die letzte Làrmquelle aus Ihrem PC. Kein Lüfter = 
kein Krach. Grosse Kühlkörper für den direkten 

Wärmeabtransport und lange Lebensdauer durch 


Externe Gehäuse “Blue Line".............. = єд&до : Verzicht auf rotierende Teile! А 
Nerte veero Fanless ТГ Є 179,00 Hyperlight — Е € 16,90 
(4 verschiedene Farbkombis erhältlich) 
„© COQ 
4v MY 
MP a 


frozen-silicon.de 


 » 0800-0-ЕВО2ЕМ 
(0800-0-376936) 


14 Tage Rückgaberecht bis zu3 Jahre Garantie günstige Versandkosten аЬ Є 50,- frei Haus! | 


МА Д EE, „у un ^\„ АМА, A De de Abm шз дк, 


ASUS 


A7N8X-X S.L  A-nFore2 D 
A7N8X-E Deluxe S,GLFEsA  A-nFore2 D 
K8V S,GL,sA 754-K8T800 D+ 
K8N-E Deluxe 5, GL, F sA 754-nF3-250 D+ 
P5GD2 Deluxe 5,01, Е sA 775-i915P 02 
P5AD2 Premium S GLER 775-1925Х 02 
P4P800 SE 5,01, 5А 478-B65PE D 
P4C800-E Deluxe 5,61, Е 5А 478-875 P 0+ 
MSI Sockel-Chip RAM 
KT4AV-L SL A-KT400A D 
K7N2 Delta-L SL  A-nFore2 D 
915G Combo-FR S V, GL R 775-i915G 02 
915PNeo2 . S GLER 775-i915P 02 
925X Neo Platinum ` S,GLER 775-i9225X 02 
865PE Neo2-PFS S,GLF 478-865PE D 
GIGABYTE Sockel-Chip RAM 
7N400 Pro2 S,GLESAR  A-nFore2 D 
K8NSNXP939 S, GL, F R 939-nF3-250 
6VTXE-A S FC-Pro133T S+ 
81РЕ775-6 5,01 775-ig65PE D 
81915P-G S,GL 775-i915P р 
8IPE1000-G S,GL 478-865PE D 
VIA Sockel-Chip RAM 
MII12000 M-IX S V,LF -СіЕ266 D 
inkl. VIA Eden Nehemiah 1,2 GHz CPU 

TC6000E M-ITX,S,V,L  -ClE266 D 
inkl. VIA Eden 600 MHz CPU 

ASROCK Sockel-Chip RAM 
K7S41GX АТХ, S V,L.—. A-741 D 
K7S8X R3.0 SL A-46X D 
P4i45PE R3.0 5,1 478-845PE D 
ECS ELITEGROUP  sockel-Chip RAM 
K7VTA3 Rev. 5 SLER A-KT333 D 
К7\МТАЗ Rev. 6 SL А-КТззз р 
АРТ Deluxe S,GLEsA А-КТ600 р 
865РЕ-А 5,1 478-865PE D 


D: Dual / 1: LAN / F: FireWire / 
М / В: RAID / 


€ 
209,- 


214,- 


€ 


AMD Sockel 939 CPU 
ADA3500DEP4AW 

• 2,2 GHz 

* „Newcastle” 


* 512 KB Level 2 Cache 
* in-a-box 


EPOX Sockel-Chip RAM € 

EP-8K9A7| SL A-KT400A D  52- 
EP-8KRAI SLsA A-KTe0 D 59. 
EP-8RDA3I SL AnFoc2 D 64,- 
EP-8RDA3+ SLESA  A-nFore2 D 89- 
EP-8KDA3+ S, GL sA 754-nF3-250 D 159,- 
EP-4PDA5+ S GL, sA 478-865РЕ D 114,- 
ABIT Sockel-Chip ВАМ € 

NF7-S 2.0 SLF A-fore2 D 92,- 
AN7 SLESA A-nfore2 D 99,- 
1С7-МАХЗ S, GL, Р sA 478-875P D+ 184,- 


SHUTTLE 
AN35N Ultra 


Sockel-Chip RAM € 
SL 52,- 


A-nForce2 D 


INTEL 


Celeron® (S0478) 
Celeron® (S0478) 
Celeron® (S0478) 
Celeron? D (50478) 
Celeron? D (50478) 
Celeron® D (S0478) 


P4 (S0478) 
P4 (S0478) Prescott 
P4 (S0478) 
P4 (S0478) Prescott 
P4 (S0478) 
P4 (S0478) Prescott 
P4 (S0478) 
P4 (S0775) Prescott 
P4 (S0775) Prescott 
P4 (S0775) Prescott 
P4 (S0775) Prescott 
P4 (S0775) Prescott 


GHz tray in-a-box 


400 128 24  74- 
400 128 2,6 87,- 
400 128 28  94- 
533 256 2,53 

533 256 2,66 94,- 
533 128 2,8 

800 512 2,8 199,- 
800 1.024 28E 179,- 
800 512 ‚0 234- 
800 1.024 30E 229,- 
800 512 2 289-1 
800 1.024 32E 284,-L 
800 512 34 429-1 
800 1.024 2,8 

800 1.024 3,0 

800 1.024 3,2 

800 1. 3,4 

800 1. 3,6 


KINGSTON ValueRAM Kit 
DDR 512 МВ 333-025 96, 
DDR 512 MB 400-333 104,- 
DDR 10GB 333-025 174,- 
DDR 1,0 GB 400-333 84,- 
CORSAIR ValueSelect Kit 
DDR 512 MB 400-c13 18,- 
DDR 512 MB 400-Cl25 120,- 
DDR 1,0GB 400-cl3 209,- 
GEIL Kit 
DDR 512 МВ 400-С12,5 104,- 
DDR 512 MB 200233 154,- 
DDR 512 MB 433-233 64,- 


Feb 

96,- 
124,- 

89,- 

99.- 
129,- 
209,- 
189;- 
244,- 
239,- 
299,- 


90,- 
94- 
209,- 
229,- 


€ 


106,- 
Weg 
259,- 


€ 


99,- 
149,- 


AMD GHz tray PIB 
Duron™ 266 App. 16 44- 

Duron™ 266 App. 1,8 49,- 

Athlon™ XP 2200+ 266 Tho. 1,8 66,- 74,- 
Athlon™ XP 2400+ 266 Tho. 2,0 73,- 79,- 
Athlon™ XP 2600+ 333 Ba. 19 87,- 99,- 
Athlon™ XP 2800+ 333 Bar. 2,08 134- 144,- 
Athlon™ XP 3000+ 333 Bar. 2,16 154,- 164,- 
Athlon™ XP 3000+ 400 Bar. 2,1 159,- 

Athlon™ XP 3200+ 400 Ba. 2,2 194,- 209,- 
Athlon™ 64 2800+ Ca. 18 169,- 184,- 
Athlon™ 64 3000+ Newc. 20 199,- 229,- 
Athlon™ 64 3200+ Newc. 2,2 274,- 294,- 
Athlon™ 64 3400+ CORS 424,- 
Athlon™ 64 3500+ (S0939) 22 499,- 
Athlon™ 64 3800+ (50939) 2,4 699,- 
Athlon™ 64 FX-53 (50939) 24 


Tagespreise! 


Є KINGSTON HyperX Kit € 
DDR 512 МВ 333-222 124,- 119,- 
DDR 512 MB 400-232 169,- 164,- 
DDR 512MB 466-344 189- 184- 
DDR 512 МВ 500-344 199,- 194,- 
DDR 512 MB 533-344 209,- 204,- 
DDR 512 МВ 433-С12,5 154,- 149,- 
DDR ‚0GB 466-344 359,- 349,- 
BUFFALO Kit € 
DDR 512 МВ 333-025 94,- 86,- 
DDR 512 MB 400-CL3 100,- 90,- 
DDR 512 MB 400-Cl25 105,- 95,- 
DDR 512 МВ 46-їз 119,- 114,- 
DDR ‚0GB 333-0125 169,- 199,- 
DDR OGB 400-Сіз 174,- 219,- 


9978 


Bestelltelefon 
01805-905040 


GRAFIKKARTEN 


“ка” 


ASUS 


V9520 Magic/T 
ү9570/Т0 


MSI 


FX5200- 
FX5200- 
FX5200 Personal Cinema 
FX5900XT-VTD 


GAINWARD 


FX Ultra/860LE 
FX Ultra/1100XT GS 
F 600XP GS 


retail 


oO 


inkl. Wasserkühlung 


LEADTEK 


A400 Ultra TDH 


GIGABYTE 


NX59128D 
N59X128D 


WD 

WD800JB U-100 
WD1200JB U-100 
WD1600JB U-100 
WD2000JB U-100 
MAXTOR 
6Е04010 U-133 
6Y080PO U-133 
6Y120P0 U-133 
6Y200P0 U-133 
5A300J0 U-133 
HITACHI 
HDS722580  U-100 
HDS722512  U-100 
HDS722516  U-100 
HDS724040  U-100 
SAMSUNG 
SV0802N U-133 


SP1203N U-133 


AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


tra/2600 GS AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


PCIe 
AGP 


MB / Chip 


128-DD / GF FX5200 
256-DD / GF FX5700 


MB / Chip 


128-00 / GF FX5200 
128-DD | GF ЕХБ200 
128-DD | GF FX5200 
128-DD | GF FX5900XT. 


MB / Chip 


128-DD | GF FX5700LE 
128-DD | GF FX5900XT. 
256-00 / GF FX5900U 
256-03 / GF 68000 
256-03 / GF 68000 


Мв / Chip 


64-00 | GF MX4000 
128-00 | GF FX5200 
128-DD | GF FX5900XT. 
256-03 / GF 6800GT 


MB / Chip 


€ 


179,- 
449- L 


€ 


64-DD / GF4 MX440-8X 44,- 


128-DD / GF MX4000 
128-DD | GF FX5200 
128-DD / GF FX5900XT 
128-DD / GF 6800 


MB / Chip 


256-DD / GF FX5200U 
128-00 / GF FX5900XT 
256-0 / GF 6800 
256-D3 / GF 6800U 


MB / Chip 


728-00 / GF PCX5900 
128-DD | GF FX5900XT. 


ms/Cache/UPM 


9/[8.192/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 
9/[8.192/ 7.200 
9/8.192/ 7.200 


ms/Cache/UPM 


10/2.048/ 7.200 
9/8.192 / 7.200 
9 / 8.192} 7.200 
9 [8.192 / 7.200 
10 / 2.048 | 5.400 


ms/Cache/UPM 


9 | 2.048 | 7.200 
8/8.192/ 7.200 
8 /8.192 / 7.200 
8 [8.192 / 7.200 


ms/Cache/UPM 
9/2.048/ 5.400 


HP dvd8301 


2/4/8x DVD+R/+RW 


e ATAPI 
* bulk 


* schwarz 


49,- 
59,- 
189,- 
339,- 


€ 


79,- 
189,- 
349,- 
539,- 


€ 


229,- 
199- 


ASUS 

EAX300SE/T PCle 
EAX600XT/TD PCle 
A9550/TD. AGP 
A9200SE/T AGP 
A9600XT/TD AGP 
A9600XT/TVD AGP 
AX800Pro/TD AGP 
SAPPHIRE 

GE Mobility bulk AGP 
9600 bulk AGP 
9600 Lite retail AGP 
9600XT U.E. AGP 
9800 Pro Lite retail AGP 
9800 Pro U.E. AGP 
X800 Pro retail AGP 
CLUB3D 

7000 AGP 
9200 AGP 
9200SE Low Profile AGP 
9600 Pro AGP 
9600ХТ AGP 
9800 Pro AGP 
9200 SE PCI 
MSI 

X600XT-TD PCle 
RX9200 SE-T AGP 
RX9800 Pro-TD AGP 
RX800 Pro-TD AGP 
Diverse 

ABIT 9200SE AGP 
ABIT RX800 Pro AGP 
GIGABYTE R96128D — AGP 


GIGABYTE R98P128D 


HIS 9800 Pro cet) 
HIS X800 Pro IceQ 


AGP 


AGP 
AGP 


WD GB 
WD360GD 36 
WD740GD 74 
WD1600JD 60 
WD2000JD 200 
WD2500JD 250 
MAXTOR GB 
6Y160MO 60 
7Y250M0 250 
6830050 300 
НІТАСНІ GB 
HDS722580 80 
HDS722516 60 
HDS722525 250 
HDS724040 400 
SAMSUNG св 
SPO812C 80 
SP1213C 20 

60 


DVD=RW АТАР! 


BENQ DW-822A+ 
BENQ DW-1600A * 

LG GSA-4082B 

LG GSA-4120B * 
LITEON SOHW-8325 * 
NEC ND-2500A 

NEC ND-2510A * 
PHILIPS DVDRW885K * 
PIONEER DVR-106 OEM 
PIONEER DVR-AO7XLA 
PLEXTOR PX-712A 
SONY DRU-700A * 
TEAC DV-W58G-A 

* brennt 2,4x Double Layer DVDs 


MB / Chip 


128-00 / Rad 300SE 
128-DD / Rad X600XT 
128-00 / Rad. 9550SE 
128-DD / Rad. 92005Е 
128-00 / Rad. 9600XT. 
128-00 / Rad. 9600XT 
256-D3 / Rad. X800 Pro 


MB / Chip 

8-SD / Rage Mob.-L 
128-DD / Rad. 9600 
256-DD / Rad. 9600 
128-DD / Rad. 9600XT. 
128-DD / Rad. 9800 Pro 
128-DD / Rad. 9800 Pro 
256-D3 / Rad. X800 Pro 


MB / Chip 


32-DD / Rad. 7000 
128-DD / Rad. 9200 
128-DD / Rad. 9200SE 
128-00 / Rad. 9600 Pro 
128-00 / Rad. 9600XT 
128-DD / Rad. 9800 Pro 
128-DD / Rad. 9200SE 


MB / Chip 
128-DD / Rad. X600XT 
128-DD / Rad. 9200SE 


128-00 / Rad. 9800Pro 
256-D3 / Rad. X800Pro 


MB / Chip 
128-DD / Rad. 9200SE 
256-DD / Rad. X800 Pro 
128-00 / Rad. 9600 
128-DD / Rad. 9800 Pro 

І 
l 


128-DD / Rad. 9800 Pro 
256-D3 / Rad. X800 Pro 


ms/Cache/UPM 


5/ 8.192 / 10.000 
5/ 8.192 / 10.000 
9] 8192] 7.200 
9] 8192] 7.200 
9] 8192] 7.200 


ms/Cache/UPM 


9] 8192] 7.200 
9] 8192] 7.200 
9 | 16.384 / 7.200 


ms/Cache/UPM 


9] 8192] 7.200 
9] 8192] 7.200 
9] 8192] 7.200 
8] 8192] 7.200 


ms/Cache/UPM 


9] 8.192/ 7.200 
9] 8.192/ 7.200 


Speed bulk Kit/ret. 
8x 87,- 
16x 139,- 
8x 79,- 
12x 119,- 
8x 109,- 
8x 79- 
8x  89- 
8x 94-L 
4x 66- 
8x 104,- 
12x 154,- 
Вх 114,- 
8х 84,- 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 


rg 


Mey 01805-905040° "Telefax 01805- .90 5020 www. ALTERNATE. de 


Get 12 €/Minute 


Mehr von ALIERNAIE tinden эе auf den Seiten ! /4- ! / 5 


Grabster AV 200 


Digital Video-Converter 


* Video Standard: PAL & NTSC 

* VideoCinch und S-Video Eingänge 

* VideoCinch Ausgang 

* Capture Rate PAL: max. 720x576 Pixel/25fps 
* Video Through Funktion 

* USB 2.0 

* inkl. ULEAD FilmBrennerei 2 


Aureon 7.1 Universe 
7.1 Soundkarte 


* PCI Karte, 5,25" Frontmodul 

* VIA* ICEnsemble 24HT Soundchip 

* AC3 und DTS kompatibel 

* 8-Kanal Surround Sound 

* 4x Line-Out, S/PDIF-Out (optisch) 

* externes Frontmodul mit digitalen 
und analogen Ein- und Ausgängen 

* inkl. Software 


Mystify Mamba 
Optische Maus 


* spieloptimierte 800 cpi 

* programmierbare 3 Tasten, inkl. Scrollrad 
* beidhändig nutzbares Ergodesign 

* Kabellänge 2,5 m 

* USB 


y — t e 
e 

— Hardware- 
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HomeArena TXR 665 5.1 


5.1 Lautsprechersystem 

* Dolby-Digital Sound in stilvollem Design 
* 15 Watt (RMS) Subwoofer 
* 5x 10 Watt (RMS) Satelliten 
* silber 
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Aureon 7.1 FireWire 
7.1 FireWire-Soundbox 


* 8-Kanal Surround Sound 

* analoger Line/In, Kopfhörerausgang, 
Mikrofoneingang 

* S/PDIF-In/Out (optisch) 

* AC3 und DTS kompatibel 

* Hot plugging fähig 

* inkl. IR Fernbedienung 
und Software 


Mystify Claw 
USB Gamepad 


* 10 frei programmierbare Tasten 
* speziell für 3D-Shooter entwickelt 
* beidhändig nutzbares Ergodesign 
* rutschfeste Unterseite 

* Kabellánge 1,5 m 

* USB 


HEFTVORSCHAU 


DIE NERVIGSTEN 
PC-PROBLEME 


Abstürze, Bluescreens, Hitze, Spam 
und Dialer - wer schlägt sich nicht mit 
den kleinen und großen Problemen 
des Rechners herum? Grund für uns, 
aktuelle PCs genau unter die Lupe zu 
nehmen. In einem großen Praxis-Spe- 
cial zeigt PC Games Hardware, wie Sie 
die nervigsten PC-Plagen im Handum- 
drehen loswerden. 


PCGH 10/2004 


WAS VERBRAUCHER 
WISSEN SOLLTEN 


Was tun, wenn das Ebay-Angebot 
nicht geliefert wird? Wer hilft, wenn 
der neue Komplett-PC abstürzt und 
der Händler nicht nachbessern will? 
Wie lange gilt die Garantie noch? 
Fragen, die PC Games Hardware in 
einem großen Rechts-Special leicht 
verständlich beantwortet - damit Sie 
nicht im Regen stehen. 


FRISCHER WIND FÜR WINDOWS XP 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Mit dem Service Pack 2 bringt Micro- 
soft eine Menge neuer Funktionen für 
das populäre Betriebssystem Win- 
dows XP heraus. So sollen Viren und 
Trojaner mithilfe des ,,NX-Features" 
gestoppt werden. Ob das auch bei 
Spielen problemlos klappt, erfahren 
Sie voraussichtlich im náchsten Heft.* 


Die Firma Keysonic hat eine Marktlücke erkannt und bietet eine 
Tastatur an, mit der Menschen, die eine nahezu unkaputtbare 
Tastatur suchen, ebenso glücklich werden wie alle Gummi- 
Fetischisten. Diese zusammenrollbare Tastenmatte macht 
sogar Sinn, wenn Sie am Schreibtisch viel mit Wasser, Sand 
und Schmutz zu tun haben. Selbstverständlich ist die Tastatur 
auch resistent gegen alle Arten und Mengen von Körperflüs- 
sigkeiten (abwaschbar) und Zigarettenasche. Den geeigneten 
Einsatzzweck mag jeder für sich bestimmen. Für mich riecht 
sie etwas zu sehr nach frischer Lümmeltüte und drückt sich 
irgendwie auch so. (rr) 

Info: www.keysonic.de 


B] VETERE THEMEN 


EB Test: TFT-Monitore 
Der beste Spiele-Bildschirm 


EB Test: Notebooks 
Die neuen Laptops im Spieletest 


ШШ Wissen: Kühler-Fertigung 
Zu Gast bei EKL 


B] нокте DES MONATS 


„Mit der SLI-Technologie wird es 
möglich sein, Spiele in sehr hohen 
Auflösungen und guten Filterqualitäten 
bei maximal möglicher Anti-Aliasing- 
Einstellung flüssig darzustellen.” 


Luciano Alibrandi, Nvidia 


B о Des Monats 


SPEICHERGIGANT: - 
Vermutlich ist dem 
Erbauer dieses PCs 

ein Eintrag im Guin- 
nessbuch der Rekorde 
Sicher. Mehr als 20 (!) 
Laufwerke tummeln 
sich im Gehäuse, einige 
in eigens konstruierten 
Halterungen. Geht man 
davon aus, dass jeder 
Datenträger im Schnitt 
80 GByte speichert, hat man ein Gesamtvolumen von 1,6 
Terabyte. Problematisch dürfte auch die kurzzeitige Be- 
lastung des Netzteils sein - so viel startende Festplatten 
hören sich nicht nur an wie ein abhebender Helikopter, 
sondern ziehen auch verdammt viel Strom. 


да> 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


01.09.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


buhmann-marketing.de 


Lust au Sehr? 


Unser'Siegertyp x 
mehr Еспе Optik: Uumel mehr Action! 


y f 


"m Audi 


» IS \ 5-10 Icfunas- | 


Portabler DVD Player 
7“ Breitbild TFT LCD 
Erschütterungsresistent(Anti-Shock-Protecti 
wei eingebaute Lautsprecher 
Itra-flaches Design 
VD-Video, (S)VCD, Audio-CD, CD-DA, CD-R, AN 
3, JPEG А 4 
erstützt 4:3PS, 4:31 В, 16:9WS Darstellungs-Mo di Ji 
ressive-Scan Video-Ausgang 
mbi-Video & Audio-Anschluss 
reo-S-Video(Y/C), Component YPbPr/YCbCr Video 8 
\udio-Ausgabe 
* Composite Video-Output 
* Kopfhórer-Anschluss 
* Bedienungsanleitung 
* Flache Fernbedienung 
* Li-lon Akku 


Jetzt bestellen unter 
www.typhoon.de 


TYPHOON 


a 


ч „Beeindruckende Optik“ 


Kä 


Besiege deine Gegner mit 
High-Tech-Farbmarkierern! 


Hol dir den Weltmeister- 

titel auf abwechslungsrei- 
chen Spielorten rund um 
den Globus! 


Schnelligkeit und Taktik: 
Mit dem richtigen Team 
spielst du ganz vorne mit! 


www.gotcha-the-game.de 


[++ DAS ORIGINAL ++ EE 
TESTS TIPPS TUNI 
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aUas 


HL2-Engine-Test 
Geforce 6600 
3DMark05 
DAS HARDWARE- MAGAZIN FÜR PC-SPIELER Ж, 3 


Gibt's 


auch 
mit DVD- 
ROM! 
2 VOLLVERSIONEN 
io voeo EDITOR 6 SE' 
з “+ , Aus Urlaubs- 


АША ИН 3D-Karten, Doom 3, XP Service Pack 2 
=== (Ds erstellen! 


:0920џрэ оәр\л IH 4 
"ag 


2 


, > > 
ип s i Bis zu 40 % mehr Leistung | Die XP-Erweiterung im 
rofessionelle і : M 
Bildbearbeitung =. bei OpenGL-Spielen großen PCGH-Härtetest 
für Zuhause ` ~ > > 


UO WICHTIGE TOOLS & TREIBER! 


Lohnt sich ein Hardware- | Praxisguides zu DVD- 


mn Upgrade? Plus: Tuning-Tipps| Rohlingen und Netzteilen 


250 MByte aktuelle Treiber 


иш на 
нин nn Erste Infos zum 
neuen Grafikkarten-Benchmark 


* Ehemalige 


10 


403992 


95338 


1 


+ 


6800 LE vs. X800 SE. 
Brandneu: Geforce 6600! 


AMD 
Sempron vs. Intel Celeron. 
PLUS: Mainboard-Special! 


3DMARKOS I GEFORCE 6600 i VERBRAUCHERTIPPS 


Meolus Series 


Aeolus 6800 Ultra -DVD256 


NVIDIA* GeForce™ 6800 Ultra 

400MHZ GPU Takt 

256MB GDDR3 1,6ns Videospeicher 

Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 

AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / Open GL 1.5 Unterstützung 
Automatische Treiberaktualisierung 

2x DVI-CRT-Adapter 


Aeolus 6800GT -DV256 

* NVIDIA* GeForce'^ 6800 GT 

* 350MHZ GPU Takt 

© 256MB GDDR3 2,0ns Videospeicher 

* Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

* DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 

© AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Automatische Treiberaktualisierung 

* 1x DVI-CRT-Adapter 


KA RK RK 


Hotline : 01805 / 


55 91 91 


{ 


So" 


Le KIEM 


Kuchen FESQOOKT DV128 
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Mën P Grafüxartemi2 /2004 
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Solutions * Components 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompak- 
ten Rückblick: News 
und Trends auf dem 
Hardwaremarkt sowie 
Neuigkeiten aus der 
Redaktion. 


BIG BEN Kim Radojewski und 
Nicole Paierhuber mit einem 
Testmuster des ZBoards. 


UBISOFT Produzent Andy 
Sites mit einer ersten spiel- 
baren Version von EQ 2. 


Redaktion intern: Microsoft 
bescherte allen Anwendern 
einen heißen Sommer, als 
das Service Pack 2 Anfang 
August als Voll-Download 
bereitstand. Wie gut schnei- 
det das Erweiterungspaket 
in der Praxis ab? Lesen Sie es 
auf Seite 104! 


Wichtigste Frage für alle Le- 
ser: Gibt es eine Alternative 
zum Internet-Download? Die 
gute Nachricht: Der Verlag 
hat sich dazu entschlossen, 
der kompletten DVD-Auf- 
lage den SP2-Datenträger 
beizulegen. Zusätzlich bie- 
ten wir allen Abonnenten 
der CD-Version das SP2 an. 
Wer als Abonnent noch nicht 
auf die DVD-Version umge- 
stiegen ist, sollte im Übrigen 
jetzt zuschlagen und die 
Vorteile des größeren Daten- 
trägers nutzen. Die schlech- 
te Nachricht: Aus produk- 
tionstechnischen Gründen 
war es nicht möglich, die 
offizielle SP2-CD von Micro- 
soft sowohl der CD- als auch 
der DVD-Ausgabe am Kiosk 
beizulegen. 


Sind Ihnen die neuen Bench- 
marks schon aufgefallen? Ab 


PC Games Hardware traf ... 


EA Ben Kusin lud zum Pro- 
bespielen von MoH: Pacific 
Assault in den Dschungel. 


dieser Ausgabe bieten wir 
Ihnen neben den gewohn- 
ten Leistungswerten zusätz- 
lich Preisinformationen und 
Benchmarkvergleiche mit 
Prozentangaben an, um Ih- 
nen einen hóheren Nutzwert 


zu liefern. 


Ein Blick auf die Datentráger 
lohnt sich im Übrigen, denn 
auch diesmal finden Sie dort 
wichtiges, zusátzliches Be- 
gleitmaterial zu Artikeln im 
Heft. Erstmalig bieten wir 
Ihnen auf der DVD-Ausgabe 
auch Linux-Grafikkartentrei- 


ber an. 


Aus der Rubrik „Personel- 
les" gibt es ebenfalls Neu- 
igkeiten. Uwe Steglich hat 
beginnend mit dieser Aus- 
gabe sein Praktikum bei PC 
Games Hardware aufgenom- 
men und wird die Redaktion 
in den nächsten sechs Mona- 
ten tatkräftig unterstützen. 
Herzlich willkommen im 


Redaktionsteam! 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Inm Zeg 


AOPEN Sven Stüwe-Mies und 
Halime Gündüz zeigten den 
neuen Multimedia-Player. 


www.pcgameshardware.de 


Entweder: 


LP 


L 


©. CD Taschejfür/24|Medien: 
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И уг, 
/ 
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С 
| InfoslaufiSeite]39 


^ 
"solange Vorrat reicht 


SERVICE: HEFTINHALT 
Die Heft-Highlights 


MEGA-SPECIAL: Hardware für kleines Geld! 


Geforce 6800 LE, AMD Sempron, 
Intel Celeron: Neue Billig-Chips 
sollen Aufrüstern den Umstieg 
schmackhaft machen. Was die 
neuen Prozessoren bringen und 
welche das beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis bieten, zeigt PC Games 
Hardware im großen Special ab 


а uo49I92 | 


Seite 70 


PRAXIS: Der ultima- 
tive Doom-3-Guide 


Mit welchen Einstellungen läuft Doom 3 opti- 


PRAXIS: Großer 
Rohling-Brenner-Test PCGH auf der Quakecon 


Noch immer schreiben viele Brenner zu Als eines von we- 
mal? PCGH prüft mehr als 70 Hardware-Kombi- langsam. Welche Geräte betroffen sind und nigen Magazinen 


nationen und gibt wertvolle Tuning-Tipps. wie Sie volle Leistung rausholen ... aus Europa hat PC 


Games Hardware 


Seite 110 Seite 64/118 


die bedeutende 
Spielemesse 
Quakecon besucht. 
Lesen Sie unsere 
exklusiven Inter- 
views ab 


Seite 18 


WINDOWS XP: Alles über das Service Pack 2! 


Selten hat ein simples Betriebs- 
system-Update so viele Neuerun- 
gen gebracht: Das Service Pack 2 
bringt eine Firewall, Virenschutz 
- und handfeste Probleme mit ei- 
nigen Programmen. Was Sie über 
das bedeutendste Update des 
Jahres wissen müssen: 


ab Seite 104 
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ð Special auf CD 


Hersteller-Hotlines 

Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
Bewerbungsformular Problem-PC 
Begleitmaterial: Doom 3 (Konsolen- 
befehle), Bildergalerie (Grafikkarten, 
Notebooks, Mainboards), Praxis: Service 
Pack 2 für XP (Kompa-Liste) 
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DELL DIMENSION" >< >= 


*Angebot limitiert auf ausgewählte Dimension” 
Inspiron” Notebooks max. 5 Systeme pro К 
22.09.04 für dembeworbenen Standardspe 


Б nnl 


NEU Оітейё 


p^ 


* E h ` * 
nthusiast 
Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*;CD?) 
e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD") 
*1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
*250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
Optional - Dell" 2001FP HAS, 21" TFT ab 869 € 
*Integrierter Broadcom? PCI-Express Gigabit 
Netzwerkanschluss 
*128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300SE", TV-Out & DVI 
*Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 
*8x DVD+R/+RW & 3.5" Floppy 
*1 Jahr Vor-Ort Service 
*Multimedia Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


DELL"INSPIRON" 9100 *SUPERB* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1MB Level2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?;CD?) 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*;CD") 

* 256 MB DDR-SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 154" UltraSharp" WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon" 9700 Grafik 


Vo eor Systempreis ohne Monitor, 
B nw Ў 7 “ыы inkl. Ми, zzgl. 75 € Versand 


* Combo-Modul mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point e 154" UltraSharp" WUXGA TFT Display (1920х1200) + 81 Є" 

* Шоп Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer * Microsoft” Office 2003 Small Business Edition e Intel? Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 

e Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Міпі-РСІ WLAN Karte DEN CD?) "- ` . * 267 €? (8.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 740€ 
И E Ge e ESCH + 19€ * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM*; CD?) + 267 €" 
* ДУМ Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte + 199€ * 500 GB** Serial-ATA, Stripe Raid 0 + 325€" 
e 3 Jahre Complete Care + 207 €? * Home Installation mit Datentransfer und Internetanbindung * 207€? 


m, Systempreis, . А | р . 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand Finanzierung schon ab 52,76 € mtl." Finanzierung schon ab 63.96€ mtl." 


E-Value": PPDE5-N0951 E-Value": PPDE5-D0932 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 22.09.04. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. 
Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. 
Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft” Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium, Celeron und 
Intel XScale sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter 
Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfallaufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery 
CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen 
kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpolitik werden während der 
allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon 
vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks 
als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur wáhrend der üblichen Gescháftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" 
Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Effektiver Jahreszins nur 9,9 % (Laufzeit 36 Monate). Gültig ab 300 € Bestellwert. Nur 
für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern 
und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


Verbessertes 
thermisches 
Design ӨӨ 6 
Separate, thermisch 
gesteuerte Kühllüfter 
sowie eine Geháuse- 
belüftung halten die 
Betriebstemperatur 
von Netzteil, System- 
platine, Prozessor und 
Grafikkarte so gering 
wie müglich, so dass 
die Leistung nicht 
beeinträchtigt wird. 


460 Watt 

Netzteil Ө 

3 Festplatten, 2 
optische Laufwerke 
und keine freien 
Anschlüsse mehr? 
Nicht so beim 
Dimension" XPS. 
Zudem bietet das 460 
Watt XPS-Netzteil 
beeindruckende 
Leistung selbst für voll 
aufgerüstete Systeme. 


Grandios - Der Aufbau des 
Dell” Dimension" XPS 


Grafikkarten Ө 


Für den Dimension” XPS stehen eine Reihe hochleistungsfähiger 


Optische 
Laufwerke Ө 
Drei 5,25"-Scháchte 
für optische 
Laufwerke. 


Festplatten Ө 
Durchbrechen Sie die 
Terabyte-Barriere! 

Der Dimension” 

XPS kann bis zu 1,2 
Terabyte (3x 400 GB** 
Serial ATA-Festplatten) 
aufnehmen. 


PCI-Express-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI® Radeon” X800XT. 


Dell" empfiehlt Microsoft? Windows? XP Professional 


DELL" DIMENSION" 4600 *TV SPEZIAL* 


DELL" DIMENSION" 4700 *LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor (3.00 GHz, 1MB L2 Cache, 
800 MHz FSB) 
* Microsoft® Windows® XP Home Edition IDEMS. CD?) 
* Microsoft” Works 7.0 (OEM*; CD?) 
* 256 MB Dual-Channel DDR SDRAM, 400 MHz 
* 160 GB** EIDE-Festplatte, 7.200 U/Min 
* Optional - 17" CRT-Monitor, Dell" M783 nur 150 € 
* Integrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss, 
DSL ready 
* 128 MB nVidia® GeForce” ЕХ 5200, DVI & TV-Out 
* Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlösung 
* 16x DVD Dual-Layer-Brenner (+R/+RW) & 
16x DVD-ROM, inkl. Software 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Dell” Tastatur, optische Maus, 6x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM; CD?) 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - Dell" E172FP, 17" TFT-Display ab 405 € 

* Integrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300 SE", 
TV Out & DVI 

* Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft® Windows® XP Home Edition IDEMS: CD?) 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1901FP, nur 637 € 

* Integrierter Broadcom® PCI-Express Gigabit 
Netzwerkanschluss 

* 128 MB PCI-Express ATi* Radeon" X300 SE", 
TV Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 16x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM, inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


d 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie 


(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +116 €? 
* Microsoft” Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) +267 €? 


e 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min +128 en 

* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 
Arbeitstag" 

* Logitech? QuickCam" Zoom 

Finanzierung schon ab 22,37 € mtl." 


E-Value": PPDE5-D0917 


*101 €? 
* 49€" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 


(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +116 €? 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 


(OEM*; CD?) +267 €" 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste * 28€" 
* Transfer my PC + 50€" 


Finanzierung schon ab 27,17 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D0944 


ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 


unter www.dell.de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 
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• Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 МВ L2 Cache, 800 MHz FSB) + 116 €" 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 


(OEM*; CD?) + 267 €" 
* Home Installation mit Internetanbindung und 

Datentransfer * 207 €? 
* Symantec" Norton AntiVirus" Vollversion + 57 €" 


Finanzierung schon ab 31,01 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D0D0925 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value”. 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


DELL" ZUBEHÖR 
Axim" X30 PAN/LAN 624 


* 624MHz Intel® XScale" Prozessor 


* 64MB Flash-ROM TN 
1 —X 
* 64MB S-DRAM y. ү, 
* inkl. WLAN und 
Bluetooth® Du 
* inkl. Dockingstation 


statt 382 € 
jetzt nur 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 
Axim" X30 GPS 


* Axim" X30 mit bis zu 624MHz 

* bis zu 64МВ RAM und 64MB ROM 

* TomTom Navigator 3.0 mit GPS 
Antenne (auf Wunsch с ояз 
Bluetooth®), | 
Kartendaten für 
DACH und 


E. 
passender Autohalterung \ c J 
ab 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Dell" 922 Photo 
All-in-one Drucker 


Drucken, Scannen, Kopieren. Randloser 
Drucker bis DIN A4 und 

mit bis zu 6 Farben 
(optional). 


nur ko 
inkl. MwSt. 
+17€ Versand 


Dell" 1901 19" 

LCD-TFT Display 

* 1280x1024 Auflósung 

• 250cd/m' Helligkeit 

* 600:1 Kontrast 

* inkl. 3 Jahre 
Vor-Ort-Service 

Statt 741 € 

jetzt nur 


inkl. MwSt. 
+12€ Versand 


pentium 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


АВО-АМСЕВОТ 


Anziehend schön 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


- Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 


Games Hardware 


- Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
- Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


V à 
Re l 


abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön das 
exklusive Sapphire/ 
ATI-Fanpaket! 


ie sind Sapphire/ATI- 
Fan, besitzen eine ent- 
sprechende Grafikkarte 
und wollen natürlich auch Ihren 
Mitmenschen mitteilen, auf wel- 
che Hardware Sie setzen? Dann 
ist dieses Sapphire/ ATI-Fanpa- 
ket genau das Richtige für Sie: 
Wer jetzt ein PC-Games-Hard- 


ware-Abo abschließt, bekommt 
als Dankeschön ein exklusives 
ATI-/Sapphire-T-Shirt - extra für 
diese Aktion entworfen und nur 
hier zu bekommen. Das hoch- 
wertige Shirt besitzt auf dem 
Rücken einen Aufdruck mit dem 


sexy ATI-Maskottchen „Ruby“. 
Passend zum T-Shirt bekom- 
men Sie noch eine hochwertige 
Schirmmütze mit Sapphire-Lo- 
go. Das T-Shirt ist in den Größen 
L/XL verfügbar, die Schirmmüt- 
ze ist in der Größe verstellbar. 


AT 


©з 


SArPPHIRE 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bequemer und schneller 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- ! online abonnieren: 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(€ 5520/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Bi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. L plus Schirmmütze (unisex) 
Artikel-Nr.: 02530 


Bi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. XL plus Schirmmütze (unisex) abo.pcgamesh rdware.de 


Artikel-Nr.: 002555 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht - sollte die gewünschte Größe f 


nicht mehr verfügbar sein, so behalten wir uns vor die andere Größe zu liefern!.) | Dort finden Sie auch 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ` eine Übersicht sämtli- 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 
Ausgaben kostenlos! : cher Abo-Angebote von 


PLZ Wohsort m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 4 Wochen) PC Games Hardware und 


Kreditinstitut: : weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Name, Vorname 


Strafe, Nr. 


Telefon-Nummer 
Konto-Nr.: 
Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): H 


Bankleitzahl: і 


Мате, Могпате 
m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Strafe, Nr. Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 1 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 1 


gilt nur für PC Games Hardware. 


TESTS Ш TIPPS I TUNING 


PLZ, Wohnort 
ı DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PHJAO9) | 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Im Sommer sind die Nachrichten 
bekanntlich dünn: Hier wird die 
Rechtschreibreform debattiert, dort 
spekuliert man über Vierkern-Prozes- 
soren von AMD, die im Jahre 2007 
erscheinen könnten. Das Übliche 
eben. Doch dann war da noch folgen- 
de Meldung: Intel-Chef Craig Barrett 
soll seine Mitarbeiter via Firmen- 
E-Mail zusammengestaucht haben. 
Barrett habe seinen Top-Managern 
offen ins Gesicht gesagt, dass er 

mit der Leistung nicht zufrieden sei. 
Dafür habe es viele Gründe gegeben, 
darunter „Produktverspätungen und 
Probleme mit dem Herstellungs-Pro- 
zess", das habe zu Unzufriedenheit 
bei den Kunden geführt. Barrett 
schließt die Mail mit den Worten: „Ich 
glaube, das ist nicht die Firma [Intel], 
die wir kennen, und das ist nicht zu 
akzeptieren.” Nur eine Woche später 
meldete sich AMD-Chef Hector Ruiz 
im Interview mit der Zeitung Die Welt 
zu Wort: Sein Unternehmen habe sich 
30 Jahre lang gegen Intel gestemmt, 
„gegen unfairen Wettbewerb, gegen 
das Intel-Monopol. Jetzt sind wir am 
Drücker“. Anzeichen für einen Macht- 
wechsel oder weitere Sommerloch- 
News? Entscheiden Sie selbst ... 


2 Bean 


Aktuel 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe auf meinem 
Rechner damit begonnen, 
meine Diplomarbeit zu 
Schreiben. Plótzlich ist die 
Festplatte kaputt gegan- 
gen, dabei ist die gerade 
mal ein paar Wochen alt! 
Wer haftet dafür? Bekom- 
me ich Ersatz? 

Die Festplatte sollte Ihnen 
ohne Probleme vom Händler 
ersetzt werden, da sie zwei 
Jahre ein Recht auf gesetzli- 
che Gewährleistung haben. 


Rechtsthema: 


Notfall Datenverlust 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter 


für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine 


Kanzlei erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


E Und was ist mit meiner 
verlorenen Diplomarbeit? 
Bekomme ich die verlore- 
ne Arbeitszeit ersetzt? 
Die Schadensersatzfor- 
derung für die verlorenen 
Daten liegt anders. Einen 
Anspruch hätten Sie nur, 
wenn der Verkäufer Ihnen 
die Garantie gegeben hätte, 
dass selbst bei einem Defekt 
keine Daten verloren gingen 
oder die Festplatte nie 
kaputt gehen könnte. Da es 


solche Zusagen meist nicht 
gibt, bekommen Sie den 
Datenverlust nicht ersetzt. 
Das Gleiche gilt auch für 
Diafilme: Wenn Sie zum Bei- 
spiel Urlaubsfotos gemacht 
haben und beim Entwickeln 
die Bilder aus Versehen ver- 
nichtet wurden, bekommen 
Sie auch nur einen neuen 
Film und nicht das Geld für 
eine erneute Reise, um die 
Bilder noch mal schießen zu 
können. 


Bl Hardware-Hitliste 


Athlon 64 3200+ (CPU) 


Zahl des Monats 


20 

Minuten dauert es 
im Durchschnitt, bis 
ein ungeschützter 


Windows-PC von 
schädlicher Soft- 
ware befallen wird. 
Das ergab eine Stu- 
die des Internet Storm Centers (ISC, http://isc. 
sans.org). Die Zeit reicht nicht einmal, um bei 
einem neu aufgesetzten PC alle Updates online 
einzuspielen. Die Forscher raten, Sicherheits- 
updates ohne Netzzugang einzuspielen oder 
eine Firewall einzusetzen. Außerdem sollte die 
Dateifreigabe abgeschaltet werden. (cg) 


ue 
14000 
De 
De 
LUE 
ШИН 


Juni 2004 Juli2004 August 2004 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


1500€ 
We 
1000 
ШЕН 
V500€ 
ШЕН 
10000 
DER 


Juni 2004 Juli 2004 August 2004 


Einen drastischen Preissturz bei CPUs hat 
der August gebracht. Der Athlon 64 3200+ 
wurde fast 50 Euro billiger, der Pentium 4 
3,2 annähernd 40 Euro. Neu ist in diesem 
Monat die Leadtek Winfast A400 mit 6800- 
GT-Chip, welche die 9800 XT ablöst - unter 


Pentium 4 3,2 (CPU) 


ШИН 
1000 
100 
EI 


100€ 


Juni2004 Juli 2004 August 2004 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
у тё данлы с 


ШЕН 
NME 
ШЕН 
Bitz 
DER 
LUUD 


idealo.de 
Juni 2004 Juli2004 August 2004 


400 Euro ist sie derzeit noch nicht zu be- 
kommen. Die Festplatte und das Mainboard 
sind etwas im Preis gesunken. Ebenfalls neu 
ist unsere Referenz-Digicam. Alle Preise 
wurden in Zusammenarbeit mit dem Preis- 
vergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


Leadtek Winfast А400 (VGA) 
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ame 
ше 
Anne 
mme 
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E 


Nikon Coolpix 5200 (Digicam) 
Б M 


me 
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me 
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cl 
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BEE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


28.07.2004: Ati veröffentlicht den Mo- 
bility Radeon 9800. Die Namengebung 
gibt Rätsel auf, denn tatsächlich kommt 
hier ein X800 zum Einsatz. 

Info: PCGH 09/2004, S. 36 


29.07.2004: Nvidia stellt die Geforce- 
6800-Demos Nalu, Timbury und Clear 
Sailing ins Netz. Wir bieten die 400 
MByte großen Demos auf der Heft-DVD. 
Info: Heft-DVD PCGH 10/04 


30.07.2004: Digitimes berichtet, 
dass Хб! Anfang 2005 mit der Massen- 
produktion seiner PCI-Express-Karten 
im nativen Design beginnen will. Der 
X647 macht den Anfang, danach folgt 
der X645. 

Info: www.digitimes.com 


03.08.2004: Nvidia bietet mit Asus, 
Aopen, Gigabyte und MSI Bundles mit 
PCI-Express-Mainboards und entspre- 
chenden Grafikkarten an. Damit will man 
sich Anteile am OEM-Markt sichern. 
Info: www.nvidia.de 


03.08.2004: Biostar kündigt an, nun 
auch in den Grafikkartenmarkt einzu- 
steigen. 

Info: www.biostar-usa.com 


04.08.2004: Ati reagiert auf die 
schlechten Doom 3-Benchmarks und 
veröffentlicht einen Alpha-Treiber spezi- 
ell für den neuen id-Shooter. 

Info: PCGH 10/04, S. 101 


06.08.2004: Nvidia veröffentlicht 
neue Geschäftszahlen - und enttäuscht 
die Analysten. Der Umsatz liegt auf dem 
gleichen Niveau wie im Vorjahresquartal 
(ca. 460 Mio. US-Dollar), der Gewinn 
schrumpft auf 5 (Vorjahr: 24) Mio. 
US-Dollar. 

Info: www.nvidia.de 


12.08.2004: Nvidia stellt den neuen 
Midrange-Prozessor Geforce 6600 
auf der Quakecon in Texas vor. Acht 
Pipelines, natives PCI-Express-Design 
und 128-Bit-RAM-Interface sind die 
Eckdaten. 

Info: PCGH 10/04, S. 18 


12.08.2004: Ati verkündet, zusammen 
mit seinen Partnern eine Million PCI- 
Express-Grafikkarten auf den Markt 
gebracht zu haben. 

Info: www.ati.de 


17.08.2004: Ati veröffentlicht den 

Catalyst 4.8 (leider zu spät für die Heft- 
Datenträger), der bei Far Cry (dt.) Leis- 
tungsvorteile bringt - allerdings nur mit 
Patch 1.2 (bis Redaktionsschluss jedoch 


PCI Express: Noch bereitet der Übergang auf die neue 
Schnittstelle Probleme. Nvidia bietet deshalb Bundles an. 


NVIDIA: Bundles für 
PCI Express 


Nvidia gab in einer Pressemitteilung bekannt, 
dass man zusammen mit Partnern wie Asus, 
Aopen, Gigabyte und MSI Bundles mit PCI-Ex- 
press-Mainboards und entsprechenden Grafik- 
karten anbieten will. Damit sollen Marktanteile 
im PCI-Express-OEM-Markt gesichert werden. 
Allerdings dürfte selbst ein Preisnachlass die 
Mehrkosten für DDR2-RAM nicht ganz aufwie- 
gen. Eine ähnliche Aktion wurde vor kurzem 
schon im Zusammenhang mit Intel und Ati ge- 
meldet. Auch hier waren Bundles mit Intels 915- 
/925-Mainboard-Generation und entsprechen- 


den PCI-E-Grafikkarten im Gespräch. (js/tb) 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de 


CATALYST 65.XX: Optionen für SLI vorhanden 


Bestimmte PCI-Express-Grafikkarten von Nvidia 
(Geforce 6800 GT/Ultra, Geforce 6600 GT) kónnen 
per SLI-Technologie parallel betrieben werden. In 
der Beta-Forceware 65.xx findet sich bereits ein 
passender Schalter für dieses Feature. In den „Рег- 
formance & Quality Settings" der Forceware ist 
das Menü ,Select multi-GPU rendering mode" für 
die Konfiguration des SLI-Features zuständig. Zwei 
Arten sind anwáhlbar: einerseits „Alternate frame 
rendering" (Grafikkarte 1 berechnet Frame 1/3/5, 
Grafikkarte 2 Frame 2/4/6 usw.) oder aber „Split 
frame rendering", bei dem sich die Grafikkarten die 
Arbeit innerhalb eines einzelnen Frames teilen (eine 
Grafikkarte berechnet den oberen Bereich und die 
andere den unteren). (us/tb) 


Webseite: www.nvidia.de 


ES 


«X 


ZVIDIA.. 


Application: 
Using global driver settings 


Active profile: 
zl |- Global driver settings м 


Global driver settings 
Settings 
Anisotropic тїр filter optimization 
Anisotropic sample optimization 


EX Vale: — 
On 
On 


Add Profile... [ Restore — ] 


Multi-GPU rendering mode Auto-select 


[v] Show advanced settings 


Select multi-GPU rendering mode: 


Auto-select E 
Altemate frame rendering 
15рі ате renderin. - 


1 


——— Te 


Apply 


] 


Catalyst 65.xx: Die Verfügbarkeit von SLI-Systemen steht 


kurz bevor, die Forceware ist schon dafür gerüstet. 
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Grafikkarten-Roadmap 


3. Quartal 2004 


Nvidia NV45 


Parallel zum NV40 hat Nvidia auch den NV45 entwickelt. Er 
stellt die PCI-Express-Version des neuen VGA-Flaggschiffs 
dar. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Nvidia NV43 


Nvidia hat die ersten abgespeckten Versionen des NV40 of- 
fiziell vorgestellt. Der Geforce 6600 kommt in zwei Versio- 
nen (Standard/GT) und vorerst nur in PCI-Express-Design. 


Ati RV410 


Der direkte Konkurrent zum NV43 wird voraussichtlich 
ebenfalls mit acht Pipelines, 128-Bit-Speicher-Interface und 
in zwei Versionen auf den Markt kommen. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Grafikchip 


Grafikchip 


4. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


53 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. Gegenüber der 
AGP-3.0-Variante sind keine technischen Änderungen zu 
erwarten. 


Dual-Systeme 


Alienware hat erste Benchmarks seines Video Arrays 
veröffentlicht. Auch Nvidia bringt mit LSI eine Dual-Lösung 
auf PCI-Express-Basis. 


NVAI 


Der Nachfolger des Geforce 6800 wird für das vierte Quar- 


tal erwartet, vielleicht auch erst 2005. Es handelt sich hier- 


bei um eine 12-Pipeline-Version mit 256-Bit-RAM-Interface. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL EEE 


ATI: Neue Infos zum RV410 aufgetaucht 


RV410: Atis Antwort auf den Geforce 6600 wird nicht 
lange auf sich warten lassen (im Bild ein R423). 


Nur kurz nach Nvidia wird auch Ati in die 
Offensive gehen und neue Einsteigerprodukte 
präsentieren. Der RV410 ist ein Abkömmling des 
X800-Prozessors und bietet acht Render-Pipelines 
(zwei Quads) als Basis. Weitere voraussichtliche 
Eckdaten sind ein 128-Bit-Speicher-Interface, 500 
MHz Chiptakt, 500 MHz DDR Speichertakt und 
ein 110nm-Fertigungsprozess. Klingt bis hierher 
verdächtig nach Geforce 6600 GT. Allerdings 
sollen im RV410 die vollen sechs Vertex-Shader- 
Einheiten des X800 verbaut sein. Wie Nvidia 
setzt auch Ati primär auf PCI Express, wir gehen 
aber davon aus, dass Ati eine AGP-Lösung für 
Aufrüster anbieten wird. Einen ausführlichen 
Vergleich erwarten wir für PCGH 11/04. (tb) 


Webseite: wun att de 


NVIDIA/ATI: Note- 
book-VGA-Chips 


Die nächste Entscheidungsschlacht im luk- 
rativen Notebook-Grafikchip-Segment steht 
unmittelbar bevor. Sowohl Nvidia als auch 
Ati werden aller Voraussicht nach noch 
im Herbst mehrere PCI-Express-Chipsätze 
veröffentlichen. Nvidia bringt den NV43M 
(acht Pipelines) und später auch den NV41M 
(zwölf Pipelines) sowie den NV44M (vier 
Pipelines). Ati setzt den M24 (X600, vier 
Pipelines), den M26 (RV410, acht Pipelines) 
und schlussendlich den M28 (zwölf Pipe- 
lines) dagegen. (tb) 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de 


Mobile Grafikchips: Noch im Herbst wird ein komplett 
neues Line-up an PCI-Express-Chipsätzen erscheinen. 


Umfrage des Monats 


Wollen Sie Ihren Rechner für Doom 3 aufrüsten? 
E 11,8% ш 2,3% 


15,796 


A 


E Nein, Spiel interessiert mich nicht - 24,996 


Wi Nein, werde die Bildqualität/Auflösung zurücknehmen - 24,7% 


Wi Nein, andere Gründe - 20,6% 
Ja - 15,796 


Die Mehrheit unserer Leser 
wird nicht nur wegen Doom 
3 den Rechner aufrüsten. 
Die meisten reduzieren in 
Zeiten schmaler Geldbeutel 
lieber die Bildqualität, um 
Doom 3 noch flüssig spielen 
zu kónnen. Immerhin knapp 
12 Prozent wollen es mit 
Hardware-Tuning probieren. 
(Quelle: 1.032 Teilnehmer 
im Zeitraum von 27.07. 

bis 26.08.2004 auf www. 
pcgames.de) 


ш 24,9% 


W Nein, werde es mit (Hardware-)Tuning versuchen - 11,896 


ш Weiß nicht/keine Angabe - 2,3% 


HL-2-ENGINE: 
Benchmarks! 


Source-Engine: Dank der Betaversion von 
CS Source sind erste Benchmarks möglich. 


Der Betatest von Counter-Strike 
Source macht es móglich: Bench- 
marks mit der Source-Engine, die 
auch bei Half-Life 2 zum Einsatz 
kommt. Der „Video Stress Test” 
zeigt einen Flyby durch einen Teil 
des Technology Test Levels, den 
man schon von diversen HL 2-Vi- 
deos her kennt. FSAA/AF lassen 
sich im Spiel direkt aktivieren. 
Unsere ermittelten Benchmarks 
sind allerdings mit Vorsicht zu 
genießen, da sie 1. relativ hoch 
sind und 2. keine reale Spielsze- 
ne zeigen. Sie zeigen aber, dass 
X800 Pro und 6800 GT sehr nahe 
beisammen liegen, X800 XT kann 
sich in 1.280 etwas absetzen. (tb) 


Webseite: www.steampowered.com 


КИЙ Video Stress Test 


1024x168, | 1.024x768, 
2x AA/A:1AF | no M/AF 
Radeon X800 XT — 122 Fps 136 Fps 
Geforce 6800 120 Fps 133 Fps 
Geforce 6800 6T 105 Fps 126 Fps 
Radeon X800 Pro 104 Fps 103 Fps 
1.600x1.200, | 1.280x960, 
Ax AA/8:1 | Ax AA/8:1 AF 
Radeon X800 XT | 65 Fps 98 Fps 
Geforce 6800 54 Fps 87 Fps 
Radeon X800 Pro | 49 Fps T5 Fps 
Geforce 6800 6T | 47 Fps 74 Fps 
Settings: Athlon 64 3400+, 2x 512 MByte DDR400, VIA K8T800, 
orceware 61.77, Catalyst 48 
Die Radeon-Karten haben beim Betatest ins- 
gesamt leichte Leistungsvorteile. 


www.pcgameshardware.de 
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EX AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


28. JULI: Überraschend stellt AMD die 
neue Sempron-Prozessorreihe für Billig- 
Rechner vor. 

Info: PCGH 10/2004, S. 70 


30. JULI: Intel verschiebt den Start 
des Pentium 4 4,0 GHz ins Jahr 2005. 
Ursprünglich hátte der Chip noch in die- 
sem Jahr auf den Markt kommen sollen. 
Info: www.intel.de 


3. AUGUST: Intel liefert die ersten 
Prescott-Prozessoren mit 64-Bit-Fáhig- 
keiten aus. Von nun an können Händler 
die Intel-Chips auch mit der AMD64- 
kompatiblen EM64T-Technik bestellen. 
Info: siehe Meldung rechts 


3. AUGUST: Soyo gibt auf. Nach fast 20 
Jahren im Geschäft wird der einstige 
Kult-Hersteller von Mainboards von der 
taiwanischen PC-Chips-Tochter LTE ge- 
schluckt. Einen Tag später verabschie- 
den sich die Mitarbeiter der deutschen 
Niederlassung per Mail von der Presse. 
Info: www.soyo.de 


3. AUGUST: Nvidia kündigt an, PCI- 
Express-Grafikkarten künftig auch im 
Bundle mit Mainboards anzubieten. Ent- 
sprechende Angebote gebe es ab sofort 
bei Aopen, Asus, Gigabyte und MSI. 
Info: www.nvidia.de 


4. AUGUST: AMD-Chef Hector Ruiz 

gibt sich kämpferisch: Mit der 64-Bit- 
Technik kónne AMD die Führerschaft 
übernehmen, sagte Ruiz der Zeitung Die 
Welt - und wörtlich: „Jetzt sind wir am 
Drücker.” 

Info: www.welt.de 


9. AUGUST: Das Service Pack 2 ist da 
und auch AMD möchte ein Stück vom 
Kuchen haben. Via Pressemeldung ver- 
weist der Chiphersteller erneut auf das 
bekannte NX-Feature. 

Info: www.amd.de 


10. AUGUST: Eine neue Studie von 
Mercury Research bescheinigt AMD 
einen leicht gestiegenen Marktanteil. 
Demnach hält Intel 82,7 Prozent, AMD 
legte von 15 auf 15,5 Prozent zu. 
Info: www.mercuryresearch.com 


17. AUGUST: AMD stellt die ersten 90- 
Nanometer-Serienprozessoren her. Der 
Mobile Athlon 64 (Oakville) werde ab 
sofort als 90-Nanometer-Chip geliefert, 
heißt es in einer Pressemeldung. 

Info: www.amd.de 


17. AUGUST: AMD kündigt den Mobile 
Athlon 64 3700+ für Notebooks an. 
Info: www.amd.de 


Prescott-Kern: Bislang wird der Prescott mit 1 MByte L2- 
Cache ausgeliefert, bald sollen es zwei MByte sein. 


INTEL: FSB1066-Pro- 
zessoren im Oktober 


Intel wird die Pentium-4-Prozessoren offenbar 
noch im Oktober beschleunigen und den Front- 
side-Bus von 200 auf 266 MHz anheben (FSB 
1066). In der dritten Oktoberwoche soll der 
Pentium 4 3,4EE als erster Prozessor mit dem 
schnelleren FSB auf den Markt kommen, heißt es 
in einem internen Intel-Dokument. Etwas später 
will der Chip-Hersteller einen Pentium 4 mit 3,73 
GHz präsentieren, der außerdem zwei MByte 
L2-Cache besitzt. Bislang verkaufte Prescott-Pro- 
zessoren haben 1 MByte L2-Cache. Der Chip 
soll die 64-Bit-Erweiterung EM64T und den 
Virenschutz No-Execution unterstützen. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


INTEL: Pentium 4 jetzt deutlich billiger 


Intel hat die Preise für den Pentium 4 im August zum 
Teil drastisch gesenkt. Verbilligt wurden vor allem 


die Modelle mit mehr als 3,2 GHz. (cg) 

Die Preise der Modelle im Einzelnen: 

Prozessor Preis alt Preis neu Differenz 

Pentium 4 560 (3,6 GHz) $67 ИШ -35% 
tium 4 550 (3,4 GHz) {АТ $278 -3% 

Pentium 4 540 (3,2 GHz) $278 $28 -02% 
tium 4 530 (30 GHz) $28 $118 -18% 
tium 4 34E {АТ $278 -3% 
tium 43,4 {АТ $218 -3% 
tium 4 32E $218 $218 -2% 

Pentium 432 $278 $218 -2% 

Pentium 4 3,0E $28 $178 -18% 
tium 43,0 $218 $178 -18% 
tium 4 3,066 $218 $118 - 18% 


Webseite: www.intel.de 


ee Price List 
— " . Intel" Processor Pricing 
ieenteluns auksas d estem Tote 10. u 
Fee impen Hr Trey Ursis 


went tagay i pastus updated praes for metde aed comment stat 


Intel-Preisliste: Bis zu 35 Prozent billiger wurden einige 
Intel-Prozessoren im August. 
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Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2004 


AMD Sempron 


AMDs neuer Billigprozessor wurde zwar angekündigt, war 
bis Redaktionsschluss aber noch nicht lieferbar. Wir erwar- 
ten erste Chips im September. 


PCI Express für AMD-Rechner 


Intel ist bereits im Juni mit Grantsdale und Alderwood in 
die РСІ-Ехргеѕѕ-Ага gestartet, bei AMD dürfte es noch ein 
paar Wochen dauern. 


Via K8T890/K8T890 Pro 


Vias K8T890-Chipsatz für Athlon-64-Prozessoren soll 
erstmals PCI Express unterstützen - wahrscheinlich ab dem 
dritten Quartal. 


Chipsatz Prozessor 


Chipsatz 


Prozessor Chipsatz 


Prozessor 


4. Quartal 2004 


Nvidias náchster Chipsatz für den Athlon 64 soll vollwer- 
tiges SLI unterstützen und im zweiten Halbjahr auf den 
Markt kommen. 


Pentium 4 3,8 


Auch Intel gibt Gas und plant den Pentium 4 3,8 für das 
spáte dritte Quartal. Im vierten Quartal dürfte der Chip 
fláchendeckend verfügbar sein. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Athlon FX-55 


AMDs nächster High-End-Prozessor kommt nach unserer 
Schätzung im vierten Quartal. Er soll mit 2,6 GHz getaktet 
sein. 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL EEE 


INTEL: „Meilenstein erreicht" 


Pilotprojekt: In der MET genannten Anlage testet Intel 
das neue Verfahren erstmals außerhalb der Labore. 


Chiphersteller Intel hat nach eigenen Angaben 
die weltweit erste kommerzielle EUV-Lithogra- 
phie-Anlage in Betrieb genommen. Lithogra- 
phieverfahren werden in der Chip-Produktion 
eingesetzt, um Silicon-Wafer zu belichten. Da die 
aktuelle Lithographie in kommenden Fertigungs- 
prozessen an ihre physischen Grenzen stößt, sieht 
Intel extremes ultraviolettes Licht als nächsten 
Schritt vor. Laut Intel-Ingenieur Ken David wird 
das Mooresche Gesetz durch die EUV-Technik 
auch noch im kommenden Jahrzehnt Bestand 
haben. Das Gesetz wurde nach dem Intel-Mitbe- 
gründer Gordon Moore benannt und besagt, dass 
die Zahl der Transistoren auf einem Computer- 
chip alle 18 bis 24 Monate verdoppelt wird. (oh) 


Webseite: www.intel.de 


INTEL: EM64T-Chips 
verfügbar 


Intel liefert seit Anfang August die ersten 
AMD64-kompatiblen Pentium-Prozessoren. 
Die Prescott-Modelle mit 3.200, 3.400 und 
3.600 Megahertz sind nun wahlweise mit 
oder ohne die 64-Bit-Erweiterung EM64T er- 
hältlich. Intel hängt an den Namen der EM- 
Chips ein „Е“ an, verwendet aber nicht das 
Namensschema der Prescott-Prozessoren 
(„эхх“). Die Preise entsprechen den norma- 
len Prescott-CPUs: Im Einzelnen kostet der 
P4 3,2Е 278 US-Dollar, der P4 3,4F 417 US- 
Dollar und der P4 3,6F 637 US-Dollar. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Intel Celorun Sockel 470 1 00099; in a bes Socket 
Pris In den w. 

Intel Celeron sechet 478 2000994 in a bos Socket 
Details n 


In den Wargekort 
Intel Celeron Sockel 478 Zap: im a bes Socket 
Details In.den 
Intel Celeron Sockel 478 260092 in a han Socket 
Details In den Werenkorb. 


Intel Celeron Seckel 478 28009902 in a bow Socket 

Details 

Intel Celeron 32% Sockel 478 2333900 in a bes $0 

Intel Celeron 330 Sockel 478 26779 in à bow бо 

Details In deo Warenkort 

Intel Celeron 225 Sockel 478 Zë in а bex 5o 

Details In den Warenkorb 

Intel Р IV 478-PGA 2000 мнз in а bou Northwnod / 

Details In фет Worenkort 

Intel P IV ATO-PGA 2000 "ilz in a box Northwoed / 

Details 

Intel P IV 474-9GA 2000 "biz in a box Prescott / ii 
In den Worenkorb 

Intel P IV 470-PGA 2000 "£z tray Northwosd / 51 

Details In den Worunkort 

Intel P IV 478-PGA 2000 мно tray Northwood / 51 

рала Inden Werenkor 

Intel Р IV 478-PGAÀ 2000 мн tray Prescott / 18241 

Pries H Wi 

Intel P IV 478-PGA 3000 мно in а box Northwood / 

Details In den Warenkort) 


Intel P IV 478-PGA 3000 Piz in a bos Prescott / H 
Details In den Warenkorb 


Händler-Webseite: Käufer sollten genau hinsehen, ein E" 
steht für die EM64T-Erweiterung des Pentium 4. 


ATHLON 64: 
Neue Revision 


Athlon 64: Aktuell ist das CG-Stepping, 
Revision E soll bald folgen. 


Gerüchten zufolge will AMD den 
Athlon 64 Anfang náchsten Jahres 
erneut überarbeiten. Die neue Re- 
vision „Е“ des Prozessors soll un- 
ter anderem zwei Prozessorkerne 
unterstützen und eine verbesserte 
Cache-Hit-Rate haben. Außerdem 
soll der Chip elf der 13 SSE3-Befeh- 
le beherrschen - die zwei fehlenden 
Befehle sind für die Hyper-Threa- 
ding-Optimierung beim Pentium 4 
gedacht und beim Athlon 64 natur- 
gemäß nicht erforderlich. Daneben 
soll der Speichercontroller erneut 
optimiert werden. DDR2-Speicher 
wird den Gerüchten zufolge noch 
nicht unterstützt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Umfrage des Monats 


Neue Sockel, DDR2, BTX, PCI Express, NV40 - wann rüsten Sie das nächs- 


te Mal Ihren PC auf? 


Mehr als 40 Prozent der Leser 
wollen mit dem Rechner-Up- 
grade bis Mitte 2005 warten. 


40,1496 


В 11,6796 


E 12,25% 


B 12,37% Са. elf Prozent der Leser sind 


© 23,57% 


Frühestens in einem Jahr - 40,14% 
= In den nächsten 7 bis 12 Monaten - 23,57% 
W In den nächsten 4 bis 6 Monaten - 12,37% 
E In den nächsten 3 Monaten - 12,25% 
E Weiß nicht/keine Angabe - 11,67% 


noch unentschlossen. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(857 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 


MICROSOFT: 
Win64 später 


Die 64-Bit-Version von Windows 
für Athlon-64- und Intel-EM64T- 
Prozessoren wird später kommen 
als erwartet. Neuer Release-Termin 
ist das erste Halbjahr 2005, wie ein 
Microsoft-Sprecher bestätigte. Mi- 
crosoft hat außerdem eine aktuali- 
sierte Vorab-Version des Betriebssys- 
tems zum Download bereitgestellt. 
Die Software ist kostenlos und läuft 
360 Tage. (www.microsoft.com/ 
windowsxp/64bit/evaluation/up 
grade.mspx, WEBCODE 23ҮН) (cg) 


Webseite: www.microsoft.com 
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GE AKTUELL: VERMISCHTES 


Х-Ѕегіе: Die edlen, schwarzen Lautsprecher machen sich gut auf jedem Schreibtisch. 


LOGITECH: Soundsysteme für Stereo- 


und Surround-Fans 


Die Firma Logitech hat passend zur 
Games Convention zwei neue Sound- 
systeme für den PC auf den Markt ge- 
bracht. Die bekannte X-Serie wird um 
das X-230 und das X-530 erweitert. Das 
X-230 ist ein reines Stereosystem mit 
Subwoofer. Die Satelliten arbeiten mit 
den mittlerweile weit verbreiteten Dual 
Drivern (zwei kleine Mitteltonlautspre- 
cher), der Subwoofer sorgt dank eines 
dynamischen Bass-Equalizers für satte 
Bässe. Das X-230 soll laut Logitech eine 
RMS-Leistung von 32 Watt besitzen, ab 
September ist die 2.1-Anlage für knapp 
50 Euro im Handel verfügbar. Das X- 


530 ist eine 5.1-Anlage ohne Dekoder 
- eine 5.1-Soundkarte oder ein DVD- 
Player mit integriertem Dekoder ist 
also Pflicht. Adapter zum Anschluss 
der Anlage an Spielekonsolen wird Lo- 
gitech auf seiner Webseite anbieten. 
Praktisch: Die Standfüße der Satelliten 
kónnen auch als Wandhalterungen be- 
nutzt werden. Laut Logitech verfügt 
das X-530 über eine RMS-Leistung von 
70 Watt, die Anlage (knapp 80 Euro) 
wird ebenfalls ab September verfügbar 
sein. (kb) 


Webseite: www.logitech.de 


ALBATRON: Sound ohne Kabel 


Das Widio-System besteht aus zwei Tei- 
len: Dem Widio-Transceiver und dem 
Widio-Empfänger. Der Transceiver kann 
an jede beliebige Soundquelle ange- 
schlossen werden. Das Gerät überträgt 
dann die Sounddaten per Funktech- 
nik an den Empfänger. Die maximale 
Entfernung zwischen Empfánger und 
Transceiver darf 50 Meter betragen. An 
der Empfangseinheit kónnen Sie dann 
einen beliebigen Kopfhörer anschließen 
und somit in der Wohnung, im Garten 
oder im Büro kabellos Musik genießen. 
Der Empfänger ist mit zwei wiederauf- 
ladbaren Akkus bestückt, die das Gerät 
bis zu vier Stunden mit Strom versor- 
gen kónnen. Mehrere Transceiver kón- 
nen an einen Empfánger senden. (kb) 


Webseite: www.widio.com 
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Widio: Der Transceiver ist gleichzeitig Ladesta- 
tion für den Empfänger. 


TRAXDATA: DVD-Bren- 
ner für DL-Rohlinge 


Der Multi-Format-Brenner RW-3500 von Trax- 
data kann die neuen Double-Layer-Rohlinge im 
DVD+R-Format mit vierfacher Geschwindigkeit 
brennen. Zudem beschreibt der RW-3500 einfa- 
che DVD+R- und DVD-R-Medien mit 16x. Ent- 
sprechende „DVD+R DL”-Rohlinge, die sich für 
vierfaches Schreiben eignen, werden ebenfalls 
von Traxdata angeboten. Der DVD-Brenner wird 
über ein herkómmliches Parallel-ATA-Kabel ans 
Mainboard angeschlossen. Ab sofort kónnen 
Sie den Traxdata RW-3500 für rund 111 Euro im 
Fachhandel erwerben. Neben dem Laufwerk 
befindet sich ein umfangreiches Software-Paket 
(Nero Startsmart, Nero Express 6, Nero Vision 
Express 2 und Nero BackItUp) im Karton. (ma) 


Webseite: www.traxdata.de 


G 


рур+й / 4x DL 
! | ө. "TRAXDATA EUER 


RW-3500: Traxdata bietet Brenner und Rohlinge mit 
Double-Layer-Funktion an. 


YAKUMO: Drei neue 
Digitalkameras 


Yakumo erweitert seine Digitalkamera-Produkt- 
palette: Für Einsteiger gibt es ab sofort die 
Mega-Image VII. Die kleine Kamera (86 x 55 x 
25 mm) wiegt nur 85 Gramm und besitzt kein 
optisches Zoom. Dafür kostet sie allerdings auch 
nur 79 Euro. Fotografen mit höheren Ansprü- 
chen greifen besser zur neuen Mega-Image 84D. 
Die 4-Megapixel-Kamera besitzt ein optisches 
8fach-Zoomobjektiv. Die integrierten 16 MByte 
Speicher kónnen per SD- oder MM-Karte auf 512 
MByte aufgestockt werden. Praktisch: Die Ka- 
mera hat eine USB-2.0-Schnittstelle. Videofans 
dürfen sich auf den Cammaster SD 432 freuen. 
Der kleine Camcorder kann Videos im MPEG- 
4-Format aufzeichnen und speichert diese dann 
auf einer SD- oder MM-Karte. (kb) 


Webseite: www.yakumo.de 


www.pcgameshardware.de 


Die З Уе uche 


des Y LL LT E 


— 
B | 
Wireless РС Lock  ě Dranilosss Motebookx 9611955 == L 


Das PC-Schloss besteht aus einem Empfänger, 
den Sie an den USB-Port anschließen, sowie 
einem Sender, der beispielsweise an Ihrem 
Schlüsselbund befestigt werden kann. 

Sobald Sie sich mehr als 2 Meter von Ihrem 
Arbeitsplatz entfernen, wird der PC automatisch 
gesperrt und Ihr Notebook ist vor ungewolltem 
Zugriff sicher. Sobald Sie sich wieder in dem 
2-Meter-Radius befinden, wird die PC-Sperre 
wieder aufgehoben. 


www.sitecom.com 


Externer DVD* RW 8x Double Layer 
Brenner im Porsche Design. 


Die neue Doppelschicht-Aufzeichnungs- 
technologie schafft mit 8,5 GB doppelt 
soviel Speicherplatz wie auf herkómmlichen 
DVDs. 

USB2.0 DVD/RW-Brenner 
DVD-Zugriffszeit: 130ms 
CD-Zugriffszeit: 120ms 
Lese-/Schreibgeschwindigkeit: 
DVD+/-R 8x, DVD+/-R: 4x, 

DVD+R DL: 2,4x, DVD-ROM:12x, 
CD-R: 32x, CD-RW: 16x, CD-ROM :40x 
Softwarepaket mit Double-Layer- 
Aufzeichnungssoftware (PC). 


www.lacie.com 


GE AKTUELL: VERMISCHTES 


| HTHIIIT 


GMX: MEHR PLATZ Inhaber eines kosten- 
losen Freemail-Zugangs bei GMX dürfen sich 


ROUTER: Neue Produkte von 


freuen, denn der Provider hat die Größe 
des Speichers auf 1 GByte erhóht. Darauf 


gen und von jedem Ort der Welt abrufen. 
Allerdings wurde die Beschránkung auf 20 
MByte für E-Mail-Anhänge nicht erweitert. 
Wer einen kostenpflichtigen Account sein 
Eigen nennt, erhält entweder 5 GByte 
(Promail für € 2,99/Monat) oder 10 GByte 
(Topmail, € 4,99/Monat). 

Info: www.gmx.de 


NORTON GHOST 9.0 Der neuen Version 
der Backup-Software wurden Bestandteile 
der Drive-Image-Technologie von Power- 
quest mitgegeben. Symantec hatte im 
letzten Jahr die Firma Powerquest über- 
nommen. Ghost 9.0 unterstützt nun auch 


Windows erstellt werden. 
Info: www.symatec.de 


UNIVERSALNETZTEIL Das Trust-200NS- 
Netzteil für Notebooks richtet sich an 


nicht immer erst um die Stromversorgung 
für den Laptop kümmern móchten. Im 
Lieferumfang sind Anschlussadapter für 
die gángigsten Notebooks enthalten. Das 


Volt und fünf Ampere bei 22 bis 24 Volt. 
Das 120 Watt starke Universalnetzteil soll 
für knapp 80 Euro in den Handel kommen. 


com/service/help/compatibility eine Kom- 
patibilitätsliste. 
Info: www.trust.com 


können Sie Bilder oder andere Daten able- 


externe Laufwerke, die per USB oder Fire- 
wire angeschlossen werden. Zudem können 
Festplattenkopien im laufenden Betrieb von 


Anwender, die sich nach einem Ortswechsel 


Devolo, Trust und Zyxel 


Der Microlink DLAN ADSL 
Modem Router von Devolo 
ist fast schon eine Eier legen- 
de Wollmilchsau. Der Router 
verbindet den DSL-Anschluss 
mit der Elektroinstallation und 
gleichzeitig können Rechner 
auch per LAN angeschlossen 
werden. Zudem ist das ADSL- 
Modem schon im Router ein- 
gebaut. Daten werden per 
Steckdosennetzwerk mit 14 
MBit/s und per LAN mit 100 
MBit/s übertragen. Der Mic- 
rolink DLAN ADSL Modem 
Router soll für 160 Euro in den 


Handel kommen. Für nur 45 
Euro bietet Trust einen Router 
an. Das Gerät verfügt über vier 
Anschlüsse für Ethernet und 
einen Uplink für das DSL-Mo- 
dem. Der neue Zyxel-Router 
Prestige 334 verfügt ebenfalls 
über vier Netzwerk-Ports, 
kann aber zudem Bandbreiten 
für einzelne Anwender reser- 
vieren. So können Sie beispiels- 
weise über das Internet telefo- 
nieren und gleichzeitig Daten 
herunterladen. (ma) 


Webseite: www.devolo.de 


DLAN ADSL Modem Router: Devolo vereint ADSL-Modem, Router sowie Steck- 
dosennetzwerk in einem Gerät. Der Router soll 160 Euro kosten. 


Asus A2800K: Athlon 64 und M11 
machen das Gerät spieletauglich. 


RED ZAC: 
Asus-Laptops 


Seit 1. September bietet Asus 
bei der Handelskette Red Zac 
zwei preiswerte Notebooks an. 
Das Z7000R verfügt über ei- 
nen Celeron M 1,4 GHz, einen 
15-Zoll-LCD, eine 40-GByte- 
Festplatte sowie WLAN und 
DVD-Brenner. Das Z7000R 
wird mit Onboard-Grafik für 
knapp 1.000 Euro verkauft. 
Für Spieler ist das 1.400 Eu- 
ro teure A2800K interessant. 
Athlon 64 3000+ und Mobility 
Radeon 9700 (64 MByte) sowie 
512 MByte Arbeitsspeicher las- 
sen Zocker aufhorchen. Beide 
Notebooks werden mit Win- 
dows XP Home und einigen 
Asus-Tools ausgeliefert. (ma) 


Webseite: www.asuscom.de 


Netzteil liefert sechs Ampere bei 15 bis 20 


Für Interessenten gibt es unter www.trust. 


BATTERYLIFE: Höhere Akkulebensdauer 


Laut Aussage des Herstellers 
Batterylife soll der Activator 
die Lebensdauer von Handy-, 
PDA- und anderen Li-Ion-Ak- 
kus verlängern. Der Activator 
besteht aus einer Nanokera- 
mikfolie, die einfach auf den 
Akku geklebt wird. Die spezi- 
elle Beschichtung soll die 
Verschlackung des Akkus ver- 
hindern und sogar bereits 
verschlackte Akkus wieder 
regenerieren. Eine Leistungs- 
verbesserung des Energiespei- 
chers tritt nach fünf bis zehn 


by- und Gesprächszeit eines 
Mobiltelefons. Zudem verkürzt 
sich die Ladezeit des Akkus, 
was wiederum einer Verschla- 
ckung entgegenwirkt. Der Ac- 
tivator kommt für knapp 10 
Euro in den Handel. Einen ers- 
ten Test des Activators finden 
Sie unter WEBCODE 23ҮЈ 
(http:/ /worldofppc.com/HW- 
Tests/battact.htm). Wir werden 
den Activator auch in einer der 
nächsten Ausgaben testen und 
mehrere Folien an einem Lap- 
top-Akku ausprobieren. (ma) 


Ladezyklen auf. Damit erhöht 
sich laut Batterylife die Stand- 


Batterylife Activator: Die Folie wird ein- 
fach auf den Akku des Gerätes geklebt. 


Webseite: www.batterylife.de 
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EXPRESS 


PCI Express 16x 

4 Pixelpipelines 

2 Vertex Shader Einheiten 

Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De - und Encoding, HDTV encoding 
500MHz Chiptakt 

740MHZ Speichertakt 

128MB GDDR3, 128-bit Memory Bus 

TV-Out, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 

Inklusive Riesen-Software-Paket 

plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 
URU: Ages Beyond Myst 


d A Get, 


„А чө VAJ 


dé 


MSI Game - Tipp!!! 


ATARI 


17] 12 Pixelpipelines 
6 Vertex Shader Einheiten 


Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De - und Encoding, HDTV encoding 
475MHz Chiptakt 

900MHZ Speichertakt, 256Bit 


256MB GDDR3 

TV-Out, DVI-I à 
S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter Ху 
Inklusive Riesen-Software-Paket ^x 


plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 
URU: Ages Beyond Myst 


8 Pixelpipelines 


2004 
Brani Weak 
4 Vertex Shader Einheiten 


378MHz Chipta kt MSI Technology GmbH 
676MHZ Speichertakt 

128MB DDR, 256-bit Memory Bus 
TV-Out, DVI-I, Dual VGA 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 
Inklusive Riesen-Software-Paket 
plus 3 Spielevollversionen 


Bezugsquellen finden Sie auf der MSI-Website. 

Treiber, Infos, Datenblätter - melden Sie sich im MSI PORTAL auf der Website von MSI an! 
Informieren Sie sich auch unter www.msi-platinum.de und www.msi-mega.de 

Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 

Anderungen und Irrtümer vorbehalten. 


Muer 


AN eme 


SRaPHICS ву | 


& 

N FIFA Football 2004 Nationalspieler | H N 

Benjamin und Daniel von den a-losers.MSI „| ӘӘ 
schwören auf MSI-Grafikpower | 


www.msi-computer.de 


AKTUELL: QUAKECON 


Auf der Quakecon in 
Texas wurde nicht nur 
Doom 3 der Öffentlich- 
keit vorgestellt. Nvidia 
nutzte als Sponsor 

die Chance, seine 
neue Einsteigerserie 
Geforce 6600 erstmals 
vorzustellen. PC Games 
Hardware war für Sie 
vor Ort. 


uch in diesem Jahr tra- 

fen sich auf der Quake- 

con wieder Tausende 
von PC-Spielern, um an einer 
der größten LAN-Partys teilzu- 
nehmen. Gespielt wurden dabei 
hauptsächlich Titel von id Soft- 
ware, wie das kürzlich erschie- 
nene Doom 3. Sponsoren wie 
Nvidia, AMD, Activision oder 
Via führten an dem eigenen 
Stand die neueste Hardware vor 
und ließen die Besucher Probe 
spielen. 


Die größte Neuigkeit war sicher- 
lich die Ankündigung des Ge- 
force 6600 (Codename: NV43). 


ed for PCI Express 


ined 


Hierbei handelt es sich um eine 
abgespeckte Version des Ge- 
force-6800-Chipsatzes ` (NV40) 
für den Einsteigermarkt, der ein 
natives PCI-Express-Design be- 
sitzt. Entsprechende AGP-Ver- 
sionen sollen ebenfalls erschei- 
nen (realisiert über die flexible 
BRO2-Bridge) aber nur durch 
die Boardpartner und rund vier 
Wochen spáter. Der Geforce 6600 
baut auf acht Pixel-Shader-Pipe- 
lines (2 Quads), 3 Vertex-Sha- 
der-Einheiten und eine 128 Bit 
breite Anbindung an den lokalen 
Grafikkartenspeicher. Das ist ar- 
chitektonisch bisher genau die 
Hälfte dessen, was ein Geforce 


уа аи, Geforce 6800 versus Geforce 6600 


Geforce 6800 |Geforce 6600 Geforce 6600 GT 
Interner Codename NV40 NV43 NV43 
Kartenpreis (ca.) 320 Euro 180 Euro 240 Euro 
Fertigung/Transistoren |0,13 Mikrometer | 0,11 Mikrometer — | 0,11 Mikrometer 
Pixel/Vertex Shader [12/6 8/3 8/3 
Chiptakt 325 MHz 300 MHz 500 MHz 
Pixelfüllrate 3,9 Gigapixel/s |2,5 Gigapixel/s 14,0 Gigapixel/s 
Speicherbus 256 Bit 128 Bit 128 Bit 
Speichertakt 350 MHz DDR 275-350 MHz DDR | 500 MHz DDR 
Speicherbandbreite ` |22,4 GByte/s 8,8-11,2 GByte/s — |16 GByte/s 
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6800 GT /Ultra bietet. Allerdings 
gibt es dennoch Unterschiede. 
So besitzt der Geforce 6600 nur 
146 Mio. Transistoren (6800: 222 
Mio.) und wird im 110-Nanome- 
ter-Prozess gefertigt. Außerdem 
hat er nur vier Raster Operators 
(ROPs), wie uns Nvidia-Produkt- 
Manager Ujesh Desai versicherte. 
Dadurch wird gerade die Leis- 
tung bei Z- oder Stencil-Only- 
Renderpasses reduziert. 


>> Zweimal Geforce 6600 

Vom Geforce 6600 wird es zwei 
Varianten geben, die sich in 
Taktung, Speicherausstattung 
und SLI-Fähigkeiten unterschei- 
den. Das Einsteigermodell 6600 
taktet mit 300 MHz, beim 128 
MByte großen DDRI-Speicher 
haben die Hersteller freie Wahl; 
realistisch sind 275 bis 350 MHz 
DDR. SLI, also die Möglichkeit 
zur Zusammenschaltung zweier 
PCI-E-Grafikkarten, ist hier nicht 
vorgesehen. Der 6600 GT kommt 
dagegen mit 500 MHz Chiptakt, 
128 MByte DDR3-RAM mit 500 
MHz DDR Speichertakt und SLI- 
Option am PCB. Das bringt ihm 
auf dem Papier einen Leistungs- 
vorsprung von bis zu 60 Prozent 


Geforce 6600 vorgestellt 


gegenüber dem kleinen Bruder 
bei nur 30 Prozent Mehrkos- 
ten (199 versus 149 Dollar). Aus 
Preis-Leistungs-Sicht dürfte der 
GT damit die deutlich bessere 
Wahl sein. Beide Platinendesigns 
kommen übrigens ohne externen 
Stromanschluss aus, selbst bei 
GT will Nvidia das schaffen. 


>> Leistungsprognose 
Eine Leistungseinschätzung ist 
zum jetzigen Zeitpunkt etwas 
vage, Nvidia selbst spricht von 
42 Fps für den 6600 GT bei Doom 
3 (1.024x768, 4X AA, 8:1 AF). Ei- 
nen X600 XT (vier Pipelines, 500 
MHz/370 MHz DDR) lässt der 
6600 GT naturgemäß deutlich 
hinter sich (siehe Benchmarks auf 
S. 21). Bei der rohen Zeichenleis- 
tung liegt der Geforce 6600 un- 
gefähr auf dem Niveau des 6800 
Standard, allerdings besitzt Letz- 
terer eine rund 40 Prozent höhere 
Speicherbandbreite und weitere 
Vorteile (Vertex Shader, ROPs). 
Gerade der Vergleich zum 6800 
LE dürfte sehr spannend werden, 
da dieser eine deutlich schlechte- 
re Füllrate besitzt, dafür aber die 
bessere Speicherbandbreite. Ш 
THıLo BavER/DANIEL WAADT 
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QUAKECON 


AKTUELL EEE 


Doom 3 Revisited 


Interview 


Die Doom 3-Macher sprechen im Interview mit PC 
Games Hardware über kommende Projekte, Probleme 
bei Doom 3 und die lange Entwicklungszeit. 


uf der Spielemesse 

A Quakecon hatte PC 

Games Hardware Ge- 

legenheit, mit zwei der Doom 3- 
Macher zu sprechen. 


PCGH: Könnt ihr euch beide 
kurz vorstellen und unseren Le- 
sern mitteilen, was eure Aufga- 
be beim Doom 3-Projekt war? 


Todd Hollenshead: Ich bin der 
CEO von id Software und meine 
Aufgabe war es, nicht im Weg 
zu stehen und dadurch die Ent- 
wicklung zu behindern. Außer- 
dem war ich ein Beta-Tester. 


Tim Willits: Ich war der leitende 
Designer von Doom 3 und habe 
den Leuten gesagt, was sie zu 
tun haben. Das ist am besten 
vergleichbar mit einem Regis- 
seur eines Kinofilms. 


PCGH: Welches Spiel erwartet 
uns nach Doom 3? 


Todd Hollenshead: Wir wissen 
jetzt schon, dass es ein First- 
Person-Spiel wird, das auf der 


Doom  3-Technologie basiert. 
Dennoch wird das Spiel gra- 
fisch besser aussehen als Doom 
3. Es handelt es sich um keine 
Fortsetzung unserer bekannten 
Spiele, sondern um eine vóllig 
neue Spielidee mit einem neuen 
Konzept. 


PCGH: Setzt id Software auch 
bei der nächsten Engine auf die 
OpenGL-Schnittstelle? Falls ja, 
warum entscheidet man sich ge- 
gen Direct3D? 


Todd Hollenshead: Es gibt meh- 
rere Gründe, warum id Software 
auch weiterhin auf OpenGL setzt. 
So móchte John Carmack für ei- 
nen offenen Standard program- 
mieren, den jeder nutzen kann 
und der nicht von einer großen 
Firma stammt, die eventuell nur 
ihre Interessen verfolgt. Weiter 
kann so sichergestellt werden, 
dass die Performance gut ist und 
das Spiel gut aussieht. 


PCGH: Warum unterstützt Doom 
3 bei der Tonausgabe keine Stan- 
dards wie EAX? 


KURZVORSTELLUNG Interview-Partner 


Tim Willits: Wir denken, es war 
besser, unsere eigene Sound-En- 
gine zu programmieren, um kei- 
ne seltsamen Effekte wie Echos 
oder eine Verzógerung bei der 
Tonausgabe zu erhalten. 


Todd Hollenshead: Weiterhin 
mussten wir uns so keine Gedan- 
ken um die Performance oder 
Kompatibilität mit Soundkarten 
machen. Es gibt momentan keine 
Pläne, EAX von Creative mit ei- 
nem Patch zu unterstützen. 


PCGH: Erhofft sich id Software 
wieder ein gutes Geschäft durch 
die Lizenzierung der Doom 3- 
Engine? 


Tim Willits: Die Doom 3-Engine 
ist sehr vielseitig und die Grafik 
ist beeindruckend und daher 
gehen wir davon aus, dass die 
Doom 3-Engine mindestens so 
lange aktuell bleiben wird, wie 
das bei der Quake 3-Engine der 
Fall war. 


Todd Hollenshead: Q 3 kam 
bereits 1999 auf den Markt und 
selbst über vier Jahre spáter ver- 
wenden Spielehersteller noch 
diese Engine und programmier- 
ten großartige Spiele wie Call of 
Duty. 


PCGH: Was empfiehlt id Soft- 
ware unseren Lesern, wenn Sie 
Doom 3 spielen? 


Tim Willits: Wir empfehlen, 
dass die Leute nachts ohne Licht 


und alleine ohne Freunde spie- 
len. Das Spieleerlebnis wird 
sehr viel besser, wenn ein 5.1- 
Soundsystem verwendet wird, 
entsprechende Lautsprechersets 
sind heutzutage sehr günstig. 


Todd Hollenshead: Ich habe 
noch einige technische Tipps für 
Doom 3. So ist es wichtig, da- 
rauf zu achten, dass der aktuelle 
Grafikkartentreiber installiert ist. 
Weiterhin kann ich nur jedem 
raten, die Festplatte vor der In- 
stallation von Doom 3 zu defrag- 
mentieren und Arbeitsspeicher 
zu kaufen, falls weniger als 512 
MByte RAM im System stecken. 


PCGH: Warum hat es vier Jahre 
gedauert, Doom 3 zu program- 
mieren? 


Todd Hollenshead: Wir hatten 
für Doom 3 noch keine Tools 
oder ein Beispiel, das uns zei- 
gen konnte, wie Dinge gemacht 
werden mussten. Das ist unge- 
fähr so, als ob man einem Film 
drehen möchte und zur gleichen 
Zeitnoch die Kamera entwickeln 
muss. Für unser nächstes Spiel 
können wir also auf die ganzen 
Tools zurückgreifen, weshalb 
wir glauben, dass unser nächs- 
tes Projekt nicht so viel Zeit in 
Anspruch nehmen wird. Aber 
wir nehmen uns wieder die Zeit, 
die wir brauchen, egal wie lange 
es dann wieder dauern wird. B 


Wir danken Todd Hollenshead und 
Tim Willits von id Software. 


KURZVORSTELLUNG Interview-Partner 


»» Wir gehen davon aus, 


dass die Doom 3-Engine »» Beim náchsten Spiel han- 


mindestens so lange aktuell delt es sich um eine vóllig 


bleiben wird, wie das bei der neue Spielidee mit einem 


Quake 3-Engine der Fall war. neuen Konzept. << 


«4 


Tim Willits 


Leitender Designer id Software 


Todd Hollenshead 
CEO id Software 
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AKTUELL: QUAKECON 


ommt der Preis-Leis- 

tungs-Knaller 6800 LE 

auf den Endkunden- 
markt? Woher kommt die Leis- 
tungsstärke des NV40 bei Doom 
3? Und was wird der NV50 
bringen? Fragen, auf die PCGH- 
Redakteur Daniel Waadt überra- 
schende Antworten bekam. 


PCGH: Heute wurde ja der Ge- 
force 6600 mit acht Renderpipe- 
lines und 128 Bit Speicherinter- 
face vorgestellt. Über wie viele 
Vertex Shader verfügt der Chip? 


Ujesh Desai: Es sind drei Ver- 
tex-Shader-Einheiten. 


PCGH: Ist es richtig, dass dem 
Geforce 600 nur vier ROPs zur 
Verfügung stehen? 


Ujesh Desai: Das ist korrekt. 


PCGH: Erste Tests mit einer Ge- 
force 6800 LE aus Komplett-PCs 
bestátigen, dass die Karte ein 
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver- 


KURZVORSTELLUNG 


Fragen an Nvidia 


Interview 


hältnis hat. Kommt die Karte 
auch auf den Retail-Markt? 


Ujesh Desai: Die Geforce 6800 
LE ist in erster Linie für den 
OEM-Markt gedacht. Der Grund 
hierfür liegt in den verschie- 
denen Preisklassen der High- 
End-Karten im  Retail-Markt 
(499 Dollar, 399 Dollar und 299 
Dollar). Da die 6800 LE weitaus 
weniger kostet, wurde die Karte 
von Nvidia nicht für den Retail- 
Markt vorgesehen. Sollte jedoch 
Bedarf bestehen, ist es denkbar, 
dass die Karte auch im Retail- 
Bereich angeboten wird. 


PCGH: Wie kommt es, dass 
Doom 3 mit Nvidia-Grafikkarten 
deutlich schneller läuft als mit 
Ati-Produkten? 


Ujesh Desai: Das liegt unter an- 
derem an der langjáhrigen und 
engen Zusammenarbeit mit id 
Software. Weiterhin ist Nvidia 
im Workstation-Geschäft ver- 
treten, und um dort bestehen 


Interview-Partner 


>> Beim NV50 wird in 
erster Linie die Anzahl 
der Pixelpipelines erhöht. 
Weiterhin soll die Pro- 
grammierung einfacher 
und mit einer CPU ver- 
gleichbar werden. < 
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Ujesh Desai (rechts im Bild) 


General Manager Desktop Graphics, Nvidia 


Daniel Waadt führte auf der Quakecon ein Interview mit 
dem Nvidia-Produktmanager Ujesh Desai - und bekam 
überraschend offene Antworten auf №50 & Co. 


zu kónnen, muss man sehr gu- 
te OpenGL-Ireiber haben. An- 
wendungen wie 3D Studio Max 
setzen gute Treiber voraus. Als 
letzten Punkt haben wir Features 
in die Hardware integriert, die 
Spiele wie Doom 3 beschleunigen. 
Hier wäre beispielsweise die Ul- 
tra-Shadow-Technik zu nennen. 


PCGH: Wird es von Nvidia neue 
Low-End-Produkte geben, die 
den FX 5200 ablósen werden? 


Ujesh Desai: Heute kündigen 
wir keine weiteren Produkte 
an. Allerdings sind wir mit dem 
Geforce FX 5200 sehr zufrieden 
und selbst in Doom 3 ist die Per- 
formance sehr gut. Im Handel 
kommt die Karte sehr gut an 
und auch die Produktionskosten 
sind für uns sehr gering, sodass 
wir den FX 5200 noch für eine 
lange Zeit beibehalten wollen. 
Wir arbeiten allerdings an einer 
neuen Einsteigerkarte auf PCI- 
Express-Basis, die dann die PCX 
5300 ablósen soll. 


PCGH: Wird Nvidia in diesem 
Jahr weitere Grafikchips auf den 
Markt bringen? 


Ujesh Desai: Die Produktpalet- 
te, die wir jetzt haben, ist mit der 
neuen Geforce 6600 und 6600 GT 
sehr umfangreich. Für 2004 sind 
keine weiteren Chips geplant. 


PCGH: Was móchte Nvidia mit 
dem náchsten Grafikchip NV50 
verbessern oder optimieren? 


Ujesh Desai: Mit dem NV40 
hat Nvidia die Messlatte für 
das NV50-Entwicklerteam hoch 


gelegt. In erster Linie wird die 
Anzahl der Pixelpipelines erhöht 
werden. Weiterhin soll die Pro- 
grammierung einfacher und mit 
einer CPU vergleichbar werden. 
Náhere technische Details kann 
ich aber noch nicht nennen. 


PCGH: Nvidia hat sich bei der 
Kopplung von zwei Grafikkar- 
ten für den Namen SLI entschie- 
den, der auch schon zu 3dfx-Zei- 
ten verwendet wurde. Wurden 
neben dem Namen auch techni- 
sche Features übernommen? 


Ujesh Desai: Technisch haben 
wir nicht viel davon übernom- 
men, wir haben allerdings Inge- 
nieure von 3dfx, die nun bei uns 
arbeiten. Da jeder Spieler weiß, 
was SLI bedeutet, haben wir uns 
für diese Namen entschieden. Die 
neue SLI-Technik ist eine kom- 
plett neue Implementierung. 


PCGH: Kann ich für SLI zwei 
Karten von verschiedenen Her- 
stellern verwenden? 


Ujesh Desai: Um es für den 
Endkunden einfacher zu ma- 
chen, sagen wir, dass für SLI zwei 
identische Karten vom gleichen 
Hersteller zu verwenden sind. 
Ansonsten kónnen wir nicht ga- 
rantieren, dass SLI einwandfrei 
funktioniert. Natürlich besteht 
die Móglichkeit, dass auch Kar- 
ten verschiedener Hersteller zu- 
sammenarbeiten. Da aber viele 
vom Referenzdesign abweichen, 
lässt sich das nicht garantieren. 


PCGH: Kann SLI auch dazu ge- 
nutzt werden, um auf vier Bild- 


schirmen zu spielen? 
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QUAKECON 


AKTUELL 


Ujesh Desai: Nein, das ist im 
SLI-Betrieb nicht möglich. Nview 


wird komplett deaktiviert, wenn dies Sinn machen. 1.280х1.024, | 1.600x1.200, | 1.024x768, 1.024x768, 
SLI aktiv ist. Selbst das Klonen Ax ААВ: АЕ | no AMAF Ax AA, 8:1AF | no AA/AF 
auf zwei Bildschirmen ist mit SLI PCGH: Nutzen die meisten Spie- Geforce 6800 6T 50,5 Fps 612 Fps 65,2 Fps 165 Fps 
momentan nicht möglich. SLI leprogrammierer Ati- oder Nvi- X800 ро 305 Fps 38,0 Fps 43,4 Fps 65,2 Fps 
lässt sich jedoch leicht über die dia-Hardware? Geforce 6600 GT 28 Fps ^46 Fps 40, Fps 158 Fps 
Forceware deaktivieren, sodass X600XT — — |99fps 12.6 Fps M8 Fps 292 Fps 


Nview-Features nutzbar sind. 


PCGH: Aktuell verfügbare 
Mainboard-Chipsätze für PCI 
Express haben zu wenig Lanes, 
um vollwertiges SLI zu ermög- 
lichen. Beim Tumwater ist der 
zweite x16-Steckplatz elektrisch 
nur mit acht oder vier Lanes an- 
gebunden. Ist der Nforce4 bes- 
ser für SLI geeignet? 


Ujesh Desai: Physikalisch wird 
der Nforce4 zwei x16-Slots ha- 
ben, aber elektrisch sind zwei 
Slots mit 16 Lanes bzw. ein Slot 
mit 16 und ein Slot mit acht oder 
vier Lanes möglich. Allerdings 
wird es hier keinen Performance- 
unterschied geben, da es heute 
noch keine Anwendung gibt, die 


diese Bandbreite ausnutzt. Nur 
im Workstation-Bereich könnte 


Ujesh Desai: Was die letzte 
Grafikkarten-Generation betrifft, 
hat Nvidia im High-End-Breich 
eine schwere Zeit hinter sich, da 
es die FX 5950 Ultra gegen die 
9800-Serie von Ati schwer hatte. 
Die meisten Programmierer ver- 
wendeten also eine Ati-Karte, da 
Spiele mit diesen Karten schneller 
liefen. Mit der Geforce 6800 Ultra 
hat sich das wieder geändert und 
viele Programmierer sind wieder 
umgestiegen. Außerdem willst 
du als Spiele-Entwickler für die 
aktuelle API (wie Shader Model 
3.0) und nicht für eine veraltete 
Technik programmieren. ш 


Wir danken Ujesh Desai und Brian 
Burke von Nvidia USA für dieses 
Gespräch. 


ШАША Leistung Geforce 6600 GT 


Settings: РА 3.4 GHz, Intel 925, 1 GByte RAM, Catalyst 49, Forceware 65.75, alle Grafikkarten PCI Express 
Zumindest bei Doom 3 sehen die 6600-GT-Leistungen schon einmal hoffnungsvoll aus. 


Das finale Platinendesign wird nach letzten Informationen keinen 
externen Stromstecker haben. Die 75 Watt über PCI Express sollen also reichen. 


High Energy - Black Power Rev. e 


€ Silent - 9 cm Noise Reduced Smart Fan 


€ Cool - Elektronische Nachlaufsteuerung (Cooling Fan Control) 


€ Control - Additionale Lüftersteuerung & Temperature Monitoring 


€ Safe - Gedrillte Kabel & zusätzliches €rdungskabel 
€ Empfohlen für alle Intel РА” / AMD XP / K7 und K8 


Im Internet unter: www.levicom-world.com 


Aa ÉVICOM 


€xcitement 


quaranteed 


Unsere Produkte 
erhalten Sie auch über: 


асот ьт 


www.bbt-shop.de 


Caseking.de 


www.caseking.de 


с PC-COOLING 


SPEZIALIST 


www.arlt.com www.cgal.de www.pc-cooling.de www.pc-spezialist.de www.vobis.de 


AKTUELL: INTERVIEW UBISOFT 


any Lepage ist kein un- 

beschriebenes Blatt in 

der Programmierersze- 
ne. Als einer der Ersten áufserte 
er sich zu den Vorteilen von PCI 
Express. 


Aktuell arbeitet er als Technical 
Director und Lead Programmer 
für Ubisoft an Splinter Cell: 
Chaos Theory (Splinter Cell 3 
bzw. SC 3). PC Games Hardware 
führte ein Interview mit dem 
versierten Programmierer. 


PCGH: Wie weit ist SC 3 in der 
Entwicklung fortgeschritten? 


Dany Lepage: Wir sind kurz 
vor der Beta-Phase, SC 3 ist also 
spielbar und fast alle Karten 
sind fertig. Bis zum Abschluss 
der Produktion führen wir das 
Karten-Debugging durch, spie- 
len sie und schrauben an Grafik 
und künstlicher Intelligenz. Es 
ist ein sehr aufregender Teil der 
Produktion, weil alle Teile zu- 
sammenkommen. 


KURZVORSTELLUNG 


Interview 


Inside Splinter Cell 3 


PCGH: Was hälst du von der 
aktuellen VGA-Generation von 
Nvidia und Ati? 


Dany Lepage: IHVs (Indepen- 
dent Hardware Vendors, Anm. 
der Redaktion) -wie Nvidia oder 
Ati — haben die letzten Jahre da- 
ran gearbeitet, neue 3D-Features 
hinzuzufügen. Angesichts der 
Fortschritte mit Shader Modell 
2/3 hoffe ich allerdings, dass 
sie sich in den nächsten Jahren 
mehr auf die Verbesserung der 
Leistung als auf das Hinzufügen 
neuer Features konzentrieren. 
Ich erwarte, dass DirectX 9 mit 
Shader Modell 2/3 noch lange 
Zeit aktuell sein wird. 


PCGH: Was sind die Minimal- 
anforderungen für SC 3? 


Dany Lepage: Pentium 3 oder 
Athlon mit 1 GHz, 256 MByte 
RAM, Geforce3/Radeon 8500 
mit 64 MByte, Soundkarte mit 
EAX 2.0. Dank massiver Opti- 
mierungen und dynamischer 


Interview-Partner 


»» Angesichts der 
Fortschritte mit Shader 
Modell 2/3 hoffe ich, dass 
sich Nvidia und Ati in den 
náchsten Jahren mehr 
auf Leistungsverbesse- 
rungen als auf neue Fea- 
tures konzentrieren. << 


22 PC Games Hardware | 10/2004 


Dany Lepage 
Ubisoft Technical Director Splinter Cell 3 


Der Schleich-Shooter Splinter Cell: Chaos Theory ver- 
spricht Hochspannung pur. Wir sprachen mit Chef- 
programmierer Dany Lepage über die Engine. 


Ladevorgänge sind diese Mi- 
nimalanforderungen vergleichs- 
weise niedrig. Die Levellade- 
zeiten sind im Vergleich zu 
den meisten High-End-Spielen 
kurz, da unsere Engine nicht 
alle Daten eines Levels von der 
Festplatte in den Hauptspeicher 
kopieren muss. 


PCGH: Und wie sieht der op- 
timale PC für SC 3 aus (mit 2x 
FSAA, 4:1 AF)? 


Dany Lepage: Für das opti- 
male Spielerlebnis sehe ich ei- 
nen schnellen PC, der an einen 
High-Definition-Fernseher mit 
einer 5.1-/6.1-/7.1-Heimkinoanla- 
ge angeschlossen ist. SC 3 würde 
im Fenstermodus mit 1280x720p 
und  4facher Kantenglättung 
laufen. Alles, was wir bisher ge- 
zeigt haben, ist noch DirectX 8. 
Wir haben aber eine wesentlich 
bessere Version in der Mache, 
die Karten mit Shader Modell 
2/3 erfordert. Um bei den ein- 
gangs genannten Settings flüssig 
spielen zu kónnen, wird man ei- 
nen P4 3 GHz/ Athlon 64 3000+, 
256 MByte RAM (bedenkt die 
dynamischen Ladevorgänge!), 
Geforce 6800 Ultra, Ati X800 XT 
und eine Audigy 2 mit EAX 4.0 
brauchen. 


PCGH: Welche API unterstützt 
Splinter Cell 3? 


Dany Lepage: Die Render-En- 
gine hat keine Unterstützung 
für DirectX-7-Karten wie Ge- 
force4 MX. Dadurch fallen ton- 
nenweise Beschránkungen weg 
beim Architektur-Design. Direc- 
tX-8-Karten mit Shader Modell 


1.1 werden SC 3 in 640x480 mit 
allen Details berechnen kónnen 
(oder in hóheren Auflósungen 
bei gleichzeitigem Verzicht auf 
Reflektionseffekte o. А.). Nur 
die neueren DirectX-9-Karten 
(Shader Modell 2/3) sind in der 
Lage, SC 3 in voller Qualität, ho- 
hen Auflósungen und mit Kan- 
tengláttung darzustellen. 


PCGH: Ist die Engine für Intels 
Hyper-Threading-Technik opti- 
miert? Worin liegt der Nutzen? 


Dany Lepage: Die Sound-En- 
gine läuft in einem eigenen 
Thread und wir versuchen, noch 
weitere Module auszugliedern. 
In Splinter Cell 1 machte es kaum 
einen Unterschied, ob man den 
Sound auf einem Hyper-Threa- 
ding-Prozessor an- oder ab- 
schaltete. 


PCGH: Ist die Engine auf die 64- 
Bit-Technologie eines Athlon 64 
optimiert? 


Dany Lepage: Nein, 64 Bit 
bringt uns für das eigentliche 
Spiel nicht viel. Allerdings wer- 
den Spiele bald mehr Speicher 
brauchen und dann geht es nicht 
mehr ohne 64-Bit-Technik. 


PCGH: Was macht die SC 3-En- 
gine so außergewöhnlich, gera- 
de im Vergleich zu Doom 3 oder 
Half-Life 2? 


Dany Lepage: Es wáre unfair, 
SCX (die SC 3-Engine) mit ande- 
ren Engines zu vergleichen, die 
deutlich älter sind. Was SCX an- 
derenNormal-Mapping-Engines 
aber voraus hat, ist die Tatsache, 


INTERVIEW UBISOFT 


AKTUELL 


das wir für Glanzlichter explizit 
die Materialeigenschaften be- 
stimmen können. Damit kann 
man eine Welt mit Materalien 
wie Holz, Metall, Leder oder 
einer frisch gestrichenen Tür 
erschaffen und muss nicht mit 
einer Spielwelt zufrieden sein, 
bei der fast alles nach Plastik 
aussieht. Wir sind auch in der 
Lage, prozedurale Texturen zu 
erzeugen (beispielsweise für Re- 
gentropfen). 


PCGH: In welchem Umfang 
werden die Pixel-Shader-2/3- 
Fähigkeiten von DirectX-9-Gra- 
fikkarten ausgenutzt? 


Dany Lepage: Die PC-Version 
(Shader Modell 2/3) wird mit 
einer entsprechenden Grafik- 
karte deutlich besser aussehen 
als die Xbox-Version (DirectX 
8, SM 1.1). Hier einige Spezi- 
alfeatures: Nachtsicht-System 
mit High Dynamic Range, Aus- 
gabe in 64-Bit-Fließkomma- 
Genauigkeit für Oberflächen, 


mobileoffice 


progressive weiche Schatten 
und Renderpfade für Shader 
Modell 2/3 (hóhere Leistung 
durch eine Reduzierung des 
Renderpasses). 


PCGH: Welche durchschnittli- 
chen Polygonzahlen haben die 
Modelle und die Spielwelt? 


Dany Lepage: Das ist recht varia- 
bel. Die ursprüngliche technische 
Ausrichtung waren rund 6 Mio. 
Eckpunkte/s mit Shader Modell 
1.1, nun sind wir bei ca. 9 Mio. 
Eckpunkte/s. Die Polygonzahlen 
pro Frame hängen davon ab, was 
der Designer in seinem Level er- 
reichen will. In einigen Fällen ist 
die Polygonzahl niedrig (30.000 
Vertizes), aber benótigen zehn 
Renderpasses für die Geometrie 
(10 x 30k x 30 Fps = 9 Mio. V/s). 
In anderen Fállen sind es durch- 
schnittlich nur drei Passes mit 
100.000 Vertizes (3 x 100k x 30 Fps 
=9 Mio V/s). Normalerweise nut- 
zen wir in Innenlevels eine hohe 
Anzahl von Passes (also komple- 


xere Shader) in Kombination mit 
niedrigen Polygonzahlen und im 
Gegenzug eine niedrigere Anzahl 
Passes (mit einfacheren Shadern) 
mit hohen Polygonzahlen in Au- 
ßenbereichen. Das Modell von 
Sam Fisher besteht aus rund 4.000 
Polygonen. Es wird kein LOD- 
System in unserer Engine geben. 


PCGH: Welche Shader werden 
benutzt? 


Dany Lepage: Unsere Engine 
hat eine Material-Shader-Ar- 
chitektur, die aus einer Streu- 
licht-Komponente (,diffuse"), 
einer Normal Map, einer Glos- 
sy Map und einer Umgebungs- 
textur (, environment") besteht. 
Echte Reflexionen sind über 
einen unserer Shader móglich 
(die Gegner sehen deine Re- 
flexionen in einem Spiegel). 
Praktisch alles bis auf Umge- 
bungslicht (ambient light) und 
Radiosity-Lichter werden pro 
Pixel in unserer Engine berech- 
net. 


ICY 


Genießen Sie Ihre Freiheit - die Neuen von ICY BOX fürs Büro & unterwegs... 


(8) Ce CO 


PCGH: Wie viel CPU-Leistung 
wird von der künstlichen Intel- 
ligenz und der Spielphysik ver- 
braucht? 


Dany Lepage: Ungefähr 20 Pro- 
zent der CPU-Leistung werden 
für diese Berechnungen benó- 
tigt. Diese Zahl kann deutlich 
niedriger (wenn der Gegner tot 
ist) oder auch hóher sein (wenn 
es eine Kampfszene mit vier 
oder mehr Gegnern gibt). 


PCGH: Worin liegt die Besonder- 
heit des KI-/Physik-Systems? 


Dany Lepage: Sicherlich die Rag- 
doll-Physik. [..] Wir haben uns 
darauf konzentriert, Nichtspie- 
lercharaktere (NPC) als Waffe 
zu benutzen. So kann Sam einen 
NPC auf einen anderen werfen 
und damit beide außer Gefecht 
setzen! ш 


Wir danken Dany Lepage für йаз In- 
terview. Mehr zu Splinter Cell: Chaos 
Theory finden Sie auf Seite 86/87. 


PAY 


www.icybox.de 


Tragbares Aluminiumgehäuse für 3,5" 


Festplatten mit blauer Beleuchtung 


Die IB-350BL eignet sich hervorragend für 


den mobilen Einsatz z.B. auf Präsentationen 


oder LAN-Parties, da sie durch ihre blaue 


LED-Beleuchtung ein optimaler Eyecatcher 


ist. 


Die Kühlung funktioniert ohne eigenen 


Lüfter. Auf der Rückseite befindet sich ein 
USB2.0, 1394a oder Combo-Anschluss. 


+ Aluminium Gehäuse (3,5" HDDs) 

* Hot Plug & Play und Hot Swap 

* Absolut geráuschlos 

* Unterstützt IDE ATA 133 

* USB2.0, 1394a, USB2.0 & SATA 
oder USB2.0 & 1394a 


frosen-silicoo де 


www.f-u-w.de www.reichelt.de www.frozen-silicon.de www.listan.de www.hse-computer.de 
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AKTUELL: INTERVIEW FUTUREMARK 


er 3DMark03 ist zwei- 
fellos einer der bekann- 


testen und meistge- 
nutzten Grafik-Benchmarks der 
Branche. Wir sprachen mit Tero 
Sarkkinen, Patric Ojala und Nick 
Renqvist von Futuremark über 
den kommenden 3DMark05. 
Das Interview führten Thilo 
Bayer und Ralf Kornmann. 


PCGH: Wann wird der 3DMark 
05 erscheinen? Und in welchem 
Stadium der Entwicklung seid 
ihr aktuell? 


Tero: Zum Zeitpunkt des Inter- 
views (15.8.) sind wir am Ende 
der Betaphase, der Release Can- 
didate wird innerhalb einer Wo- 
che fertig gestellt. Der gesamte 
grafische Teil ist damit beendet, 
es fehlt nur noch die Leistungs- 
einschátzung und Q&A-Arbeit. 
Das fertige Produkt wird diesen 
September veróffentlicht. 


PCGH: Wie eng arbeitet ihr 
während der Entwicklung des 


KURZVORSTELLUNG 


Inside 3DMark05 


Interview 


3DMark mit Nvidia oder Ati zu- 
sammen? Sind XGI und S3 eben- 
falls involviert? 


Tero: Alle genannten Firmen 
sind Mitglieder unseres Bench- 
mark Development Programms 
(BDP) und waren von der ers- 
ten Minute an an der Entwick- 
lung beteiligt. Alle Firmen im 
BDP haben eine gleichwertige 
Stellung. Sie alle bekommen 
verschiedene Dokumente, Spe- 
zifikationen und Entwicklungs- 
versionen. Die Firmen testen die 
Versionen in ihren Labors und 
geben uns Feedback bei Bugs 
oder Fehlern im Code oder ihren 
Treibern. Wir führen einen per- 
manenten Dialog via E-Mail und 
Telefonkonferenzen über techni- 
sche Probleme bei der Bench- 
mark-Entwicklung. Die Firmen 
kónnen uns auch in unseren Ge- 
scháftsráumen besuchen. 


PCGH: Wie viele Tests hat der 
3DMark05? Sind diese ähnlich 
wie beim 3DMark03? 


Interview-Partner 


»» Jede Hard- oder 
Software, die speziell den 
3D Mark im Visier hat, 
verstößt gegen unsere 
Regeln. [...] Optimierun- 
gen, von denen alle An- 
wendungen profitieren, 
sind wünschenswert. << 


: K 
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Tero Sarkkinen 
Futuremark Executive VP (Sales & Mark.) 


Der nächste 3D Mark steht schon kurz vor der Veröf- 
fentlichung. PC Games Hardware führte ein exklusives 
Interview mit den 3D-Mark-Machern von Futuremark. 


Tero: 3DMark05 wird drei Spie- 
letests, zwei CPU-Tests, zahl- 
reiche Feature-Tests und eine 
Demo besitzen. Es ist ein völ- 
lig neues Produkt, von Grund 
auf neu programmiert, aber es 
wird einige grundlegende Ge- 
meinsamkeiten und die gleiche 
Methodik wie der 3DMark03 
haben. Wie der 3DMark03 hat 
der 3DMark05 eine moderne Di- 
rectX-Wrapper-Engine, um die 
reale Grafikleistung eines PCs 
so genau wie móglich zu testen. 


PCGH: Der 3DMark ist vermut- 
lich der am meisten verwen- 
dete Benchmark. Da ist es kein 
Wunder, dass Firmen wie Ati 
oder Nvidia viel Mühe darauf 
verwenden, ihre Treiber für den 
3D Mark zu optimieren - in po- 
sitiver und negativer Hinsicht. 
Wie geht ihr mit dieser großen 
Verantwortung um? Wird der 
nächste 3D Mark frei von Opti- 
mierungen sein? 


Tero: [...] Jedes Design, ob Hard- 
oder Software, das speziell den 
3D Mark im Visier hat, verstößt 
gegen unsere Regeln. Dadurch 
werden Leistungsvergleiche un- 
móglich gemacht. Allerdings 
betone ich immer wieder, dass 
eine allgemeine Optimierung, 
also eine Optimierung, von der 
alle Anwendungen gleicherma- 
ßen profitieren, sehr wünschens- 
wert ist. 


PCGH: Wird die 3DMark05-En- 
gine in künftigen Spielen ver- 
wendet? 


Tero: Aktuell verfolgen wir die- 
se Option nicht. 


PCGH: Beim 3DMark05 werden 
die Shader ja aus Teilshadern 
zusammengesetzt und laufzeit- 
gerecht kompiliert. Werden die 
finalen Shader immer im Rah- 
men des Modell 2 sein? Oder ist 
es móglich, dass Grafikkarten, 
die mit lángeren Shadern um- 
gehen kónnen, einen Geschwin- 
digkeitsvorteil haben? 


Patric: Wenn man 2.0-Shader 
ausreizt, sind selbst diese noch 
herausfordernd für aktuelle 
Grafik-Hardware. Deshalb gibt 
es keinen direkten Grund für 
noch längere Shader, außer man 
will absichtlich lange Shader in 
den Vordergrund stellen. Mit 
dem 3DMark05 verfolgen wir 
das Ziel, ein Tool für den Leis- 
tungsvergleich, nicht für einen 
Featurevergleich zur Verfügung 
zu stellen. Es würde der Grund- 
idee des 3DMark05 zuwiderlau- 
fen, wenn wir absichtlich lange 
Shader einbauen würden, um ei- 
ner bestimmter Hardware einen 
Vorteil zu verschaffen. 


Nick: Im 3DMark05 werden die 
Shader dynamisch erstellt und 
zur Laufzeit kompiliert, indem 
wir das optimale Shaderprofil 
für die aktuelle Grafikkarte nut- 
zen. Wir glauben, dass künftige 
Spiele-Engines das wegen der 
hohen Flexibilität genauso ma- 
chen werden. Indem wir HLSL- 
Shader nutzen, kann der Compi- 
ler bestimmen, für welches Profil 
(SM 2.0 bis SM 3.0) die Shader 
erstellt werden sollen; dadurch 
werden die optimalen Shader 
automatisch erzeugt. Karten, die 
längere Pixel Shader unterstüt- 
zen (Pixel Shader 2.A, 2.B und 
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Betreut den 
Bereich Test 


Rund zwei Dutzend Mainboard-Her- 
steller bieten ihre Platinen hierzu- 
lande feil. Insider behaupten, dass 
80 Prozent des Marktes dabei auf 
nur vier Hersteller fallen: Asus, MSI, 
Elitegroup und Gigabyte. Vier Her- 
steller und vier Fünftel des Marktes 
klingt nach einer gesunden Vertei- 
lung. Um das letzte Fünftel streiten 
sich jedoch 20 weitere Mitbewerber, 
und dass das auf Dauer nicht gutge- 
hen kann, beweisen die jüngsten Er- 
eignisse: Viele Hersteller reduzieren 
ihre Angebotspalette, QDI verlásst 
den deutschen Markt, Soyo wurde 
übernommen. Die Situation wird 
durch Billigmarken wie Asrock noch 
weiter verschárft. Durch die aggres- 
sive Preispolitik sind Hersteller qua- 
litativ hochwertiger Mainboards dazu 
gezwungen, die Preise ihrer größten- 
teils sehr gut ausgestatteten Plati- 
nen ebenfalls zu reduzieren. Dieser 
Kampf dreht sich wie eine nicht en- 
den wollende Schraube immer weiter 
und das hat Folgen: Die Preise fallen, 
was gut für die Käufer ist. Kleinere 
Mainboard-Schmieden aber, die sich 
das auf Dauer nicht leisten kónnen, 
machen dicht. Ich fürchte, Soyo und 
QDI werden in diesem Jahr nicht die 
Letzten gewesen sein, die aufgeben 


müssen. 
ИА М 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

11-2,0 Sone | Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 

2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 

3,1-40 Sone | Deutlich hörbar 

41-5,0 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5,1Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt hat. 
Das wichtigste Kriterium ist aber die Leis- 
tung. Sie fließt mit 60 Prozent in die Ge- 
samtnote ein. Die Bewertung der Kriterien 
basiert auf dem Schulnotensystem mit zwei 
Kommastellen. Eine 2,00 entspricht also ei- 
ner glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine gute 
Drei. Im Laufe der Zeit finden auch Abwer- 
tungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Ge- 
samtnote generell außen vor. Ein Testkan- 
didat wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp”-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegen 1.000 Byte=1kByte zugrunde. (oh) 


So testet PC Games Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 

schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 

NCI1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hórverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Eigenschaften 
20% 


Leistung 60 % 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PC- 
Games-Hardware-Award, wenn sie 
bei einem Einzel- oder Vergleichs- 
test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 
auch der Preis-Leistungs-Sieger 
die Chance auf einen Award, der 
dann unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 


Ше 
Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand von der Geräuschquelle aufgebaut. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder Intel-Prozessor 
sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ihnen bei 
der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier finden Sie 
eine Auswahl aktueller Hardware, die wir ausführ- 
lich verglichen haben. Aus drei Spiele-Benchmarks 
entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Mainboards 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» 1% 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 


K8T800 Pro ннан 


Nforce3 250600 | НЕН 103 


K8T800 tU 


Nforce3 Ш 


515 755 RN 100 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, 0х9. 00, A64 3400+, РА 3,4, АХР 3200+ 


Fazit: Die neuen Athlon-64-Chipsätze unterscheiden sich in puncto Performance 
kaum. Knapp in Führung liegen die Mainboards mit Vias K8T800-Pro-Chipsatz, 
gefolgt von den Nforce3-250-Gb-Platinen. 


Leistung: Prozessoren 


е S 
Leistung: Grafikkarten 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 
BESSER > | 96 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 |. 
icr ricca) НН 00 530; 
ALT. ПН 00 EI 
lu RN 750 120; 
A nu Га ш; 
Au nu RN с70 30; 
A un Н 650 E 
A | EEE 610 20; 
"e ` каакы 30 
Еа 10; 
"en ` En 5:0 350; 
Se НИ 150 0; 
ЫТ REN 470 в; 
A un | ПИН 450 10, 
Pe ==, m. 
Eu Ln A——MÓ d£ 120; 
pe L.— 350 10, 
КУЛДУ ИШИНЕН 250 100; 
i ds С 10, 
pu ИШНЕН 270 10; 
re Р] 120; 
Radeon 9200/128 Bit | MEM 170 60: 
Т mmm 130 55- 
Radeon 9200 SE/64 Bit | IBI 100 D 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenerati- 
on festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei der 
Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), Far 
Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (V6A-Demo) zum Einsatz. 
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MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 


BESSER P | 96 о 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |5 
[e — S 
Еа 
| 50500 "emm 6 — зл 
[eo — e 7: 
| fono ————)À' ` Le 
eus PJ--———: 290; 
eeng <E 20; 
KH) 180 
a OM 1: 90- 
| nO mem 26 15; 
E " 
AL —  w— 15 n5; 
Lull RN 100 D 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Fazit: Athlon 64 FX und Pentium 4 Extreme Edition bieten die beste Leistung, 
sind aber unverhältnismäßig teuer. Ein besseres Preis-Leistungs-Verhältnis 
bietet der Athlon 64 3400+. Für 425 Euro ist der Chip zu haben. 


www.pcgameshardware.de 


Entwickelt von 


© 2004 id Software, Inc. Alle Rechte 


TEST: SURROUND-KOPFHÖRER 


Sie haben keinen 
Platz oder kein Geld 
für eine große und 
teure 5.1-Soundan- 
lage? Oder aber Sie 
besitzen eine solche 
Anlage und der Nach- 
bar nervt ständig, 
weil sie zu laut ist? 
Ein 5.1-Kopfhörer löst 


diese Probleme. 


tereo-Sound ist out, 

Surround-Sound ist 

mega-in. Ob Spiele wie 
Doom 3, Musik-CDs mit Sur- 
roundtonspur oder klassische 
DVDs - ohne ein 5.1-Soundsys- 
tem entgeht Ihnen eine Menge 
Hörspaß. Ein entsprechendes 
Soundsystem ist allerdings teu- 
er. Eine gute Alternative kónnen 
da die neuen 5.1-Kopfhórer sein: 
Die Geráte sind mit mehreren 
kleinen Lautsprechern ausge- 
stattet und erschaffen erstaun- 
liche Klangwelten. Wir haben 
fünf aktuelle 5.1-Kopfhórer für 
Sie Probe gehórt. 


Gainward Sound Xplosion 5.1 
Headset: Einfacher Kopfhórer 
ohne Extras M Die Betitelung 
,Headset" ist etwas irrefüh- 
rend: Das Sound Xplosion 5.1 
Headset besitzt kein Mikrofon 
— somit ist das Gerát nur ein 
normaler Kopfhörer. Auch an- 


5.1-Sound 


WAS 
IST? 


fer-Kanal arbeitet 
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Soundformat, das mit fünf diskre- 
ten Kanálen und einem Subwoo- 


sonsten ist das Gerát nur spar- 
tanisch ausgestattet: Der Kopf- 
hórer wird mit drei Miniklin- 
ke-Anschlüssen direkt an eine 
5.1-Soundkarte angeschlossen. 
Eine separate Anschluss-/ Ver- 
stárker-Box gibt es nicht. Auch 
Kabeladapter für Cinch-Schnitt- 
stellen (zum direkten Anschluss 
an einen DVD-Player mit inte- 
griertem Dekoder) fehlen. Einzi- 
ges Ausstattungsplus: Wem die 
200 Zentimeter Kabel am Kopf- 
hórer nicht reichen, der kann 
die mitgelieferte Kabelverlän- 
gerung (weitere 200 Zentimeter) 
gut gebrauchen. Ärgerlich: Es 
gibt keine Kabelfernbedienung, 
Lautstärkeveränderungen las- 
sen sich somit nur über die Steu- 
erungssoftware der Soundkarte 
vornehmen. Der Tragekomfort 
des Kopfhörers ist durchschnitt- 
lich. Mit 242 Gramm ist das 
Gerät zwar sehr leicht, die Ohr- 
muschelpolsterung ist aber hart 


Headset 
Kombination aus Kopfhörer und 


zur Kommunikation eingesetzt 


Mikrofon, wird von Online-Spielern 


und unbequem. Zum Klang: Der 
Sound ist sehr künstlich, Musik 
und DVDs klingen blechern. 
Auch die 5.1-Verteilung ist nicht 
optimal — oftmals hat man das 
Gefühl, einen klassischen Ste- 
reokopfhörer auf den Ohren zu 
haben. Am besten klingt das 
Sound Xplosion 5.1 Headset 
noch bei Computerspielen: Die 
Sound-Schockeffekte von Doom 
3 werden zum Beispiel ordent- 
lich dargestellt. Ingesamt prä- 
sentiertsich das Gainward-Gerät 
als durchschnittlicher 5.1-Kopf- 
hörer mit einem befriedigenden 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Genius HP-5.1 V, Trust 751B 5.1 
Silverline Headset: Viele An- 
schlussoptionen, durchschnitt- 
licher Sound Ё Die Geráte von 
Genius und Trust sind bau- 
gleich. Einzig beim Design un- 
terscheiden sich die Kopfhórer 
in Kleinigkeiten. Angeschlossen 


Cinch 

Audio-Schnittstelle, die vor allem 
im Hi-Fi- und Heimkino-Bereich 
genutzt wird 


VX ES 


Kopfhörer für 5.1-Fans 


werden die Kopfhörer über eine 
kleine Verstärker-Box. Praktisch: 
Die Box besitzt einen zweiten 
Line-In für ein zusätzliches Ste- 
reo-Gerät. Zudem lässt sich ein 
5.1-Soundsystem anklemmen, 
sodass die Box auch als Um- 
schalter zwischen 5.1-Kopfhörer 
und Boxensystem dient. Gesteu- 
ert werden beide Kopfhörer 
über eine gute Kabelfernbedie- 
nung. Hier können Sie die Laut- 
stärke aller Kanäle ändern und 
die Soundquelle (Stereo oder 
5.1) auswählen. Zum Tragekom- 
fort: Die Kopfhörer von Trust 
und Genius sind ebenfalls sehr 
leicht und haben die gleiche 
unbequeme Polsterung wie der 
Gainward-Kopfhörer. Mängel 
auch bei den Soundtests: Beide 
Geräte haben große Probleme 
bei der Darstellung des Hoch- 
tonbereichs, die Höhen reißen 
stark aus und das gesamte 
Klangbild wirkt sehr unnatür- 


Miniklinke 

Stereo-Schnittstelle, die im Com- 
puterbereich sehr verbreitet ist; 
Standard bei Soundkarten 


SURROUND-KOPFHÖRER 


TEST 


lich. Wie beim Gainward-Kopf- 
hörer ist die 5.1-Verteilung nur 
befriedigend. Beide Geräte 
konnten in keinem der Hörtests 
überzeugen. 


Teac Powermax HP-10: Rund- 
herum empfehlenswert Ё Das 
Powermax HP-10 glänzt bei der 
Ausstattung: Die Kabellängen 
sind sehr großzügig bemessen, 
eine Anschlussbox bietet viele 
Anschlussoptionen (zusätzlicher 
Stereo-Line-In, Anschlüsse für 
ein 5.1-Soundsystem). Extrem 
praktisch: An die Box können 
zwei 5.1-Kopfhörer angeschlos- 
sen werden, sodass man auch 
zu zweit den 5.1-Sound genie- 
fen kann. Zudem gehört zum 
Lieferumfang ein Mikrofon, das 
bei Bedarf am Kopfhörer mon- 
tiert wird. Der Tragekomfort ist 
gut: Die Ohrmuscheln sind mit 
weichem Plüsch ausgekleidet 
und schmiegen sich gut an, ein- 
zig der Anpressdruck des Kopf- 
hörerbügels ist etwas zu hoch. 
Der Klang ist überragend: Die 
5.1-Verteilung ist deutlich hör- 
bar und bringt bei Spielen und 
DVDs echtes Surround-Feeling 
- Doom 3 ist mit diesen Kopf- 
hörern ein echtes Erlebnis. Der 
Sound ist natürlich und dyna- 


misch, alle Tonbereiche werden 
sauber dargestellt. 


Speedlink Medusa 5.1 Sur- 
round Headset: Der knappe 
Testsieger I Das Gerät ist in vie- 
len Punkten baugleich mit dem 
Teac Powermax HP-10. Die Aus- 
stattung ist identisch, nur die 
Anschlussbox des Speedlink- 
Geräts ist etwas einfacher gehal- 
ten. Kleine Unterschiede gibt es 
beim Tragekomfort: Das Medu- 
sa-Headset sitzt etwas lockerer 
und bequemer. Dadurch liegt 
es bei den Eigenschaften knapp 
vor dem Teac-Gerät. Beim Klang 
sind die beiden Geräte einander 
absolut ebenbürtig: Der Speed- 
link-Kopfhörer klingt genauso 
gut wie der Powermax HP-10 
und ist somit uneingeschränkt 
empfehlenswert. 


Fazit: Eine echte Alternative I 
Die Geräte von Teac und Speed- 
link sind echte Alternativen zu 
einer 5.1-Anlage. Die Kopfhörer 
klingen klasse und lassen dank 
guter 5.1-Verteilung echtes Sur- 
round-Feeling aufkommen. Die 
Geräte von Gainward, Trust und 
Genius können da nicht mithal- 
ten — Finger weg! ш 

Kay BEINROTH 


r "3 
El aursenecnenemsreiumcen SB Audigy 2 25 [C000] -] ú Za Ng X 


Lautsprecher-Auswahl 


Bass-Management 


Lautsprecher/Kopfhàrer-Auswahl: 


5,1 


Lautsprecher 


мМ Mit Systemsteuerung synchronisieren 


Auswahl Lautsprecher-Kalib, Assistent 
Kalibrieren.... ] Übersicht ] 


Г] Nur digitale Ausgabe 


Einstellungen: Ihre Soundkarte muss auf ,,5.1" stehen, nicht auf „Kopfhö- 
rer". Nur so erleben Sie den Surround-Sound mit einem 5.1-Kopfhörer. 


Erweiterte Audioeigenschaften 


D 


Lautsprecher | Systemleistung | 


Bass-Verstárkung 


Lautsprechertest: 


Computers am ehesten entspricht. 


‘wählen Sie das Lautsprecher-Setup, das dem Setup des 


see d Abbrechen DÜbemehmen 


Ignorant: Doom 3 ignoriert die Einstellungen der Soundkartensoftware (Aus- 
nahme: Audigy). Sie müssen in der Systemsteuerung auf 5.1 umstellen. 


Medusa 5.1 Sur. Headset Ромегтах HP-10 HP-5.1 V 751B 5.1 Silverline Headset Sound Xplosion 5.1 Heads. 
Becca Галену, 
| Hardware Т Hardware 

SURROUND- 
KOPFHORER 
Hersteller/Webseite Speedlink (www.speedlink.de) Genius (www.genius-europe.com) Trust (www.trust.com) Gainward (www.gainward.de) 
Preis €15- € 60,- EN; € M,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Befriedigend Noch gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG | 1,30 | | 1,30 | | 1,80 | 1,80 | 2,80 
Kabellänge 390 cm 400 cm 250 cm 250 cm 200 cm + 200 cm Verlängerung 
Mikrofon Ja Ја Nein Nein Nein 
Kabeladapter Cinch auf Klinke Cinch auf Klinke Cinch auf Klinke Cinch auf Klinke - 
Extras Verstärker-Box Verstärker-Box Verstärker-Box Verstärker-Box 
Kabelfernbedienung Ja, für alle Kanäle Ja, für alle Kanäle Ja, für alle Kanäle Ja, für alle Kanäle 
EIGENSCHAFTEN | 1,50 | 2,60 
Gewicht 342 Gramm 320 Gramm 246 Gramm 252 Gramm 242 Gramm 
Tragekomfort Sehr gut Gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 
Verarbeitung Sehr gut Gut bis sehr gut Gut Gut Gut 
Ohrmuschelbeschichtung Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 
Kabelführung Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links 
LEISTUNG 2,90 

6 5| 4 3 2 161 5 4 3| 2 |6 5| 4 3 2| |6 5 4 3| 2a "6 5 4| 3 2| i 
Hörtest Hochtonbereich 
Hörtest Tieftonbereich 
Spiele-Eignung 
DVD-Eignung 
5.1-Verteilung Gut Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend 

E Gute Ausstattung Sehr guter Klang E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung E Leicht 

+ 
F A Z | Т Eisehrguterklang | 1,53 Beamer | 1,58 San 2,68 веке 2,68 BW ay 2,82 
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B TEST: VERMISCHTES 


Ideazon/Bigben 
Zboard ZBD101 


Techsolo 
TKM-330 


eoo 


us u NNN a 


Logitech Cordless 
Desktop LX 501 


Hardware-Kategorie: Tastatur 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombi 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombi 


Schon einige Hersteller haben sich an 
diesem Projekt vergeblich versucht: ei- 
ne spezielle Tastatur für Spieler. Nun 
versucht Ideazon/Bigben sein Glück mit 
dem Zboard - wir haben es getestet. 


E rstes Problem bei der Installation: 

Ohne eine weitere Tastatur bekom- 

men Sie das Zboard nicht installiert. Grund 

dafür: Die nötige Software für die Layouts 

wird erst beim Betriebssystemstart gela- 

den, an einer Passwortabfrage kommen Sie 
somit bei dem Zboard nicht vorbei. 


Die Tastaturlayouts lassen sich problemlos 
tauschen, die Qualität der Tasten ist nur 
durchschnittlich. Die Tastatur wiegt 1.000 
Gramm und hat rutschfeste Gummifüße 
— dadurch steht das Zboard sicher auf dem 
Tisch. Zu den Spieleeigenschaften: Es kön- 
nen bis zu acht Tasten gleichzeitig gedrückt 
werden, die Tasten reagieren ohne Verzö- 
gerung - sehr gut. Die Haupt-Steuertasten 
(WASD-Ersatz) auf dem Game-Layout sind 
ziemlich groß — Spieler werden sich daran 
aber relativ schnell gewöhnen. Sehr gut: 
Das Game-Layout bietet viele nützliche, 
teilweise frei belegbare Sondertasten. Noch 
ein Wort zum Office-Layout: Die geteilte 
Leertaste ist gewöhnungsbedürftig, an- 
sonsten ist die Tastatur für Officearbeiten 
uneingeschränkt verwendbar. 


Fazit: Das Zboard ist die beste Spielertas- 
tatur, die bis jetzt auf den Markt gekom- 
men ist. Allerdings reicht die Qualität der 
Hardware nicht an die Top-Modelle von 
Logitech und Microsoft heran. (us) 


Zboard ZBD101 


Hersteller: Ideazon/Bigben 
www: www.zboard.com 
Preis: € 49,- 


Ausstattung: 1,60 


Eigenschaften: 2,00 


Schnurlose Tastatur-Maus-Kombinatio- 
nen gibt es mittlerweile wie Sand am 
Meer. Techsolo versucht mit einer neu- 
artigen Ladestation den umkämpften 
Markt einzunehmen. 


ie schnurlose TKM-330 wird mit 

vier Akkus für Maus und Tastatur 
ausgeliefert. Wie schon erwähnt, hat sich 
Techsolo bei der Ladestation der Maus et- 
was Besonderes einfallen lassen: Die Maus 
wird in die Ladestation eingesetzt und 
somit wird aus der kleinen Funkmaus eine 
große Kabelmaus, die beim Ladevorgang 
voll benutzbar bleibt. Die Tastatur besitzt 
eine Anzeige für den Akkuzustand und 
15 Sondertasten, die frei programmierbar 
sind. Der Anschluss erfolgt über den PS/2- 
Anschluss, ein USB-Anschluss wird für die 
Ladestation der Maus benötigt. 


Beim Härtetest zeigte die Tastatur-Maus- 
Kombi einige Schwächen. Die Tastatur ist 
sehr leicht und hat keinen festen Halt auf 
dem Schreibtisch. Die Maus ist für Links- 
und Rechtshänder geeignet, aber viel zu 
klein dimensioniert. Die Abtastrate der 
Maus beträgt laut Hersteller 520 dpi, beim 
Spielen sind aber deutliche Latenzen bei 
schnellen Richtungswechseln zu bemer- 
ken. Der Tastenanschlag der Tastatur ist 
definiert und angenehm leicht. 


Fazit: Eine gute Idee bei der Ladestation 
reicht nicht aus, um eine Topnote zu er- 
zielen. In der Summe präsentiert sich die 
TKM-330 als reine Officekombination, die 
für Spieler nicht geeignet ist. (us) 


TKM-330 


Hersteller: Techsolo 
www: www.techsolo.de 
Preis: € 40,- 


Ausstattung 1,65 


Eigenschaften: 2,20 


Die im  Macintosh-Design  gehalte- 
ne Cordless Desktop LX 501 von Lo- 
gitech ist mit 7O Euro nicht gerade ein 
Schnáppchen. Wir haben getestet, ob 
der Preis gerechtfertigt ist. 


D ie Tastatur der Cordless Desktop LX 
501 ist sehr flach und bietet insgesamt 
105 Tasten, darunter viele Funktionstasten, 
ein 4-Wege-Steuerkreuz und ein zusátzli- 
ches Scrollrad. Das Keyboard kann sowohl 
am PS/2- als auch am USB-Anschluss be- 
trieben werden, der Funkempfänger der 
Maus muss an der PS/2-Schnittstelle ange- 
schlossen werden. Die Verarbeitung lässt 
keine Wünsche offen. Nur der schwarze 
Sender passt nicht wirklich zum sonst wei- 
ßen Äußeren der Tastatur-Maus-Kombi. 


Der Tastenanschlag des Keyboards ist sehr 
gut. Die Oberfläche der Tasten ist ange- 
nehm angeraut und teilweise gummiert. 
Die Maus hat eine gute Größe und ist 
für Links- und Rechtshänder geeignet. Sie 
reagiert direkt und ohne merkliche La- 
tenzen (Abtastrate 800 dpi). Dank hohem 
Gewicht und gummierter Standfüße steht 
die Tastatur fest auf dem Tisch. Über die 
Logitech-Software lassen sich die Sonder- 
tasten einfach konfigurieren. 


Fazit: Logitech liefert mit der Cordless 
Desktop LX 501 eine gute Standard-Kom- 
bination ohne Highlights. Für 70 Euro 
bekommen Sie eine gute Maus und ein 
ordentliches Keyboard. Extras wie eine 
Ladestation oder Bluetooth-Unterstützung 
fehlen. (us) 


Cordless Desktop LX 501 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 
Preis: € 70,- 


Ausstattung: 1,85 


Eigenschaften: 1,80 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,05 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 

Wechselmechanismus El Layout-Software E Tastaturanschlag Е Kein fester Stand E Tastenanschlag D Design 

E Beschriftung Ei Verarbeitung E Innovative Ladestation E Maus nicht spieletauglich E Latenzfreie Maus Е Keine Ladestation 
WERTUNG 1,95 WERTUNG 2,33 WERTUNG 21,87 


32 PC Games Hardware | 10/2004 


www.pcgameshardware.de 


j Anschl 


F3 e T] 


© Чем с 
EST. Keen &Q TEK ET һи. eg Seid Netz miteinander 


V. 


B TEST: VERMISCHTES 


Yakumo 
PDA delta 300 GPS 


p, 


Iriver 
IFP-1095 512 MByte 


Steinberg 
Cubase System 2 


Hardware-Kategorie: PDA mit Navigation 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Bisher mussten PDA-Navigationssys- 
teme umständlich im Auto installiert 
werden. Mit dem neuen Yakumo PDA 
delta 300 GPS wird der Einbau wesent- 
lich einfacher. 


A ls einer der ersten Taschencomputer 
verfügt der PDA delta 300 GPS von 
Yakumo über einen integrierten GPS-Emp- 
fänger. Trotzdem ist der Winzling sehr 
kompakt, da die Antenne nur im Bedarfs- 
fall ausgeklappt wird. Unser Testmuster 
besitzt eine 256 MByte große Speicherkarte 
mit der Navigationssoftware Marco Polo 
Mobile Navigator. Yakumo liefert den PDA 
delta 300 GPS auch ohne SD-Karte und 
Software zu einem günstigeren Preis aus. 
Das Herz des Mini-PCs bilden eine Intel- 
CPU mit 300 MHz und 64 MByte RAM. 
Das 3,5 Zoll große LC-Display kann 65.536 
Farben darstellen. 


Zur Installation des Navi-Systems im Auto 
liefert Yakumo einen Stromadapter für den 
Zigarettenanzünder und eine Halterung 
für die Frontscheibe mit. Die Navigation ist 
im freien Gelände überraschend genau, zu- 
dem sagt eine freundliche Stimme rechtzei- 
tig an, wann Sie abbiegen oder ausfahren 
sollen. In engen Häuserschluchten nimmt 
die Genauigkeit stark ab und in Tunneln 
fällt die Navigation durch das fehlende 
GPS-Signal völlig aus. 


Fazit: Der PDA delta 300 GPS eignet sich 
sehr gut für Anwender, die nur gelegent- 
lich ein Navi-System benötigen. Zudem ist 
der PDA zuverlässig und preiswert. (ma) 


PDA delta 300 GPS 


Hersteller: Yakumo 
www: www.yakumo.de 
Preis: € 399,- 


Ausstattung 1,94 


Eigenschaften: 2,03 


Iriver hat mit dem IFP-1095 einen MP3- 
Player gebaut, der vor lauter coolen 
Features aus allen Nähten platzt. Radio, 
Diktiergerät, Wecker und Fotokamera 
- das Gerät ist ein echter Alleskönner. 


D ie Ausstattung des IFP-1095 ist sehr 
gut. Das Gerät besitzt 512 MByte 
Flashspeicher. Die Stromversorgung arbei- 
tet mit einem wechselbaren Li-Ion-Akku 
— per USB-Kabel oder separatem Netzkabel 
kann Strom getankt werden. Zum Liefer- 
umfang gehört zudem ein Sportarmband 
inklusive Ledertasche für den Player. Auf 
einer CD finden Sie ein Verwaltungspro- 
gramm: Damit können Sie Audio-CDs rip- 
pen, Files übertragen (per USB 1.1) und 
Bilder downloaden. 


Die Bedienung ist hervorragend gelungen: 
Per Mini-Joystick und sehr guten Display 
navigieren Sie durch die vielen Funkti- 
onen. Die Mini-Kamera liefert Bilder in 
640x480, sie besitzt außerdem ein 3faches 
digitales Zoom - die Bildqualität ist ordent- 
lich. Das Radio nutzt die Kopfhörer als An- 
tenne; entsprechend gut ist der Empfang. 
Die Aufnahmen des integrierten Mikrofons 
sind ebenfalls sehr gut. Player und die 
mitgelieferten Sennheiser-Knopfkopfhörer 
klingen hervorragend, die Formate MP3, 
WMA, ASF und OGG werden unterstützt. 


Fazit: Funktionsumfang, Klangqualität, 
Bedienung — beim IFP-1095 passt einfach 
alles. Wer bereit ist, 350 Euro auf den Tisch 
zu legen, bekommt einen der besten MP3- 
Flash-Player am Markt. (kb) 


IFP-1095 


Hersteller: Iriver 
www: www.iriver.com 
Preis: € 350,- 


Ausstattung: 1,20 


Eigenschaften: 1,30 


Steinberg steht für bezahlbare Audio- 
lösungen für Hobby- und Profimusiker. 
Jetzt bringt die Firma ein Paket aus 
Hard- und Software auf den Markt, das 
sicherlich viele Fans finden wird. 


S teinberg liefert mit dem Cubase Sys- 
tem 2 ein Rundum-sorglos-Paket für 
den Musik-Einsteiger. Das Bundle enthält 
neben dem Sequenzer Cubase SE einige 
virtuelle Instrumente (VSTi) in Form von 
Piano-, Synthesizer-, Gitarren- und Drum- 
Modul sowie ein USB-Audio-MIDI-Inter- 
face. Die Installation der Audio-Hardware 
ist schnell gemacht: Das MIDI-Interface 
wird an einen freien USB-2.0-Port ange- 
schlossen, nach der Installation der Treiber 
kann die Hardware genutzt werden. 


Es stehen ein Instrumenten- und zwei 
Line-Anschlüsse zur Verfügung, an denen 
Equipment wie Mikrofon, E-Gitarre und 
externer Synthesizer angeschlossen wer- 
den. In unserem Test klappte die Aufnah- 
me von Gesang und E-Gitarre problemlos, 
die Wandler sind hochwertig. Zur Soft- 
ware: Für die Einarbeitung in den Audio- 
MIDI-Sequenzer, eine abgespeckte Version 
des Profi-Programms Cubase SX, brau- 
chen Einsteiger etwas Geduld. Der große 
Funktionsumfang entschädigt aber für die 
investierte Zeit. 


Fazit: Nur 299 Euro verlangt Steinberg für 
das gute Paket. Zudem sind Alternativen 
mit ähnlichem Preis-Leistungs-Verhältnis 
am Markt kaum verfügbar – ambitionierte 
Hobbymusiker greifen zu. (fm/kb) 


Cubase System 2 


Hersteller: Steinberg 
www: www.steinberg.de 
Preis: € 299,- 


Ausstattung: 1,10 


Eigenschaften: 1,40 


Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,12 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,70 

Zuverlässige Navigation D Preiswert E Funktionsumfang E Sehr guter Klang E Hochwertiges USB-Interface Е Ausführliche Handbücher 

E Einfache Installation E Abhängig vom GPS D Einfache Bedienung Е Teuer D Großes Softwarepaket Е Wenige VST-Instrumente 
WERTUNG | 2,07 WERTUNcG| 1,28 WERTUNG | 1,52 


34 PC Games Hardware | 10/2004 


www.pcgameshardware.de 


Hier können Sie kaufen: 
PLZ 0... 


PLZ 1... 


PLZ 2 


(LRL. 


256 MB DDR-RAM 


Combo Laufwerk 
CD-RW und DVD 16/8/10/40/12x 


PLZ 4... 


Sempron 


OT TOOLS . COOL PRICE 


"HVIDIA.| 


LK 


PLZ 6.... 


“NVIDIA Grafik- 
power in Ihrem 
PC für bessere 


ee BEMI Partner profitieren... 


brillante Fotos. 


PLZ 


Videos und PC- Günstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche 

Spiele - Gib Dich Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind nur eini- 
PLZ 8... nicht mit weniger ge Vorteile, von denen Sie als BEMI Partner profitieren. 
Informieren Sie sich noch heute unter www. de über unsere 
Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 


PLZ 9... 


Heute mitnehmen und in sechs Monaten bezahlen? Das kostet meistens üppige Zinsen. Aber nicht bei BEMI! Wir bieten Ihnen einen Zinssatz 
von 0 % bei Finanzierungen von PC-Systemen, Notebooks oder TFT-Displays auf zwölf Monate Laufzeit. Ihr kompetenter BEMI-Partner info- 
miert Sie gerne über diese und weitere Vorteile der BEMI-Kundenkarte. *Bei allen teilnehmenden Partnern 


BEMI Card Finanzierung durch unsere Hausbank. Anfänglicher effektiver Jahreszins 15,66%, 1,22% monatlicher Zins. Flexible Rückzahlung jederzeit möglich. Ihr BEMI Partner informiert Sie gerne. 


BN TEST: VERMISCHTES 


Shuttle 
XP17 TFT 


Fujitsu-Siemens 
01607-6 


Sapphire 
Axion A44 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Das XP17 ist das erste LC-Display von 
Shuttle in Europa. Der Monitor soll mit 
seinem besonderen Design und einem 
Tragegriff vor allem LAN-Party-Besu- 
cher ansprechen. 


D as Hauptmerkmal des XP17 ist ein 
Griff an der Oberseite des LC-Dis- 
plays. Dieser ist Teil eines Halterahmens, 
der den gesamten Bildschirm einfasst. Der 
Flüssigkristallbildschirm wird durch eine 
zusätzliche Glasscheibe vor äußerlichen 
Einflüssen geschützt. Als Zubehör bietet 
der Hersteller eine passende Tragetasche 
für rund 50 Euro an. Den XP17 schließen 
Sie per DVI-D oder D-Sub (RGB) an den 
Rechner an. Entsprechende Kabel und eine 
ausführliche Anleitung sind im Lieferum- 
fang des 17-Zoll-LCDs enthalten. 


Die Leistungen des mobilen 17-Zoll-LCDs 
sind überwiegend gut: Wir messen eine 
Reaktionszeit von 28 Millisekunden – da- 
mit lassen sich auch Ego-Shooter schlie- 
renfrei spielen. Die Helligkeit kann von 90 
bis 200 Candela pro Quadratmeter geregelt 
werden, so sind auch Filme für den LCD 
kein Problem. Farbbrillanz, Bildschärfe 
und Kontrast des XP17 sind gut, allerdings 
lässt die Bildschärfe über RGB etwas nach. 
Genügsam ist der Shuttle mit 28 Watt bei 
der Energieaufnahme. Nicht gelungen hin- 
gegen ist die OSD-Bedienung: Die Tasten 
lassen sich nur schwer erreichen. 


Fazit: Der Shuttle XP17 ist ein gelungener 
Monitor für den mobilen Einsatz, hat aber 
Schwächen bei der OSD-Bedienung. (ma) 


XP17 TFT 


Hersteller: Shuttle 
www: http://de.shuttle.com 
Preis: € 659,- 


Ausstattung 2,33 
Eigenschaften: 2,43 


Das D1607-G basiert auf Vias K8T800- 
Chipsatz und unterstützt den Athlon 64 
im Sockel-754-Format. Diese Platine ist 
jedoch nicht zum Tunen und Übertakten 
gedacht, ihre Stärken liegen woanders. 


M it nur zwei der getesteten Speicher- 

module (Kingston KVR und Geil) 
traten Stabilitätsprobleme auf, mit den 
restlichen Riegeln lief das Mainboard feh- 
lerfrei. Bei den Spiele-Benchmarks erzielt 
es zudem gute Werte. Allerdings liegt es 
rund drei Prozent hinter Sockel-754-Pla- 
tinen mit K8T800-Pro-Chipsatz. Bei den 
USB-2.0-Tests überträgt das Mainboard 
Daten mit satten 36,9 MByte/s. Der in der 
Southbridge integrierte SATA-Controller 
überträgt bis zu 127,9 MByte/s - sehr gut. 


Die weitere Ausstattung ist mit 100-MBit- 
LAN, einem Firewire-Anschluss und sechs 
USB-Ports Durchschnitt. Das deutschspra- 
chige Handbuch ist leicht verstándlich, 
auch die beigelegte CD hat uns mit ihren 
komfortablen Update-Funktionen für Trei- 
ber und BIOS überzeugt. Das Platinen-Lay- 
out ist akzeptabel. Nur die RAM-Slots sind 
zu nah am AGP-Slot, sodass es bei Grafik- 
karten wie der MSI Geforce FX 5900 Ultra 
zu Problemen kommt, da die Karte auf der 
Rückseite sperrige Kühlkórper besitzt. 


Fazit: Das D1607-G ist für rund 130 Euro 
ein zuverlässiger Athlon-64-Unterbau. Die 
sonst im Fujitsu-Siemens „Deutschland PC” 
verbaute Platine bekommen Sie einzeln nur 
über Ebay oder bei einigen Versandhänd- 
lern wie www.wagner-computer.com. (oh) 


D1607-G 


Vertrieb: Fujitsu-Siemens 
www: www.fujitsu-siemens.com 
Preis: € 130,- 


Ausstattung 2,25 
Eigenschaften: 3,34 


Sapphire versucht wie vor einem Jahr, 
mit einem Ati-Mainboard-Chipsatz im 
Sockel-478-Segment Fuß zu fassen. 
Ob sich die lange Entwicklungszeit des 
Axion A44 gelohnt hat? 


S chon bei der Treiberinstallation tritt 
ein vom Vorgänger-Mainboard, dem 
9100 IGP, bekanntes Problem auf: Das Test- 
system stürzt ab, sobald eine Soundblaster 
Audigy 2 von Creative installiert wird. Der 
Onboard-Sound funktioniert jedoch pro- 
blemlos. Bei den Spiele-Benchmarks zeigt 
auch die Neuauflage des Ati-Mainboards 
Schwächen: Mit einer zusätzlichen AGP- 
Grafikkarte (Radeon 9800 XT) liegt das 
Axion A44 je nach Benchmark etwa 10 bis 
15 Prozent hinter der Konkurrenz mit Intel- 
Chipsatz (je nach Spiele-Benchmark). 


Der Onboard-Grafikchip RS350 zeigt da- 
gegen eine verhältnismäßig akzeptable 
Leistung: Bei UT 2004 (dt.) liefert er unter 
1.024x768 (ohne FSAA und AF) 29 Fps. 
Bei Doom 3 ist Atis Onboard-Lösung hoff- 
nungslos überfordert und bringt es gerade 
mal auf unspielbare 9 Fps. Ein Lichtblick 
sind jedoch die Stabilitätstests: Das Axion 
A44 wies bei Prime95 nur mit Corsair- und 
Geil-RAM Rechenfehler auf, die Spiele- 
Benchmarks liefen aber komplett durch. 


Fazit: Da die aktuelle BIOS-Version (vom 
30.06.04) des Axion A44 noch einige Pro- 
bleme birgt, raten wir Ihnen, mit dem 
Kauf noch zu warten. Sapphire weiß von 
den Problemen und arbeitet bereits an 
einem Update. (oh) 


Axion A44 


Hersteller: Sapphire 
www: www.sapphiretech.com 
Preis: € 100,- 


Ausstattung 2,41 
Eigenschaften: 2,84 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,07 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,00 

D Tragegriff E Spieletauglich D Geringer Kaufpreis E Kein Northbridge-Kühler E Gute Onboard-Grafik E Audigy 2 läuft nicht 

E Bildschärfe E Preis D Deutschsprachige Anleitung El Kein Tuning-Spielraum E Relativ günstig E Mäßige Gesamtleistung 
WERTUNG |2,19 WERTUNG | 2,08 W ER Т U М с 2,85 
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K8N Neo2 Platinum-54G 
nVidia nForce 3 250 Ultra-Chipsatz 

für Athlon 64/Athlon 64FX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

Dual Channel DDR400, 7.1 Channel Audio 
Dual-Gigabit LAN, 3x Firewire 


+ W-LAN Karte PC54G 


Einfach 


K8N Neo Platinum-54G 

nVidia nForce 3 250GB-Chipsatz 

für Athlon 64 (Sockel 754) 

7.1 Channel Audio, Gigabit LAN, 3x Firewire 


+ W-LAN Karte PC54G 


K8T Neo2-FIR 

VIA K8T800 Chipsatz 

für Athlon 64 / Athlon 64FX 
(Sockel 939) 


K8T Neo-FSR 


K8T Neo-FIS2R 
VIA K8T800 Chipsatz 
für Athlon 64 
(Sockel 754) 
PCPr(axis R = IDE Raid 


Leserwahl 2004 Spar-Tipp EE . Serial-ATA 


* 2А = 2x S-ATA RAID 


F = Fast-LAN (Gigabit) 
| = IEEE 1398 (Firewire) 


B TEST: VERMISCHTES 


Pioneer 
DVR-108 


Zalman 
CNPS7000B-Cu 


Casetek 
iQ-eye 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Hardware-Kategorie: Geháuse 


Gerade noch wurden die 12x-Brenner 
als das Maf aller Dinge gefeiert, da 
präsentiert Pioneer schon einen DVD- 
Brenner mit bis zu 16facher Schreib- 
geschwindigkeit. 


D er DVR-108 von Pioneer kann 

DVD+Rs und DVD-Rs mit 16facher 
Geschwindigkeit sowie DVD-Plus-RW- 
und DVD-Minus-RW-Medien mit 4facher 
Geschwindigkeit brennen. Das Gerát kann 
auch als erster Brenner DVD-Plus-DL- 
Rohlinge mit 4facher Geschwindigkeit 
beschreiben. Die Leseleistung ist mit 40x 
für CDs und 16x für DVDs kein Novum. 
Auf Mount Rainier und das Schreiben von 
DVD-RAMs muss man verzichten, DVD- 
RAMs werden mit 4x gelesen. 


Mit der aktuellen Firmware 1.06 konnten 
wir einen DVD-Plus-R-Rohling von Plextor 
(DVD-R, 8х) mit 16facher Geschwindigkeit 
in sehr guten 6:39 Minuten beschreiben, ein 
DVD-Minus-R-Rohling brauchte auch nur 
sehr gute 6:35 Minuten. Ein sehr gutes 
Ergebnis ist die DL-Brennzeit von rund 28 
Minuten - hier spart man 16 Minuten ge- 
genüber den 2,4x-Modellen! Besonders gut 
arbeitet die Fehlerkorrektur: 4:47 Minuten 
zum Auslesen unserer Fehler-DVD sind 
sehr gut, leider ist das Laufwerk jedoch im 
Betrieb mit 3,2 Sone deutlich hórbar. 


Fazit: Positiv sind die guten Brennzeiten, 
die schlechten Zugriffszeiten (CD: 127 ms, 
DVD: 132 ms) und die hohe Lautstärke- 
entwicklung hinterlassen allerdings einen 
bitteren Beigeschmack. (1с) 


DVR-108 


Vertrieb: Pioneer 
www: www.pioneer.de 
Preis: € 110,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung; 1,84 
Eigenschaften: 1,53 


Leistung: 1,68 


Mit dem CNPS7000B-Cu präsentiert 
Zalman eine überarbeitete Version des 
sehr erfolgreichen Vorgängers. Mit mehr 
Kühlflächen und einer neuen Lüftersteu- 
erung geht der CNPS an den Start. 


D er Kupferkühler ist mit 762 Gramm 
rund 4 Gramm schwerer als sein 
Vorgänger, Grund für das höhere Gewicht 
sind vermutlich die 66 statt ursprünglich 
63 Kühlfláchen. Ein 92mm-Lüfter sorgt 
für viel Frischluft und der Kühler ist zu 
den Sockeln A, 478, 754, 939 und 940 kom- 
patibel. Voraussetzung ist allerdings eine 
nicht verklebte Backplate (K8) und genug 
Platz rund um den CPU-Sockel. Dies ist 
der größte Kritikpunkt des Kühlers, denn 
für die Montage muss man das Mainboard 
ausbauen. Studieren Sie auf jeden Fall 
vor dem Kauf die Kompatibilitätsliste auf 
www.zalman.co.kr. 


Ein Athlon 64 3200+ wird im 12-Volt-Be- 
trieb auf sehr gute 51 °C und im 7-Volt- 
Betrieb auf sehr gute 55 °C gekühlt. Dabei 
ist dank des Silent-Lüfters die Geräuschbe- 
lastung mit 2,7 Sone bei 12 Volt Lüfterspan- 
nung zwar hörbar, aber noch nicht störend. 
Im Silent-Betrieb (7 Volt Lüfterspannung) 
ist der Kühler mit sehr guten 0,4 Sone fast 
unhörbar. Dank der neuen Lüftersteuerung 
Zalman Fan Mate 2 lässt sich die Drehzahl 
des CPU-Lüfters stufenlos anpassen. 


Fazit: Wer die Montage nichtscheut und ein 
kompatibles Mainboard sein Eigen nennt, 
wird mit der Leistung des CNPS7000B-Cu 
sehr zufrieden sein. (lc) 


CNPS7000B-Cu 


Vertrieb: Zalman 
www: www.oc-card.de 
Preis: € 49,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 


Ausstattung 2,50 
Eigenschaften: 2,05 
1,55 


Mit edlem Design und sinnvollen Mod- 
ding-Erweiterungen geht Casetek in 
die Offensive. Kann das iQ-eye mit den 
teuren Edelgehäusen von Lian Li und 
Co. mithalten? 


as rund 15 Kilogramm schwere iQ- 

eye besteht größtenteils aus Stahl- 
blech, die abschließbare Fronttür ist aus 
Aluminium. Dahinter befinden sich fünf 
5,25-Zoll- und zwei 3,5-Zoll-Schächte. 
Zusätzlich stehen drei interne 3,5-Zoll- 
Schächte für Festplatten bereit, diese 
sind um 90° zur Seitenklappe gedreht. 
Zwei 80mm- und drei 92mm-Lüfterplätze 
sind im Gehäuse vorhanden und kön- 
nen dank Clip-Mechanismus einfach mit 
Lüftern ausgestattet werden. Im Deckel 
befinden sich Anschlüsse für Sound, USB 
und Firewire. Ein Ausstattungshighlight 
ist die programmierbare Temperaturüber- 
wachung und Lüftersteuerung, die über 
die LCD-Konsole in der Fronttür gesteuert 
wird - insgesamt stehen drei Sensoren und 
sieben Kanäle zur Steuerung bereit. 


Im Betrieb ist unser Testsystem (Athlon 64 
3200+, Geforce FX 5950 Ultra) im Gehäuse 
mit 2,3 Sone zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Die Temperaturen sind mit 55 °C 
(CPU), 57 °C (VGA) und 40 °C (Gehäuse) 
akzeptabel, dennoch empfehlen wir den 
Einsatz von Gehäuselüftern. 


Fazit: Viel Platz, gutes Design und nützli- 
che Features sind die Pluspunkte des iQ- 
eye. Das hohe Gewicht und die fehlenden 
Gehäuselüfter fielen negativ auf. (Ic) 


iQ-eye 

Hersteller: Casetek 
www: www.maxpoint.de 
Preis: € 139,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,73 
Eigenschaften: 1,98 


Leistung: 1,95 


E Hohe Brenngeschwindigkeit Ed Hohe Lautstárkeentwicklung 
D Sehr gute Fehlerkorrektur D Schlechte Zugriffszeiten 


D Sehr leise im Silent-Mode ЕЗ Gute Ausstattung 
D Sehr gute Kühlleistung Е Montage und Kompatibilität 


Е Keine Gehäuselüfter 
Ei Relativ schwer 


E Gutes Design 
E Gute Ausstattung 


WERTUNG | 1,68 
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WWW. HIQCOMPUTER. DE 


Dewirreundlicheunimiemsnnm!! 
AMD 64 Aufrüst - Bundle 
- Motherboard Eck K8S8X Ee 


Externes Gehäuse 5. 1 Headset 


Sharkoon RocketPod me 
5.1 Home Theater 


* AMD Athlon 64, 800M { 
3,5“ USB 2.0 Е * Chipsatz: : 818 755 pci 
Dank der neuartigen Stack & Headset mit AMD * Sound & Lan onBoard d 
PlayTechnologie können bis zu 5 =, Amplifier box und - CPU AMD Athlon64 3000 
T scent en. d i / Vibrations p * 2000 Mhz Takt inci. = 
ne dass тива С! aten " 
Өм Dind. Funktion. Wa -512MB MDT PC3200 CL2.5 


Ет ri * Markenspeicher 1 "HN fe 
Suede - CPU Kühler Silencer 64 Ultra m 


ne EE | Gemen Ell, ` а, 


TFT Monitor 17” und 19” 
Monitor 17” TFT-Display Terra 170BC 


Gehäuse Miditower Geil Dual Channel 


T Die Chenbro er 
= 1280x1024 Bildpunkte - Kontrast 450:1- — Nc Sid Non Geil Value I Cha 

Helligkeit 260 cdm" - Reaktionszeit 16ma = silber - SEI p Raming Bomb setzt : A E". 5 
- mit Speaker - Teac-Panel blau beleuchtet - neue Maßst > ы 

Р: 736 Monate Garantia incl. Vor-Ort-Service 399, RE | Ve En 2x 512MB mit Aluminium Heat 

- \ , Spreade 
Monitor 19" TFT-Display Те Terra 190BC Design und 
- 1280x1024 Bildpunkte duchdachter 

- Heiligkeit 300 cdim* - ат отерати Ber. с silber - Verarbeitung. 


- mit Speaker „ Teac-Panel - Rückseite blau beleuchtet - 
- 36 Monate 


Garantie incl. Vor-Ort-Service 545, 


P2 Р 


ice Micro 2400 


HiQ Offi 


HiQ, COMPUTER 


Bestell Hotline: 02404-5522-22 
Bestell Fax: 02404-5522-11 
Shop unter: www.hiq24.de 


есһ LC401 
350W Silent 
tel, CPU 
inci. Silent 
VGA Sapphire 9550 
ОМІ, MB ECS K7VTA3 
Lan onboard, 256MB 
Brenner 


MEC An, DVD Rom Tonio, d 


` 549, - 


Du bist nicht allein... 
Telefon Support und Unterstützung 
auch-nach.dem-Hauf.... 


Festplatte 
Er e ZS 


.. Mp3 Player VGA Karte 


Western 
tech) 


DDR Speicher 


512 MB PC3200 CL 2.5 d 
Arbeitsspeicher von МОТ | 
"made in Р 


= 99,- 


Ыы 17,90 | " 20,90 = 38,00 75,- 


A 
[1°] 
о 
z pn, 


Bei einer m Bestellung ab 222 Euro gibts was drauf! 


Bei Bestellung mitangeben. 


Entweder 1. CD-Tasche e oder 2. Tasche für Digicam 


Irrtümer, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. MwSt. . Versand per Nachnahme: 9,50 € pro Paket für Lieferungen innerhalb Deutschlands 
Volles 2-wóchiges Rückgaberecht gemäß Fernabsatzgesetz. Es gelten unsere AGBs zu finden unter www.hiqcomputer.de 24 Stunden Online Shop unter www.hiq24.de 


FR 


\ oder 3. Scroll Maus Cen 


B TEST: VERMISCHTES 


liyama 
Prolite E380S-S3X 


Logitech 
MX1000 Laser 


Innovision 
6800 Cool VIVA 


Hardware-Kategorie: 15-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Der Prolite E380S-S3X ist laut liyama 
ein 15-Zoll-Display, das sich vor allem 
für Spiele eignen soll. Wir haben den 

» Winzling" im Testlabor auf die Probe 
gestellt. 


о bwohl 15-Zoll-Monitore laut einer 
Online-Umfrage (www.pcgameshard- 
ware.de) nicht mehr besonders hoch in der 
Gunst der Käufer stehen, produziert Iiyama 
mit dem Prolite E380S ein spezielles Spieler- 
LCD im Kompaktformat. Das LC-Display ist 
nur 34 x 36 x 18 Zentimeter groß und wiegt 
2,3 Kilogramm. Der PC kann nur per D-Sub 
(RGB) angeschlossen werden, ein DVI fehlt. 
Der horizontale Blickwinkel beträgt laut 
Hersteller schmale 120 Grad. 


Über eine Taste an der Front wählen Sie vier 
unterschiedliche Helligkeitseinstellungen je 
nach Anwendung aus. Der Picture Mode 
eignet sich mit 320 Candela pro Quadrat- 
meter gut für Spiele und Filme. Im Text 
Mode leuchtet das LCD mit 170 Candela 
pro Quadratmeter. Zudem stehen Ecol (130 
cd/m?) und Eco2 (60 cd/m?) zur Auswahl. 
liyama gibt eine Reaktionszeit von 14 Milli- 
sekunden an, wir messen 25 Millisekunden. 
In Spielen wie UT 2004 (dt.) sind keine 
Schlieren erkennbar. Auch Farbbrillanz und 
Bildschärfe des 15-Zoll-LCDs sind gut. Der 
Prolite E380S verbraucht zwischen 18 und 
30 Watt, je nach Helligkeit. 


Fazit: Obwohl der Prolite E380S nur 15 Zoll 
Bildfläche bietet, ist er ein guter Monitor 
für Zocker und eignet sich gut als Zweit- 
oder auch LAN-Party-Display. (ma) 


Prolite E380S-S3X 


Hersteller: liyama 


Ausstattung 2,53 
www: www.iiyama.de 


Eigenschaften: 2,43 


Die neue Logitech MX1000 Laser Cord- 
less Mouse nutzt für die Oberflächen- 
Abtastung einen echten Klasse-1-Laser. 
Wir haben getestet, was die neue Tech- 
nik leistet. 


D as Design der Maus wurde im Ver- 
gleich zur MX700/900 etwas abge- 
ändert: Der Nager ist jetzt etwas breiter 
und mit 168 Gramm ziemlich schwer. Einer 
der Gründe für das hohe Gewicht: Die Ka- 
mera besitzt einen fest eingebauten Li-Ion- 
Akku, der wie gewohnt per Ladestation 
aufgeladen werden kann. Weitere Neue- 
rungen: Eine LED-Anzeige gibt Auskunft 
über den Status des Akkus und mit einem 
Schalter kann die Maus komplett abge- 
schaltet werden. Zudem besitzt sie jetzt ein 
4-Wege-Scrollrad. 


In puncto Performance ist die Maus über 
alle Zweifel erhaben. Die neue Laser-Ab- 
tasttechnik (800 dpi) arbeitet exzellent, 
die Maus ist latenzfrei und selbst extrem 
schnelle Bewegungen beeinträchtigen we- 
der Laser-Sensor noch Funkverbindung 
(FastRF). Spieler dürfen ohne Bedenken 
zugreifen, die Maus agiert millimeterge- 
nau. Sehr gut: Die neue Abtastoptik arbei- 
tet auf allen Untergründen gleich gut — wir 
haben alle aktuellen Mousepads getestet. 
Die Tasten und das Scrollrad haben eine 
bestechende Qualität. 


Fazit: Die MX1000 Laser ist rundherum 
gelungen. Die neue Lasertechnik arbeitet 
perfekt, die Qualität der Maus ist hervor- 
ragend - neue PCGH-Referenz! (kb) 


MX1000 Laser Cordless Mouse 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 


Ausstattung: 1,30 


Eigenschaften: 1,40 


Innovision ist mit Coolermaster eine 
Kooperation eingegangen und bringt 
nun Grafikkarten mit neuen Kühllösun- 
gen auf den Markt. Wir haben uns die 
Geforce 6800 angeschaut. 


K äufer der Geforce 6800 Cool VIVA von 

Innovision müssen etwas handwerk- 
liches Geschick mitbringen, denn der Heat- 
pipe-Kühler von Coolermaster muss erst 
noch vom Anwender montiert werden. Der 
Kühler hat eine gewisse Ähnlichkeit mit 
dem Zalman ZM80-C und verfügt ebenfalls 
über eine Heatpipe-Röhre. Die Grafikkarte 
wird jedoch nicht passiv gekühlt, denn auf 
dem Kühlkörper sitzt noch ein 55mm-Lüf- 
ter (50 °C gemessen). Mit gemessenen 0,9 
Sone bzw. 29 dB(A) ist der Lüfter erfreu- 
lich leise. Während die meisten Hersteller 
von 6800-Karten RAM-Kühler montieren, 
verzichtet Inno3D darauf. Dafür bekommt 
man hier hochwertige Speicherbausteine 
mit 2,2 ns Zykluszeit. Chip- und Speicher- 
takt sind mit 350 MHz/400 MHz DDR 
höher als beim Referenzdesign von Nvidia 
(325/350). 


Ausgestattet wird der 3D-Beschleuniger 
mit einem Composite-Kabel sowie einem 
DVI-VGA-Adapter. Zum Softwarepaket 
gehören Win DVD 4, Win DVD Creator 
und Commandos 3. 


Fazit: Trotz des vergleichsweise günstigen 
Preises von 299 Euro hat die Innovision- 
Karte eine ordentliche Ausstattung und 
punktet dank leiser Kühlung und des hö- 
heren Taktes. (dw) 


Geforce 6800 Cool VIVA 


Hersteller: Innovision 


Ausstattung: 2,05 
www: www.inno3d.de 


Eigenschaften: 1,17 


Preis: € 359,- Preis: € 80,- Preis: € 299,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,71 Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 1,20 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,13 

E Hohe Leuchtkraft E Kompakt E Gutes Design E Gute Verarbeitung E Sehr leise Kühlung E Günstiger Preis 

E Reaktionszeit E Kein DV D Hohe Präzision Е Teuer D Höherer Takt E Kühlermontage erforderl. 
WERTUNG | 2,02 W ER TU NG | 1,26 W ER TU NG | 1,92 
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| Ausgabe 6/04 


| ЕР-8КОАЗ+ 


EP-8KDA3+ 
E: nVidia nForce3 250Gb AGPset 
Brang EN | mit nVIDIA Firewall 
| e Smart FAN Control im Bios 
UN 


| 2 | *lx 1Gb Fast Ethernet LAN 

| E DE | * RealTek ALC85x 8 Kanal-Unterstützung 
A AMD &nVvIDIA 

($) BLUETOOTH D 


` Störungsfreies Arbeiten 
mit bis zu 7 Geräten. 


Höchster Tragekompfort 
dank der einzigartigen Balance. 


BT-PMO1B-HID 
Nur einmal koppeln! ^ LP: 
Dann nie wieder, selbst wenn 
Sie den Presenter entfernen. 


» 
о» 
x BT-DGo2A -Class 1 (Abb.) 


BT-DGo3 - Class 2 BT-Barton 


—— e CÓ Bluetooth Cordless Desktop 


(Keyboard, Maus, Dongle) 


SUPPORT@EPoX.DE 


3 Jahre Gewährleistung ab Rechnungsdatum 01.11.2003 auf Mainboards 
2 Jahre Gewährleistung ab Rechnungsdatum auf Bluetooth Produkte und eX5 Mini Me Barebone 
Im Servicefall Direktabwicklung beim Hersteller 

Support Line: support@epox.de 


Bezugsquellen, Produktinformationen, Treiber, deutschsprachige Handbücher WWW @ ОХ d @ 
FAQs und vieles mehr finden Sie unter http://www.epox.de © @ 

| ch 
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ELITO-EPoX Computer GmbH 
Tel: +49 (0) 92 41 -99 17-0 

Fax: +49(0)9241-99 17-71 
E-Mail: info@epox.de 


www.Au-Ja.org 


TEST: VERMISCHTES 


Nachtests 


ШИ creative senkt Preise 


E Die Firma Creative hat für große Teile 
ihrer Produktpalette die Preise deutlich 
gesenkt. Einige Produkte haben jetzt 
ein sehr interessantes Preis-Leistungs- 
Verháltnis. 

Die Sound Blaster Audigy NX ist ab sofort 
für 99 Euro im Handel verfügbar. Die ex- 
terne High-End-Soundlósung arbeitet mit 
24-Bit-/96-kHz-Wandlern und ist aktuell 
eine der besten Lósungen, um beispiels- 
weise ein Notebook mit einer hochwerti- 
gen Soundlósung auszurüsten. Ebenfalls 
im Preis gesenkt wurde das Soundsystem 
Inspire P380. Das Gerät kostet jetzt nur 
noch 39 Euro - ein sehr gutes Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis. Für MP3-Fans interes- 
sant: Die hochwertige Jukebox Zen Xtra 
mit 60 GByte kostet ab sofort nur noch 
399 Euro. (kb) 


KURZTEST MSI NX6800 Ultra 


E Bei der von uns in Ausgabe 08/2004 
getesteten NX6800U-T2D256 traten im 
Dauerbetrieb Stabilitätsprobleme auf. 
Während die 6800 Ultra im Test keine 
Probleme bereitete, stürzt sie danach im 
Dauerbetrieb öfter ab. In einem MSI-Fo- 
rum berichten Anwender von ähnlichen 
Problemen. Mit einem BIOS-Update lässt 
sich der Fehler anscheinend beheben. 
Falls Sie dieses Risiko eingehen wollen, 
finden Sie ein Flash-Tool und neue BIOS- 
Versionen unter www.mvktech.net/down 
load.php?list.27 (WEBCODE 23XF). (dw) 


Alltag Iriver H320 


E Die MP3-Jukebox von Iriver ist per 
USB-On-The-Go-Feature als USB-Host 
und somit Fotodatenbank für Digital- 
kameras einsetzbar. Wir haben einige 
Kameras getestet. 

Aktuell werden bisher folgende Kamera- 
modelle problemlos unterstützt: Coolpix- 
Serie von Nikon, Finepix-Serie von Fujifilm, 
fast das komplette Digitalkamera-Portfolio 
von Olympus. Aus dem Hause Pentax 

wird die Optio-Serie unterstützt. Weitere 
Kameras sollen noch per Firmware-Update 
folgen. (kb) 
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Wortmann 
Terra Filia M 3000 


Erster Test in: PCGH 09/2004 


Albatron 
K8X800 Pro Il 


Erster Test in: PCGH 12/2003 


Der PC von Wortmann hat in unserer 
letzten Marktübersicht schon ordentli- 
che Spielepower geboten, jetzt wird er 
aufgerüstet mit einer Geforce 6800 LE. 


| m Komplett-PC von Wortmann 
steckt ein Athlon XP 3200+ auf ei- 
nem Asus A7V880 (Via KT880). Insgesamt 
stehen dem Anwender 512 MByte (2x 256 
MByte, DDR400, CL3) Arbeitsspeicher zur 
Verfügung, der zwei der vier Steckplätze 
belegt — hier ist noch genügend Platz für 
Speicheraufrüstungen gegeben. Der Clou 
an dem aktualisierten Angebot von Wort- 
mann ist allerdings die Grafikkarte: Eine 
waschechte Geforce 6800 LE (Chiptakt 300 
MHZ, Speichertakt 350 MHz) samt einem 
externen Stromanschluss wurde in dem 
System verbaut - der PC kostet dabei wei- 
terhin rund 1.000 Euro. 


Die Spieleleistung profitiert von der neuen 
Grafikkarte im Gegensatz zur álteren Ge- 
force FX 5900 XT auf ganzer Linie. In Far 
Cry (dt.) und UT 2004 (dt.) sind bis zu zehn 
Prozent, im neuen Edel-Shooter Doom 3 
bis zu 50 Prozent Leistungszuwachs móg- 
lich — dies hängt stark von der verwende- 
ten Auflösung und Qualitätsstufe ab. 


Fazit: Mehr Leistung zum gleichen Preis, 
wer kann da widerstehen? Allerdings soll- 
ten Sie sich bewusst sein, dass mit dem 
Athlon XP 3200+ das Ende der Aufrüst- 
Fahnenstange erreicht ist. (1с) 


Terra Filia M 3000 


Hersteller: Wortmann 
www.wortmann.de 


Preis: € 1.000,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,78 


Vor fast einem Jahr haben wir die ers- 
ten K8-Mainboards getestet, der Sieger 
hieß Albatron K8X800 Pro Il. Nun tau- 
chen Probleme auf. 


N icht jede X800 will mit dem K8X800 
Pro II (Sockel 754) zusammenar- 
beiten. In einschlägigen Internetforen 
tauchten erste Berichte auf, dass nach 
dem Einbau von X800-Karten die Rechner 
nicht mehr starten. In unserem Testlabor 
stellten wir die Situation nach und die Ge- 
rüchte wurden teilweise bestätigt: Ältere 
Platinenrevisionen des K8X800 Pro II (1.x) 
laufen bis zur BIOS-Version 1.08 generell 
nicht mit X800-Grafikkarten. Spielen Sie 
jedoch die Version 1.09 auf, funktionieren 
etwa die Hälfte der auf dem Markt befind- 
lichen X800-Karten. 


In unserem Labor lief die MSI RX800Pro- 
TD256 (X800 Pro) fehlerfrei, während bei 
der Gigabyte GV-R80X256V der Bildschirm 
schwarz blieb. Da dieses Kompatibilitäts- 
problem nicht bei allen Grafikkarten per 
BIOS-Update aus der Welt geschafft wer- 
den kann, hat Albatron kurzerhand eine 
überarbeitete Revision 2.0 veröffentlicht, 
welche dieses Problem nicht mehr hat. 


Fazit: Falls Ihnen ein BIOS-Update auf die 
Version 1.09 nicht hilft, wenden Sie sich 
über die Webseite www.albatron.com.tw 
an den Albatron-Support, eventuell wird 
das Board ausgetauscht. (oh) 


K8X800 Pro II (Rev. 1.0) 


Preis: € 110,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,34 
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Hersteller: Albatron 
www.albatron.com.tw 


NACHTEST 


Dauertest: Nikon 070 


In Ausgabe 08/2004 gewann die Nikon D7O 
einen Award für gute Leistungen. Wie hat sich 
die digitale Einsteiger-Spiegelreflexkamera im 
Dauertest bewáhrt? 


H obbyfotografen, die bisher mit einer kom- 
pakten Digitalkamera zu Werke gingen, 
schielen neidisch auf die DSLR-Einsteigerkame- 
ras. Grund: Mit rund 1.000 Euro für das Gehäuse 
sind diese im Vergleich zu High-End-Kompakt- 
kameras ertráglich teurer. Man darf aber nicht 
vergessen, dass der größte Vorteil der Spiegelre- 
flexkameras auch gleichzeitig ein Nachteil ist: das 
wechselbare Objektiv. Einen grof$en Anteil an der 
Qualität von Bildern hat eben nicht das Gehäuse, 
sondern das verwendete Linsensystem. Und da 
gibt es große Unterschiede in der Praxis. 


So kónnen wir nach ausgiebigem Testen die Kit- 
Objektive für die D70 (Nikkor 28-80mm oder 
Nikkor 18-/0mm) nur bedingt empfehlen. Hier 
sind vor allem im Weitwinkel-Bereich deutliche 
Abschattungen an den Rändern erkennbar. Wer 
ernsthaft auf die D70 umsteigen will, sollte im 
Zweifel mehr Geld in das Objektiv investieren. 
Dabei muss es nicht zwingend ein digitales Ob- 
jektiv sein (z. B. Nikkor-DX-Serie), ein prozes- 
sorgestütztes Objektiv genügt vóllig (z. B. Sigma 
24-135mm). Idealerweise besitzen Sie schon Ni- 
kon-Objektive für eine analoge Kamera wie der 
Autor. Beachten Sie, dass die D70 systembedingt 
eine Brennweitenverlängerung mit dem Faktor 
1,5 durchführt. Ein 24mm-Objektiv hat in Wirk- 
lichkeit 36 mm Brennweite. 


Was fällt beim ersten Fotografieren auf? Die so- 
fortige Betriebsbereitschaft. Außerdem schießt die 
D70 bis zu drei Bilder/s (deutlich mehr als Stan- 
dardkameras), erlaubt Verschlusszeiten bis 1/8.000 
und liegt sehr gut in der Hand. Ungewohnt ist, 
dass sich der Monitor nur als Betrachterschirm 
nutzen lässt und keine Ton- oder Videoaufnahmen 


Erster Test in: PCGH 08/2004 


möglich sind. Die Bildanalyse zeigt, dass die D70 
trotz einer Anfangsempfindlichkeit von ISO 200 
(max.: 1.600) rauscharme Bilder abliefert. Bei vielen 
Kompakten fängt hier das leidige Bildrauschen an. 
Der Autofokus arbeitet ebenfalls schnell. 


Mit der Akkuleistung der D70 bin ich zufrieden. 
500 Bilder lassen sich mit einer Ladung verschie- 
ßen; bei reinen Blitzeinsätzen reduziert sich die 
Zahl. Auch die Leistungen des integrierten Blitzes 
als Aufhellblitz sind gut. Wer professionelle Por- 
träts machen will, kommt nicht um einen teuren 
Zusatzblitz von Nikon herum (SB 600/SB 800). 


Fazit: Die D70 ist in Kombination mit dem pas- 
senden Objektiv eine gute Wahl für ambitionierte 
Hobbyfotografen. (tb) 


D70 
Hersteller: Nikon | Preis: € 1.050,- (Body) 
www.nikon.de | Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 
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FIL IDAN 


Der Klassiker 
ist zurück! 


Reisen Sie in Ascarons 
neuer Wirtschafts- 
simulation mit bis zu 
fünf menschlichen 
Mitspielern um die Welt 
und ersteigern Sie 
wertvolle Gemälde. 


unverbit 
Preivenpieblumt 


www.vermeer2.de 
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EIN MUSS FÜR STRATEGEN: 


GAMESTAR 7/2004 
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www.totalwar.com 


ROM | ÁACIIVISIoN. 


Total War-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von The Creative Assembly Limited in England und/oder anderen Ländern. Veröffentlichung durch Activision Publishing, Inc. | www.activision.de 


Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, пс, Alle Rechte vorbehalten. Das NVIDIA-Logo und das „The Way It's Meant to be Played“-Logo sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der NVIDIA Corporation. Alienware und das Allenware-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Alienware 
Corporation. GameSpy und das „Powered by GameSpy'-Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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Befehligen Sie mit der intuitiven Steuerung 
einzigartige Einheiten, von karthagischen 


Elefanten und Sensenstreítwagen bis 
römischen Kriegshunden. 
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Gehen Sie in die Geschichte ein und 
kommandieren Sie eine von elf Armeen der 
Alten Welt in epischen Echtzeitschlachten 

cíneastíschen Ausmaßes. 


Schaffen Sie ein Imperium auf der 
revolutionären 3D-Kampagnenkarte, die 
sämtliche Städte und Armeen übersichtlich 
darstellt. 
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MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Bei den vielen Grafik- 
kartenherstellern und 
den verschiedenen 
Grafikchipsätzen ist 
es schwierig, den 
Überblick zu behalten. 
PCGH hat daher 27 
aktuelle 3D-Beschleu- 
niger verglichen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Grafikkartenbilder und weitere 
Infos zu einigen Testkandidaten 


n dieser Marktüber- 

sicht testen wir wieder 

acht neue Grafikkarten 
im Preissegment oberhalb der 
250-Euro-Grenze. Damit Sie 
besser nachvollziehen können, 
wo diese Karten einzuordnen 
sind, haben wir auch die Test- 
tabellen zu den 3D-Beschleu- 
nigern abgedruckt, die in den 
letzten zwei Ausgaben getestet 
wurden. Nachdem Nvidia be- 
reits auf der Quakecon mit der 
Geforce 6600 (GT) neue Main- 
stream-Boliden vorgestellt hat, 
dürften die teuren High-End- 
Chips bald Konkurrenz bekom- 
men. Auch Ati wird demnächst 
neue Desktop-Chips für den 
Mainstream-Markt ankündigen. 
Doch bis es so weit ist und ers- 
te Mainstream-Chips der neu- 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 


46 PC Games Hardware | 10/2004 


Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


en Generation verfügbar sind, 
müssen Interessenten zu X800 
und Co. greifen oder Geduld 
bewahren und den Geldbeutel 
schonen. Die Testkandidaten im 
Einzelnen: 


Powercolor Radeon X800 XT: 
Gut ausgestattete Karte in prak- 
tischer Tasche H Tul liefert auch 
die Radeon X800 XT wieder in 
einer schicken Tasche aus, ohne 
dafür den Preis im Vergleich mit 
der Konkurrenz anzuheben. Das 
Board-Layout entspricht dem 
Ati-Referenzdesign. Kritik muss 
sich Tul aufgrund des lauten 
Lüfters gefallen lassen. Im 3D- 
Betrieb erhöht sich die Span- 
nung auf bis zu 11,6 Volt, was 
den Lüfter mit gemessenen 5,3 
Sone inakzeptabel laut macht. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Bleibt abzuwarten, ob hier noch 
mit einem BIOS-Update nach- 
gebessert wird. Etwas leiser ist 
die Karte unter Windows mit 
gemessenen 3,1 Sone bzw. 44,6 
dB(A). Trotz der hohen Dreh- 
zahl liegt die Temperaturent- 
wicklung bei 52,7 Grad Celsi- 
us. Unser Testmuster konnten 
wir auf maximal 580 MHz/570 
MHz DDR übertakten, ohne 
dass Grafikfehler oder Stabili- 
tätsprobleme die Folge gewesen 
wären. Tul gehört zu den weni- 
gen Herstellern, die noch den 
Half-Life 2-Gutschein mitliefern. 
Weiterhin finden sich neben Ka- 
beln und Adaptern Programme 
von Intervideo, Counter-Strike: 
CZ und Hitman: Contracts in der 
Tasche. Fazit: Der Powercolor- 
Beschleuniger wird mit einer 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array "Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


21 Karten im Vergleich 


= Zë: 


guten Ausstattung ausgeliefert, 
einen kräftigen Punktabzug gibt 
es allerdings wegen des viel zu 
lauten Lüfters. 


Gigabyte GV-R80X256V: Spei- 
cherkühlung auf Vorderseite, 
kein Composite-/S-Video-Ka- 
bel mitgeliefert Ё Auf den ers- 
ten Blick sieht die Gigabyte- 
Karte dem Referenzdesign sehr 
ähnlich, doch der Kupferkühler 
ist etwas größer und bedeckt 
auch die Speicherbausteine auf 
der Vorderseite der Grafikkar- 
te. Mit 2,2 Sone bzw. 39,3 dB(A) 
ist der Lüfter noch nicht stö- 
rend und leuchtet dank LEDs 
blau. Die Temperatur liegt mit 
gemessenen 51,6 Grad Celsius 
im X800-XT-Durchschnitt. Das 
Übertaktungsergebnis ist mit 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT В 


570 MHz/560 MHz DDR nicht 
überragend, aber durchaus in 
Ordnung (Standard: 520/560). 
Per Overdrive darf wieder ohne 
Risiko übertaktet werden, leider 
erhöht sich dabei der Chiptakt 
nur um 6 MHz. Der TV-Ausgang 
der GV-R80X256V kann dank 
des Rage-Theater-Chips auch 
als Video-Eingang verwendet 
werden. Leider hat es Gigabyte 
versäumt, S-Video-/ Composite- 
Kabel mitzuliefern. Punkten 
kann Gigabyte dagegen mit 
dem guten Software-Bundle (u. 
a. Counter-Strike: CZ, Rainbow 
Six 3 und Power Director 3 ME). 
Fazit: Unter den bislang von 
uns getesteten X800-XT-Karten 
ergattert die GV-R80X256V den 
zweiten Platz und wird nur von 
HIS geschlagen. 


Abit Radeon RX800 Pro: Re- 
lativ leiser Lüfter, sparsames 
Software-Bundle I Gegenüber 
dem Topmodell hat Ati bei der 
Radeon X800 Pro die Anzahl der 
Rendering-Pipelines verringert 
und den Chip- und Speicher- 
takt auf 472 MHz/446 MHz 
DDR reduziert. Der Preisunter- 
schied von etwa 100 Euro wird 
mit einem Leistungseinbruch 
von etwa sechs (kein AA/AF) 
bis 22 Prozent (1.280x960, 4x 
AA/8:1 AF) erkauft. Der Refe- 
renzkühler ist aus Kupfer gefer- 
tigt und der 65mm-Lüfter kann 
mit 2,0 Sone [39,4 dB(A)] noch 
als leise bezeichnet werden. Die 
Temperaturentwicklung ist mit 
gemessenen 51,1 Grad Celsius 
etwas höher als bei ähnlichen 
X800-Pro-Modellen. Die Over- 
drive-Registerkarte ist bei die- 
ser Grafikkarte verfügbar und 
taktet den Grafikchip auf 492 
MHz. Manuell konnten wir un- 
ser Abit-Testmuster sogar auf 
550 MHz/520 MHz DDR über- 
takten (Standard: 472/446). Abit 
stattet die Grafikkarte mit einem 
Composite- und S-Video-Kabel 
sowie Adaptern aus, software- 
seitig wird nur Power DVD 5 
mitgeliefert. Fazit: Eine bessere 
Note blieb der Abit-Karte nur 
aufgrund des mageren Software- 
Bundles verwehrt. Interessenten 
können dennoch zuschlagen, 
denn echte Schwächen hat die 
Radeon RX800 Pro nicht. 


Asus V9999GE/TD: Takt und 
Platinen einer 6800 GT Ё Die 
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Asus Geforce 6800 Gamer Edi- 
tion macht gleich mit mehreren 
Besonderheiten auf sich auf- 
merksam. So betreibt Asus die 
Karte mit den Taktfrequenzen 
einer 6800 GT (350 MHz/500 
MHz DDR), anstatt der übli- 
chen 325 MHz/350 MHz DDR 
und stattet die Karte mit 256 
MByte GDDR3-Speicher aus. 
Um diesen hohen Takt zu er- 
reichen, kommen hochwertige 
Speichermodule mit 2,0 ns Zy- 
kluszeit zum Einsatz. Weiterhin 
entspricht die blaue Platine dem 
Layout einer 6800 Ultra und 
verfügt somit auch über zwei 
Stromanschlüsse. In den Über- 
taktungstests schaffte es unser 
Muster sogar auf 390 MHz/650 
MHz DDR. Die Leistungsauf- 
nahme liegt mit 70 Watt rund 
20 Watt über den Werten einer 
Geforce 6800. Asus lásst den 2,3 
Sone lauten Lüfter blau leuchten. 
Neben einer Webcam werden 
drei Spiele und Asus DVD mit- 
geliefert. Fazit: Mit 399 Euro ist 
die Gamer Edition kaum günsti- 
ger als eine vollwertige 6800 GT. 
Im Gegensatz zur 6800 GT muss 
die V9999GE/TD allerdings mit 
zwölf Pipelines auskommen 
und ist somit deutlich langsa- 
mer. Durch den höheren Takt 
erhöht sich die Performance bei- 
spielsweise in UT 2004 (dt.) nur 
um etwa 13 Prozent (4x AA/8:1 
AF). Eine vollwertige 6800 GT 
kann hier gegenüber dem Asus- 
Beschleuniger um weitere 23 
Prozent zulegen. 


Chaintech Apogee AA6800: 
Höherer Chip- und Speicher- 
takt Ё Seitdem Nvidia den 
Grafikkartenherstellern bei den 
Taktfrequenzen freie Hand lässt, 
liefern immer mehr Hersteller 
ihre 3D-Beschleuniger mit hö- 
heren Taktfrequenzen aus. Auch 
Chaintech folgt diesem Trend 
und taktet die Apogee AA6800 
mit 358 MHz/385 MHz DDR 
(Standard: 325/350). Übertakten 
ließ sich diese Karte noch auf 
gute 400 MHz/465 MHz DDR. 
Mangels Lüftersteuerung rotiert 
der Lüfter permanent mit einer 
Spannung von 9,2 Volt und ist 
mit gemessenen 3,1 Sone deut- 
lich hörbar. Dafür bleibt die 
Platine mit 40,3 Grad Celsius re- 
lativ kühl. Chaintech verwendet 
den gleichen Kühler, den auch 
Asus einsetzt. Dabei sitzt » 


Bi Welche Grafikkarten haben 
aktuell das beste Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis? 

Bei den Grafikkarten ab 400 
Euro kann sich vor allem die 
Geforce 6800 GT behaupten. 
Diese lässt den direkten Kon- 
kurrenten Radeon X800 Pro im 
Standard- und Qualitäts-Modus 
hinter sich. Beschleuniger mit 
dem knapp 100 Euro teureren 
6800 Ultra sind nur um zwei 
(kein AA/AF) bis acht Prozent 
(4x AA/8: AF) schneller als die 
GT-Variante. Falls Sie circa 300 
Euro ausgeben wollen, empfeh- 
len wir Ihnen, zur Geforce 6800 
zu greifen. FX-5950-Ultra- 
Karten sind ungefähr 150 Euro 
teurer und sogar um 24 bis 40 
Prozent langsamer. Noch immer 
empfehlenswert sind auch Ati- 
Karten mit dem Radeon 9800 
Pro. Diese sind schon für 200 
Euro erhältlich und haben auch 
für aktuelle Spiele genügend 
Grafikpower. 


Kaufberatung 


Welche Karte passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Lohnt sich das Warten auf 
die neuen Mainstream-Chips 
von Ati und Nvidia? 

Knapp 250 Euro soll die neue 
Mainstream-Karte mit dem 
Geforce 6600 GT von Nvidia 
kosten. Dabei wurde die Anzahl 
der Pipelines auf acht reduziert 
und auch die Speicherbandbrei- 
te wurde auf 128 Bit halbiert. 
Ob sich die Karte als neuer 
Preis-Leistungs-Tipp durch- 
setzen kann, muss sich erst 
noch zeigen, schließlich ist eine 
Geforce 6800 schon ab 299 
Euro erháltlich und kann dabei 
auf zwólf Pipelines und eine 
Speicheranbindung von 256 Bit 
zurückgreifen. Informationen zu 
den neuen Mainstream-Karten 
von Ati sind noch nicht bekannt, 
wir gehen jedoch davon aus, 
dass die Anzahl der Pipelines 
sowie die Speicherbandbreite 
den Daten einer Geforce 6600 
GT von Nvidia entsprechen 
werden. 


LIC е л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Asus V9999GE/TD 


A 


Direkt auf dem Grafikchip der Asus-Karte 
sitzt ein Kupferblock. 


Galaxy Geforce 6800 GT 


Der 75mm-Lüfter dreht mit einer Spannung 
von 8,9 Volt und erzeugt 1,4 Sone. 


Sapphire Toxic X800 Pro Vivo 
SS чш 


е. х2 


Eine große Aluminium-Platte kühlt die 
Speicherbausteine mit 1,6 ns Zykluszeit. 


Chaintech Apogee AA6800 


Chaintech hat die Anschlüsse auf der 
Grafikkarte vergoldet. 


Powercolor Radeon X800 XT 


Der Referenzkühler kühlt nur den Chipsatz 
und nicht die Speicherbausteine. 


Sparkle SP-AG4ODT 


Eine Leiste am Rand der Platine soll den 
Einbau der Karte erleichtern. 
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MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


ANSICHTSSACHE 


Die meisten PC-Spieler interessierte in den letzten 
Wochen nur die Frage, ob Doom 3 oder Half-Life 2 auf 
ihrer Hardware flüssig laufen. Zwar ist Doom 3 größ- 
tenteils auch auf einer FX 5900 XT relativ gut spielbar, 
für stets flüssigen Spielgenuss bei hoher Auflösung 
und Anti-Aliasing sowie anisotroper Filterung sollte 
es aber mindestens eine Geforce 6800 sein. Welche 
Frameraten mit Half-Life 2 erreicht werden, bleibt 
noch offen, schließlich sind im Source-Benchmark 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


keine Spielfiguren oder aufwendigen Grafikeffekte zu 


sehen. 


„Die neuen Karten sind für Doom 3 und Half-Life 2 gut gerüstet.” 


direkt auf dem Grafikchip ein 
kleiner Kupferblock, damit die 
Wärme schneller abgeleitet wer- 
den kann. Zum Lieferumfang 
gehören Kabel und Adapter 
sowie ein umfangreiches Soft- 
ware-Paket (u. a. Commandos 3 
und Chaintech-Tool Gosu). Fa- 
zit: Aufgrund des höheren Takts 
ist die Apogee AA6800 kaum 
langsamer als die ebenfalls hö- 
her getaktete Gamer Edition 
von Asus. Etwas enttäuschend 
fällt die 2D-Signalqualität aus, 


die im Vergleich zum restlichen 
Testfeld sichtbar schlechter ist. 


Sparkle SP-AG40DT: Relativ 
günstig, dafür ohne Software- 
Paket B Sparkle gehört zu den 
wenigen Herstellern, die es 
beim von Nvidia empfohlenen 
Takt von 325 MHz/350 MHz 
DDR belassen. Den DDR-Spei- 
cher mit einer Zugriffszeit von 
2,86 ns konnten wir auf maximal 
430 MHz DDR übertakten, der 
Grafikchip ließ sich um 75 MHz 


übertakten. Sparkle hat auf der 
blauen Platine den Referenz- 
kühler von Nvidia verschraubt. 
Mangels Lüftersteuerung ist der 
3,4 Sone laute Lüfter sowohl im 
2D- als auch 3D-Betrieb deutlich 
hörbar. Mit einer gemessenen 
Temperatur von 41,6 Grad Cel- 
sius wird die SP-AG40DT nicht 
sehr heiß. Am Rand der Platine 
wurde eine Leiste angebracht, 
die den Einbau der Karte er- 
leichtern soll. Im Karton findet 
der Käufer noch ein S-Video-Ka- 
bel und einen DVI-VGA-Adap- 
ter, auf Softwarebeilagen wurde 
komplett verzichtet. Fazit: Für 
die Sparkle SP-AG40DT spricht 
der relativ günstige Preis, dafür 
müssen Käufer Abstriche bei der 
Ausstattung in Kauf nehmen. 


Sapphire Toxic X800 Pro Vivo, 
Galaxy Geforce 6800 GT I Alle 
Details zu diesen 3D-Beschleu- 
nigern finden Sie in den Einzel- 
tests auf dieser Seite. 


Fazit: Nvidia lässt Ati bei 
Doom 3 blass aussehen I In 
OpenGL-Spielen liegen Ati-Kar- 
ten bekanntermaßen immer et- 


was hinter Nvidia-Chips. Noch 
deutlicher wird die Überlegen- 
heit der Nvidia-Beschleuniger in 
Doom 3. So liegt selbst eine Ge- 
force 6800 im Standard-Modus 
rund 19 Prozent vor einer deut- 
lich teureren Radeon X800 Pro. 
Selbst in einer hohen Auflösung 
und mit 4x FSAA/8:1 АЕ be- 
trägt der Vorsprung 22 Prozent. 
Da die Doom 3-Engine wieder an 
Spieleentwickler lizenziert wird, 
können außerdem viele weite- 
re Spiele auf Grundlage dieser 
Engine erwartet werden. Erste 
Benchmarks mit der Source-En- 
gine (Beta), die unter anderem 
in Half-Life 2 verwendet wird, 
zeigen auf einer Radeon X800 
XT einen leichten Vorteil für die 
Ati-Karte. So liegt die Geforce 
6800 Ultra um zwei (kein AA/ 
AF) bis 18 Prozent (1.280x960, 
4x AA/8:1 AF) zurück. Eine Ge- 
force 6800 GT kann dagegen im 
von uns durchgeführten Source- 
Benchmark gut mit einer X800 
Pro mithalten und liegt nur mit 
hohen Einstellungen um drei 
Prozent zurück. ш 
DANIEL WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 57 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Galaxy 


Geforce 6800 GT 


Sapphire Toxic 
X800 Pro Vivo 


Galaxy weicht auch mit der 6800 
GT vom Referenzdesign ab und 
wertet die Karte auf. 


W ie schon bei der Geforce 6800 
von Galaxy wird auch bei der 
GT-Variante ein Kühler von Arctic 
Cooling verwendet. Aufgrund der 
Abmaße muss der erste PCI-Slot un- 
ter dem AGP-Steckplatz frei bleiben. 
Der 75mm-Lüfter wird im 2D- und 3D- 
Betrieb mit 8,9 Volt angesteuert und 
ist mit gemessenen 1,4 Sone kaum 
hörbar. Ein guter Wert sind auch 41,9 
Grad Celsius bei der Temperaturmes- 
sung. Galaxy hat den Grafikchip per 
BIOS um 20 MHz höher getaktet und 
so läuft die Karte mit 370 MHz/500 
MHz DDR. Die Overclockingreserven 
reichten bei unserem Muster für 400 
MHz/570 MHz DDR aus. Vorbildlich 
fällt die Ausstattung aus, die zwar 


Galaxy verwendet ebenso wie HIS und 
Sapphire einen Kühler von Arctic Cooling. 


nicht sehr umfangreich ist, mit Far 
Cry (dt.) wird jedoch ein sehr gutes 
und aktuelles Spiel mitgeliefert. Fa- 
zit: Kritikpunkte sucht man bei der 
Galaxy Geforce 6800 GT vergebens, 
nur die schlechte Verfügbarkeit 
könnte ein Problem darstellen. Gala- 
xy-Karten können unter anderem bei 
Funcomputer bezogen werden. (dw) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,51 А 
- De er Testtabelle 
Preis: € 439,- Preis-Leistg.: Befr. | auf Seite 55 


Die X800 Pro Vivo bietet ein neu- 
es Layout und eine automatische 
Übertaktungsfunktion. 


S apphire bietet die X800 Pro 
nicht nur im Ati-Referenz- 
design an, sondern stellt auch eine 
eigene ,Toxic"-Version her. Dabei 
werden ein blaues PCB und ein Küh- 
ler von Arctic Cooling verwendet, der 
mit 1,0 Sone sehr leise ist. Bei der 
Karte handelt es sich um eine Vivo- 
Version mit zusätzlichem Video- 
Eingang (über Splitkabel). Der 256 
MByte große DDR3-Speicher wird mit 
452 MHz DDR getaktet und hat wie 
bei den XT-Modellen 1,6 ns Zyklus- 
zeit. So ist es auch kein Problem, die 
Karte mit dem Takt einer X800 XT zu 
betreiben. Unser Testmuster schaff- 
te es auf 550 MHz/600 MHz DDR 
(Standard: 472/452). Overdrive ist 


Über einen Schacht wird die warme Luft 
aus dem Geháuse geleitet. 


bei dieser Karte leider nicht verfüg- 
bar, die Chiptemperatur kann aber 
mithilfe des Riva Tuners ausgelesen 
werden. Sapphire liefert jedoch eine 
Software mit, die den Speicher au- 
tomatisch übertaktet (in unserem 
Fall auf 547 MHz DDR). Fazit: Nur der 
hohe Preis trübt den guten Gesamt- 
eindruck. (dw) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,50 d 
Я Ge er Testtabelle 
Preis: € 489,- Preis-Leistg.: Ausr. | auf Seite 55 
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*Auflösung 1.280x960 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


| Geforce 6800 GT 


00 Ultra 
GRAFI K- ,( Hardware 
KARTEN 
09/2004| : 004] н 09/2004 08/2004 10/2004 
Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) Leadtek (www.leadtek.de) Innovision (www.inno3d.de) MSI (www.msi-computer.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 509,-Jausreichend € 529, [ausreichend € 499.- [ausreichend € 529, [ausreichend € 539, ausreichend 
Grafikchip; Takt Radeon X800 XT; 520/560 MHz Geforce 6800 Ultra; 425/550 MHz Geforce 6800 Ultra; 425/550 MHz Geforce 6800 Ultra; 400/550 MHz Radeon X800 XT; 520/560 MHz 
AUSSTATTUNG 1,65 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 п), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 
Kühlung 75mm-Lüfter, Wärmeleitp., RAM-Kühler | 55mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitp., RAM-Kühler | 50mm-Lüfter, Paste, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, Wärmeleitp., RAM-Kühler 
Software U. a. Power DVD 5, Arx Fatalis U. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2 U. a. Win DVD 4, Commandos 3 U. a. Win DVD 5.1, MSI-Tools, XIII Power DVD 5, V-Tuner, Counter-Strike CZ 
Sonstige Ausstattung Adapter (in/out), DVI-V6A Comp.-/S-Video-Kabel, Adap., 2x DVI-VGA | S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,37 
3D-Pipeline 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texel 
FSAA; AF Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG | 1,52 | 1,52 | 1,44 
Temperatur; Lautstärke 51,5 °C; 0,2 Sone; 20,4 dB(A) 46,5 °C; 3,5 Sone; 449 dB(A) 43,2 °C; 3,6 Sone; 45,3 dB(A) 45,4 °C; 3,2 Sone; 43,4 dB(A) 51,6 °C; 2,2 Sone; 39,3 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. 550 MHz/600 MHz DDR; 77 Watt 460 MHz/650 MHz DDR; 81 Watt 470 MHz/650 MHz DDR; 83 Watt 450 MHz/650 MHz DDR; 97 Watt 570 MHz/580 MHz DDR; 77 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (95 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (95 Fps normiert) 
Leistung 4х FSAA, 8:1 AF* Sehr gut (96 Fps normiert) Sehr gut (87,2 Fps normiert) Sehr gut (87,2 Fps normiert) Sehr gut (85,1 Fps normiert) Sehr gut (96 Fps normiert) 
E Lüfter quasi lautlos E Höherer Chiptakt E Höherer Chiptakt Gutes Software-Bundle E Speicherkühlung 
F A Z | T El Overdrive D Gute Ausstat ung Hohes OC-Potenzial КЕ: lohes 0C-Po enzial E Gutes Software-Bundle 
El Ausstattung (Kabel) 1 ‚40 E Lüfter deutlich hörbar | 4 ,40 E Lüfter deutlich hörbar | 1 ‚43 E Lüfter deutlich hörbar | 1 ‚43 El Kein TV-Out-Kabel 1,47 
Falcox X80 XT Platinum ` V9999 Ultra Deluxe Winfast A400 GT AX 800 XT 
Kë o 1 LIS 
GRAFIK- \ i 
KARTEN d 
08/2004] + 08/2004 08/2004 
Hersteller/Webseite Elsa (www.elsa.de) Asus (www.asuscom.de) Albatron (www.albatron.com.tw) Leadtek (www.leadtek.de) Asus (www.asuscom.de) 
Preis/PL-Verháltnis € 499 -[ausreichend € 509 - [ausreichend € Ai [ausreichend € 419. [befriedigend € 539. [ausreichend 
Grafikchip; Takt Radeon X800 XT; 520/560 MHz Geforce 6800 Ultra; 400/550 MHz Geforce 6800 Ultra; 410/550 MHz Geforce 6800 GT; 350/500 MHz Radeon X800 XT; 520/560 MHz 
AUSSTATTUNG | 4,83 | 1,48 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI 
Kühlung 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 55mm-Lüfter, Wármeleitp. RAM-Kühler — | 50mm-Lüfter, Wärmeleitp., RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wármeleitp. RAM-Kühler | 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 
Software U. a. Counter-Strike CZ, Rainbow Six 3 |U. a. Asus DVD, Smart Doc., Deus Ex 2 U. a. Win DVD 4, Win DVD Creator U. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2 U. a. Asus DVD, Smart Doc., Deus Ex 2 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel (in/out), DVI-VGA | Composite-Kabel, Webcam, 2x DVI-VCA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | Webcam, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,42 | 1,52 
3D-Pipeline 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 
FSAA; AF Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG | 1,44 | 1,52 | | 1,62 | 1,49 
Temperatur; Lautstärke 51,6 °C; 2,2 Sone; 41 dB(A) 48,5 °C; 4,2 Sone; 47,7 dB(A) 46,8 °C; 3,2 Sone; 43,4 dB(A) 42,2 °C; 3,7 Sone; 46 dB(A) 46,1 °C; 3,6 Sone; 45 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. |540 MHz/580 MHz DDR; 71 Watt 410 MHz/635 MHz DDR; 99 Watt 450 MHz/650 MHz DDR; 97 Watt 420 MHz/650 MHz DDR; 72 Watt 550 MHz/600 MHz DDR; 81 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (95 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (99,9 Fps normiert) Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (95 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Sehr gut (96 Fps normiert) Sehr gut (85,1 Fps normiert) Sehr gut (85,6 Fps normiert) Gut (18,8 Fps normiert) Sehr gut (96 Fps normiert) 
E Lauter Lüfter E Schnell mit AA und AF E Schnell mit AA und AF Gute Ausstattung E Effektive Kühlung 
E Overdrive оһе$ OC-Potenzial E Höherer Chiptakt ohes OC-Potenzial E Gute Ausstattung 
F A Z l T E Geringes OC-Potenzial 1,48 E Lüfter sehr laut 1,48 Lüfter deutlich hörbar) 1,49 |E Lüfter deutlich hörbar 1,49 E Lüfter deutlich hörbar 1,49 
Toxic X800 Pro Vivo Gladiac 9406Т Radeon X800 XT 


RX800 Pro-TD256 


э 


GRAFIK- EC wi 
KARTEN 
10/2004 10/2004 09/2004 08/2004 

Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) | Elsa (www.elsa.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 489,-Jausreichend € 439,-/befriedigend € 429,-Jbefriedigend € 489,-/befriedigend € 435,-/befriedigend 

Grafikchip; Takt Radeon X800 Pro; 412/452 MHz Geforce 6800 GT, 370/500 MHz Geforce 6800 6T; 350/500 MHz Radeon X800 XT; 520/560 MHz Radeon X800 Pro; 472/446 MHz 
AUSSTATTUNG | 1,65 | 1,50 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 20 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 20 ns), 256 Bit — 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DV VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung T5mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler | 75mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler | 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler | 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 
Software U. a. Power DVD 5, Redline, Splinter Cell 2 Power DVD 5, Far Cry (dt. U. a. Tomb Raider AoD, Rainbow Six 3 — | Power DVD 5, Tomb Raider AoD, Redline | U. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator, XIII 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA ` S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,52 
3D-Pipeline 12 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texe 16 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 

FSAA; AF Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; Bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG 1,51 | 1,62 | 1,54 | 1,61 
Temperatur; Lautstärke 42 °C;10 Sone; 30,2 dB(A) 419 °C; 14 Sone; 32,5 dB(A) 43 °C; 3,5 Sone; 45,9 dB(A) 51,3 °C; 3,6 Sone; 46,5 dB(A) 491°C; 1,8 Sone; 37,1 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. |550 MHz/600 MHz DDR; 59 Watt 400 MHz/570 MHz DDR; 65 Watt 400 MHz/610 MHz DDR; 56 Watt 560 MHz/600 MHz DDR; 81 Watt 550 MHz/520 MHz DDR; 58 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (89,7 Fps normiert) Sehr gut (98,3 Fps normiert) Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (95 Fps normiert) Sehr gut (89,7 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (78,7 Fps normiert) Gut (79,5 Fps normiert) Gut (78,8 Fps normiert) Sehr gut (96 Fps normiert) Gut (78,7 Fps normiert) 
E Lüfter kaum hörbar | GESAMT | E Höherer Takt (GPU) D Gute Ausstattung E Schnell mit AA und AF E3 Gute Ausstattung 
E Hohes OC-Potenzial elativ leise Kühlung E3 Gute 3D-Leistung Overdrive E3 Overdrive 
F А Z | Т E Kein Overdrive | 1,50 E Hoher Preis 1,51 Lüfter deutlich hörbar | 1,52 |E Lüfter deutlich hörbar, 1,55 |E Nur 2 Pipelines 1,57 
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*Auflösung 1.280x960 


GRAFIKKARTEN 


Powercolor Radeon X800 Pro 


Powercolor Radeon X800 XT 


Pro Limited Ed. 


Radeon X800 Pro 


Radeon X800 


GRAFIK- " ] 
KARTEN 
10/2004 4 08/2004 
Hersteller/Webseite Tul (www.powercolor.com.tw) Tul (www.powercolor.com.tw) Gecube (www.gecube.com) Club 3D (www.club-3d.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 429,-[befriedigend € 539 -Jausreichend € 409.-|[befriedigend € 419,-[befriedigen 
Grafikchip; Takt Radeon X800 Pro; 472/446 MHz Radeon X800 XT; 520/560 MHz Radeon X800 Pro; 472/446 MHz Radeon X800 Pro; 472/446 MHz 
AUSSTATTUNG 1,45 1,80 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software U. a. Power DVD, Power260, Hitman 2 U. a. Power DVD, Counter Strike CZ, HL2-Gutsch. | Power DVD 5, Counter-Strike: CZ, Yager U. a. Colin Mc Rae Rally 4, Win DVD 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-V6A S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-V6A Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,52 
3D-Pipeline 12 Pixel x 1 Texel 16 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 
FSAA; AF Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG 1,61 
Temperatur; Lautstärke 414 °C; 1,6 Sone; 36,8 dB(A) 52,7 °C; 5,3 Sone; 51,8 dB(A) 48,8 °C; 1,6 Sone; 36,7 dB(A) 50,4 °C; 1,6 Sone; 36,8 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 530 MHz/520 MHz DDR; 54 Watt 580 MHz/570 MHz DDR; 74 Watt 530 MHz/520 MHz DDR; 58 Watt 550 MHz/520 MHz DDR; 52 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (89,7 Fps normiert) Sehr gut (95 Fps normiert) Sehr gut (89,7 Fps normiert) Sehr gut (89,7 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (78,7 Fps normiert) Sehr gut (96 Fps normiert) Gut (78,7 Fps normiert) Gut (78,7 Fps normiert) 
Lüfter relativ leise | E Gute Ausstattung D Lüfter relativ leise | E3Speicherkühlung — 
F А Z | Т Шш рее "TT" Ше lauter lüfter 4,88 ui ^ | 4,88 ee | 1,83 
Radeon RX800 Pro V9999GE/TD NX6800-TD128 Winfast A400 TDH 
= S П алт CH ka 
GRAFIK- > к Kl | Wuere 
KARTEN 
10/2004 10/2004 09/2004| * 08/2004 
Hersteller/Webseite Abit (www.abit.nl) Asus (www.asuscom.de) MSI (www.msi-computer.de) Leadtek (www.leadtek.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 439,-/hefriedigend € 399,-/hefriedigend € 299 -/gut € 299-/gut 
Grafikchip; Takt Radeon X800 Pro; 472/446 MHz Geforce 6800; 350/500 MHz eforce 6800; 325/350 MHz Geforce 6800; 325/350 MHz 
AUSSTATTUNG 1,80 1,70 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DV VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 50mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software Power DVD 5 U. a. Asus DVD XP, Smart Doctor, Deus Ex 2 . a. Win DVD 5.1, MSI-Tools, XIII, Uru U. а. Winfast DVD, Splinter Cell 2 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-V6A Webcam, $-Video-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,12 1,17 
3D-Pipeline 12 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Техе 
FSAA; AF Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG 2,13 
Temperatur; Lautstärke 51,1 °C; 2,0 Sone; 39,4 dB(A) 44,8 °C; 2,3 Sone; 41 dB(A 39-41 °C; 1,9-4,4 Sone; 38-47,5 dB(A) 43,7 °C; 2,7 Sone; 40 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme ` ` 550 MHz/520 MHz DDR; 57 Watt 390 MHz/650 MHz DDR; 70 Watt 400 MHz/465 MHz DDR; 54 Watt 380 MHz/465 MHz DDR; 49 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (89,7 Fps normiert) Sehr gut (89,3 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (78,7 Fps normiert) Befriedigend (63,8 Fps normiert) Befriedigend (55,8 Fps normiert) Befriedigend (55,8 Fps normiert) 
Akzeptables Lüftergeräusch E 6800-GT-Takt E3 Variable Lüftersteuerung E Niedriger Preis 
F А Z | Т El Mageres Software-Bundle Оут angreiche Ausstattung D Dynamische Übertaktung E3 Schnell ohne FSAA/AF 
E Nur 12 Rendering-Pipelines | 71,771 E Hoher Preis 1,78  BRegler für Lüftersteuerung E Lauter Lüfter 1,85 
Geforce 6800 Geforce 6800 Apogee AA6800 SP-AG40DT 
oman 
GRAFIK- 
KARTEN 
' 09/2004| | 09/2004 10/2004 10/2004 
Hersteller/Webseite Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) nnovision (www.inno3d.de) haintech (www.chaintech.de) Sparkle (www.alternate.de) 
Preis/PL-Verháltnis € 949.]gut € 299.-/gut € 339-/gut € 319,-/gut 
Grafikchip; Takt Geforce 6800; 350/350 MHz eforce 6800; 325/350 MHz eforce 6800; 358/385 MHz Geforce 6800; 325/350 MHz 
AUSSTATTUNG 2,35 
Speicher 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 75mm-Lüfter, Wármeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 
Software Power DVD 5, Chaser, Moto GP 2 . a. Win DVD 4, Commandos 3 . a. Win DVD 4, Win DVD Creator, Win Rip 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A omposite-Kabel, DVI-VGA omp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,17 
3D-Pipeline 12 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 1 Texel 2 Pixel x 1 Texel 12 Pixel x 1 Texel 
FSAA; AF Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear Multi Sampling; bis zu 16:1 trilinear 
LEISTUNG 2,28 
Temperatur; Lautstärke 35,5 °C; 2,1 Sone; 36,8 dB(A) 42,1 °C; 3,4 Sone; 44,2 dB(A) 40,3 °C; 3 Sone; 43 dB(A) 416 °C; 34 Sone; 43,7 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 400 MHz/450 MHz DDR; 58 Watt 370 MHz/425 MHz DDR; 52 Watt 400 MHz/465 MHz DDR; 52 Watt 400 MHz/430 MHz DDR; 52 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (88,9 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) Sehr gut (89,5 Fps normiert) Sehr gut (88,4 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Befriedigend (579 Fps normiert) Befriedigend (55,8 Fps normiert) Befriedigend (59,7 Fps normiert) Befriedigend (55,8 Fps normiert) 
E Hóherer Chiptakt бЕЅАМТ E Günstiger Preis GESAMT E Hoherer Takt BESANT E Günstiger Preis GESAMT 
FAZIT 5. (es Be, ка Ж [mos з И [207 
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GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT В 


Testlabor: 


GRAFIKKARTEN 
Test-Methoden 
= — PP A ror Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 


PC Games Hardware bei 
Grafikkarten durchführt. 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit 
(Mafeinheit Sone) mit dem 
NC10-Messgerät der Firma NCI. 
Analyse der Grafikkartenlüfter in 
einem schalldichten Raum ohne 
Lármquellen aus einem Meter 
Entfernung. 


AF/AA, Antalus-Flyby UT 2004- 
Engine). AnschlieBend wurde 
mit dem Statron-230-Volt-Mess- 
adapter und einem Multimeter 
die Leistungsaufnahme der 
Grafikkarte per Differenzmes- 
sung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
auf Chip-Rückseite unter Last) 
und Overclocking (Loop Antalus- 
Flyby UT 2004-Engine) 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit dem 
AGP-Extender АСРЕХ-4 C ge- 
eicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 3D: 
Spitzenlast bei 1.024x768, kein 


rafikkarten 


Auf der Praxisseite bescháftigen wir uns in dieser 
Ausgabe mit neuen Benchmarks und den Modding- 


Leistung: Grafikkarten 


Win den Benchmarks wurde die 6800 Ultra mit 425 MHz Chiptakt getestet. 
E Dank der Forceware 61.76 holen NV40-Karten mit AA/AF weiter auf. 
E Für diese Benchmarks wurde noch die Far-Cry-Version 1.1 (dt.) verwendet. 


2x FSAA, 4:1 AF 


4x FSAA, 8:1 AF 
(1.280x1.024) 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2004 DT., FAR CRY (DT.), CALL OF DUTY, HALO) 


» 
BESSER | Fps |0 m 2 3% 40 5o é 70 8 90 WO шш EE 
Geforce 6800 Ultra — ЩЫ " 


D D lee KITE 


ENNEN ШИКО 


Geforce 6800 GT 100 (+150%) 49, 
Т) 


(Tril. Opt. an/AF Opt. aus) 


Radeon X800 XT 


EE ШЕ 
imi u 9| 
(AF-Optimierung aus) 


103 (158%) 539,- 
Si (+23%%) 


108 (41494) 


Geforce 6800 83 (108%) 330,- 


(Tril. Opt. an/AF Opt. aus) [M EI 


Radeon Х800 Рго ТИИНА 10: (5%) 


Fähigkeiten einer Radeon X800 Pro Vivo. 


ieso sich eine X800 Pro 

Vivo hervorragend eig- 

net, um alle Pipelines 
freizuschalten und die Karte hö- 
her zu takten, wollen wir Ihnen 
hier erklären. Außerdem stellen 
wir Ihnen neue Benchmarks mit 
der Source-Engine vor. 


>> Radeon X800 Pro Vivo © ХТ 


Wie wir von einigen Herstellern 
erfahren haben, wird auf einer 
Radeon X800 Pro mit TV-Ein- 
gang/Ausgang ein XT-Chip ver- 
baut. Auch der Speicher auf den 
Vivo-Modellen ist hochwertiger 
als auf einer normalen X800 
Pro.Soverwendetbeispielsweise 
Sapphire bei der Toxic X800 Pro 
Vivo einen Speicher mit einer 
Zugriffszeit von 1,6 ns. Absolut 
überzeugend waren bei diesem 
Modell auch die Overclocking- 
Resultate. Die Erfolgsaussichten 
für Modder stehen also gut, aus 
einer Pro eine XT zu machen 
und auch die vier deaktivierten 
Pipelines freizuschalten. In In- 
ternetforen berichten viele An- 
wender von einer erfolgreichen 
Modifikation per BIOS-Update. 


Wie Sie dabei vorgehen müs- 
sen, erfahren Sie in einem Top- 
ic unter www.forum-3dcenter. 
org/ vbulletin/showthread.php 
?s=&threadid=151512 (WEB- 
CODE 23W9). Ein gewisses Risi- 
ko besteht jedoch immer, außer- 
dem verlieren Sie durch diese 
Maßnahme Ihre Garantie. 


>> Source-Engine 


Wer im Besitz von Counter-Strike: 
Condition Zero oder einem Half 
Life 2-Gutschein ist, darf bereits 
jetzt über Steam eine Betaversi- 
on von Counter-Strike: Source an- 
spielen. In den Grafikoptionen 
ist ein so genannter „Stress Test" 
verfügbar, der sich hervorragend 
als Benchmark eignet. In diesem 
Test liegt eine X800 XT um zwei 
bis 13 Prozent vor einer 6800 UI- 
tra. Nvidias 6800 GT ist dagegen 
genauso schnell wie eine X800 
Pro. Wird jedoch eine Demo in 
Counter-Strike: Source aufgenom- 
men, zeigt sich eine starke CPU- 
Limitierung und es gibt kaum 
Unterschiede zwischen den ge- 
nannten Grafikchips. а 

Dauer WAADT 


Source-Engine 


1.024x768, 32 Bit 


E Die Source-Engine kommt in Half-Life 2 zum Einsatz. 


E Atis X800 XT liegt um zwei bis 13 Prozent vor einer Geforce 6800 Ultra. 
W Die Geforce 6800 GT und Radeon X800 Pro sind nahezu gleich schnell. 


1.024x768, 2x AA, 
44 AF 


1.280x960, 4x AA, 
8:1 AF 


Sien) 94 (419594) o. SOURCE-STRESS-TEST (INGAME-SETTINGS) 
(AF-Optimierung aus) Fe 60 (18204) | » ^ BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR PREIS 
BESSER » | Fps |) 2 | 40 | 60 80 100 D м wai 
89 (4494) р : 136 (+19 
Radeon 9800 XT (7%) 
ont) nn e HI m; КАЙ са E) 
DE e 103 (490) 
Geforce 5950 Ultra 
(її. Opt. an/AF Opt. aus) — 58 (+45%) 390, Geforce 6800 Ultra — 120 (41596) 529, 
74 (41996) S 127 (40%) 
Geforce 5900 XT E— —————— ET 180,- Geforce 6800 GT 105 (1%) HOM 
(Tril. Opt. an/AF Opt. aus) EE ЩЕ 
62 (4%) 127 (40%) 
И—В 10, Radeon X800 Pro 104 (+0%) ER 
(АЕ ортеп; а) Rm Г ш 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI КВТ Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 47, Forceware 61.76, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI K8T Neo MS-6702, 1.024 MByte DDR-SDRAM, Catalyst 4.8, Forceware 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c 


www.pcgameshardware.de 


10/2004 | PC Games Hardware 51 


MARKTÜBERSICHT: MAINBOARD-SPECIAL 


Brauchen Sie wirk- 
lich Serial ATA und 
Gigabit-LAN? Und 
muss sich auf dem 
Mainboard Ihrer Wahl 
unbedingt ein WLAN- 
Adapter befinden? 
Diese und weitere 
Fragen sollten Sie sich 
beim Mainboard-Kauf 
stellen. Schlechter 
ausgestattete Platinen 
sind meist deutlich 
günstiger, bieten aber 
dieselben Leistungs- 
werte wie ihre teuren 
Kollegen. 


u fast jeder Chipsatz- 

serie bieten Main- 

board-Hersteller gleich 
mehrere Varianten an, um die 
Bedürfnisse der verschiedenen 
Käuferschichten zu befriedigen. 
Am oberen Ende der Preisskala 
steht meist eine voll ausgestat- 
tete und sündhaft teure Version; 
am unteren Ende befindet sich 
ein entsprechend puristisches 
Einsteigermodell. PC Games 
Hardware hat für die Sockel A, 
754, 939 und 775 je ein Pärchen 
ausgesucht und getestet. 


Abit NF7 2.0 & AN7 (Sockel 
A): Unterschiede im Detail I 
Im vergangenen Jahr hat Abit 
mit dem NF7 2.0 (Nforce2 Ul- 
tra 400) eine äußerst beliebte 
Sockel-A-Platine auf den Markt 
gebracht, die nun langsam 
durch eine moderne, aber auch 
teurere Version ersetzt werden 


Referenztakt (Athlon 64) 
Taktsignal bei Athlon-64-PCs, das 
an die CPU angelegt wird, um des- 
sen Gesamttakt zu bestimmen. 


WAS 
IST? 
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soll - den AN7. Bei den Leis- 
tungswerten unterscheiden sich 
beide Mainboards kaum. Bei den 
Spiele-Benchmarks liefern sie 
vergleichbare Werte auf hohem 
Niveau. Beim USB-2.0-Test liegt 
das NF7 2.0 knapp vor seinem 
Nachfolger, der offensichtlich 
noch mit Treiberschwierigkei- 
ten zu kämpfen hat und mit 21,8 
MByte/s ein um 3,6 MByte/s 
schlechteres Ergebnis liefert. Bei 
den Stabilitätstests schneidet 
das NF7 2.0 auch etwas besser 
ab: Es quittiert nur mit Kings- 
tons KVR DDR400-SDRAM den 
Dienst, während das AN7 Pro- 
bleme sowohl mit dem Kings- 
ton- als auch Infineon-Speicher 
aufweist. Die Boot-Zeit liegt bei 
beiden Platinen mit 33 (AN?) 
und 30 s (NF7 2.0) im grünen 
Bereich. Auf dem älteren Board 
kommt noch ein 100-MBit-LAN- 
Adapter von Realtek zum Ein- 


Hypertransport-Link (HT-Link) 


Universelle Punkt-zu-Punkt-Ver- 


bindung; sorgt für Anbindung zwi- 
schen Chipsatz und Komponenten 


satz, das AN7 setzt bereits den 
im Chipsatz integrierten Nvi- 
dia-Adapter mit ebenfalls 100 
MBit ein. Die Netzwerkleistung 
ist mit rund 12 MByte/s bei bei- 
den Platinen gleich. Im BIOS 
sind die Unterschiede ebenfalls 
marginal. Grund für diese Ähn- 
lichkeiten ist Abits Update-Poli- 
tik. Das NF7 2.0 wurde regelmä- 
ßig mit neuen BIOS-Versionen 
versorgt, sodass es vergleichba- 
re Features bietet wie das AN7. 
Bei beiden Mainboards kónnen 
Sie den FSB in 1-MHz-Schritten 
von 100 bis 300 MHz takten, der 
CPU-Multiplikator kann manu- 
ell von 5 bis 22 eingestellt wer- 
den. Die CPU-Spannung reicht 
beim NF7 2.0 bis 2,3 Volt, beim 
AN7 sogar bis 2,313 Volt. Bei der 
Speicherspannung ist das AN7 
jedoch im Vorteil: Diese lässt 
sich bis zu kriminellen 3,2 Volt 
einstellen, während das NF7 2.0 


Frontside-Bus (FSB) 
Klassischer Datenweg zwischen 


zes (nicht bei Athlon 64) 


CPU und Northbridge des Chipsat- 


versus Deluxe 


nur bis zu 2,9 Volt gestattet. Bei 
beiden Mainboards sind außer- 
dem die AGP- und die RAM- 
Spannung regelbar. Die Ausstat- 
tung ist jedoch unterschiedlich: 
Das AN7 besitzt einen SATA- 
Controller mit zwei Anschlüs- 
sen und RAID-Unterstützung 
sowie den Guru-Chip. Dieser 
Chip ermóglicht unter Windows 
mit entsprechender Software er- 
weiterte Overclocking-Funktio- 
nen. Das NF7 2.0 dagegen bietet 
kein SATA und beim Übertakten 
stützt es sich nur auf das BIOS. 


PCGH empfiehlt: Das NF7 2.0 
ist ebenso leistungsstark und 
fast genauso gut ausgestattet 
wie das AN7 und mit einem 
Kaufpreis von 75 Euro rund 25 
Euro günstiger. Wenn Sie auf 
Serial ATA verzichten kónnen, 
greifen Sie besser zu diesem 
Mainboard. 


DOT 

Dynamic Overclocking Technology: 
Bei steigender CPU-Last wird die 
CPU automatisch übertaktet. 
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Epox 8KDA3+ & 8KDA3J (S. 
754): Frage der Ausstattung Ё 
Während das 8KDA3- je sechs 
USB- und SATA-Anschlüsse 
bietet, sind es beim günstige- 
ren 8KDA3J nur vier USB- und 
zwei SATA-Anschlüsse. Zudem 
ist das SKDA34 mit dem Power 
Pack ausgestattet, das einige 
Dreingaben wie einen Schrau- 
benzieher und zusátzliche Kühl- 
kórper für Mainboard-Bauteile 
enthält. Das Platinen-Layout 
ist bis auf die fehlenden SATA- 
Anschlüsse des 8KDA3J nahezu 
identisch. Damit bleiben Ihnen 
auf der Budget-Platine nur die 
beiden Anschlüsse am AGP- 
Slot, wenn Sie SATA-Laufwerke 
anschließen wollen. 


Während das 8KDA3+ mit 
Kingstons KVR und Infineons 
DDR400-SDRAM abstürzt, hat 
das K8DA3J mit dem DDR400- 
SDRAM von Take MS und 
Kingston (KVR) Probleme. Mit 
allen anderen Testmodulen 
treten keine Fehler auf. Beide 
Mainboards schalten mit der 
aktuellen BIOS-Version vom 
16.07.04 nicht automatisch in 
den Cool'n'quiet-Modus. Laut 
Epox wurde diese Funktion 
vorübergehend deaktiviert, da 
es hier noch Stabilitátsprobleme 
mit Cool/n'quiet und doppelsei- 
tig bestückten Speichermodulen 
gibt. Bei den Spiele-Benchmarks 
erzielen die Epox-Platinen hohe 
und zugleich identische Werte. 
Negativ fállt die Northbridge- 
Temperatur auf: Unter Volllast 
steigt diese bei beiden Main- 
boards auf rund 56 ?C! Epox 
hátte dem Kühlkórper besser 
einen Lüfter spendieren sollen. 
Der Funktionsumfang der BIOS- 
Versionen gleicht sich ebenfalls. 
Bei beiden Mainboards kónnen 
Sie den Referenztakt bis zu as- 
tronomischen 400 MHz takten, 
der CPU-Multiplikator ist ma- 
nuell von 8 bis 20 einstellbar. 
Die BIOS-Versionen bieten eine 
Erhóhung der CPU-Spannung 
bis 1,7 Volt und Einstellungs- 
móglichkeiten für die AGP-, 
RAM- und Chipsatz-Spannung. 


PCGH empfiehlt: Wenn Sie 
auf die zusátzliche Ausstattung 
des 8KDA3+ verzichten können, 
greifen Sie zum 50 Euro günsti- 
geren ВКЮАЗЈ, da sich die Plati- 
nen sonst kaum unterscheiden. 
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MSI K8N Neo2 Platinum-Se- 
rie (5.939): Zwillinge I Bislang 
hat nur MSI zwei Varianten ei- 
ner Sockel-939-Platine veróffent- 
licht, die sich jedoch nur durch 
den Wireless-LAN-Adapter un- 
terscheiden. Der Adapter basiert 
auf dem 802.11g-Standard und 
bietet so eine Datentransferrate 
von bis zu 54 MBit/s. Bei den 
Spiele-Benchmarks liegen die 
beiden Mainboards aufgrund 
der Architektur und verwende- 
ten Komponenten an der Spitze 
dieser Marktübersicht. Im Ver- 
gleich zu anderen Sockel-939- 
Platinen liegen die getesteten 
MSI-Mainboards jedoch ein paar 
Fps hinter der Konkurrenz, da 
der Arbeitsspeicher mit der ak- 
tuellen BIOS-Version 1.031 nur 
mit einer Command Rate von 2T 
stabil betrieben werden kann. 
Bei der schnelleren Einstellung 
von 1T stürzt das Testsystem ab. 
Bei den weiteren Stabilitätstests 
weisen die Mainboards nur mit 
dem Geil-RAM Probleme auf. 


Die Boot-Zeit liegt bei beiden 
Mainboards bei nur 28 Sekun- 
den, die Gigabit-LAN-Leistung 
mit 90 MByte/s (Senden) und 
96 MByte/s (Empfangen) auf 
hóchstem Niveau. Im BIOS 
kónnen Sie den Referenztakt 
bis 300 MHz takten, der CPU- 
Multiplikator ist manuell von 
5 bis 25 einstellbar. Neben der 
CPU-Spannung, die bis 1,85 Volt 
einzustellen ist, lassen sich auch 
die AGP- und RAM-Einstel- 
lungen verändern. Dazu bietet 
MSI im BIOS die bekannte Dy- 
namic Overclocking Technolo- 
gy an. Die Ausstattung ist mit 
vier SATA/RAID-Anschlüssen 
und Onboard-Sound (7.1) gut. 
Das Platinen-Layout hat jedoch 
Schwächen: Zwei SATA-An- 
schlüsse sind links unter dem 
CPU-Sockel und oberhalb des 
AGP-Slots versteckt und der 
CPU-Sockel liegt nahe am AGP- 
Slot, wodurch bei breiten CPU- 
und VGA-Kühlern Platzproble- 
me entstehen können. 


PCGH empfiehlt: Wenn Sie ein 
Funknetzwerk besitzen, sollten 
Sie unbedingt zur Variante mit 
WLAN-Adapter greifen, da der 
Aufpreis für den Adapter nur 
25 Euro beträgt. Zum Vergleich: 
Ein einzelner WLAN-Adapter 
kostet im Handel 50 Euro! № 


E High-End oder Budget? 
Meist sind Budget-Varian- 

ten vorzuziehen, da sich die 
Platinen in der Leistung kaum 
unterscheiden und die zusätzli- 
che Ausstattung nicht benötigt 
wird. Die Preisunterschiede sind 
dagegen meist groß - so ergibt 
sich ein schlechtes Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis. 


E Wie viele SATA-Anschlüsse 
sollte mein Mainboard haben? 
Zwei bis vier sollten es 
mindestens sein, da Sie an 
jeden SATA-Anschluss nur ein 


Kaufberatung 


Was Sie beim Mainboard-Kauf beachten sollten 


SATA-Laufwerk anschlieBen 
können. Sechs sind bereits sehr 
zukunftssicher, acht Anschlüsse 
sind übertrieben. 


E Wie finde ich heraus, ob 
meine Komponenten mitei- 
nander kompatibel sind? 

Auf den Webseiten renommier- 
ter Hersteller wie Asus finden 
Sie Kompatibilitätslisten. Im 
Zweifelsfall lassen Sie sich die 
Kompatibilität beim Ladenkauf 
garantieren. Im Versand haben 
Sie ein Widerrufsrecht, falls die 
Hardware nicht passt. 


WICHTIGE DETAILS Mainboards 


Abit AN7 


Za 


»— 


Wegen der Bauteile über dem Sockel passt 
der Kühler Zalman CNPS7000A-Cu nicht. 


Asus P5AD2 Premium 


Die Spannungswandler werden durch einen 
Kupferblock zusätzlich gekühlt. 


Epox 8KDA3+ 


Die SATA-Ports sind nah am AGP-Slot und 
werden von einigen Grafikkarten blockiert. 


MSI K8N Neo2 Platinum-54G 


Die beiden SATA-Anschlüsse liegen etwas 
versteckt links unter dem CPU-Sockel. 


Abit NF7 2.0 


Im Gegensatz zum AN7 wird die CPU-Tempe- 
ratur hier per Sockeldiode ausgelesen. 


Asus P5GDC Deluxe 


d LIE 
Die Pins des Sockel 775 sind leicht zu verbie- 
gen. Gehen Sie vorsichtig damit um! 


Epox 8KDA3J 


Zwischen AGP und CPU-Sockel kommt es bei 
großen Kühlern schnell zu Platzproblemen. 


MSI K8N Neo2 Platinum 


Auch hier ist die Distanz zwischen AGP und 
CPU-Sockel etwas zu gering bemessen. 


10/2004 | PC Games Hardware 53 


* Getestet mit neuer HD-Tach-Version 3.0 RW - Werte sind mit denen älterer Tests nicht vergleichbar 


MARKTÜBERSICHT 


MAINBOARD-SPECIAL 


ANSICHT 


Bei den getesteten AMD-Platinen würde ich mich für 
die Einsteigervariante entscheiden, da ich noch keine 
acht SATA-Laufwerke im RAID-Verbund besitze und 
bereits einen WLAN-Adapter habe. Da stecke ich mein 
Geld lieber in vernünftigen Arbeitsspeicher und für 
Doom 3 muss eh eine neue Grafikkarte her. Einzige 
Ausnahme: Asus. Das getestete P5CDC Deluxe ist mit 
der aktuellen BIOS-Version 1002 noch nicht fehlerfrei. 
Daher würde ich hier auf jeden Fall noch auf ein Ab- 


SSACH 


d 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


hilfe schaffendes BIOS-Update warten, statt auf das 


teure P5AD2 Premium auszuweichen. 


„Ich würde mich für die Einsteigerplatinen entscheiden." 


Asus, P5-Serie (Sockel 775): 
Große Unterschiede I Das 240 
Euro teure P5AD2 Premium ist 
mit dem neuen 925X-Chipsatz 
ausgestattet, welcher derzeit 
Intels Top-Modell ist. Das zwei- 
te im Test befindliche Intel- 
Mainboard P5GDC Deluxe (170 
Euro) ist mit dem günstigeren 
915P ausgestattet. In den Spie- 
le-Benchmarks liegt das Р5Ар2 
Premium bis zu vier Prozent 
(Doom 3) vor dem P5GDC De- 
luxe. Beide Platinen sind in der 


Leistung aber etwas gebremst. 
Der Grund: Asus hat der neuen 
P5-Serie den „РЕС Link Mode” 
spendiert, der ein dynamisches 
Übertakten der Grafikkarte er- 
laubt. Auf der Einstellung „Nor- 
mal" sinkt die Leistung jedoch 
unter Niveau ab. Ein neues BIOS 
wird den Fehler hoffentlich be- 
seitigen. Bei den Stabilitátstests 
krankt das P5GDC Deluxe zu- 
dem an einem weiteren BIOS- 
Bug: Die CPU-Temperatur wird 
offenbar nicht korrekt ausgele- 


Sockel 775 (Pentium 4) 


sen und so schaltet sich die CPU 
auch bei noch unbedenklicher 
Temperatur ab. Nicht ein Stabi- 
litätstest läuft auf dem P5GDC 
Deluxe bis zum Ende durch, 
da die hohe CPU-Last die Tem- 
peratur in die Hóhe treibt und 
das Mainboard das Testsystem 
daraufhin abschaltet. Beim 
P5AD2 Premium wurde dieser 
Bug mit einem BIOS-Update 
behoben. Von den drei geteste- 
ten Speichermodulen läuft das 
P5AD2 Premium nur mit dem 
Corsair-Speicher СМХ2Х512- 
5400CAPRO (DDR2-667-RAM) 
nicht stabil, selbst wenn wir den 
Speichertakt manuell auf 533 
MHz stellen. Das P5GDC Deluxe 
hatte diese Probleme nicht. Die 
LAN-Performance sorgt zudem 
für Verwunderung: Die auf den 
Mainboards verbauten Gigabit- 
LAN-Adapter senden zwar mit 
phänomenalen 115 MByte/s, 
die Empfangsrate liegt jedoch 
nur bei 21 MByte/s! Das Р5Ар2 
Premium ist zudem mit einem 
zweiten Gigabit-Adapter von 
Marvel ausgestattet, der über 
den PCI-Bus angebunden ist und 
mit befriedigenden 54 MByte/ 


s sendet sowie mit guten 75 
MByte/s Daten empfängt. Das 
P5AD2 Premium ist zudem mit 
satten acht SATA-Anschlüssen 
versehen, während das P5GDC 
Deluxe „nur“ vier besitzt. Beide 
Platinen bieten dazu drei PATA- 
Anschlüsse an, zwei davon sind 
auch im RAID-Modus nutzbar. 
Das P5AD2 Premium ist außer- 
dem mit einem WLAN-Adap- 
ter (802.11g-Standard) bestückt, 
der Daten mit bis zu 54 MBit/s 
übertragen kann. 


PCGH empfiehlt: Mit dem 
Kauf des P5GDC Deluxe warten 
Sie besser, bis der Temperatur- 
Bug behoben und der PEG Link 
Mode verbessert ist. 


Fazit: Da die Unterschiede oft 
nur in der Ausstattung bestehen, 
sollten Sie genau prüfen, welche 
Features Sie brauchen. Indem 
Sie auf ein paar SATA-Anschlüs- 
se und WLAN verzichten, lassen 
sich hier einige Euro sparen, die 
Sie dann in eine bessere Grafik- 
karte investieren kónnen. L| 
OLIVER HAAKE 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 56 


Sockel A (Athlon XP, Sempron, Athlon, Duron) 


P5AD2 Premium 


P5GDC Deluxe 


AN7 


NF7 2.0 


MAIN- 
BOARDS 


"INDE 


ы 


d 
Asus (www.asuscom.de) 


HERE LA 


PCI-Performance 
USB-Performance* 
LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Befriedigend (94 MByte/s) 
Sehr gut (37 MByte/s) 


Befriedigend (115/35 MByte/s) 


Befriedigend (94 MByte/s) 
Sehr gut (38 MByte/s) 


Befriedigend (115/21 MByte/s) 


Hersteller Asus (www.asuscom.de) Abit (www.abit.com.tw) A 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis e 240,-/Befriedigend € 170,-/Ausreichend € 100,-/Sehr gut € 75,-/Sehr gut 
Chipsatz/BIOS/Platinenrev. | 925X/1004/1.02 915P/1002/1.03 Nforce2 Ultra 400/1.6/1.0 Nforce2 Ultra 400/2.5/2.0 
AUSSTATTUNG 1,03 1,34 2,50 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/3 0/33 AGP 8X/5/0 AGP 8X/5/0 
USB/(dav. USB2.0)/Riser/IrDa, 6(6)/0/ 6(6)/0/ EE 4(4)/0/ 
$реїсһег 4xDDR (DDR2-400-DDR2-533) 4xDDR (DDR200-400), 2xDDR2 (DDR2-400-533) 3xDDR (DDR200-DDRA400) 3xDDR (DDR200-DDRA400) 
Software PC Probe, Update, PC-Cillin 2002, WinDVD, etc. PC Probe, Update, PC-Cillin 2002, Win DVD, etc. Award Flash, Guru, Abit EQ, Flash Menue Abit EQ, BIOS-Flashtool 
Sound/LAN СМ19880/2 x 1.000 MBit Marvell СМ19880/1.000 MBit Marvell ALC658/100 MBit Nvidia ALC650 + DD 511/100 MBit Realtek 
Laufwerke ВХЅАТАТБО/ХРАТАТОО/2ХРАТАІЗ3 AxSATATSO/TXPATATOO/2XPATAT33 2xSATA150/2xPATA133 2xSATA150/2xPATA133 
Sonstige Ausstattung SATA-Blende, Firewire, LAN-Blende, WLAN Firewire Firewire Firewire 
EIGENSCHAFTEN 1,98 2,33 
Frontside-Bus/HT-Link 100-400 MHz (ler-Schritte) 100-400 MHz (ler-Schritte) 100-300 MHz (ler-Schritte) 100-300 MHz (ler-Schritte) 
Realer FSB-Takt/Multiplik. | 202,2 MHz/8-28 200,7 MHz/0-28 200,5 MHz/5-22 200,2 МН2/5-22 
CPU-Spannung (Schritte) 1,575-1,7 Volt (0,0125) 1,575-1,7 Volt (0,0125) 1,375-2,313 Volt (0,031) 112,3 Volt (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM, Chipsatz, FSB Termination Voltage RAM, Chipsatz, FSB Termination Voltage RAM, AGP, NB RAM, AGP 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit, 46,3 ° 0/57 s 40,5 °C/54 s °(/33$ 4°(/30$ 
Cool'n'Quiet-Support? - - 
LEISTUNG 1,80 | 1,80 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden (2 von 3 RAM-Modulen fehlerfrei) | Durchgefallen (0 von 9 RAM-Modulen fehlerfrei) | Teilbestanden (4 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) | Teilbestanden (5 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden estanden estanden 
6| 5| 4| 3| 2| 1 6| 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 1| 
Spiele-Performance 


Sehr gut (117 MByte/s) 
Gut (30 MByte/s) 
[Ausreichend 2/72 Wayte/s) 


FAZIT 


El Extrem teuer 


Exzellente Ausstattung 
E Dynamisches VGA-Overclocking 


Sehr leistungsstark 
Relativ preiswert 
El instabil durch BIOS-Bug 


1,81 


Gutes Overclocking-BIOS 
Sehr stabil 
El Kein Gigabit-LAN 


3,24 


Sehr gut (117 MByte/s) 
Sehr gut (32 MByte/s) 
(12/12 MByte/s) 


Gutes Overclocking-BIOS 
Sehr stabil 
El Kein Gigabit-LAN 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Abit NF7 2.0 


BIOS 2.5 


Epox 8KDA3J 
BIOS 16.07.04 


Hardware ў 


Zu späten Ehren kommt Abits 
beliebte Nforce2-Ultra-400-Plati- 
ne für den Sockel A. 


D as in der Overclocking- 
Szene beliebte NF7 2.0 hat 
seinen Ruf als stabile Plattform 
nicht umsonst erworben: In unse- 
ren Tests versagte das Mainboard 
nur mit Kingstons KVR-Speicher. 
Bei den Leistungstests liegt es beim 
Sockel-A-Vergleich Kopf an Kopf 
mit dem Asus A7N8X-E Deluxe. Der 
Netzwerktest des 100-MBit-Adapters 
fällt zudem mit rund 12 MByte/s er- 
wartungsgemäß gut aus. Besonders 
gut gefällt uns die Temperatur der 
Northbridge, die mit 34 °С niedrig 
ausfällt. Der Onboard-Sound (5.1) ist 
außerdem Soundstorm-zertifizert. 


Der auf der Platine verlötete SATA- 
Controller kommt von Silicon Image 


Der Platinenrevision 2.0 wurden vier 
Bohrungen um den CPU-Sockel verpasst. 


und ist am PCI-Bus angebunden. Die 
maximale Datentransferrate liegt 
hier bei 115,6 MByte/s, wenn der PCI- 
Bus nicht belastet wird. Bei Datenlast 
im Netzwerk fällt die Rate geringfü- 
gig auf rund 99 MByte/s. AGP- und 
PCI-Takt sind unabhängig vom FSB 
getaktet, woraus sich eine bessere 
Übertaktbarkeit ergibt. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,05 Lu Testtabeile 
Preis: € 75,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 54 


Für nur 110 Euro bietet Epox eine 
akzeptabel ausgestattete Sockel- 
754-Platine mit Nvidia-Chipsatz. 


А uf dem 8KDA3J kommt durch 

den verbauten Nforce3-250- 
Gb-Chipsatz Nvidias leistungsstarker 
Gigabit-LAN-Adapter zum Einsatz. 
Die LAN-Datentransferrate liegt 
so bei sehr guten 94 MByte/s beim 
Senden und 98 MByte/s beim Emp- 
fangen. Etwas nachteilig ist, dass 
nur vier USB-Anschlüsse geboten 
werden. Vier weitere können Sie 
aber per USB-Blende nachrüsten, 
die Blende kostet jedoch extra. Das 
8KDA3J ist mit Achtkanal-Onboard- 
Sound ausgestattet. Das Software- 
Paket ist mit sechs hilfreichen Tools 
wie der Symantic Firewall 2003 oder 
dem Virenscanner PC-Cillin 2004 
ordentlich. Die Transferrate des in 


Vom Platinen-Layout her ist das 8KDA3J 
dem 8KDA3+ sehr ähnlich. 


der Southbridge integrierten SATA- 
Controllers (zwei SATA-Anschlüsse) 
liegt bei maximal 127,4 MByte/s. Bei 
Netzwerklast sinkt dieser Wert auf 
akzeptable 101 MByte/s. Gute Nach- 
richten für Overclocker: AGP- und 
PCI-Bus sind unabhängig vom Refe- 
renztakt auf 33 beziehungsweise 66 
MHz getaktet. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 55 


GESAMTNOTE: 1,95 
Preis: € 110,- Preis-Leistg.: Gut 


Sockel 939 (Athlon 64, Athlon 64 FX) Sockel 754 (Athlon 64) 
K8N Neo2 Platinum-54G K8N Neo2 Platinum 8KDA3+ 8KDA3J 
MAIN- 
BOARDS 
Гален у 

Hersteller MSI (www.msi-computer.de) MSI (www.msi-computer.de) Epox (www.epox.de) Epox (www.epox.. Buer 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis | € 175,-/6ut € 150,-/6ut € 160,-/6ut € 110,-/Sehr gut 
Chipsatz/BIOS/Platinenrev. | Nforce3 Ultra МСР/.031/1 Nforce3 Ultra MCP/1.031/1 МЕЗ 250 66/16.07.04/0.3 МЕЗ 250 66/16.07.04/1.0 
AUSSTATTUNG | 1,80] 2,29 
AGP/PCI/PCI Express AGP 8X/5/ AGP 8X/5/ АСР 8X/6/0 АСР 8X/6/0 
USB/(dav. USB2.0)/Riser/IrDa 6(6)/0/ 6(6)/0/ 6(6)/0/ NO 
Speicher 4xDDR (DDR200-DDRA00) 4xDDR (DDR200-DDRA00) 3xDDR (DDR200-DDRA00) 3xDDR (DDR200-DDRA00) 
Software Adobe Reader, Live Upd., PC Alert, PC-Cillin 2002 | Adobe Reader, Live Upd., PC Alert, PC-Cillin 2002 | Magic BIOS, Sym. Pers. Firew.l, PC-Cillin 2002, etc. | PC-Cillin 2004, Symantec Firew., Magic Flash, etc. 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit Nvidia ALC850/1.000 MBit Nvidia ALC850/1.000 MBit Cicada ALC850/1.000 MBit Cicada 
Laufwerke 4xSATA150/2xPATA133 4xSATA150/2xPATA133 6xSATA150/2xPATA133 2xSATA150/2xPATA133 
Sonstige Ausstattung WLAN ЕЁ Schraubendreher, Kühlkörper, Diag-LED 
EIGENSCHAFTEN 2,68 
Frontside-Bus/HT-Link 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-300 MHz (ler-Schritte) 200-250 MHz (ler-Schritte) 200-400 MHz (ler-Schritte) 
Realer FSB-Takt/Multiplik. | 201 MHz/5-25 201 МН2/5-25 200,9 MHz/0-20 200,9 MHz/8-11 
CPU-Spannung (Schritte) 1,55-1,85 Volt (0,05) 1,55-1,85 Volt (0,05) 1,55-1,70 Volt (0,05) 1,55-1,7 Volt (0.05) 
Sonstige OC-Optionen RAM, AGP RAM, AGP RAM, AGP, Chipsatz RAM, AGP, Chipsatz 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit 42,7 °C/29 s 43 °C/28 s 55,7 °C/39 5 56,3 °C/37 s 
Cool'n'Quiet-Support? Ja Ja Teilweise (siehe Fließtext) Teilweise (siehe Fließtext) 
LEISTUNG 1,90 | 1,90 | 1,60 | 1,60 
PCGH-Stabilitátstest Teilbestanden (5 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) | Teilbestanden (5 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) | Teilbestanden (4 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) | Teilbestanden (4 von 6 RAM-Modulen fehlerfrei) 
PCGH-Kompatibilitátstest | Teilbestanden Teilbestanden Bestanden Bestanden 

6| 5| 3| 2| 1 6| 5| 4| 3| 2| 1| | 6| 5| 4| 3| H 1| 6l 5| 4| 3| H 1| 
Spiele-Performance 
PCI-Performance Sehr gut (120 MByte/s) Sehr gut (123 MByte/S) Sehr gut (122 MByte/s) 
USB-Performance* Sehr gut (36 MByte/s) 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ПШ ШИЕ] Sehr gut (96/96 MByte/s) Sehr gut (95/98 MByte/s) 

E Wireless LAN dabei E Relativ günstig E Hohe Spieleleistung E Hohe Spieleleistung 

F А Z | Т ШУЛ 1,96 “ОЛДА 1,97 ан Es 1,87 E one Northridge Temperatur 1,95 


* Getestet mit neuer HD-Tach-Version 3.0 RW - Werte sind mit denen älterer Tests nicht vergleichbar 
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Testlabor: 


MAINBOA 


Test- 


E Stabilität 


E Benchmark-Settings 

Da es bei dieser Marktübersicht 
um den Unterschied zwischen 
verschiedenartig ausgestatteten 
Versionen geht, haben wir erst 
alle Mainboards mit der Sound- 
karte SB Audigy 2 ausgestattet 
und alle Onboard-Komponenten 
bis auf den Onboard-Sound ein- 
geschaltet. Dabei trieben wir alle 
Mainboards mit manuellen RAM- 
Latenzen an ihre Hóchstgrenze. 


Wir trimmten alle Mainboards mit 
manuell getunten RAM-Latenzen 


Methoden 


litát getestet. 


lieBen. 


E Kompatibilität 


CPU-Kühlern getestet. 


Bi Spieleleistung 


12 J Alle Mainboards wurden mit 
verschiedenen CPU-Küh- 
lern, Speichermodulen und 
Grafikkarten auf Kompatibi- 


Alle Testmuster wurden mit 
jeweils fünf verschiedenen 
Grafikkarten, RAM-Modulen und 


auf Hóchstleistung. Die Stabilität 
der Hauptplatinen überprüften 
wir, indem wir nach jeder Maß- 
nahme Tests wie Prime95 laufen 


Die Spieleleistung ermittelten wir 


Sisoft Sandra 2004. 


mit Doom 3, UT 2004 (dt.) und 


Leistung: Mainboards 


E Die Leistungsuntersc 


E Bei UT 2004 (df.) bieten alle Plattformen genug Leistung für flüssiges Spielen. 
E Zwischen den Varianten bestehen kaum bis keine Leistungsunterschiede. 


iede stehen in keinem Verhältnis zu den Preisdifferenzen. 


640x480, 
32 Bit 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


BESSER » | Fps 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 
> > BED.SP. |P FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 li 50 6 


PREIS 
(EURO) 


MSI K8N Neo2 Platinum- 
546 (Athlon 64 FX-53) 


75 (+42%) 
69 (33%) 


MSI K8N Neo2 Platinum 
(Athlon 64 FX-53) 


СЦ 
" 15 (4090) 
с z 69 (+3300) 

EE 56 (17%) 


150,- 


Asus P5AD2 Premium 
(P4 3,4 EE, PEG Link 


TE 
ШЕШИНЕ! (23%) 


ДИЙ 


Mode = Normal) (M 5:137) 
Asus PSCDC Deme ДШ 
ХРА ЗЕЕ, РЕС Link ВЕ 6 (23%) ШЕ 
Мое = Normal) (En 5 (13%) 
_—_—_  тмтуТт 
EE si ш; 
Е EEE 
EEE тїї 
Кри __—й ЁЛ m; 
Medal тш 
Т 
AbitAN? ` ВЕ 5 (40) m. 
Шш 
г ——Ш 
ТИ 52 (0: s: 


Settings: Geforce FX 5900 (AGP oder PCI-E), 2x 512 MByte 


AM, Detonator 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c, jeweils aktuelle Chipsatztreiber 
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ainboards 


Da Mainboards das Fundament jedes Rechners sind, 


müssen diese möglichst fehlerfrei sein. Lesen Sie 


hier, welche Probleme bei unseren Tests auftraten. 


m einen reibungslosen 
U Betrieb Ihres Rechners 
zu gewährleisten, ist 
die Auswahl des Arbeitsspei- 
chers enorm wichtig. In unse- 
ren Tests hat sich gezeigt, dass 
sogar Mainboards einer Serie 
unterschiedlich auf ein und das- 
selbe Speichermodul reagieren 
können. So läuft zum Beispiel 
unser DDR400-Testmodul von 
Take MS mit dem Athlon 64 
3200+ (CG-Stepping) auf dem 
Epox 8KDA3+ fehlerfrei. Mit 
derselben CPU produziert der 
Speicher auf dem Epox 8KDAS3J 
jedoch Fehler. Damit das Main- 
board fehlerfrei mit dem Ar- 
beitsspeicher zusammenarbei- 
tet, muss ein wichtiger Faktor 
stimmen: Der Speichercontroller 
muss korrekt programmiert sein. 
Dieser befindet sich meist in der 
Northbridge des Chipsatzes, 
nur beim Athlon 64 wurde er in 
die CPU verlagert. Gemäß AMD 
sollten Sie deshalb bei Athlon- 
64-Rechnern immer darauf ach- 
ten, dass Sie die aktuellen CPU- 
Treiber von der AMD-Webseite 
www.amd.de aufgespielt haben. 
Achten Sie auch darauf, dass Ihr 
Mainboard immer mit der neu- 
esten BIOS-Version versehen ist. 
Mehr dazu später. 


Da selbst hochwertige Marken- 
module nicht zu allen Main- 
boards kompatibel sind, sollten 
Sie sich vor dem Kauf beim 
Mainboard- und RAM-Herstel- 
ler informieren, ob die ausge- 
suchten Module mit der zu kau- 
fenden Platine stabil laufen. Auf 
den Webseiten renommierter 
Hersteller wie Asus oder Cor- 
sair finden Sie entsprechende 
Kompatibilitätslisten. Steht Ihr 
Speicher nicht auf diesen Listen, 
lassen Sie sich die Kompatibi- 


lität von Ihrem Händler mög- 
lichst schriftlich garantieren. 
Beim Kauf im Versandhandel 
geht dies nicht. Machen Sie hier 
vom Widerrufsrecht (siehe auch 
Seite 70) Gebrauch, wenn Ihr 
Speicher mit dem neuen Main- 
board nicht stabil läuft. 


>> Problemzone Platinen-Layout 


Befinden sich in der Nähe des 
AGP-Slots oder CPU-Sockels 
Bauteile, die den Einbau anderer 
Komponenten verhindern? Beim 
Abit AN? und NF7 2.0 hat sich 
zum Beispiel gezeigt, dass Küh- 
ler wie der Zalman CNPS7000A 
nicht eingebaut werden können, 
da die Haltespange mit einem 
der Kondensatoren links vom 
CPU-Sockel kollidiert. Bei ei- 
nigen K8-Mainboards wie dem 
K8N Neo2 Platinum und dem 
Platinum-54G dagegen wurden 
die Backplates des Retentionmo- 
duls auf der Rückseite der Plati- 
ne vom Hersteller verklebt. Da 
Sie zum Einbau verschiedener 
Kühler wie Zalman CNPS7000A- 
Cu und Thermalright SLK-948U 
aber eine neue Backplate mon- 
tieren müssen, sind die Kühler 
prinzipiell inkompatibel. Die 
Backplate kónnen Sie zwar in 
der Regel auch entfernen, aller- 
dings verlieren Sie dann streng 
genommen die Garantieansprü- 
che auf das Mainboard, da Sie 
etwas an dessen Sollbeschaf- 
fenheit ändern (siehe auch Seite 
70). Bei Sockel-A-Mainboards 
sollten Sie zudem darauf ach- 
ten, dass um den CPU-Sockel 
vier Bohrungen vorhanden sind. 
Viele CPU-Kühler wie der Zal- 
man CNPS7000A-Cu und Ther- 
malright SLK-948U setzen vier 
Bohrungen um den CPU-Sockel 
voraus, um überhaupt montiert 
werden zu kónnen. 
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Bei einigen Mainboards wie 
den getesteten Epox- und MSI- 
Platinen wird es außerdem 
eng, wenn Sie einen breiten 
VGA-Kühler wie den Zalman 
ZMB8O0C-HP und einen ebenfalls 
großen CPU-Kühler wie den 
Zalman CNPS7000A-Cu einset- 
zen. Weitere relevante Punkte 
sind die Positionen der IDE-, 
Floppy- und SATA-Anschlüsse. 
Liegen diese zu weit unten auf 
der Platine, reichen in größe- 
ren Gehäusen die Kabellängen 
nicht aus, um das Laufwerk 
mit dem Anschluss zu verbin- 
den. Die Anschlüsse für Fire- 
wire- und USB-Blenden sollten 
zudem leicht erreichbar sein. 
Manche Hersteller legen diese 
Anschlüsse zwischen, vor oder 
hinter die PCI-Slots, sodass sie 
bei eingebauter Erweiterungs- 
karte nur schlecht erreichbar 
sind. Die Stromanschlüsse soll- 
ten zudem oberhalb oder rechts 
vom CPU-Sockel liegen, damit 
sich die Stromkabel nicht über 
den Lüfter des CPU-Kühlers 
spannen und so den Luftstrom 
behindern. 


»» BIOS-Updates durchführen 


Wenn Sie Ihr neues Mainboard 
eingebaut haben und der PC 
endlich läuft, sollten Sie als 
Erstes das aktuelle BIOS-Up- 
date aufspielen. Die von den 
Herstellern auf den Webseiten 
gebotenen Versionen sind meist 
aktueller und fehlerfreier als 
jene, die mit dem Mainboard ge- 
liefert werden. Viele Hersteller 
wie Asus, Abit, Epox oder MSI 
liefern dazu Tools, mit denen 
Sie das BIOS bequem unter Win- 
dows aktualisieren können. La- 
den Sie die BIOS-Versionen am 
besten erst mit dem Tool auf Ih- 
ren Desktop und starten Sie die 
Aktualisierung erst danach von 
dieser Datei aus. Falls Ihr Main- 
board-Hersteller solche Tools 
nicht anbietet, müssen Sie den 
Flashvorgang per DOS-Startdis- 
kette und DOS-Tool vornehmen. 
Ein Tipp: Wir haben bei unseren 
Tests festgestellt, dass die BIOS- 
Server für die Windows-Up- 
date-Tools manchmal nicht auf 
dem neuesten Stand sind. Für 
das Asus P5GDC Deluxe zum 
Beispiel fanden wir auf dem 
taiwanesischen FTP-Server ein 
neueres BIOS als jenes, das uns 
Asus Update angezeigt hatte. 
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>> Onboard-Komponenten 


In der Regel verbraucht ein 
Mainboard mit mehr Onboard- 
Komponenten wie Onboard- 
Sound, LAN, Laufwerks-Con- 
troller, Dual-LAN etc. auch mehr 
Ressourcen (beispielsweise 
IROs) als eine schlechter ausge- 
stattete Platine. Schalten Sie da- 
her im BIOS die eine oder andere 
Komponente ab, falls Sie diese 
nicht brauchen. Meist finden Sie 
die entsprechenden Optionen 
im BIOS-Menü „Integrated Pe- 
ripherals". Außerdem: Je mehr 
Onboard-Komponenten beim 
Rechnerstart initialisiert werden 
müssen, umso länger braucht 
der PC zum Starten. Hier bieten 
sich zwei Optimierungsoptio- 
nen: Entweder schalten Sie wie 
gehabt nicht benótigte Kompo- 
nenten im BIOS ab oder Sie op- 
timieren die vorhandenen Kom- 
ponenten auf einen schnelleren 
Start. VieleSATA- oder IDE-Con- 
troller bieten im BIOS zusátzli- 
che Einstellungsmöglichkeiten 
wie , Quick Boot", durch welche 
die Controller schneller initiali- 
siert werden. Deaktivieren Sie 
bei den LAN-Adaptern das zeit- 
raubende Feature „Boot-ROM“. 
Ist das Boot-ROM aktiviert, so 
kann das Mainboard über das 
Netzwerk ein Betriebssystem 
starten — was jedoch kaum ein 
Privatanwender macht. 


>> Gigabit- und Dual-LAN 


Wenn Sie regelmäßig größere Da- 
ten über das Netzwerk verschi- 
cken, sollten Sie zu einem Main- 
board mit Gigabit-LAN greifen. 
Hier reichen LAN-Adapter mit 
einer durchschnittlichen Trans- 
ferrate von 70 MByte/s schon 
aus, da selbst aktuelle Hochleis- 
tungsfestplatten mit 65 MByte/s 
an die Grenzen ihrer Leistungs- 
fähigkeit stoßen. Falls Sie aber 
auf beiden Seiten RAID-Syste- 
me einsetzen, bei denen zwei 
Festplatten zusammenarbeiten, 
sollten Sie auf einen Gigbit- 
LAN-Adapter achten, der bis zu 
100 MByte/s an Daten schaufelt. 
Spielen und surfen Sie nur über 
das Netzwerk, so reicht ein 100- 
MBit-Adapter vollkommen aus. 
Dual-LAN brauchen Sie zudem 
nur dann, wenn Sie einen PC 
als Router einsetzen wollen. Für 
die Einbindung in ein normales 
LAN reicht ein Adapter. EI 

OLIver HAAKE 


KOMPATIBILITÄTSTESTS Mainboards 


Маїпһоага Abit | MSI | MSI |Epox | Abit | Epox | Asus | Asus 
МЕТ | КӨМ | K8N | 8KD | AN7 | 8KD | P5AD2 | P5GDC 
2.0 | Neo2! | Neo2? | A3* A3J | Prem. | Del. 
DDR1-RAM 
Corsair CMX512-3200LL | EN | ш m m ш [| LE 
Twinmos Twister (20 | m ш ш ш m ш [| ш: 
Take MS 008400 [| ш [| m m ш [| LE 
Infineon 008400) пуш m gm m ш [| LE 
Geil PC3200 Ultra Dual Ch. m | m ш m m ш Bm ш: 
Kingston KVR 008400 ни и ш ш m ш [| ш: 
DDR2-RAM 
Corsair CM2512-4300 [| m mg L| ш: 
Micron DDR2-533-SDRAM | ш | ш ш ини m ш [| ш: 
Cor. CMX2X512-5400C4PRO | 8 п m [| ш: 
AGP-Grafikkarten 
MSI GF FX 5900 Ultra пуш E m m ш L| L| 
GF FX 5900 Nvidia Ref. D ш ш m m ш LÍ L| 
Rad. 9800 Pro Arctic Cool. | mW [| E | m NH а LI 
Zalman 2М80А-НР ш ш ш Mä Mä Mä ш L| 
Zalman ZM80C-HP E [| шш ш у ш ш B 
PCI-Express-Grafikkarten 
Albatron GF PCX 5900 а m и L| D 
Gigabyte GV-RX80X256V | m | в El E m ш [| [a] 
MSI PCX5750-TD128 L| m m L| El 
Diverse CPU-Kühler 
Gigabyte PCU2I-VG [| ш ш E m ш El n" 
Thermaltake Polo 135 [| ш ш m m ш L| E 
Thermalright SLK-948U | ш D m m ш L| [E] 
Zalman CNPS7OOOA [| ш D m m ш L| n" 
Coolermaster Hyper 6 [Es] E " н m ш E 2 
Sockel-775-Kühler 
Intel Referenzkühler ГЇ [=] B ни m ш [| EI 
EKL Radial P4 775 ни ш L E m ш L| El 
Coolermaste! E | L m m и L| El 
ш Stabil/passt B Absturz/passt nicht W Technisch nicht möglich 
Alle Speichermodule wurden mit SPD-Latenzen getestet. Es ist móglich, dass einige der 
von uns als inkompatibel eingestuften Module mit manuell entschárften Latenzen laufen. 


Leistung: Mainboards 


E Nur bei den P4-Mainboards bestehen messbare Leistungsunterschiede. 


E Die P4-Systeme leiden unter dem unausgereiften PEG Link Mode (siehe Test). 
E Für flüssiges Spielen ohne Kantenglättung und AF reichen alle Plattformen aus. 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


DOOM з 1.0.1262 (DEMO1) 


BESSER >| Fps U к Ta 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
40 50 [1 


10 80 90 


PREIS 
M EUR) 


MSI K8N Neo2 Platinum- 
546 (Athlon 64 FX-53) 


EEE 3 (400) 


82 (24%) 


HEN 


ПЕНИ 2 (10%) 
| 


MSI K8N Neo2 Platinum 
(Athlon 64 FX-53) 


43 (400) 


82 (42494) 


[ux 
ET 


ТВ (+10%) 


И — — — — —— 1 ui 
(Athlon 64 3200+) ks 30 6090 

a — — — — mmm ш a. 
= EE 


Asus P5AD2 Premium 
(P4 3,4 EE, PEG Link 
Mode = Normal) 


pcc s prede] 
e — 77 5) 


A1 (C596) 


T1 (+800) 


Asus P5GDC Deluxe 
(P4 3,4 EE, PEG Link 
Mode = Normal) 


|n 3 
LE 


8 (12 


%) 


68 (+3%) 


Abit ANT 
ТИНИ 30 (000) 


EEE (3 (+) 


66 


(0%) 


Abit NF7 2.0 


UE 
SR (10%) 


43 (0%) 


66 


(0%) 


Settings: Geforce ЕХ 5900 (AGP oder PCI-E), 2х 512 MByte RAM, Detonator 61.77, WinXP SPI, DirectX 9.0с, jeweils aktuelle Chipsatztreiber 
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'MSI KEN Neo2 Platinum-546 ?K8N Neo2 Platinum ° Abstürze wegen eines BIOS-Bugs * Passt nur, wenn der CPU-Kühler nicht mehr als 0,5 cm über das Retentionmodul hinausragt. 


MARKTÜBERSICHT: NOTEBOOKS 


Wir testen acht 
aktuelle Notebook- 
Konfigurationen vom 
Desktop-Replacement 
bis zum leichten Drei- 
kilogrammgerät und 
wollen herausfinden, 
ob man mit mobilen 
PCs auch das Topspiel 


Doom 3 spielen kann. 


as einzige Kriterium für 

die Auswahl der Test- 

muster war eine spiele- 
taugliche Grafikeinheit von Ati 
oder Nvidia, sodass das Testfeld 
vom Desktop-Replacement bis 
zumleichten Centrino-Notebook 
reicht. Sie haben dadurch einen 
optimalen Vergleich zwischen 
mobilen Geráten und ,hochge- 
züchtetem" Ersatz für herkómm- 
liche Rechner. Wie immer testen 
wir Akkulaufzeit, Reaktionszeit 
des LCDs sowie Lautheit, Ener- 
gieaufnahme, Geschwindigkeit 
der Festplatte und Regelbereich 
der Display-Helligkeit. Die acht 
Notebooks müssen diesmal ihr 
,Kónnen" auch in den Spielen 
Far Cry (dt.) und natürlich Doom 


Sone 


WAS 
IST? 


Gehór empfindet 
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Maßeinheit für die relative Laut- 
heit, so wie sie ein menschliches 


3 zeigen. Wie Sie Ihren Laptop 
fit für Doom 3 machen, erfahren 
Sie auf der Praxisseite am Ende 


der Marktübersicht. Im Testfeld 
befinden sich das Dell Inspi- 
ron 9100, Asus M6800N, Targa 
Companion 811A 3000+, Fujitsu 
Siemens Amilo A-1630, Toshiba 
Satellite P20-932, Acer Travel- 
mate 291LCi-M11 sowie Xeron 
Sonic Pro X56 und Gericom 
Ego. Die Preise der acht Lap- 
tops reichen von 1.299 bis 2.599 
Euro. Im Anschluss stellen wir 
Ihnen die Testkandidaten im 
Detail vor und weisen auf 
Stárken und Schwáchen hin. 
Den Test des Inspiron 9100 und 
des Companion 811A finden Sie 
auf Seite 61. 


Chipsatz 


platine; entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


Asus M6800N: Verbesserte Neu- 
auflage BI Schon in der letzten 
Notebook-Marktübersicht (Aus- 
gabe 05/2004) hatten wir ein 
Asus (M6000N), damals noch 
mit einem ,schwachen" Penti- 
um M 1,6 GHz und einem relativ 
niedrig getakteten Ati Mobility 
Radeon 9600. Offenbar hat Asus 
unsere Kritik beherzigt und stat- 
tet das M6800N mit dem aktuell 
schnellsten Pentium M 755 (2,0 
GHz) aus. Diese CPU kann es in 
der Praxis mit einem Pentium 4 
3,2 GHz aufnehmen. Asus baut 
auch den leistungsfáhigeren Ati 
Mobility Radeon 9700 im neu- 
en M6800N ein, leider wieder 
nur mit 64 MByte RAM. Der 
DirectX-9-Chip ist mit 392 MHz, 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren; wird 

in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


Notebooks für Doom 3 


der Grafikspeicher mit 209 MHz 
getaktet. Als Arbeitsspeicher 
kommen einmal 512 MByte 
DDR-SDRAM (PC2700) im SO- 
DIMM-Format zum Einsatz, ein 
Steckplatz ist fürs Aufrüsten 
frei. Die Laufwerke bestehen aus 
einer 80-GByte-Festplatte (Hita- 
chi Travelstar 5K80) und einem 
DVD-Brenner von Toshiba (4x 
DVD+/-R, 2x DVD+/-RW). Die 
Festplatte liest mit 29 MByte/s 
und erreicht eine mittlere Zu- 
griffszeit von 19 Millisekunden. 
Das 16:10-Display (1.280x800) 
lässt sich von sechs bis 135 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen, damit können Sie auch 
an einem hellen Sommertag im 
Freien arbeiten. Die Reaktions- 


DDR-SDRAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt. 
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zeit des Notebook-LCDs liegt 
bei guten 30 Millisekunden. 
Die leistungsschonende Cen- 
trino-Technik macht eine lange 
Akkulaufzeit von 238 Minuten 
und ein leises Kühlsystem mög- 
lich. Selbst unter der Last eines 
aufwendigen 3D-Spiels erzeugt 
das Asus M6800N nur 1,1 Sone 
- kaum hörbar. Die Leistung 
des Notebooks ist gut, doch der 
Preis mit 2.600 Euro zu hoch. 


Gericom Ego: Schnell und leise 
I Der Name des Gericom-Note- 
books lässt es schon vermuten, 
das „Ego“ soll für Energiespar- 
samkeit stehen. Deshalb statten 
die Österreicher das Gerät mit 
Centrino-Technik aus. Ein Penti- 
um M 735 mit 1,7 GHz und ein 
Ati Mobility Radeon 9700 ma- 
chen das Ego auch für Spieler 
interessant. Der M11 ist mit 405 
MHz GPU und 209 MHz RAM 
getaktet. Der Massenspeicher 
besteht aus einer 80-GByte-Fest- 
platte mit 4.200 Umdrehungen 
pro Minute. Das langsame Lauf- 
werk liest Daten mit 24 MByte/s 
und erreicht eine durchschnitt- 
liche Zugriffszeit von 18 Milli- 
sekunden. Das 15-Zoll-Display 
arbeitet mit der Zwischenauflö- 
sung 1.400x1.050 (SXGA+) und 
schafft eine Schaltgeschwindig- 
keit von 34 Millisekunden. Die 
Helligkeit lässt sich von 20 bis 
135 Candela pro Quadratmeter 
steuern — ein guter Wert. Gut ist 
auch die Akkulaufzeit mit 221 
Minuten. Für knapp 1.500 Euro 
bekommen Sie mit dem Geri- 
com Ego ein mobiles Notebook, 
das sich fürs Spielen eignet. 


Fujitsu Siemens Amilo A-1630: 
Schnelles Athlon-64-Notebook 
I Fujitsu Siemens setzt im Amilo 
A-1630 den aktuell schnellsten 
Mobile Athlon 64 3400+ (Desk- 
top-Replacement) ein. Der 64- 
Bit-Prozessor arbeitet mit einer 
tatsächlichen Taktfrequenz von 
2.200 MHz (1 MByte Cache) und 
wird von 1.024 MByte DDR- 
SDRAM (PC2100) unterstützt. 
Als Hauptplatinenchipsatz baut 
Fujitsu Siemens den Sis 755 ein. 
Für schnelle Bilder in Spielen 
sorgt ein hochgetakteter Ati 
Mobility Radeon 9700 mit 128 
MByte Speicher. Der Kern des 
Chips ist mit 446 MHz, der RAM 
mit 216 MHz DDR getaktet. Der 
Massenspeicher besteht aus 
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einer Hitachi Travelstar 5K80 
mit 80 GByte Kapazität. Die 
Festplatte erreicht eine Lesege- 
schwindigkeit von 29 MByte/s 
und eine mittlere Zugriffszeit 
von 19 Millisekunden - für ein 
Notebook-Laufwerk passabel. 
Einziger Wermutstropfen ist 
das DVD-/CD-RW-Laufwerk: 
Dieses kann zwar DVD-ROMs 
lesen, aber keine DVD-Medi- 
en beschreiben. CD-Rs werden 
mit 16ѓасһег und CD-RWs mit 
zehnfacher Geschwindigkeit 
gebrannt. Das 15-Zoll-Display 
(Breitbild) erreichte bei unseren 
Messungen eine Reaktionszeit 
von 33 Millisekunden, zeigt in 
Spielen aber kaum Schlierenef- 
fekte. Die Helligkeit des Bild- 
schirms lässt sich von 20 bis 115 
Candela pro Quadratmeter re- 
geln. Die auf Leistung optimier- 
ten Komponenten des Amilo 
A-1630 lassen die Akkulaufzeit 
auf 74 Minuten einbrechen. Das 
FSC Amilo A-1630 ist ein schnel- 
les Notebook für Anwender, die 
wenig Wert auf Mobilität legen. 


Toshiba Satellite P20-932: Mul- 
timedia für unterwegs I Der 
Hersteller Toshiba baut in seine 
Notebooks traditionell Grafik- 
chips von Nvidia ein, so kommt 
im Satellite P20-932 auch ein Ge- 
force FX Go 5700 zum Einsatz. 
Der Chip arbeitet mit 324 MHz 
Kern- und 301 MHz Speicher- 
takt. Der Desktop-Pentium-4 mit 
3,0 GHz und Hyper-Threading- 
Technologie arbeitet auf einem 
Intel-865PE-Chipsatz. Die Fest- 
platte kommt diesmal nicht aus 
dem eigenen Konzern: Die Hita- 
chi Travelstar 5K80 hat eine Ka- 
pazitát von 80 GByte und dreht 
mit 5.400 Umdrehungen pro 
Minute. Die Leistung der Fest- 
platte ist durchschnittlich: Die 
Lesegeschwindigkeit liegt bei 29 
MByte/s, die Zugriffszeit bei 19 
Millisekunden. Nicht überwälti- 
gend ist die Akkulaufzeit, trotz 
spezieller Software läuft das 
Notebook nur 142 Minuten ohne 
Netz. Die Lautheit mit 0,6 Sone 
unter Windows und 2,0 Sone im 
3D-Betrieb ist akzeptabel. Doch 
für das Display muss man To- 
shiba einen Tadel aussprechen: 
Obwohl das 16:10-LCD vor al- 
lem Filme wiedergeben soll, 
erreicht es nur 90 Candela pro 
Quadratmeter – das ist für Mul- 
timedia-Anwendungen zu E 


E Welche Notebooks lassen 
sich aufrüsten? 

Aktuell kónnen Sie bei allen 
Notebooks dieser Marktüber- 
sicht Arbeitsspeicher und Fest- 
platte aufrüsten. Bei einigen 
Geráten (Acer, Toshiba und Dell) 
lásst sich der RAM nur durch 
Austausch erweitern, da schon 
beide SO-DIMM-Steckplätze be- 
legt sind. Den Grafikchip kónnen 
Sie bei keinem der Notebooks 
aufrüsten (zumindest offiziell). 
Dies wird erst mit der Einfüh- 
rung der PCI-Express-Chipsätze 
möglich. CPUs lassen sich schon 
jetzt aufrüsten, vorausgesetzt 
die Kühlleistung des Notebooks 
reicht aus. 


Kaufberatung 


Welches Notebook passt am besten zu Ihnen? 


E Welche Laptops eignen sich 
für Doom 3? 

Wir haben auf allen acht 
Notebooks Doom 3 installiert 
und Benchmarks gemacht. 
Allerdings mussten wir die Auf- 
lósung auf 800x600 Bildpunkte 
reduzieren, da die Geräte mit 
Mobility Radeon 9700 und Ge- 
force FX Go 5700 nur in dieser 
Auflósung spielbare Ergebnisse 
erzielen. Das Desktop-Replace- 
ment-Gerät Dell Inspiron 9100 
mit Mobility Radeon 9800 er- 
reicht auch in 1.024x768 noch 
spielbare Werte. Zudem emp- 
fehlen wir Ihnen einen aktuellen 
Treiber, dazu mehr auf der 
Praxisseite. 


WICHTIGE DETAILS Spiele-Notebooks 


Inspiron 9100 


Neben RGB bietet das Dell auch einen digita- 
len DVI-D-Ausgang für LC-Displays. 


M6800N 


Mit einer Dockingstation lässt sich das Note- 
book mit zusätzlicher Peripherie verbinden. 


Amilo A-1630 


> , 
Beide SO-DIMM-Steckplätze des Laptops sind 
schon belegt. 


Travelmate 291LCi-M11 


Die WLAN-Funktion des Acer-Notebooks 
kónnen Sie direkt per Schalter deaktivieren. 


Companion 811A 3000+ 


ЕЕ 


SD-Karten aus Digitalkameras können тїї 
dem Notebook direkt ausgelesen werden. 


ferte Fernbedienung steuern. 


Satellite P20-932 


Auch im ausgeschalteten Zustand kann das 
Toshiba Audio- und MP3-CDs abspielen. 


Sonic Pro X56 


з éi 
Falls Sie die Festplatte austauschen möch- 
ten, müssen Sie nur den Schacht öffnen. 


10/2004 | PC Games Hardware 59 


MARKTÜBERSICHT 


NOTEBOOKS 


ANSICHT 


Was soll man nun kaufen: Entweder ein Zocker-Note- 
book wie das Inspiron 9100 oder lieber einen Centrino- 
Laptop? Die Geräte von Acer, Asus, Xeron oder Geri- 
com bieten Mobilität - Gewicht unter drei Kilogramm 
und Akkulaufzeit über vier Stunden - und trotzdem 
ausreichende Spieleleistung. Auch wenn Doom 3 mit | 
einer Mobility Radeon 9700 nur in 800x600 Bildpunk- 
ten flüssig läuft, mir sind Akkulaufzeit und geringes 
Gewicht wichtiger. Daher meine Rat: Überlegen Sie 


SSACHE 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Notebooks 


sich vor dem Kauf genau, wie Sie das Notebook später 


einsetzen möchten. 


„Für mehr Mobilität nehme ich weniger Leistung in Kauf." 


dunkel. Ebenfalls nicht berau- 
schend ist die Reaktionszeit mit 
35 Millisekunden. Von Toshiba 
sind wir Besseres gewöhnt (sie- 
he auch Marktübersicht Note- 
books 05/2004 Seite 68). 


Acer Travelmate 291LCi-M11: 
Fast fünf Stunden Akkulauf- 
zeit I Mit dem Travelmate 
291LCi-M11 bietet Acer eine un- 
gewöhnliche Notebook-Konfi- 
guration an, die eine hohe Akku- 
laufzeit (297 Minuten), geringes 
Gewicht (2,8 Kilogramm) und 


Spieletauglichkeit vereint. Als 
CPU kommt ein Pentium M mit 
„nur“ 1,4 GHz zum Einsatz und 
als Arbeitsspeicher zweimal 256 
MByte DDR-SDRAM (PC2700). 
Für schnelle 3D-Bilder sorgt der 
Ati Mobility Radeon 9700 mit 64 
MByte RAM. Der Grafikchip ist 
mit 392 MHz, der Speicher mit 
202 MHz getaktet. Das 15-Zoll- 
Display (1.024x768 Pixel) lässt 
sich von 20 bis 90 Candela pro 
Quadratmeter regeln und er- 
reicht eine hohe Reaktionszeit 
von 36 Millisekunden. Im Ver- 


gleich zu den Festplatten der 
anderen Notebooks in diesem 
Vergleichstest arbeitet die To- 
shiba-Festplate MK4025GAS 
(40 GByte, 4.200 U/min) recht 
langsam: Sie liest Daten mit 
24 MByte/s und erreicht eine 
durchschnittliche Zugriffszeit 
von 20 Millisekunden. Aus Kos- 
tengründen wurde das Travel- 
mate 291LCi-M11 nur mit einem 
CD-Brenner ausgestattet, gegen 
Aufpreis von rund 100 Euro ist 
aber auch ein DVD-Brenner lie- 
ferbar. Das Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis des Acer ist sehr gut. 


Xeron Sonic Pro X56: Schnell, 
leicht und mobil ll Schon in der 
Ausgabe 07/2004 haben wir ein 
Sonic Pro X56 getestet. Damals 
noch mit Pentium M 1,7 GHz, 
diesmal ist das Xeron-Notebook 
mit dem neuen Pentium M 755 
(2,0 GHz) ausgestattet. Weiter- 
hin verfügt das Sonic Pro X56 
über 1.024 MByte DDR-SDRAM 
(PC3200) und Ati Mobility Ra- 
deon 9700. Die DirectX-9-Grafik- 
einheit ist mit 392 MHz (CPU) 
und 202 MHz DDR (RAM) 
getaktet. Die schnelle Hitachi 
Travelstar 7K60 (60 GByte, 7.200 


U/min) liest mit fast 31 MByte 
pro Sekunde - ein guter Wert 
für eine Notebook-Festplatte. 
Die sparsamen Komponenten 
erlauben eine Akkulaufzeit von 
guten 241 Minuten. Ebenfalls 
passabel ist das 15-Zoll-Display 
mit einer maximalen Auflósung 
von 1.400x1.050 (4:3-Format) 
und einer gemessenen Reakti- 
onszeit von 33 Millisekunden. 
Der Bildschirm lässt sich von 30 
bis 120 Candela pro Quadratme- 
ter regeln. Selbst im 3D-Betrieb 
steigt die Lautheit des Laptops 
von 0,6 auf nur 1,2 Sone - kaum 
hörbar. Das Sonic Pro X56 von 
Xeron ist ein mobiles Gerät zu 
einem fairen Preis (2.099 Euro). 


Fazit: Mobilität oder hohe 
Spieleleistung I Die mobilen 
Notebooks mit Centrino-Tech- 
nologie und Mobility Radeon 
9700 bieten ausreichende Spiele- 
leistung und trotzdem hohe Mo- 
bilität. Zocker sollten aber eher 
zum Dell Inspiron 9100 greifen, 
da der Mobility Radeon 9800 
fast doppelt so schnell ist wie 
ein Mobility Radeon 9700. ш 
МАЕСО ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 62 


Inspiron 9100 Sonic Pro X56 Companion 811A 3000+ M6800N 
NOTEBOOKS 
Hersteller/Webseite ell (www.dell. Xeron (www.xeron.de) Targa (www.targa.de) Asus (www.asuscom.de) 
Preis €2500- € 2.099,- Є 1399- Є 2599,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigen efriedigend Sehr gut М7 Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,27 1,36 1,67 1,48 
Arbeitsspeicher 024 MByte DDR-SDRAM (PC3200) 024 MByte DDR-SDRAM (PC3200) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor entium 4 3,4 GHz (mit HT-Technologie) entium M 755 (2,0 GHz) Mobile Athlon 64 3000+ (1,6 GHz) Pentium M 755 (2,0 GHz, 
Chipsatz ntel 865PE Intel 855PM Via K8T800 Intel 855PM 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9800 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 971 Ati Mobility Radeon 971 
256 MByte, 351/297 MHz 28 MByte, 392/202 MHz 128 MByte, 405/196 MHz 64 MByte, 392/209 MHz 
Festplatte itachi Travelstar 5K80 (80 GByte, 5.400 U/min) itachi Travelstar 7K80 (60 GByte, 7.200 U/min) | Samsung Spinpoint M40 (60 GByte, 5.400 U/min) | Hitachi Travelstar 5K80 (80 GByte, 5.400 U/min) 
CD-/DVD-Laufwerk NEC DVD+RW-Brenner (8x DVD+R SL; 2,4x DVD+R) Toshiba SD-R6372 (4x DVD+/-R, 2x DVD+/-RW) Toshiba SD-R6372 (4x DVD+/-R, 2x DVD+/-RW) Toshiba SD-R6372 (4x DVD+/-R, 2x DVD+/-RW) 
LCD 5 Zoll 16:10 WSXGA (Auflösung: 1.680x1.050) 5 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 15 Zoll WXGA (Auflösung: 1.280x800) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 
Akku/Gewicht 6.450 mAh (14,8 Volt)/4,4 К 4300 mAh (14,8V)/2,9 kg 4400 mAh (14,8 V)/35 ki 4400 mAh (14,8 V)/29 kg 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11, Bluetooth | 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.110 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.110 56k-Modem, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.110 
EIGENSCHAFTEN 1,48 1,43 1,43 
Zubehör WinDVD 4, WinOnCD 6, Works Suite 2003 Nero 6, WinDVD Pinnacle Instant DVD, Power DVD, E-Trust Antivirus ` USB-Maus, Nero 6, Gun Metal, Engine Aquila 
Verarbeitung Sehr gut (stoßfestes Gehäuse) Gut (stabiles Gehäuse Gut (stabiles Gehäuse Gut (stabiles Gehäuse 
Š Erweiterbarkeit Befr. (0 SO-DIMM frei, PC-Card, DVI, 4x USB 2.0) Вей. (0 SO-DIMM frei, PC-Card, 3x USB 2.0) Gut (1 $0-DIMM frei, PC-Card, 4x USB 2. Gut (1 SO-DIMM frei, PC-Card, 4x USB 2.0) 
5 | Ergonomie Gut (großes Touchpad) Befriedigend (kleines Touchpad) Gut (Touchpad mit Scrollfunktion) Gut (sinnvolle Tastenaufteilung) 
3. LEISTUNG | 1,93 | 2,05 2,15 
= | Spiele-Perform., Wärmeentwicklung | Gut, 45/55 °C Befriedigend, 40/56 ° Befriedigend, 36/52 ° Befriedigend, 35/61 °C 
z Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D 74 min, 82/152 Watt 241 min, 30/45 Watt 178 min, 49/77 Watt 238 min, 38/54 Watt 
5 | Geräuschentwicklung 20/30 10/24 Sone 0,6/1,2 Sone 05/11 Sone 0,21 Sone 
3 | Leistung Festplatte 29 MByte/s, 18 ms 31 MByte/s, 16 ms 26 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 19 ms 
= Reaktionszeit Regelbereich LCD 33 ms, 25 bis 120 cd/m? 33 ms, 30 bis 120 cd/m? 35 ms, 15 bis 150 cd/m? 30 ms, 6 bis 135 cd/m? 
3 B Spiele-Performance E Akkulaufzeit E Breitbild-Display Schnelles Display 
: FAZIT i "b xr c EE 1,87 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Dell 


Inspiron 9100 


Schneller Pentium 4 und Mobility 
Radeon 9800 bringen den Test- 
sieg für das Dell Inspiron 9100. 


D as wuchtige Notebook mit 

einem Gewicht von gut vier 
Kilogramm ist ein klassisches Desk- 
top-Replacement-Gerät: Ein Intel 
Pentium 4 mit 3,4 GHz und Hyper- 
Threading-Technologie arbeitet auf 
einem 865PE-Chipsatz. Der nagel- 
neue Mobility Radeon 9800 mit ei- 
nem Chiptakt von 351 MHz sorgt für 
die höchste 3D-Leistung der Geräte 
im Testfeld. Die 256 MByte Grafik- 
speicher arbeiten mit 297 MHz. Die 
schnelle Festplatte (80 GByte, 5.400 
U/min) liest mit 29 MByte pro Se- 
kunde und erreicht eine Zugriffszeit 
von 18 Millisekunden - gut! Ebenfalls 
ordentlich ist das 15-Zoll-Display im 
16:10-Format, es erreicht eine Reak- 
tionszeit von 33 Millisekunden und 


Targa Companion 


811A 3000+ 


Das Dell Inspiron ist mit 4,4 Kilogramm 
nicht gerade ein Leichtgewicht. 


lässt sich von 25 bis 125 Candela pro 
Quadratmeter regeln. Trotz hohen 
Kühlaufwands bleibt das Inspiron 
9100 mit 1,0 Sone (Windows) und 2,4 
Sone (3D) noch erträglich leise. 0b- 
wohl Dell einen Akku mit einer Kapa- 
zität von 6.450 Milliamperestunden 
verwendet, arbeitet das Notebook 
nur 74 Minuten. Für Zocker ist das 
Inspiron nahezu perfekt. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,70* der Testtabelle 


Preis: € 2.500,- Preis-Leist.: Befr. | auf Seite 60 


Preis und Leistung des Targa- 
Notebooks sind sehr gut, daher 
erhält es von uns den Spar-Tipp. 


A Is erster Notebook-Hersteller 

setzt Targa den Mobile Ath- 
lon 64 mit nur 35 Watt Leistungsauf- 
nahme im Heimanwenderbereich ein. 
Der Chipsatz im Targa ist ein K8T800, 
zudem verfügt das Gerät über 512 
MByte DDR-SDRAM. Der zweite leere 
SO-DIMM-Steckplatz ist über eine 
Klappe erreichbar. Der Ati Mobility 
Radeon 9700 ist mit 405 MHz (Kern) 
und 196 MHz DDR (Speicher, 128 
MByte) getaktet. Das 15-Zoll-Breit- 
bilddisplay (1.280x800) erreicht eine 
Reaktionszeit von 35 Millisekunden 
und kann von 15 bis 150 Candela pro 
Quadratmeter eingestellt werden 
- taugt damit als Notebook für den 
Außeneinsatz. Die 60-GByte-Fest- 
platte liest Daten mit 26 MByte/s 


Breitbilddisplay und schwarz-silbernes 
Design wirken sehr edel. 


und erreicht eine Zugriffszeit von 
18 Millisekunden. Unter Windows ist 
das Notebook mit 0,5 Sone nicht hör- 
bar, erst abgerufene Rechenleistung 
lässt die Lautheit auf leise 1,1 Song 
steigen. Mit einer Akkulaufzeit von 
178 Minuten lassen sich auch Filme 
ohne Steckdose schauen. Das Tar- 
ga Companion bietet ein optimales 
Preis-Leistungs-Verháltnis. (ma) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,86 
Preis: € 1.399,- Preis-Leist.: Gut 


Ego 


Satellite P20-932 


Amilo A-1630 


Travelmate 291LCi-M11 


NOTEBOOKS 


Hersteller/Webseite 


ericom (www.gericom.com) 


oshiba (www.toshiba.de 


Fujitsu Siemens (www.fujitsu-siemens.de) 


Acer (www.acer.de) 


Preis € 1499- € 2.399,- € 1399,- € 1299,- 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Gut efriedigend Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,61 1,37 2,00 2,23 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 1.024 MByte DDR-SDRAM (PC2100) 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor entium M 735 (1,7 GHz) entium 4HT 3,0 GHz (Desktop) Mobile Athlon 64 3400+ (2,2 GHz) Pentium M 1,4 GHz 
Chipsatz ntel @55РМ ntel 865PE Sis 155 Intel 855PM 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 970 Nvidia Geforce FX 60 57 Ati Mobility Radeon 9700 Pro Ati Mobility Radeon 971 
28 MByte, 405/209 MHz 64 MByte, 324/301 MHz 128 MByte, 446/216 MHz 64 MByte, 392/202 MHz 
Festplatte itachi Travelstar 806N (80 GByte, 4.200 U/min) itachi Travelstar 5K80 (80 GByte, 5.400 U/min) | Hitachi Travelstar 5K80 (80 GByte, 5.400 U/min) | Toshiba МКА0256А5 (40 GByte, 4.200 U/min) 
CD-/DVD-Laufwerk QSI SDW-042 (4x DVD+R, 2x DVD+RW, 2x DVD-R/RW) | Matshita UJ8205 (4x DVD+/-R, 4х DVD+/-RW) @$1 SDW-041 (16x CD-R, 10x CD-RW, 8x DVD-ROM) | LSC-24082K (24x CD-R, 24x CD-RW, 8x DVD-ROM) 
LCD 5 Zoll SXGA+ (Auflösung: 1.400x1.050) 7 Zoll WSXGA+ (Auflösung: 1.440x900) 15 Zoll WXGA (Auflösung: 1.280x800) 15 Zoll XGA (Auflösung: 1.024x168) 
Akku/Gewicht 4400 mAh (14,41)/29 К 6450 mAh (14,8 V)/4,4 ki 4400 mAh (14,4 1)/3,6 kg 4.300 mAh (14,8V)/2.9 kg 
Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.11b 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.11bg 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.116 
EIGENSCHAFTEN 1,58 
Zubehör owerDVD, Power Producer 2, Power Director 3 TV-Tuner, Fernbedienung, Office 2003 WinDVD 4.0, Nero 5.6, Works Suite 2003, Norton Antivirus, CD/DVD-Maker, PowerDVD 
Verarbeitung ut (stabiles Gehäuse) Sehr gut (stoßfestes Gehäuse) Befriedigend (kratzempfindlich) Befriedigend (kratzempfindlich) 
Erweiterbarkeit efr. (0 SO-DIMM frei, PC-Card, 3x USB 2.0 Befr. (0 SO-DIMM frei, PC-Card, 4x USB 2.0) Gut (1 S0-DIMM frei, PC-Card, 3x USB 2.0) Befr. (0 $0-DIMM frei, PC-Card, 3x USB 2.0) 
Ergonomie Gut (großes Touchpad) Gut (Touchpadformat gleich Display) Gut (Touchpad mit Scrollfunktion) Befriedigend (kleines Touchpad) 
LEISTUNG 2,13 2,50 2,43 2,40 
Spiele-Perform., Wármeentwicklung | Befriedigend, 40/58 °C Ausreichend, 40/51 °C Befriedigend, 45/53 ° Befriedigend, 40/50 °C 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D 221 min, 29/45 Watt 142 min, 53/105 Watt 74 min, 55/112 Watt 297 min, 30/45 Watt 
Geráuschentwicklung 20/30 ‚8/11 Sone 0,6/20 Sone | 12/23 Sone 02/11 Sone 
Leistung Festplatte 24 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 19 ms | 29 MByte/s, 19 ms 24 MByte/s, 20 ms 
Reaktionszeit Regelbereich LCD 34 ms, 20 bis 135 cd/m? 35 ms, 20 bis 90 cd/m? | 33 ms, 20 bis 115 cd/m? 36 ms, 20 bis 90 cd/m? 
El Geringes Gewicht E Ausstattung E Breitbild-Display E Geringes Gewicht 
FAZIT = 1,2 |, a,oa Binta 2,15 | 2,20 
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Testlabor: 


Test-Methoden 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Dabei wird der Wechsel von drei 
Farbmischungen und Schwarz- 
Weiß überprüft. 


Bi Lautheit 

Mit dem NC-10-Messgerät der 
Firma NCI wird die Lautheit der 
Notebooks im 2D- und 3D-Betrieb 
nach DIN 45631 bestimmt. 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der Note- 
books wird mithilfe eines Mess- 
adapters und des Digital-Multi- 

meters VC300 Solar ermittelt. 


Energieaufnahme und 
Wärmeentwicklung 
messen wir im Windows- 
Betrieb und auch mit 
einer 3D-Anwendung. 


Die gemessene Stromstärke wird 
anschließend mit der Netzspan- 
nung multipliziert, um die Leis- 
tungsaufnahme zu erhalten. 


E Akkulaufzeit 

Nachdem wir die Akkus der 
Notebooks geladen haben, 
messen wir mit dem Batterymark 
die Laufzeit des Laptops. Dabei 
wird der mobile PC auf maximale 
Energiesparsamkeit eingestellt. 


E Helligkeit 

Mit dem Pantone Colorvision 
Spyder messen wir die geringste 
und hóchste Helligkeit der Note- 
book-Displays und ermitteln so 
den Regelbereich der Bildschir- 
me in Candela pro Quadratmeter. 


otebooks 


Doom 3 stellt hohe Ansprüche ап die Hardware, 


darum sollten Sie keine Ressourcen verschwenden 


und einen aktuellen Grafiktreiber installieren. 


tiund Nvidia bieten den 

jeweiligen Referenztrei- 

ber Catalyst und Force- 
ware nicht für Notebook-Gra- 
fikchips an. Die Gerátehersteller 
selbst sollen die Treiber für ihre 
Laptops anpassen. Der Nachteil 
daran ist, dass auf Notebooks 
oft veraltete Grafiktreiber lau- 
fen, da viele Hersteller selten 
neue Versionen bereitstellen. 
Doch mit einem Trick kónnen 
sie den aktuellen Catalyst und 
die Forceware auch für Note- 
books verwenden. 


»» Ati Catalyst 4.9 für Doom 3 


Ati bietet unter www.ati.com 
einen speziellen Beta-Treiber 
für Doom 3 an. Laden Sie sich 
den Catalyst 4.9 herunter und 
starten Sie die Installation; der 
Treiber wird entpackt und bricht 
die Installation ab. Nun benöti- 
gen Sie das Tool Patjes Mobili- 
ty Modding (WEBCODE 23XT, 
www.driverheaven.net/patje). 


Damit können Sie den Catalyst 
4.9 für Mobility Radeon 9600 
(M10) und Radeon 9700 (M11) 
anpassen. Nachdem Sie das Pro- 
gramm gestartet haben, wäh- 
len Sie links unten den Ort des 
Ati-Treibers (meist С:\ Ati) aus. 
Im nebenstehenden Dialogfeld 
suchen Sie sich Ihren Grafikchip 
aus und klicken dann auf „Start 
mod". Nun müssen Sie den neu- 
en Catalyst nur noch über ,set- 
up.exe" installieren. In seltenen 
ЕаПеп kann es bei Notebooks 
mit Breitbilddisplay vorkom- 
men, dass die optimale Auf- 
lósung nicht mehr unterstützt 
wird. Der Catalyst 49 bringt 
durchschnittlich neun Prozent 
mehr Leistung als die Version 
4.7 im OpenGL -Spiel Doom 3. 


>> Nvidia Detonator 61.77 

Starten Sie zunächst den aktuel- 
len Detonator von der Heft-CD/ 
DVD und lassen Sie die Dateien 
entpacken. Diese werden nach 


Leistung: Doom 3 


800x600, 
32 Bit 


800x600, 


Leistung: Far Cry (dt.) 


1.024x768, 
32 Bit 


1.024x768, 


E Wir verwenden wegen der Notebook-Performance die Auflösung 800x600. 2x AA, 4:1 AF E Far Cry (dt.) ist nur auf dem Inspiron (M18) in 1.024x768 flüssig spielbar. 2x AA, 4:1 AF 
E Doom 3 ist auf allen Laptops der Marktübersicht ohne AA und AF spielbar. E Auf Laptops mit M11 und NV36M sollte Far Cry (dt) in 800x600 gespielt werden. 
E Das Inspiron 9100 führt den Benchmark dank Mobility Radeon 9800 klar an. E Die Geforce FX бо 5700 (Toshiba) bricht trotz aktuellem Treiber völlig ein. 
DOOM 3 1.0.1262 (PCGH_VGA.DEMO) FAR CRY 1.1 (DT.) (AUSSENLEVEL) 
т D . 0 
BESSER» | Fps E " 2 I SCH FL "2 en m "m 90 PREIS BESSER» | Fps 1 " "m PS SPIELBAR " r idi n^) T0 PREIS 
: i 82 (40594 я 6 (97% 
Dell nspiron IOO Jeer M ud кы — — — — 5 (5090) Ss Oh 
Toshiba Safelite _ EEE 43 |+) ; ALL ETT) 
i: ` Je a D wir VE —— pre] | ka? 
mes NU 7) : 3 37 (12) И 
D joen Jemp 139, GericomEoo em 2 (2%) Hm 
| ER A (0/0) Targa Compani 36 (994) 
NE сш] ga "HR 3000: ` (egen | p 
Acer Travelmate nn eet % 1.299,- Xeron Sonic Pro X56 [— — —ITm не 2099- 
Targa Companion [ue eee 9 (396) 1309- Acer Travelmate i 33 (0%) 1299,- 
ВПА 3000. Lean) ud LUZ NEMO  — 16 (0%). E 
TEEN . ETH р 
AsusNM6BOON Iess zum Sé AsusM6SOON | — — 1006190) zu 
; IN Lie) Toshib ННН: (30%) 
И—ИИ Mm Satelite P20:932 Jeun p 


Settings: P M 735/755/17 GHz, Athlon 64 3000+/3400+, 512/1.024 MByte RAM, Catalyst 4.3/4.6/4.7, Detonator 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c 


Settings: P M 735/755/1,7 GHz, Athlon 64 3000+/3400+, 512/1.024 MByte RAM, Catalyst 4.3/4.6/4.7, Detonator 61.77, WinXP SPI, DirectX 9.0c 


62 PC Games Hardware | 10/2004 


www.pcgameshardware.de 


NOTEBOOKS 


MARKTÜBERSICHT 


Wählen Sie zuerst den Ordner des Treibers und dann Ihren 
Grafikchip. Über die Schaltfläche „Start mod" wird der Catalyst angepasst. 


,C:NNVIDIANWin2KXP \xx.xx” 
kopiert. Sobald dies geschehen 
ist, brechen Sie die Setup-Rou- 
tine einfach ab. Anschließend 
laden Sie sich eine modifizierte 
Inf-Datei unter WEBCODE 23XP 
(www.laptopvideo2go.com) he- 
runter. Überschreiben Sie damit 
die originale ,nv4 disp.inf"- 
Datei. Danach installieren Sie 
den Treiber mithilfe der „setup. 


exe” über den Geräte-Manager. 
In unseren Test bringt die neue 
Forceware 61.77 gegenüber der 
Treiberversion 56.00 auf dem 
Toshiba Satellite P20-932 (Ge- 
force FX Go 5700) durchschnitt- 
lich zehn Prozent mehr Leistung 
in Doom 3. Der Energiesparme- 
chanismus Powermizer arbeitet 
trotzdem weiter. E 

MARCO ALBERT 


umso 


Leistung: UT 2004 (dt.) ZC" 
Trotz höherer CPU-Power ist das Asus langsamer als das Acer. DAL 


Auf dem Asus-Notebook läuft ein älterer Treiber als auf dem Acer. 
Der Pentium M 755 (Xeron) ist einen Tick schneller als der Athlon 64 (FSC). 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (PCGH.DEM) 


BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSERDIFps |j w a шй m na mu GE 


= г E 
L| gr Set 
шыш ШТ m 
(Ausgabe 07/2004) re 55 (4499) э 
Хегоп Sonic Pro X56 SEN LA n ea) 2.099,- 
Se | Reli) А 
e BIEN d 
: D D) А 
E — — — 5 (+1) um 
Targa Companion 61 || n 1%) 139. 
(Ausgabe 07/2004) Ve 46 (42494) ger 
Acer Aspire 17125МІ 67 (5494) 11%- 
(Ausgabe 06/2004) | En 15 (+22%) SE 
Toshiba Satellite | ME 67 (11420) 2399- 
P20-932 ER 5 (020) г 
Xeron Sonic Pro X56 | ME 65 (4100) 1899- 
(Ausgabe 07/2004) Ire 45 (+22%) ze 
Targa Companion ||! (+9%) 139- 
81А 3000+ ННН A LAN) It. 
Acer Travelmate 59 (0%) 1%- 
2911 СЇ-МЇЇ 37 (0%) US 
D e 55 (700) : 
ASusM6COON ——— 4 (+5) e, 
Asus M6800N E ЮЕ] 2099- 
(Ausgabe 07/2004) | EN 4 (+11%) EN 


Settings: P M 735/755/1,7 GHz, Athlon 64 3000/3400, 512/1.024 MByte RAM, Catalyst 4.3/4.6/4.7, Detonator 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c 
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Qualitatssysteme zu Discountnreisen 


MARKTÜBERSICHT: DVD-BRENNER 


Fast täglich bringen 
die Hersteller neue 
DVD-Brenner auf den 
Markt. Wir haben für 
Sie alle aktuellen 
Brenner und die 
getesteten Geräte der 
letzten Marktüber- 
sicht zu einem großen 
Special zusammenge- 
fasst. Mit dabei sind 
auch aktuelle Dual- 
Layer- und I2fach- 
Brenner. Wir verraten 
Ihnen, welche Geräte 
schnell und zuverläs- 
sig brennen. 


uf dem Brennermarkt 

tut sich etwas. Schon 

kurz nach unserer letz- 
ten Marktübersicht gab es die 
ersten Modelle mit Dual-Lay- 
er-Technologie oder 12facher 
Schreibgeschwindigkeit. Wir ha- 
ben daher eine große Übersicht 
mit den besten Brennern aus 
der vorangegangenen Markt- 
übersicht und den neuen Mo- 
dellen erstellt. 


Alle Brenner im Test können das 
Plus. und das Minus-Format 
brennen. Die neuen Geräte von 
LG, Sony, Lite-On, МЕС und Trax- 
data brennen zusätzlich auch im 
DL-Format. Bei dieser Brennme- 
thode lassen sich DVD+R-DL- 


Dual-Layer 


WAS 
IST? 


beschreiben. 
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DL-Brenner können DVD+R-DL- 
Rohlinge mit bis zu 8,5 GByte 


Rohlinge (kosten momentan 15 
Euro) mit bis zu 8,5 Gigabyte 
an Daten auf zwei übereinander 
liegenden Schichten brennen. 
Eine Exotenstellung nehmen die 
beiden LG-Brenner ein. Beide 
können als einzige Brenner im 
Testfeld DVD-RAMs beschrei- 
ben. Eine weitere Neuerung 
bringen die Brenner von Plextor, 
LG, Speer und Teac in Form der 
12fach-Schreibgeschwindigkeit, 
unter optimalen Bedingungen 
brennen diese Laufwerke eine 
DVD drei Minuten schneller als 
Achtfach-Brenner. 


Trotz der vielen Formate und 
Brenngeschwindigkeiten ist die 
Frage nach dem richtigen Bren- 


DVD+/DVD- 


die sich kaum unterscheiden. 


Bei DVD-Brennern gibt es momen- 
tan diese beiden Brennformate, 


Neue DVD-Brenner 


ner anhand der wichtigsten 
Eckdaten relativ einfach zu be- 
antworten. Wenn Sie einen so- 
liden Brenner suchen und die 
Brennzeit nicht das wichtigste 
Auswahlkriterium ist, sollten 
Sie zu den günstigen 8x-Model- 
len greifen. Ob der Brenner das 
DL-Schreibformat beherrscht, 
ist dabei eher unwichtig. Grund: 
Zu sichernde Daten lassen sich 
auch problemlos auf zwei nor- 
male Rohlinge mit 4,7 GByte 
aufteilen. Auch der extrem hohe 
Preis für DL-Medien ist sicher- 
lich ein Grund dafür, dass sich 
diese Technik bei Privatanwen- 
dern in näherer Zukunft nicht 
durchsetzen wird. Für den täg- 
lichen Einsatz als Schreib- und 


Dual-Brenner 

Dual-Brenner können sowohl das 
Plus- als auch das Minus-Format 
brennen. 


Leselaufwerk eignen sich übri- 
gens alle Laufwerke. Auch mit 
der Qualität der gebrannten 
Rohlinge gab es keine Proble- 
me - alle geschriebenen Daten 
konnten einwandfrei mit den 
Testlaufwerken gelesen werden. 


Wer immer gute Schreibergeb- 
nisse haben und DVD-Brenner 
möglichst problemlos im All- 
tag nutzen will, für den ist eine 
aktuelle Firmware (quasi das 
BIOS des Brenners) essenziell. 
In der Firmware eines Brenners 
sind alle Informationen über 
Schreibstrategien, Laserstärke 
und Fehlerkorrektur enthalten. 
Diese Parameter werden im Ide- 
alfall von den Herstellern auf 


DVD+R DL 

Diese Rohlinge bestehen aus zwei 
übereinander liegenden Daten- 
schichten und fassen 8,5 GByte. 
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jede einzelne Rohlingsfamilie 
zugeschnitten. In der Praxis sieht 
dies so aus, dass die Hersteller 
einen Rohling im Testlabor un- 
tersuchen und so die idealen 
Parameter für den Brennvor- 
gang ermitteln. Diese Informa- 
tionen werden in der Firmware 
gespeichert und kommen mit 
einem Update auf den Brenner. 
Vernachlässigt ein Hersteller 
das Pflegen der Firmware, so 
sind spätere Probleme mit neu- 
en Rohlingen vorprogrammiert. 
Dies kann entweder in geringe- 
ren  Schreibgeschwindigkeiten 
als spezifiziert resultieren oder 
der Brenner produziert mit ei- 
nem bestimmten Datenträger 
nur Schrott. 


Die Laufwerke Plextor РХ-7125А 
und Lite-On SOHW-8328 finden 
Sie bei den Einzeltests, Infos 
über die bereits getesteten Bren- 
ner kónnen Sie in der Ausgabe 
07/2004 ab Seite 64 nachlesen. 
Beachten Sie, dass manche der 
älteren Laufwerke abgewertet 
wurden. Hier das restliche Test- 
feld in der Übersicht: 


LG GSA-4120B: Dual-Layer und 
12x zu einem fairen Preis I Dank 
12facher DVD+R-Geschwindig- 
keit beschreibt der LG-Brenner 
einen DVD-Plus-Rohling in gu- 
ten sieben Minuten. Ein randvol- 
ler DVD-R-Datenträger dauert 
trotz 8facher Geschwindigkeit 
mit 7:45 Minuten nicht sehr viel 
länger. Als einziges Laufwerk 
im Testfeld kann der GSA-4120B 
DVD-RAMs mit 5facher Ge- 
schwindigkeit brennen. Der LG 
GSA-4120B ist auch in der Lage, 
die teuren Dual-Layer-Medien 
(DVD+R DL) mit 2,4facher Ge- 
schwindigkeit zu brennen, dies 
dauert aber mit 45:05 Minuten 
sehr lange. Mit nur 4:41 Minu- 
ten arbeitet die Fehlerkorrektur 
des LG sehr gut und ohne Aus- 
fälle, das Aufspielen der aktu- 
ellen Firmware A102 von der 
LG-Homepage brachte in dieser 
Disziplin keine weitere Besse- 
rung. Die maximale Geräusch- 
entwicklung im Schreibbetrieb 
ist mit 2,2 Sone zwar hörbar, 
aber noch nicht störend. Fazit: 
Für 93 Euro bekommt man einen 
soliden DVD-Brenner mit guten 
bis sehr guten Leistungseigen- 
schaften und einer passenden 
Softwareausstattung. 
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Speer LDR 12844: Brauchbarer 
Allrounder mit einigen Мап- 
geln Ш Trotz 12facher Brenn- 
geschwindigkeit braucht der 
Speer für DVD+R-Medien gute 
7:46 Minuten. DVD-R-Rohlinge 
werden mit 8facher Geschwin- 
digkeit in befriedigenden 9:26 
Minuten gebrannt. Das Dual- 
Layer-Brennformat beherrscht 
der Brenner nicht. Leichte 
Schwächen hat der Speer bei 
der CD-Zugriffszeit, mit noch 
befriedigenden 133 Millisekun- 
den werden hier Daten auf 
einer CD lokalisiert. Die DVD- 
Zugriffszeit ist mit 117 Millise- 
kunden gut. Ohne erkennbare 
Probleme liest der LDR 12844 
unsere práparierte Fehler-DVD 
in noch guten 5:54 Minuten aus. 
Deutlich hórbar ist der Brenner 
mit maximal 3,1 Sone im Betrieb 
- diesbezüglich empfindliche 
Naturen sollten zu einem ande- 
ren Brenner greifen. Fazit: Wer 
auf Dual-Layer verzichten kann 
und einen guten Brenner für das 
DVD-Plus-Format sucht, ist mit 
dem Speer LDR 12844 für 89 
Euro gut bedient. 


Sony DRU-700A: Solider Acht- 
fachbrenner, etwas teuer Bl Der 
DRU-700A brennt DVD-Plus- 
und DVD-Minus-Rohlinge mit 
8facher Geschwindigkeit. Eine 
DVD+ ist in befriedigenden 8:41 
Minuten, eine DVD- in befriedi- 
genden 9:09 Minuten gebrannt. 
Für einen DVD+R-DL-Rohling 
braucht der Brenner bei 2,4facher 
Geschwindigkeit lange 45:20 Mi- 
nuten. Positiv ist die noch gute 
Geráuschentwicklung von 2,6 
Sone. Auch der Sony kommt mit 
unserer Fehler-DVD problemlos 
zurecht und liest diese in guten 
6:10 Minuten aus. Die Zugriffs- 
zeiten von 113 Millisekunden 
(CD) und 103 Millisekunden 
(DVD) machen sich im alltägli- 
chen Gebrauch bezahlt und sind 
gut. Anfängliche Probleme mit 
der korrekten Geschwindigkeits- 
erkennung bei manchen Rohlin- 
gen lassen sich mit der aktuellen 
Firmware vy05e beseitigen – ein 
Zeichen für gute Produktpflege 
von Sony. Fazit: Der Brenner ar- 
beitet solide und ist grundsátz- 
lich empfehlenswert, allerdings 
ist der hohe Preis von 119 Euro 
nicht gerechtfertigt. Hier emp- 
fehlen wir den LG-Brenner als 
Alternative. » 


Kaufberatung 


Welcher Brenner passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Was bringen 12x-Brenner? 
Brenner mit 8facher Schreibge- 
schwindigkeit für DVD+R- und 
DVD-R-Rohlinge brauchen 

für eine randvolle DVD im 
Schnitt acht Minuten Brennzeit. 
Die momentan schnellsten 
12fach-Brenner erledigen diese 
Aufgabe mit rund sechs Minuten 
etwas zügiger, allerdings steht 
diese hohe Geschwindigkeit 
momentan nur beim DVD+R- 
Format zur Verfügung. Wenn 
Sie also sehr viel Wert auf einen 
Zeitgewinn von zwei Minuten 
legen, sollten Sie sich einen 
12x-Brenner zulegen. Leider 
kosten 12x-Rohlinge mehr als 
die langsameren 8x-Medien 

und nicht jeder Brenner kann 
Rohlinge mit der angegebenen 
maximalen Geschwindigkeit 
brennen; hier kónnen aktuelle 
Firmware-Updates helfen. Einen 
umfangreichen Artikel zu dieser 
Problematik lesen Sie im Praxis- 
Teil dieser Ausgabe. 


E Was bringt Dual-Layer? 
Fast alle aktuellen Brenner 
beherrschen das Dual-Layer- 
Brennformat. DL-Rohlinge 
fassen bis zu 8,5 GByte an 
Daten, für einen fertigen Daten- 
tráger brauchen DVD-Brenner 
momentan aber noch rund 45 
Minuten. Auch der Rohling- 
preis ist mit 15 Euro pro Stück 
extrem hoch. Unterm Strich ist 
es also langsamer und teurer, 
DL-Rohlinge anstelle von zwei 
herkómmlichen Rohlingen 

zu verwenden. Ein weiteres 
Problem mit DL-Medien ist 

die Kompatibilität zu älteren 
Laufwerken und Abspielgeräten. 
Diese erkennen die DL-Medien 
nicht immer korrekt und verwei- 
gern dann den Dienst. Etwa 25 
Prozent der älteren Laufwerke 
sind davon betroffen. Unser 
Tipp: Kaufen Sie einen Brenner 
mit DL-Fähigkeit, aber warten 
Sie, bis die Rohlinge deutlich im 
Preis gesunken sind. 


«9 hero CD-DVD Speed 
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Brenngeschwindigkeit: Der LG-Brenner schaltet etwa ab der Mitte des DVD+R- 
Rohlings auf 12fache Schreibgeschwindigkeit. 
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SATA-Anschluss: Als einziger DVD-Brenner im Testfeld verfügt der Plextor-Bren- 
ner über einen SATA-Anschluss. Dadurch wird die Kabelverlegung vereinfacht. 
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Rund drei Minuten Zeitvorteil bietet die aktuelle 12x- 
den 8fach-Brennern beim 
Brennen von DVD+R-Medien. Aber lohnt deswegen 
eine Neuanschaffung? Hinzu kommt, dass die neuen 
12x-Medien teurer sind als die langsamen 8x-Rohlinge 
und nicht alle Brenner ohne Probleme mit den neuen 
Medien zurechtkommen. Meiner Meinung nach reicht 
momentan ein guter Achtfach-Brenner vollkommen 
— selbst Dual-Layer wird erst interessant, wenn die Me- 


Generation gegenüber 


SSACHE 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Optische Laufwerke 


dien deutlich billiger geworden sind und die Schreibge- 


schwindigkeit gesteigert worden ist. 


„Ein guter Achtfach-Brenner reicht momentan vollkommen aus!" 


Teac DV-W512G: Günstiger 
12x-Brenner mit Schwächen 
beim DVD-Minus-Format I Mit 
12facher Schreibgeschwindig- 
keit beim DVD-Plus-Format 
benötigt der Teac-Brenner 7:32 
Minuten für eine fertige DVD 
— dies ist ein guter Wert. Aller- 
dings dauert ein voll beschrie- 
bener DVD-R-Rohling mit 10:05 
Minuten recht lange, diese Leis- 
tung ist nur noch knapp befriedi- 
gend. Das DL-Format beherrscht 
der Brenner nicht. Ein weiterer 


werden nach ausreichenden 127 
Millisekunden gefunden, bei 
DVDs dauert dieser Vorgang be- 
friedigende 119 Millisekunden. 
Positiv ist hingegen die schnelle 
Fehlerkorrektur: Nur 5:54 Minu- 
ten benótigt das Laufwerk zum 
Auslesen unserer Fehler-DVD. 
Noch gut ist darüber hinaus die 
maximale Geräuschentwicklung 
beim Schreibbetrieb, mit 2,7 
Sone ist der Brenner zwar hór- 
bar, aber nicht stórend. Unab- 
hängig von den Zugriffszeiten 


nuten schnell vonstatten. Fazit: 
Für 89 Euro erhalten Sie einen 
zuverlässigen 12x-Brenner, der 
allerdings Schwáchen bei der 
DVD-R-Schreibgeschwindigkeit 
und CD-Zugriffszeit hat. 


NEC ND-2510A: Solider, aber 
gemáchlicher DL-Brenner Ш 
Mit dem ND-2510A bietet NEC 
einen DL-Brenner an, der DVDs 
mit 8facher Geschwindigkeit be- 
schreibt. Für DVD+Rs benötigt 
der Brenner befriedigende 9:24 
Minuten, für DVD-Rs 9:20 Mi- 
nuten. DVD+R DLs beschreibt 
das Laufwerk in 44:45 Minuten 
— hier besteht kaum ein Unter- 
schied zu anderen DL-Brennern. 
Die Betriebsgeräusche sind mit 
maximal 2,2 Sone zwar hörbar, 
aber dennoch erfreulich leise. 
Die Fehlerkorrektur arbeitet mit 
6:27 Minuten langsam, hat aber 
dennoch keine Probleme mit 
unserer Fehler-DVD. Fazit: Mit 
91 Euro ist der ND-2510A zwar 
recht günstig, Lite-On und LG 
bieten aber eine bessere Leis- 
tung für das gleiche Geld oder 
sind sogar günstiger. 


Der Unterschied zum ND-2510A 
besteht im Preis von 91 Euro 
und der geänderten Software- 
ausstattung, die Leistungsdaten 
sind identisch. Bei Traxdata legt 
man dem Brenner statt Nero 
Pinnacle Instant CD/DVD 7 SE 
und Pinnacle Studio 8 SE bei. 
Bei Traxdata fehlt außerdem ein 
IDE-Kabel. Fazit: Wer lieber die 
Pinnacle-Software haben möch- 
te, sollte zum Traxdata-Brenner 
greifen. 


Fazit: Ein brauchbarer Brenner 
muss nicht teuer sein Ш Plex- 
tor legt mit dem PX-712SA die 
Messlatte für Geschwindigkei- 
ten recht hoch. Als sehr guter 
Allrounder ist der LG GSA- 
4120B zwar nicht ganz so flott, 
bietet aber eine gute Leistung 
bei geringer Geräuschentwick- 
lung. Günstig und solide prä- 
sentiert sich der Lite-On SOHW- 
8325. Hier brennt das Laufwerk 
etwas gemächlicher und lauter. 
Unterm Strich kónnen alle Bren- 
ner sicher und zuverlássig Da- 
ten auf verschiedene DVD- und 
CD-Formate speichern, größere 
Ausfälle gab es nicht. E 


Minuspunkt sind die hohen Zu- geht die Spieleinstallation von Traxdata RW 2510: Baugleich LARS CRAEMER 
griffszeiten. Daten auf einer CD Far Cry (dt.) in guten 5:25 Mi- mit dem ND-2510A von NEC Il >> Mehr Praxisinfos auf $. 68 
PX-712SA 6$А-4120В DURCH LDR 12844 DRU-700A SOHW-832S DV-W512G 
= . WES < AR < 
DVR AN - H Us 
BRENNER SE d'Réi c ET uu 
Hersteller/Webseite extor (www.plextor.be) LG (www.lge.de) Nu Tech (www.nu-global.com) | Speer (www.speerdata.de) | Sony (www.sony.de) Lite-On (www.liteonit.com) | Teac (www.teac.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis, 163,-/Befriedigend 93,-/6ut 101,-/6ut 89,-/6ut 119,-/6ut 85,-/6ut 89,-/6ut 
Lesen (CD/DVD)* ШШЩ 40x/16x 40x/12x 48x/12x 40x/12x 40x/12x 4gx/12x 
Schreiben DVD; +R/-R/+RW/-RW/+R DL* un EEN 12x/8x/Ax/4x/2,4x 8x/8x/4x/Ax]- Drëtt, Вх/Вх/4х/Ах/2, 4х ӨЫ? 4x em 12x/8x/4x/4x]- 
Schreiben CD: -R/-RW* 48x/24x V € 40x/24x 40x/24x Aën 40x/24x 40x/24x ы ^, 4832 
Firmware 04 = A102 8373 1561 vy05e VS0A — 14$5 
= AUSSTATTUNG 1,54 1,82 1,83 1,85 1,84 1,83 1,84 
B .4 | Cachegrófe/Schnittstelle MByte/SATA 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 
= E Sortware a Kada Nero 6, My DVD Nero 6 (OEM), 2, PowerDVD Nero 6 (DEM), InCD 4 I 004 weem. n4 
E Е Extras SATA-Kabel, Stromkabel DE-Kabel, Audio-Kabel Audio-Kabel, 1x DVD-R Audio-Kabel, Schrauben IDE-Kabel, Schrauben Audio-Kabel, 2x DVD+R DE-Kabel, Audio-Kabel 
$1 | EIGENSCHAFTEN 1,85 1,50 1,94 1,81 1,60 1,60 1,81 
$ = | Kann Dual Layer brennen? Nein Ја (2,4%) Nein Nein Ja (24у) а (2,4x) Nein 
= 5 Kann DVD-RAM brennen? Nein Ја (53) Nein Nein Nein Nein Nein 
5 Е Länge des Brenners 205 cm 9 cm 195 cm 17cm 17 cm T cm T cm 
= 2 LEISTUNG 1,95 1,70 1,55 1,75 1,85 1,90 1,85 
= 5 | Audio-CDs auslesen 32x/42x (Mittel/Maximum)  31х/41х (Mittel/Maximum) — | 33x/44x (Mittel/Maximum) | 31x/41x (Mittel/Maximum) — | 31x/42x (Mittel/Maximum) | 31x/41x (Mittel/Maximum) Ох/А1х (Mittel/Maximum) 
= E CD-/DVD-Zugriffszeit 99 ms/102 ms 08 ms/106 ms 95 ms/102 ms 133 ms/117 ms 113 ms/103 ms 12 ms/109 ms 27 ms/119 ms 
= = | Brenndauer (DVD+R/+RW) | 6:17 Minuten/14:08 Minuten 7:00 Minuten/14:42 Minuten | 8:13 Minuten/14:16 Minuten | 7:46 Minuten/14:09 Minuten | 8:41 Minuten/14:28 Minuten 8:45 Minuten/14:14 Minuten | 7:32 Minuten/14:06 Minuten 
5 2 ` Brenndauer (DVD-R/-RW) | 6:21 Minuten/14:07 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten | 8:28 Minuten/14:17 Minuten | 9:26 Minuten/14:29 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten | 10:05 Minuten/14:40 Minuten 
5 = | Brenndauer (DVD+R DL) 45:05 Minuten S : 45:20 Minuten 45:10 Minuten Р 
5 2 | Fehlerkorrektur** 4:46 Minuten 4:41 Minuten 6:09 Minuten 5:54 Minuten 6:10 Minuten :36 Minuten 5:54 Minuten 
28 Installation (Far Cry (dt.)) | 425 Minuten 519 Minuten 5:05 Minuten 615 Minuten 6:15 Minuten 6:05 Minuten 5:25 Minuten 
Е $ | Lautstärke (Sone/dB(A))*** 32 Sone/42 dB(A) 22 Sone/37 dB(A) 3,6 Sone/43 dB(A) 31 Sone/43 dB(A) 2,6 Sone/38 dB(A) 3,3 Sone/42 dB(A) 21 Sone/39 dB(A) 
= E бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ GESAMT 
ZS 1,52 1,68 1,68 1,78 1,80 1,83 1,84 
2 е F A Z | Т E Schneller Brenner E Gute Brennleistung E Hohe Brenngeschw. E Günstig E Gute Brennzeiten E Geringer Preis Schnelle Fehlerkorrekt. 
ES E Geringe Zugriffszeiten | E3Schnelle Fehlerkorrekt. | E3 Gute Fehlerkorrektur El Gute Plus-Brennzeiten | E Relativ leise E Langsame Fehlerkorrekt. | El Langsame Minus-Geschw. 
о; Ei Relativ teuer E Kann DVD-RAM brennen | El Relativ laut Ei Relativ laut Ei Relativ teuer Ei Relativ lau Ei Hohe Zugriffszeiten 
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Lite-On 
SOHW-832S 


Mit sehr guten Schreibgeschwin- 
digkeiten und guter Ausstattung 
sichert sich Plextor den Testsieg. 


D er PX-712SA brennt DVD+R- 

Rohlinge mit X l2facher 
Geschwindigkeit. Eine randvolle 
DVD*R ist in sehr guten 6:17 Minuten 
gebrannt - das ist der schnellste 
Brennwert im Test. Auch bei DVD-R- 
Medien kann der Plextor mit acht- 
facher Schreibgeschwindigkeit und 
einer Schreibdauer von 6:21 Minuten 
überzeugen. Sehen lassen kónnen 
sich auch die Zugriffszeiten: Diese 
sind mit 99 Millisekunden (CD) und 
102 Millisekunden (DVD) sehr gut. 
Auch bei der Fehlerkorrektur bestä- 
tigt sich der positive Eindruck des 
Brenners: Nur 4:46 Minuten benötigt 
der Brenner zum Auslesen unserer 
Fehler-DVD. Die Installationsdauer 


Hohe Geschwindigkeit und gute Ausstat- 
tung bringen Plextor den Testsieg. 


verfügt der Plextor über einen SATA- 
Anschluss und acht Megabyte Cache. 
Leider ist das Laufwerk mit 3,2 Sone 
im Brennbetrieb etwas störend. Für 
den stolzen Preis von 163 Euro erhält 
man einen sehr schnellen Brenner, 
der mit guter Ausstattung glänzen 
kann. Vor allem die Plextools Profes- 
sionell sind hier hervorzuheben. Mit 
ihnen lässt sich unter anderem die 
Rohlingqualität bestimmen. (Ic) 


Trotz sehr geringen Preises und 
achtfacher Geschwindigkeit kann 
der Lite-On-Brenner überzeugen. 


M it 8facher DVD+R-Schreib- 

geschwindigkeit benötigt 
der Lite-On 8:45 Minuten, um einen 
Rohling zu brennen. Auch DVD-Rs 
werden mit 8facher Geschwin- 
digkeit gebrannt, benötigen aber 
befriedigende 9:12 Minuten zur Fer- 
tigstellung. Die Zugriffszeiten sind 
mit 112 Millisekunden (CD) und 109 
Millisekunden (DVD) gut. Nur aus- 
reichend ist die Geschwindigkeit 
der Fehlerkorrektur, hier benötigt 
der SOHW-832S stolze 8:36 Minu- 
ten. Deutlich hörbar und daher nur 
ausreichend ist mit 3,3 Sone die 
maximale Geräuschentwicklung des 
Lite-On im Brennbetrieb. Die Installa- 
tionsdauer von Far Cry (dt.) beträgt 


Der Lite-On überzeugt als guter 
Allrounder zu einem fairen Preis. 


45:10 Minuten. Übrigens legt Lite-On 
als einziger Hersteller dem Laufwerk 
zwei Rohlinge (Ix DVD+R, 1x DVD-R) 
bei. Trotz der hohen Lautstärke und 
der langsamen Fehlerkorrektur ist 
das Laufwerk für den sehr günsti- 
gen Preis von 85 Euro zu empfehlen. 
Lautstärkeempfindliche Vielbrenner 
sollten allerdings als Alternative 
den DVD-Brenner LG GSA-4120B in 
Betracht ziehen. (Ic) 


von Far Cry (dt.) ist mit 4:25 Minuten | GESAMTNOTE: 1,52 |Weitere Infos in 6:05 Minuten und ist noch gut. Die | GESAMTNOTE: 1,83 Vier Infos in 
gut. Als einziger Brenner im Testfeld 111: € 163- Preis-leistg.: Beir. laur Seite 66 Brenndauer einer DVD+R DL beträgt 1178: € 95- Preis-Leistg.: Gut [aur Seite 66 
ND-2510A RW 2510 SOHW-812S DR8-A2 GSA-4082B RW 2500 DV-W58GA 
DVD- 
Va 
BRENNER 

Hersteller/Webseite NEC (www.necd.de) Traxdata (www.traxdata.de) | Lite-On (www.liteonit.com.tw) | MSI (www.msi-computer.de) | LG (www.lge.de) Traxdata (www.traxdata.de) | Teac (www.teac.de) 

Preis/Preis-Leist.-Verhältnis, 91.-/Gut 95.-/Gut 93,-/6ut 102 -/Gut 98.-/Gut 95.-/Gut 104.-/Gut 

Lesen (CD/DVD)* 40x/12x 40x/12x 40x/12x 40x/12x 40x/12x 40x/12x 

Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW/+R DL* | 8x/8x/4x/4x/2,4x 8x/8x/A4x/4x/2,4x Вх/8х/Ах/Ах/- 8x/8x/4x/Ax]- Вх/8х/Ах/Ах/- 8x/8x/A4x/4x]- Bläi, 

Schreiben CD: -R/-RW* 32x/16x 32x/16x 40x/24x 40x/24x ШИ 40x/24x 

Firmware 216 216 USOF 1400 A201 1.07 0452 
= AUSSTATTUNG 1,81 1,85 1,82 1,85 1,81 1,85 1,81 
go Cachegröße/Schnittstelle | 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 2 MByte/IDE 
E E Software Nero 6 (0EM), InCD 4, Pinnacle Instant CD/DVD 7 | Sonic DVD, Power DVD, Nero 5, Power DVD, My DVD, | B's Recorder Gold, Power | Pinnacle Instant CD/DVD 8 Nero 6 
ЕЕ SE, Pinnacle Studio 8 SE My DVD, Authoring-Software VD, Power Producer Gold 
3 E Extras IDE-Kabel, 1х DVD+R DL Audio-Kabel, Schrauben Audio-Kabel, 2x DVD+R Audio-Kabel, Schrauben DE-Kabel, 1х DVD-RAM Audio-Kabel, Schrauben DE-Kabel, 1 DVD+RW 
E 3 EIGENSCHAFTEN 1,68 1,88 1,93 1,94 1,95 1,88 
5 5 | Kann Dual Layer brennen? | Ja (2,41) Ја (24у) Nein Nein Nein Nein Nein 
5 Е Kann DVD-RAM brennen? Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
S *; | Länge des Brenners 19 ст 19 cm ШШ 19cm 9cm 19cm Tem 
* = | LEISTUNG 2,03 2,03 2,01 2,15 2,15 2,30 
= 5 | Audio-CDs auslesen 26x/35x (Mittel/Maximum) | 26x/35x (Mittel/Maximum) | 32x/42x (Mittel/Maximum) | 31x/41x (Mittel/Maximum) | 20x/25x (Mittel/Maximum) | 26x/35x (Mittel/Maximum) | 32x/42x (Mittel/Maximum) 
E ® |CD-/DVD-Zugriffszeit 117 ms/120 ns 117 ms/120 ms 100 ms/101 ms 86 ms/134 ms 01 т5/110 ms 122 ms/123 ms 01 ms/107 ms 
= 5 | Brenndauer (DVD+R/+RW) | 9:24 Minuten/14:04 Minuten | 9:24 Minuten/14:04 Minuten | 9:15 Minuten/M:2 Minuten | 9:40 Minuten/14:16 Minuten | 9:18 Minuten/M-M Minuten | 9:23 Minuten/14:23 Minuten | 9:08 Minuten/14:28 Minuten 
= £ | Brenndauer (DVD-R/-RW) | 9:20 Minuten/14:20 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten | 9:25 Minuten/14:26 Minuten | 9:57 Minuten/14:20 Minuten | 9:20 Minuten/14:17 Minuten | 9:27 Minuten/14:20 Minuten | 10:34 Minuten/15:01 Minuten 
$ а | Brenndauer (DVD+R DL) 44:45 Minuten 44:45 Minuten s € Е d Е 
E 2 Fehlerkorrektur** 6:21 Minuten 6:21 Minuten 8:58 Minuten 8:09 Minuten 7.28 Minuten 6:30 Minuten 1:36 Minuten 
2:8 | Installation (Far Cry (dt.)) | 5:56 Minuten 5:56 Minuten 515 Minuten 5:20 Minuten 5:05 Minuten 5:25 Minuten 5:38 Minuten 
Е ZS | Lautstärke (Sone/dB(A))*** 2,2 Sone/36 dB(A) 22 Sone/37 dB(A) 3,5 Sone/43 dB(A 28 Sone/40 dB(A) 2,3 Sone/37 dB(A) 22 Sone/37 dB(A) 2,8 Sone/40 dB(A) 
SE GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
= Е 1,91 1,92 1,95 1,96 2,04 2,05 2,12 
S Е F А Z | Т E Geringe Lautstärke E Geringe Lautstärke E3 Hohe Audioextraktion E3 Gute CD-ROM Zugriffszeit | E3 Geringe Lautstárkeentw. | El Sehr leise Hohe Audioextraktion 
ES EJ Kann DVD-RAM brennen | El Relativ teuer E Langsame Fehlerkorrekt. Schnelle Audioextrakt. | Е Gute Fehlerkorrektur Relativ günstig El Sehr langs. Fehlerkorrekt. 
P 1 E Hohe Brenndauer El Hohe Brenndauer El Hohe Lautstärke E Langsame Fehlerkorrekt. | El Langsame Audioextrakt. Gute Fehlerkorrektur E Hohe DVD-R-Brenndauer 
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E Brenngeschwindigkeit 

Um die Brenngeschwindigkeit 

zu ermitteln, haben wir Rohlinge 
randvoll mit Daten gebrannt 

und dabei gemessen, wie lange 
der Brennvorgang dauert. Hier 
kamen Rohlinge von mehreren 
Herstellern zum Einsatz (Mem- 
orex, Fujifilm, Ultron, Verbatim, 
Platinum, Memorex, TDK, Maxell, 
Plextor), denn nur so kann 
sichergestellt werden, dass die 
Brenngeschwindigkeit korrekt ist. 


Methoden 


= Mit dem Tool Nero CD-DVD 
Speed (3.10) haben wir 
die Fehlerkorrektur und 


gemessen. 


ua mm m 46 ap 


E Fehlerkorrektur 
Bei diesem Test kommt eine prä- 
parierte DVD zum Einsatz. Zwei 
lange und zwei kurze Kratzer, die 
in die DVD geritzt sind, stellen 
eine große Herausforderung 

für die Brenner dar. Anhand der 
Geschwindigkeit (und Lesege- 
schwindigkeits-Einbrüche), die 
ein Brenner zum Auslesen der 
PCGH-Test-DVD braucht, kann 
man Rückschlüsse auf die Fehler- 
korrektur-Leistung ziehen. 


die Brenngeschwindigkeit 


Leistung: DVD-Brenner 


E Mit 6:17 Minuten brennt der Plextor DVD+Rs am schnellsten. 
WRund 3:30 Miuten unterscheidet den schnellsten vom langsamsten Brenner. 
E Fast immer ist das DVD-Format langsamer als das DVD+Format. 


DVD+R 


DVD-R 


BESSER «| Min 


BRENNTESTS MIT NERO CD/DVD SPEED (3.10) 
U 1 2 3 4 85 6 T & 9 Wd) 


Ш 
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Plextor РХ-7125А 
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Nu Tech DDW-082 
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Sony DRU-700A 
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Lite-On SOHW-832S 


ш: 
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Teac DV-W58GA 


г Шш 


ннн ШЙ 


Lite-On SOHW-812S 


I Dan 
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16 6$А-4082В 


ЦАЙ 
Й 


Traxdata RW 2500 


LE 
инни 57 


МЕС ND-2510A 


ннн (CH 
E 01:2 


9. 


Traxdata RW 2510 


ннн (CH 
P 0520 


MSI DR8-A2 


_ ш 


Fo 05:57 


102,- 


Settings: Um die Brennzeit zu ermitteln, haben wir mit dem Tool Nero CD-DVD (3.10) jeweils eine randvolle Datendisk erstellen lassen. 
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D-Brenner 


Wir geben Ihnen auf der Praxisseite Tipps und In- 


formationen zu häufigen Problemen im Betrieb mit 


DVD-Brennern. 


äufig werden DVD- 

oder CD-Rohlinge 

nicht fehlerfrei ge- 
brannt oder der Brenner erkennt 
die Datenträger nicht korrekt. 
Bei defekten Kabeln oder fal- 
schen Einstellungen im BIOS 
kann auch die maximale Über- 
tragungsgeschwindigkeit vom 
Leselaufwerk auf die Festplatte 
zu niedrig sein. Wir helfen Ihnen 
bei diesen Problemen weiter. 


»» Probleme beim Erkennen 
oder Schreiben von Rohlingen 


Wenn der Computer nicht 100 
Prozent fehlerfrei arbeitet, muss 
nichtimmer gleich die Hardware 
defekt sein. So kommt es bei 
neuen Brennern beispielsweise 
oft vor, dass das Zusammenspiel 
mit Rohlingen holprig ist. Häu- 
figste Ursache ist eine veraltete 
Firmware, in der Informationen 
über den Medientyp fehlen. 
Dieses ,BIOS" des Brenners be- 
inhaltet alle wichtigen Daten, 
um einen Rohling zu brennen. 
Wenn diese Daten in der Firm- 
ware fehlen, muss der Brenner 
im schlimmsten Fall ,raten", 
wie ein bestimmter Rohling zu 
brennen ist. Glücklicherweise 
lassen sich alle Updates mittler- 
weile unter Windows ausfüh- 
ren, Umwege über eine eigens 
erstellte Startdiskette sind nicht 
mehr nótig. Allerdings sollten 
vor dem Update-Vorgang alle 
laufenden Programme (vor al- 
lem Virenscanner) geschlossen 
und Datentráger aus dem Bren- 
ner entfernt werden. Während 
des Updates darf der Computer 
nicht ausgeschaltet werden, da 
ansonsten die Firmware beschá- 
digt wird. Der ganze Update- 
Vorgang sollte nicht länger als 
zwei Minuten dauern, nach ei- 
nem Neustart ist der Vorgang 


abgeschlossen. Trotz einer aktu- 
ellen Firmware kann es dennoch 
vorkommen, dass der Brenner 
noch zu langsam schreibt. Wei- 
tere Hilfestellungen finden Sie 
im náchsten Tipp. 


»» Performance-Probleme bei 


optischen Laufwerken 

Auch wenn ein Rohling mit ei- 
nem Brenner theoretisch perfekt 
zusammenarbeiten sollte, kann 
es zu Problemen kommen. Un- 
ter den Laufwerksseinstellun- 
gen im Gerátemanager sollte der 
DMA-Modus für den Brenner 
aktiviert sein. Fehlt dieser Ein- 
trag oder ist er ausgegraut, so 
wurde vermutlich die DMA-Op- 
tion im BIOS nicht aktiviert oder 
das verwendete Laufwerkskabel 
ist beschädigt. Als Erstes soll- 
ten Sie daher beim Start in das 
Mainboard-BIOS gehen und su- 
chen unter den Menüpunkten 
„Chipset Features", „Main“ oder 
„Integrated Peripherals" nach 
der DMA-Option für optische 
Laufwerke; diese muss aktiviert 
sein. Falls dies keine Besserung 
bringt, müssen Sie das Kabel ge- 
gen ein neues austauschen. 


>> Das Brennprogramm erkennt 
den Brenner nicht 
Dem Brennprogramm müssen 
genaue Informationen über 
den DVD- oder CD-Brenner 
vorliegen, sonst erkennt es das 
Laufwerk nicht korrekt und 
verweigert den Dienst. Glückli- 
cherweise bieten Hersteller wie 
Ahead (Nero) regelmäßig Soft- 
ware-Updates auf der Firmen- 
webseite an. Nach dem Down- 
load und Ausführen des Updates 
erkenntdasBrennprogramm den 
DVD-Brenner nach einem Neu- 
start. п 
LARS CRAEMER 
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Entry Set 


Das komplette Wasserkühlungsset mit allem drin was man benötigt! 
Black Ice Pro Kupfer Radiator 120mm und 26dB 120mm Lüfter! Aus- 
gleichsbehälter zum einfachen Befüllen! Hydor L20 230V Pumpe und 
der leistungsstarke NexXxoS SP CPU Kupfer Kühler! Anschlüsse 8mm, 
2m Schlauch 8mm, Anleitung, Entkopplung und 0,51 ќег Kühlflüssigkeit! 
Lieferbar für AMD XP, AMD 64, Intel Pentium IV oder Intel Xeon! 


Coolymax Frischluftset 


Kann die CPU-Temperatur um bis zu 10 Grad durch die Zuführung von frischer 
Luft auf den CPU-Kühler von draußen senken. 

Inhalt: 

50 cm flexibler Schlauch d=60mm, 2x80mm-, 1х70тт-, 1x60mm-Lüfteradapter 
für handelsübliche Lüfter auf einem CPU-Kühler, 2Schlauchschellen, Lüfter- 
Filter Kit 80mm. 


CPU-Kühler 


Testsieger bei 
Custom PC 08/04! 


хітом Pro 240 Set 


Das wahrscheinlich Leistungfähigste Set auf dem Markt! 
Enthalten ist der beste CPU Wasserkühler der NexXxoS XP, 
ein Black Ice Dual Radiator mit zwei Papst 120mm Lüfter um 
optimal Wärme und Low Noise zu verbinden. Ein ausreichend 
dimensionierter Ausgleichsbehálter liegt mit bei! Komplett mit 

Schläuchen, Anschlüssen, Strom-Adapter und Klettband! 


ROBOSAPIEN 


Der humanoide Roboter führt dutzende menschliche Bewegungen wie 
Laufen, Greifen, Tanzen u. v. m. aus. Das Erfolgsgeheimnis des 
ROBOSAPIEN heisst BEAM! Biologie, Elektronik, Aesthetik und Mechanik. 
Mit Hilfe von 84 vorprogrammierten Funktionen führt ROBOSAPIEN 
spielerisch bis zu 10.600 Bewegungsabläufe aus und bewegt sich gleichzeitig 
in mehreren Achsen. Bei Bestellung eines ROBOSAPIEN (1 St.) erhalten 
unsere Kundenim Inland Reisegutscheine im Wert von € 60,00 gratis zur 
Lieferung. (Aktionsdauer: solange der Vorrat reicht) 


Gaming 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 1626 Mwst. zzgl. Versandkosten. 


Е! sl жыш ш ml am Tira 
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Alphacool GmbH 
= и иы | Marienberger Str. 1, D-38122 Braunschweig 
| Fon: 0531-28874-0 

> http://www.alphacool.de info@alphacool.de 


. TIGER electronics 


c» Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 
2 Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 


Fax: 0531-28874-22 


FANS-+ АС © ESSORIES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 
Händleranfragen erwünscht! 


SPECIAL: EINSTEIGER-HARDWARE 


Während in den 
letzten Monaten vor 
allem High-End-Hard- 
ware im Mittelpunkt 
stand, bringen die 
Hersteller von CPUs 
und Grafikchips nun 
langsam, aber sicher 
auch Einsteigerpro- 
dukte auf den Markt. 
PC Games Hardware 
testet günstige Pro- 
zessoren und Grafik- 
karten. 


ährend die Fachpresse 

bei High-End-Hard- 

ware wie Geforce 6800 
Ultra und Athlon FX-53 verständ- 
licherweise in Ekstase gerät, blei- 
ben solche teuren Großkaliber 
für viele meist ein Wunschtraum. 
Nach einer Online-Umfrage ge- 
ben 65 Prozent der Befragten 
maximal 300 Euro für eine Gra- 
fikkarte aus. Betrachtet man die 
aktuelle Beschleuniger-Genera- 
tion (Geforceó, Radeon X800), 
so gibt es für diese Summe nur 
eine Geforce 6800 Standard. 
X800-Pro-Karten sind erst ab 400 
Euro erhältlich. Der Einstieg in 
das neue Grafik-Zeitalter ist also 
für viele Leser aus finanziellen 
Gründen nicht móglich. 


Bei Prozessoren sieht es etwas 
besser aus. Für immerhin 70 Pro- 
zent der Befragten sind auch hier 
300 Euro die Schmerzgrenze. Da- 
für bekommt der Käufer sowohl 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


bei AMD (Athlon 64 Sockel 754) 
als auch bei Intel (Pentium 4 
Sockel 775) leistungsstarke Pro- 
zessoren, allerdings nicht für den 
vergleichweise zukunftssicheren 
Sockel 939. 


>» Einsteiger-Grafikkarten 

Im Bereich der Einsteiger-Kar- 
ten dominieren aktuell die be- 
rühmt-berüchtigten LE- oder 
SE-Versionen von Geforce- und 
Radeon-Chipsätzen. Ein Blick 
auf Preissuchmaschinen wie 
Preistrend.de zeigt, dass Sie 
schon ab 60 Euro in die DirectX- 
9-Welt einsteigen können: 


E Radeon 9550 SE: ab 60 Euro 
E Geforce FX 5500: ab 65 Euro 
E FX 5700 LE: ab 80 Euro 


Allerdings ist für Sie als Käu- 
fer höchste Vorsicht geboten: 
Von den erwähnten DirectX-9- 
Einsteiger-Grafikchips (Radeon 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


9550, Geforce FX 5500, Geforce 
FX 5700 LE) gibt es Versionen mit 
64 Bit und mit 128 Bit Speicher- 
Interface. Viele Shops kennzeich- 
nen dieses Leistungsmerkmal 
nicht ausdrücklich, hier hilft also 
nur Nachfragen und gegebenen- 
falls eine schriftliche Bestátigung 
der Produkteigenschaft. 


3D-Beschleuniger mit 64 Bit 
RAM-Interface bieten keine 
zeitgemäße 3D-Leistung — trotz 
vermeintlich leistungsstarkem 
Grafikkern. Im Folgenden lassen 
wir deshalb alle 64-Bit-Versionen 
außen vor, da schon die 128-Bit- 
Karten bei Doom 3 oder Far Cry 
(dt.) Probleme haben, spielbare 
Bildwiederholraten zu liefern. 
Keine Berücksichtigung finden: 


E Radeon 9200 SE/9550 SE/ 
9600 SE 

W FX 5500/64 Bit, FX 5700 LE/ 
64 Bit, FX 5600 XT/64 Bit. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Günstige Grafikkarten 


Außerdem testen wir alle Ein- 
steigerkarten nur mit 128 MByte 
Speicher, obwohl es von FX 5500, 
FX 5700 LE und Radeon 9550 
auch Varianten mit 256 MByte 
gibt. Der zusätzliche lokale Spei- 
cher verteuert lediglich entspre- 
chende Boards. Eine Sonderstel- 
lung nimmt die 9800 LE ein, die 
unter anderem von Club 3D für 
rund 180 Euro verkauft wird. 
Hier handelt es sich um eine 8- 
Pipeline-Version des R350-Chip- 
satzes mit 128 Bit Speicheranbin- 
dung (R350 Standard: 256 Bit). 


» FX-Chips in der Praxis 


Die Low-Cost-Chips in unse- 
rem Testfeld sind technologisch 
gesehen keine Neuheiten. Der 
FX 5500 ist lediglich ein etwas 
hóher getakteter FX-5200-Pro- 
zessor (FX 5500: 270 MHz; FX 
5200: 250 MHz; RAM identisch). 
Entsprechend schwach sind die 
Spieleleistungen: Bei praktisch 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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EINSTEIGER-HARDWARE 


SPECIAL BS 


Einsteiger-Grafikchips 


keinem Spiel [Ausnahme: UT 
2004 (dt.)] erreicht ein entspre- 
chender Beschleuniger spielbare 
Bildwiederholraten in 1.024x768 
(kein FSAA/AF) bei vollen De- 
tails. Der FX 5700 LE ist dagegen 
ein deutlich taktreduzierter Ver- 
treter der FX-5700-Familie (FX 
5700: 425 MHz/275 MHz DDR; 
FX 5700 LE: 250 MHz/200 MHz 
DDR). Selbst der Standard-FX- 
5700 bringt bis zu 50 Prozent 
mehr Spieleleistung als der LE. 


Immerhin: Ein Beschleuniger 
mit 5700 LE ist dank seiner ver- 
besserten Recheneffizienz 10-50 
Prozent schneller als einer mit 
ЕХ 5500 - und das trotz niedrige- 
rem Chiptakt. Allerdings reicht 
dieses Ergebnis auch nur aus, 
um bei Spielen der letzten Gene- 
ration wie LIT 2004 (dt.) oder Call 
of Duty gerade so in den grünen 
Bereich zu kommen. Far Cry (dt.) 
und Doom 3 sind mit vollen De- 
tails trotzdem kaum oder nicht 
spielbar. 


»» Radeon 9550 


Auch beim Radeon 9550 handelt 
es sich um einen alten Bekann- 
ten. Hier steckt der RV350-Kern 
des Radeon 9600 drin. Ati hat 
den Chiptakt allerdings stark ge- 
senkt (9600: 325 MHz; 9550: 250 
MHz), dadurch ist der Standard- 
9600 bis zu 30 Prozent schneller 
als der 9550. Im direkten Ver- 
gleich zu den beiden FX-Konkur- 
renten macht der Radeon 9550 
aber eine gute Figur: In UT 2004 
(dt.) liegt er 15-30 Prozent vor 
FX 5500/5700 LE, in Far Cry (dt.) 
gar 50-80 Prozent. Bei OpenGL- 
Spielen (Doom 3, Call of Duty 
kann sich dagegen der FX 5700 
LE knapp vor dem Radeon 9550 
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behaupten. Somit kratzt ein Ra- 
deon-9550-Beschleuniger in allen 
von uns getesteten Spielen an der 
Spielbarkeitsgrenze. In der Preis- 
Leistungs-Analyse liegt der Ra- 
deon 9550 vorne: Er zeigt relativ 
gesehen die beste Spieleleistung 
der drei Kandidaten und ist da- 
bei am preisgünstigsten — wohl- 
gemerkt unter dem Vorbehalt 
eines 128-Bit-RAM-Interfaces. 
Wer schon eine Geforce4 Ti-4200 
sein Eigen nennt, braucht keinen 
der drei Chipsätze in Betracht zu 
ziehen. Dessen Leistung erreicht 
keiner der DX9-Einsteiger-Chips 
(teilweise bedingt durch eine un- 
terschiedliche Bildqualität). 


»» Geforce 6800 LE versus 
Radeon X800 SE 


Für diesen Artikel haben wir uns 
einen ganz besonderen Show- 
down ausgedacht: Geforce 6800 
LE gegen Radeon X800 SE. Wa- 
rum das etwas Besonderes ist? 
Platinen mit den genannten 
Chipsätzen sind aktuell nur im 
OEM-Markt verfügbar. Während 
der 6800 LE in einigen Komplett- 
systemen verbaut wird (siehe 
Tests in den letzten beiden Aus- 
gaben), hat bisher nur Dell USA 
eine X800 SE in PCI-Express- 
Ausführung im Angebot. 


Beim 6800 LE werden zwei der 
vier Quads mit Pixelprozesso- 
ren deaktiviert, es bleiben also 
acht Pixel-Shader-Einheiten üb- 
rig (Geforce 6800: 12; 6800 GT/ 
Ultra: 16). Allerdings verblei- 
ben dem 6800 LE alle Einheiten 
für Rasteroperationen (u. a. für 
FSAA), weshalb gerade die Leis- 
tung bei aktiver Kantenglättung 
relativ gesehen besser ist als bei 
den übrigen 6800-Karten. > 


FX 5500 FX 5700 LE Geforce 6800 LE Radeon 9550 (SE) | Radeon 9800 LE Radeon X800 SE 
Interner Codename NV34 NV36 NV40 RV350 R350 R420 
Kartenpreis (ca.) 65-100 Euro 80-120 Euro 200 Euro 60-100 Euro 160-190 Euro Unbekannt 
Fertigung/Transistoren 015 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 013 Mikrometer 0,13 Mikrometer 
Pipeline (Pixel x Texel) 4x1; 2x2 4x1 8x1 (16x0) Al 8xl 8x1 
Vertex Shader 1 3 6 2 4 6 
Chiptakt 210 MHz 250 MHz 300 MHz 250 MHz 350 MHz 425 MHz 
Pixelfüllrate 11 Gigapixel/s 10 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel 10 Gigapixel/s 2,8 Gigapixel 34 Gigapixel 
Speichermenge/-art 128-256 MByte (DDR1) | 128-256 MByte (DDR1) | 128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDRI) | 128 MByte (DDRI) 128 MByte (DDRI) 
Speicherbus 64/128 Bit 64/128 Bit 256 Bit 64/128 Bit 128 Bit 256 Bit 
Speichertakt 200 MHz DDR 200 MHz DDR 350 MHz DDR 200 MHz DDR 350 MHz DDR 350 MHz DDR 
Speicherbandbreite 32/6, GByte/s 3,2/6,4 GByte/s 22,4 GByte/s 3,2/6,4 GByte/s 11,2 GByte/s 22,4 GByte/s 
Die beiden interessantesten Chipsätze, Geforce 6800 LE und Radeon X800 SE, sind bisher noch nicht im Retailmarkt erhältlich. Wir gehen aber davon aus, dass sich das ändern wird. 


Leistung: Grafikchips 


1.024x768, 32 Bit 


E Selbst im Standard-Modus sind Leistungsunterschiede von 290 Prozent möglich. 


E Die beste Mischung a 


W FX 5900 XT und Radeon 9800 LE sind bedingt empfehlenswert. 


s Preis und Leistung bietet der Geforce 6800 LE. 


BESSER > | FPS 


PCGH-BENCHMARKSUITE (RELATIVE LEISTUNG) 
b 40 so ш wo 20 ш 280 30 30 40 її) 


беїогсе 6800 


SN 500000) 00. 


Radeon Х800 Pro 1 BEN 360 (26000) ШЕ 
Geforce 6800 LE 33) (230%) 200,- 
Radeon X800 SE 3}? (222%) S 
Radeon 9800 XT Eoo VG L,ZS 0 00 31000 ШЕ 
Geforce ЕХ 5950 Ultra |) ——8—  — 305 (+205%) 390,- 
Geforce ЕХ 5900 XT 1 257 157%) 180,- 
Radeon 9800 LE E? (+1!2%) 180,- 
Radeon 9600 XT A 2 (11050) 160,- 
(Geforce4 Ti-4200 128 MByte] 165 (+65%) 120,- 
Radeon 9600 E DT (35%) 100,- 
Radeon 9550 128 Bit | EEE 127 (+27%) 15- 
Geforce FX 5700 LE 128 Bit] EEE 119 (4199/0) 100,- 
Geforce ЕХ 5500128 Bit | EN 100 (0%) 80,- 


Settings: Panzers 1.06, Doom 


310, UT 2004 (dL), Far Cry 1.1 (dt.). Athlon 64 3400», VIA K8T800, 2x 512 MByte DDR400, DirectX 9.0c 


Leistung: Doom 3 


E Die Einsteigerchips unter Geforce4 Ti bieten kaum spielbare Bildwiederholraten. 
W Die höchste Leistungssteigerung wird mit einer Geforce 6800 LE erzielt. 
ich hier auch die Geforce FX 5900 XT. 


E Relativ gut schlägt s 


1.024x768, 


Medium Quality 


DOOM 3 1.0.1262 [DEMO1.DEMO] 


PREIS 
BESSER ЕВЕ 4 " h BED. ЕЕ > = SE й n "ENT 1:77 
INN (0) Я 
"az: OO eme 1 (526€) T 
n | T7 (126%) 
Radeon ХВОО Е 55 (4504) 
Ў : 
oz DZ i TT s 
I 1 
ССИЙ : 
Radeon 9800 LE 37 (+68%) и 
таалан 
Й - 
Radeon 9600 XT к= ШЕШ 60, 
T 
Geforce4 Ti-4200 8X | EEE — 120,- 
128 MB Д | 
TEE - 
Radeon et |) n 
Geforce FX 5700 LE | MAN 26 (229/) 00,- 
128 Bit mmm (179) i 
‘n 2 (3070) - 
Radeon 9550 128 Bit | ban » 
Geforce FX 5500 | MANN 21 (2004) ON 
128 Bit СЕ] ` 


Settings: Athlon 64 3400+, VI 


JA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 
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NM SPECIAL 


* Simuliert 


EINSTEIGER-HARDWARE 


Leistung: Far Cry (dt.) 


W Radeon-Karten führen gerade im Qualitäts-Modus deutlich vor Geforce-Platin 


E Geforce-FX-Karten werden durch den Patch 1.2 deutlich ausgebremst. 


FAR CRY 1.1 [PCGH-AUSSENLEVEL] 


» > BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | FPS | m a | 0 40 | 5 a m 


en. 


E Der Patch 1.2 wird Leistungssteigerungen für Geforce 6800 und X800 bringen. 


1.024x768, 
Medium Quality 


Medium Quality, 
2x FSAA, 4:1 AF 


80 


PREIS 
90 wm 


ышы —— M BONM) ий 
ы €—— ШЕЛ] "T dul 
BERN — gro is BE 
Коте Оа eegen SES "n 
iM 7 di Sei 
ОЕ 3 un 510%) 180, 
Settings: Athlon 64 3400+, VIA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.77, WinXP SPI, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 


Leistung: Doom 3 


E Die Grafikkarten ab 180 Euro liefern spielbare Bildwiederholraten. 
E Geforce-Karten dominieren an der Spitze bei günstigeren Kartenpreisen. 
E FX 5950 Ultra und Radeon 9800 XT liegen praktisch gleichauf. 


1.024x768, 
Medium Quality 


Medium Quality, 
2x FSAA, 4:1 AF 


DOOM 3 1.0.1262 [DEMO1.DEMO] 


Gegenüber dem Standard-6800 
wurde der Chiptakt nur um 25 
MHz abgesenkt (LE: 300 MHz, 
Standard: 325 MHz). 


»» Radeon X800 SE 


Während uns ein Hersteller, der 
anonym bleiben möchte, eine 
Geforce 6800 LE zum Testen zur 
Verfügung stellen konnte, war ei- 
ne X800 SE in AGP-Ausführung 
ein schwierigeres Unterfangen. 
Wir beschlossen deshalb, diese 
Karte nach bestem Wissen und 
Gewissen zu simulieren. Dazu 
takteten wir eine X800 Pro (drei 
Quads mit je vier Prozessoren, 
475 MHz Chiptakt, 450 MHz 
DDR Speichertakt) so weit wie 
möglich herunter, um Füllrate 
und Speicherbandbreite einer 
X800 SE (zwei Quads mit je vier 
Prozessoren, 425 MHz Chiptakt, 
350 MHz DDR Speichertakt) zu 
erreichen. Als Gegenprüfung 
takteten wir eine 9800 XT auf 
425/350. 


>> Benchmarkvergleich 


BESSER > | FPS o » a" BED. "e" FLÜSSIG "ën "m mus 
Geforce 6800 E TEA 87 (49190) ER 
Geforce 680012 Iess? | угт 14 (6800) 200; 
Radeon X800 Pro — —— 73 (4669) = 
Radeon X800 SE ——— 5 (4594) 
Geforce FX 5950 Ultra — 4 022%) EI 
Ste ЛЕСЕ 88 (209) m 
Geforce FX 5900 XT — 44 (094) ii 


Settings: Athlon 64 3400+, VIA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 


didi in ШЙ Was bringt ein Grafik-Update? 


Vergleicht man die 6800 LE (ca. 
200 Euro) mit einer FX 5950 UI- 
tra (Kosten aktuell: 390 Euro), 
so zeigt sich erst, wie viel effi- 
zienter die neue 3D-Generation 
von Nvidia ist. Während die 
5950 Ultra in UT 2004 (dt.) und 
Far Cry (dt.) [Außenlevel] noch 
2-10 Prozent vor der 6800 LE 
liegt, wendet sich das Blatt in 
Far Cry (dt.) [Innenlevel], Doom 
3 und Call of Duty. In den beiden 
OpenGL-Spielen führt der 6800 
LE durchgángig mit rund 40 Pro- 
zent Vorsprung, im shaderlimi- 
tierten Innenlevel von Far Cry 


lung 5900 XT. In Far Cry (dt.) be- 
trágt der Unterschied bis zu 40, 
in Doom 3 gar durchgängig 70 (!) 
Prozent zugunsten des 6800 LE. 


Den direkten Showdown 6800 
LE gegen X800 SE gewinnt 
der Nvidia-Vertreter über al- 
le Benchmarks knapp für sich, 
was wiederum die Effizienz der 
NV40-Architektur demonstriert. 
Immerhin besitzt der X800 SE 
auf dem Papier eine rund 40 
Prozent hóhere Füllrate als der 
6800 LE, kann diesen Vorteil aber 
nur in LIT 2004 (dt.) [6-8 Pro- 
zent Vorsprung] und Far Cry (dt.) 
[11-35 Prozent] ausspielen. Dabei 
wurde Far Cry (dt.) in der Ver- 
sion 1.1 geprüft, da bis Redak- 
tionsschluss der Patch 1.2 noch 
nicht óffentlich verfügbar war. 
In Doom 3 und Call of Duty führt 
der 6800 LE dagegen mit 30-50 
Prozent (Call of Duty) bzw. 30-70 
Prozent (Doom 3). Die Messun- 
gen wurden mit den offiziell ver- 
fügbaren Treibern durchgeführt, 
erste Benchmarks mit einem AI- 
pha-Treiber von Ati zeigen einen 
Leistungszuwachs von 5-15 Pro- 
zent je nach Szene. 


>» Fazit: Einsteiger-Karten 

Sollte die 6800 LE im Endkun- 
denmarkt auftauchen, wáre das 
angesichts der Benchmarkzahlen 
eine erfreuliche Entwicklung für 
den preisbewussten Spieler. Kar- 
ten mit Radeon 9800 LE oder FX 
5900 XT kónnen wir nur bedingt 
empfehlen, da die gebotene Leis- 
tung nicht mehr ganz zeitgemäß 
ist. Es bleibt also zu hoffen, dass 
die Chipsatzhersteller im 200- 


(dt.) sind es fast 20 Prozent. Ganz — Euro-Bereich neue, leistungsstar- 
Grafikkarte mit Fps (Relation zur Ti-4200) Preis (Euro) bitter ist der Vergleich für die Ке Produkte veröffentlichen. W 
Geforce 6800 110,6 Fps (413890) 320. einstige Preis-Leistungs-Empfeh- THıLo BAYER 
Radeon X800 Pro 102,1 Fps (+120%) 400,- 
Geforce 6800 LE 95,2 Fps (+100%) 200,- 
Radeon X800 SE* 90,7 Fps (49596) : i . icnial- rees 
Radeon 9800 XT 88,5 Fps (+90%) 370,- Leistung: Beispiel PCs 
Geforce FX 5950 Ultra 85,9 Fps (+85%) 390,- E Beachten Sie, dass hier die relative, nicht die absolute Leistung angegeben ist! 1.024x768, 32 Bit 
Geforce FX 5900 XT 12,3 Fps (+56%) 80- E Die Kombi aus Sempron 3100+ und 6800 LE bietet überzeugende Leistungen. 
Radeon 9800 LE 68] Fps (+47%) 80- E Der Celeron-Rechner bleibt hinter den Erwartungen zurück. 
Radeon 9600 XT 60,5 Fps (+30%) 60,- PCGH-BENCHMARKSUITE (RELATIVE LEISTUNG) 
Radeon 9600 128 MByte 38,5 Fps (-17%) 00,- BESSER>| FPS || 4p so 120 160 200 240 280 320 360 400 Ke? 
Radeon 9550 (128 Bit) 35,7 Fps (2396) 15; Athlon 64 3400+ / ЕТИ 
| eforce г, _ _т тае е unn: CT: 
FX 5700 LE (128 Bit) 33,3 Fps (-28%) 00; en 
FX 5500 (128 Bit) 28,1 Fps (40%) 80,- Sempron sn. / — 270 (+170%) 630; 
Geforce4 Ti-4200 128 MByte 46,3 Fps (+/-0) 20. Athlon X 3000. 2678770) m 
" ; is " 7 Radeon 9800 Pro [UU d 
E Aufrüstung lohnt sich nicht W Aufrüstung sinnvoll 
Celeron 2800/ | 210 (+110%) " 
Radeon 9800Pro ` Ire 140 (+40%) ' 
Auch in dieser Betrachtung [Call of Duty, Doom 3, UT 2004 (dt.), Far Cry (dt.), А64 Athlon ХР 2200+7 | HAM 100 (+0%%) m 
3400+] zeigt sich das einmalige Preis-Leistungs-Verhältnis des Geforce 6800 LE. шлш к ' 
Settings: Panzers 1.06, Doom 3 1.0, UT 2004 (dt.), Far Cry 11 (dt.). Catalyst 4.7, Forceware 61.77, WinXP SPI, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 
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B SPECIAL: EINSTEIGER-HARDWARE 


Neue Prozessoren 


AMD und Intel haben 
ihre Billig-Prozessoren 
gründlich überar- 
beitet. Spiele-Fans 
können jetzt preiswert 
aufrüsten, sollten 
aber genau hinsehen - 
die Leistungen unter- 
scheiden sich enorm. 


оот 3 ist da und viele 

Anwender spielen mit 

dem Gedanken, ihren 
Rechner aufzurüsten — wenn das 
nur nicht so teuer wäre. Doch 
es gibt sie noch, die schnellen 
und preiswerten Prozessoren. 
PC Games Hardware hat sie ge- 
funden. 


>> Neue Spar-Chips 


Wenige Tage nach dem Start 
des neuen Celeron hat AMD 
mit dem Sempron ebenfalls eine 
neue Reihe von Billig-Prozesso- 
ren vorgestellt. Die Prozessoren 
sollen den altersschwachen Du- 
ron ablósen und Aufrüstern das 
Upgrade schmackhaft machen. 
Die neuen Billig-Prozessoren 
kommen zunächst für die So- 
ckel A und 754 auf den Markt. 
Später sollen auch Modelle für 
den Sockel 939 folgen, wie Nvi- 
dia indirekt in einer Pressemel- 
dung bestätigte. 


74 PC Games Hardware | 10/2004 


Intel’ Celeron: D 
Processor 335* 


Für den Sockel A hat AMD sechs 
Sempron-Prozessoren im Ange- 
bot, zwei davon sind allerdings 
nur für OEM-Hersteller gedacht 
(siehe Tabelle). Die übrigen vier 
Prozessoren laufen mit Takt- 
frequenzen zwischen 1,67 und 
2 GHz bei einem FSB-Takt von 
166 MHz DDR. Der L2-Cache 
ist 256 kByte grof. Die Eck- 
daten des Sempron gleichen 
damit denen der Prozessoren 
mit Thoroughbred-Kern. Nur 
der Prozessorname mag nicht 
recht einleuchten: Ein Sempron 
2600+ arbeitet mit 1.833 MHz, 
der Thoroughbred-Athlon-XP 
2600+ aber mit 2.083 — mehr als 
200 MHz schneller. Bei Spielen 
macht das geschátzte zehn Pro- 
zent aus. Benchmarks konnten 
wir leider keine mehr machen: 
Bis Redaktionsschluss war in 
Deutschland noch kein Sem- 
pron für den Sockel A erhältlich. 
AMD hat die alten XP-Prozes- 


soren kurzerhand aus dem Pro- 
gramm genommen - vielleicht 
auch, um einen Erklárungs- 
notstand zu vermeiden. Viele 
Händler haben aber noch Rest- 
bestánde, darunter auch einige 
Sonderangebote. So kostete der 
Athlon XP 2600+ Anfang Au- 
gust annáhernd 85 Euro und 
war damit etwa gleich teuer wie 
der erwähnte Sempron 2600+, 
den AMD für 85 US-Dollar an 
OEM-Händler verkauft. Wer 
seinen Sockel-A-Rechner preis- 
wert aufrüsten will, sollte also 
zu einem Auslaufmodell grei- 
fen oder gleich einen Athlon XP 
mit Bartonkern wählen - der XP 
2800+ kostete im August etwa 
100 bis 130 Euro. 


>> Auslaufmodell 


Vom vollwertigen Athlon XP bie- 
tet AMD jetzt nur noch drei Vari- 
anten an: die Modelle XP2800+, 
XP3000+ und XP3200+, die mit 


Großhandelspreisen von 150 bis 
204 Dollar allerdings unverhält- 
nismäßig teuer sind. Ein Athlon 
64 2800+ kostet „пиг“ 193 Dol- 
lar, 11 Dollar weniger als ein XP 
3200+. Bei Spielen ist der Chip 
in der Regel mindestens gleich 
schnell, manchmal sogar noch 
schneller als ein XP 3200+. 


>» Undurchsichtige Namen 

Einen weiteren Billig-Prozessor 
liefert AMD im Sockel-754-Ge- 
häuse — den Sempron 3100+ mit 
1.800 MHz Taktfrequenz und 
256 kByte L2-Cache. Die Be- 
zeichnung „3100+” ist jedoch 
völlig irreführend: Ein Athlon 
64 2800+ arbeitet ebenfalls mit 
1.800 MHz, besitzt aber den 
doppelten L2-Cache (512 kByte) 
und ist bei Spielen bis zu zehn 
Prozent schneller! Dem Namen 
nach sollte der Prozessor aber ei- 
gentlich langsamer sein - AMD 
betreibt hier eine undurchsichti- 
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SPECIAL BS 


EINSTEIGER-HARDWARE 


Einsteiger-Prozessoren 


AMD Athlon XP Athlon 64 Athlon 64 Sempron 3100+ Pentium 4 Celeron D 

Codename Barton Clanhammer Newcastle is Prescott + 

Sockel Sockel A (462) Sockel 754 Sockel 794/939 Sockel 754 Sockel 478, 175 Sockel 478 (später auch 775) 
Frontside-Bustakte 166 bis 200 MHz DDR (HT-Link) HT-Link) HT-Link) 133, 200 MHz QDR 193 MHz QD 
Speicheranbindung Abh. vom Chipsatz Einkanal Einkanal/Zweikanal Einkanal Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
Speicherart Abh. vom Chipsatz DDR400/333/266/200 R400/333/266/200 400/333/266/200 Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
Populäre Chipsätze Nforce?, Via KT600 Nforce3-, Via-K8T800-Familie Nforce3-, Via-K8T800-Familie Nforce3-, Via-K8T800-Familie — |915/925-Familie 915/925-Familie 
Adressierbarer Speicher | 4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 11.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) | 1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) | 4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) |4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) |4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 
Taktfrequenzen/MHz 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 12.000 (3200+) bis 2.400 (3700*) |1.800 (2800+) bis 2.400 (3800+) — | 1800 (3100+) 2.800 (520) bis 3.600 (560) 2.400 (320) bis 2.800 (335) 
Max. Verlustleistung (TDP) | 77 Watt (3200+) 89 Watt (3700+) 89 Watt (3800+) 62 Watt (3100+) 15 Watt (3.600 MHz) 73 Watt (2.800 MHz) 

Heat Spreader vorhanden? | Nein J Ja à 

Registerbreite (GPR) 32 Bit 64 Bi 64 Bit 32 Bit (64 vorhanden) 32 Bit 32 Bit 

Li-Cache (Daten 64 KByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 6 kByte 6 KByte 

Li-Cache (Befehle) 64 kByte 64 kByte 64 kByte 64 kByte 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 

L2-Cache 512 kByte 1.024 kByte (A64 3000+: 512 kByte) |512 kByte 256 kByte .024 KByte 256 kByte 

Transistoren 54,3 Millionen 1059 Millionen 68,5 Millionen 68,5 Millionen 25 Millionen nbekannt 

Die-Größe 101 mm? 193 mm? 144 mm? 144 mm? 12 mm? nbekannt 
Befehlssatz-Erweiterungen | MMX, SSE, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, 3DNow MMX, SSE, SSE2, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, SSES ММУ, SSE, SSE2, SSES 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 130 Nanometer $01 130 Nanometer $01 130 Nanometer 501 90 Nanometer, Strained Silicon _ |90 Nanometer, Strained Silicon 
Besonderheiten Cool'n quiet Cool'n quiet Kein 64-Bit-Betrieb Hyper Threading 

Intels neuer Celeron D basiert auf dem Prescott-Kern. Der Chip wird im 90-Nanometer-Prozess gefertigt und hat 16 kByte LI-Datencache. 


ge Politik, die schon lange nicht 
mehr nachvollziehbar ist. Offizi- 
ell heifst es, die Prozessornamen 
sollten lediglich die Vergleich- 
barkeit innerhalb einer Modell- 
reihe gewáhrleisten. Doch dass 
die Geschwindigkeitsangabe 
eines Sempron weder mit dem 
Athlon XP noch mit dem Ath- 
lon 64 zu vergleichen ist, wird 
wohl kaum einem Verbraucher 
einleuchten. 


»» Preisknüller 


„fehlenden“ 256 kByte L2-Cache 
sind wohl auf dem Prozessor- 
kern vorhanden - Kerngröße 
und Transistorzahl entsprechen 
exakt den Daten eines Newcast- 
le-Kernes. Offen bleibt jedoch, 
ob sich die deaktivierten Be- 
reiche nachträglich freischalten 
lassen. Vergleichbare Anstren- 
gungen bei Athlon-XP-Prozes- 
soren führten in der Vergangen- 
heit jedenfalls nicht zum Erfolg. 


>> Sockel 754 oder 939? 


Den Sempron 3100+ verkauft 
AMD für 126 Dollar an Groß- 
händler. Der Preis dürfte für 
Endkunden bei etwa 120 bis 140 
Euro liegen, deutsche Händler 
hatten den 3100+ bis Redak- 
tionsschluss aber noch nicht 
im Programm. Leistungsmäßig 
ordnet sich der Sempron 3100+ 
zwischen Athlon XP 3000+ und 
Athlon 64 2800+ ein, bei Doom 
3 kommt der Billig-Chip sogar 
knapp an einen Pentium 4 mit 
3,4 GHz heran, der knapp 300 
Euro mehr kostet! 


» Sempron-Details 

Der Sockel-754-Sempron be- 
herrscht weder die Stromspar- 
technik Cool'n'quiet noch das 
so genannte „NX-Feature”. 64- 
Bit-fähig ist der Spar-Prozessor 
auch nicht. Die entsprechenden 
Register sind offenbar vorhan- 
den, wurden von AMD aber ab- 
geschaltet. Übrigens: Auch die 
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Zu welchem Paket sollten Auf- 
rüster nun greifen? Wir raten 
in jedem Fall zu einer 64-Bit- 
Plattform. Sockel 754 oder 939 
- das ist nicht nur eine Frage des 
Geldbeutels: Deutlich preiswer- 
ter fahren Anwender mit dem 
Sockel 754, allerdings wird es 
wohl keine Upgrade-Prozesso- 
ren mehr geben - der Athlon 
64 3700+ soll das Top-Modell 
für den Sockel 754 bleiben. Für 
den Sockel 939 wird es zwar 
schnellere Prozessoren geben. 
Doch dafür kostet der Einstieg 
zurzeit viel Geld: Der billigste 
Sockel-939-Prozessor, ein Ath- 
lon 64 3500+, kostete im August 
rund 370 Euro. 


AMD wird in naher Zukunft 
aber mindestens einen preis- 
werteren Prozessor nachrei- 
chen - den Athlon 64 3200+ im 
Sockel-939-Gehäuse, den sich 
unsere Redaktion schon einige 


[Да күй Die neuen Billig-Prozessoren 


Sempron 
Prozessor Sockel Takt OEM-Preis 
Sempron 3100+ Sockel 754 Unbekannt 126 US-$ 
Sempron 2800+ Sockel A 2.000 MHz 109 US-$ 
Sempron 2600+ Sockel A 1.833 MHz 85 US-$ 
Sempron 2500+ Sockel A 1.750 MHz 14 US-$ 
Sempron 2400+ Sockel A 1.667 MHz 61 US-$ 
Sempron 2300+ Sockel A 1583 MHz Nur OEM 
Sempron 2200+ Sockel A 1500 MHz Nur OEM 
Celeron 
Prozessor Sockel Takt Preis 
Celeron D 335 Sockel 418 2.800 MHz 117 US-$ 
Celeron D 330 Sockel 478 2.667 MHz 89 US-$ 
Celeron D 325 Sockel 478 2.533 MHz 79 US-$ 
Celeron D 320 Sockel 478 2.400 MHz 69 US-$ 
Die Sempron-Prozessoren 2200+ und 2300+ werden im Handel wahrscheinlich nicht 
erscheinen - die Chips sind nur für OEM-Händler gedacht. 


ШАК Lohnt das Aufrüsten? 

Prozessor Relation zu XP2200+* Preis (Euro, CPU) 

Athlon 64 3400+ (Clawhammer) |72 (+85%) 300,- 

Athlon 64 3200+ Sockel 939 Е 
(Newcastle) 68 (+74%) Nicht bekannt = 
Athlon 64 2800+ (Clawhammer) | 63 (+62%) 160,- E 
Pentium 4 3400 Northwood 63 (+62%) 420,- 2 
Sempron 3100+ Sockel 754 57 (+46%) Nicht bekannt ZS 
Athlon XP 3000+ 54 (43894) М5, Е 
Athlon ХР 2500+ AT (+20%) 80,- E 
Celeron 2800 43 (+10%) 125, & 
Athlon XP 2200+ 39 (+/-0%) 65. Е 
W Aufrüstung sinnvoll W Aufrüstung lohnt nicht $ 
Der Wechsel vom Sockel A zum Sockel 754/939 bringt den größten Leistungsgewinn 3 
(bis 85 Prozent). Das simple Prozessor-Update (hier: XP3000*) lohnt nur bedingt. E 
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NM SPECIAL 


EINSTEIGER-HARDWARE 


Leistung: Prozessoren 


E Intels Celeron 335 ist etwa gleich schnell wie ein Athlon ХР2200+. 
E Ein Sempron 3100+ ist bei UT 2004 (dt.) 45 Prozent schneller. 
E Der Sempron 3100+ wird etwa 120 bis 140 Euro kosten. 


BESSER >| Fps |] m 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-CPU] 


1.024x768, 32 Bit, 
kein AA, kein AF 


PREIS 


Wochen vor dem Erscheinungs- 
termin besorgen und ausgiebig 
testen konnte (siehe Bench- 
marks). Anfang 2005 soll dann 
noch ein Sempron für den So- 
ckel 939 folgen. 


>> Zahlenspiele 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
20 | 30 D 50 H Т0 EI 
Athlonó4 3400+ (Clawh.) a sv ss. 69 (+82%) 300,- 
Athlon64 3200+ Sockel 939 EIN N. 
Athlon64 2800+ (Clawh.) ШЕ) 160,- 
DIEN BEI Dë 


Sempron 3100+ Sockel 754 


BR (5%) Nb. 


AthlonXP 3000+ 


СЩ 


Celeron 335 (2.800 МН2) 


E 9 (0%) 


AthlonXP 2200+ 


E 3; (5%) 


Settings: АХР auf Nforce? (4.27), A64 auf Nforce3 250, РА auf i875P, alle X800 Pro, 2x512 MByte RAM, Catalyst 47, WinXP SP1, DirectX 9.00 


Leistung: Prozessoren 


E Bei Far Cry (dt.) schneidet der Celeron etwas besser ab. 
E Ein Sempron 3100+ ist „nur“ noch 24 Prozent schneller. 
E Auch der Pentium 4 kann den Abstand zum Athlon 64 verkürzen. 


1.024x768, 32 Bit, 
kein AA, kein AF 


FAR CRY 1.2 (DT.), AUSSENLEVEL 
BESSER>| Fps |] w æ 


PREIS 


> BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
30 A | 50 60 10 80 WS 
Athlon64 3400+ (Clawh.) 80 (+609) | 300,- 
Athlonó4 3200* Sockel 939 РЕ TI (+549) Nb. 
Pentium 4 3400 Northwood Ee ` (+44%) 420,- 
Athlon64 2800+ (Clawh.) Eë 10 (+40%) 160,- 


Sempron 3100+ Sockel 754 


Feet 62 (124%) 


AthlonXP 3000+ 


C 59 (118%) 


Celeron 335 (2.800 MHz) 


ТН 5000 


AthlonXP 2200+ 


Г ШШ 


Settings: АХР auf Nforce? (4.27), A64 auf Nforce3 250, РА auf i875P, alle X800 Pro, 2x512 MByte RAM, Catalyst 47, WinXP SP1, DirectX 9.00 


Leistung: Prozessoren 


E Das gewohnte Bild auch bei Panzers: Der Athlon 64 liegt mit Abstand vorne. 
E Der Sempron 3100+ schlägt den Celeron 335 klar. 


1.024x768, 32 Bit, 
kein AA, kein AF 


W Der XP2000+-Rechner ist für aktuelle Spiele nur noch bedingt geeignet. 
PANZERS 1.06 (MATILDAS) 

BESSER» | Fps i m i dc d к Fi FA Е PREIS 
Athlonó4 3400+ (Clawh.) PN 6: (5070 9. 
[Um 32004 Боске 935] T 58 (45%) Nb. 
Pentium 4 3400 Northwood | BEE 57 (4/200) 420,- 
Athion6a 2800» (Cav) | BNG (290) 160, 
Sempron 3100+ Sockel 754 SN 5 (255) Nb. 


AthlonXP 3000+ 


ШЕЙ 


Celeron 335 (2.800 MHz) 


СТ 


AthlonXP 2200+ 


ГЕ 


Settings: АХР auf Nforce? (4.27), A64 auf Nforce3 250, РА auf i875P, alle X800 Pro, 2x512 MByte RAM, Catalyst 47, WinXP SP1, DirectX 9.06 


Leistung: Prozessoren 


E Doom 3 ist eine klare Domäne des Athlon 64. 
E Der Athlon 64 2800+ (160 Euro) liegt vor dem РА 3,4 Northwood (420 Euro). 
E Auch bei Doom 3 liegt der Sempron 3100+ vor dem Athlon XP3000*. 


DOOM3 1.0.1262, MEDIUM QUALITY, DEMO 1 


1.024x768, 32 Bit, 
kein AA, kein AF 


BESSER | Fps KR ii a peus |” as SC o " a PREIS 
Athlon64 3400+ (Самт) er] ТА (+64%) 300,- 
Athlon64 3200+ Sockel 939 C 72 (+60%) Nb. 
Meng? 2800+ (Clawh.) EE (+58%) 160,- 
Pentium 4 3400 Norihwood] EEE 64 (44294) ШЕ 
[Sempron 3100+ Sockel 754 | ТО = 62 (3094) N. 
AthlonXP 3000+ Ee 60 (+33%) M5- 
EE IER 
AthionXP 2200: ПИН <? (1%) 


Settings: АХР auf Nforce? (4.27), A64 auf Nforce3 250, РА auf i875P, alle X800 Pro, 2x512 MByte RAM, Catalyst 47, WinXP SP1, DirectX 9.00 
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Wer nicht so lange warten 
möchte, greift zum Sockel 754. 
Passende Mainboards sind ab 
etwa 100 Euro verfügbar — un- 
ser aktueller Preistipp, das MSI 
K8T Neo-FSR, war im August 
bei Versandhändlern schon ab 
79 Euro erhältlich (www.idealo. 
de/preisvergleich /OffersOfPro 
duct/118162.html - WEBCODE 
23XH). Zusammen mit 512 
MByte DDR400-Speicher (etwa 
100 Euro) lässt sich für etwas 
mehr als 300 Euro ein brauch- 
bares Aufrüstpaket schnüren. 
Ausgehend von einem Athlon 
XP 2200+, steigt die Leistung 
mit diesem Paket um 46 Pro- 
zent. Wird später auf einen Ath- 
lon 64 3400 aufgerüstet, so ist 
der Rechner sogar 85 Prozent 
schneller als vorher. 


Wer noch 200 Euro drauflegt, be- 
kommt zusätzlich eine 6800-LE- 
Grafikkarte und hat damit einen 
garantiert Doom 3-tauglichen 
Rechner. Verglichen mit einem 
Athlon XP 2200+ samt Geforce- 
4-Ti-4200-Grafikkarte steigt die 
Leistung um 260 Prozent! 


»» Intel-Rechner 


Wer lieber zu Intel-Prozesso- 
ren greift, hat seit Juli ebenfalls 
neue Optionen: Intel hat den 
Celeron gründlich überarbeitet 
und als verbesserten „Celeron 
D" ins Rennen geschickt. Der 
Neue taktet jetzt mit einem 
Frontside-Bustakt von 133 MHz 
ODR, beim Alten waren es noch 
100 MHz QDR. Den L2-Cache 
hat Intel von 128 auf 256 kByte 
verdoppelt. Im Gegensatz zum 
alten Celeron stammt das re- 
novierte Modell vom Prescott- 
Kern ab. Beide werden im 90- 
Nanometer-Prozess gefertigt 
(Northwood: 130 nm). Hyper 
Threading bleibt für Intel ein 
Vollpreis-Feature - alle Celeron- 
Prozessoren müssen ohne HT 
auskommen. Wie die meisten 
Prescott-Prozessoren erhält auch 
der Celeron D das neue Na- 
mensschema. Eine „3“ zeigt an, 
dass es sich um die Billigreihe 


handelt (dem Pentium 4 steht 
eine ,5" voran). Der Prozessor 
ist als 320, 325, 330 und 335 zu 
haben (siehe Tabelle). 


Im Preis-Leistungs-Test fällt der 
Celeron zumindest bei Spielen 
durch. In den meisten Bench- 
marks liegt der Intel-Chip 
mit 2,8 GHz fast am Ende des 
Testfeldes - nur der Athlon XP 
2200+ ist noch langsamer. Mit 
125 Euro ist der Celeron 335 
unverhältnismäßig teuer. Ein 
Sempron 3100+ wird — wenn 
verfügbar — etwa gleich viel 
kosten, arbeitet bei Spielen je- 
doch bis zu 38 Prozent (Doom 
3) schneller. Selbst der Athlon 
XP 2500+ ist die bessere Wahl: 
Der Prozessor läuft im Mittel 
zwar nur zehn Prozent schnel- 
ler, kostet dafür aber nur 80 statt 
125 Euro. 


»» Aufrüst-Tipps 

Der beste Einsteigerprozessor 
heißt nach Meinung von PC 
Games Hardware (vorerst) Sem- 
pron 3100+. Ein besseres Preis- 
Leistungs-Verhältnis bietet 
derzeit kein anderer Prozessor. 
Leider ist der Prozessorname 
irreführend und der Chip be- 
sitzt einige Einschränkungen. 
Wer den Prozessor im Paket 
kauft, hat aber für rund 300 
Euro einen Rechner, der schnell 
ist und später noch mit einem 
Athlon 64 3700+ aufgerüstet 
werden kann. 


Geduldige Spieler warten bes- 
ser auf den Einstiegsprozessor 
3200+ für den Sockel 939, der 
nach unseren Informationen in 
den nächsten Wochen erschei- 
nen soll. Für diese Plattform 
dürfte es noch ein paar Aufrüst- 
Prozessoren geben, zumindest 
plant AMD einen Athlon 64 
4000+ für das vierte Quartal. 


Bedenken Sie auch, dass alle 
Prozessor-Benchmarks bei nor- 
malen Grafikeinstellungen 
(1.024x768, kein AA, kein AF) 
durchgeführt wurden. Werden 
Bildqualität und/oder Auf- 
lösung erhöht, verringert sich 
der Einfluss des Prozessors 
und vom teuren Upgrade bleibt 
möglicherweise nicht mehr viel 
übrig. Dann hilft nur noch eine 
neue Grafikkarte. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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PRAXIS: VERBRAUCHER-SPECIAL 


Stress mit dem Hard- 
ware-Händler? Unsi- 
cherheit beim Anlegen 
von Privatkopien - im 
Paragraphen-Dschun- 
gel geht die Übersicht 
schnell verloren. Was 
Verbraucher wissen 
müssen, hat PC Games 
Hardware in diesem 
Verbraucher-Special 
zusammengestellt. 


Hardware gekauft, ausgepackt 
- läuft nicht. Was ist in die- 
sem Fall zu tun? 


CGH: Welche Rechte habe 

P. | | 
ich, wenn ich privat von 
einem Fachhändler Hardware 


gekauft habe und feststelle, dass 
die Ware mangelhaft ist? 


Hahn: Machen Sie Ihr Recht auf 
gesetzliche Gewährleistung gel- 
tend. Dieses Recht besagt, dass 
die Ware bei Übergabe an den 
Käufer mangelfrei zu sein hat. 
Sie haben hierbei die Wahl zwi- 
schen Reparatur und Austausch 
gegen mangelfreie Ware. Die 
Kosten trägt der Händler. 


Durchge 


nt: Ob Sie die CPU umgetauscht bekommen, hängt in erste Linie da- 


von ab, ob Sie den Defekt selbst verschuldet oder den Defekt begünstigt haben. 
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Ihr gutes Recht! 


: Was tun bei defekter Hardware? 


PCGH: Und was ist, wenn ich 
den Mangel erst ein paar Wo- 
chen nach dem Kauf entdecke? 


Hahn: Falls Sie als Privatmann 
bei einem Unternehmer kaufen, 
muss der Händler bis sechs Mo- 
nate nach dem Kauf beweisen, 
dass der Mangel bei der Überga- 
be der Ware nicht bestand. Nach 
diesen sechs Monaten läge die 
Beweislast bei Ihnen. Verdeckte 
Mängel sind in der Praxis vom 
Laien nur schwer nachzuwei- 
sen. Überprüfen Sie deshalb die 
gekaufte Hardware am besten 
sofort auf Herz und Nieren. 


PCGH: Könnte ich auch mein 
Geld zurückverlangen? 


Hahn: Sie können vom Vertrag 
zurücktreten und den Kaufpreis 
verlangen, wenn Sie dem Ver- 
käufer eine angemessene Frist 
zur Nachbesserung oder Nach- 
lieferung gesetzt haben, die er 


nicht eingehalten hat. Alternativ 
könnten Sie dem Händler an- 


bieten, den Kaufpreis zu ver- 
ringern, wenn das Gerät trotz 
Mangels für Sie zu gebrauchen 
ist. Die Länge der Frist muss an- 
gemessen sein und hängt vom 
Gegenstand und Umständen 
ab. Bei einer simplen Reparatur 
können es drei Tage sein, bei 
komplexen Fällen drei Wochen. 


PCGH: Ich habe meine CPU 
übertaktet und dabei ging sie 
kaputt. Ist das ein Garantie- 
oder Gewährleistungsfall? 


Hahn: Ein Gewährleistungsan- 
spruch setzt einen Mangel in der 
Sollbeschaffenheit voraus. Zur 
Sollbeschaffenheit einer CPU 
gehört jedoch nicht die Möglich- 
keit der Übertaktung, sofern der 
Verkäufer es nicht entsprechend 
bewirbt. Garantiert der Verkäu- 
fer dies jedoch, haben Sie natür- 
lich einen Garantieanspruch. 
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VERBRAUCHER-SPECIAL 


PRAXIS В 


FERNABSATZ: Probleme mit 
Online-Käufen und Auktionen 


Online kaufen und bieten un- 
terliegt anderen Regeln als 
der normale Lokalhandel. 


Р ССН: Gibt es Unterschie- 

de zwischen dem Online- 

Kauf und dem Kauf beim loka- 
len Händler? 


Hahn: Bezüglich der gesetz- 
lichen Gewährleistung nicht. 
Nach den fernabsatzrechtlichen 
Vorschriften des Bürgerlichen 
Gesetzbuches (BGB) können 
Online-Geschäfte vom Käufer 
binnen 14 Tagen widerrufen 
werden, wenn der Käufer eine 
Privatperson, der Verkäufer ein 
Unternehmer (Händler) ist. Der 
Händler hat den Käufer aber 
auf das Widerrufsrecht hinzu- 
weisen. Der Unternehmer muss 
dann die Ware, auch wenn sie 
keinen Mangel hat, zurückneh- 
men und den Kaufpreis erstat- 
ten. Das gleiche Recht haben Sie 
natürlich auch bei der Bestellung 
im normalen Versandhandel, 
beispielsweise beim Otto- oder 
Quelle-Versand. Beim lokalen 
Händler gilt das Widerrufsrecht 
jedoch nicht. 


PCGH: Und wie sieht es bei 
Online-Auktionen aus? 


Hahn: Bei Internetauktionen 
handelt es sich nicht um eine 
klassische Versteigerung, son- 
dern um einen normalen Kauf 
mit all seinen Problemen. Da 
bei Online-Auktionshäusern 
auch viele Händler ihre Waren 
anbieten, haben Sie hier also 
die gleichen Rechte wie bei 
einem normalen Online-Kauf. 
Das bedeutet: Sie haben 
Gewährleistungsansprüche und 
die Möglichkeit des Widerrufs 
beziehungsweise der Rückgabe. 
Versteigert ein Händler jedoch 
gebrauchte Ware, kann er die 
gesetzliche Gewährleistung von 
zwei auf ein Jahr verkürzen. 
Darauf muss er aber in der Ar- 
tikelbeschreibung ausdrücklich 
hinweisen. 


PCGH: Was ist mit Privatauktio- 
nen, beispielsweise bei Ebay? 
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Hahn: Der private Verkäufer kann 
die Gewährleistung komplett 
ausschließen, was er aber auch 
ausdrücklich tun muss. Ein deut- 
licher Eintrag in der Artikelbe- 
schreibung reicht hier. Wurde das 
vom Verkäufer versäumt, muss er 
dem Käufer Gewähr leisten — egal 
ob er eine Privatperson ist oder 
nicht. Unter die Gewährleistung 
fällt, wie bereits erwähnt, Repara- 
tur, Austausch gegen mangelfreie 
Ware und Rückgabe mit Kaufpreis- 
erstattung. 


PCGH: Bekomme ich die kom- 
plette Kaufsumme oder nur noch 
einen Teil zurück, wenn ich vom 
Widerrufsrecht Gebrauch mache? 


Hahn: Beim Rücktritt im Laden- 
geschäft und beim Widerruf im 
Fernabsatz gibt es grundsätzlich 
den gesamten Kaufpreis zurück. 
Hat der Käufer die Ware jedoch 
verschlechtert oder zerstört, so 
bekommt er nur den entsprechend 
geminderten Kaufbetrag zurück. 
Das bloße Ausprobieren ist jedoch 
keine Verschlechterung der Ware. 


PCGH: Was aber, wenn ich die 
gekaufte Hardware sachgerecht 
benutzt habe und die Hardware 
trotzdem kaputt geht? Intels neuer 
CPU-Sockel 775 ist beispielsweise 
sehr empfindlich und kann bereits 
nach mehreren Wechseln kaputt 
gehen. 


Hahn: Bei diesem CPU-Sockel 
von Intel scheint es also zur Soll- 
beschaffenheit zu gehören, dass 
er nach mehreren Wechseln un- 
brauchbar wird. Es läge also kein 
Mangel vor, wenn es so wäre. 
Aber: Die Sollbeschaffenheit eines 
Teils ergibt sich aus der Verkehrs- 
sitte oder der Beschreibung des 
Teils. Bei Glühbirnen käme keiner 
auf die Idee, bei einem Defekt in- 
nerhalb von zwei Jahren Gewähr- 
leistungsansprüche zu erheben. 
Dies gilt meines Erachtens jedoch 
nicht für einen CPU-Sockel. Hier 
müsste der Hersteller ausdrück- 
lich vor Kaufvertragsabschluss, 
also nicht nur irgendwo im Hand- 
buch, auf dieses Problem und die 
korrekte Handhabung hinweisen. 


Name: Harald Hahn 

Firma: FH Darmstadt 
Funktion: Lehrbeauftragter 
für Internetrecht 


Ne ul] АЙ Fragen an den Anwalt 


E Wie komme ich zu einer 
guten Rechtsberatung? 

Am besten ist, wenn Sie über 
eine Rechtsschutzversicherung 
verfügen. In der Regel kónnen 
Sie die aber erst drei Monate 
nach Vertragsabschluss in 
Anspruch nehmen. Ohne 
Versicherung müssen Sie beim 
Rechtsanwalt selbst in die 
Tasche greifen. Eine preiswerte 
Alternative ist die Verbrau- 
cherzentrale. Hier bekommen 
Sie für ein paar Euro eine 
allgemeine Beratung. 


Ш Was kónnen Sie mir beim 
Hard- und Software-Kauf 
vorsorglich empfehlen? 
Lesen Sie auf jeden Fall 
immer erst die Allgemei- 

nen Geschäftsbedingungen 


(Hàndler) oder Nutzungsbedingungen genau durch und lassen Sie 
sich bei Unklarheiten aufklären. Sollte Ihnen ein Punkt trotzdem 
zweifelhaft erscheinen, lassen Sie sich dazu von einer neutralen 


Rechtsberatungsstelle helfen. 


E Was ist, wenn ich für das Anlegen einer Privatkopie vor 
08/2003 einen Kopierschutz geknackt habe? 

Zu diesem Zeitpunkt war das Knacken noch nicht verboten und 
deshalb kann Ihnen mit bestehenden Kopien nichts passieren. Sie 
dürfen aber keine weiteren anlegen! 


Bi Ich habe eine Komponente gekauft und stelle nach dem 
Einbau fest, dass sie mit meinem PC nicht läuft. Habe ich in 
diesem Fall ein Recht auf Rückgabe und Erstattung? 

Wenn Sie im Versandhandel gekauft haben, machen Sie vom 
Widerrufsrecht Gebrauch. Im Straßenhandel kommt es darauf an, 
ob Ihnen der Verkäufer die Kompatibilität zugesagt hat oder nicht. 
Hat er das nicht, haben Sie auch kein Recht auf Rückgabe. 


E Wie kommen einem Urhe- 
ber und Staat auf die Spur? 
Meist sind es Tipps aus dem 
Umfeld des Täters. Die Musikin- 
dustrie versucht aber auch zu- 
nehmend, die Internet Service 
Provider zu zwingen, ihnen die 
IP-Adressen der ,,Vielsauger" 
zu nennen. 


Bi Ist das rechtlich möglich? 
In Deutschland nicht, da der 
Internetnutzer ein Recht auf 
Datenschutz hat. Der Provider 
ist gemäß Teledienste-Daten- 
schutzgesetz nur berechtigt, 
zur Abrechnung benötigte 
Daten zu sammeln. Eine 
Aufsichtsbehörde erlaubte 
der Telekom aber, Daten von 
Vielsaugern zu speichern. 


| INFO | Raubkopierer im Visier der Fahnder 


E Was wären die Alternati- 
ven zu Polizeikontrollen? 
Derzeit gibt es zwei weitere 
Konzepte: Hóhere Pauschalab- 
gaben (auf Rohlinge, Brenner 
etc.) und das Digital Rights Ma- 
nagement (DRM). Pauschalen 
werden von der , Gesellschaft 
für musikalische Aufführungs- 
und mechanische Vervielfälti- 
gung" (GEMA) gefordert und 
teils praktiziert, während die 
PC-Hersteller auf DRM setzen. 
DRM steht für eine digitale 
Kontrolle von Urheber- und 
Verwertungsrechten. So würde 
damit ausgestattete Hard- oder 
Software zum Beispiel keine 
nicht-lizenzierten Musik-CDs 
abspielen. Microsofts Palladi- 
um-Konzept ist Teil des DRM. 
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PRAXIS 


VERBRAUCHER-SPECIAL 


INSOLVENZ: Was tun, wenn der Händler Pleite macht? 


Erlöschen alle meine An- 
sprüche, wenn der Händler 
insolvent ist? 


CGH: Was ist mit Ga- 
rantie- oder Gewährleis- 
tungsansprüchen, wenn der 
Händler mittlerweile pleite ist? 


Hahn: Sie müssen sich mit 
dem  Insolvenzverwalter in 
Verbindung setzen. Falls er 
das Geschäft des Händlers 
weiterbetreibt, erreichen Sie 
gegen Vorlage des Kaufbelegs 
vielleicht eine Reparatur. Tut er 
dies nicht oder übernimmt er 
das Gescháft nicht, müssen Sie 
den Rechner oder die Kompo- 
nente woanders reparieren las- 
sen und den Rechnungsbetrag 
beim Verwalter einfordern. 


PCGH: Kann ich mit einer Er- 
stattung rechnen? 


Hahn: Sie erhalten am Ende ei- 
nes Insolvenzverfahrens meist 


einen Teil (zum Beispiel 25 Pro- 
zent) vom Betrag. Bleibt für Sie 
nichts übrig, kónnen Sie gegen 
den ehemaligen Hándler selbst 
Klage erheben. Die Aussichten, 
Ihr Geld widerzubekommen, 
sind meist gering. 


PCGH: Was, wenn der Händler 
mein Gerát schon zur Repara- 
tur hatte, als er Pleite ging? 


Hahn: Sie weisen dem Verwal- 
ter nach, dass Sie Eigentümer 
des Gerätes sind, und er muss 
es herausgeben. Haben Sie 
noch Gewährleistungsansprü- 
che, kann der Verwalter es re- 
parieren lassen. Meist aber gibt 
er das Gerát nur raus und Sie 
lassen es dann bei einem Drit- 
ten reparieren und stellen das 
dem Verwalter in Rechnung. 


PCGH: Was kann ich tun, wenn 
ich bei einem insolventen Shop 
schon bezahlt, die Ware aber 
noch nicht erhalten habe? 


Hahn: Sie müssen Ihr Geld 
ebenfalls vom Insolvenzver- 
walter zurückverlangen und 
auch hier bekommen Sie in 
der Regel nur circa 25 Prozent 
zurück - die Verfahren dauern 
der Erfahrung nach lang. Sollte 
beim Kauf schon die Pleite vor 
der Tür gestanden haben, käme 
auch eine Betrugsanzeige ge- 
gen den Händler in Betracht. 


PCGH: Was ist, wenn ich den 
Kaufvertrag widerrufe? 


Hahn: Wenn die Zahlung vor 
der Insolvenzeröffnung  er- 


folgte, wenden Sie sich an den 
Insolvenzverwalter. Haben Sie 
jedoch nach Eróffnung der In- 
solvenz bezahlt, bekommen Sie 
gegen Rückgabe des Geráts den 
gesamten Kaufpreis zurück. 


Pleite: Bis ein insolventer Händler zahlt, vergehen meist mehrere Monate. Und 
selbst wenn er zahlt, bekommen Sie oft nur ein Viertel der Kosten erstattet. 


SPAM: Wie rette ich mich vor der E-Mail-Flut? 


Die Zahl der unerwünschten 
Spam-Mails hat drastisch zu- 
genommen. 


CGH: Was versteht man 
eigentlich unter SPAM? 


Hahn: Spam, eine Kurzform für 
,Send Phenomenal Amounts of 
Mail" bedeutet in unserem Zu- 
sammenhang die unverlangte 
Zusendung von E-Mails. Da- 
runter fallen beispielsweise Ket- 
tenbriefe, Werden-Sie-schnell- 
reich-Systeme, Werbung für 
Viagra und Pornographie sowie 
einige virenverseuchte Mails. 


PCGH: Ist Spamming denn 
rechtlich zulässig? 


Hahn: Spamming ist in den 
meisten Lándern der EU nach 
der ,Opt-In"-Methode nur 
dann zulässig, wenn Sie zuvor 
Ihr Einverständnis erklärt ha- 
ben. Bekommen Sie aber Spam- 
Mails, ohne dass Sie Ihre Er- 
laubnis gegeben haben, können 
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Sie vor Gericht klagen. Einer 
Klage schicken Sie normaler- 
weise eine Abmahnung voraus. 
Bei der Abmahnung und einer 
gewonnenen Klage brauchen 
Sie für die Anwalts- und Ge- 
richtskosten nicht aufzukom- 
men. Dazu können Sie weite- 
ren Schadensersatz fordern. Die 
Höhe der Forderung richtet sich 
nach der Schwere der Beein- 
trächtigung durch Spam. Also 
wie viele Spam-Mails Sie von 
einem Versender bekommen 
haben, ob Sie geschäftlich oder 
privat behindert wurden, wie 
hoch die Telefonkosten durch 
das Abrufen der Spam-Mails 
waren und so weiter. 


PCGH: Gibt es keine Alternative 
zur gerichtlichen Klage? 


Hahn: Eine Möglichkeit wäre die 
Eintragung in die so genannte 
Robinsonliste unter der Adresse 
http://robinsonlist.de. Die Be- 
treiber der Webseite haben die 
Absicht, zwischen deutschen 


Werbemail-Versendern und Be- 
troffenen zu vermitteln, sodass 
Sie weniger Spam bekommen. 
Deutsche Versender von Spam- 
Mails kónnen so gegen ein Ent- 
gelt herausfinden lassen, ob die 
Adressaten ihrer Datenbank 
Werbemails bekommen wollen 
oder nicht. Die E-Mails der Ro- 
binsonliste bekommen sie aber 
nicht zu Gesicht. 


PCGH: Gilt diese Liste auch für 
Versender aus dem Ausland? 


Hahn: Nein, da die Rechtslage 
in den meisten Làndern (be- 
sonders in Nicht-EU-Ländern) 
anders ist. Wie uns der Betreiber 
der Robinsonliste, die Initiative 
IDI, mitteilte, würde es oft nicht 
zu Verurteilungen von auslän- 
dischen Spam-Tätern kommen. 


Schutz: Um die E-Mail-Flut etwas einzudämmen, müssen Sie entweder per 
Robinsonliste vorsorgen oder den Versender selbst abmahnen und verklagen. 
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VERBRAUCHER-SPECIAL 


PRAXIS 


THEMA RAUBKOPIEN: Sind private Kopien verboten? 


Durch neue Gesetze macht 
sich Unsicherheit breit: Was 
ist legal, was nicht? 


P CGH: Das Urheberrecht 

hat sich im letzten Jahr 

geändert. Welche Auswirkungen 
hat das auf den PC-Bereich? 


Hahn: Im Gegensatz zu früher 
wird nun das knacken" eines 
Kopierschutzes mit beträcht- 
lichen Geld- oder Freiheits- 
strafen bedroht. Wenn Sie den 
Kopierschutz nur für private 
Kopien umgangen haben, wer- 
den solche Vergehen nicht straf- 
rechtlich, sondern zivilrechtlich 
geahndet. Das bedeutet, dass 
in diesem Fall nicht der Staats- 
anwalt Anklage erhebt, sondern 
der Rechtinhaber - zum Beispiel 
Sony oder Electronic Arts. Ha- 
ben Sie aber den Kopierschutz 
umgangen, um die Kopien ge- 
werblich zu vertreiben, geraten 
Sie zivil- und strafrechtlich in 
das Visier der Fahnder. 


PCGH: Was wird eigentlich alles 
vom Urheberrecht geschützt? 


Hahn: Urheberrechtsfähig 
sind nur persönliche, geistige 
Schöpfungen mit einer gewis- 
sen Schöpfungshöhe, das heißt, 
innovativ sollte es sein. Zu den 
geschützten Werken der Lite- 
ratur, Wissenschaft und Kunst 
gehören insbesondere Sprach- 
werke wie Schriftwerke, Reden, 
Computerprogramme, Werke 
der Musik, pantomimische Wer- 
ke einschließlich der Werke der 
Tanzkunst und vieles mehr. 


PCGH: Kann ich also auch be- 
langt werden, wenn ich Kopien 


von Originalen anlege, die ich 
selbst besitze? 


Hahn: Nicht unbedingt. Zuerst 
einmal kommt es darauf an, was 
Sie kopieren wollen. Prinzipiell 
ist es erlaubt, von Tonträgern, 
Filmen, Büchern und Zeitschrif- 
ten private Kopien für sich und 
enge Freunde und Verwandte 
zu ziehen. Computerprogramme 
und -spiele haben einen Sonder- 
status. Von ihnen darf nur eine 
einzige Sicherungskopie erstellt 
werden, wenn Sie auch das Ori- 
ginal besitzen. Es kommt zudem 
darauf an, ob das Original ko- 
piergeschützt ist und wie viele 
Kopien Sie anlegen. Ist das Ori- 
ginal nicht kopiergeschützt, ist 
das Ziehen von privaten Kopien 
gestattet. In der Regel tolerieren 
die Gerichte zwischen einer und 
sieben Abzügen, eine gesetzlich 
definierte Höchstgrenze gibt es 
jedoch nicht. Bei vorhandenem 
Kopierschutz ist aber jede Kopie 
verboten. Dozenten und Lehrer 
dürfen für den Unterricht bei- 
spielsweise Teile von Artikeln 
aus Fachzeitschriften vervielfäl- 
tigen. Der Handel mit Kopien 
ist verboten, wird strafrechtlich 
verfolgt und zieht Geld- oder 
Haftstrafen nach sich. 


PCGH: Wie definiert sich der 
Begriff , Kopierschutz"? 


Hahn: Nach dem neuen $ 95a 
des Urhebergesetzes ist es ver- 
boten, ,wirksame technische 
Maßnahmen“ (sprich einen Ko- 
pierschutz) zu umgehen, ,so- 
weit dem Handelnden bekannt 
ist oder bekannt sein müsste, 
dass die Umgehung erfolgt." 
Auf Musik-CDs zum Beispiel 


\ 


Vielschichtig: Ob Privatkopien gestattet sind, hängt vom Verwendungszweck 
sowie der Anzahl der Kopien ab und ob ein Kopierschutz vorhanden ist. 


müssen die Rechteinhaber gut 
sichtbar darauf hinweisen, dass 
der Träger einen Kopierschutz 
hat. Tut er das nicht, können 
Sie die CD zurückgeben, da die 
Nichtkopierbarkeit einen Man- 
gel darstellen kann. 


PCGH: Der Kopierschutz vieler 
CDs kann mithilfe der Autorun- 
Funktion umgangen werden. 
Gilt das schon als ,Knacken^ 
des Kopierschutzes? 


Hahn: Da das Abschalten der 
Autorun-Funktion nur eine 
Arbeitserleichterung unter 
Windows darstellt, ist dieser 
Vorgang sicher nicht verboten. 
Zudem ist ein Kopierschutz si- 
cher nicht wirksam, wenn er 
durch das Abschalten des Auto- 
starts umgangen werden kann. 
Die Wirksamkeit ist nämlich 


Hier finden Sie Antworten auf Rechtsfragen im Internet 


gemäß 8 95 a UrhG eine Bedin- 
gung des Verbots. 


PCGH: Welche Bedeutung hat 
das  Urheberrechtsgesetz für 
Tauschbörsen wie Kazaa? 


Hahn: An jedem Urheberrecht 
hängt auch ein Vervielfälti- 
gungsrecht. Das heißt, dass der 
Urheber entscheiden kann, wer 
wie viele Kopien seiner Werke 
ziehen darf. Wer also unberech- 
tigt Kopien von Musik, Filmen, 
Bildern oder sonstigen Soft- 
ware-Dateien auf seine Festplat- 
te lädt, verstößt gegen das Recht 
des Urhebers. Bekommt der 
Urheber heraus, dass Sie Kopien 
über eine Tauschbörse gezogen 
haben, dann kann er Sie, wie 
bereits erwähnt, zivilrechtlich 
verklagen oder Sie sogar straf- 
rechtlich verfolgen lassen. (oh) 


Web-Adresse Beschreibung Wertung 
www.recht.de Allgemeine Rechtsseite mit News, Artikeln und großer Link-Sammlung zu weiterführenden Informationsquellen kkk 
http://dejure.org Gesetzestextsammlung - vom BGB über das UrhG bis zur Zivilprozessordnnung finden Sie hier alles. *** 
www.ra-hahn.de/index_term.htm Detaillierte Erklärungen zum Fernabsatzgesetz (Online-Handel, etc.) mit Fallbeispielen kkk 
www.jura.uni-muenster.de/netlaw Umfangreiche Linksammlung mit vielen Infos zum Domainrecht und elektronischem Handel kkk 
www.anwalt-suchservice.de Suchen Sie einen Anwalt in Ihrer Nähe? Kanzlei-Datenbank mit über 8.000 Einträgen in ganz Deutschland. kkk 
www.deutsche-anwaltshotline.de Webseite einer telefonischen Rechtsberatung - Kosten: 1,86 €/Min. ** 
www.anwaeltedirekt.de Webseite einer telefonischen Rechtsberatung - Kosten: 1,98 €/Min. ** 
www.rechtsfreund.at Umfangreiche Link-Sammlung zu österreichischen Rechtsquellen kk 
www.gesetze.ch Schweizer Gesetztestexte - teils online verfügbar, teils als Buch zu bestellen ** 
www.weblaw.ch/lawsearch Schweizer Suchmaschine für Rechtsthemen - sucht Entscheide, Gesetze auf nationaler und internationaler Ebene ** 


www.pcgameshardware.de 


10/2004 | PC Games Hardware 81 


Schnell zugreifen! 
Wenn Sie jetzt PC 
Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön den 
CPU-Kühler Vulture 
Spin von Speeze 


(www.speeze.de). 


sPCSzE 


Running Computers Cool & Quiet 


o bekommen Sie Ihre 

S CPU optimal gekühlt: 
Der neue Vulture Spin 

von Speeze (www.speeze.de) ist 
ein hochwertiger CPU-Kühler 
für Sockel A. Die Auflage zum 
Prozessor ist ein sehr gut bear- 
beiteter Kupferkern mit extrem 


ABO -ANGEBOT 


Cool bleiben 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 
DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


ebener Kühlfläche, der von 
Kühlrippen aus Aluminium um- 
schlossen ist. Dies gewährleistet 
höchstmögliche Kühlleistung 
bei minimalem Gewicht. Dank 
Dreifach-Klammer lässt sich der 
Kühler leicht befestigen und 
sitzt optimal auf dem Prozessor 


auf. Der 80mm-Lüfter des Vul- 
ture Spin arbeitet mit einem spe- 
ziellen Kugellager: Der Lüfter 
arbeitet dadurch mit 1,4 Sone 
angenehm leise, der Hersteller 
verspricht eine Laufzeit von 
50.000 Stunden. Alle verfügba- 
ren Sockel-A-CPUs inklusive 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


[C] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


| 
ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 5640/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg) — | 
| 


[7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware -Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: ! 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 1 


CPU-Kühler Vulture Spin «tw. 002517) 


Strafe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 


Ausgaben kostenlos! 


Telefon-Nummer 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Konto-Nr.: 


Straße, Nr. 


Bankleitzahl: 


PLZ, Wohnort 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) Н 


Telefon-Nummer 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


(PH JA 08) 


des Topmodells Athlon XP 
3200+ kónnen mit dem Kühler 
problemlos betrieben werden. 


Sie erhalten den Kühler mit be- 
reits aufgetragener Wärmeleit- 
paste. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS IM TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Quelle: Saturn Top 20 vom 17.08.04 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


„Blitzkrieg - it's only a game." Wenn 
das mal nicht die falsche Message 
war, mit der ein unbekannter und 
vermutlich deutscher Athlet durch 
das olympische Dorf wanderte und 
natürlich auch prompt vom Ehren- 
präsidenten des deutschen Olympia- 
komitees Walter Tröger gesichtet 
wurde. Der hat natürlich nicht gezö- 
gert und gleich beim IOC Einspruch 
eingelegt, dem International Olympic 
Committee. Zu der Geschichte fällt 
mir eine ähnliche Situation ein, die 
mir neulich passierte: Ich lief mit 
meinem Panzers-T-Shirt (Aufschrift 
,Normandie") durch Nürnbergs 
Straßen und begegnete dabei zufällig 
einem etwa 80 Jahre alten Mann. 
Als er den Schriftzug las und ihn 

mit dem Tarnmuster-Design in den 
richtigen Zusammenhang brachte, 
starrte er mich nur fassungslos an. 
In diesem Moment wurde mir wieder 
ins Bewusstsein gerufen, dass Kriege 
für viele unserer Zeitgenossen blu- 
tige Realität waren oder noch sind. 
Sicher, ich kann zwischen Fiktion 
und Realität differenzieren und für 
mich haben Panzers oder Blitzkrieg 
nur spielerischen Charakter. Andere 
Menschen haben dazu jedoch ein 
viel persönlicheres Verhältnis und da 
sollte man sich nicht wundern, wenn 
es für solche T-Shirts womöglich 
Kritik hagelt. 


duet IE 


Verkaufs-Charts* 


PLATZ1 Doom 3 
PLATZ 2 Codename: Panzers .............................. CDV 
PLATZ 3 Joint Operations - Typhoon Rising ......... EA 


PLATZ 4 Die Sims Super Deluxe XL....................... EA 
PLATZ 5 DTM Race Driver 2 ................. Codemasters 
PLATZ 6 Counter-Strike: Condition Zero........ Vivendi 
PLATZ FarCry (di.)........... нн ыны Ubisoft 
PLATZ 8 Spider-Man 2: The Movie ............. Activision 
PLATZ 9 $оттег<рїе!е........................................ dtp 
PLATZ 10 Radsport Manager 2004/2005.............. dtp 
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iele 


BILD DES MONATS: Anno 3 


Pixelbrei ist out: Das für 2006 angekündigte Anno 3 basiert auf der No-Man's-Land-Engine und wirbt mit 


u 


grafischen Highlights wie Normal Mapping, Environmental Bump Mapping und Water Refractions! 


HALF-LIFE 2: In den Startlöchern? 


Die Gerüchte verdichten sich: Valve hat 
Half-Life 2 angeblich schon an Publisher 
Vivendi herausgegeben und die Steam-Ser- 
ver würden für den Download des Spiels 
vorbereitet. Angeblich sollen bereits am 
17.08.2004 erste finale Programmteile wie 
Texturen und Sound-Dateien von Half-Life 
2 auf den Server geladen worden sein. Für 
alle Nichteingeweihten: Steam ist Valves 
kostenpflichtiger Download-Server, von 
dem Sie neben den Counter-Strike-Titeln 
bald auch Half-Life 2 bekommen können. 
Hier werden endlich auch die Besitzer von 
Half-Life-2-Gutscheinen zu ihrem Recht 
kommen. Zudem sind im Web neue Screen- 
shots aufgetaucht, die das zeigen, was 
Doom 3-Kritiker sich für Half-Life 2 wün- 
schen: sonnendurchflutete und vor allem 


große Außenlevels. Zeitglich soll das auf 
der HL 2-Engine basierende Counter-Strike: 
Source erscheinen. Day of Defeat: Source sei 
ebenfalls geplant, komme aber später. (oh) 


Blendend: Wem es in Doom 3 zu düster ist, der spielt 
besser das sonnige Half-Life 2! 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


an THQ: STALKER kommt erst 2005 


fü r Spiele- THQ hat den Releasetermin für den Tscher- 
nobyl-Shooter STALKER auf das erste Quar- 


B | DC К b us te r tal 2005 verschoben. STALKER solle nicht in 


der Ferienzeit veröffentlicht werden, sagte 


> Battlefield dees 02 2005 THO-Chef Brian Farrell bei einer Analys- 
> Black & White 2 ... ..01 2005 tenkonferenz. Das erste Quartal sei dagegen 
e der richtige Zeitpunkt. Ein paar Tage spä- 
> Brothers in Arms ................... 012005 Ё à А { oe 
ter äußerten sich die Entwickler in einem 
> Call of Duty: Interview auf einer russischen Webseite. 
United 0ел$їүе................... 04 2004 Demnach sei das Spiel zu 95 Prozent fertig. 
> Піе SİMS 2... September 2004 кише a ше: künetiche 
Wee Intelligenz, würden aber bis zur Veröffent- 
SEET Ende 2004 lichung weiter optimiert. Die Entwickler 
> Dungeon Siege 2........... Frühjahr 2005 seien froh über die gewonnene Zeit. (cg) 
> Gothic 3 Stalker: Die Screenshots versprechen viel, Spieler müssen sich 
A Webseite: www.stalker-game.com aber noch ein halbes Jahr gedulden. 
> Half-Life 2 
> HdR: Die Schlacht um 
Mittelerde.................. November 2004 


"Wäisdbe okt Ap BROTHERS IN ARMS: Terminverschiebung 


> Medal of Honor: 

Pacific Assault ..................... 04 2004 
> Operation Flashpoint 2.......... 03 2004 
> Pirates! (Neuauflage) ............ 04 2004 
Quake A ee 03 2004 
> Republic Commando Anfang 2005 
> Splinter Cell 3............ Dezember 2004 


Auch Brother in Arms kommt später. Der 
Erscheinungstermin für den taktisch ange- 
hauchten Normandie-Shooter wurde auf 
das erste Quartal 2005 verschoben. Das Spiel 
soll dann auf sämtlichen Plattformen gleich- 
zeitig erscheinen, gab Publisher Ubisoft 
während einer Präsentation des Spiels in 
Paris bekannt. Das Spiel sollte ursprünglich 


STALKER een 022005 im Herbst 2004 erscheinen. Brothers in Arms 
> Star Wars Battlefront ............ 03 2004 soll sich von anderen Normandie-Shootern 
ЭЧ T M 042004 vor allem durch eine: besondere elite 
> Warhammer 40.000: zität abheben. Die Entwickler wollen unter 
Km ae anderem die Umgebung und die Einsätze 
Dawn of War.................. Oktober 2004 T detailliert nachbilden. (tw/cg) 
> World of Warcraft............... Ende 2004 Brothers in Arms: Der Weltkriegs-Shooter wurde auf 2005 
> World Racing Bun 2005 verschoben, ursprünglich war der Herbst 2004 angepeilt. Webseite: www.gearboxsoftware.com 


MORTYR 2: Weltkriegs-Shooter aus Polen 


Als der britische Geheimagent Sven Mortyr 
erfáhrt, dass sein Vater — ein weltbekannter 
Physiker — von den Nazis entführt wurde, 
startet er einen Racheakt. In 14 Levels helfen 
Sie Sven bei der Rettung: In Schützengräben, 
verwinkelten Wäldern, Winterlandschaften 
und Innenarealen wie Kathedralen gehen 
Sie auf die Jagd nach Hitlers Schergen. Das 
Waffenarsenal umfasst den Genre-Standard: 
Messer, Pistolen, Schnellfeuergewehre. Ist der 
Physiker gerettet, dürfen Sie sich in sechs 
Mehrspieler-Levels austoben. Mortyr 2 wird 
voraussichtlich gegen Ende des Jahres er- 
scheinen und 30 Euro kosten. (cg) 


Á Y * 
Mortyr 2: Die Engine soll für eine abwechslungsreiche Mortyr 2: Mortyr 2 wird von einem polnischen Studio 
Webseite: www.mirageinteractive.com und zeitgemäße Grafik sorgen. entwickelt und soll Ende des Jahres erscheinen. 
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SPIELE В 


Neue Topspiele 


2: Online-Rollenspiel mit toller Grafik 


Ne 
Online-Rollenspiel kommt im September in den Handel. 


n: Mit DirectX- 9- Effekten und einer größeren Spielwelt soll Neocron 2: Beyond Dome of York neue Maßstäbe setzen. Das 


Ein Rollenspiel-Erlebnis in 
bislang nicht gekannter Gra- 
fikqualtität verspricht Neocron 
2: Beyond Dome of York. Dank 
zahlreicher DirectX-9-Effekte 
soll die postapokalyptische 
Spielwelt des Online-Rollen- 
spiels noch realistischer wir- 
ken, die Größe wurde im Ver- 
gleich zum Vorgänger annä- 
hernd verdoppelt. Eine neue 
Parallel-Welt steht ebenfalls 
zur Verfügung, im so genann- 
ten „Hacknet” – das ein wenig 
an Matrix erinnert — können 
auch körperlich schwache 
Charaktere den offenen Kampf 
suchen. Neu sind außerdem 
Flugzeuge und Gleiter, die 
zum Kampf eingesetzt wer- 
den können. Neocron 2: Beyond 
Dome of York soll im September 
erscheinen, der Betatest ist be- 
reits angelaufen. (cg) 


Webseite: www.neocron.com 


: Neues Spiel auf 
Basis der Doom -3-Engine 


Bei id Software haben die Arbeiten an einem neuen Spiel begonnen. 
Einen Titel gebe es noch nicht. Es handle sich aber wieder um einen 
First-Person-Shooter, der eine aktualisierte Version der Doom-3-En- 
gine nutze, sagte CEO Todd Hollenshead zu PC Games Hardware. 
Währenddessen gehen auch die Arbeiten an Quake 4 weiter. Das 
Spiel wird allerdings nicht von id, sondern von Raven Software 
entwickelt. Weitere Details wurden nicht bekannt. (cg) 


Webseite: www.idsoftware.com 


Doom 3: Die Engine dürfte von einigen Spielherstellern lizenziert werden. Auch ein 
neues id-Software-Spiel soll darauf basieren. 
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: Anno 3 mit 3D- 
Engine und neuen Effekten 


Mit Technik-Tricks, die man bislang nur von Shootern wie Far 
Cry (dt.) oder Doom 3 kennt, soll der dritte Teil der Anno-Serie im 
WM-Jahr 2006 für Furore sorgen. Die 3D-Engine unterstützt nach 
einem Bericht unserer Schwesterzeitschrift PC Games unter ande- 
rem Normal Mapping, Environmental Bump Mapping und Water 
Refractions. Die Entwickler wollen das Aufbau-Strategiespiel 
aufserdem verschlanken. (cg) 


Webseite: www.sunflowers.de 


3: Verblüffende Wassereffekte sind eines der Merkmale n neuen Anno- 
оне 2006 soll der dritte Teil der Serie fertig gestellt sein. 
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SPIELE: SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


Sam Fisher, die dritte! 


In Splinter Cell 1 
schickte Ubisoft 
Spezialagent Sam 
Fisher erstmalig auf 
Schleichtour. Damals 
begeisterte der Titel 
mit seiner Spielgrafik 
inklusive sehenswer- 
ter Licht-und-Schat- 
ten-Effekte. Aktuell 
ist der dritte Teil in 
der Mache, der die 
Vorgánger und Genre- 
Konkurrenz vor allem 
grafisch weit hinter 
sich lassen soll. 


plinter Cell: Chaos Theory 

bietet eine nie zuvor ge- 

sehene Grafikpracht." 
Mit solch markigen Statements 
wirbt Yves Guillemot, Prásident 
und CEO der Firma Ubisoft, für 
die neueste Version des Stealth- 
Shooters. Ob er damit Recht 
behált, welche Neuerungen zu 
erwarten sind und weshalb der 
Titel auf der diesjáhrigen E3 zum 
besten Spiel der Messe gekürt 
wurde, erfahren Sie im folgen- 
den Feature. 


Low-Poly-Modell wird erstellt 


Grafik vom Allerfeinsten 


Um dem Spieler eine spektaku- 
láre Optik zu bieten, entwickel- 
te das Ubisoft-Team vor allem 
den Renderer komplett neu. Der 
berechnet nicht nur eine dyna- 
mische, pixelgenaue Beleuch- 
tung und weiche Schatten (Soft 
Shadows) in Echtzeit, sondern 
verziert auch Modelle und Spiel- 
welt mit Normal- und Reflec- 
tion-Maps sowie Glanzpunkten 
(Specular Highlights). Ein inte- 
griertes Material-Shader-System 


Lichttextur wird aufgetragen 


Be 


sorgt für oberflächenabhängige 
Lichtreflexionen, das Shader-3.0- 
Modell der neuesten Nvidia-Kar- 
ten wird ebenfalls unterstützt. Da 
alle Grafik-Effekte ausschließlich 
mit Pixel Shader 1.1 oder hö- 
her dargestellt werden, ist min- 
destens ein DX8-Beschleuniger 
Pflicht. Einen Fallback für Di- 
rectX-7-Karten gibt es nicht. 


Verbesserte Spielphysik 


Dank der erweiterten Physik- 
Engine ist die Spielwelt des 


С] Details durch Normal Map 


dritten Splinter Cell-Teils noch 
interaktiver. Viele Elemente ha- 
ben einen taktischen Nutzen. 
Zwei Beispiele: Leicht entzünd- 
liche Flüssigkeiten lassen sich im 
Kampf mit einem Pistolenschuss 
entflammen; die aufwendig per 
Vertex Shader dargestellten „Soft 
Bodies" wie Vorhänge können 
für hinterhältige Attacken zer- 
schlitzt werden. Zu den weiteren 
Stárken des Havok-Physik-Mo- 
tors gehóren ein leistungsstar- 
ker Partikel-Generator sowie 


P. M Texturierung des Modells 


Textur mit Tiefgang: Um die Geometrielast so gering wie möglich zu halten, werden Details mit Texturen nachgebildet, die Tiefeninformationen enthalten. 
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SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


SPIELE 


Verräterische Spiegelungen: Beim dritten Teil ist noch mehr Vorsicht geboten. Die 


SC-20K LAUNCHER 
30 / 50 


Gegner erkennen auch Reflexionen der Spielfigur auf Böden und an Wänden. 


das Rag-Doll-Verhalten bei den 
Fall- und Sterbeanimationen der 
NPCs. 


>> Gegner mit Grips 


Bei einem Stealth-Titel wird der 
Spielspaß-Grad an der Schlau- 
heit der Gegnerschaft festge- 
macht, so agieren Ihre Kontra- 
henten jetzt auch noch pfiffiger. 
Auffállige Bewegungen und Ge- 
ráusche führen dazu, dass der 
Feind Sie in Windeseile aufspürt 
und niederstreckt. Die gesamte 
Gegnerschaft ist sich nicht nur 
ihrer Umgebung bewusst, son- 
dern kann sich sogar an ver- 
gangene Ereignisse erinnern. 
Außerdem werden Sie oft durch 
Ihre Schatten sowie Spiegelun- 
gen in Spielwelt-Elementen, als 
da wáren Glasscheiben, Spiegel 
und gebohnerte Bóden, verraten. 
Zusátzlich besitzen die Widersa- 
cher verschiedene Stress-Levels, 
die sich aus der Anzahl und Art 
aller verráterischen Reize (Sti- 
muli) zusammensetzen. Alarm- 
bereite NPCs beispielsweise 
zeigen ihre Anspannung durch 
Hüsteln und bewegen sich dann 
sehr langsam und vorsichtig. Des 
Weiteren hat man auch an der 
Taktik der Nichtspieler-Charak- 
tere gefeilt. Sie arbeiten im Duo, 
können sich während ihrer Pa- 
trouille unterhalten und taktisch 
absprechen, erkennen, wenn der 
Kollege plötzlich verschwindet, 
und geben sich in Feuergefech- 
ten gegenseitig Deckung. Dass 
die Berechnung dieser KI-Rou- 
tinen viel CPU-Rechenleistung 
fordert, versteht sich von selbst. 
Über die Mindestanforderungen 
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gibt es bis dato aber noch keine 
konkreten Aussagen. 


>> Außergewöhnliche Akustik 


Die Sound-Engine stand eben- 
falls auf der Liste der Umbau- 
arbeiten. Wie beim Erstlings- 
werk berechnet diese mithilfe 
von Adsorption (Abdämpfung) 
und Verdeckung umgebungsab- 
hängige Geräusche in Echtzeit 
und produziert ein verbesser- 
tes Surround-Sound-Ambiente. 
Die Anzahl der Spielsounds ist 
gleichfalls gestiegen. Über 20.000 
verschiedene dynamische Ge- 
räusche stehen der dreidimen- 
sionalen Soundkulisse nun per 
Audio-Streaming zur Verfügung. 
Auch der dynamische Sound- 
track passt sich der Spielsituation 
an und informiert unter anderem 
mit seiner Intensität auch über 
den Stressgrad der NPCs. 


»» Geändertes Gameplay 


Ein weiteres Highlight ist das 
überarbeitete, nichtlineare Game- 
play, das dem Spieler sehr viel 
Wahlfreiheit lässt. Dank des 
neuen Black-Box-Designs gibt es 
immer mehrere Lösungsansätze. 
Der Mehrspieler-Modus wird 
um einen kooperativen Part er- 
weitert, es kann im Team ge- 
schlichen werden. Einen ersten 
Eindruck liefern drei Videos auf 
der Webseite (www.splintercell3. 
com). Wenn die Entwicklungs- 
arbeiten nach Plan verlaufen, 
kónnen Sie um Weihnachten he- 
rum mit Sam Fisher zu neuen 
Einsátzen aufbrechen. Man darf 
gespannt sein. ш 

FRANK STÖWER 


Detailfülle: Dank Normal Maps besitzen Charaktere und Spielwelt einen sehr 
hohen Detailgrad. Licht- und Spiegeleffekte sorgen für eine opulente Optik. 


АДА Interessante Fakten zur neuen Engine 


E Splinter Cell З basiert 

ja nach wie vor auf Epics 
Unreal-Technologie. Welche 
Veränderungen habt ihr an 
der Engine des Vorgängers 
vorgenommen? 

In Splinter Cell: Chaos Theorie 
benutzen wir deutlich weniger 
Unreal-Technologie als noch 
beim Vorgänger. Die Engine 
des ersten Teils basiert noch 
in vielen Teilen auf der Unreal 
2-Engine, die vor ungefähr 
vier Jahren entwickelt wurde. 
Damals haben wir den origina- 
len Programmier-Code wenig 
verändert. Bei der Entwicklung 
des dritten Teils haben wir im Gegenzug eine Menge erneuert und 
nutzen nur noch wenige Elemente der ursprünglichen Engine. So sind 
nicht nur der Renderer, die Physik-Engine und die KI-Routinen von 
Grund auf neu programmiert, auch das Animationssystem ist deutlich 
verbessert. 


Name: Dany Lepage 

Firma: Ubisoft Montreal 
Funktion: Chef-Programmierer 
Wichtige Werke: Splinter-Cell- 
Reihe 


E Vor kurzem präsentierte Epic bereits die neue Unreal 3-En- 
gine. Wollt ihr diesen leistungsstarken Spielemotor in zukünfti- 
gen Splinter Cell-Versionen auch nutzen? 

Ganz im Gegenteil. Wir planen bei der kommenden Splinter Cell- 
Generation, ganz ohne jegliche Unreal-Technologie auszukommen 
und unsere eigene CX-Engine einzusetzen. Das ist für uns deutlich 
billiger. AuBerdem nutzen wir aktuell schon in vielen Bereichen 
unsere eigenen Technologien. Wenn aber die neue CX-Engine auch 
wirklich ,,Unreal-frei" werden soll, müssen wir noch den Editor, das 
Script-System sowie die zentrale Funktion aus dem aktuellen Leis- 
tungsmotor entfernen. Dieser Plan spukt schon seit langem in unse- 
ren Köpfen herum und spätestens beim nächsten Splinter Cell-Part 
wird er konsequent in die Tat umgesetzt. 


E Warum habt ihr auf einen DX7-Fallback verzichtet? Half-Life 2 
und Doom 3 sind auch mit einer Geforce1/2-Karte spielbar. 
Splinter Cell 3 kann nicht mit DX7-Grafikbeschleunigern gespielt 
werden, weil unsere Art-Assets nur mit Pixel Shader 1.1 oder höher 
dargestellt werden können. Dafür haben wir uns direkt zu Beginn 
der Entwicklungsphase entschieden, das sieht viel besser aus. 
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SPIELE: MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT 


MoH: Pacific Assault 
schickt Sie als Gl in 
pazifische Gefilde, 
um gegen die Solda- 
ten des japanischen 
Kaisers anzutreten. 
Dabei sorgen neue 
Technologien bei 
Grafik, Physik und 

KI dafür, dass Ihr 
virtueller Kampfein- 
satz sehr spektakulär 
und erschreckend 
eindringlich in Szene 
gesetzt wird. 


ie Medal of Honor-Serie 
D hat sich einen Namen 
gemacht, da sie geradli- 
nige und realistische Weltkriegs- 
Action mit einem leicht lernba- 
ren und zugänglichen Gameplay 
verbindet. Außerdem war der 
Weltkriegs-Shooter Vorreiter für 
viele nachfolgende Titel. Ende 
2002 entschloss sich EA Los An- 
geles, die Arbeiten am zweiten 
Teil zu starten. Neben neuen Ein- 
satzorten soll dieser vor allem 
mit einer realistischen Spielphy- 
sik und virtuellem Pixel-Perso- 
nal aufwarten, das nach Militär- 
taktiken agiert und kämpft. Ob 
das gelungen ist, können Sie im 
Folgenden nachlesen. 


»» Optisches Schmankerl 


Um die Optik des Shooters 
zeitgemäß zu gestalten, wurde 
zuerst die Quake 3-Grafik-En- 
gine des Vorgängers in Rente 
geschickt und eine moderne Di- 
rectX-9-Version entwickelt. De- 
ren Renderer ist in der Lage, 
mit der Polygonflut des riesi- 
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gen virtuellen Dschungels und 
dessen reichhaltiger und typi- 
scher Vegetation klarzukommen. 
Außerdem verschönert er alle 
Texturen mit Bump und Reflec- 
tion Maps. Neben dynamischen 
Schatten rendert er eine dyna- 
mische Beleuchtung mit sehens- 
werten Lichteffekten, beispiels- 
weise Lichtstrahlen, die durchs 
Dickicht scheinen. Hier benutzt 
die Grafik-Engine gezielt die Pi- 
xel-Shader-2.0-Einheiten der DX- 
9-Grafikbeschleuniger. Spieler 
mit DirectX-8-Grafikhardware 
müssen deshalb mit geringen op- 
tischen Einbußen rechnen. Eine 
deutlich detailverringerte Optik 
bekommen Spieler mit DX-7- 
Grafikhardware zu sehen. Die 
Grafik-Engine besitzt zwar einen 
Fallback-Modus, trotzdem wird 
die Beleuchtung deutlich weni- 
ger aufwendig berechnet. 


>> Spitzen-Spielphysik 

Ein Highlight ist die in Lizenz er- 
worbene Havok-Physik-Engine. 
Die garantiert eine interaktive 


Spielwelt, in der fast alle Objekte 
physikalische Eigenschaften be- 
sitzen. Das Wasser etwa sieht 
mit seinen Spiegelungen nicht 
nur klasse aus, es reagiert auch 
wie das reale Vorbild. Schiefst 
der Spieler ins Pixelnass, spritzt 
Gischt, während sich die Druck- 
welle des Einschusses kreisför- 
mig auf der Oberfläche aus- 
breitet. Diese kommt ebenfalls 
in Wallung, wenn ein Schwarm 
Wasservögel dicht darüber hin- 
wegfliegt. Ähnlich lebendig 
wirkt die Vegetation. Das hohe 
Gras wiegt im Wind und biegt 
sich zur Seite, wenn die Spielcha- 
raktere hindurchstapfen. Dank 
des leistungsstarken Physik-Mo- 
tors können auch viele Objekte 
von Granaten zerstört werden. 
Hölzerne Brücken zum Beispiel 
lassen sich komplett in ihre Ein- 
zelteile zerlegen. Dabei tauchen 
die einzelnen Planken nur kurz 
ins Wasser ein, um dann physi- 
kalisch korrekt an die Oberfläche 
zurückzuschnellen, da sie wie 
viele andere Objekte der Spiel- 


Pearl Harbour am PC 


welt mit Gewichtsparametern 
versehen sind. Zusätzlich sorgt 
das Ragdoll-Animationssystem 
dafür, dass getroffene Soldaten 
wirklichkeitsgetreu zu Boden 
gehen oder von der Druckwelle 
einer Granate oder Minen durch 
die Luft geschleudert werden. 


>> Kriegsgeschulte КІ 


Ein weiterer Spielspaßgarant ist 
die komplett neu programmierte 
KI-Engine. Deren komplexe Rou- 
tinen simulieren die Gefechts- 
feldtaktiken amerikanischer und 
japanischer Infanterie-Einheiten. 
Ihre virtuellen Mitstreiter gehen 
aggressiv gegen die Widersacher 
vor, geben Feuerschutz und su- 
chen Deckung, nachdem sie Gra- 
naten geworfen haben. Als Teil 
eines Einsatztrupps müssen Sie 
im Spiel Ihrem Sergeant folgen. 
Dieser fordert Sie per Handzei- 
chen auf, Ruhe zu bewahren, 
Schutz zu suchen oder vorzu- 
rücken. Ihre japanischen Wider- 
sacher hingegen vertrauen auf 
eine Gefechtsformation, bei der 
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MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT 


Fragen an die Entwickler 


Ihr habt in eure Grafik-Engine 
einen DirectX-7-Pfad integriert, 
obwohl die Spieloptik ohne Sha- 
der deutlich schlechter ist. Gab 
es dafür bestimmte Gründe? 

Die Integration des DirectX-7-Fall- 
backs geschah bewusst und hatte 
folgende Gründe: Da die Medal of 
Honor-Serie sehr erfolgreich war, 
hat sich eine sehr große Fangemein- 
de gebildet. Die wollen wir auch mit 
dem Nachfolger erreichen. Es sollen 
so viele Spieler wie möglich den 
neuen Titel spielen können. Wir ha- 
ben Untersuchungen durchgeführt 
und festgestellt, dass es noch viele 
Zocker da draußen gibt, die mit 
DirectX-7-Karten wie einer Geforce2 spielen und auch nicht aufrüsten wol- 
len, obwohl die Optik mit dieser Grafikhardware sichtbar schlechter ist. 


Name: Ben Kusin 

Firma: EALA 

Funktion: Produkt Marketing 
Wichtige Werke: MoH-Serie 


: Das jugendliche Babyface mutiert im Laufe des Spiels 
schnell zu einem vom Krieg und seinen Strapazen schwer gezeichneten Antlitz. 


Stand euch bei der Programmierung der aufwendigen KI-Routi- 
nen, die sich an historischen Gefechtsfeldtaktiken orientieren, eine 
militärische Beratung zur Seite? 

Bei der Programmierung unserer КІ wollten wir auf eine militärische 
Beratung keinesfalls verzichten. Aus diesem Grund kontaktierten 

wir Captain Dale Dye, der bereits bei der Produktion der Band of 
Brothers-Fernsehserie mitgearbeitet hat. Dieser stand gerade den КІ- 
Programmierern sehr hilfreich zur Seite. Zusätzlich informierten uns 
US-Marines über verschiedene Kampftaktiken sowie die militárische 
Ausrüstung. Das Ergebnis dieser Zusammenarbeit kann sich sehen las- 
sen, denn anders als beim Vorgänger agieren unsere virtuellen Streit- 
kräfte nicht nach vorher festgelegten Skripts. Ihre Aktionen werden in 
Echtzeit von der Kl-Engine berechnet. 


die Führungsriege an vorders- 
ter Spitze der Einheit marschiert. 
Sollte diese eliminiert werden, 
schlágt sich das stark auf die 
Moral der Truppe nieder. Einzel- 
ne Soldaten geben alle Vorsicht 
auf und versuchen, die Kontra- 
henten im Sturmlauf mit dem 
verlängerten Bajonett zu erledi- 
gen – im historisch-militärischen 
Fachjargon Banzai genannt. 


>> Charakterkópfe 


Auch bei der Modellierung und 
Animation der virtuellen Beleg- 
schaft hat sich das Team extrem 
viel Mühe gegeben. Die Gesich- 
ter der NPCs besitzen 50 ver- 
schiedene virtuelle Muskeln und 
Gelenke (Bones), so wirkt ihre 
Gesichtsmimik realistisch. Bump 
Maps auf den Gesichtstexturen 
lassen Bartschatten und Unrein- 
heiten erkennen. Mundpartie, 
Lippen, Zunge, sogar die Zähne 
- die sogar verloren gehen kón- 
nen - sind einzeln modelliert. 
Selbstverständlich bewegen sich 
die Lippen synchron zum ge- 
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sprochenen Text. Zusätzlich hat 
man die Geometrie der Iris kom- 
plett nachgebildet, sodass die Pu- 
pillen auf Lichteinfall reagieren. 
Des Weiteren sind die Folgen der 
Kampfhandlungen vom blauen 
Auge über einen Verband bis zu 
dauerhaften Narben erkennbar. 
So stecken in jedem Kopf etwa so 
viele Polygone wie beim Vorgàn- 
ger im ganzen Soldatenkórper. 


>» Ein heißer Herbst 
Eines machte die Präsentation ei- 
ner ersten spielbaren Version En- 
de Juli bereits deutlich. Im Ver- 
gleich zu den Kriegs-Shootern, 
die im weiteren Verlauf des Jahres 
ebenfalls noch zu erwarten sind, 
macht Pacific Assault in puncto 
Realismus, optische Präsentation 
und Spielgefühl schon einen sehr 
guten Eindruck. Wenn auch die 
restlichen Entwicklungsarbeiten 
nach Plan verlaufen, steht der 
mit Spannung erwartete Titel im 
November in den Händlerrega- 
len. D 
FRANK STÖWER 


Die Umwelt des Weltkriegs- Shooters ist interaktiv. Vie- 
le Elemente, beispielsweise das Wasser, besitzen physikalische Eigenschaften. 


Die Explosionseffekte ir in Pacific Assault setzen sich aus kleinen 
Spezialeffekten wie Flammen, Rauchschwaden und Staubwolken zusammen. 
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SPIELE: TEST 


Fu Ҹә 


Verdrehte Welt: Obwohl die Simulation fast immer den Gesetzmäßigkeiten des 


realen Lebens folgt, erwartet den Sims-Spieler so mache skurrile Situation. 


Hurra, die Sims sind zurück! 
Und diesmal kommen sie nicht 
nur komplett dreidimensional 
daher, sondern bieten auch 
eine Menge neuer lustiger und 
lebensnaher Features. 


D ie erfolgreichste Simula- 
tion aller Zeiten geht in 

die zweite Runde und macht 
noch viel mehr Laune als der 
erste Teil. Das liegt zum einen 
an der neuen 3D-Ansicht. Spiel- 
welt und Akteure bestehen aus 
Polygonen, die mit hübschen 
Texturen überzogen sind. Es 
macht riesig Spaß, Ihren witzig 
und liebevoll animierten Sims 
bei ihrem alltäglichen Treiben 
über die Schulter zu schauen. 
Ähnlich wie bei Singles — Flirt 
up Your Life oder Partners rü- 
cken auch die Themen Liebe, 
Sex und Familienplanung mehr 
in den Mittelpunkt - sogar Ihre 
virtuellen Gene können Sie an 
die nächste Generation wei- 
tergeben. Überhaupt wachsen 


Ihnen die Sims noch mehr ans 
Herz. Schon ganz zu Anfang 
verpassen Sie Ihrem Hauptdar- 
steller individuelle Kleidung 
sowie einen selbst modellierten 
Kopf inklusive Gesicht und Fri- 
sur. Dank neuer KI-Engine ver- 
halten sich die Sims jetzt intelli- 
genter und selbststándiger und 
überraschen den Spieler oft mit 
allzu menschlichen Verhaltens- 
weisen. So führt beispielsweise 
die Begegnung zweier unbe- 
kleideter Sims im Bad zu einer 
schamhaften Gesichtsmimik. 
Lobenswert ist auch die akus- 
tische Begleitung, die Sie selbst 
aus zahlreichen Soundquellen 
wie einer Anlage oder dem Ra- 
dio erschallen lassen können. 


Fazit: Maxis hat es geschafft, 
mit den Sims der neuen Gene- 
ration den Spielspaß und den 
damit verbundenen Suchtfaktor 
deutlich zu steigern. Spannung 
und Langzeitmotivation sind 
garantiert. Ein Pflichtkauf! (fs) 


Die Sims 2 | www.sims2.com 


Wi 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

И Besonderheiten: Sehr lebensnahe Simulation, 
Langzeitmotivation, 3D-Optik 

Bi Spieleranzahl: Ein Spieler pro Version 

Wi Schwierigkeitsgrade: Keine Schwierigkeitsstu- 
fen wáhlbar 
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Wi Einzelspieler-Modi: Story-Modus oder freies 
Spiel ohne Vorgaben 

Bi Mehrspieler-Modi: Nicht vorhanden. Bereits 
Einzelspieler sind ausreichend ausgelastet 

Wi Vergleichbare Spiele: Singles - Flirt up Your 
Life, Partners, Die Sims 
reis: Ca. € | WERTUNG 


Top-Titel im Test 


Die Sims 2 


Doom 3 


Erschreckend: Dieser unattraktive Herr ist nur einer von sehr vielen aufwendig 
gerenderten Pixelmonstern, die für den gepflegten Grusel beim Zocken sorgen. 


Das Genre der Horror-Shoo- 
ter hat einen neuen Klassen- 
primus. Vergessen Sie Pain- 
killer und Co., erst ids Doom 
3 lásst eine Geisterbahn wie 
eine Kaffeefahrt erscheinen. 


D er Inhalt des gruseligen 
Ballerspektakels ist in 
einem Satz erzáhlt: Auf einer 
düsteren Marsstation schicken 
Sie als Marine Heerscharen 
von Kreaturen, die der Hölle 
entsprungen sind, ins virtuelle 
Jenseits. Zugegeben, die Story 
ist nicht gerade oscarverdäch- 
tig und die Konkurrenz hat da 
mehr zu bieten. Allerdings be- 
sitzt das Grusel-Personal von 
Doom 3 dank einer aufwendi- 
gen Texturierung mit Bump 
und Specular Maps den größten 
Schreck- und Horrorfaktor, den 
man bis dato am PC erleben 
durfte. Ebenfalls sehenswert 
sind die dynamischen Licht- 
und Schatteneffekte, die einem 
so manchen Schauer über den 


Rücken jagen. Leider laufen die 
Mission linear ab, dafür wird 
Ihr Anspannungspegel durch 
plötzlich auftauchende Schreck- 
gestalten auf einem Top-Level 
gehalten. Auch die Grafik Ihres 
Einsatzortes ist absolut sehens- 
wert. Trotzdem hätten mehr 
Außenlevels Abwechslung in 
die zu Spielende hin etwas ein- 
tönig werdende Levelarchitek- 
tur gebracht. Die düstere, ang- 
steinflößende Grundstimmung 
wird durch den exzellenten 
5.1-Sound noch untermauert. 
Schreie, Stöhnen sowie die teils 
sehr eigenartigen Geräusche 
klingen sehr räumlich. Der 
Mehrspieler-Modus enttäuscht 
hingegen. 


Fazit: Doom 3 bietet eine Top- 
Optik, ein absolut intensives 
Spielgefühl und schnörkello- 
sen Ballerspaß. Wer mehr Ab- 
wechslung und Spieltiefe will, 
ist bei diesem Frag-Fest fehl am 
Platz. (fs) 


Doom 3 | www.doom3.com 


Bi 3D-Grafikschnittstelle: OpenGL 

Wil Besonderheiten: Sehr detaillierte Gegner/Spiel- 
welt, umwerfende Licht- und Schatteneffekte 

Wi Spieleranzahl: Bis vier im Mehrspieler-Modus, 

per Modifikation auf 32 erweiterbar 

Wi Schwierigkeitsgrade: Vier Schwierigkeitsstufen 


Wi Einzelspieler-Modi: Insgesamt 27 Levels, Coop- 
Modus per Mod 
Bi Mehrspieler-Modi: (Team-)Deathmatch, Last 
Man Standing, Tournament; 1 Spieler pro DVD 
Wi Vergleichbare Spiele: Far Cry (dt.), Painkiller, 
Unreal 2 
WERTUNG 
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SPIELE: VERMISCHTES 
Serviceseite 


Ohne schnelles Leistungstriebwerk kommt wenig Spielspaß auf! 


Was für Ihre 
Sims ein Vergnügen ist, 
bedeutet Schwerstarbeit für 
Ihre CPU. Die wird vor allem 
richtig gefordert, wenn bei 
hohen Zoomstufen viele MAGH DICH BEREIT! 
Pixel-Protagonisten gleich- FÜHRE DIE ARMEEN 
zeitig über Ihren Monitor DER MENSCHHEIT IN 


wuseln. EINE EPISCHE SCHLACHT 
GEGEN DAS BÖSE. 


Der Nachfolger im 3D-Gewand stellt vor allem den Prozessor Grafikkarten müssen allerdings auf Wasserreflexionen verzich- 
der Sims-Fans auf eine Leistungsprobe. Wollen Sie störenden ten. In puncto Arbeitsspeicher beseitigen erst 1.024 MByte RAM 
Rucklern beim Zoomvorgang oder Einschalten der Zeitbeschleu- die sehr langen Ladezeiten und die Nachlade-Zwangspausen 
nigung in der höchsten Detailstufe den Garaus machen, sollte bei großen Nachbarschaften. Eine Entlastung der CPU bringt 
mindestens ein 2,4-GHz-Prozessor in Ihrem Rechner verbaut vor allem das Abschalten der Schatten sowie die Reduktion der 
sein. Ihre Grafikkarte wird im Gegenzug deutlich weniger gefor- Sim/Objekt-Details auf ein Minimum. Besitzer leistungsschwa- 
dert, sodass Sie die lustige Alltagsimulation bereits mit einer cher Pixeltriebwerke sollten zuerst die Beleuchtung, Texturen- 
9600 XT/Geforce FX 5700 Ultra ohne Detailreduktion spielen Details und Grafikeffekte auf „niedrig“ stellen und bei weiterem KONZENTRIERE DICH DANK DEM 


können - eine schnelle CPU vorausgesetzt. Besitzer älterer DX7- — Tuningbedarf die Reflexionen ausschalten. (fs) REVOLUTIONÄREN STRATEGIE 
UND KAMPFSYSTEM AUF DAS 


WESENTLICHE - DAS EROBERN! 


Aktuell in den Spieleregalen 
Airhockey 3D 


Dreidimensionale, unterhaltsame Umsetzung des Airhockey-Spiels für den PC 


ВЕЕВ!ЕР!ЇбЕМЮ Website: www.avagames.net 
i  Catwoman 
4) 


= Spielerische Adaptation des Filmstoffes mit festgelegter Kameraführung 
IST) Website: www.eagames.com/official/catwoman 


em Gorky Zero 


чц D 


erte » 
Р 


t Splinter Cell-Kopie. Hängt dem technischen Standard um zwei Jahre hinterher. VER BESSER E DIE MAGISCHEN UND 
jj ` Website: www.gorky-zero.com KÄMPFERISCHEN FÄHIGKEITEN 
M Law and Order 2 DEINER. TRUPPEN IM 
= Das Spiel zur gleichnamigen Fernsehserie. Trotz schlechter Optik spannend. KAMPF GEGEN DIE ARMEEN 


D D Website: http://lawandorder.tacgames.com 


Medieval Lords 
Aufbausimulation im Anno 1503-Stil mit automatischem Schlachtensystem 
D D Website: www.medievallords.com 


e Richard Burns Rally 


AB OKTOBER IM HANDEL 
WWW.KOHANJ2.DE 


чш Spannende, realistische Rallyesimulation. Mit Lenkrad optimal spielbar. 
Website: www.richardburnsrally.com 
iD Sommer Spiele 
= Vier olympische Disziplinen, die trotz akzeptabler Optik langweilig werden 


D D Website: www.sommerspiele-game.de 


Wings of War 


Actionlastige Flugsimulation, die sich vor allem für Einsteiger eignet 


ВЕЕВІЕОІСЕМО Website: www.take2.de 
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Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Nach langer Zeit habe ich mal 
wieder eine LAN-Party besucht und 
mit einigen Beteiligten gesprochen. 
Völlig überrascht war ich von der 
Einstellung vieler Zocker zum Thema 
Virenscanner und Firewall. Zitat: „Vi- 
renscanner kommt mir nicht drauf, 
das zieht die Performance runter." 
Als ob das nicht genügt, meinte der 
nächste in der Runde: „Einen Viren- 
scanner installiere ich mir nur, wenn 
es darum geht, herauszufinden, wer 
die meisten Schädlinge auf dem 
Rechner hat." Meine Einwände zu 
dem Thema wurden meist mit einer 
Handbewegung abgetan. Also habe 
ich mal meine Firewall abgeschaltet 
und siehe da: Mein Virenscanner 
meldete ein Dauer-Bombardement 
durch Sasser und Co. Bin ich jetzt 
eigentlich ein Spießer, weil ich einen 
Virenscanner und eine Firewall- 
Software auf meinem PC installiert 
habe? Ich denke nicht. Viren und 
Würmer belasten das System eben- 
falls und können die Performance 
deutlich mehr beeinflussen als eine 
Antiviren-Software. Daher mein 

Rat: Deaktivieren Sie die Wächter- 
funktion nur temporär, wenn Sie 

die Leistung für ein Spiel oder eine 
Anwendung benötigen. 


Marc MA 


Microsoft-News 


SICHERHEITSUPDATE AUSSER DER REIHE Micro- 
soft hat Anfang August ein Update für eine kritische 
Lücke des Internet Explorers veröffentlicht. Damit 
sollen Sicherheitslücken im Internet Explorer beho- 
ben werden. Dazu gehören Angriffsfunktionen, wie 
sie von Download.ject benutzt wurden, und zwei Fälle 
von Pufferüberlauf bei der Analyse von Bitmap- und 
JPEG-Dateien. Das Security Bulletin mit der Nummer 
MS04-025 ist unter WEBCODE 23WG (www.microsoft. 
com/germany/technetservicedesk/bulletin/bulletinms 
04-025.mspx) abrufbar. Das Update eignet sich für 
den Internet Explorer 5.0, 5.5 sowie 6.0. Der Bugfix 
steht auch über die Update-Funktion (http://windows 
update.microsoft.com) zur Verfügung. 

Info: www.microsoft.de 
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raxis 


MICROSOFT: Neue Powertoys für 
Windows XP und Tablet-PC-Edition 


Pünktlich zur Fertigstellung des Service 
Pack 2 für Windows XP hat Microsoft auch 
neue Powertoys zum Download bereitge- 
stellt. Allerdings stehen die Programme nur 
in englischer Sprache und ohne Support zur 
Verfügung, sie kónnen aber einzeln geladen 
werden. Zu den Powertoys záhlt unter an- 
derem das Tool Alt-Tab-Replacement, da- 
mit sehen Sie Screenshots der Programme, 
während Sie den Task wechseln (Alt plus 
Tab). Mit dem Tool CD Slide Show Genera- 
tor lassen sich recht einfach selbstlaufende 
Diashows für CDs herstellen. Die Größe 
ganzer Bilderfolgen ändern Sie mit dem 
Image Resizer oder Sie holen sich mit dem 
Power Calculator ein wissenschaftliches 
Rechenprogramm auf den Desktop. Eines 
der wichtigsten Werkzeuge ist aber Tweak 
UI, damit können Sie zahlreiche System- 
einstellungen vornehmen und müssen sich 
nicht durch die Registry kämpfen. Sie ken- 


Freigaben an marcoalbert 


Task-Manager: Wechseln Sie Programme mit Alt plus 
Tab, sehen Sie mit den Powertoys Vorschaubilder. 


nen das vielleicht von Linux: unterschied- 
liche Desktops per Mausklick. Der Virtual 
Desktop Manager macht es auch unter XP 
móglich. Die Tools finden Sie unter WEB- 
CODE 23WD (www.microsoft.com/ win 
dowsxp/ default.mspx). (ma) 


FREEWARE LOOKOUT 1.2: Komfort- 
suche für Microsoft Outlook 


Die ehemals kostenpflichtige Software 
Lookout wird ab sofort als Gratis-Down- 
load angeboten. Die Anwendung ersetzt die 
Suchfunktion von Outlook durch eine we- 
sentlich schnellere und komfortablere Voll- 
textsuche. Dabei werden im Hintergrund 
E-Mails, Notizen und Kalendereintráge in- 
diziert, um schnellere Ergebnisse liefern zu 
können. Selbst mehr als 10.000 E-Mails wer- 
den innerhalb weniger Sekunden durch- 
sucht. Zusätzlich lassen sich Dateiordner 
auf der Festplatte dem Index hinzufügen. 
Lookout eignet sich für Outlook 2000, XP 
oder 2003. Allerdings benötigen Sie Micro- 
softs .NET Framework 1.1 (WEBCODE 
23WE) für die Freeware. Nach der Installa- 
tion fügt sich Lookout in die Symbolleiste 
von Outlook ein, dadurch haben Sie sofort 
Zugriff auf den Suchdienst. Doch bevor Sie 
die Suchfunktion nutzen können, müssen 
Sie den Index erstellen lassen, das dauert 
je nach Postfachgröße bis zu zehn Minuten. 
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wenigen Sekunden haben Sie das Ergebnis. 


Klicken Sie dazu einfach auf ,Indexer", der 
Index wird im Hintergrund erstellt. Die 
für große Postfächer sehr nützliche Soft- 
ware laden Sie sich unter WEBCODE 
23WF  (www.lookoutsoft.com/Lookout/ 
download.html) herunter. (ma) 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Windows-Registrierung: Der neue DWORD-Wert „DisableSavePassword” verhin- 
dert das Speichern des Kennworts der DFÜ-Verbindung. 


Neustart ohne Rückfrage 


Mit diesem Assistenten kónnen Sie VerknüpFungen mit 
lokalen oder vernetzten Programmen, Dateien, Ordnern, 
Computern oder Internetadressen erstellen, 


Geben Sie den Speicherort des Elements ein: 


ot A System321Shutdown.exe -r -f -t 0 


Klicken Sie auf "Weiter", um den Installationsvorgang 
fortzusetzen. 


Neue Verknüpfung: Durch diese Verknüpfung lassen Sie Windows XP ohne Rück- 
frage neu starten und sparen sich so mehrere Mausklicks. 


В Dateisystem schnell erkennen 
Bewmbeten Акі Гамона Extras ? 


Р rm. 
T - 7 дэке Da [3] 
e Ev 
Name тр Ge. Free tur ы 
Festplatten 
ет 
SeWINDOWS98C) Loue Duerbibge 2,4208 v Gegen 
ze WINDOWS IP (D) Lokaler Оне ун 118% = ен Зроби 
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Arbeitsplatz: Fügen Sie die Option „Dateisystem“ mit der rechten Maustaste 
der aktuellen Ansicht hinzu. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie das 
Speichern des DFÜ-Kennwortes 
verhindern oder unter Windows 
XP den Ordner „Gemeinsame 
Dateien” verschwinden lassen. 
Zudem haben wir einen Tipp, 
wie Sie Dateien komfortabler su- 
chen und Windows ohne Rück- 
frage beenden können. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard- 
ware.de. Für jeden abgedruckten 
Tipp gibt es eine kleine Beloh- 
nung. 


>> TIPP 1: Vorhandene Dateien 
nicht überschreiben 

Sie kennen sicher das Problem: 
Sie wollen einen Ordner aktu- 
alisieren und kopieren neue 
Dateien in das Verzeichnis. Win- 
dows meldet nun, dass einige 
Dateien schon vorhanden sind, 
und fragt, ob diese überschrie- 
ben werden sollen. Möchten Sie 
ausschließlich neu hinzugekom- 
mene Files kopieren, so müssen 
Sie bei jeder schon vorhandenen 
Datei „Nein“ klicken. Für den 
gegenteiligen Fall (alle Dateien 
überschreiben) hat Windows die 
Schaltfläche „Ja, alle“. Die Lö- 
sung für das Problem ist recht 
einfach: Sobald das Dialog- 
fenster aufgeht, halten Sie die 
Umschalttaste (Shift) gedrückt 
und wählen den Button „Nein“ 
an. Anschließend werden kei- 
ne weiteren Nachfragen mehr 
angezeigt und nur noch nicht 
vorhandene Dateien und Doku- 
mente kopiert. 


>» TIPP 2: DEI: „Kennwort 
speichern” verhindern 


Mehrere Anwender arbeiten an 
Ihrem Rechner mit Windows 
2000 oder XP und Sie möch- 
ten, dass nicht jeder ins Internet 
darf? Dann sollten Sie die Einga- 
be des Passwortes für die DFÜ- 
Verbindung erzwingen und vor 
allem das Speichern verhindern. 
Gehen Sie dazu wie folgt vor: 
Geben Sie unter „Start“ — „Aus- 
führen" den Befehl ,regedit" ein 
und bestátigen Sie mit „ОК“. 
Im Registrierungs-Editor folgen 
Sie dem Schlüssel , HKEY LO- 
CAL MACHINE SYSTEM Cur- 
rentControlSet\Services\Ras- 
Man\Parameters” und klicken 
mit der rechten Maustaste ins 
rechte Fenster. Im erscheinenden 
Kontextmenü wählen Sie „Neu“ 
— „DWORD-Wert” aus und ver- 
geben den Namen „DisableSave- 
Password“. Klicken Sie den neu- 
en Eintrag anschließend doppelt 
an und tippen Sie den Wert „1“ 
ein. Nach einem Neustart des 
Systems müssen alle Anwender 
das Passwort der DFÜ-Verbin- 
dung eingeben. (Tipp von Jür- 
gen Walter aus Regensburg) 


»» TIPP 3: XP: Beenden per 
Verknüpfung 

Sich ständig durch mehrere 
Menüs oder Dialoge zu klicken 
kann schnell nerven, vor allem 
wenn es sich um häufig benö- 
tigte Funktionen handelt. Dazu 
zählen beispielsweise der Neu- 
start oder das Herunterfahren. 
Sie können sich eine Verknüp- 
fung fürs sofortige Beenden oh- 
ne Rückfragen von Windows XP 
auf den Desktop legen: Klicken 
Sie dazu mit der rechten Maus- 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


taste auf eine freie Stelle des 
Desktops und wählen Sie „Neu“ 
- „Verknüpfung“ aus. In die 
leere Zeile geben Sie „%system- 
root%\System32\Shutdown. 
exe -s -f -t 0" ein und folgen 
dann den Anweisungen. Nun 
kónnen Sie Windows per Dop- 
pelklick beenden. Zusätzlich 
lässt sich der Verknüpfung auch 
eine Tastenkombination zuwei- 
sen: Klicken Sie diese mit der 
rechten Mautaste an und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. Unter 
,lastenkombination" legen Sie 
nun das gewünschte Kürzel fest. 
Auch ein Neustart lásst sich mit 
dem Befehl „%systemroot%\ 
System32\Shutdown.exe -r -f -t 
0" wie beschrieben als Verknüp- 
fung anlegen. Interessant für 
Overclocker oder experimen- 
tierfreudige Anwender ist das 
Kommando „%systemroot%\ 
System32\Shutdown.exe -r -t 0", 
denn Treiber und Einstellungen 
des normalern Starts werden da- 
bei nicht geladen. So kónnen Sie 
einen Systemfehler besser dia- 
gnostizieren. (Tipp von Herbert 
Kleinslau aus Augsburg) 


>» TIPP 4: XP: Gemeinsame 
Dokumente entfernen 


Nutzen Sie den Rechner nur 
alleine, so ist der Ordner „Ge- 
meinsame Dokumente" (Shared 
Documents) unnótig. Dieser 
dient eigentlich zum Austausch 
von Daten zwischen verschiede- 
nen Benutzern eines Rechners. 
Windows-XP-Home-Anwender 
entfernen den Ordner so: Star- 
ten Sie über „Start“ — „Aus- 
führen" — „regedit“ die Win- 
dows-Registrierung und folgen 
Sie dem Schlüssel „HKEY_ 
CURRENT USER'SoftwareV 
Microsoft Windows Current- 
Version NPoliciesN Explorer”. 
Im rechten Fenster klicken Sie 
nun den Eintrag ,NoShared- 
Documents" (DWORD-Wert) 
doppelt an und ándern ihn von 
„0“ auf ,1". Nach einem Neu- 
start ist der Ordner im Arbeits- 
platz verschwunden. Setzen Sie 
Windows XP Professional ein, 
müssen Sie wie folgt vorgehen: 
Geben Sie unter „Start“ – „Aus- 
führen" ,gpedit.msc" ein und 
klicken Sie unter „Benutzerkon- 
figuration" auf , Administrative 
Vorlagen" – ,Windows-Kom- 
ponenten“ – „Windows Explo- 


“ 


rer“. Im rechten Feld wählen 


Sie „Gemeinsame Dokumente 
vom Arbeitsplatz entfernen” 
aus und klicken auf „Aktiviert“. 
Schließen Sie die Benutzerkonfi- 
guration wieder und der Ordner 
„Gemeinsame Dateien” ist ver- 
schwunden. 


>> TIPP 5: XP: Schneller suchen 
mit Joker-Zeichen 

Die Suchfunktion von Windows 
bringt schnell verschollen ge- 
glaubte Dokumente wieder her- 
vor. Doch was ist, wenn man 
nicht mehr den genauen Na- 
men der Datei im Kopf hat? 
Dann helfen die so genannten 
Joker-Zeichen. Wenn Sie Teile 
des Suchbegriffs kennen, sollten 
Sie den Stern als Joker-Zeichen 
verwenden. Beispielsweise fin- 
det der Suchstring *rechnung*. 
doc alle Word-Dateien, die den 
Begriff „rechnung“ enthalten. 
Noch schneller kommen Sie ans 
Ziel, wenn nur geringe Unklar- 
heiten über die Schreibweise des 
Dateinamens bestehen. Falls Sie 
sich nicht mehr sicher sind, ob 
der Name Ihres Ansprechpart- 
ners „Meyer“, „Meier“, „Maier“ 
oder „Mayer“ lautet, sollten Sie 
mit Fragezeichen als Joker arbei- 
ten. Diese fungieren als Platz- 
halter für einen einzigen Buch- 
staben. Der Suchbegriff „M??er” 
spürt demnach alle ,Meiers^ 
auf, ganz gleich, wie sich diese 
buchstabieren. Übrigens: Auf 
diese Weise kónnen Sie auch 
eine unbestimmte Suche allein 
über die Wortlänge starten. Der 
Suchstring ,???.doc" findet alle 
Dokumente, die genau drei Buch- 
staben im Dateinamen haben. 


> TIPP 6: XP: Dateisystem 
sofort erkennen 


Sie haben einen Rechner mit 
mehreren Festplatten bezie- 
hungsweise Partitionen und Sie 
möchten ohne großen Aufwand 
erkennen, mit welchen Dateisys- 
temen die Laufwerke arbeiten? 
Dann haben wir den perfekten 
Tipp für Sie. Öffnen Sie den 
Arbeitsplatz und wählen Sie im 
Menü „Ansicht“ „Details“ aus. 
Nun klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf die Zeile mit dem 
Eintrag „Name“ und setzen ei- 
nen Haken bei „Dateisystem“. 
Anschließend wird „NTFS“, 
„РАТ“ oder ,FAT32" hinter je- 
dem Laufwerk angezeigt. u 

Mapco ALBERT 


| PRAXIS | ISO-Dateien mit XP brennen 


Im Betriebssystem Windows XP ist schon eine CD-Brennfunktion einge- 
baut. Leider lassen sich damit keine IS0-Dateien (komplette CD-Zusam- 
menstellungen) schreiben. Abhilfe schafft das Tool „ISO Recorder"; es 
erweitert die Brennfunktion. Laden Sie sich das Tool zunächst unter 
WEBCODE 23WC (http://isorecorder.alexfeinman.com/) herunter. 


Installieren 


Select Installation Folder «©, 


The installer will install ISO Recorder to the following folder. 


To install in this folder, click "Next". To install to a different folder, enter it below or click "Browse". 


Folder: 
D:\Programme\älex FeinmanNISO Recorders 


Install ISO Recorder for yourself, or for anyone who uses this computer: 
150 Recorder: Installieren Sie das Tool unter Windows XP, damit Sie auch 
ISO-Dateien per Mausklick brennen können. 
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Kontextmenü: Klicken Sie die gewünschte ISO-Datei mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie „Copy image to CD" aus. 


EJ Assistent 
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Ss 
Brennen: Wählen Sie nun noch den CD-Schreiber und die Brenngeschwin- 
digkeit. Mit , Weiter" wird die CD erstellt. 
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PRAXIS 
Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 


LE Software-Hack für Rendering-Pipelines 


evel system tweaks 


AGP sideband addressing support 


AGP fastwrites support 


determined by VGA BIOS |] 


determined by УБА BIOS — [w] 


- + - PCI DevicelD settings 


Graphics adapter identification 


Active pixel pipelines number 


determined by hardware el 


B Graphics processor configuration 


Riva Tuner: Ein noch nicht verfügbares Skript wird Geforce-6800-Besitzern die 


Möglichkeit geben, die Anzahl der Pixel-Pipelines auszuwählen. 


H Konverter für Notebook-Festplatten 


Festplattenkonverter: Ein Adapterkabel ermöglicht es, 2,5-Zoll-Festplatten aus 
Notebooks an normalen 3,5-Zoll-Anschlüssen zu benutzen. 
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Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


n dieser Ausgabe erfah- 

ren Sie unter anderem, 

wie Sie künftig die An- 
zahl der Rendering-Pipelines bei 
einer Geforce 6800 ändern kön- 
nen, alte Glide-Spiele auf aktu- 
ellen Grafikkarten wieder lauffä- 
hig machen und Ihrem Notebook 
zu einer längeren Betriebszeit 
verhelfen. 


» TIPP 1: Software-Hack für 
Geforce 6800? 


Ein Skript für den Riva Tuner, 
das der Programmierer schon 
bald zur Verfügung stellen will, 
wird Besitzern einer Geforce 
6800 womöglich einen großen 
Geschwindigkeitsschub besche- 
ren. Laut der Webseite Guru3d. 
com lässt sich mithilfe des er- 
wähnten Skripts unter anderem 
die Pipelinezahl von 12 auf 16 
hochstellen (Menü ,NVStrap 
Driver“ Punkt „Active Pixel 
Pipelines Number“). Die Hard- 
ware muss dabei nicht verän- 
dert werden. Beim Hochsetzen 
der Rendering-Pipelines können 
allerdings Artefakte auftreten, 
dann sollten Sie die Änderung 
rückgängig machen. Die Nut- 
zung des Software-Hacks erfolgt 
auf eigene Gefahr. 


>> TIPP 2: Notebook-Festplatte 
bequem kopieren 

Eine Notebook-Festplatte kann 
normalerweise nicht im Desk- 
top-Rechner verwendet werden. 
Das macht die Sicherung von 
Daten auf einem Notebook un- 
nötig schwierig. Eine schnelle 
und bequeme Lösung ist ein 
Festplattenkonverter von 2,5 
Zoll auf 3,5 Zoll. Damit können 
Sie 2,5-Zoll-Festplatten, wie sie 


in Notebooks verbaut sind, an 
den normalen IDE-Port für 3,5- 
Zoll-Festplatten anschließen. Im 
Lieferumfang eines speziellen 
Kits von Pearl befindet sich der 
Adapterstecker für 3,5-Zoll-IDE 
auf 2,5-Zoll-IDE, ein IDE-Kabel 
und ein Rahmen, um die kleinen 
Notebook-Festplatten in einen 
3,5-Zoll-Schacht einzubauen. Zu 
kaufen ist das praktische Kabel 
mit Einbaurahmen für knapp 
10 Euro unter WEBCODE 23XU 
(www.pearl.de). 


> TIPP 3: Athlon XP software- 
seitig kühlen 

Falls ihr Athlon XP an den hei- 
ßen Sommertagen doch zu warm 
wird, können Sie den Athlon- 
Prozessor sehr leicht zusätzlich 
kühlen. Bis zu zehn Grad Cel- 
sius weniger CPU-Temperatur 
sind mit dem so genannten Soft- 
ware Cooling möglich. Das 65 
kByte kleine Programm PRCNM 
muss nur heruntergeladen und 
in den Windows-Autostart-Ord- 
ner entpackt werden. Dieser ist 
normalerweise unter „C:\Do- 
kumente und Einstellungen\ 
[Benutzername] \Startmenü\ 
Programme\ Autostart” zu fin- 
den. Öffnen Sie die enthaltene 
,PrcNmCfg.ini" und ändern Sie 
den ,LowPower"-Parameter auf 
den Wert „1“. Nun wird die 
CPU in den Stromsparmodus 
geschaltet, sobald sie nicht be- 
lastet wird (,idle"). Das Tool 
wird nun bei jedem System- 
start ausgeführt und kühlt den 
Prozessor durch den Low-Po- 
wer-Zustand. Erhältlich ist die 
kostenlose Software PRCNM 
unter WEBLINK 23XX (сыч. 
amdclub.ru). 
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»» TIPP 4: WLAN sicherer 


Sie haben einen 54 MBit/s- 
WLAN-Router von Lancom 
und móchten Ihr schnurloses 
Netzwerk sicherer machen? Der 
neue Sicherheitsstandard IEEE 
802.11i ist per kostenlosen Up- 
date des Routerbetriebssystems 
erhältlich. Sie erreichen damit 
eine Verschlüsselungsqualität, 
wie es bisher nur bei Virtuel- 
len Privaten Netzwerken (VPN) 
der Fall war. Die damit ein- 
hergehende WPA2-Verschlüsse- 
lungstechnologie ermöglicht es, 
nun automatisch wechselnde 
Schlüssel einzustellen, und dies 
mit einer Schlüssellänge von bis 
zu 128 Bit. Performanceeinbu- 
ßen gibt es bei diesem Update 
nicht. Das Routerbetriebssystem 
LCOS V.3.50 mit IEEE 802.111 ist 
erhältlich unter dem WEBCODE 
23XS (www.lancom-systems. 
de/downloadliste.php). 


»» TIPP 5: Glide-Klassiker 
spielen 

Vor einigen Jahren waren die 
Karten von 3dfx das Nonplus- 
ultra unter den Grafikkarten. Sie 
nutzten die Grafikschnittstelle 
Glide, die alte Spiele wie For- 
mula 1, Bleifuß, Croc, GTA, Pod 
oder auch Tomb Raider 1 (um 
nur einige zu nennen) grafisch 
enorm aufwertete. Im Laufe der 
Zeit verdrángte Direct3D die 
Glide-Schnittstelle. Leider un- 
terstützen aktuelle Grafikkarten 
wie Ati Radeon oder Nvidia Ge- 
force nur Direct3D und OpenGL 
hardwareseitig. | Glide-Spie- 
le laufen auf aktuellen Karten 
nicht beziehungsweise nur im 
unansehnlichen Software-Ren- 
dering-Modus. Abhilfe schafft 
der dgVoodoo Glide Wrapper 
von Dege. Dieser realisiert die 
Glide-2.4-API mittels der aktu- 
ellen Direct3D-Schnittstelle. So- 
mit laufen auf Glide basierende 
Spiele mit 3D-Unterstützung auf 
aktuellen Grafikkarten. Entpa- 
cken Sie die enthaltenen Dateien 
in den Windows-Ordner (Stan- 
dard ist „C:\Windows\“) und 
führen Sie die „dgVoodooSetup. 
exe" aus. Dort stellen Sie die ge- 
wünschte Konfiguration für Gli- 
de ein. Der Download des 700 
kByte großen dgVoodoo Glide 
Wrapper erfolgt unter WEBLINK 
23XY (www.volarigamers.com/ 
dload.php?action=file&id=10). 
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»» TIPP 6: Umfangreiche 
Mainboard-Infos 


Eine Datenbank für annáhernd 
alle Mainboards finden Sie bei 
www.planet3dnow.de. Sie bein- 
haltet Spezifikationen, Daten- 
blätter, Handbücher, FAQs und 
BIOS-Updates. Bei ständig neu 
erscheinenden BIOS-Versionen 
verliert man schnell den Über- 
blick. Ein Feature der Daten- 
bank ist, dass die Mainboards 
und Updates kommentiert wer- 
den können. Diese Diskussion 
vermeidet, dass Sie eine insta- 
bile oder nicht empfehlenswer- 
te BIOS-Version auf Ihr Board 
flashen. Sie erreichen die Da- 
tenbank über WEBCODE 23X3 
(www.planet3dnow.de/vbulle- 
tin/forumdisplay.php3?s=b110 
c07d9052fedccc24d3c59b3d6319 
&forumid=30). 


»» TIPP 7: Akkulaufzeit von 
Athlon-Notebooks erhöhen 


Die Akkulaufzeit eines Note- 
books kann man erhöhen, indem 
der Stromverbrauch optimiert 
wird. Sie benötigen ein Athlon- 
XP- oder Athlon-64-Notebook 
und die Freeware CrystalCPUID. 
Laden Sie das Tool über den un- 
ten genannten Weblink herunter 
und installieren Sie es. Starten 
Sie CrystalCPUID und wählen 
Sie unter „File“ die „Multiplier 
Management Settings”. Setzen 
Sie im Feld „Minimum“ den 
CPU-Multiplikator auf „3“ für 
Athlon-XP-Notebooks und auf 
,4A" für Athlon-64-Notebooks 
herunter. Die Versorgungsspan- 
nung für , Minimum" setzen Sie 
auf ,1.100" Volt beim Athlon 
XP und „0.900“ Volt beim Ath- 
lon 64. Die anderen Punkte las- 
sen Sie dagegen unverändert. 
Aktivieren Sie „Multiplier Ma- 
nagement Setting"-Einstellun- 
gen, indem Sie bei „Funktion“ 
auf ,Multiplier Management" 
klicken. Gehen Sie in die Sys- 
temsteuerung auf „Anzeige“ 
— „Bildschirmschoner”. In der 
,Energieverwaltung" wählen 
Sie das Schema „Dauerbetrieb“. 
Nun regelt das Notebook dyna- 
misch die CPU-Frequenz und 
Spannung. Die Akkulaufzeit 
wächst spürbar. Den Download 
von CrystalCPUID finden Sie 
unter WEBLINK 23X2 (http: / / 
crystalmark.info/download- 
e.html). D 
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| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 

154 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 

welches die aktuelle BIOS-Version ist und 

wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* ` ` Download/CD/DVD 

[ШАП Abit ANT Ша auf Heft-CD/DVD 

DIS Abit CT v25 auf Heft-CD/DVD 

Abit IC7-Max3 Ша auf Heft-CD/DVD 

[ШАП Abit KV8-Max3 \22 auf Heft-CD/DVD 

EET Albatron K8X800 Pro ll — RI auf Heft-CD/DVD 

Aopen AK79D-400 Max R1.IO auf Heft-CD/DVD 

CEJ Aopen AK89 Max R1.08 auf Heft-CD/DVD 

BEI Asus ATNOX-E Deluxe WE — v1012 auf Heft-CD/DVD 

KAT Asus ATNEX-X ү1010 auf Heft-CD/DVD 

[ШАП] Asus A7V600 v1007 auf Heft-CD/DVD 

BEI Asus K8V Deluxe v1008 auf Heft-CD/DVD 

EEJ Asus PAC800-E Deluxe — М0 auf Heft-CD/DVD 

DFI Lanparty NEI Ultra AN810107 auf Heft-CD/DVD 

Epox 8HDA3+ 8HD34512 auf Heft-CD/DVD 

Epox 8KRA2+ KRA23A28 auf Heft-CD/DVD 

CEY Gigabyte K8NNXP F13 auf Heft-CD/DVD 

ECET Gigabyte K8VNXP F7 auf Heft-CD/DVD 

Leadtek КТМСКІ8р Pro 2 v30530 auf Heft-CD/DVD 

MSI K7N2 Delta-L v5.7 auf Heft-CD/DVD 

REAT MSI K8T Neo-FIS2R 18 auf Heft-CD/DVD _ 
[ШАП MSI КӨТ Neo-FSR 18 auf Heft-CD/DVD S 
MSI KT6 Delta-FISR v5.5 auf Heft-CD/DVD Е 
EU] MSI KT6V Delta-LSR ИТ auf Heft-CD/DVD = 
Shuttle ANSOR AN505034 auf Heft-CD/DVD Е 


5 Glide-Spiele auf aktuellen Grafikkarten zocken 


= 


DgVoodoo Glide Wrapper: Mit dem Tool können Sie alte Glide-Spiele mit aktuel- 
len Grafikkarten spielen, ohne auf 3D-Unterstützung zu verzichten. 


Akkulaufzeit erhöhen 


CrystalCPUID: Das Tool bietet eine dynamische Anpassung der CPU-Frequenz 
und Spannung, um den Stromverbrauch von Athlon-XP/64-Notebooks zu senken. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Нагйшаге © 


NOLLVERSIONEN plus 50 Freeware-Tools 


Nur auf DVD 


Bi Spiele-Vollversion: 

Der Herr der Ringe: Die Gefáhrten 
Im offiziellen Action-Adventure zu Buch 
1 der Herr der Ringe-Trilogie schickt Sie 
Vivendi zusammen mit Frodo, Aragorn 
und Co. in das wohl bekannteste Fanta- 
Sy-Abenteuer überhaupt. 


D Spiele-Demo: 

Adventures of Sherlock Holmes: 
The Silver Earring 

In der englischsprachigen Demo ja- 
gen Sie als Meisterdetektiv Sherlock 
Holmes oder wahlweise als Dr. Watson 
einen Mörder. 


E 450 MByte Spiele- 
Patches: 

Auf der DVD finden Sie zwölf aktuelle 
Spiele-Updates, darunter sind unter an- 
derem: Unreal Tournament 2004 (dt.) 
v3270, Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
МР v1.31, Söldner v29354, Söldner 
v28610, Sacred vi.7beta3l. 


E 550 MByte Treiber 

400 MByte Grafikkarten-Treiber von 
vielen Herstellern plus wichtige Chip- 
satztreiber von Intel, Via, Nvidia und 
Sis sowie aktuelle BIOS-Versionen. 


Bi Nvidia-Demos 

Das Technologie-Demo Blobby Dancer 
eignet sich nur für Athlon-64-Systeme 
(mit XP 64 Bit), kann aber schon mit ei- 
ner FX 5200 ausgeführt werden. Die 
Demos Clear Sailing, Nalu oder Timbury 
benótigen hingegen ein Grafikkarte mit 
Geforce 6800 (128 MByte RAM). 


Bi Suse Linux Live-CD 9.1 
Brennen Sie sich die ISO auf eine CD 
und booten Sie davon. So kónnen Sie 
das Betriebssystem testen, ohne es zu 
installieren. Mehr Infos auf S. 100. 
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Die Highlights 


ei Spiele-Vollversion 


DVD: No One Lives Forever 

Auf der aktuellen DVD finden Sie die Vollversion des Spiels 
No One Lives Forever in der Game of the Year Edition. Die 
Sonderausgabe beinhaltet zusätzliche Mehrspielerkarten. 
Nachdem Sie die Installation gestartet haben, werden Sie 
aufgefordert, CD 2 einzulegen. Jetzt müssen Sie einfach 
nur das Laufwerk mit der DVD auswählen oder Sie löschen 
den Pfad hinter dem Laufwerksbuchstaben. Zusätzlich 
finden Sie die Komplettlösung auf der DVD. 


Betriebssystem: Windows 95, 98, Me, 2000, XP И Sprache: Deutsch 
Registrierung: Unnötig BI Version: 1.004 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


No One Lives Forever: Begeben Sie sich in die Rolle der 
charmanten Agentin Cate Archer und retten Sie die Welt. 


Bl Bildbearbeitung 


CD/DVD: Ability Photopaint 
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Ability Photopaint: Viele Werkzeuge und die Ebenen- 
Funktion machen Photopaint zu einem Profi-Tool. 


Ability Photopaint ähnelt in der Bedienung dem 
bekannten Programm Adobe Photoshop und ist zu- 
dem auch zu den Datei-Formaten kompatibel. Damit 
Sie die Vollversion installieren kónnen, müssen Sie 
sich unter www.blitzbox.de/ability einen Registrie- 
rungscode holen, dazu benótigen Sie eine gültige 
E-Mail-Adresse. Die erhaltene Ziffernfolge geben Sie 
während der Installation ein. Mehr auf S. 100. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP И Sprache: Deutsch 
Registrierung: www.blitzbox.de/ability Ш Version: 3.0 


Bl video CDs erstellen 


CD/DVD: HT Video-Editor 6 SE 


Я 


НТ Video-Editor: Die Software macht aus Urlaubs- 
filmen dank toller Überblendeffekte Meisterwerke. 


Mit HT Video-Editor 6 SE können Sie eigene Video- 
CDs erstellen. Es lassen sich allerdings nur Video- 
dateien in den Formaten AVI und WMA einladen. MPG 
und MPEG kann von HT Video-Editor 6 SE nicht verar- 
beitet werden. Für die Vollversion benötigen Sie ei- 
nen Registrierungscode, den bekommen Sie unter 
www.blitzbox.de/ability. In der E-Mail steht auch der 
Code für Ability Photopaint. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: www.blitzbox.de/ability i Version: 6 SE 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Antispy Complete 


lau] Windows XP unter Kontrolle 


Webseite: cmia.sourceforge.net 


Mit Antispy Complete kontrollieren Sie 
WinXP ohne Umweg über die Registry. 


ei einer Neuinstallation von Win- 

dows XP wird eine Vielzahl von so 
genannten Diensten aktiviert, die besonders 
unerfahrenen Anwendern den Einstieg er- 
leichtern sollen. Jedoch braucht nicht jeder 
diesen Service, zumal einige davon ein enor- 
mes Sicherheitsrisiko bergen. Mit Antispy 
Complete deaktivieren Sie nicht genutzte 
Windows-Features, ohne sich manuell durch 
die Registry und zahlreiche Menüs von Win- 
dows klicken zu müssen. (dh) 


Gaim 0.80 


VLU Ein Messenger für alle Chats 


Webseite: gaim.sourceforge.net 


Mit Gaim erreichen Sie Freunde, ohne meh- 
rere Messenger installieren zu müssen. 


үү er mit Freuden viel per Instant Mes- 
saging kommuniziert, kennt das Pro- 
blem der vielen Messenger-Programme. Ab- 
hilfe schafft Gaim. Das Tool unterstützt AIM, 
ICQ, IRC, Jabber, MSN und Yahoo. So brau- 
chen Sie nur noch ein Messenger-Programm, 
mit dem Sie sich gleichzeitig in mehrere 
Netzwerke einwählen können. Sie können 
dabei weiterhin die meisten Funktionen des 
jeweiligen Messengers nutzen. Gaim funk- 
tioniert unter Windows und Linux. (dh) 
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Cactus Spam Filter 


1АЙ Unerwünschte Mails ausfiltern 


Ка Cactus Spam Filter 


Welcome 
Settings 
Training 
Statistics 
Manual 


Shutdown 


[About] [D 


Webseite: www.codeode.com 


Trainieren Sie den Cactus Spam Filter, 
damit dieser Werbemails ausfiltert. 


rotz der Spam-Filter der E-Mail-Anbie- 

ter auf ihren Servern gelangen viele un- 
erwünschte Nachrichten in Ihren Posteingang. 
Mit etwas Training filtert Cactus Spam Filter 
die restlichen Spam-Mails heraus. Zu Beginn 
müssen alle eingehenden Mails kategorisiert 
werden, damit das Tool Spam erkennen kann. 
Cactus Spam Filter arbeitet mit POP3-fähigen 
Mail-Clients und bringt für gängige Program- 
me wie Outlook und Eudora vorgefertigte 
Einstellungen mit. (dh) 


Artweaver 0.3.1 


МДА Vielseitiges Grafikprogramm 


Webseite: www.artweaver.de 


Mit Artweaver können Sie Makel auf 
Urlaubsfotos beseitigen. 


үү er seine digitalen Fotos bearbeiten 

möchte oder sich kreativ betätigen 
will, findet mit Artweaver das passende Pro- 
gramm dazu. Das Tool bietet zahlreiche Ef- 
fekte, mit denen sich Bilder nachbearbeiten 
lassen. Über die Plug-in-Schnittstelle kann 
das Programm zusätzlich erweitert werden. 
Unterstützt werden alle wichtigen Dateifor- 
mate wie BMP, JPEG und TIFF. Bearbeitete 
und selbst kreierte Bilder lassen sich zudem 
in PDF-Dateien exportieren. (dh) 


MP3Tag 2.23 


AIR ID3-Tags einfach editieren 


Webseite: www.mp3tag.de 


MP3Tag erleichtert das Umbenennen von 
ID3-Tags und Dateinamen. 


er seine CD-Sammlung als MP3 auf 

Festplatte speichert, weiß, wie aufwen- 
dig es sein kann, Dateinamen und ID3-Tags 
einheitlich umzubenennen. Einfacher geht es 
mit MP3Tag. Dabei spielt es keine Rolle, ob 
ID3-Tags anhand des Dateinamens angepasst 
oder die Dateinamen nach den ID3-Tags be- 
benannt werden sollen. Unterstützt werden 
neben MP3 auch Formate wie AAC, OGG 
und WMA. Zusätzlich wird die Arbeit mit der 
Online-Datenbank Freedb erleichtert. (dh) 


CSS-Editor 1.0.8 


ТАШ CSS-Dateien erstellen 


Webseite: www.css-maker.de 


Mit dem CSS-Editor werten Sie die eige- 
ne Webseite mit CSS-Elementen auf. 


er CSS-Editor richtet sich an Program- 

mierer mit Vorkenntnissen. Dank der 
übersichtlichen Bedienoberfläche sind alle 
Funktionen sofort erreichbar. Auf der rechten 
Seite befinden sich drei Fenster. Dort wáhlen 
Sie eines der Elemente aus, weisen diesem 
eine der vorgegebenen Eigenschaften zu und 
legen im letzten Fenster einen Wert dafür 
fest. Änderungen am Programmcode über- 
prüfen Sie mit der Sofortvorschau. Syntax- 
Fehler lassen sich so schnell ermitteln. (dh) 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


ABILITY PHOTOPAINT: Bildbe- 
arbeitung der Spitzenklasse 


Viele Profis arbeiten mit 
Adobe Photoshop. Unsere 
Vollversion Ability Photo- 
paint bietet ähnliche Funkti- 
onen zum Nulltarif. 


A bility Photopaint 3.0 ist 

ein  Bildbearbeitungs- 
programm mit einer Fülle von 
herausragenden Móglichkeiten 
und einer umfassenden Kom- 
patibilitát zum Marktführer für 
Bildbearbeitung. Die stark an 
Adobe Photoshop angelehn- 
te Bedienung ermóglicht den 
sofortigen Einstieg für Profis 
und Anfänger. Ferner unter- 
stützt unsere aktuelle Vollver- 
sion Adobe-Plug-ins sowie 
vektororientiertes Zeichnen 
(Vektor-Rahmen, Bezier-Kur- 
ven und Vektor-Iext) und ist 
kompatibel zu Dateiformaten 
von Photoshop. Zudem kónnen 
Sie Bilder direkt von Scannern 
oder Digitalkameras per Twa- 
in-Schnittstelle importieren. 
Die Rückgängig- beziehungs- 
weise Wiederherstellen-Funk- 
tion wird nur durch die Größe 
der Festplatte eingeschränkt. 
Ability Photopaint ermöglicht 
auch das Arbeiten mit unter- 
schiedlichen Ebenen, außer- 


dem verfügt das Bildbearbei- 
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tungsprogramm über 94 Filter 
in zehn Gruppen (Künstlerisch, 
Verwischen, Schärfen, Stilisie- 
ren, Kanten, Kacheln, Verzer- 
ren, Lichteffekte, Effekte und 
benutzerdefinierte Filter). 


Wollen Sie Ability Photopaint 
installieren, müssen Sie sich 
zunächst unter www.blitzbox. 
de/ability eine Seriennummer 
holen. Dazu geben Sie unter 
der genannten URL eine gül- 
tige E-Mail-Adresse ein, we- 
nige Sekunden später haben 
Sie schon eine Nachricht mit 
der entsprechenden Informati- 
on im Posteingang. Nachdem 
Ability Photopaint erfolgreich 
installiert wurde, können Sie 
die Vollversion unter „Start“ 
— „Programme“ - „Ability Of- 
fice Essentials“ starten. Als Ers- 
tes sollten Sie unter Datei" — 
„Optionen“ – „Assoziationen“ 
festlegen, mit welchen Bildfor- 
maten Ability Photopaint ver- 
knüpft werden soll. Unter der 
Registerkarte „Tastatur“ finden 
Sie vordefinierte Tastenkürzel, 
hier lassen sich auch weitere 
Shortcuts verteilen. Eine aus- 
führliche Einleitung zu Photo- 
paint finden Sie in der Hilfe- 
Datei. (ma) 


Sg 


Ability Photopaint: Durch die Ebenenfunktionen lassen sich Änderungen zunächst 
ausprobieren und bei Bedarf rückgängig machen. 


4 


e Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 
Photopaint, Suse Live Eval (DVD) 


Voll- und Testversion 


SUSE LINUX LIVE-CD: Testen, 
ohne es zu installieren 


Auf der DVD befindet sich 
die Suse Linux Live-CD, mit 
der Sie das Betriebssystem 
ohne Änderungen an der 
Festplatte testen können. 


A uf der DVD finden Sie 

eine ISO-Datei mit einer 
Testversion von Suse Linux 
9.1 Personal. Die ISO-Datei 
müssen Sie zunächst auf CD 
brennen. Dies können Sie bei- 
spielsweise mit Nero Burning 
Rom tun. Starten Sie dazu das 
Brennprogramm und brechen 
Sie den Assistenten ab. Wählen 
Sie unter Datei" „CD-Image 
brennen“ an und öffnen Sie 
die ISO-Datei. Es erscheint so- 
fort das Brennmenü, über die 
Schaltfläche „Brennen“ startet 
der Vorgang. Windows-XP-An- 
wender können das ISO auch 
ohne zusätzliches Brennpro- 
gramm schreiben; beachten Sie 
dazu bitte unseren Praxistipp 
in den „Tipps aus dem Test- 
labor". Sobald die CD fertig 
gestellt ist, legen Sie diese ins 
Leselaufwerk des Rechners 
und starten den Computer neu. 
Gegebenenfalls müssen Sie 
im BIOS (während des Starts 
„Entf“ drücken) die Bootrei- 
henfolge so einstellen, dass das 
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CD-Laufwerk an erster Stelle 
steht. Der Rechner bootet an- 
schließend von der Linux-CD. 
Direkt nach dem Start müssen 
Sie „Suse Linux Deutsch” aus- 
wählen. Der Start der Rechners 
dauert je nach System bis zu 
fünf Minuten. Während des 
Bootvorgangs können Sie sich 
mit „Р2“ weitere Details anzei- 
gen lassen. 


Nach dem Bootvorgang haben 
Sie sofort Zugriff auf mitgelie- 
ferte Anwendungen wie Open- 
office.org oder Gimp. Ebenfalls 
„vorinstalliert“ sind Spiele wie 
Action Flight Simulator oder 
Frozen-Bubble. Ein ausführ- 
liches Benutzerhandbuch in 
elektronischer Form liegt di- 
rekt auf dem Desktop und kann 
am Bildschirm gelesen oder 
gegebenenfalls ausgedruckt 
werden. Aktuelle Treiber für 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
finden Sie auf der DVD. Sie 
können zwar Änderungen am 
System vornehmen, diese wer- 
den aber nicht gespeichert. Die 
Suse Linux Live-CD lässt sich 
nicht auf die Festplatte über- 
spielen. Weitere Informationen 
über Suse Linux bekommen Sie 
unter www.suse.de. (ma) 


Suse Linux 9.1: Die Testversion des Betriebssystems bootet komplett von der CD 
und installiert keine Dateien auf der Festplatte. 
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PRAXIS: TREIBERTEST 


CATALYST 4.8/4.9: Für Doom 
3 und Far Cry (dt.) optimiert 


Ati hat sich bei der Treiber- 
entwicklung speziell auf die 
Grafikhits Doom 3 und Far 
Cry (dt.) konzentriert und die 
Performance optimiert. 


S peziell für Doom 3 bietet 
Ati in der Infobase (WEB- 
CODE 23XM) eine Beta-Version 
des Catalyst 4.9 zum Download 
an. Wie unsere Benchmarks zei- 
gen, wird allerdings mit dem 
Catalyst 4.8 die beste Perfor- 
mance in Doom 3 erreicht. Im 
Vergleich zum Catalyst 4.7 
konnte Ati mit Version 4.8 um 
bis zu fünf Prozent zulegen. 
Auch für Far Cry (dt.) ist der 
Catalyst 4.8 empfehlenswert, da 
hier Ati gezielt die Performance 
bei X800-Karten in Verbindung 
mit dem neuen Rendering- 
Pfad SM2B verbessern konnte. 
Durch den neuen SM2B-Pfad 
legt Far Cry (dt.) [V. 1.2] auf 
einer Radeon X800 Pro um bis 
zu acht Prozent zu. Weiterhin 
wurden Probleme mit einigen 
Spielen beseitigt und auch tem- 
porales Anti-Aliasing kann nun 


rl utu онь 


FSAA: Ab dem Catalyst 4.8 funktioniert 
temporales FSAA ordnungsgemäß. 


aktiviert werden. Fazit: Vom 
Catalyst 4.9 Beta raten wir mo- 
mentan noch ab, da dieser im 
Vergleich zu Version 4.8 nicht 
schneller ist und aufgrund des 
Beta-Status eventuell Proble- 
me bereitet. Wir gehen davon 
aus, dass der Catalyst 4.8 bei 
Erscheinen dieser Ausgabe bei 
Ati verfügbar ist. (dw) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.de 
Fazit: Der Catalyst 4.8 erzielt gute Werte. 


Treiber im Härtetest 


DIRECTX 9.0C: SM3.0 für 
Geforce-6600/6800-Karten 


Zusammen mit dem Service 
Pack 2 liefert Microsoft 
DirectX 9.Ос aus, behebt 
Sicherheitsprobleme und 
unterstützt nun auch SM3.O. 


nteressant ist DirectX 9.0c 

in erster Linie für Besit- 
zer von Geforce-6600/6800- 
Karten, da Microsoft mit dieser 
Version das Shader Modell 3.0 
unterstützt. Neben Far Cry (dt.) 
sollen demnächst weitere zehn 
Spiele mit SM3.0-Support auf 
den Markt kommen. Weiter- 
hin wurden Sicherheitsproble- 
me mit Direct Play behoben. 
Mit dem Service Pack 2 für 
Windows XP wird DirectX 9.0c 
automatisch installiert, DirectX 
befindet sich aber auch als 
einzelne Installationsdatei auf 
CD/DVD. Eine Installation ist 
neben Windows XP auch un- 
ter Windows 98, Me und 2000 
möglich. Da es für DirectX kei- 
ne Deinstallationsroutine gibt, 
empfiehlt Microsoft, vor der In- 
stallation einen Systemwieder- 
herstellungspunkt zu setzen, 


Treiber auf der 


HEFT-CD/DVD 
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DirectX: Dxdiag zeigt an, ob DirectX 
9.0c erfolgreich installiert wurde. 


damit die Installation bei Pro- 
blemen rückgängig gemacht 
werden kann. Fazit: DirectX 
9.0c verbessert die Systemleis- 
tung kaum. Nahezu alle Werte 
liegen im Rahmen der Messun- 
genauigkeit, nur in UT 2004 
(dt.) zeigt sich bei einer Radeon 
9600 XT ein Leistungszuwachs 
von fünf Prozent. (dw) 


Hersteller: Microsoft 
Webseite: www.microsoft.com/germany 
Fazit: Für SM3.0-Support bei Spielen wichtig. 


Leistung: Catalyst 4.8/4.9 


E Zu Redaktionsschluss stand uns eine Beta des Catalyst 4.8 zur Verfügung. 
W Doom 3 kann mit dem Catalyst 4.8 um fünf Prozent zulegen. 
И Far Cry (d£) läuft mit dem Catalyst 4.8 und dem SM2B-Pfad deutlich schneller. 


2x AA, 4:1 AF 


Leistung: DirectX 9.0c 


DirectX 9.0c 


E Fast alle Benchmark-Resultate liegen im Rahmen der Messungenauigkeit. 
W UT 2004 (dt) kann auf einer 9600 XT mit DX 9.0c um fünf Prozent zulegen. 
E Erst Spiele mit Pixel-Shader-3.0-Unterstützung profitieren von DirectX 9.0c. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] 


DirectX 9.0b 
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Radeon 9600 ХТ 


CALL OF DUTY 1.1 (PCGH-VGA-DEMO) 
BESSER | Fps |j w 20 30 ш d) ma 00 no 120 130 ш 


[кеи тиу и хс кг ы тс кг] 128 (40%) 
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ZZ 3 (49) 


Catalyst 4.9 Beta (SM2B)| 


Catalyst 4.7 (SM2B) Geforce 6800 Ultra 


Catalyst 4.8 
Beta (SM2.0) 


Radeon 9600 XT 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATNGX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, WinXP SP1, DirectX 9.0c Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATN8X (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, 2x AA/4:1 AF, WinXP $Р1 
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PRAXIS: FORCEWARE 


Tipps zur Forceware 


1.024x768, 0х AA, 
43 AF 


Forceware-Optimierungen 


E Die etwas schlechtere Qualität erhöht die Leistung in UT 2004 um bis zu 17 96. 
E Hohe Qualität“ führt in Doom 3 zu einer drastischen Reduzierung der Fps-Rate. 
E ‚Hohe Qualität“ verbessert die Bildqualität in Doom 3 nicht sichtbar. 


1.280x960, Ox AA, 
8:1 AF 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] 


BESSER >| Fps ||] 0 


5900 XT (Tril. Opt. an/AF 
Opt. an, Qualität) 
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5900 XT (Tril. Opt. aus/AF T1 (396) 


Opt. an, Qualität) 


PE 51 (4%) 


5900 XT (Tril. Opt. aus/AF| T0 (+1%) 


Opt. aus, Qualität) 


DIS 


5900 XT (Tril. Opt. aus/AF| 69 (4096) 


Opt. aus, hohe Qualität) | ЖАНН; (407) 
DOOM 3 1.0 (PCGH-VGA-DEMO) 
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Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Forceware 61.77, WinXP SPI, DirectX 9.0c 


кА Үч Trilineare/AF-Optimierung 


Grafikkarte Trilineare Optimierung Anisotrope Optimierung 
Geforce4 Nicht vorhanden Nicht vorhanden 

Geforce-FX-Serie Vorhanden (abschaltbar) Vorhanden (abschaltbar) 
Geforce-6800-Serie Vorhanden (abschaltbar) Vorhanden (abschaltbar) 


Mit einer Geforce4 erzwingen Sie standardmäßig die bestmögliche Bildqualität ohne 
Optimierungen. Ab der Geforce-FX-Serie hat Nvidia Filteroptimierungen eingeführt, die 
Sie mit der Forceware 61.77 allerdings manuell deaktivieren können. 


ачи, Filteroptimierungen 


Trilineare/AF-Optimierung: An/An 


Trilineare/AF-Optimierung: An/Aus 
— —— 


Trilineare/AF-Optimierung: Aus/An Trilineare/AF-Optimierung: Aus/Aus 


Optimierungen: Mit eingefärbten Mip Maps lassen sich die Optimierungen in 
UT 2004 (dt.) besser darstellen. Übergänge werden kaum mehr gefiltert. 
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NVIDIA. 


In diesem Praxisartikel geben wir Ihnen wichtige 
Tipps zur neuen Forceware 61.77. Wir erklären Ein- 
stellungen und Menüs des Nvidia-Referenztreibers. 


ur eine Woche nach 

der Forceware 61.76 

hat Nvidia einen neuen 
Treiber mit der Versionsnummer 
61.77 zum Download bereitge- 
stellt (auf Heft-CD/DVD). Als 
einzige gravierende Änderung 
unterstützt der neue Treiber das 
Shader Model 3.0. In Verbindung 
mit der ebenfalls verfügbaren Di- 
rectX-9.0c-Version, dem Far Cry- 
Patch 1.2 (dt.) (bis Redaktions- 
schluss immer noch nicht verfüg- 
bar) und einer Geforce 6800 kann 
somit SM3.0 aktiviert und das 
Spiel beschleunigt werden. Wir 
schauen uns den Treiber noch 
mal genauer an und gehen auf 
die wichtigsten Features ein. 


> Treiberoptimierungen 


Mit der 60er-Forceware hat Nvi- 
dia unter den „Leistungs- & 
Qualitátseinstellungen" Regler 
zum Anpassen der Filterqualitát 
bereitgestellt. Damit kann der 
Anwender bestimmen, ob Bild- 
qualitát oder Leistung im Vor- 
dergrund stehen soll. Klicken Sie 
zunáchst in der gerade genann- 
ten Registerkarte auf ,Erwei- 
terte Einstellungen anzeigen", 
damit die Regler ,Trilineare 
Optimierung“ und ,Anisotrope 
Optimierung" sichtbar werden. 
Falls Sie noch eine Geforce4- 
Grafikkarte besitzen, werden 
diese Regler nicht eingeblen- 


det (erst ab Geforce FX 5200). 
Grund: Bei einer Geforce4 Ti gab 
es nie trilineare Zwangsoptimie- 
rungen. So kann der Anwender 
durch das Herabsetzen der Fil- 
terqualität allerdings auch nicht 
die Framerate erhóhen wie z. B. 
bei FX-Karten. 


Die anisotrope Optimierung 
sorgt dafür, dass nur Texturen 
auf der primären Texturstufe 
trilinear anisotrop gefiltert wer- 
den. Bei unseren Praxistests fiel 
auf, dass der Schalter mit Vor- 
sicht zu genießen ist. Jedes Mal, 
wenn wir den Schalter bei „An- 
isotrope Filterung" auf „Anwen- 
dungsgesteuert" stellten und 
danach AF wieder aktivierten, 
sprang der Schalter für „Aniso- 
trope Optimierung” zurück auf 
„Ein“. Anwender ohne High- 
End-System sollten die Opti- 
mierungen eingeschaltet lassen, 
da die Leistung dadurch deut- 
lich ansteigt. Die geringfügig 
schlechtere Bildqualität fällt im 
Spielgeschehen kaum oder gar 
nicht auf. Die Optimierungen 
werden bei Spielen wie Doom 
3 allerdings nicht aktiv, wenn 
Sie AF über das Spiel aktivieren. 
Wichtiger Hinweis: Steht der 
Schalter bei ,Systemleistung" 
auf „Hohe Qualität” (Standard: 
„Qualität“), werden unter an- 
derem die Optimierungen deak- 
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14x Antialiasing 
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— [8x5 Antialiasing 
16x Antialiasing 
2x1 Supersampl (030) 
1х2 Speisen p) 
D3D 


GPU: NY40 
Vendor: Nvidia 
Detonator: 61.77 
Windows: Windows ХР. 
Г Splash-screen [^ Startup with windows 
[ Skin #1 [ Skin #2 
Б Г "Мо click" helper Г Show status 
T 


_RegViewer 
Console — 


| Logwindow | С: 


www.3dcenter.org 
! | Logo2 | Logo3 


Custom | 


Atuner: Über den Atuner (auf Heft-CD/DVD) ist es möglich, mehr Anti-Aliasing-Ver- 
fahren auszuwählen, als dies die Forceware von Nvidia zulässt. 


tiviert und kónnen nicht mehr 
aktiviert werden. 


>» Nview 


Nach der Installation der Force- 
ware ist der Nview Desktop 
Manager standardmäßig deak- 
tiviert. Die zusätzlichen Menüs 
stehen Ihnen erst zur Verfü- 
gung, nachdem Sie in der Regis- 
terkarte „Desktop-Verwaltung“ 
auf den Button „Akt.“ klicken. 
Die Option, mehrere Desktops 
zu verwenden, ist dann nütz- 
lich, wenn Sie mit vielen geöff- 
neten Anwendungen arbeiten. 
Nachdem Sie über „Desktops“, 
„Hinzufügen“ einen weiteren 
Desktop angelegt haben, kön- 
nen Sie per Hotkey oder über 
das Nvidia-Logo in der Task- 
leiste zwischen den Oberflächen 
umschalten. Alternativ navigie- 
ren Sie über die Nview-Sym- 
bolleiste (siehe Extrakasten), 
die Sie in der Registerkarte 
,Benutzeroberfláche" aktivieren 
können. Nützlich ist auch der 
Pop-up-Blocker für den Inter- 
net Explorer, den Sie über „An- 
wendungen/ Verbesserungen” 
aktivieren können. Oftmals wer- 
den Schriften auf Internetseiten 
zu klein und schlecht leserlich 
dargestellt. Ein Vollbild-Video- 
Zoom (Registerkarte ,Zoom") 
schafft hier Abhilfe. Per Tasten- 
kombination ist ein schrittwei- 
ses Heranzoomen möglich. 


> Detonator-Unlock 2 

Auf unserer Heft-CD/DVD fin- 
den Sie den Detonator-Unlock 
2, mit dem Sie weitere geheime 
Menüs in der Forceware frei- 
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schalten können. Führen Sie 
dazu einfach die Datei „Deto- 
natorunlock2.reg" aus und be- 
státigen Sie die nachfolgenden 
zwei Hinweise. Neu ist in der 
Registerkarte „Taktfrequenzen” 
der Schalter „Lüfter immer ein". 
Laut Nvidia erzwingt dieser 
Schalter, dass der Lüfter immer 
auf der mittleren Geschwindig- 
keitsstufe läuft. Allerdings funk- 
tioniert dieses Feature nur bei 
Grafikkarten mit Lüftersteue- 
rung. Neu sind ebenfalls die Re- 
gisterkarten „Zusätzliche Infor- 
mationen” und „Fehlersuche“. 


»» Performance 


Spátestens mit dem Release von 
Doom 3 lohnt sich ein Treiber- 
update bei allen Geforce-Karten. 
So läuft das Spiel mit der letzten 
offiziellen Forceware 56.72 auf 
einer FX 5950 Ultra um rund 
43 Prozent langsamer als mit 
der aktuellen Forceware 61.77. 
Far Cry (dt) profitiert mit ei- 
ner Geforce FX dagegen nicht 
vom neuen Treiber. Sollten Sie 
jedoch eine Geforce 6800 (GT/ 
Ultra) Ihr Eigen nennen , ist es 
dank SM3.0-Pfad möglich, die 
Performance um vier bis sieben 
Prozent zu steigern. Wie Sie den 
neuen Rendering-Pfad nutzen 
kónnen, haben wir in Ausgabe 
09/2004 ab Seite 68 ausführlich 
beschrieben. Die OpenGL-Leis- 
tung wurde übrigens nicht nur 
in Doom 3 verbessert, sondern 
bringt auch bei Call of Duty eine 
Fps-Steigerung von fünf (G4 Ti- 
4200) bis sieben (FX 5950 Ultra) 
Prozent mit sich. ш 

DANIEL WAADT 


ba ЧЄ Forceware 61.77 
Far Cry 1.2 (dt.) Doom 3 1.0 (Demol) 
PCGH-Demo-Innenlevel 
Geforce 6800 Ultra 
Forceware 61.77 (kein AA/AF, 2x AU AF) | 109/107 Fps ($M2.0) 61/61 Fps 
Forceware 61.77 (kein AMAF, 2x AA/4:1 AF) | 114/111 Fps (53.0) d 
Forceware 61.45 (kein M/AF, 2x AMAT AF) 113/112 Fps (SM3.0) 62/62 Fps 
Geforce FX 5950 Ultra 
Forceware 61.77 (kein AMAF, 2x AMAT AF) | 55/42 Fps 50/31 Fps 
Forceware 56.72 (kein AMAF, 2x AND AF) | 56/43 Fps 35/26 Fps 
Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, WinXP SPI, DirectX 9.0c 
Vor allem Doom 3 profitiert auf einer FX 5950 Ultra vom neuen Treiber (+43 96). Die 
Forceware 61.77 unterstützt SM3.0 und beschleunigt Far Cry (dt.) mit einer GF6. 


ДАЙ Die besten Nview-Features 
Nview Desktop Manager 
mvinie. Erstellen Sie mit dem Desktop Manager 


beliebig viele virtuelle Desktops, um 
die Übersicht bei nur einem Monitor 
und zahlreichen geöffneten Anwen- 
= ] dungen zu erhöhen. 


Lästige Werbefenster im Internet 
Explorer können mit dem Pop-up-Blo- 
cker unterdrückt werden. Das Service 
Pack 2 für Windows XP blockiert nun 
übrigens ebenfalls derartige Werbung. 


im беч, fen kirmen уш ta reene (apen бы 
EE 


beer 


Mit der Nview Symbolleiste ist es möglich, schnell zwischen den virtuellen 
Desktops umzuschalten und beispielsweise den TV-Ausgang zu aktivieren. 


4 Zoom 


Сны гони танов до каара yh ара. 


Mit dem Vollbild-Video-Zoom kann 

das komplette Monitorbild vergrößert 

dargestellt werden. Nützlich ist auch 
as ein Fenster, das nur Ausschnitte 


ШЕ Em — 5 vergrößert darstellt. 
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FORCEWARE Release-Highlights 


Versionsnummer 
Version 6x.xx 


Neuerung 

Shader Model 3.0 wird unterstützt 
Unterstützung von DirectX 9.0c 
Geeignet für PCl-Express-Grafikchips 
64-Bit-Unterstützung (Athlon 64) 
Neue Nview-Features 

TV Overscan möglich 

Neue OpenGL-Erweiterungen 


Version 5Х.ХХ 


Version Ax.xx 


Neben der Performance verbessert Nvidia mit den neuen Treibern regelmäßig die 
Funktionen und fügt neue Features hinzu. 
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PRAXIS: SERVICE PACK 2 


"Ze Inhalt nur auf 
HEFT-DVD! 


Microsoft hat sich mit 
dem Service Pack 2 
für Windows XP eine 
Menge Zeit gelassen. 
Jetzt endlich ist das 
Update-Paket verfüg- 
bar. Wir haben das 
SP2 für Sie installiert, 
alle neuen Funktionen 
ausgiebig überprüft 
und sagen Ihnen, 

ob eine Installation 
wirklich empfehlens- 
wert ist. 


ach den vielen Wurm- 

und Viren-Attacken der 

letzten Jahre hat Micro- 
soft nun reagiert: Mit dem Ser- 
vice Pack 2 soll Windows XP nun 
sicherer werden. Eine verbesser- 
te Firewall, ein Sicherheitscen- 
ter und die Unterstützung der 
neuen NX-Funktionen sind die 
Kernfeatures des SP2. Wir haben 
das Update auf unterschiedli- 
chen Hard- und Softwarekonfi- 
gurationen getestet und liefern 
wichtige Praxistipps. 


»» TIPP 1: SP2-Dateien laden 


Bei der Installation des Service 
Packs haben Sie unterschied- 
liche Optionen: Am einfachsten 
ist die Installation per Windows- 
Update. Wáhlen Sie dafür per 
Start-Leiste den Punkt „Win- 
dows Update". Sie werden dann 
mit der bekannten Update-Seite 
verbunden und kónnen dann 
das Update installieren. Wich- 


Firewall 


WAS 
IST? 


Zugriffe steuert 
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Software, welche die Netztwerk- 
verbindungen überwacht und 


7 


т 


$ 
N 


Service 
uL 


tig: Mit dieser Update-Funktion 
laden Sie nur die Programmteile 
des SP2, die Sie noch nicht auf 
Ihrem Rechner haben. Sie spa- 
ren sich somit wertvolle Down- 
load-Ressourcen. Nachteil: Bei 
einer Neuinstallation des Sys- 
tems müssen Sie alle Updates 
und somit die vollen 265 MByte 
erneut laden. Wer diesen Ärger 
vermeiden will, setzt gleich auf 
das volle Programmpaket: Al- 
le Abonnenten (CD und DVD) 
und DVD-Version-Käufer ha- 
ben mit dieser Ausgabe 10/04 
das Gesamtpaket des SP2 auf 
einer von Microsoft zertifizier- 
ten, separaten CD erhalten. Aus 
technischen Gründen konnte 
die SP2-CD bei der Kaufversion 
der CD-Ausgabe nicht beigelegt 
werden. 


»» TIPP 2: SP2 installieren 


Die eigentliche Installation des 
Service Pack ist relativ einfach: 


Trojaner 


grammierer sendet 


In der Regel unsichtbares, kleines 
Tool, welches Daten an den Pro- 


Nach dem Start der Installation 
(unabhängig ob Update oder 
Vollinstallation) müssen Sie wie 
gewohnt die Nutzungsbedin- 
gungen von Microsoft abseg- 
nen. Danach kónnen Sie noch 
wáhlen, ob Sie eine Sicherungs- 
kopie des alten Systems anlegen 
wollen - diese ermóglicht bei 
Problemen die Deinstallation 
des SP2 und ist somit absolut 
empfehlenswert. Danach be- 
ginnt die eigentliche Installati- 
on der Software, was einiges an 
Geduld verlangt: Je nach PC und 
Umfang der Windows-Installati- 
on vergehen bis zu 40 Minuten. 
Mit dem üblichen Neustart des 
Rechners ist die Installation be- 
endet. Eine erneute Aktivierung 
Ihrer Windows-XP-Version ist 
nicht nótig. Noch ein Hinweis 
zur Update-Funktion: Im Rah- 
men der SP2-Installation wird 
auch das Microsoft-Update auf 
die Version 5 umgestellt. Wun- 


NX-Funktion 
Diese Funktion verhindert die 


Code-Ausführung durch einen Buf- 


fer-Overflow. 


Komplettes Service Pack 2 


Windows XP verarztet 


dern Sie sich also nicht, wenn 
Sie auf eine leicht geänderte 
Webseite geleitet werden. 


>> TIPP 3: Update-Funktion 


Nach dem Neustart des Rech- 
ners meldet sich das Betriebs- 
system mit einer Sicherheitsab- 
frage: In einem Dialog werden 
Sie gefragt, ob Sie das , Automa- 
tische Update" aktivieren wol- 
len. Egal welche Auswahl Sie an 
dieser Stelle treffen, später kón- 
nen Sie diese Option jederzeit 
wieder umstellen – mehr dazu 
im Tipp 4. Wir empfehlen auf 
alle Fälle die Aktivierung des 
automatischen Updates. Nur so 
können Sie sicher sein, dass alle 
wichtigen Updates auch aufge- 
spielt werden. 


>> TIPP 4: Sicherheitscenter 
konfigurieren 

Eine der wichtigsten Neuerun- 
gen, die mit dem SP2 einge- 


Port 

Kommunikationsleitungen in Netz- 
werken, die geöffnet und geschlos- 
sen sein können 
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SERVICE PACK 2 


PRAXIS В 


führt werden, ist das Sicher- 
heitscenter. Es überwacht die 
neue Windows-XP-Firewall, den 
Virenschutz (SP2 bringt keinen 
eigenen Virenscanner mit) und 
die Einstellungen für das au- 
tomatische Update. Nach dem 
ersten Systemstart nach der 
SP2-Installation meldet sich 
das Sicherheitscenter. Folgen- 
de Einstellungen werden dabei 
automatisch durchgeführt: Die 
neue Windows-XP-Firewall ist 
sofort aktiv. Es wird geprüft, ob 
ein Virenscanner installiert ist 
und wie aktuell die Virensigna- 
tur ist. Zudem wird der Status 
der Update-Funktion angezeigt. 
Eklatante Sicherheitsmängel wie 
das Fehlen eines Virenscanners 
werden dabei rot angezeigt. 


Zu den Einstellungen: Wie 
schon beschrieben, sollte das 
automatische Update auf „Ak- 
tiv“ stehen und somit im Si- 
cherheitscenter grün hinterlegt 
sein. Erfahrene Anwender kön- 
nen die Update-Funktion auch 
so konfigurieren, dass Updates 
zwar geladen, aber nicht unge- 
fragt installiert werden. Auch 
eine reine Infomeldung ohne 
Download und Installation ist 
möglich. Wer eine dieser bei- 
den Varianten auswählt, wird 
im Sicherheitscenter mit einer 
gelben Hinterlegung unter dem 
Punkt „Automatisches Update“ 
darauf hingewiesen. Die gezeig- 
ten Einstellungen können Sie 
unter „Sicherheitseinstellungen 
verwalten für: Automatisches 
Update“ vornehmen. 


»» TIPP 5: Virenscanner 


Das Fehlen eines Virenscanners 
meldet das Sicherheitscenter 
als eklatanten Sicherheitsman- 
gel. Installierte Virenscanner 
werden vom Sicherheitscenter 
erkannt und entsprechend an- 
gezeigt. Voraussetzung: Der 
Hersteller des Scanners hat sein 
Produkt an SP2 angepasst - eine 
Liste mit Herstellern, die SP2- 
kompatible Scanner anbieten, 
finden Sie auf dieser Seite. Für 
Sparfüchse interessant: Die ak- 
tuelle Version von Antivir (für 
persönliche Nutzung Freeware) 
wird ohne Probleme erkannt. 
Wer seinen Virenscanner nicht 
vom SP2 überprüfen lassen will, 
kann diese Funktion auch deak- 
tivieren. Klicken Sie dafür auf 
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„Empfehlungen ..." und aktivie- 
ren Sie den Punkt „Ich verfüge 
über ..". Danach geht das Si- 
cherheitscenter davon aus, dass 
Sie Ihren Virenscanner selbst- 
tátig aktuell halten. 


» TIPP 6: Firewall konfigurieren 


Wer seine Rechner bereits mit ei- 
ner Firewall schützt und keinen 
Wert auf die neue Windows-XP- 
Firewall legt, kann diese deak- 
tivieren. Gehen Sie dafür auf 
„Sicherheitseinstellungen ver- 
walten für: Windows-Firewall” 
und wählen Sie dann „Inaktiv“. 
Gehen Sie danach im Sicher- 
heitscenter auf „Empfehlungen“ 
und aktivieren Sie auch hier den 
Punkt „Ich verfüge über ...". 
Windows geht jetzt davon aus, 
dass auf dem Rechner eine Fire- 
wall läuft, die Sie komplett sel- 
ber im Griff haben. Wer die neue 
Windows-Firewall nutzen will, 
lässt diese aktiviert und wirft 
einen Blick auf die Konfigura- 
tionsmenüs: Die neue Firewall 
bietet deutlich mehr Funktionen 
als die alte. So können Sie jetzt 
Ausnahmen festlegen, welche 
Programme die Internetverbin- 
dung nutzen können. Klicken 
Sie dafür auf die Registerkarte 
„Ausnahmen“. Dort können Sie 
Programme hinzufügen und be- 
nötigte Ports freigeben. Unter 
dem Kartenreiter „Erweitert“ 
finden Sie die Einstellungen 
für das ICMP-Protokoll und die 
Sicherheitsprotokollierungen. 
Zudem können Sie an dieser 
Stelle festlegen, welche Netz- 
werkverbindungen durch die 
Firewall geschützt werden sol- 
len. Im Praxischeck erwies sich 
die Firewall als brauchbar: Ein 
geschützter Rechner ist im In- 
ternet praktisch unsichtbar, alle 
unsere Portscans waren erfolg- 
los. Auf einen großen Nachteil 
müssen wir aber hinweisen: 
Die Firewall arbeitet nur über 
Portfreigaben und nicht über 
Anwendungsfreigaben. Somit 
kann ein Trojaner, der sich eines 
freigegebenen Ports bedient, zu- 
mindest vom verseuchten PC 
ins Internet senden. Trotz die- 
ses Mangels: Die Firewall bietet 
in Zusammenarbeit mit einem 
gutem Virenscanner Schutz vor 
99 Prozent der heutzutage übli- 
chen Angriffe. Einsteiger sollten 
sie unbedingt nutzen. | 

Kay BEINROTH 


С sicherheitscenter im Überblick 


aptae rid e 


(C фаты (rnga) 


Tages 


Automatisches Update 


meme dm ar узе» ode re жо, ien 


? ruf zen den armen! rege sd ei en 
Me 
S e nm # 
(ehem eer dn N ee 
(Mta nt rm E А66 
ee mien paee 
d heran en Cana eme etm er in atm 


H Virenscanner 


Update: Anfänger sollten das Update auf „Automatisch“ stehen lassen, 
Profis kónnen Updates auch weiterhin auf der Webseite manuell laden. 


a Wesentliche Sicherheitsmaßnahmen 
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Windows-Firewall: Einsteiger sollten die Firewall nutzen - im Gegensatz 
zur alten XP-Firewall kónnen jetzt auch Ausnahmen festgelegt werden. 


Scanner: Nur wenn ein Virenscanner mit aktueller Virensignatur instal- 
liert ist, schaltet das Sicherheitscenter auf „Grün“. 


Se 9 SP2-kompatible Virenscanner 


D 


Hersteller Produkt Webseite 
Symantec Norton Antivirus 2004 www.symantec.de 
McAfee Security | McAfee Virusscan de.mcafee.com 
Kaspersky Lab | Anti-Virus Personal (Pro) www.kaspersky.de 
Panda Software | Titanium Antivirus 2004 www.panda-software.de 
Panda Software | Platinum 7.0 www.panda-software.de 
GData AntivirenKit 2004 www.gdata.de 
H+BEDV Antivir www.antivir.de/de/ 
H+BEDV Antivir Personal Edition www.free-av.de 
F-Secure Internet Security 2004 www.f-secure.de 

Dies ist nur eine Auswahl der wichtigsten Scanner. Wichtig: Virensignatur und 


igentliche Programmsoftware müssen auf dem aktuellen Stand sein. 
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Praxistest Service Pack 2 


| PRAXIS | Internet Explorer und WLAN 


H Popup-Blocker 


Н Add-On-Manager 
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үт Explorer: Sobald ein | Fenster geblockt wurde, wird diese Zeile 
(links) angezeigt. Ausnahmen werden in die Liste (rechts) eingetragen. 


Internet Explorer: Dank des neuen Add-On-Managers können Sie kontrol- 
lieren, welche ActiveX-Controls installiert und auch aktiv sind. 
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Zudem können Sie die Konfiguration 


Outlook Express: Das MS-Mailprogramm ládt nun keine HTML-Elemente 


den Text-Modus. 
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Drahtlosnetzwerkinstallation: SP2 bringt mehr Sicherheit für WLANs. 


auf einen USB-Stick speichern. 
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Microsoft hat zahlreiche Lücken im Internet Explorer 
und in Outlook Express gestopft. Zudem kónnen sich 
Athlon-64-Anwender über mehr Sicherheit freuen. 


icrosoft stattet Win- 

dows XP nicht nur mit 

einer besseren Firewall 
und dem Sicherheitscenter aus, 
sondern will dank des aktua- 
lisierten Duos Internet Explorer 
und Outlook Express Gefahren 
gar nicht erst entstehen lassen. 
Sollte doch ein Wurm ins Sys- 
tem kommen, wird die Ausfüh- 
rung des Schädlings durch die 
neue NX-Funktion (No-Excute- 
Befehl) gestoppt. Zudem wurde 
die _Bluetooth-Unterstützung 
verbessert und die WLAN-Kon- 
figuration ist einfacher. 


»TIPP 1: Internet Explorer: 
Popup-Filter 

Der fest eingebaute Browser 
von Microsoft zeigte bisher die 
größten Sicherheitsmängel. Mit 
dem Service Pack 2 wird der 
Internet Explorer generalüber- 
holt und bietet nun zumindest 
rudimentäre Schutzmechanis- 
men. Trotzdem ist nach wie vor 
der Anwender in der Pflicht, 
Grundregeln während des Sur- 
fens einzuhalten. Eine wichtige 
Verbesserung - nicht nur für die 
Sicherheit — ist der Popup-Blo- 
cker des Internet Explorers. So- 
bald eine Webseite versucht, ein 
zusätzliches Fenster zu öffnen, 
wird dies unterdrückt. Der An- 
wender wird durch einen Hin- 
weis am oberen Rand des Brow- 
sers und einen Signalton auf ein 
blockiertes Popup hingewiesen. 
Die Konfiguration des Filters 
finden Sie unter „Extras“ — „In- 
ternetoptionen" — , Datenschutz" 
- „Einstellungen“. Hier schalten 
Sie den Sound und die Informa- 
tionsleiste ab. Zudem legen Sie 
unter , Filterungsstufe" fest, wie 
aggressiv der Popup-Filter ar- 
beiten soll. Wir empfehlen Ihnen 
die Stufe „Mittel“. Sind Popups 
bei manchen Seiten erforderlich 


(beispielsweise Home-Banking), 
dann tragen Sie die URL unter 
,Adresse der Webseite, die zu- 
gelassen werden soll" ein. 


»TIPP 2: Internet Explorer: 
Downloads und ActiveX 

Häufig werden Schädlinge vom 
Anwender selbst auf den Rech- 
ner geladen. Deshalb hat Micro- 
soft das Download-Fenster um- 
gestaltet und weist deutlicher 
auf die Gefahren hin. Besonders 
lobenswert ist, dass Webseiten 
keine ActiveX-Controls (Plug- 
ins) mehr nachladen dürfen. Al- 
lerdings wird auch kein Dialog- 
feld mehr angezeigt, stattdessen 
erscheint eine Warnzeile (wie 
beim Popup-Block) unter der 
Adressleiste. Benötigen Sie das 
ActiveX-Plugin beispielsweise 
für windowsupdate.microsoft. 
com, so müssen Sie die Warn- 
zeile doppelt anklicken. Nun 
können Sie das ActiveX-Control 
einmalig oder immer zulassen 
sowie einmalig oder immer blo- 
ckieren. Entsprechend Ihrer Aus- 
wahl erscheint der IE-Zusatz 
im neuen Add-On-Manager. 
Diesen rufen Sie über , Extras" – 
„Internetoptionen“ — , Program- 
me^ - „Add-Ons verwalten” 
auf. Nun sehen Sie, welche Acti- 
veX-Elemente überhaupt instal- 
liert und aktiv sind. Wenn Sie 
ein Control abschalten möchten, 
markieren Sie es und wählen 
dann unten links „Deaktivie- 
геп“ aus. Ebenfalls neu ist die 
so genannte Absturzsicherung: 
Sollte der Internet Explorer ab- 
stürzen, wird eine Fehleranaly- 
se gestartet und eine Liste der 
geladenen Bibliotheken erstellt. 
So lässt sich erkennen, welches 
der geladenen Add-Ons für den 
Absturz verantwortlich ist, und 
Sie können dieses Add-On dann 
abschalten. 
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SERVICE РАСК 2 


PRAXIS 


»TIPP 3: Outlook Express: 
Nötigste Sicherheitsfunktionen 


Die größte Sicherheitslücke von 
Outlook Express waren bisher 
HTML-Mails, die Daten aus 
dem Internet nachluden. Ser- 
vice Pack 2 begegnet dem nun 
mit der neuen Option „Bilder 
und andere externe Inhalte in 
HTML-E-Mail blocken“. Trotz- 
dem empfehlen wir Ihnen, 
E-Mails nur noch im Text-Modus 
zu lesen, allerdings werden die 
Nachrichten dann ohne grafi- 
sche Aufwertungen dargestellt. 
Öffnen Sie Outlook Express und 
klicken Sie auf „Extras“ – „Op- 
tionen“. In der Registerkarte 
„Lesen“ müssen Sie unter „Alle 
Nachrichten als Nur-Text lesen” 
einen Haken setzen. 


»»TIPP 4: WLAN und Bluetooth 


In Deutschand gibt es zahlrei- 
che ungeschützte Funknetz- 
werke. Mit dem Service Pack 
2 wird die Konfiguration der 
Sicherheitseinstellungen deut- 
lich einfacher. Zudem unter- 
stützt Windows XP jetzt den 
wesentlich sichereren Standard 
WPA. In der Systemsteuerung 
finden Sie ein neues Symbol mit 
dem Namen ,Drahtlosnetzwerk- 
installation"; darüber wird ein 
Assistent gestartet. Sie kónnen 
dann alle notwendigen Parame- 
ter eingeben, diese am Ende auf 
einen USB-Stick speichern und 
so auf einen anderen Compu- 
ter übertragen. Allerdings muss 
der WEP-Schlüssel immer noch 
im Hexdezimal-Code eingege- 
ben werden. Die Erzeugung des 
Codes durch ein Schlag- oder 
Schlüsselwort wie bei einigen 
Zusatzanwendungen oder in 
manchen Access Points ist nicht 
móglich. Zudem kónnen zerti- 
fizierte Bluetooth-Adapter ohne 
Software von Drittherstellern 
unter Windows XP betrieben 
werden. 


»ТІРР 5: Virenschutz durch 
No-Execute-Befehl 


Unter dem Namen ,No Exe- 
cute" (NX, Ausführungsverbot) 
hat Microsoft gemeinsam mit 
CPU-Herstellern eine Techno- 
logie entwickelt, die eine strikte 
Trennung von Code- und Da- 
tensegmenten auf Prozessorebe- 
ne sicherstellt. Es wird zwischen 
Programmcode und Daten un- 
terschieden und deren korrekte 
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Anwendung gewährleistet. Der 
Prozessor kann also die Aus- 
führung eines in einem Daten- 
block liegenden, bösartigen Pro- 
gramms blockieren. Versucht 
ein Wurm, Programmcode in 
einem für Daten vorgesehenen 
Speicherbereich auszuführen, 
wird ein Bufferüberlauf durch 
die NX-Funktion unterbunden. 


»TIPP 6: NX-Funktion: 
Notwendige Hardware 
Aktuell wird der „No Execute"- 
Befehl nur von Systemen mit 
Athlon 64 (Desktop und Mo- 
bil) unterstützt. Anwender von 
Rechnern mit Intel-Prozessoren 
müssen eine neue CPU erwer- 
ben. Laut dem taiwanischen On- 
line-Magazin Digitimes wird das 
NX-Feature erst im kommenden 
E0-Stepping für die Sockel-775- 
Chips Pentium 4 und Celeron D 
verfügbar sein. Pentium M und 
Celeron M sollen erst Anfang 
2005 folgen. Ein „J“ in der Ty- 
penbezeichung der Prozessoren 
soll auf die NX-Unterstützung 
hinweisen. 


»TIPP T: NX in der Praxis 


Da einige Programme áhnlich 
arbeiten wie Würmer, ist es 
denkbar, dass Anwendungen 
aufgrund der NX-Funktion nicht 
laufen. In unserem Test konnten 
wir aber keine Software finden, 
die von NX blockiert wird. Trotz- 
dem kann nicht ausgeschlossen 
werden, dass manche Anwen- 
dungen Probleme bereiten. Eine 
einfache Lósung ist, den „Мо 
Execute"-Befehl komplett abzu- 
schalten. Dazu gehen Sie über 
Start" – „Einstellungen“ in die 
„Systemsteuerung“ und wählen 
hier „System“ aus. Im erschei- 
nenden Dialogfeld klicken Sie 
die Registerkarte „Erweitert“ 
und anschließend die Schalt- 
fläche „Einstellungen“ unter 
„Starten und Wiederherstellen” 
an. Über „Bearbeiten“ öffnet 
sich die boot.ini, hier finden 
Sie die Option „/NoExecute“. 
Ändern Sie diese auf „/Execu- 
te“ und speichern Sie die boot. 
ini. Nach dem nächsten Neu- 
start ist die Funktion abgeschal- 
tet. Damit verlieren Sie aller- 
dings auch die Schutzfunktion. 


Wesentlich eleganter ist es, die 
NX-Funktion nur für die An- 
wendung zu deaktivieren, № 


[ЕД Die fünf wichtigsten Tipps 


die maximale Anzahl an heraus- 
gehenden TCP/IP-Verbindungen 
auf zehn gesetzt. Dies unterbin- 
det zwar die willkürliche Ver- 
breitung von Würmern, schränkt 
den Nutzer aber ebenfalls ein, 
da einige Programme teilweise 
Hunderte von Verbindungen 
brauchen. Um dieses Problem 
zu beheben, benötigen Sie das 


neu installiert werden müssen. 


Es ist sinnvoll, bei einer Neu- 
installation das Service Pack 2 
gleich mitzuinstallieren. Dazu 
müssen Sie kein neues Windows 
XP kaufen. Sie benötigen die 
Netzwerkinstallation von SP2, 
Ihre Windows-XP-CD und das Tool 
N-Lite (WEBCODE 23XL). Kopieren 
Sie die XP-CD auf die Festplatte, 
starten Sie N-Lite und wählen Sie 
den Ordner der kopierten CD aus; 


Rechners ist nicht notwendig. 


Tipp 5 


sprechende Option auswählen. 


ШШ Beschränkung der TCP/IP-Verbindungen 


Nach der Installation des SP2 wird 


TCPIP-Patcher: Das Tool erhöht die 
möglichen TCP/IP-Verbindungen. 


Patcher(2.0b)-Tool von www.lvllord.de. Ein guter Wert ist zum Beispiel 50. Wenn Sie 
keine Internetprobleme mit SP2 haben, sollten Sie den Wert auf zehn belassen. 


ШЫЛ Service Pack 2 entfernen 


Falls Sie nach dem Aufspielen des Service Pack 2 unzufrieden mit Ihrem System 
sind und den ursprünglichen Zustand wiederherstellen möchten, können Sie 

das Service Pack 2 ohne Probleme wieder deinstallieren. Klicken Sie auf „Start“ 

= „Einstellungen, - ,Systemsteuerung" und wählen Sie den Punkt Software" aus. 
Suchen Sie in der Liste „Windows Service Pack 2" und klicken Sie „Entfernen“ an. 
Beachten Sie, dass bei der Deinstallation alle nachträglich geladenen Updates und 
XP-Hotfixes ebenfalls mit dem Service Pack 2 entfernt werden und anschließend 


111443 Windows XP SP2"-Installations-CD erstellen 


DEELEN 


N-Lite: Die Anwendung erstellt fast 
automatisch eine XP-CD mit SP2. 


im nächsten Dialogfeld geben Sie den Pfad zur SP2-Netzwerkinstallationsdatei an. 
N-Lite erstellt nun eine ISO-Datei, die Sie auf CD brennen können. 


ШУ Warnmeldungen des Sicherheitscenters 


Falls Sie die Warnmeldungen des neuen Sicherheitscenter stüren, kónnen Sie diese 
abschalten, ohne die Überwachungsfunktion zu beenden. Klicken Sie dazu auf 
„Start“ - „Einstellungen“ - „Systemsteuerung“ und öffnen Sie das „Sicherheitscen- 
ter" mit einem Doppelklick. Wählen Sie nun am rechten Rand „Warnungseinstellun- 
gen des Sicherheitscenters ändern” aus. Nun können Sie die Warnmeldungen für 
Firewall, Virenscanner und Windows Update getrennt abschalten, indem Sie den 
jeweiligen Haken entfernen. Die Änderungen sind sofort wirksam, ein Neustart des 


Ш 57 Weiterhin eigene Styles verwenden 


Nach der Installation des Service Pack 2 wird die UXTHEME.DLL wieder durch eine 
originale MS-Datei ersetzt. Die Folge ist, dass Sie keine Themen mehr ohne Zusatz- 
software wie Style XP wechseln können (siehe auch Ausgabe 09/2004, Seite 121, 

. Laden Sie sich das Tool UXTHEME Patcher unter WEBCODE 23WL herunter 
und starten Sie es. Anschließend wird die originale UXTHEME.DLL durch eine neue 
ersetzt. Zudem liefert die Anwendung gleich das Thema ,Luminair" mit. Sollten 
Sie Probleme mit der Installation haben, müssen Sie Windows XP im abgesicherten 
Modus starten und den UXTHEME Patcher erneut ausführen. Den abgesicherten 
Modus aktivieren Sie, indem Sie nach der BIOS-Meldung „F8" drücken und die ent- 
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IE PRAXIS 


SERVICE PACK 2 


| PRAXIS | NX-Funktion abschalten 


„No Execute"-Befehl 


Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 


die nicht läuft. Dazu benötigen 
Sie allerdings ein spezielles Sup- 
port-Tool von Microsoft. Den 
Compatibility Administrator 
finden Sie unter WEBCODE 
23XJ (www.microsoft.com/win- 


[boot Toader] 
timeout-5 


erati ng systems 


/FASTDETECT yum 
C:\="Microsoft windows 985E" 


[кш (0)415КС0)га15К Со) рагтітіопс2 )\мІмоом5 
o 
ПОТЕЗ co)diskLo)rdisklo)partitionl2)\WINDOWws="Microsoft windows XP 


dows/appcompatibility/com- 
patadmin.mspx) zusammen mit 
weiteren Tools wie Application 
Compatibility Analyzer und 
Application Verifier. Nachdem 
Sie den Compatibility Adminis- 
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Boot mt: In der Boot.ini lässt sich die NX-Funktion komplett abschalten. 
Ändern Sie einfach die Option „NoExecute‘ auf , Execute". 


NX nur für einzelne Anwendungen abschalten 


SU DD open [у= Qr deme Rb) Inn sh Adam 


š = 7 олсин» 


Ф, тоот NEO 
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trator installiert und gestartet 
haben, können Sie Anwendun- 
gen hinzufügen, die ohne NX 
laufen sollen. Klicken Sie dazu 
mit der rechten Maustaste auf 
„New Database“ und wählen 
Sie im erscheinenden Kontext- 
menü „Create New" — „Appli- 
cation Fix” aus. Nun startet ein 
Assistent, dem Sie den Namen 
des Programms und den Pfad 
zur EXE-Datei mitteilen. Kli- 
cken Sie auf „Weiter“ und set- 
zen Sie im nächsten Dialogfeld 
einen Haken bei „DisableNX- 
ShowUI". Über „Test Run“ kón- 
nen Sie gleich probieren, ob die 


Compatibility Administrator: Mit dem MS-Support-Tool deaktivieren Sie 
den „Мо Execute"-Befehl nur für eine bestimmte Anwendung. 


Anwendung läuft. Mit „Weiter“ 
-„Fertig stellen" beenden Sie 
den Dialog. 


ШИИ Kompatibilitätstest Service Pack 2 für Windows XP 


»TIPP 8: SP2: Welche 
Anwendungen laufen noch? 


Wir haben aktuelle Spiele und 
einige wichtige Anwendungen 
auf einem AMD Athlon FX-53 
geprüft, Style XP 1.0 (Vollver- 
sion Ausgabe 09/2004) und 
Nero 6 benótigen ein Update 
per Internet. Da es sich bei den 
in der Tabelle aufgeführten Pro- 
grammen nur um eine begrenz- 
te Auswahl handelt, haben wir 
eine größere Tabelle auf CD und 
DVD gepackt. Zudem lässt sich 
recht einfach herausfinden, wel- 
che installierte Software mit Ser- 
vice Pack 2 läuft. Dazu müssen 
Sie den Compatibility Analyzer 
(WEBCODE 23XK) installieren, 
dieser befindet sich auch im un- 
ter Tipp 7 beschriebenen Toolkit. 
Starten Sie das Tool und wáhlen 
Sie ,click here^ im Textabschnitt 
aus. Auf der náchsten Seite kli- 
cken Sie auf „Create new ...", die 
Festplatte wird jetzt nach An- 
wendungen durchsucht und mit 
einer Microsoft-Datenbank im 
Internet verglichen. Ein grüner 
Haken hinter der Anwendung 
zeigt die Kompatibilität an. Ш 

MaRCO ALBERT 


Bezeichnung Version Hersteller Service Pack 2 Service Pack 2 Update nótig? 
(NX-Funktion) (Ohne NX-Funktion) 

SPIELE 

Afrika Korps vs. Desert Rats 1.0.0.2 Digital Reality ш [| ein 

Call of Duty 1.0 Infinity Ward (US) ш [| ein 

Doom 3 10.1262 id Software [| El ein 

Far Cry (dt.) 11 Crytek Studios GmbH & Co. KG [| [| ein 

Max Payne 2 (dt.) 1.01 Remedy Entertainment ш B ein 

Panzers: Phase 1 1.0.0.1 CDV Software Entertainment AG [| [| ein 

Pro Evolution Soccer 3 1.30.100 KCE Nagoya ш [| ein 

Serious Sam - The Second Encounter | 1.0.0.1 Croteam [| [| ein 

Söldner - Secret Wars 29354 Wings Simulations ш [| Nein 

Soldiers: Heroes of WWII 1122 Codemasters UK [| [| ein 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1.3 Ubisoft Entertainment GmbH (DE) ш Е еіп 

Star Wars Jedi Knight - Jedi Outcast 103 Raven Software ш ш ein 

Unreal Tournament 2004 (dt.) 3204 Digital Extremes ш B ein 

X2 13 Egosoft ш ш ein 

ANWENDUNGEN 

Virusscan 2004 4.2.60 McAfee [| [| ein 

Norton AntiVirus 2004 10.0.0.109 Symantec ш ш ein 

AntivirenKit InternetSecurity 2004 G Data ш ш ein 

Personal Firewall 4.0.16 Kerio [| [| ein 

Norton Personal Firewall 2004 7.00 Symantec [| B Symantec empfiehlt 
trotzdem ein Update 

PowerDVD 40 Cyberlink [| [| Nein 

WinDVD 6.0 B06.056 Intervideo [| El Nein 

Nero Burning Rom 6.0.X.X Ahead El п Update auf 6.3.1.20 wird 
empfohlen 

Style XP 1.0 TGT Soft D [| Ja, Update aus dem 
Programm 


Wi Läuft nicht MW Läuft problemlos 
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« Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ T-Bred 

« Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: DFI KM400MLV 

* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: DVD/CD 16x/48x Benq 

* Gehäuse: 300W Midi Tower mit Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, LAN, 
Serial ATA/Raid, 8xAGP 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

* Mainboard: ASROCK K7S8X 

* Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

* Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

+ Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 

* Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

e Prozessorkühler: Artic Cooler Silencer 64 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 
Mainboard: ASUS K8V 
Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: GeForce 6800LE, 128MB,DVI+TV-Out 
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 
Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 
Dual Serial ATA/Raid 


Originalverpackt 


und | 
à 24 Monate 
Gewährleistung! 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
- Mainboard: ASROCK К758Х 
- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
|. Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 300W Midi Tower mit Front USB 
- Anschlüsse: AxUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
: Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: ASUS A7N8X-X 

Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 

Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


P > ВУ Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
ia, Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 
a 5 > 
+++ 
+4+++ GRATIS-AKTION VERLÄNGERT!!! + 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl. 16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 813 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschádigtem und originalverpacktem Zustand. 


Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de Unie 


...garantierte Qualität! 


Brunen IT Distribution OHG - Am Dobben 10 - D-26639 Wiesmoor Tel. (0 49 44) 91 37-0 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


PRAXIS: DOOM 3 


Dynamische Beleuch- 
tung, Schattenspiele 
und Widersacher, 

die dank Bump- und 
Specular Maps extrem 
furchterregend aus- 
sehen: Mit diesen Ele- 
menten schafft Doom 
3 eine eindringliche 
Spielatmosphäre und 
strapaziert gleich- 
zeitig Ihre Hardware 
aufs Äußerste. 


| INFO | Die wichtigsten Konsolenbefehle 

Befehl Beschreibung 

bind Weist den Tasten Kommandos 7 

clear Löscht den Konsolenbildschi 

com showfps 1 Zeigt die aktuelle Bildwiederholrate (com showfps 0 schaltet die Anzeige aus) 

map Lädt eine Karte im Entwicklermodus 

freeze x Friert das Spiel für x Sekunden ein 

fxlnfo Zeigt Infos über die Grafik (Renderpfade) 

ive Spieler erhält neue Gegenstände 

d Schaltet den Unverwundbarkeitsmodus an 

image anisotropy x | Ändert den anisotropen Texturfilter (image anisotropy 4 aktiviert 41 AF) 
killMonsters Entfernt alle Monste 

istBinds Listet die Tastenbelegung auf 

istmds Listet die Konsolenbefehle 

istModes Listet alle verfügbaren Videomodi auf 

oclip Schaltet die Kollisionsabfrage des Spielers aus 

otarget Gegner zielen nicht mehr auf den Spieler 

layDemo Spielt eine Demo 

ecordDemo Nimmt ein Demo auf 

saveGame Speichert ein Spiel 

screenshot Schießt einen Screenshot 

setMachineSpec Analysiert die Systemkonfiguration und setzt die „сот machineSpec" auf die 

passenden Werte 
stopRecording Stoppt die Aufzei es Demos 
timedemo Demoname | Startet die Benchmarkfunktion, die anhand einer vorher aufgezeichneten 
Demo den durchschnittlichen Fps-Wert ermittelt 

unbi Hebt die Kommandofunktion der Taste auf 

vid restart Startet das System ne 

writeConfig Schreibt eine Konfig-Datei 
Wer darauf verzichten will, die Konsole nur mit der , Strg"-, AF". ""-Kombi aufrufen zu können, sollte sich 
mit dem Editor wie im Text beschrieben eine eigene Autoexec.cfg-Datei schreiben. 
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Der Doom-3-Guide 


KA 


At, М 
AA (HN we 
ү? D) - 


er August dieses Jahres 

war ein Wonnemonat 

für alle Shooter-Fans. 
Nach vier Jahren Entwicklungs- 
zeit, unzáhligen Forumsdiskus- 
sionen und heftigsten Spekula- 
tionen über Technik und Hard- 
wareanforderungen steht Doom 
3 endlich in den Ladenregalen 
und stellt viele Zocker vor solch 
fundamentale Fragen wie „Läuft 
der Grusel-Shooter auch auf mei- 
nem älteren System?” oder „Wel- 
che Hardware meines Terminals 
muss ich dringend aufrüsten?". 
Bereits die ersten Benchmarks 
sprechen eine deutliche Sprache. 
Die technischen Leckerbissen, die 
für ein exzellentes Gruselgefühl 
sorgen, nehmen die Hardware 
des Spielers ordentlich zur Brust. 
Unser Doom 3-Führer soll Ihnen 
im Folgenden neben nützlichen 
Tuning-Tipps und Aufrüstemp- 
fehlungen auch detaillierte Leis- 
tungsvergleiche aktueller Hard- 
warekomponenten liefern. 


» Die Qualitätseinstellungen 

Eine wichtige Hilfestellung bei 
der Leistungseinschátzung der 
eigenen Hardware im Doom 3- 


Spielbetrieb ist der offizielle 
Doom 3-Hardwareguide (www. 
hardocp.com/article.html?art 
-NjOO), den id Software zusam- 
men mit dem Hardocp-Ieam 
erstellt hat. Hier wird unter an- 
Чегет geklärt, für welche Art 
von Grafikhardware sich die frei 
wáhlbaren Qualitátsstufen im 
Optionsmenü ,System" optimal 
eignen. Der Low-Quality-Modus 
ist generell für Spieler gedacht, 
deren ältere Grafikkarten nur mit 
64 MByte RAM ausgestattet sind. 
Die Specular-, Diffuse- und Nor- 
mal Maps sind komprimiert, jede 
Textur, die größer als 512x512 
Bildpunkte ist, wird verkleinert. 
Zusätzlich schrumpfen auch die 
Specular Maps auf eine Größe 
von 64x64 Pixel. 


Für die mittlere Qualitätsstufe 
wird ein 3D-Beschleuniger mit 
mindestens 128 MByte RAM vo- 
rausgesetzt, obwohl auch hier 
die Specular-, Diffuse- und Nor- 
mal Maps noch komprimiert 
sind. Dafür besitzen die Textu- 
ren sowie die Specular Maps 
die originalen Pixelmaße. Die 
ideale Grafikspeichermenge für 


DOOM 3 


PRAXIS В 


den High-Ouality-Modus ist 
256 MByte, da sámtliche Normal 
Maps ohne Kompression geren- 
dert werden. Die Specular- und 
Diffuse-Pedants jedoch besitzen 
auch in diesem Modus noch eine 
Kompression. Zusátzlich wird 
automatisch ein achtfacher an- 
isotroper Texturfilter aktiviert. 
Laut id sollen die neuen Ati-Ra- 
deon-X800- und Nvidia-Geforce- 
6800-Grafikboliden in dieser 
Detailstufe auch in Auflósungen 
jenseits von 1.024x768 Bildpunk- 
ten ein optimales Spielgefühl ga- 
rantieren. Die optische Créme de 
la Créme allerdings bietet die Ul- 
tra-Qualitátsstufe, bei der auch 
die Texturen ohne jede Kompres- 
sion dargestellt werden. Aller- 
dings wird dafür mindestens 500 
MByte Video-RAM benótigt, da 
sonst Texturdaten in das und aus 
dem lokalen RAM geschrieben 
werden müssen. 


>> Die Konsole der Engine 


In gewohnter Manier besitzt auch 
die Doom 3-Engine eine Konso- 
le, die Einstellungen außerhalb 
der Optionsmenüs erlaubt. Um 
sie zu öffnen, müssen Sie die 
Tastenkombi „Strg“ +,Alt”+,X” 
eingeben und schon steht ei- 
ne Fülle an Kommandos (siehe 
Heft-CD/DVD und Extrakasten 
links) zur Verfügung. Wer die 
Konsole nur mit der ,^"-Taste 
starten will, sollte sich zusätzlich 
mit dem Editor eine autoexec. 
cfg-Datei erstellen und dort die 
Zeile ,seta com allowconsole 1^ 
einfügen. Zwei nützliche Tasten 
bei der Arbeit mit der Konsole 
sind die Pfeil-nach-oben- und die 
Tab-Taste. Mit der Erstgenannten 
kónnen Sie die letzte Komman- 
dozeile wieder aufrufen. Per Tab 
kónnen Sie nach Eingabe eines 
Buchstabens durch alle Befehle 
schalten, die damit beginnen. 


»» Benchmarks selbst gemacht 


Die Konsole kommt ebenfalls ins 
Spiel, wenn Sie die in das Doom 
3-Leistungstriebwerk integrier- 
te Benchmark-Funktion nutzen 
wollen. Zu diesem Zweck lie- 
fert id mit dem Spiel auch eine 
Timedemo aus, die Sie mit dem 
Befehl timedemo demol.demo 
aufrufen. Die Ergebnisse der 
Messung lassen sich dann am 
Ende der Demo in der Konsole 
ablesen. Wir empfehlen jedoch 
immer zwei Durchläufe, da erst 
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der zweite verwertbare Ergeb- 
nisse liefert. Natürlich lassen 
sich die Timedemos auch selbst 
erstellen. Wenn Sie eine geeigne- 
te Spielszene finden, kónnen Sie 
diese mit ,recorddemo demox” 
aufzeichnen und am Schluss 
mit ,stoprecoding demox" wie- 
der beenden. Die Timedemo 
wird dann im Ordner base\ 
demo gespeichert und steht Ih- 
nen für weitere Benchmarks je- 
derzeit zur Verfügung. 


>» Ein Frage des Aufrüstens 


Aufrüsten oder nicht? Das ist 
ohne Zweifel die Gretchenfra- 
ge jedes Doom 3-Zockers. Um 
Ihnen bei dieser Entscheidung 
zu helfen, haben wir 13 aktuelle 
Grafikkarten sowie neun Prozes- 
soren einem Doom 3-Leistungs- 
check unterzogen. Die Ergebnis- 
se sind eindeutig: Wer die spiel- 
bare Geisterbahn in einer hohen 
Qualitát geniefen will, kommt 
weder an einer leistungsstarken 
CPU noch an einem neuen Gra- 
fikbeschleuniger mit 128 MByte 
Arbeitsspeicher vorbei. Vor al- 
lem für Spieler mit Beschleuni- 
gern des mittleren und unteren 
Leistungssegments wie Radeon 
9600 Pro, Geforce FX 5700 Ultra 
und Geforce4 Ti-4200 8x macht 
das Aufrüsten auf wesentlich 
schnellere Platinen wie Radeon 
9800 XT, Geforce FX 5950 Ult- 
ra sowie die Radeon-X800- und 
Geforce-6800-Serie Sinn. Die 
Messwerte zeigen aber auch, 
dass diese High-End-Grafikkar- 
ten nur dann ihr volles Leis- 
tungspotenzial ausspielen kón- 
nen, wenn sie zusammen mit ei- 
nem schnellen Rechentriebwerk 
wie einem Athlon 64 3400+ zum 
Einsatz kommen. Dieser arbei- 
tet zusammen mit einer Geforce 
6800 bei mittlerer Detailstufe, ei- 
ner Auflósung von 1.024x768, 2x 
AF und 4:1 AF mit 70 Fps fast 30 
Prozent schneller als ein Athlon 
XP 3000- mit derselben Karte. 
Die Leistungsdifferenz zwischen 
dem Athlon XP 3000+ und dem 
XP 2500+ ist im Gegenzug da- 
Zu bei denselben Settings mit 
rund 15 Prozent (8 Fps) deutlich 
geringer. Ein Leistungsvergleich 
der aktuellen Intel-Prozessoren 
überraschte uns ebenfalls: Eine 
3,2-GHz-CPU mit Prescott-Kern 
ist sieben Prozent schneller als 
ein Modell mit Northwood-Kern 
und demselben Takt. » 


800x600 Low 


Quality (alles an) 
1.024x768 Medium 


Leistung: Grafikkarten 


W Die Geforce FX 5700 Ultra ist deutlich schneller als die Radeon 9600 Pro. Quality (alles an) 
E Mit einer Geforce4 MX-440 oder Radeon 9200 ist Doom 3 unspielbar. 
E Ab Geforce FX 5700 Ultra kann man in der mittleren Qualitätsstufe spielen. 
DOOM 3 1.0.1262 (DEMO1.DEMO) 
BESSER >» | Fps ў " Ee Wei Р n SPIELBAR 50 " PREIS 
Geforce 6800 Ultra | RN 57 (10/0) EI 
(256 MByte RAM) БНН 55 (42094) à 
| i 
Geforce FX 5950 Ultra || ЖЕНЕН 56 (+8%) a. 
(256 MByte RAM) — e (MM) i 
Geforce 6000 | ЖЕЕ 55 (^) E) 
(256 MByte RAM) | EE 5 (0 | 
Radeon X800 XT T 53 (00) Di 
(256 MByte RAM) Ir s? (24) g 
T I 
Radeon X800 Pro || 5: (070) E 
(256 MByte RAM) Ir 5 (0690) | 
ЕЎ 3i: 
(256 MByte RAN) EE 46 (96) | 
Geforce ЕХ 5900 XT 53 (00) m. 
(128 MByte КАМ) IF d (2) ' 
Radeon 9800 Pro 52 (0%) D? 
(128 МВуїе RAM) LE 43 (0%) : 
Geforce ЕХ 5700 Ultra | 45 (13%) С 
(128 MByte RAM) Jee 31 (70%) ' 
Radeon 9600 Pro IEN 36 (31) m. 
(128 MByte RAM) (M 24 (404) : 
Geforce TrA200 5x EN Tv t- 
(128 MByte RAM) Jeer 21 (10) i 
Geforce4 MX-440 ` IR (730) a. 
(64 MByte RAM) Iren 10 (709) ` i 
RaieonS200 ` "(E (7390 ge 
(64 MByte RAM) Jr 9 (100) — ' 


Settings: Athlon XP 3000+ (FSB 166), MSI KT6 Delta Rev. 2.0 (KT6004), 2x512 MByte 008400, DX9.0c, Catalyst 4.7/Forceware 6177 


1 Medium Qality, 
Leistung: Prozessoren Tres 
1.024x768, 2 
E Der Athlon 64 3400+ ist bei Doom rund 10 Prozent schneller als ein РА 3,4 GHz. FSAA, d AF. 
ngame 


E Nur geringer Performancegewinn von Athlon 64 2800+ auf A64 3400+. 
E Doom 3 ist mit einer Kombi aus Athlon XP 2200+ und Radeon X800 spielbar. 


DOOM 3 1.0.1262 (DEMO1.DEMO) [RADEON X800 PRO] 


BESSER | Fps d í af Esseg SC A a a PREIS 
en . 
EE 6: EN ш 


ZZ >! 72 (38%) 
|... 


Athlon 64 3400+ (Claw- 
hammer 2200 MHz) 


Athlon 64 3200+ 5939 
(Newcastle 2.000 MHz) 


Athlon 64 2800+ (Claw- 
hammer 1.800 MHz) 


10 (35%) 


[з у= euren] 
п ——— Щу 
Т 1 
IN 6277: | 
EE 57 (10) An, 


EN сг (0) í 
EI Е 
D Au] : 
мк ы "i 
ТН 5 12670) " 
Г ш  шкшкшш-—+—‹+ ` 
PN /5 (13%) 
[E 
L——— € et 
[ILLI 


Pentium 4 3400 (NW), 
3.400 MHz, FSB800 


Sempron 3100+ 5754 
(1.800 MHz) 


‚Athlon XP 3000+ 
(2.100 MHz), FSB200 


Athlon XP 2500+ (1.833 
MHz), FSB166 


Celeron 2800, 2.800 
MHz, FSB533 


‚Athlon XP 2200+ (1800 
MHz), FSB133 


Settings: X800 Pro, DX9.0c, Catalyst 4.7/Forceware 61.77. Kein PAUL alles an 


| DOOM 3 | Die größten Leistungsbremsen 


Menü: System Fps (%) Leistungsgewinn (%) 
Low Detail, alle Details, 800x600 32 Fps 
Low Detail, alle Details, 640x480 39 Fps + 22 Prozent 
Menü: System - Advanced Options 
Low Detail, keine Schatten 46 Fps + 44 Prozent 
Low Detail, keine Specular Maps 33 Fps +3 Prozent 
Low Detail, keine Bump Maps 34 Fps + 6 Prozent 
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Gemessen mit XP 2200+, Geforce4 Ti-4200 8x, 512 MByte RAM 


IE PRAXIS 


DOOM 3 


Doom 3: Praxis-Tipps 


Bereits kurz nach dem US-Verkaufsstart von Doom 3 


kursierten im Netz Dutzende von Modifikationen und 


Tuning-Tipps. Wir haben einige für Sie getestet. 


Level-Ladezeiten 


E Die Ladezeiten bei 384 MByte Arbeitsspeicher sind ungewöhnlich hoch. 


E Für akzeptable Ladezeiten sind 512 MByte RAM völlig ausreichend. 


E Nur geringfügige Änderung der Ladezeiten bei 768/1.024 MByte RAM. 


DOOM 3-LEVEL: MARS CITY UNDERGROUND 


BESSER 41 Sek |j " 2 30 


800x600, 
Medium Detail 


1.280x1.024, 
Medium Detail 


PREIS 


50 (нй 


| 3 


1.024 МВүїе ВАМ 
We СЩ 


220,- 


И 


768 МВуїе ВАМ 
Se IS E 


ШЫ 


К ——— 
512 MByte RAM 3 


110,- 


R 2 


384 MByte RAM 


E A 
Leet 


100,- 


Settings: Athlon ХР 3000+, MSI КТ Delta Rev. 2.0 (VIA KT600A), Radeon 9800 XT, Catalyst 4.7, DirectX 9c 


Leistung: Speichermenge 


E 384 MByte RAM sind zu wenig und führen zu Leistungseinbußen. 
E 512 MByte Arbeitsspeicher garantieren einen flüssigen Spielbetrieb. 
E Mehr als 512 MByte RAM haben wenig Einfluss auf die FPS-Leistung. 


1.024x768, 
Medium Quality 


1.024x768, 
High Quality 


BESSER > | Fps 


DOOM 3 1.0.1262 (DEMO1.DEMO) 
> > BED.SPIELBAR |P FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 2 30 | 40 50 60 


1.024 MByte RAM 


EN 5 
SE 5000) 


768 MByte RAM 


EE 51 (4090) 
D———— Mi! 


512 MByte RAM 


RN] 
LÉRÓÓ————— R4 


384 MByte RAM 


er em 44 (14) 
BS ee A L 


Settings: Athlon XP 3000+, 


SI KT6 Delta Rev. 2.0 (VIA KT600A), Radeon 9800 XT, Catalyst 4.7, DirectX 9c 


Leistung: Catalyst-Treiber 


E Spiel stürzt mit Catalyst 4.8 Beta und Radeon 9800 XT ab. 
E Catalyst 49 Beta bringt keinen Leistungsgewinn bei Radeon 9x00-Karten. 
E 6 Prozent Leistungsgwinn bei der neuen Radeon-Generation durch 4.9 Beta. 


Radeon X800 Pro 


Radeon 9800 XT 


BESSER > | Fps 


DOOM 3 1.0.1262 (DEMO1.DEMO) 
» > BED.SPIELBAR ` Ir FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 D 30 | 40 50 60 


High Detail, 1.024x768, 
Catalyst 4.9 Beta 


SE (00) 


54 (+6%) 


High Detail, 1.024x768, 
Catalyst 4.8 Beta 


E 5 LL] 
[| - 


High Detail, 1.024x768, 
Catalyst 4.7 


НИ з (40%) 
мыи ‘(0% 


High Detail, 1.024x768, 
Catalyst 4.6 


SN 5 (123%) 
а Е 


Settings: Athlon ХР 3000+, MSI КТ Delta Rev. 2.0, VIA KT600A, 2x512 MByte 008400, DirectX 9.0c 
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eit der Horror-Shooter 

in den Ladenregalen 

steht, ist die Zahl der 
hilfesuchenden Spieler drastisch 
gestiegen: „Wie kann ich den 
Shooter beschleunigen?", ist da- 
bei eine der am häufigsten ge- 
stellten Fragen. Wie Sie der Per- 
formance von Doom 3 Beine ma- 
chen können, zeigen wir Ihnen 
auf den nächsten zwei Seiten. 


» Die richtige Catalyst-Version 
für Radeon-Karten 

Die ersten unabhängigen Doom 
3-Benchmarks waren ganz klar 
eine Niederlage für Ati, da die 
3D-Beschleuniger des Mitbe- 
werbers Nvidia durchweg bes- 
ser abschnitten als die eigene 
Radeon-Generation. Das wollte 
der kanadische Hersteller nicht 
auf sich sitzen lassen und ver- 
öffentlichte den Catalyst-4.9-Be- 
ta-Treiber, der einen deutlichen 
Performanceschub beim Doom 3- 
Spielbetrieb mit Ati-Grafikkarten 
erzielen soll. 


Unsere Benchmarks zeigen aber, 
dass dieses Ziel nur bedingt 
erreicht wird. Mit dem neuen 
Treiber arbeitet die Radeon- 
X800-Genreration lediglich sechs 
Prozent schneller. Außerdem 
bewegt das Treiber-Update die 
Radeon-9x00-Modelle zu keiner 
messbaren Mehrleistung. Einen 
größeren Performancegewinn er- 
zielen Sie, wenn Sie die 4.6- auf 
die 4.7-Version aktualisieren. Das 
wird mit einem Leistungsplus 
von fünf (Radeon 9800 XT) oder 
zwölf Prozent (Radeon X800) be- 
lohnt. 


> Anisotropen Filter über die 
Konsole einstellen 

Wenn Ihr Pixeltriebwerk aus- 
reichend leistungsstark für eine 
anisotrope Texturfilterung ist, 
sollten Sie diese nicht im Treiber- 
menü Ihrer Grafikkarte, sondern 
per Konsole im Spiel aktivieren. 
Der Befehl dafür lautet image_ 
anisotropy x, wobei x=1 den Fil- 
ter deaktiviert. Während es keine 
optischen Unterschiede zwischen 
den beiden Filtermethoden gibt, 


verzeichneten wir in unseren 
Tests mit verschiedenen Grafik- 
karten sehr wohl Differenzen bei 
der Fps-Leistung. So ist eine Ge- 
force 6800 beispielsweise fast 20 
Prozent schneller, wenn 4:1 AF 
per Konsole und nicht über den 
Treiber aktiviert wird. Bei den 
anderen Probanden (9800 XT, 
X800, Geforce FX 5900 XT/5950 
Ultra) fiel der Leistungsunter- 
schied jedoch mit nur 10 Prozent 
geringer aus. Darüber hinaus 
können Sie bei Leistungsproble- 
men im High-Quality-Modus 
den von der Engine festgelegten 
achtfachen anisotropen Texturfil- 
ter ganz ausschalten oder auf die 
Hälfte (4:1) reduzieren. 


»» Nützliche Mods 


Doom 3 ist zwar erst seit 12. Au- 
gust in Deutschland erhältlich, 
trotzdem gibt es schon viele 
Modifikationen auf Fan-Seiten 
wie www.ingame.de und www. 
doom3.de. Zu den interessantes- 
ten zählen sicher der Doom 3- 
AnyOs-, der Doom 3-Coop- und 
der Doom 3-Ultra-Extreme-Qua- 
lity-Mod. Der Erstgenannte bie- 
tet die Móglichkeit, den Shooter 
auch auf Betriebsystemen wie 
Win98, WinMe oder Win2000 
zu installieren. Nach Installation 
des Coop-Mods kónnen Sie mit 
bis zu vier Spielern gemeinsam 
auf Monsterjagd gehen. Mit dem 
Ultra-Extreme-Quality-Mod hin- 
gegen aktivieren Sie das Self- 
Shadowing. Das sieht práchtig 
aus, geht aber deutlich zulasten 
der Performance. 


> 60 Fps - Eine magische Zahl 


Anders, als man das normaler- 
weise von id-Engines gewohnt 
ist, besitzt das Doom 3-Leistungs- 
triebwerk eine Fps-Bremse, die 
dafür sorgt, dass Fps-Raten jen- 
seits der Sechziger-Grenze von 
den Programm-Routinen für die 
Spielwelt-Updates sowie die Be- 
wegung des Spielers nicht er- 
kannt werden. Laut Aussagen 
von Carmack und Co. reichen 
aber auch 60 Fps für einen Spiel- 
betrieb in der hóchstmóglichen 
Detailstufe vóllig aus. 
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Tuning-Tipps 


Doom 3 ist ein Titel, bei dem 
nur dann richtiger Spielspaß 
aufkommt, wenn die Hardware 
Bildwiederholraten jenseits 
der 30-Fps-Marke garantiert. 
Wenn das nicht der Fall ist, 
hilft Tuning. 


>> Monstróser Hardwarehunger 
Das Shooter-Spektakel setzt mit 
seiner Technik und den enor- 
men Hardwareanforderun- 
gen neue Maßstäbe. Bereits für 
den Low-Quality-Modus in 
1.024x768 empfehlen wir einen 
Athlon XP 2200+ und eine Ra- 
deon 9600 Pro. Eine Kombi aus 
Athlon XP 3000+ und Radeon 
9800 Pro/ Geforce 5900 XT garan- 
tiert einen flüssigen Spielbetrieb 
in der mittleren Qualitätsstufe 
bei 1.024x768. Für die optima- 
le Videoqualitát muss es dann 
schon eine High-End-Maschine 
sein, die mindestens mit einem 
Athlon 64 2800+ sowie einer 
Radeon X800 Pro/Geforce 6800 
GT bestückt ist. 


Die Mindestanforderung an den 
Arbeitsspeicher liegt bei 386 
MByte. Unsere Benchmarks ha- 
ben aber gezeigt, dass Sie erst mit 
512/786 MByte auf der sicheren 
Seite sind. Zum einen schrump- 
fen die Ladezeiten von 48 auf 
32 Sekunden. Zum anderen ver- 
schenkt man mit 386 MByte bis 
zu zwölf Prozent Fps-Leistung 
(sechs Fps bei einem Athlon XP 
3000+, Radeon 9800 XT). 


>> Mindestvoraussetzungen 

Als Mindestanforderung für die 
Doom 3-Engine hat id Software 
eine Geforce4-MX-Karte defi- 
niert. Besitzer einer Geforce2-Ti / 
MX- oder Radeon-7500-Platine 
müssen sich für das virtuelle 
Gruselvergnügen einen neuen 
3D-Beschleuniger anschaffen. 


» 75 Prozent mehr Leistung 


Dieabsolute Minimalkonfigurati- 
on, um Doom 3 in der niedrigsten 
Detailstufe mit einer Auflósung 
von 800x600 spielen zu kónnen, 
ist eine 1.400-MHz-CPU und eine 
Geforce4 Ti-4200, die am besten 
— wie auch das Modell in unseren 
Doom 3-Benchmarks — über eine 
AGP-8x-Unterstützung und 128 
MByte Arbeitsspeicher verfügt. 
Unterhalb dieses Limits hilft nur 
noch gezieltes Tuning durch De- 
tailreduktion. Als Erstes sollten 
Sie die Auflósung auf 640x480 
heruntersetzen. Dadurch steigt 
die Fps-Zahl um 22 Prozent (sie- 
ben Fps). Wenn das noch nicht 
reicht, stellen Sie die Schatten 
aus. Das wird mit einem An- 
stieg der Bildwiederholrate um 
14 Fps (44 Prozent) belohnt. Das 
Abschalten der Bump- und der 
Specular Maps hingegen bringt 
mit einem bzw. zwei Fps (drei 
Prozent/sechs Prozent) deutlich 
weniger Leistungsgewinn. Des- 
halb lohnt es sich nur im Notfall, 
auf diese optischen Leckerbissen 
zu verzichten, da sie das Spiel- 
gefühl spürbar aufwerten. » 


Low gegen High Quality: Die Unterschiede sind nicht riesig, allerdings sehen Sie bei 
High Quality unter Umständen höher aufgelöste Texturen und damit mehr Details. 
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TUNING-TIPPS Doom 3 


Mit folgenden Einstellungen sorgen Sie für eine flüssig spielbare Geisterbahn mit 


der bestmöglichsten Optik. 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


CPU: XP 2200+ | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 Pro 


31 Fps 


Video-Qualität: ..........................Low Quality 
АИША e 800x600 
Enable High Quality Special Effects: .........Ja 
Enable SE N од 
аера сута 
Enable Bump Maps: „uud 


Vertical Sync: 


Antialiasing*: . 


AF* (Konsolenbefehl 


. image anisotropy 1 


* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Das Einsteigermodell besitzt ausreiche 


Effekte in 800x600. Mehr als eine geringe Videoqualität ist aber nicht drin. 


d Leistungspotenzial für alle optischen 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


CPU: XP 3000* | RAM: 768 MByte 


43 Fps 


Grafikkarte: Geforce FX 5900 XT 


Video-Qualität: ....................Medium Quality 
LIRE ISCH 


Enable High Quality Special Effects: .........Ja 


Enable Shadows:... 


Enable Specular:.. 


Enable Bump Map: 


Vertical Sync: ..... 
АПШАПг Ж ООА 
AF* (Konsolenbefehl):.....image anisotropy 1 
* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 


Standardeinstellungen! 


Selbst die Hardware des Mittelklasse-Modells ist noch nicht ausreichend leistungs- 


stark für einen Spielbetrieb in einer ho 


en Qualitätsstufe. 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


CPU: Athlon 64 2800» | RAM: 1.024 
MByte Grafikkarte: X800 Pro 59 Fps 


Video-Qualität: ....................... High Quality 
AUTIOSUTIE О 10268 
Enable High Quality Special Effects: .........Ja 
Enable Пай Ош оа 
Enable Specular: dd 
Enable Bump Maps: ..................................../@ 
Vertical Sync: 
Anti-Aliasing*: 
AF* (Konsolenbefehl 


image anisotropy 4 
* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 


Standardeinstellungen! 


Einzig der High-End-Rechner garantiert ein Shooter-Fest mit hochqualitativen 
Texturen sowie einer zweifachen Kantenglättung und 4:1 AF. 
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Ball TO CPU-/VGA-Skalierung Doom 3 


CPU-Skalierung: Low Quality 


Settings: 800x600, Low Quality, Advanced Options: alles aus. Catalyst 4.7, Forceware 61.77, demol.demo 
140 
Geforce 6800 Ultra 
100 E Geforce 6800 
Radeon X800 Pro / 
E Radeon 9800 Pro d 
100 | ep Radeon 9600 XT 
64 Ti-4200 
Ф 
= A 
5 
E 
e 
= 
3 60 
40 
2 
0 
Athlon 1400 Athlon XP 2200+ | Athlon ХР 3000+ | Athlon 64 3400+ 


Die drei schnellsten Karten sind bei minimalen Qualitätseinstellungen praktisch 
immer gleichauf. Alle Karten im Feld skalieren mit steigender CPU-Leistung, 
selbst eine Geforce4 Ti-4200. 


CPU-Skalierung: Medium Quality 


Settings: 1.024x768, Medium Quality, Advanced Options: alles an. 2x M, 4:1 AF. Catalyst 4.7, Forceware 61.77, demol.demo 


100 
90 
Geforce 6800 Ultra Bi Radeon 9800 Pro 
ag E Geforce 6800 Ш Radeon 9600 XT 
= mW Radeon X800 Pro Ш 64 Ti-4200 
e 
© 60 „С=О 
= 
s 50 Lues" 
5 — Т 
e 40) - 
2 geg 
20 
% 
0 
Athlon 1400 Athlon ХР 2200+ | Athlon ХР 3000+ | Athlon 64 3400+ 
Hier ergibt sich ein völlig anderes Bild. 9600 ХТ und Geforce4 Ti-4200 zeigen 


praktisch überall die gleiche (schlechte) Leistung, auch die Radeon 9800 Pro 
Skaliert schlecht. Am besten skaliert die 6800 Ultra. 


Doom 3: VGA-Skalierung 


Settings: Athlon 64 3400+, VIA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.77, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 
120 
100 
v 
= 8 
= 
5 o 
© 
s 40 
= " IB Ati Radeon X800 Pro 
Nvidia Geforce 6800 GT 
0 Ш 
10 800х600, ||MO 1.024x768, | | МО 1.024x768, O 1024x768, | | HQ 1024x768, | | H0 128041024, 
alles aus no MÁAF Ax AA kein АМАР | | | kein ААА 2x M, &:1 AF 
10 800х600, | |MQ1024x768,| | МО 1.024x768, 1024x768, | |HQ1.024x768, | [HO 1.600x1.200, 
Shadows/M aus AM 2x AA, 41 A 2x M, АТАР | [ААА ТАР | | AA aus, 8:1 AF 
Die Karten starten noch zusammen bei rund 115 Fps, LO/MO/HO: Low/Medium/ 
schaltet man die Qualität höher, bleibt die 6800 GT High Quality 


AF/FSAA ingame 


aber konstant vor der X800 Pro. 
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Der Qualitäts-TÜV 


Sind diese aktiviert, kann man einen Flimmereffekt an 
Hitzequellen sowie an den vorbeizischenden Feuerbällen der Imps beobachten. 


cular Maps: Die Glanzpunkte verstärken zusammen mit der dynamischen 
Beleuchtüng die Gruselstimmung und sollten bei Härtefällen deaktiviert werden. 


| Die dynamischen Schatten шей die eindringliche Atmo- 
sphäre des Shooters. Wer darauf verzichtet, erzielt 44 Prozent mehr Leistung. 


Maps: Auf diese Textur sollten Sie nicht verzichten. Die schlichte Optik der 
Spielcharaktere steht in keinem Vergleich zum marginalen Leistungsgewinn. 
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ES PRAXIS DOOM 3 


CPU-/VGA-Skalierung Doom 3 Der A u а | itä its T Ü V 


CPU-Skalierung: Low Quality 


Settings: 800x600, Low Quality, Advanced Options: alles aus. Catalyst 4.7, Forceware 61.77, demol.demo 
10 
Geforce 6800 Ultra 
10 E Geforce 6800 
Radeon X800 Pro / 
E Radeon 9800 Pro d 
ш E Radeon 9600 XT 
64 Ti-4200 
o 
g wu 
5 
E 
gm 
& 
E 60 
40 Sind diese aktiviert, kann man einen Flimmereffekt an 
Hitzequellen sowie an den vorbeizischenden Feuerbällen der Imps beobachten. 
% 
0 
Athlon 1400 Athlon ХР 2200+ | Athlon ХР 3000+ | Athlon 64 3400+ 


Die drei schnellsten Karten sind bei minimalen Qualitätseinstellungen praktisch 
immer gleichauf. Alle Karten im Feld skalieren mit steigender CPU-Leistung, 
selbst eine Geforce4 Ti-4200. 


CPU-Skalierung: Medium Quality 


Settings: 1.024x768, Medium Quality, Advanced Options: alles an. 2x M, 4:1 AF. Catalyst 4.7, Forceware 61.77, demol.demo 
100 
n Geforce 6800 Ultra I Radeon 9800 P 
" East ee [0 aps: Die Glanzpunkte verstärken zusammen mit der dynamischen 
Ф Wi Geforce 6800 E Radeon 9600 XT 
Е т Radeon X800 Pro m G4 11-4200 Beleuchtung die Gruselstimmung und sollten bei Härtefällen deaktiviert werden. 
5 
Za LA 
= 
s 9» m 
5 — Т 
e 40) - 
2 LR RN 
20 
0 
0 
Athlon 1400 Athlon ХР 2200+ | Athlon ХР 3000+ | Athlon 64 3400+ 
Hier ergibt sich ein völlig anderes Bild. 9600 ХТ und Geforce4 Ti-4200 zeigen 


praktisch überall die gleiche (schlechte) Leistung, auch die Radeon 9800 Pro 
Skaliert schlecht. Am besten skaliert die 6800 Ultra. 


Doom 3: VGA-Skalierun | ge 
oom 3: VGA-Skalieru 9 Die dynamischen Schatten untermauern die eindringliche Atmo- 


Settings: Athlon 64 3400+, VIA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.77, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an sphäre des Shooters. Wer darauf verzichtet, erzielt 44 Prozent mehr Leistung. 
120 


100 
80 


Wi Ati Radeon X800 Pro 
Nvidia Geforce 6800 GT 
0 I 


Bilder pro Sekunde 


10800x600,| ||MO 1.024x768, | | MO 1.024x768, O 1024x768, | | HQ 1024x768, | | НО 128001024, 
alles aus no MÁAF Ax AA kein АМАР | | | kein ААА 2x AA, &:1 AF 


10 800х600, | [Ma 1.024x768,| | MO Lu 
Shadows/AA aus nM £M 4 


‚| | HO1.024x768, | | HO 1024x768, | [HO 1.600x1.200, 
2x AA, АТАР x AA ТАР | | Maus 8:1 AF 


= 


Die Karten starten noch zusammen bei rund 115 Fps, 
schaltet man die Qualität höher, bleibt die 6800 GT 
aber konstant vor der X800 Pro. 


on/Medium/ 


AF/FSAA ingame 


5: Auf diese Textur sollten Sie nicht verzichten. Die schlichte Optik der 
Spielcharaktere steht in keinem Vergleich zum marginalen Leistungsgewinn. 
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* 32.90€ 
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PRAXIS: GIGABIT-LAN 


Die Zeiten, in denen 
100 MBit/s für ein 
Netzwerk ausreich- 
ten, sind langsam 
passe. Grund ist die 
steigende Leistung 
moderner Festplatten. 
Diese transportie- 
ren im Vergleich zu 
früher wesentlich 
mehr Daten und 
benötigen deshalb 
eine leistungsfähige 
Netzwerklösung - am 
besten Gigabit-LAN. 


ie theoretische Daten- 

transferrate von Giga- 

bit-LAN ist mit 1.000 
MBit/s (125 MByte/s) geradezu 
traumhaft! In der Praxis werden 
diese Werte aber nicht erreicht, 
da die Leistung von Faktoren 
wie der Festplatte und der Art 
des LAN-Adapters abhängt. Be- 
sonders praktisch ist ein Gigabit- 
LAN, wenn Sie oft viele Daten 
übertragen. Für Multiplayer- 
Spiele und beim Surfen brau- 
chen Sie Gigabit-LAN jedoch 
nicht, da hier pro Sekunde nur 
kilobyteweise Daten gesendet 
und empfangen werden. Die für 
Spieler relevante Latenzzeit ver- 
bessert sich durch Gigabit-LAN 
nicht. Wie bei 100-MBit-LAN 
beträgt diese auch bei einem Gi- 
gabit-Netzwerk zwischen 1 und 
10 ms, je nach Netzwerklast und 
Spiel. 


Gigabit-LAN 


WAS 
IST? 


MBit/s (125 MByte/s) 
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Kabelnetzwerk mit einer theoreti- 
schen Maximalleistung von 1.000 


>> Welche LAN-Adapter werden 
für Gigabit-LAN benötigt? 

Ihre Rechner müssen zunächst 
mit einem Gigabit-LAN-Adapter 
ausgestattet sein. Diese Adapter 
gibt es in zwei verschiedenen 
Varianten: Einmal als Steckkarte 
für den PCI-Bus und einmal als 
Onboard-Adapter. PCI-Express- 
Karten sind derzeit noch nicht 
verfügbar, werden aber bis Ende 
des Jahres erscheinen. Die PCI- 
Karte ist die schlechteste Lösung, 
da diese zwischen 40 und 50 
Euro kostet und in ihrer Leis- 
tung vom PCI-Bus eingeschränkt 
wird. Eingeschränkt, weil der 
PCI-Bus nur bis zu 133 MByte/s 
an Daten schaufeln kann und in 
der Regel noch weitere Kompo- 
nenten wie die Soundkarte oder 
der SATA-Controller am PCI- 
Bus angeschlossen sind. So steht 
der Gigabit-LAN-Karte nicht die 


Fast Ethernet 


theoretischen Maximalleistung 
von 100 MBit/s (12,5 MByte/s) 


Standard-Kabelnetzwerk mit einer 


Das Turbonetzwerk 


volle Bandbreite zur Verfügung. 
Normalerweise erzielen Sie mit 
einem PCI-Adapter eine Trans- 
ferleistung zwischen 50 und 75 
MByte/s, was in Anbetracht ak- 
tueller Festplattenleistungen von 
bis zu 65 MByte/s noch akzepta- 
bel wäre. Wird der PCI-Bus aber 
durch ein SATA-Laufwerk oder 
eben der Soundkarte zusätzlich 
belastet, bricht die Gigabit-LAN- 
Leistung weiter ein. In manchen 
Fällen bleiben von der ursprüng- 
lichen Datentransferrate nur 20 
bis 30 MByte/s übrig. 


Dasselbe Problem haben aber 
auch viele Onboard-Adapter: Der 
Großteil der auf den Mainboards 
verlöteten Gigabit-LAN-Chips 
kommt von Drittherstellern wie 
3Com oder Marvell und ist eben- 
falls über den PCI-Bus angebun- 
den. Es gibt jedoch Ausnahmen: 


Switch 

Vermittlungsstelle, die den Netz- 
werkverkehr zwischen Netzwerk- 
Clients und -Servern regelt 


DL 


Intel, Nvidia, Via und 515 haben in 
Varianten ihrer Mainboard-Chip- 
sätze Gigabit-LAN-Adapter inte- 
griert, die über einen schnelleren 
Datenweg angeschlossen sind. 
Nvidias Gigabit-LAN-Adapter 
im Nforce3 250 Gb ist beispiels- 
weise direkt per Hypertransport 
verbunden, Vias Gigabit-Adap- 
ter über V-Link. Auf diese Weise 
erreichen die Adapter Transfer- 
raten von bis zu 95 MByte/s – ei- 
ne ausreichende Leistung, selbst 
für RAID-Verbunde. In unserem 
Testlabor erreichten SATA-Fest- 
platten im | RAID-0-Verbund 
beim Lesen eine Datentransfer- 
rate von 99,7 MByte/s! Normale 
IDE- und SATA-Festplatten kom- 
men mit weniger Bandbreite aus. 
Aktuelle High-End-Platten lesen 
Daten zwar schon mit bis zu 65 
MByte/s aus, durchschnittliche 
Modelle liegen jedoch bei 30 bis 


Crossover-Kabel 
Netzwerkkabel, das zwei PCs di- 
rekt miteinander verbinden kann, 
da die Pin-Kontakte verdreht sind 
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GIGABIT-LAN 


PRAXIS В 


40 MByte/s. Bei CD- und DVD- 
ROMs sieht es noch schlechter 
aus. Selbst die schnellsten DVD- 
Laufwerke lesen gerade mal 16 
MByte pro Sekunde, ein CD- 
ROM sogar nur 7 MByte/s. Fazit: 
Durchschnittliche Rechner kón- 
nen ein Gigabit-LAN mit ihren 
Laufwerken nicht auslasten. 


>> Was brauchen Sie noch? 

Um zwei mit Gigabit-LAN- 
Adaptern ausgestattete PCs 
miteinander zu verbinden, reicht 
ein Netzwerkkabel vom Typ 
„Crossover“. Das Kabel muss 
jedoch der Spezifikation Cat 5e 
oder höher entsprechen (Cat 6, 
Cat 7), da der Vorgänger Cat 5 
nur für eine Netzwerkgeschwin- 
digkeit von 100 MBit/s ausge- 
legt ist. In der e-Variante sind 
aber auch bis zu 1.000 MBit/s 
möglich. Da Cat 5 und Cat 5e 
oft in einen Topf geworfen wer- 
den, fragen Sie Ihren Händler 
beim Kauf gezielt nach dem 
neueren Standard. Sie können 
Netzwerkkabel auch nachträg- 
lich testen. Einige Hersteller wie 
3Com und Marvell bieten neben 
den Treibern auch Programme 
wie den Virtual Cable Tester an. 
Hiermit lassen sich Qualität und 
Zustand der Kabel bis zu einer 
Länge von 100 Metern testen! 


Für drei oder mehr Netzwerk- 
rechner benötigen Sie andere 
Netzwerkkabel als Crossover- 
Kabel. Vorsicht: Normale Netz- 
werkkabel sehen oberflächlich 
betrachtet wie Crossover-Kabel 
aus, allerdings sind die Kontak- 
te in den Steckern anders belegt 
(siehe Bild). Zusätzlich brauchen 
Sie einen Gigabit-Switch und für 
jeden PC im Netz ein eigenes 
Netzwerkkabel (Cat 5e oder hö- 
her). Die kleinsten Switches sind 
mit vier Anschlüssen ausgestat- 
tet und kosten derzeit zwischen 
80 und 120 Euro, 8-Port-Switches 
dagegen ungefähr das Doppelte. 
Da die Leistungsdaten der Swit- 
ches nahezu gleich sind, sollten 
Sie die Kaufentscheidung vom 
Preis, von der Verarbeitung und 
der Größe abhängig machen. 


>> Gigabit-LAN mit anderen 
Netzwerkkarten kreuzen 
Nahezu alle Gigabit-Switches 
laufen auch mit 10 und 100 MBit/ 
s. Daraus ergibt sich die Mög- 
lichkeit, Rechner mit geringerer 
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Netzwerkleistung in ein Gigabit- 
LAN einzubeziehen — natürlich 
mit entsprechend niedrigerer 
Geschwindigkeit. Die Einbin- 
dung anderer Netzwerktypen 
wie USB, Firewire und Wireless 
LAN gestaltet sich jedoch etwas 
schwieriger, da die handelsübli- 
chen Gigabit-Switches keine ent- 
sprechenden Anschlüsse bieten. 


Eine Möglichkeit gibt es jedoch: 
Schließen Sie beispielsweise ei- 
nen WLAN-Adapter an einem 
im Gigabit-LAN befindlichen 
PC an und installieren Sie die 
mitgelieferten Treiber. Öffnen 
Sienun die Netzwerkumgebung. 
Klicken Sie auf „Netzwerkver- 
bindungen anzeigen” und es 
werden Ihnen alle im Rechner 
vorhandenen Netzwerkadapter 
angezeigt. Halten Sie die lin- 
ke Steuerungstaste gedrückt 
und wählen Sie per Linksklick 
den Gigabit-LAN- und WLAN- 
Adapter aus. Rechtsklicken Sie 
jetzt auf einen der beiden mar- 
kierten Adapter und klicken Sie 
„Verbindung überbrücken” an. 
Nun können Sie von einem an- 
deren PC über das Gigabit-LAN 
auf das Funknetzzugreifen. 


Auf diese Weise lassen sich auch 
USB-, Firewire- und Bluetooth- 
Netzwerke einbinden, sofern 
diese in der Netzwerk-umge- 
bung als Adapter angezeigt 
werden. Durch die Treiber-Soft- 
ware ist das bei einigen USB- 
Netzwerkkabeln aber nicht der 
Fall. So ist eine Kombination aus 
Gigabit- und USB-LAN in die- 
sen speziellen Varianten nicht 
möglich. Um ein Gigabit-LAN 
mit dem Internet zu verbinden, 
brauchen Sie einen entsprechen- 
den Router. Einige Router sind 
sogar mit WLAN ausgestattet, 
sodass sich ein Funknetzwerk 
mit solchen Modellen einfacher 
einbeziehen lässt. 


>> Fazit: Gigabit-LAN - ein Muss? 
Surfer und Spieler brauchen 
nicht auf Gigabit-LAN umzu- 
steigen, da die Kosten noch in 
schlechtem Verhältnis zum Nut- 
zen stehen. Wenn Ihr Mainboard 
aber schon serienmäßig mit Gi- 
gabit-Adaptern ausgestattet ist 
und Sie gerade ein neues Netz- 
werk aufbauen wollen, sollten 
Sie zugreifen. E 

OLIVER HAAKE 


| PRAXIS | Netzwerk-Hardware im Detail 


[Г weiches Patchkabel? 


Unterschiede: Normale Patchkabel (links) haben an beiden Enden identische 
Kontakte. Bei der Crossover-Version (rechts) sind die Kontakte vertauscht. 


2 


ahl des Gigabit-LAN-Adapters 
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Onboard-LAN: Die am PCI-Bus angeschlossenen Chips (rechts) sind leistungs- 
schwächer als die im Chipsatz integrierten Adapter von Intel, Nvidia und Via. 


KI LAN vergrößern mit Gigabit-Switch 


Anschlüsse: Die Leuchtdioden an den Ports zeigen an, mit welcher Geschwin- 
digkeit der am Switch angeschlossene Netzwerk-PC betrieben wird. 


Maximale Trans- 
ferleistung 


Leistung: Netzwerke 


E Für Multiplayer-Spiele und zum Surfen reichen alle Netzwerk-Modelle. 


E Zum Austausch größerer Datenmengen ist Gigabit-LAN optimal. 
V Für ein durchschnittliches Datenaufkommen reicht 100-MBit/s-LAN. 


DATENTRANSFERRATE IN MBYTE/S (NETIO123) 
BESSER» | MB/s w » s 4 s on ю ж w E 


1000 HE Kabe LAN Lem 35 (32%) 


(Onboard-Adapter in Chipsatz integriert) | 
Топо най KABELAN ————— 

Firewire | 5 5$ 5 (— 6 +17%) 20,- 
SE mon 

USB 2.0 ШЕШШ 0 (17) HN 
Wireless LAN 54 MBit/s | 5 (-58%) 100,- 


Settings: Athlon 64 3200+/P4 3,2 GHz Northwood, diverse Mainboards, 2x512 MByte RAM, Catalyst 4.7, WinXP SPI, DirectX 9.0c 


10/2004 | PC Games Hardware 117 


*Preise sind für ein Mini-LAN mit zwei Netzwerkrechnern kalkuliert 


PRAXIS: DVD-BRENNER 


DVDs gescannt 


© FUJIFILM VIDEO DATA 


Der Albtraum jedes 
Anwenders - die 
wichtigen Daten auf 
einer gebrannten DVD 
lassen sich nicht mehr 
auslesen und sind 
verloren. Lesen Sie 
unseren Praxis-Artikel 
und bewahren Sie sich 


vor dem Datenkollaps! 


Firmware 


WAS 
IST? 
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Die Firmware ist quasi das BIOS 
eines Brenners, in ihr stecken alle 
wichtigen Schreibinformationen. 


1»120... 4,75» 


uch Besitzer von 
А DVD- und CD-Bren- 
nern bleiben von den 
Schattenseiten der rasanten 
Hardware-Entwicklung nicht 
verschont. Selbst wenn alle Ein- 
stellungen im Brennprogramm 
korrekt sind, kommt es häufig 
vor, dass Brennvorgänge länger 
als erwartet dauern oder der 
gebrannte Datenträger später 
in keinem Laufwerk lesbar ist. 
Ebenso schwer gestaltet sich die 
Suche nach dem richtigen Roh- 
ling für den Brenner daheim. 


Die Firmware: Schaltzentrale 


des DVD-Brenners 

Der momentan schnellste Bren- 
ner steckt im System und wird 
mit teuren Markenrohlingen ge- 
füttert, heraus kommt aber nur 
Datenmüll? Schuld ist keine der 
beiden Komponenten. Vielmehr 


Jitter-Test 

Bei diesem Test wird die Größe 
der Marks und Spaces auf der 
DVD-Oberfläche gemessen. 


kennen sich die beiden Kon- 
trahenten nicht, erfolgreiches 
Teamwork ist nicht möglich. 
Abhilfe schafft hier eine neue 
Firmware. In diesem Brenner- 
„BIOS“ sind alle Informationen 
und Steuerbefehle gespeichert. 
Durch ein Update ist es möglich, 
Brennqualität, Geschwindigkeit 
und Fehlerkorrektur zu verbes- 
sern. 


Erster Schritt auf dem Weg 
zur aktuellen Firmware ist das 
Auslesen der aktuellen Versi- 
on. Ein gutes Tool (Nero CD- 
DVD Speed) zum Auslesen der 
Brennerinformationen finden 
Sie unter der Adresse www. 
cdspeed2000.com. Neben der 
Firmware-Revision zeigt das 
Tool beispielsweise noch die 
unterstützten Schreib-Modi an. 
Nachdem Sie jetzt die aktuel- 


FE/TE-Test 
Hier kann das Testprogramm In- 


formationen über mögliche Fokus- 


Probleme ausgeben. 


vie HEFT-CD/DVD 
Auf der Heft-CD finden Sie 
Bilder der FE/TE-Diagramme. 


4^ 


Y 
* 
= 


E 


le Firmware-Revision kennen, 
steht ein Besuch auf der Web- 
seite des Herstellers an. Einige 
Adressen der Hersteller finden 
Sie im Kasten „Firmware“ auf 
Seite 121, ansonsten sollten Sie 
unter Google mit der Bezeich- 
nung des Brenners und dem 
Schlagwort „Firmware“ suchen. 
Alle Brenner aus unserer Markt- 
übersicht DVD-Brenner konnten 
unter Windows mit der neuen 
Firmware beschrieben werden, 
umständliche Startvorgänge mit 
einer alten DOS-Diskette sind 
also nicht mehr nötig. 


Firmware in der Praxis 


In der Tabelle „Aktuelle Firm- 
ware-Versionen" auf Seite 115 
sehen Sie die von uns getesteten 
Laufwerke samt Firmware, Link 
und den Änderungen nach dem 
Update. Beim Sony DRU-700A 


PI/PO-Test 

Fehler auf dem Datenträger wer- 
den als Pl und PO angegeben, PO 
kann nicht korrigiert werden. 
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DVD-BRENNER 


PRAXIS В 


haben wir nach dem Update 
eine deutlich bessere Schreib- 
geschwindigkeit bei den 8fach- 
Rohlingen (DVD+R) gemessen. 
Bei allen übrigen Brennern trat 
dieser Effekt ebenfalls auf, aller- 
dings in abgeschwächter Form. 
Dies deutet darauf hin, dass die 
ursprüngliche Firmware-Versi- 
on des Sony eher ein Schnell- 
schuss war. Bei beiden LG-Bren- 
nern (GSA-4120B, GSA-4082B) 
war die Qualität der gebrann- 
ten Rohlinge und die Brenn- 
geschwindigkeit mit der jeweils 
neuen Firmware besser. Wie weit 
der Einfluss der Firmware auf 
die Brennereigenschaften geht, 
lässt sich bei Plextor beobach- 
ten. Beim PX-712SA (SATA) und 
PX-712A (IDE) wurde durch das 
Update ein Bug beim Schreiben 
des Lead-In bei DVD+R-Roh- 
lingen behoben. Hinsichtlich 
der Brennqualität müssen wir 
dringend von Updates abraten, 
die einen Brenner nachträglich 
mit der DL-Funktion erweitern 
sollen. Im Falle der im Internet 
kursierenden Updates für die 
aktuellen NEC-Brenner hat sich 
nach dem Update die Schreib- 
qualität verschlechtert. 


>> Rohlinge und Testtools 


Leider ist die perfekte Kombi- 
nation von Brenner und pas- 
sendem Rohling immer noch 
kein Garant für ein fehlerfreies 
Brennergebnis. Schwankungen 
innerhalb eines Produktions- 
zyklus und minderwertige Fer- 
tigung können die Rohlingqua- 
lität nachhaltig verschlechtern. 
Mittlerweile gibt es Tools und 
Brenner, mit denen jeder Benut- 
zer die Qualität der Rohlinge 
einschätzen kann. Einen perfek- 
ten Rohling gibt es aber nicht, 
da die Qualität eines gebrannten 
Datenträgers von Laufwerk zu 
Laufwerk variiert. 


Neben dem schon länger be- 
kannten KProbe2 (2.3.2) bie- 
tet Ahead mit Nero CD-DVD 
Speed (3.10) und Plextor mit 
den Plextools Pro (2.16) eine 
Softwarelösung zur Qualitäts- 
ermittlung an. Auf der Webseite 
www.cdspeed2000.com finden 
Sie neben dem Tool auch ei- 
ne Liste der zu Nero CD-DVD 
Speed kompatiblen Laufwerke; 
KProbe2 (www.cdrlabs.com/ 
kprobe/index.php) ist nur mit 
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Lite-On-Laufwerken, die Plex- 
tools-Pro-Qualitäts-Iests (www. 
plextor.be) nur mit den neu- 
en DVD-Brennern von Plextor 
(РХ-7125А und PX-712A) kom- 
patibel. Alle folgenden Infos, 
Tests und Diagramme wurden 
mit den Plextools und dem PX- 
712SA von Plextor erstellt. 


>> Rohlinge in der Praxis 


Auf Seite 114 und 115 finden 
Sie eine Auswahl momentan 
erhältlicher Rohlinge für das 
Plus- und Minus-Format. Da 
es den perfekten Rohling nicht 
gibt, haben wir uns hier auf 
die Grundvoraussetzung für ein 
gutes Brennergebnis — nämlich 
niedrige FE/TE-Werte in Bezug 
auf die maximal mógliche Ge- 
schwindigkeit — beschränkt. Po- 
sitiv fielen die DVD+R-Medien 
(8x) von Fujifilm, Platinum, Plex- 
tor und Ricoh auf, die beispiels- 
weise Alternate (www.alternate. 
de) anbietet. In Kombination 
mit dem LG GSA4120B, Plextor 
PX-7128A, Speer LDR12844 und 
Teac DV-W512G war hier bis zu 
12fache Schreibgeschwindigkeit 
móglich. Diese Rohlinge sind 
deshalb besonders hervorzuhe- 
ben, da ein Sprung von 4x auf 8x 
momentan kein Problem mehr 
darstellt, man aber entsprechen- 
de 12x-Rohlinge kaum auf dem 
Markt bekommt. 


>> Die Qualitätsmerkmale 


Über die Qualität eines Rohlings 
entscheiden hauptsáchlich die 
folgenden Faktoren: 


I Focus Error/Tracking Error 
I DC Jitter (Jitter Data-to-Clock) 
I PI/PO-Test 


Im Folgenden werden wir diese 
drei Tests beschreiben. 


> Focus Error/Tracking Error 


Dieser Test wird mit einem 
unbeschriebenen Rohling durch- 
geführt und gibt physikalische 
Eigenschaften des Datenträgers 
wieder. Geänderte Firmware- 
Versionen kónnen zu Messtole- 
ranzen führen, in der Regel ist 
der Einfluss des Laufwerks auf 
die FE/TE-Messung aber eher 
gering. Rechts und auf der Heft- 
CD finden Sie Messungen der 
Rohlinge auf dem PX-712SA. 


Die roten Linien repräsentieren 
hierbei den „Focus Error". № 


РОИ ТУЗ FE/TE-Test mit den Plextools Pro 


1) Conmark 8x DVD+R 

F | 

r U 1 1 H | * 
Е HP 8x DVD+R 


E D $ E D 1 


EJ Maxell 4x DVD+R 


Philips 8x DVD+R 


‹ ' D 1 H H 


E] Primeon 4x DVD-R 


$ 
` D E 1 . 1 


Е Sentinel 4x DVD-R 


Beim FE/TE-Test zeigt die rote Linie den Focus Error, die blaue den Tracking 
Error an. Der zulässige Grenzwert liegt bei etwa 40, allerdings können auch 
Rohlinge mit höheren Werten ohne Probleme gebrannt werden. Allerdings 
ist dann später die Fehlerwahrscheinlichkeit höher. 


Settings: Alle FE-TE-Tests wurden auf einem Plextor PX-712SA mit den Plextools Pro gemacht. 


H Fujifilm 8x DVD+R 


a | 
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E imation 4x DVD+R 


[А Maxell 4x DVD-R 
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8 Platinum 8x DVD+R 
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10 Primeon 8x DVD+R 
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ES PRAXIS 


DVD-BRENNER 


ITEM Lesbarkeit der DVD (РІ Sum 8) 


E cute Medienqualität 
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А schlechte Medienqualität 
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PI Sum 8: Bei diesem Rohling bleiben die Messwerte deutlich unter dem 
Grenzwert von 280, es gibt keine unkorrigierbaren POF-Fehler. 


4 5 


PI Sum 8: Die Fehlerrate ist deutlich über dem Grenzwert und es gibt 
viele unlesbare Bereiche auf dem Datenträger. 


I: SW DVD-Rohlinge im Geschwindigkeitstest 


Dieser gibt Aufschluss über 
die Oberflächenbeschaffenheit. 
Eine exakt waagerecht verlau- 
fende Linie würde bedeuten, 
dass der Rohling absolut eben 
ist — dies ist in der Praxis un- 
möglich. Kleinere Unebenheiten 
sind also nicht schlimm. Fast 
alle Rohlinge mit einem Focus 
Error unter 40 lassen eine ma- 
ximale Schreibgeschwindigkeit 
zu, allerdings gab es nicht re- 
produzierbare Ausnahmen, bei 
denen der Wert deutlich über 40 
gestiegen ist und dennoch die 
maximale Schreibgeschwindig- 
keit möglich war. 


Die blaue Linie im FE/TE-Test 
repräsentiert den Tracking Error. 
Dieser gibt an, wie gut der La- 
ser der „Spur“ auf dem Rohling 
folgen kann. Diese Spur dient 
zur Orientierung auf dem leeren 
Datenträger. Schwankungen bei 
dieser Messung deuten auf ein 
,Eiern" der Leitspur hin — die- 
ser Fehler wird bei hohen Ge- 
schwindigkeiten zum Problem, 
auch hier muss der Datenträger 
langsamer als maximal möglich 
gebrannt werden. Schwankun- 
gen bis 40 haben in unseren 
Tests keine Probleme bereitet. 


Focus Error und Tracking Er- 
ror eignen sich aufgrund der 
schwankenden Testergebnisse 
also eher als grundsätzliche 
Einschätzung der Rohling-Qua- 


lität und nicht als ein absolutes 
Messkriterium. Hohe Abwei- 
chungen können die Fehlerrate 
einer gebrannten DVD ansteigen 
lassen, werden aber in fast allen 
Fällen von der Fehlerkorrektur 
kompensiert. 


»» DC Jitter (Jitter Data-to-Clock) 


Die Daten auf einer DVD lassen 
sich mit einem Morse-Code ver- 
gleichen, sie liegen mit langen 
und kurzen Signalen auf dem 
Datenträger vor. Die gebrannten 
Bereiche (Marks) reflektieren 
- im Gegensatz zu den unge- 
brannten (Spaces) – mit der frei- 
gelegten Reflexionsschicht das 
Laserlicht. Das analoge Signal 
wird anschließend vom Brenner 
digitalisiert, die ausgelesenen 
Daten stehen zur Verfügung. 
Wenn der Jitter-Wert zu stark 
abweicht, werden Informatio- 
nen falsch interpretiert und als 
Lesefehler an die Fehlerkorrek- 
tur weitergegeben. Je langsamer 
man eine DVD brennt, desto 
geringer ist der Jitter-Wert. 
Dieser wird im Diagramm als 
blaue Messkurve dargestellt. 
Die besten Ergebnisse haben 
wir mit sehr niedrigen Jitter- 
Werten erhalten, Ergebnisse bis 
0,02 waren noch ohne Probleme 
lesbar, darüber hinaus steigt die 
Fehlerrate aber sehr stark an. 
Als Grenzwert für die Abwei- 
chungen gelten etwa 10 Prozent 
Jitter-Rate. 


Hersteller Conmark | Fujifilm Fujifilm HP Imation Maxell Maxell Memorex |Memorex | Philips Philips Platinum 
= S 2 ГВ = P 
а «ао чеш KT 
DVD-Format DVD+R DVD-R DVD«R DVD«R DVD+R DVD+R DVD-R DVD+R DVD+R DVD+R DVD+R 
Hersteller (intern): RITEK RO Тү002 Ricoh Verbatim MPOMEDIA 040 | Ricoh ТҮШ Ricoh Philips С08 | Ricoh Ricoh 
nterne Codierung: = = RICOHJPN А02 | MCC 003 RICOHJPN ROI | - CMC MAG.AEI | RICOHJPN. ROI RICOHJPN ROI | RICOHJPN R02 
renngeschwindigkeit*: — | 8x dx dx dx 4x 4x Ax 8 HI dx 4x dx 
6SA-4082B (A204 m m LI mo LEA LEA LES BEN B4 LEA LEN m 
6SA-4120B (A101 mo mo Wu mo LEA LEA LEA LE! LEA B nja LEN m 
ite-0n SOHW-B12S (USOF) | m 8x Гый ГЫ ГЫ LEA LEA LES mx LEA m LEN Ый 
ite-On SOHW-8325 (1503) | m 8x mo mo mo LEA LEA ЫШ mx LEA m EN m 
Nu Tech 001-061 (B370) | I 8x mo mo mo LEA mo LEA mox mx mo mo mo 
Plextor PX-712SA (1.02) LI LI mx m Wo Wo mx mx m mx m mix 
Speer LDR8844 (USGI) m mo LI m LEA LEA LEA mx B 4 mx LEN LI 
Speer LDRI2844 (TS61) mo mo ШЙ mx LEA m LEA mox LEA mo LEN m 
Sony DRU-700A (05) mo LI mo mo LEA LEA ЫШ mx Ый m LEN m 
Teac DV-W5126 (1455) mo mo mx mo LEA LEA LES mx LEA m W^ mix 
Traxdata RW 2500 (1.07) | E 8x mo mo mo LEA mx mx EE! ER mox LI mo 
Traxdata RW 2510 (2.16) | m Wo m m LEA LT Wo LE ER m Wó m 
E Kann schneller als spezifiziert gebrannt werden M Wird mit spezifizierter Geschwindigkeit gebrannt ™ Wird langsamer als spezifiziert gebrannt 
Fast alle Rohlinge ließen sich mit der spezifizierten Geschwindigkeit (gelb) brennen. Positiv ist die Leistung des Fujifilm und Platinum aufgefallen, diese ließen sich oft schneller brennen. 
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* laut Hersteller 


DVD-BRENNER 


PRAXIS В 


» PI/PO-Test 

Der wichtigste Qualitätsindi- 
kator bei gebrannten DVDs ist 
die Fehlerrate. Hierbei werden 
die verschiedenen Fehlerstufen 
als PIF (Parity Inner Failures), 
POF (Parity Outer Failures) und 
PI Sum 8 bezeichnet. PI Sum 8 
ist dabei eigentlich eine Zusam- 
menfassung der Rohdatenfehler, 
die vorliegen, bevor eine der 
beiden Korrekturstufen eines 
Laufwerks die Arbeit aufnimmt. 
PIF-Fehler nennt man Datenab- 
weichungen, die nach der ersten 
Korrekturstufe noch vorhanden 
sind — diese werden aber vom 
Anwender nicht bemerkt. Kri- 
tisch wird es, wenn die zweite 
Korrekturstufe versagt und ein 
POF-Fehler vorliegt. In diesem 
Fall sind wirklich Daten ver- 
loren und unlesbar. Was sich 
bei einem Videoclip als nerviges 
Artefakt bemerkbar macht, führt 
bei Daten zu einem Lesefehler. 
Für Ihre eigenen Messungen ist 
der PI-Sum-8-Wert interessant. 
Dieser sollte nicht über 280 stei- 
gen, da hier die Wahrscheinlich- 
keit eines POF drastisch steigt. 
Sollten Ihre DVDs deutlich hö- 
here PI-Sum-8-Fehler haben, 
empfehlen wir einen Wechsel 
der Rohlingsorte. 


»» Booktype/Bitsetting - 
Verbesserte Kompatibilitàt 
Beim Booktype handelt es sich 
quasi um die Identifizierung 


des Datentrágerformats. Bei- 
spiele für gültige Eintráge sind 
DVD+R, DVD-ROM und DVD+R 
DL. Probleme mit gebrannten 
Rohlingen gibt es, wenn das 
Leselaufwerk das Format nicht 
kennt. Viele ältere DVD-Play- 
er können beispielsweise nichts 
mit der Bezeichnung DVD+R 
DL anfangen und verweigern 
den Dienst. Die maximale Kom- 
patibilität erhält man, wenn 
DVD-ROM als Booktype einge- 
setzt wird. Im Bild rechts ist die 
gesuchte Option unter Nero zu 
sehen. Leider ist diese Option 
nicht bei allen Brennern verfüg- 
bar und funktioniert auch nur 


MILNA Aktuelle Firmware-Versionen 


Laufwerk Firmware |Webcode [Änderung 

LG GSA-4120B A104 23X4 Bessere Brennqualität (DVD+R) 
LG GSA-4082B A207 23X4 Höhere Brenngeschw. (DVD+R) 
Lite-On SOHW-812S | 0500 23X5 Booktype-Änderung möglich 
Lite-On SOHW-8325 | VSOA 23X5 Book Type und höhere Kompatib. 
MSI DR8-A2 150D 23X6 Bessere Schreibqualität (-/+R) 
NEC ND-2510A 216 23X7 Aktuelle Rohlinginformationen 
Nu Tech DDW-082 | B375 23X8 Höhere Schreibgeschwindigkeit 
Plextor PX-TI25A 1.04 23X9 Lead-Out-Bug behoben 

Sony DRU-700A ` |vy05e 23XA Bessere Schreibqualität 

Speer LDR 12844 |15601 23XB Aktuelle Rohlinginformationen 
Traxdata RW 2500 |1.07 23XC Aktuelle Rohlinginformationen 
Traxdata RW2510 |2.16 23XC Bessere DVD+R-DL-Kompatibilität 
Auf den Webseiten der Hersteller kónnen Sie anhand der Update-History sehen, 
wie oft die Hersteller ihre Firmware überarbeiten - je öfter, desto besser! 


beim DVD-Plus-Format, bei uns 
im Testlabor hatten wir mit den 


Brennern von Ricoh und NEC 
die größten Erfolge — bei Plextor 
ist die Option nicht verfügbar. 
Weitere Tools zum Ändern des 
Booktype sind KProbe2 (WEB- 
CODE 23XD) und DVD Identi- 
fier (WEBCODE 23XE). 


>» Fazit: Qualitätstests 


Eine Vielzahl von Tools, Ein- 
schränkungen, schwankende 
Messwerte und ungenaue Do- 
kumentation erschweren die 
Qualitätsmessungen ungemein. 
Die Kenntnis der eigenen Roh- 
lingqualität bewahrt Sie aber 
nachhaltig vor vielen Fehlbrän- 
den und ist daher ein sehr wich- 
tiges Thema bei Brennern. u 

LARS CRAEMER 


DVD-Rohlinge im Geschwindigkeitstest 


Low 


1 


Book Type settings: 


2 


ГУ Schutz vor Pufferleerlauf aktiviert 


3 


-0.05 
4 5 


Booktype/Jitter: Oben sieht man die Booktype-Option unter Nero, unten eine 
typische Jitter-Messung, die innerhalb der Toleranzen bleibt. 


Hersteller Plextor Primeon |Primeon | Ricoh Sentinel TDK Teac Teac Ultron 
36 гаа SETZ 

Какас E ` * 

DVD-Format DVD-R DVD-R DVD+R DVD+R DVD-R DVD-R DVD+R DVD-R DVD-R DVD-R DVD-R DVD-R 

Hersteller (intern): YUDENOOO Т02 | MAM4XGOI Heen! CO1 | RICOHJPN RO2 | Optodisc VDSPMSAB 01 | Ricoh Verbatim ТТ601 MAM4XGO2 — | RITEK R03 RITEKRO3 

terne Codierung: d : > OPTODISCKOOI RICOHJPN ROI | МСС OIRG20 = = = 

Brenngeschwindigkeit" | 8x 4y 8 8 HI HI 4x HI Ax 4x 8 dx 

6 654-40828 (A204 mx и? BEN m и? CR LEA LEA LES Mo mx mx 

6 GSA-4120B (A101 CIS: LEA EE! W x LEA B LEN LEA LES LES B na mox 

Lite-On SOHW-8125 (USOF) | ва 8x B4 m m B B LEA LEA LEA LEA mx mx 

Lite-On 509-8325 (1903) | m 8x CR m m LEA LEA LEN LEA LES LEA mx mx 

Nu Tech DDW-081 (B370) "ei m4 L I3 mo LEA B mo LEA LES LES mox mox 

Plextor PX-TI2SA (1.02) W x и? m B x ЫШ LEA m LEA mo Wo mx mx 

Speer 1088844 (USGI mox CR mx m LEA LEA LEN LEA LES LES mx mx 

Speer LDRI2844 (TS6] CIS: LEA L I3 W x LEA LEA LES LEA LES LES mox mox 

Sony DRU-700A (VYO5 mo LEA m m E 4 LEA LEN LEA LES LEA mx mx 

Teac DV-W5126 (1S5) CIS ЫШ m mx ЫЙ B LEA LEN LEN LEA mx mx 

Traxdata RW 2500 (1.07) ва 8x LEA m2 mo LEA B mo mo mo LES mox BEN 

Traxdata RW 2510 (2.16) | I 8x CR 804 m ЫШ LEA u m mo LES mx BEN 

E Kann schneller als spezifiziert gebrannt werden Ш Wird mit spezifizierter Geschwindigkeit gebrannt # Wird langsamer als spezifiziert gebrannt E 

Die Rohlinge von Plextor und Ricoh ließen sich mit den aktuellen Brennern von Plextor, LG, Speer und Teac schneller als spezifiziert brennen. Primeon schneidet schlecht ab. 5 
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PRAXIS: NETZTEILE 


Wirkungsgrad, Com- 
bined Power, Signal- 
qualität - zu unserer 
Marktübersicht in Aus- 
gabe 08/2004 hatten 
viele Leser wichtige 
Fragen. Wir haben 

die Testkandidaten 
erneut ins PCGH-Labor 
beordert und geben 
Antworten. 


in Netzteil zu vermes- 

sen und entsprechend 

zu bewerten, ist sehr 
kompliziert: Wir haben extra 
für diese Tests einen Labormess- 
stand entwickelt, auf dem die 
Netzteile zeigen müssen, was 
sie können. Problem an diesem 
Messstand: Die Netzteilewerden 
mit elektrischen Lasten getestet, 
die nur teilweise die Verhältnis- 
se in einem PC widerspiegeln. 
Aus diesem Grund haben wir ei- 
nige Netzteile noch mal in einem 
Dauertest überprüft. Als Service 
für unsere Leser liefern wir die 
Ergebnisse unseres Nachtests in 
diesem Artikel. 


>> Der ATX-Anschluss 


Schon der Einbau eines Netzteils 
kann zu beachtlichen Problemen 
führen. Erster wichtiger Knack- 
punkt ist die Länge des ATX- 


ATX 


WAS 
IST? 


Nachfolger heißt BTX. 
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Derzeit aktueller Gehäuse- und 
Netzteilstandard. Der kommende 


Anschlusskabels: Wer einen 
Bigtower oder ein Mainboard 
mit einem ungewöhnlichen 
Platinenlayout (ATX-Anschluss 
im unteren Bereich der Platine) 
besitzt, ist beispielsweise mit 
dem Acmax LP-9960-PFC aus 
unserer Marktübersicht schlecht 
beraten. Das ATX-Anschlusska- 
bel ist bei diesem Gerät nur 35 
Zentimeter lang. Checken Sie 
deswegen vor dem Kauf Gehäu- 
se und Mainboard und messen 
Sie die nötigen Abstände nach. 
Wichtig: Das ATX-Anschlusska- 
bel ist sehr dick und unflexi- 
bel. Deswegen sollten Sie zum 
gemessenen Abstand zwischen 
ATX-Mainboardanschluss und 
Netzteilhalterung mindestens 
15 Zentimeter dazurechnen. 
Ansonsten sitzt das Kabel zu 
straff und das Mainboard wird 
unter Umständen beschädigt. 


Elektrische Leistung 


stärke (Einheit: Ampere) 


Einheit: Watt, Produkt aus Span- 
nung (Einheit: Volt) und Strom- 


Für Miditower reichen in der 
Regel 40 Zentimeter Kabellän- 
ge aus, bei Bigtower-Gehäusen 
sind Netzteile wie das Yesico 
FL-350ATX mit 65 Zentimetern 
Kabellänge Pflicht. 


»» Anzahl der Gerätestecker 


RAID-Festplattensysteme und 
High-End-Grafikkarten sind 
die Hauptschuldigen für ein 
weiteres Anschlussproblem bei 
Netzteilen: Ein durchschnittli- 
ches Netzteil besitzt nur sechs 
4-Pol-Gerátestecker. Für einen 
voll ausgestatteten PC mit zwei 
optischen Laufwerken, mehre- 
ren Festplatten und einer High- 
End-Grafikkarte mit einem oder 
sogar zwei zusätzlichen Strom- 
anschlüssen reicht ein solches 
Netzteil nicht mehr aus. Eine 
vermeintlich einfache Lösung 
sind so genannte Y-Adapter: 


Wirkungsgrad 
Beschreibt das Verhältnis von 


aufgenommener und abgegebener 


Leistung eines Netzteils 


Praxis-Check Netzteile 


Durch diese Kabeladapter lässt 
sich die Anzahl der Anschlüs- 
se pro Netzteilleitung erhöhen. 
Das Problem dabei: Werden 
mehr Geräte als vom Netzteil- 
hersteller vorgesehen an einer 
Leitung betrieben, so kann es 
zu Überlastungen kommen. Die 
Folgen können Signalinstabilitä- 
ten und Abstürze des Systems 
sein. Mehr als ein Y-Adapter pro 
Anschlussstrang ist deswegen 
nicht empfehlenswert. 


Nvidias Geforce 6800 Ultra ver- 
kompliziert diese Anschluss- 
problematik. Bei Standard- 
taktung genügt ein externer 
Stromanschluss, wenn Sie ei- 
nen solchen 3D-Beschleuniger 
übertakten wollen, sollten Sie 
aber den zweiten ebenfalls an- 
schließen. Und zwar optimaler- 
weise an zwei unterschiedlichen 


RAID О 

System für die Zusammenschal- 
tung von Festplatten, mit dem die 
Performance verbessert wird 
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NETZTEILE 


PRAXIS В 


Netzteilleitungen! Durch diese 
Vorgabe werden die Anschluss- 
möglichkeiten bei Netzteilen 
mit nur zwei Anschlusssträn- 
gen enorm eingeschränkt. Wer 
eine solche Karte übertaktet in 
seinem Rechner betreiben will, 
benötigt damit zwangsläufig 
ein Netzteil mit drei Anschluss- 
strängen. Ansonsten ist es prak- 
tisch unmöglich, optische Lauf- 
werke, die relativ weit entfernt 
vom AGP-Slot liegen, mit Strom 
zu versorgen. 


»» Der Testrechner 


Wie schon erwáhnt, ist ein Test 
mit elektrischen Laborlasten nur 
bedingt aussagekráftig, was die 
Leistungsfáhigkeit eines Netz- 
teils betrifft. Das Problem: Eine 
elektrische Last ist gleichfórmig 
und zieht die Energie konstant 
aus dem Netzteil. Mit der Praxis 
hat das wenig gemein: Die Be- 
lastungen in einem PC wechseln 
in Bruchteilen von Sekunden. 
Ein Netzteil, das auf dem Test- 
stand besteht, kann somit un- 
ter Umstánden im Praxischeck 
durchfallen. Aus diesem Grund 
haben wir die Netzteile aus der 
Marktübersicht in einem be- 
sonderen Rechner erneut über- 
prüft. Ziel war es, einen für das 
Netzteil móglichst anspruchs- 
vollen PC zu bauen. Bei der 
CPU haben wir uns für einen 
Athlon 64 FX-53 entschieden, 
als Mainboard kam das Asus 
SK8V-UAY zum Einsatz. Beim 
Speicher haben vier 512-MByte- 
Module (DDR400-SDRAM regis- 
tered ECC) verbaut, die zudem 
auf 2,8 Volt betrieben wurden. 
Als Grafikkarte kam eine Ge- 
force 6800 Ultra zum Einsatz, 
die dank hoher Verlustleistung 
und zweier Netzteilanschlüsse 
besonders hohe Ansprüche an 
ein Netzteil stellt. Als weiterer 
Stromfresser kam ein RAID- 
0-Verband aus zwei schnellen 
WD1600-Festplatten für die Be- 
triebssystempartition zum Ein- 
satz. Alle Benchmarktools und 
Spiele waren auf einer zusätz- 
lichen WD740 installiert (10.000 
Umdrehungen), sodass bei den 
Tests insgesamt drei Festplatten 
beansprucht wurden. Weitere 
Komponenten: DVD-Laufwerk, 
DVD-Brenner, Creative SB Au- 
digy 2ZS, eine TV-Karte Haupp- 
auge PVR350 und insgesamt 
sieben Lüfter (alle mit 12 Volt 
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betrieben und ungedrosselt). 
Zusätzlich wurden alle USB- 
Anschlüsse des Mainboards mit 
anspruchsvollen Geräten ohne 
eigene Stromversorgungen be- 
stückt. Fazit: ein absoluter High- 
End-Rechner, der ein Netzteil 
bis an die Grenzen belastet. 


»» Netzteile im Spieletest, Teil 1 


Um die Netzteile zu testen, 
wurden sie im beschriebenen 
Rechner verbaut und dann mit 
Benchmarksequenzen belastet. 
Dabei kamen die aktuellen Top- 
spiele Doom 3, Far Cry (dt.), UT 
2004 (dt.) und Codename: Panzers 
als Benchmarks zum Einsatz. 
Nebenbei wurde die aufgenom- 
mene Leistung des Netzteils ge- 
messen, um festzustellen, wel- 
ches Spiel unseren Testrechner 
am stärksten belastet. Die Spiele 
wurden zudem in unterschied- 
lichen Qualitätseinstellungen 
gebencht, um auch hier Unter- 
schiede in der Belastung fest- 
stellen zu können. 


Erster Testkandidat war das 
Antec Truepower 430 Watt. Im 
Ruhezustand mit geladenem Be- 
triebssystem und ohne Anwen- 
dungen zog der Rechner bereits 
224,5 Watt aus der Steckdose. 
Solche Werte erreichen heutzu- 
tage übliche Mittelklasse-Syste- 
me nur unter absoluter Volllast. 
Der Energiebedarf des Systems 
stieg unter Belastung deutlich 
an: Beim Benchmark (Standard- 
Modus) mit Far Cry (dt.) lag 
der Verbrauch bei 279 Watt. Im 
Qualitätstest mit höherer Auf- 
lösung, 8x Kantenglättung und 
aktivierter anisotroper Filterung 
stieg der Leistungsbedarf noch 
einmal deutlich auf 298 Watt 
an. Dann der Test mit Doom 3: 
290 Watt benötigte unser Test- 
rechner im Standard-Modus. Im 
Qualitáts-Modus waren es sogar 
310 Watt. Trotz dieser immen- 
sen Belastungen hielt das An- 
tec Truepower 430 Watt unseren 
Dauertest durch. Das Netzteil ist 
somit für alle denkbaren High- 
End-Systeme uneingeschränkt 
empfehlenswert. 


>> Netzteile im Spieletest, Teil 2 
Als Nächstes musste sich der 
Preis-Leistungs-Sieger aus un- 
serer Marktübersicht in unse- 
rem Testrechner bewähren. Pro- 
bleme gab es schon beim ® 


С per Test-Pc im Überblick 


Ю CPU und Speicher 


> C SI» 


Rechenherz: Ein Athlon 64 FX-53 und zwei Gigabyte Speicher bilden das 
Strom fressende Rechenherz unseres Test-PCs. 


Л Grafikkarte 


Geforce: Die Geforce 6800 Ultra fordert einem Netzteil aufgrund der 
hohen Verlustleistung wirklich alles ab. 


KJ weitere Stromfresser 


Festplatten: Ein Verbund aus einem RAID-O-System und einer Platte mit 
10.000 Umdrehungen sorgt für eine maximale Leistungsaufnahme. 


MAYALI Leistungsaufnahme im Überblick 


Antec True- Etasis EFN- Acmax 

power 430 300 Fanless | LP-9960-PFC 
Doom 3 (Standard) 290 Watt 278 Watt Absturz 
Doom 3 (Qualität) 310 Watt 282 Watt Absturz 
Far Cry (dt.) (Standard) 279 Watt 270 Watt 280 Watt 
Far Cry (dt.) (Qualität) 289 Watt 275 Watt 285 Watt (instabil) 
UT 2004 (dt.) (Standard) 258 Watt 255 Watt 256 Watt 
UT 2004 (dt.) (Qualität) 262 Watt 260 Watt 265 Watt 
Codename: Panzers (Standard) |270 Watt 268 Watt 269 Watt 
Codename: Panzers (Qualität) |275 Watt 268 Watt 268 Watt 
Das Netzteil hat bei leistungshungrigen Systemen einen direkten Einfluss auf die 
Spielbarkeit und die Stabilität des Rechners. Das 520-Watt-Netzteil von Acmax ist 
beispielsweise mit den Leistungsansprüchen von Doom 3 völlig überfordert. 
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ES PRAXIS 


NETZTEILE 


| PRAXIS | Netzteile auf dem Prüfstand 


Ю Lautheit messen 


wes » 


Lautheit: Für den Test wird das Netzteil mit einem speziellen Lautlos-PC 
(nur passive Kühlelemente) belastet und dann vermessen. 


i 


Wärme: Das Netzteil wird mit unserem High-End-PC belastet, parallel 
dazu wird es mit einem Heizlüfter aufgewärmt. 


Куа Die Stromfresser 


Für unseren Praxistest haben wir 
die Netzteile mit verschiedenen 
Spielen überprüft und dabei 
erstaunliche Ergebnisse erhalten: 
Doom 3 ist mit Abstand das Spiel 
mit dem größten Leistungshunger 
(auf unserem Testsystem deutlich 
über 300 Watt, bis zu 312 Watt). 
Grund dafür laut id Soft: Doom 3 
ist das erste Spiel, das bestimmte 
Chipfunktionen der High-End- 


Doom 3: Das Spiel benótigt deutlich 
mehr Leistung als andere Shooter. 


Grafikkarten auch wirklich voll ausnutzt. Somit ist der Leistungsbedarf von Doom 3 
vor allem auf die hohe Grafikkartenbeanspruchung zurückzuführen. Im Vergleich: 
Far Cry (dt.) kommt mit deutlich weniger Energie aus. Das gleiche Testsystem ver- 
brauchte beim Benchmark nur 292 Watt. Noch krasser der Unterschied zu älteren 
Shootern: Unreal Tournament 2004 (dt.) kommt mit nur 262 Watt aus. Selbst das 
Echtzeit-Strategiespiel Codename: Panzers zieht da mehr Leistung: Etwa 270 Watt 
benótigt der Rechner für dieses Spiel. Fazit für Sie als Anwender: Schon alleine der 
Spieletitel kann über die Stabilität des Rechners entscheiden. Ein Netzteil, das für 
Unreal Tournament 2004 (dt.) ausreicht, kann für Doom 3 schon zu schwach sein. 
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Anschluss: Das Acmax LP-9960- 
PFC besitzt nur zwei Anschluss- 
stränge mit insgesamt sechs 
Geräteanschlüssen. Für unser 
anspruchsvolles Testsystem ein- 
deutig zu wenig – wir verzichte- 
ten somit auf den Anschluss der 
optischen Laufwerke. Obwohl 
das Netzteil mit 520 Watt ausge- 
zeichnet ist, konnte es die hohen 
Ansprüche unseres Testsystems 
nicht erfüllen. Bei hohen Belas- 
tungen durch Spielebenchmarks 
stürzte der Rechner komplett 
ab oder aber die Grafikkarte 
erzeugte massive Bildfehler. 
Das Netzteil ist somit für ab- 
solute High-End-Rechner nicht 
empfehlenswert, auch wenn der 
Hersteller mit der Bezeichnung 
„920 Watt" anderes verspricht. 


Ebenfalls interessant: Wie schla- 
gen sich so genannte Silent- 
Netzteile bei voller Belastung? 
Für diesen Test haben wie die 
beiden besten Netzteile der 
Netzteilmarktübersicht 08/2004 
überprüft. Beide Netzteile arbei- 
teten im Praxistest am absoluten 
Limit: Das Fortron FSP350-60PN 
(ichbinleise-Edition) verbrauch- 
te im Doom 3-Qualitäts-Modus 
312,6 Watt. Dabei konnte das 
Netzteil den Rechner nicht dau- 
erhaft mit Energie versorgen, 
das System stürzte regelmä- 
fig ab. Bei Spielen mit weni- 
ger Leistungshunger (Far Cry 
(dt.), UT 2004 (dt.), Codename: 
Panzers) lief der Rechner stabil 
- die Leistungsaufnahme über- 
stieg bei diesen Spielen nicht 
die 300-Watt-Grenze. Identi- 
sches Bild beim Test des Otech- 
nology QT-02400 С. Beim ex- 
trem anspruchsvollen Doom 
3-Test stürzte der Rechner von 
Zeit zu Zeit ab, alle anderen 
Tests liefen problemlos durch. 
Beide Netzteile sind somit für 
Mittelklasserechner gut geeig- 
net, für absolute Top-Systeme 
reicht die Leistung dieser Silent- 
Netzteile nur knapp oder gar 
nicht aus. 


>> Passive Netzteile im Test 

Beim dritten Testdurchgang ha- 
ben wir passiv gekühlte Netz- 
teile ohne aktive Belüftung 
getestet. Beeindruckenderwei- 
se kamen die Netzteile Etasis 
EFN-300 Fanless und Yesico FL- 
350ATX mit den Anforderungen 
unseres Testsystems gut zurecht, 


beide Netzteile bestanden unse- 
re Dauertests ohne Abstürze. 


Bemerkenswert: Die Netzteile 
nahmen bei unserem Doom 3- 
Benchmark im Qualitáts-Modus 
nur 280 Watt auf – ein Anzei- 
chen dafür, dass beide Netzteile 
auch bei hoher Belastung einen 
sehr guten Wirkungsgrad ha- 
ben. Ein Fakt, den auch unsere 
Laborergebnisse von vor zwei 
Monaten bestátigen: Auch da- 
mals überzeugten die passiven 
Netzteile mit einem guten Wir- 
kungsgrad von bis zu 72 Pro- 
zent. Beeindruckend: Das Eta- 
sis-Netzteil ist offiziell nur mit 
300 Watt spezifiziert und liegt 
damit weit unter den marktüb- 
lichen Empfehlungen für einen 
aktuellen High-End-PC. Was 
Sie daran gut erkennen: Die Be- 
schriftungen bei Netzteilen ge- 
ben praktisch nie Auskunft über 
die echte Leistungsfähigkeit 
eines Netzteils. Erst der prak- 
tische Test zeigt, wie viel Leis- 
tung ein Gerát wirklich liefern 
kann. Solange es keine einheit- 
lichen Beschriftungsvorgaben 
für Netzteile gibt, wird sich an 
diesem kundenunfreundlichen 
Zustand leider nichts ándern. 


>> Wie leise sind passive Netz- 
teile wirklich? 

Beim Punkt Lautheit wurden 
die passiven Netzteile in der 
Marktübersicht 08/2004 mit 0 
Sone bewertet. Daraufhin ent- 
brannte in unserem Forum auf 
www.pcgameshardware.de eine 
rege Diskussion um die Laut- 
heit von passiven Netzteilen. 
Fakt ist: Passive Netzteile kón- 
nen unter Umstánden einen 
geringen Lautstárkepegel in 
Form von Brumm-Geráuschen 
erzeugen. Dieser Pegel ist in der 
Regel aber so gering, dass er 
bei unseren Messungen nicht 
ins Gewicht fällt und die ex- 
trem geringe Grundlautstárke 
unseres Testraumes nicht an- 
hebt. Die Wertung „0 Sone" ist 
somit mathematisch nicht ganz 
korrekt, ,nahe 0 Sone" trifft es 
eher. Trotzdem sollten Sie nach 
dem Kauf eines passiven Netz- 
teils genau hinhóren: Wenn das 
Netzteil im normalen Betrieb 
deutlich hórbar ist, sollten Sie es 
auf jeden Fall beim Händler um- 
tauschen. Für unseren Praxistest 
haben wir die Netzteile Yesico 
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NETZTEILE 


PRAXIS 


FL-350ATX und Etasis EFN-300 
Fanless noch einmal vermessen: 
Beide Netzteile waren unter 
Volllast praktisch nicht hörbar 
und sind somit auch weiterhin 
für Silent-Fans absolut empfeh- 
lenswert. 


>> Der Wärmetest 


Zum Abschluss unserer Praxis- 
tests wollten wir noch wissen: 
Wie reagieren die Netzteile auf 
extreme Wärme? Dafür wurden 
die Probanden an unseren Test- 
rechner angeschlossen und dann 
über einen Heizlüfter künstlich 
aufgewärmt. Überraschend: Un- 
sere passiven Netzteile lieferten 
noch bei 60 Grad Celcius die nö- 
tige Leistung. Erst bei 65 Grad 
(gemessen am Netzteil-Gehäuse) 
stiegen die Netzteile aus. Ärger- 
lich: Das Etasis besitzt zwar eine 
Status-LED für Wärmeproble- 
me, dieses Warnsystem sprang 
im Test aber nicht an. Keine 
Probleme mit der Wärme hatte 
das Antec Truepower 430 Watt. 
Das Doppellüfter-Kühlungs- 


system hielt auch bei extremen 
Temperaturen das Netzteil am 
Laufen. Auch dieses Netzteil lief 
bis 60 Grad Celsius absolut sta- 
bil. Weniger gut verlief der Wär- 
metest für die Silent-Netzteile: 
Die Temperatursteuerungen der 
Silent-Lüfter arbeiteten schon 
bei 45 Grad Celcius am absolu- 
ten Limit. Ab 50 Grad Celsius 
stiegen die Netzteile dann regel- 
mäßig aus. 


> Fazit: Netzteile im Test 


Ein Netzteil zu testen, ist nach 
wie vor eine komplizierte An- 
gelegenheit. Unsere Praxiser- 
gebnisse weichen teilweise von 
den Laborergebnissen ab. Der 
Grund: Die komplexen und 
schnell wechselnden Anfor- 
derungen, die ein PC an ein 
Netzteil stellt, sind im Labor 
nur schwer nachzustellen. In 
der Zukunft werden deshalb die 
Netzteiltests in der PC Games 
Hardware einen größeren Pra- 
xisbezug haben. u 
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4-Pol-Gerätestecker 


SATA-Gerätestecker 


4-Pol-Mini-Gerätestecker 


Stecker: Diese Geräteanschlüsse besitzen Netzteile. Die 4-Pol-Stecker sind bis 
10 Ampere spezifiziert - zu viele Y-Adapter können zu Überlastungen führen. 


Thermaltake 


cooLallYour LIFE 


(5 CoolSonic 


Tel: * 49 (0) 4102 468 700 
Is * 49 (0) 4102 468 726 

` www.coolsonic.de 
d mail: info@coolsonic.de 


Branch DIfice Germany. 


Thermaltake Tech. Co.Ltd. тег: (886) 2-2662-6501 
ВЕ, No.27, Lane 155, S Fax: (886) 2-2662-6510 
Pei Shen Road, Saen Gi Hsiang. internet: www.thermaltake.com 
Taipei Hsiang, Taiwan R.O.C E-Mail: phlin@thermaltake.com 


CoolSonic GmbH 
Kurt - Fischer - Strasse 50 
22926 Ahrensburg Germany 


be quiet! 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


20 Minuten! Das ist nicht nur die 
Backzeit meiner Ofenpizza, sondern 
auch fast exakt die Zeitspanne, die 
ein frisch installiertes Windows unin- 
fiziert im World Wide Web überleben 
kann - so zumindest die Aussage 
des amerikanischen SANS Institute 
(http://isc.sans.org/survivalhistory. 
php). Das bedeutet für mich - zumin- 
dest als Privatmann ohne Firmen- 
firewall-, dass ich mit einer Eieruhr 
neben dem PC sitze und ungeduldig 
auf den Downloadbalken beim Up- 
date meines Virenscanners starre. 
Bei so vielem digitalen Ungetier 
stellt sich letztendlich nicht die Fra- 
ge, ob man paranoid ist, sondern ob 
man paranoid genug ist! Nie wieder 
ohne ... Virenscanner und Firewall. 
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D 
DA-O1SLD In der Grundva- 
riante besitzt das Chieftec- 
Gehäuse sechs 5,25-Zoll- und 
| acht 3,5-Zoll-Einschübe. Der 

| Dual-Radiator (Black Ice Pro) 


pe (Eheim 600) samt AB auf 
dem Gehäuseboden verbaut. 
Als CPU-Kühler kommt ein 
Nexxxos SP zum Einsatz. Das 


WAKÜ-GEHÄUSE: CHIEFTEC 


| istim Deckel, die Wasserpum- 


Gehäuse: Antec 
Aria 


Das Antec Aria ist ein reinrassiges Mini-PC- 
Gehäuse. In den Würfel passen drei 3,5-Zoll- 
Laufwerke und ein 5,25-Zoll-Laufwerk. Das 
300-Watt-Netzteil (ATX) ist für eine bessere 
Gehäuselüftung mit einem 120mm-Lüf- 
ter ausgerüstet. Im Gegensatz zu anderen 
Mini-PCs können im Aria herkömmliche 
Micro-ATX-Mainboards eingebaut werden. 
Um die Optik des Gehäuses nicht zu stören, 
verbirgt sich das optische Laufwerk hinter 
einer Blende im Gehäuse-Design. Ein 8in1 
Card-Reader sowie USB- und Sound-An- 
schlüsse auf der Gehäusefront runden den 
100 Euro teuren Aria ab. Weitere Infos fin- 
den Sie unter www.antec-inc.com. (lc) 


Hr 


Aria: Das Gehäuse kommt im Mini-PC-Design daher, 
benötigt aber kein Spezial-Mainboard. 


Ме iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


ПУ?! 


GEHÄUSELÜFTER Mit dem Revoltec 


CPU-Kühler: 
Scythe FCS-50 


Der Scythe FCS-50 ist ein Hybrid-Kühler 
mit Kühllamellen aus Aluminium, einem 
Kühlblock aus Kupfer und einer Heatlane. 
Im Gegensatz zu Heatpipes sind Heatlanes 
sehr flache Röhren, die den Temperatur- 
transport beschleunigen sollen. Der FCS-50 
passt auf die Sockel A, 370, 478, 754, 939 
und 940 und soll laut Scythe alle aktuellen 
Prozessoren ausreichend kühlen können. 
Dank einer stufenlosen Lüftersteuerung 
ist der 80mm-Lüfter über einen Drehknopf 
regelbar. Der Kühler soll in Kürze bei 
www,jet-computer.de verfügbar sein, ein 
endgültiger Verkaufspreis steht bis jetzt 
noch nicht fest. (Ic) 


FCS-50: Durch das Gehäuse um den Kühler soll die 
Luft optimal durch die Lamellen geleitet werden. 


WASSERKÜHLUNG Mit dem Flow- 
Meter-Pro (Rev. 3.0) bietet Innovatek 
jetzt eine Durchflussanzeige für 40 
Euro an, die zum Auslesen direkt an das 
Mainboard angeschlossen wird. 

Info: www.innovatek.de 


FESTPLATTEN-CASE Im Rocketpod 
von Sharkoon für 90 Euro findet eine 
3,5-Zoll-Festplatte Platz. Mehrere 
Gehäuse können ohne Kabelsalat 
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DA-OTSLD inklusive schon 
befüllter Wasserkühlung ist 
für rund 260 Euro in den 
Farben Schwarz oder Silber 
für alle aktuellen Prozessoren 
erhältlich. 

Info: www.h20-computer.de 


Metal Air Guard in der neuen Edition 
bietet Compito einen 80mm-Lüfter 
mit Alurahmen und LED-Beleuchtung 
für günstige 9 Euro an. Neben den 
Schrauben ist auch ein Stromadapter 
im Set enthalten. 


Info: www.compito.de 


MODDING Im Pluglights-Set sind fünf 
Platinen (Mini-PCBs) enthalten, die 
einfach in einen 5,25-Zoll-Stromstecker 
des Netzteils gesteckt werden müssen, 
um zu leuchten. Für 9 Euro ist auch 
noch ein 5,25-Zoll-Verlängerungskabel 
dabei. 

Info: www.sharkoon.de 


miteinander verbunden werden. 
Info: www.oc-card.de 


MOD-MOUSE Wer die rote Sonderauf- 
lage der Logitech MX 510 sucht, wird 
bei PC-Cooling fündig. 

Info: www.pc-cooling.de 
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OVERCLOCKING 


Ist Ihr Casemod zu schade, 


um im Wohnzimmer ein 


Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der 
Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre Bas- 
telkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


uch in dieser Ausgabe 

präsentiert ein Bastler 

der Webseite Bit-Tech 
mit dem Casecon Cinemediapc 
aus Holz und Plexiglas eines 
seiner Modding-Schmuckstü- 
cke. 


>» Inspiration und Zielsetzung 


Schon mit dem Casecon Vesper- 
deco hatte Chris Newman alias 
Eddiethe Dane viel Zustimmung 
aus der Modding-Community 
bekommen. Allerdings gab es 
auch (konstruktive) Kritik. „Die 
Leser von Bit-Tech haben mich 
aufgefordert, einen kompakte- 
ren, leichteren und kleineren 
Mod als den Vesper, dessen Ent- 
stehung auch auf Bit-Tech doku- 
mentiert ist, zu bauen." Da der 
Casecon einige Wochen später 
in einem Fernsehbericht gezeigt 
werden sollte, stand die ganze 
Aktion zusätzlich unter hohem 
Zeitdruck. 


» Detaillósungen 


,Schon bei der Konzeption war 
mir klar, dass der obere und un- 
tere Teil des Gehäuses aus gebo- 
genem Plexiglas bestehen sollte. 
Dessen Bearbeitung, vor allem 
angesichts des engen Zeitlimits, 
war eine sehr große Herausfor- 
derung“, so Chris zu den ersten 
Montageschritten. Das Plexi- 
glas hat unser Hobbyschrauber 
erhitzt, um es auf diese Weise 
biegsam zu machen. Dabei war 
viel Geduld bei den einzelnen 
Arbeitsschritten nótig, zu schnel- 
le Bearbeitung und Verformung 
des Acryls resultieren zwangs- 
läufig in Beschädigungen des 
Materials. „Das Ergebnis – ein 


Plexiglas 
WAS Dieses Kunststoffglas lässt 
IST? sich einfach bearbeiten und 
ist sehr stabil. 
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gebogenes Glas, kombiniert mit 
der halbdurchsichtigen Farbla- 
ckierung — hat alle Mühen bei 
der Plexiglasbearbeitung wieder 
wettgemacht. Sehr hilfreich wa- 
ren alte Laufwerke und Hard- 
ware-Komponenten, die ich zwi- 
schendurch immer in das halb- 
fertige Gehäuse gelegt habe, um 
so noch einmal die Abstände im 
Casecon überprüfen zu können“, 
erklärt unser Hobbyschrauber. 
Allen Anfängern rät Chris, sich 
schon im Vorfeld mit dem Werk- 
stoff Plexiglas auseinander zu 
setzen, da die grundlegenden 
Arbeiten wie Schneiden, Biegen 
und Sandstrahlen mit den rich- 
tigen Werkzeugen fast unendlich 
viele Effekte ermöglichen. „Vom 
Entwurf bis zum fertigen Rech- 
ner habe ich etwa einen Monat 
gebraucht. 80 Prozent der Zeit 
hat dabei die Bearbeitung des 
Plexiglases beansprucht und ins- 
gesamt habe ich 420 Dollar in 
den Casecon investiert“, so der 
Hobbyschrauber des Monats ab- 
schließend zum Zeit- und Geld- 
aufwand. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Mit dem Casecon Cinemediapc 
hat Chris übrigens einen Mod- 
ding-Contest von MSI gewon- 
nen, als Preis gab es eine Ge- 
force 6800 Ultra. Wir finden, der 
Casecon ist wirklich gelungen, 
vor allem die verschiedenen Ple- 
xiglaseffekte und die schwarze 
Holzlackierung samt Beleuch- 
tung sind imposant und sehen 
sehr professionell aus. E 

LARS CRAEMER 


E-Mail: chris.newman@bit-tech.net 
Webseite: www.bit-tech.net 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund 
auf selbst gebaut ist. 


Der Hobbyschrauber 


з]. Y 53 Casecon von Chris Newman 


Lef 


Rohbau: Auf diesem Bild ist der simple Aufbau des Casecons mit den bei- 
den Plexiglasschalen samt der beiden Holzelemente deutlich erkennbar. 


Einblick: Die äußeren Ränder des Plexiglases sind schwarz lackiert und 
die Sichtscheibe wurde mit einem Effektlack behandelt. 


Casecon: Die perfekte Bearbeitung in Kombination mit der Lackierung und 
Beleuchtung geben dem Mod von Chris Newman ein sehr edles Aussehen. 
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Auch їп der Schweiz PC-COOLING.CH E 


Thermalright SB 2 P4 / K8 “Heatsink” 


* Kühlkörper für Intel Pentium 4 - 478 oder Athlon 64 PC-COOLING.DE 
* Konzipiert für 92 mm Lüfter HARDWARE AM LIMIT 
* innovatives Design: 95 geschwungene Einzellamellen 

bilden eine Einheit 
* Bestmögliche Performance bei kompakter Abmessung 
* Auch in Kombination mit unterschiedlichen Lüftern 

erhältlich 


ab € 34,90 


шш Thermalrightı.. 
Thermalright XP 120 “Heatsink” eg, ",. Einfache Montage, ausgezeichnete Verarbeitung 


sowie ausgezeichnete Kühlleistungen sowohl im 
Silent- als auch im Power-Mode und keine 
aufzeigbaren Inkompotibilitäten - 

was will man noch mehr?...” 


HARTWARE.NET 03.08.04 


* High End Kühlkörper für Intel Pentium 4 - 478 
und AMD Athlon 64 Prozessoren 

* Weltweit erster CPU Kühler für 120 mm Lüfter 

* 5 leistungsfähige Heatpipes bieten eine heraus- 
ragende Kühlleistung 

* 120 mm Lüfter ermöglicht flüsterleisen Betrieb 


e Extrem feine Kühlrippen aus Aluminium sorgen WATERCOOL 
Ee, wëssen, ` 
BE. o — * High-End CPU Wasserkühler 
sena e 
ab € 49,90 


COOLER MASTER 
VHC-L61 "Cool Viva" Heatpipe VGA Kühler 


* Großflächiger und leistungsfähiger VGA Kühler mit geräuscharmen 


60 mm Lüfter 
* Universell passend für fast alle aktuellen Nvidia und ATI Grafikkarten 
Grafikka 
nicht im bendi € 2 4, 90 


Raidmax Cobra 822 Gamer Case 


* Das Frontdesign ist dem Kopf einer Cobra nach- 
empfunden - die "Augen" werden durch trans- 
parent leuchtende Einsátze angedeutet 

* Window mit blau leuchtendem 80 mm Lüfter 

* 2xtemperaturgeregelte Lüfter rückseitig 

* 4x 5,25" extern, 2 x 3,5" extern, 4 x 3,5" intern 

* 2x USB, Lautsprecher und Mikrophon frontal 

* Auch in Kombination mit verschiedenen Netz- 
teilen erhältlich 


ab € 49,00 


serem Webshop WWW Р‹ OLING.Dt Alle А b« ehaltlich evt Irrtün und Anderungen. Alle Preise inkl. USt 


Händleranfragen willkommen! PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 
24589 Nortorf 
TEL. 04392-91 61 0 


FAX 04392-91 61 14 


OVERCLOCKING: GRAFIKKARTEN 


Spiele wie Doom 3 
ruckeln, eine neue 
Grafikkarte ist Ihnen 
aber zu teuer? Kein 
Problem, denn in 
jedem 3D-Beschleuni- 
ger schlummert mehr 
Leistung. Wie Sie eine 
Grafikkarte übertak- 
ten und was es dabei 
zu beachten gibt, 
erfahren Sie in diesem 


dreiseitigen Guide. 


enn Sie heute eine Gra- 

fikkarte kaufen, läuft 

diese selten schon „am 
Anschlag”. Grund: Die Taktfre- 
quenzen sind so gewählt, dass 
der 3D-Beschleuniger unter ver- 
schiedenen Bedingungen noch 
stabil läuft. So hat jeder Anwen- 
der die Möglichkeit, Grafikchip 
und Speicher höher zu takten, um 
mehr Leistung herauszuholen. 


In diesem Artikel wollen wir 
Ihnen zeigen, wie Sie eine Gra- 
fikkarte richtig übertakten und 
was Sie dafür benötigen. Auch 
der Frage, ob sich das Overclo- 
cken überhaupt lohnt, wollen 
wir nachgehen. Natürlich ist das 
Übertakten auch mit gewissen 
Risiken verbunden, weshalb 
wir auf die richtige Grafikkar- 
tenkühlung speziell eingehen 
und beispielsweise zeigen, ob 


Overclocking 


WAS 


Gratisleist 


eine Wasserkühlung zu einem 
höheren Overclocking-Potenzial 
verhilft. 


> So übertakten Sie die 
Grafikkarte 

Viele Hersteller legen passen- 
de Tools zum Übertakten bei. 
Gigabyte liefert beispielsweise 
den V-Tuner, Asus den Smart 
Doctor und Sapphire Redline 
mit. Falls Sie solche Tools nur 
zum Übertakten der Grafikkarte 
verwenden, greifen Sie am bes- 
ten auf Freeware-Tools zurück. 
Herstellertools werden oft nicht 
regelmäßig gepflegt, somit sind 
Probleme vorprogrammiert. 
Außerdem beschränken einige 
Programme den Übertaktungs- 
spielraum. 


Sollten Sie eine Nvidia-Grafik- 
karte besitzen, genügt es, den 


Wasserkühlung 


Detonator-Unlock von unserer 
Heft-CD/DVD auszuführen. 
Anschließend ist in der Force- 
ware der neue Menüpunkt 
,laktfrequenzen" zu sehen. Kli- 
cken Sie in diesem Fenster auf 
„Manuelle Übertaktung” und 
bestätigen Sie den nachfolgen- 
den Warnhinweis, nachdem Sie 
auf der Seitenach unten gescrollt 
haben. Da einige Grafikkarten 
im 2D-Betrieb mit reduziertem 
Takt laufen, müssen Sie eventu- 
ell zunächst unter „Einstellun- 
gen” den 3D-Modus anwählen, 
indem Sie „Leistung (3D)" akti- 
vieren. Über die beiden Regler 
für den Chip- und Speichertakt 
können Sie die Taktfrequenzen 
erhöhen. Nach jeder Änderung 
der Taktfrequenz ist es notwen- 
dig, auf „Änderungen testen“ zu 
klicken, bevor Sie auf „Überneh- 
men" klicken können. Setzen Sie 


Hardware-Monitor 


Über einen Sensor auf der Grafik- 


ung für alle! 


einen Haken vor „Diese Einstel- 
lungen beim Start anwenden”, 
damit der höhere Takt auch nach 
einem Reboot bestehen bleibt. 


Der Catalyst-Treiber von Ati 
bietet nur eine eingeschränk- 
te Overclocking-Funktion. Bei 
Radeon-Grafikkarten mit dem 
9600 XT, 9800 XT, X800 Pro und 
X800 XT ist es möglich, Over- 
drive zu aktivieren, sofern die 
Grafikkarte über einen Hard- 
ware-Monitor verfügt (nicht 
immer der Fall). Dabei wird nur 
der Chiptakt geringfügig höher 
getaktet (siehe auch Tabelle). 
Overclocker sollten daher eher 
auf Tools wie Powerstrip, Rage 
3D Tweak oder das Ati Tool zu- 
rückgreifen. Besonders empfeh- 
lenswert und vielseitig ist das 
Ati Tool (auf Heft-CD/DVD) 
- zum Übertakten müssen Sie 


Catalyst/Forceware 
Grafikkartentreiber für Radeon- 


Anhebung der Arbeitsgeschwin- 
digkeit einer Hardwarekomponen- 
te, um mehr Leistung zu erzielen 


Durch ein Schlauchsystem wird 
das Wasser durch einen Wárme- 
tauscher in den Kühler gepumpt. 


karte kann die Temperatur ermit- 
telt und ausgegeben werden. 


Karten (Catalyst) bzw. Geforce- 
Beschleuniger (Forceware) 


IST? 
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OVERCLOCKING 


GRAFIKKARTEN 


MLO Auto-Übertaktung für Ati-Chipsätze 


уам и, Kühllösungen 


Grafikkarte 


Standardtakt 


Mit Overdrive 


Aktuelle 
Temperatur: 


ee 


Status Grafikprozessor 


Overdrive- 
Niveau: 


| 506 MHz - 


Overdrive funktioniert nur bei Ati-Grafikkarten mit Hardware-Monitor, bei denen ein so 


genannter LM63-Chip verbaut ist. Über Overdrive wird nur der Grafikchip übertaktet. 


lediglich die Regler bei „Core“ 
und „Memory“ verschieben 
und auf den Button „Set Clock” 
klicken, damit die neue Taktfre- 
quenz wirksam wird. 


Falls Sie die Grafikkarte nicht 
nach jedem Neustart aufs Neue 
übertakten wollen, können Sie 
mit dem Ati Tool ein Profil an- 
legen, indem Sie auf den Button 
,9ave" klicken. Anschließend 
wählen Sie das zuvor abgespei- 
cherte Profil unter „2D Profile“ 
und „3D Profile" aus, klicken 
auf den Button „Settings“ und 
setzen in der  Registerkarte 
Misc" einen Haken vor „Load 
on Windows Startup ...". Schlie- 
Ben Sie das Programm anschlie- 
fiend und starten Sie das Ati 
Tool erneut, da die Anderungen 
ansonsten nach einem Neustart 
verloren gehen. 


> Overclocking-Potenzial 
ermitteln 

Damit Sie besser einschátzen 
kónnen, wie viel Chip und Spei- 
cher ungefáhr verkraften, haben 
wir für Sie eine Tabelle mit wich- 
tigen Grafikchips zusammenge- 
stellt. Basierend auf unseren Er- 
fahrungswerten lernen Sie hier, 
welcher Chip- und Speichertakt 
mindestens móglich ist und 
wo generell die absolute Ober- 
grenze beim Chip- und Spei- 
chertakt liegt. Generell hängt 
das OC-Potenzial auch immer 


vom verwendeten Spiel ab. Mit 
Doom 3 sollten beispielsweise 
eher Grafikfehler auftauchen 
als mit Elite Force 2. Überprüfen 
Sie daher nach dem Übertakten 
der Grafikkarte immer die Sta- 
bilität mit verschiedenen 3D- 
Anwendungen. Falls Sie selbst 
herausfinden móchten, wie viel 
Grafikchip und Speicher vertra- 
gen, empfehlen wir, zunächst 
den Speicher zu übertakten und 
in 10-MHz-Schritten nach oben 
vorzugehen. Führen Sie nach je- 
der Taktsteigerung einen Bench- 
mark aus und überprüfen Sie, ob 
Bildfehler zu sehen sind und die 
Karte eventuell langsamer wird. 
Ist der Takt nämlich zu hoch 
eingestellt, kann es vorkommen, 
dass die Frameraten drastisch 
einbrechen. Als Benchmarks 
empfehlen wir die Nature-Szene 
vom 3DMark 2003 oder die Time- 
demo-Funktion von Doom 3 
(Konsole mit „Strg+Alt+^“ auf- 
rufen und ,timedemo demol. 
demo" eingeben). Nachdem Sie 
die Obergrenze beim Speicher 
ermittelt haben, führen Sie die 
gleichen Schritte bei der Ermitt- 
lung des Chiptakts aus. Bitte 
beachten: Einige Geforce-Karten 
takten sich auch selbststándig 
herunter, wenn der Grafikchip 
zu warm wird. Dabei bleibt das 
Bild für einige Sekunden stehen 
und die 3D-Anwendung läuft 
anschließend ganz normal wei- 
ter. Der Hardware-Monitor № 


Takterhóhung = 
Radeon X800 XT 520/560 Wi: 526/560 МН: ИШ? E Referenzkühler 
Radeon X800 Pro 412/446 MHz 492/446 MHz 20 MHz (+49) ш Kühlung für Standardbetrieb ausreichend 
Radeon 9800 XT 412/365 MHz 419/365 MHz T MHz (+2%) ш Keine zusätzlichen Kosten 
Radeon 9600 XT 500/300 MHz 527/300 MHz 27 MHz (+5%) Garantie biéibterhalten 


Ei Nicht immer leise 
E Kühlung von Gehäuselüftung abhängig 


BH Nachrüstkühler (u. a. Arctic-Cooling-Silencer-Reihe) 


юз Niedrige Lautstärke 

t3 Einfache Montage 

t3 Gute Kühlleistung 

E Garantieansprüche gehen verloren 

B Kühlung von Gehäuselüftung abhängig 


[ЕЁ] Wasserkühlung (u. a. Innovatek Cool-Matic) 


D Ausgezeichnete Kühlung 

E Betrieb für CPU und GPU möglich 
з Niedrige Lautstärke 

E Hoher Anschaffungspreis 

Ei Aufwendige Montage 


eat kä Welches Tool für welche 3D-Karte? 


Geeignet für Ati-Karten Nvidia-Karten 
Ati Tray Tool Ја Nein 

Ati Tool Ja Nein 
Detonator-Unlock Nein Ja 

Powerstrip Ja Ja 

Rage3D Tweak Ја Nein 

Riva Tuner Nein Ja 


ачи ией Vorgehensweise 


Passendes Tool installieren 


Besitzer einer Geforce-Karte können die 
TT E Forceware zum Übertakten verwenden, so- 

a fern zuvor der Detonator-Unlock installiert 
^ wurde. Bei Radeon-Grafikkarten empfehlen 
wird, das Ati Tool oder Powerstrip zu 


90 меи Geforce FX 9990 Ut 


a e *» 


Stabilität mit höherer Taktfrequenz prüfen 


U Nutzen Sie zum Überprüfen der Stabilität 
Spiele oder Benchmarks, die große 

` Ansprüche an die Grafikkarte stellen. 
Besonders empfehlenswert sind dabei der 
3DMark 2003 oder der 3D-Shooter Doom 3 
von id Software. 


EJ Höhere Taktfrequenz automatisch laden 


асулар: Wenn Sie eine Taktfrequenz gefunden 
haben, bei der die Grafikkarte stets stabil 
läuft, sollte dieser Takt gleich nach dem 
Ladevorgang von Windows aktiv werden. In 
der Forceware gibt es dafür eine Funktion 
(nähere Informationen im Fließtext). 


rtr Lot "E - 
[Lied замн 


тезе Ta reene 
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ES OVERCLOCKING 


GRAFIKKARTEN 


Overclocking-Potenzial 


Grafikkarte Standard Problemlos |Noch Bildfehler/ 
möglich möglich Absturz 
6800 Ultra (Referenzdesign) | 400/550 MHz 440/620 MHz 470/650 MHz — | 480/660 MHz 
6800 Ultra (Wasserkühlung) | 400/550 MHz 450/650 MHz 480/650 MHz — | 490/660 MHz 
X800 Pro (Referenzdesign) | 472/446 MHz 520/510 MHz 550/520 MHz | 560/530 MHz 
X800 Pro (Wasserkühlung) | 472/446 MHz 540/520 MHz 570/580 MHz — 580/590 MHz 
Radeon X800 ХТ 520/560 MHz 540/580 MHz 560/600 MHz 570/610 MHz 
Radeon 9800 XT 412/365 MHz 420/365 MHz 460/400 MHz — |470/410 MHz 
Radeon 9800 Pro 380/340 MHz ` 400/350 MHz 450/370 MHz — | 460/380 MHz 
Radeon 9600 XT 500/300 MHz — | 520/330 MHz 580/360 MHz — 590/370 MHz 
eforce 6800 6T 350/500 MHz — | 390/600 MHz 420/650 MHz — | 430/660 MHz 
eforce 6800 305/350 MHz | 360/420 MHz 400/465 MHz — !410/470 MHz 
eforce FX 5950 Ultra 475/475 MHz 530/500 MHz — |570/540MHz — [580/550 MHz 
eforce FX 5900 Ultra 450/05 MHz — | 490/440 MHz 540/485 MHz — 550/500 MHz 
eforce FX 5900 400/425 MHz — | 470/465 MHz 500/485 MHz (510/500 MHz 
eforce FX 5900 AT 390/350 MHz — | 450/405 MHz 490/405 MHz — 500/490 MHz 
eforce FX 5700 Ultra 475/453 MHz 520495 MHz 580/540 MHz 590/550 MHz 
Alle diese Angaben beziehen sich auf unsere Erfahrungswerte. Abweichungen bei Ihrer Grafikkarte sind möglich. 
1 Übertaktet 
Leistungsplus durch 0С ка 
E Die CPU-Limitierung bremst die übertaktete 6800 Ultra in UT 2004 (dL). Standard 
E Je nach Grafikkarte erhöht sich die Performance um bis zu 15 Prozent. 
WNvidia-Chips lassen sich generell besser übertakten. 
UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] 
BESSER» | Fps |j w a x [e m 9 » m Kë 
6800 Ultra EN 2140 59: 
(425/550 @ 470/650) | Ems 910090) i 
ep ` ` IEN AMI m 
(472/446 @ 570/580) | 0000 i 
5950 Ultra REN 115%) 359,- 
(475/475 @ 560/540) | ЖЕЕ (0) Ё 
9800 XT [MG ID "m 
(412/365 @ 430/400) VE 640070) d 
5900 XT -~ 19- 
(390/350 @ 460/410) | 54 (40%) ` 
9600 ХТ ИШНЕН 51%) 159- 
(500/300 @ 540/330) E 4534094) d 
HALO 1.02 
BESSER > | Fps Т ü n e a аш g m n " PREIS 
66000: EEE 74 (:5%) " 
(425/550 @ 470/650) | ———— MUI ' 
X000Prcc | т m 
(472/446 @ 570/580) | 48 (+09) d 
set it "io m 
(475/475 6 560/540) | ЖШШЕ (4094) : 
EUANNE 5 "io m 
(412/365 430/400) | En 34 (4094) g 
5900 XT Ф w- 
(390/350 @ 460/410) | En 26 (4094) i 
9600 XT [. — EIN 159- 
(500/300 @ 540/330) | m 21 (+0%) ' 


Settings: AMD Athlon XP 3000*, Asus A7N8X (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, 1280x960, 2x FSAA/4:1 AF, Forceware 6177, Catalyst 47 


МАУ [и И Lautstärke und Temperatur 


Standardkühler | Wasserkühlung | Arctic Cooling Ati4 
Lautstárke (in Sone) 
6800 Ultra 36 09 + 
1800 Pro 18 09 08 
Temperatur (in Grad Celsius) 
6800 Ultra (425/550 MHz) 81 52 
6800 Ultra (450/650 MHz) 84 53 E 
X800 Pro (472/446 MHz) T6 39 67 
1800 Pro (550/520 MHz) 78 + 69 
X800 Pro (570/580 MHz) ` 40 ` 
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im Riva Tuner (auf Heft-CD/ 
DVD) bietet eine gute Möglich- 
keit zu überwachen, wann und 
ob der Grafikchip herunterge- 
taktet wird. Den Hardware-Mo- 
nitor aktivieren Sie, indem Sie 
im Hauptmenü bei „Target ad- 
apter" auf „Customize“ klicken 
und danach das Symbol „Hard- 
ware monitoring“ anklicken. 
Eine Geforce 6800 Ultra taktet 
sich beispielsweise bei etwa 85 
Grad Celsius herunter (ermittelt 
über die Forceware-Registerkar- 
te „Temperatureinstellungen”). 
Mithilfe einer besseren Kühlung 
ist also durchaus ein höheres 
OC-Potenzial zu erwarten. 


>» Verschiedene Möglichkeiten 
bei der Kühlung 

Selbst für Overclocker sind Re- 
ferenzkühler gewöhnlich aus- 
reichend, wobei dafür nicht 
selten ein lauter Lüfter in Kauf 
genommen werden muss. So ist 
der Referenzlüfter auf einer Ge- 
force 6800 Ultra mit gemessenen 
3,6 Sone deutlich hörbar. Wird 
die Karte von 425 MHz/550 
MHz DDR auf 450 MHz/650 
MHz DDR übertaktet, steigt die 
Temperatur nur um drei Grad 
Celsius an. Für eine High-End- 
Karte wie die Geforce 6800 Ultra 
gibt es momentan kaum eine 
günstige und akzeptable Kühl- 
lósung. Passive Kühlmethoden 
wie der Zalman ZM80-D HP 
oder der Be Quiet Polarfreezer 
sind für High-End-Grafikkar- 
ten zu schwach und die neuen 
Silencer-Kühler von Arctic Coo- 
ling sind nicht für alle Karten 
geeignet (Montage der sieben 
verschiedenen Modelle móglich 
bei 9600 Pro/XT, 9800 XT, X800 
Pro/XT, GF4, 5700, 5900 XT, 
und 5900/5950). Eine gute, aber 
auch teure Alternative stellt eine 
Wasserkühlung dar. Die An- 
schaffung lohnt sich vor allem, 
wenn die Wasserkühlung auch 
für den Prozessor genutzt und 
die Grafikkarte in den Kreislauf 
mit einbezogen wird. Bei Inno- 
vatek werden so rund 200 Euro 
für ein Komplettset fállig (inklu- 
sive CPU- und GPU-Kühlung). 
Mit einer Wasserkühlung haben 
wir bei unserer Geforce 6800 
Ultra nur noch 52 Grad Celsius 
im 3D-Betrieb gemessen, wáh- 
rend wir beim Referenzkühler 
81 Grad Celsius ermittelt haben. 
Auch der Lärmpegel der Was- 


serkühlung fällt mit 0,9 Sone 
gegenüber 3,6 Sone beim Refe- 
renzkühler deutlich niedriger 
aus. Da sich unsere Geforce 6800 
Ultra erst bei 85 Grad Celsius 
heruntertaktet, gelang es uns so- 
gar, den Grafikchip um 20 MHz 
hóher zu takten als mit dem Re- 
ferenzkühler. Mehr als 470 MHz 
Chiptakt waren dagegen auch 
mit der Wasserkühlung nicht 
móglich, ohne dass die Grafik- 
karte abstürzte. 


Auch für die Radeon X800 (Pro/ 
XT) gibt es von Innovatek bereits 
einen passenden Kühlblock für 
die Wasserkühlung. Während 
die Temperatur mit dem 1,8 
Sone lauten Referenzkühler auf 
76 Grad Celsius angestiegen ist, 
zeigte der Hardware-Monitor 
mit der Wasserkühlung nur 39 
Grad Celsius an. Zum Vergleich: 
Der Arctic Cooling Ati4-Silencer 
ist mit 0,8 Sone ähnlich leise wie 
die Wasserkühlung und lässt die 
Temperatur auf 67 Grad Celsius 
ansteigen. Da mit der Wasser- 
kühlung im Gegensatz zum 
Referenzdesign wenigstens die 
Speicherbausteine auf der Vor- 
derseite der Grafikkarte gekühlt 
werden, sinkt sogar die Tempe- 
ratur auf der Rückseite um rund 
10 Grad Celsius. Auch der X800 
Pro verhilft die Wasserkühlung 
zu einem noch besseren Über- 
taktungsergebnis (570 MHz/580 
MHz DDR anstatt 550 MHz/520 
MHz DDR). Entscheidend für 
eine gute Kühlung ist ebenso 
eine akzeptable Gehäuselüf- 
tung. 


> Leistungsgewinn durch 
Overclocking 
Die Leistungssteigerung durch 
das Übertakten ist nicht nur 
vom jeweiligen Spiel, sondern 
auch von der gewählten Auflö- 
sung und den 3D-Einstellungen 
abhängig. So erhöht sich die Fra- 
merate in UT 2004 (dt.) mit einer 
FX 5950 Ultra in 1.024x768 und 
ohne AA/AF gerade mal um ein 
Prozent. Mit einer höheren Auf- 
lösung (1.280x960) bzw. mit 2x 
АА /4:1 beträgt der Geschwin- 
digkeitszuwachs schon jeweils 
sechs Prozent. Die Kombinati- 
on aus höherer Auflösung und 
AA/AF bringt dagegen in die- 
sem Beispiel sogar ein Plus von 
rund zehn Prozent mit sich. Ш 
Dauer WAADT 
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Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 
einen neuen Abon- 
nenten werben, 
erhalten Sie als 
kostenloses Danke- 
schön das geniale 
Zboard-Starter-Kit 
von Bigben Inter- 


active. 


ocken, schreiben, spie- 
lend siegen! Mit dem 
auswechselbaren Tasta- 
turblock vom Zboard haben Sie 
gleichzeitig eine Tastatur und ei- 
ne erstklassige Spiele-Hilfe! Ein- 
mal eingelegt, ist die beigelegte 
Standard-Tastatur die perfekte 
Basis für den alltäglichen Win- 


АВО -ANGEBOT 


dows-Gebrauch. Selbst PC-An- 
fänger profitieren von dieser 
Tastatur, denn neben den Buch- 
staben finden Sie noch die wich- 
tigsten aufgedruckten PC-Tas- 
tenkürzel. Zum Spielen bauen 
Sie im Handumdrehen das bei- 
liegende Gaming Keyset ein — 
der Treiber merkt den Wechsel 


selbststándig. Durch die abge- 
setzten Spezialtasten kónnen Sie 
beliebte Ego-Shooter wie Battle- 
field: Vietnam, Far Cry (dt.), Call of 
Duty und Söldner — Secret Wars 
deutlich besser steuern. Selbst- 
verständlich unterstützt das 
Zboard auch alle anderen Spie- 
le, die die Tastatur verwenden. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


[] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 
[71 ЈА, ich möchte das PC-Games-Hardware Abo mit DVD. 

(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausq.); Ausland € 68,40/12 Ausg; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


Zboard et ur 002547) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: і 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) E 


Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 


Straße, Nr. 


Kreditinstitut: 


PLZ, Wohnort 


Konto-Nr.: 


Telefon-Nummer 


Bankleitzahl: 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und die- 
selbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Ange- 
bot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer 
Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH PR 06) 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware- 


DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


Damit Sie in hektischen 3D-Ge- 


fechten nicht das Fluchen an- 
fangen, verarbeitet das Zboard 
bis zu 8 Tastendrücke gleichzei- 
tig. Darüber hinaus dient die 
Multifunktions-Tastatur auch 
als USB-Hub: An der Rückseite 
können Sie zwei USB-Geräte 
anschließen. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS ІШ TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Garantiefälle sind für viele Hersteller 
mit hohen Kosten verbunden. So ist 
es wenig verwunderlich, dass selbst 
bekannte Hersteller die Garantie- 
zeit verkürzen. Zwar stehen jedem 
Kunden zwei Jahre Gewährleistung 
beim Händler zu, doch die wenigs- 
ten Kunden wissen, dass sie nur ein 
halbes Jahr lang defekte Ware ohne 
Probleme umtauschen können. Nach 
einem halben Jahr muss nämlich der 
Kunde nachweisen, dass das Produkt 
schon beim Kauf einen Mangel hatte, 
was natürlich fast unmöglich ist. In 
solchen Fällen können Sie nur auf 
einen kulanten Händler hoffen. Ist 


die Herstellergarantie beispielswei- 
se schon nach einem halben Jahr 
abgelaufen, hilft auch die gesetzlich 
vorgeschriebene Gewährleistung nur 
bedingt weiter. Erkundigen Sie sich 
daher beim Kauf von sehr günstigen 
Produkten immer auch nach der Ga- 
rantiezeit, damit sich das vermeint- 
liche Schnäppchen später nicht als 
Fehlinvestition entpuppt. Lassen Sie 
sich von Werbesprüchen wie „2 Jah- 
re Gewährleistung” nicht täuschen 
und verwechseln Sie die Garantiezeit 
nicht mit der Gewährleistung! 


Deniel haoo 


Viren & Dialer 


SICHERHEITSCHECK T-Online bietet in Zusammenar- 
beit mit Symantec einen Online-Sicherheitscheck für 
Ihren PC an. Beim kostenlosen Test wird überprüft, 
wie gut Ihr PC gegen Dialer und Hacker geschützt ist. 
Unautorisierte Internetverbindungen und Schwach- 
stellen im Betriebssystem werden dabei aufgedeckt. 
In einem Analysebericht werden anschließend Lö- 
sungen vorgeschlagen, wie Sie Ihren PC besser ab- 
sichern können. Weiterhin kann eine Virenerkennung 
ausgeführt werden, die Ihre Festplatte nach Viren und 
Trojanern durchsucht. Dabei werden allerdings keine 
komprimierten Daten überprüft und infizierte Dateien 
werden nicht repariert. Sollte ein Virus gefunden wer- 
den, müssen Sie also trotzdem zu einem vollwertigen 
Antivirus-Programm greifen. Sie müssen kein T-On- 
line-Kunde sein, um die Tests durchzuführen. 

Info: www.t-online.de/sicherheitscheck 


Internet 


DISCOUNTSURFER: 
Günstig surfen 


Beim Discountsurfer handelt es sich um ein 
Einwahlprogramm für Anwender, die per 
Modem oder über ISDN ins Internet gehen. 
Je nach Wochentag und Uhrzeit sucht das 
Tool den günstigsten Anbieter heraus und 
stellt eine Internetverbindung her. Eine 
Anmeldung bei Providern ist nicht erfor- 
derlich, da der Discountsurfer nur Call-by- 
Call-Zugänge berücksichtigt. Die Provider- 
liste wird bei jeder Einwahl aktualisiert. 
Eine Kanalbündelung bei ISDN-Anschlüs- 
sen ist mit dem Discountsurfer auch kein 
Problem. Das nützliche Tool finden Sie auf 


unserer Heft-CD/DVD. (dw) 


teltarif.de - Discounts 


teltarif:de 


Discountsurfer 


Provider 

Valla Online - Valla | 0,55 | 

Callero - &ktionss... 0,55 60 
Arcor - Basistarif 0,56 50 
Freenet - SuperStar 0,57 50 
Freenet - Super C... 0,59 БО 
Futeon - Bluecall 4 0,59 60 М 
Ka rm 22 


Discountsurfer: Das Programm von www.discount 
surfer.de findet für Sie den günstigsten Provider. 


Bl Umfrage des Monats 


karten-Kauf? 


Welche Rolle spielen für Sie beigelegte Spiele beim Grafik-/Sound- Für die Mehrheit unserer 


02 GENION: Surfen 
per UMTS 


O2-Genion-Kunden können ab Herbst mit 
dem PC über UMTS ins Internet gehen. Da- 
für wird kein Festnetzanschluss, sondern 
lediglich eine O2-Box benötigt, die annä- 
hernd 100 Euro kosten soll. Das Handy 
wird somit erstmals auch zum Surfen im 
Internet richtig interessant. Per USB, Netz- 
werk oder WLAN wird der Computer dann 
an die O2-Box angeschlossen. Sechsfache 
ISDN-Geschwindigkeit soll über UMTS 
möglich sein. Preise nannte O2 noch nicht, 
allerdings sollen die Preise auf Festnetzni- 
veau liegen. Abgerechnet werden soll nach 
Volumen oder Zeit. (dw) 


Quelle: © 02 


Surf@Home: Ab Herbst können 02-Genion-Kunden 
über eine so genannte 02-Box ins Internet gehen. 


Leser sind Spielebeilagen 
nur bei sonst gleicher/m 


E 59,46% 2,07% ш 32,47% | ш 6,00% |  Leistung/Preis kaufent- 


Spielebeilagen sind ... 
ш... mir egal - 32,47% 
E ... mir sehr wichtig - 6,00% 


Weiß nicht/keine Angabe - 2,07% 


= ... höchstens bei gleicher Leistung/gleichem Preis entscheidend - 59,46% 


scheidend. Nur sechs 
Prozent machen ihren 
Kauf von den mitgeliefer- 
ten Spielen abhängig. Als 
Ursache hierfür sind wohl 
die meist unattraktiven 
Spielebundles zu nennen. 
So werden oft veraltete 
Titel mitgeliefert oder 
Spiele, die sich in den 
Charts nicht behaupten 
können. 
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INTERNET: SUCHMASCHINEN 


Selbst gestandene 
Internet-Profis unter- 
Schätzen manchmal 
das Potenzial, das 

in Google steckt. Mit 
ein paar Kniffen lässt 
sich die beliebteste 
Suchmaschine noch 
besser nutzen. 


nternet Explorer, Ama- 

zon und Ebay sind 

Beispiele dafür, dass 
sich Internetnutzer gerne dem 
mehr oder weniger guten Markt- 
führer zuwenden. Doch auch 
Google hat Nachteile: Einerseits 
sind Suchresultate mit Werbe- 
müll durchsetzt, andererseits 
findet die Maschine die besten 
Treffer nicht immer sofort. In 
acht Schritten zeigen wir, wie 
Sie die beliebte Suchmaschine 
richtig ausnutzen und welche 
anderen Websites Sie bei Bedarf 
schneller und komfortabler an 
Ihr Ziel bringen. 


»» Schritt 1: Das Such- 


maschinen-ABC 
Die meisten modernen Such- 
maschinen sind Volltextsucher. 


Cookie 


WAS 
IST? 


haft auf Ihrem Rechner. 
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Eine kleine Textdatei speichert die 
Google-Voreinstellungen dauer- 


Google ausreizen 


A am 


Sie durchstreifen das Web und 
speichern alle gefundenen Tex- 
te in einem Index ab. Neben 
der Größe der so entstehenden 
Datenbank (Anzahl der indi- 
zierten Seiten) unterscheiden 
sich Suchmaschinen durch das 
eingesetzte Rankingverfahren. 
Google beispielsweise weist je- 
der Seite eine Qualität zu. Je 
häufiger eine Seite von anderen 
Seiten verlinkt wurde, umso hö- 
her wird ihr Rang und desto 
weiter oben wird sie angezeigt. 
Sind die verlinkenden Seiten 
selbst ,hochrangig", dann zählt 
die Verlinkung umso stärker. In 
die zweite Kategorie fallen Me- 
tasucher wie Metager oder Me- 
tacrawler. Solche Webseiten be- 
fragen mehrere Suchmaschinen 
und fassen die Ergebnisse zu- 


Pop-up-Blocker 


aber Flash-Werbung 


Blockt im aktivierten Zustand alle 
sich neu óffnenden Fenster, nicht 


sammen. In der Theorie klingt 
das gut, in der Praxis sind sol- 
che Maschinen unkomfortabel, 
lahm und ungenau. Wer sich ein 
neues Thema erschließen möch- 
te, sollte Suchmaschinen beisei- 
te legen und sich einem Katalog 
wie Web.de, Yahoo oder dem 
Google-Verzeichnis zuwenden. 
Kataloge fassen die jeweils bes- 
ten Webseiten thematisch und 
hierarchisch zusammen und 
lassen sich dadurch leicht er- 
schließen. 


» Schritt 2: Gute Suchworte 


finden 

Eindeutige und treffende Such- 
worte sind die Basis für jede 
erfolgreiche Suche. Gute Such- 
worte helfen, die relevanten 
Treffer weiter oben in der Er- 


Toolbar 

Die Google-Toolbar hält alle wich- 
tigen Suchoptionen griffbereit. Sie 
ist kostenlos verfügbar. 


gebnisliste zu platzieren und 
die Suche so schneller zu ma- 
chen. Wenn Sie die Wahl haben, 
sollten Sie das speziellere Such- 
wort wählen. Wer nach Übertak- 
tungsmöglichkeiten sucht, ist 
also mit „Übertakten Ati Rade- 
on 9800" besser bedient als mit 
,luning Grafikkarte”. Falls ein 
Suchbegriff scheinbar zu spezi- 
ell ist, sollten Sie es mit einem 
Synonym probieren. Statt stur 
nur nach ,Arbeitsspeicher" zu 
suchen, kónnen Sie auch mit Be- 
griffen wie ,Speicher", ,RAM" 
oder einer konkreten Modell- 
bezeichnung wie ,DDR-RAM^ 
oder ,PC3200" experimentie- 
ren. Auch Markennamen wie 
„Geil“ oder „Hyperx“ könnten 
hilfreich sein. Passende Syno- 
nyme finden Sie im Thesaurus 


Volltextsuche 
Volltextsuchmaschinen nehmen al- 
le Texte in den Index auf, scheitern 
aber an manchen Datenbanken. 
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SUCHMASCHINEN 


INTERNET 


von Word (Shift+F7) oder im 
Wortschatzlexikon unter dict. 
uni-leipzig.de. Übrigens: Such- 
begriffe in hochtrabendem Be- 
amtendeutsch sind nicht immer 
hilfreich, da praktische Proble- 
me oft in weniger formellen 
Hilfeforen geklärt werden. Gu- 
te Rechtschreibung ist dagegen 
von Vorteil, auch wenn Google 
in begrenztem Umfang fehler- 
tolerant sucht. 


>» Schritt 3: Besser kombinieren 
Im einfachsten Suchmodus 
brauchen Sie nur alle Worte hin- 
tereinander in das Suchfeld ein- 
zugeben. Da Google Leerzeichen 
als logisches ,Und" erkennt, 
werden nur Webseiten ausge- 
geben, die alle Worte enthalten. 
Die Seiten werden dabei auch 
nach der Anzahl der einzelnen 
Suchworttreffer sortiert. Probie- 
ren Sie deshalb, die Suchworte 
nach Wichtigkeit zu sortieren. 
Bei der Suche nach Songtexten 
oder Gedichten hilft es, wenn 
Sie Wortgruppen oder Halbsät- 
ze in Anführungsstriche setzen. 
Fehlende Wórter kónnen mit je 
einem Sternchen ersetzt werden: 
„Wer reitet **** und Wind“ führt 
zu Goethes berühmtem Erlkö- 
nig. Sollen bestimmte Worte 
nicht gefunden werden, setzen 
Sie einfach ein Minus direkt vor 
das Wort. Damit lásst sich auch 
Spam effektiv eindämmen, wie 
das Extrembeispiel , Viagra -be- 
stellen" zeigt. Um nach mehre- 
ren Synonymen gleichzeitig zu 
suchen, setzen Sie zwischen die 
Worte einfach den Befehl „ОК“. 
Die angezeigten Treffer enthal- 
ten dann mindestens eines der 
Synonyme. Auf der Unterseite 
„Erweiterte Suche“ finden sich 
eine Reihe hilfreicher Filter. Die- 
se Filterbefehle können Sie aber 
auch direkt eintippen und da- 
durch etwas Zeit sparen. Unsere 
Tabelle verschafft Ihnen einen 
Überblick über die wichtigsten 
Sonderfilter! 


»» Schritt 4: Tote Links 


reanimieren 

Webseiten verschwinden oft 
so schnell, wie sie entstanden 
sind, halbwegs ausfallsicher 
sind meist nur kommerzielle 
Webauftritte. Beliebte Seiten 
bei Kostenlos-Anbietern wie 
Geocities.com oder Tripod sto- 
fen manchmal schnell an Ka- 
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pazitátsgrenzen und werden 
für den Rest des Tages abge- 
schaltet. Glücklicherweise hat 
Google solche Seiten meist noch 
in der Datenbank archiviert 
und zeigt sie mit dem Befehl 
„cache:www.webseite.de/xyz” 
an. Das Gedächtnis von Goo- 
gle reicht oftmals Wochen oder 
Monate zurück. Tückisch wird 
es, wenn die zwischengespei- 
cherte Website eine Umleitung 
aktiviert. Denn die führt Sie we- 
nige Sekunden später zu einer 
Fehlermeldung. Mit schnellen 
Reaktionen kommen Sie aber 
trotzdem ans Ziel: Klicken Sie 
im Browser auf „Zurück“, dann 
auf „Abbrechen“ und markieren 
Sie direkt danach die komplette 
Seite mit der Tastenkombination 
,9trg- A". Mit „Strg+C” landet 
die Seite in der Zwischenablage. 
Wenn Sie die Seite jetzt in Word 
einfügen, kann sie bequem 
durchgelesen werden. 


Noch weiter zurück blickt das 
Internet-Archiv, das Sie unter 
www.archive.org erreichen. Mit 
dieser Zeitmaschine können Sie 
Speicherstände von Webseiten 
abrufen, die bis in das Jahr 1997 
zurückreichen. Im Normalfall 
wird alle paar Monate ein neuer 
Schnappschuss der Seite archi- 
viert und sechs Monate später 
veröffentlicht. 


»» Schritt 5: Toolbar einrichten 

Für den Internet Explorer bietet 
Google eine Toolbar an, die alle 
wichtigen Funktionen der Such- 
maschine auf wenig Bildschirm- 
fläche bereithält. Neben dem 
eigentlichen Suchfeld (mit Such- 
historie) finden sich ein Pop-up- 
Blocker, der Link zu der mittler- 
weile sehr guten Nachrichten- 
seite von Google und Schalter 
für den Direktzugriff auf die 
Foren-, Bilder- und Verzeichnis- 
suche. Die englische Version der 
Toolbar bietet zusätzlich noch 
die Produktsuche „Froogle“ und 
Direktzugriff auf das Lexikon 
„Dictionary.com“. Mozilla-Nut- 
zer finden unter googlebar.moz 
dev.org brauchbare Alternativen 
für ihren Browser. So hilfreich 
die Toolbar auch ist, wertvollen 
Bildschirmplatz sollte sie nicht 
verschwenden. In den Optio- 
nen kónnen Sie nicht benótigte 
Funktionen ausblenden. Locker 
verzichten können Sie auf ® 


ША € Die besten Google-Tipps 


Google nutzen 


Computer Kutur Seet 

eegen. Gren 1. 2 Ei „М сш. 

Freiren Medien Wirtschaft 

Dechen олди LrAg lige. — Dtuiatges гасгаате де. 1 


Verzeichnissuche: Zur Einarbeitung in ein neues Thema bieten sich leicht 
erschließbare Verzeichnisse an. 


News-Suche 
a- em m — ms ISCH Lr "s^ 
Er Te ——— — o - LI 
IJ feo 
Google = = == — nm ы. 


Gut informiert: Google stellt die Top-Meldungen verschiedener Zeitungen 
übersichtlich nebeneinander und bietet so einen aktuellen Überblick. 


mg 


i 
і 


Ш 


Lexika eine unschätzbare Hilfe. 


Bilder suchen 


Qem (esie pai (etm Dës 1 Сос» wem 
Qi. LEN LI ous. ied. 


sp: 00-55 55 0-1" г 
>ш. L 
en изе mateni кау жө CEET Dun 


s Er gan Szen gu дон ën Er @= en @= ër ëm: gu ër ës Ы 


tionen bereit. In der Bildersuche können Sie z. В. die Bildgröße festlegen. 
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[а ай Google-Kommandos 


Google kennt viele Parameter, welche die Suche vereinfachen. Wir haben die hilf- 
reichsten zusammengestellt: 


Suchparameter Beispiel Funktion 

Anführungszeichen |, PC Games Hardware" |Findet genau diese Zeichenkette 

Sternchen M*ier Findet Maier und Meier 

Minus Viagra -bestellen Webseiten, die „bestellen“ enthalten, 
werden ignoriert. 

OR Spam OR Dialer Findet die Begriffe Spam oder Dialer 

Cache cache:www.xyz.de Ruft die Cacheversion der Seite auf 


[АЧ К Die besten Google-Tipps 


Cache nutz 


Toolbar ins 


= 


еп 


ee ИИИ 
Google-Langzeitgedächtnis: Wenn еіп Server defekt oder überlastet ist, 
springt Google ein und zeigt die Seite an. 


tallieren 


| 


Toolbar ausreizen: Die englische Version der Toolbar bringt einige Zusatz- 
funktionen mit und kann auch für Deutschland konfiguriert werden. 


UpERSICHT Google-Sonderfilter 


Googles erweiterte Suche können Sie auch über das normale Suchfeld nutzen. Mit 
Suchbefehlen bedienen Sie die beliebig kombinierbaren Sonderfilter! 


Suchbefehl Wirkung 

Sims siterwww.pcgames.de |Zeigt alle Treffer zu den Sims auf der PC-Games-Seite 
an 

cache:www.pcgames.de Lädt die Archivversion der PC-Games-Seite 

related:www.pcgames.de Zeigt die Webseiten weiterer Spielemagazine an 

info:wwww.pcgames.de Zeigt verschiedene Informationen zur Seite an; wie 
,Seiteninfo" 

„die sims" filetype:pdf Zeigt PDF-Dateien an, in denen der Text „Die Sims" 


vorkommt. Funktioniert auch mit РРТ, DOC, XLS, ТАТ 
und RTF. 


intext;, die sims" 


Der Suchbegriff muss im Text direkt vorkommen. Sinn- 
voll gegen Spamtreffer. 


intitle: die sims" Der Suchbegriff muss in der Überschrift der Seite 
stehen. 
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alle „zusätzlichen Suchschaltflä- 
chen", denn die finden sich auch 
im Auswahlmenü der normalen 
Suche. Die Größe des Suchfel- 
des lässt sich in der Version 2 
durch Verschieben des linken 
Randes ändern. Zu guter Letzt 
können auch noch die Schalt- 
flächentexte deaktiviert werden. 
Die zusammengestutzte Leiste 
passt nun sogar in die Menüleis- 
te des Internet Explorers. 


» Schritt 6: Toolbar ausreizen 


Neben der vereinfachten Su- 
che bietet die Toolbar weitere 
praktische Funktionen: Äußerst 
hilfreich ist das , Hervorheben"- 
Feature, das alle eingegebenen 
Suchworte in unterschiedlichen 
Farben markiert. Durch die 
Option „Schaltflächen für die 
Suche nach Wörtern“ lässt sich 
der Nutzen noch steigern: Mit 
Klicks auf ein Suchwort werden 
die Fundstellen auf der aktu- 
ellen Webseite durchgeblättert. 
Neue Suchworte lassen sich üb- 
rigens jederzeit eingeben — die 
Suche funktioniert unabhängig 
von einer Websuche in Google. 
Im ,Seiteninfo-Menü" haben Sie 
Zugriff auf eine Archivkopie der 
aktuellen Seite (hilfreich bei Ser- 
verausfállen) und kónnen nach 
ähnlichen Webseiten suchen. 


Als Alternative zum Internet- 
Auftritt des Handelsblattes emp- 
fiehlt Google die Bild-Zeitung 
— stilsicher ist die Funktion 
also noch nicht. Die englische 
Variante der Toolbar bietet im 
gleichen Menü noch eine Über- 
setzerfunktion von romanischen 
Sprachen ins Englische. Von der 
Autofill-Funktion sollten Sie 
besser die Finger lassen, denn 
nicht immer werden alle zu 
befüllenden Felder angezeigt. 
Unter Umständen geben Sie 
also mehr Informationen preis, 
als sie wollen. Sehr praktisch 
ist hingegen die Tastenkombi- 
nation „Alt+G“, mit der Sie das 
Suchfeld von Google ansprin- 
gen können. Mit „Alt+S“ kön- 
nen Sie bei Bedarf wieder in die 
Adressleiste des Internet Explo- 
rers zurückwechseln. 


»» Schritt 7: Suchpráferenzen 
einstellen 

Falls Sie die Toolbar nicht in- 
stallieren wollen, kónnen Sie 
trotzdem für etwas mehr Kom- 


fort sorgen, indem Sie bestimm- 
te Voreinstellungen in einem 
Cookie abspeichern. Klicken 
Sie dazu unter Google.de auf 
den Link ,Einstellungen". Dort 
kónnen Sie die Anzahl der an- 
gezeigten Treffer erhóhen oder 
bestimmen, ob sich angeklickte 
Links in einem neuen Fenster 
öffnen sollen. 


Wer mag, kann auch eine andere 
Benutzersprache wählen - selbst 
Klingonisch ist im Angebot. Das 
englische Google.com benutzt 
einen Jugendschutzfilter, der 
bestimmte Inhalte herausfiltert. 
Zum Deaktivieren klicken Sie 
in den englischen , Preferences" 
auf ,Do not filter my results". 
Die Einstellungen werden dann 
in einem separaten Cookie ab- 
gelegt. 


»» Schritt 8: Besser als Google 


Nicht immer ist die Suche in 
Google der schnellste Weg zum 
Ziel. Wer eine Abkürzung aus 
der Computerwelt erklärt haben 
möchte, schafft das zwar in der 
Regel auch mit der Suche nach 
dem Fachbegriff und dem Wort 
„Glossar“, doch häufig steckt 
die beste Erklärung nicht unter 
den ersten Treffern. Hilfreicher 
sind in solchen Fällen die Le- 
xika webopedia.com, whatis. 
com und www.abkuerzungen. 
de. Noch ausführlicher ist das 
Open-Source-Lexikon 
wikipedia.de, auch wenn de- 
ren Autoren nicht immer strikt 
auf Objektivitát achten. Den 
Preissuchtrend hat Google in 
Deutschland verpasst, denn 
die eigene Produktsuche Froo- 
gle auf Google.com eignet sich 
hóchstens für eine Einkaufstour 
im Amerikaurlaub. Stattdessen 
bieten sich die deutschen Such- 
maschinen eventi.de, idealo.de, 
preistrend.de oder guenstiger. 
de an. 


WWW. 


Insgesamt leistet die Suche in 
Google zwar Hilfestellung in 
fast allen Lebenslagen, manch- 
mal klappt die Suche aber trotz- 
dem nicht. Dann sollten Sie 
klassische Hilfeforen wie www. 
spotlight.de, die Community 
der PC Games Hardware oder 
das Usenet ausprobieren. Letz- 
teres finden Sie übrigens unter 
„Google Groups“ ... ш 

ANDREAS WEBER 


www.pcgameshardware.de 


INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe haben wir für Sie einige Seiten zu- 
sammengetragen, die sich mit Windows XP beschäftigen. 


Windows-Tweaks 


Webseite: www.wintotal.de 


Windows XP 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Individuelles XP 


Webseite: www.themexp.org 


Online-Magazin 


Webseite: www.winfuture.de 


Supportseite 


Ёё 
Webseite: www.winsolution.de 


Das Windows-Portal wintotal. 
de bietet zahlreiche Informa- 
tionen für Anwender von Mi- 
crosoft Windows 98, ME, 2000 
und XP. Neben wichtigen In- 
formationen zu Windows-Up- 
dates oder Sicherheitslücken 
gibt es auf der Webseite ein 
großes Downloadarchiv an 
Tools, Updates und Freeware- 
Programmen für Windows. In 
der Rubrik „Tipps“ steht ein 
übersichtliches Archiv mit ver- 
ständlich erklärten Anleitun- 
gen zur Verfügung, zusätzliche 
Informationen kann man im 
gut besuchten Support-Forum 
sammeln. 


Fazit: Wintotal.de bietet zahl- 
reiche Infos zu aktuellen Win- 
dows-Versionen, aber auch viele 
nützliche Tools. (ms) 


WEBSEITE DES MONATS 


Themexp.org ist eine englisch- 
sprachige Downloadseite für 
StyleXP-Themen, mit der sich 
die grafische Oberfläche von 
Windows XP problemlos ver- 
ändern lässt. Die Webseite ist 
sehr übersichtlich gestaltet 
und die jeweiligen Download- 
bereiche sind klar voneinander 
getrennt. Alle Downloads sind 
gratis, jedoch benötigen sie das 
Zusatztool StyleXP (Vollversi- 
on in Ausgabe 09/04). Unter 
der Rubrik „How to install” 
gibt es ein englischsprachiges 
Tutorial zur Installation und 
unter „Make Your Own” zur 
Erstellung eigener Themen. 


Fazit: Themexp.org ist eine gro- 
ße Downloadseite für Windows- 
XP-Themen, -Hintergründe und 
-Icons. (ms) 


Winfuture.de ist ein Windows- 
Online-Magazin, das durch 
sein schlichtes und übersicht- 
liches Design überzeugt. Über 
das Newsarchiv können auch 
ältere Artikel aufgerufen wer- 
den, nützliche Zusatzfunktio- 
nen wie ein Forum, ein Preis- 
vergleich, ein Newsletter oder 
eine Suchmaschine, mit der 
man Artikel über Windows XP 
suchen kann, erleichtern die 
Informationsbeschaffung zu- 
sätzlich. Das Online-Magazin 
stellt auch regelmäßig aktuelle 
Updates und Bugfixes für Win- 
dows XP in einer Installations- 
datei zusammen. 


Fazit: Winfuture.de ist ein um- 
fangreiches Online-Magazin, 
das News, einen Preisvergleich 
und Downloads bietet. (ms) 


Winsolution.de ist eine Win- 
dows-XP- und Windows-2000- 
Webseite, die sich mit Proble- 
men von Windows-Anwen- 
dern befasst. Auf der Webseite 
gibt es neben einem Software-, 
Treiber- und Windows-Update- 
Archiv auch eine große Com- 
munity, in der jeder Benutzer 
Probleme ausdiskutieren kann. 
Sehr interessant ist der Ver- 
sionsvergleich zwischen Win- 
dows XP Home und Professi- 
onal. Zudem finden Besucher 
auch Tipps und Tricks für den 
Umgang mit Windows XP und 
Guides zur Systemoptimie- 
rung. 


Fazit: Winsolution.de ist eine of- 
fiziell von Microsoft anerkann- 
te Supportseite für Windows 
2000/XP. (ms) 


Workshops für Windows 


W PC-Experience.de ist eine von Microsoft zertifizierte Community- 
Webseite für sämtliche Probleme rund um Windows-Betriebssyste- 
me und Hardware. Besonders herausragend sind die vielen Tuning- 
guides, welche auf PC-Experience.de für alle Windows-Varianten 

sowie für Office-Programme zur Verfügung stehen. Wer Rat benó- 


* Webseite des 

© Monats für Win- 
dows-Benutzer: 
PC-Experience. 


tigt, findet diverse Workshops für fast jedes Problem. Da es sich um de bietet ein 
ein Forum handelt, das durch die Anleitungen enorm aufgewertet umfangreiches 
wird, kónnen nach einer Anmeldung eigene, noch nicht betrachtete Forum, viele 
Probleme diskutiert oder aber selbst geschriebene Anleitungen be- Workshops und 


reitgestellt werden. (us) 


www.pc-experience.de 


Tuningguides. 
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Kompletter Spielfilm auf der Heft-DVD! E 


| KINO ж DVD ж TECHNIK 


Im Heft: K Kompletter 
SELH AUF DVD! ÈNN 


TO d ү 4 А 2 
^ x AM ў: | 
SE в ; HÖLLISCHER KÍNOSPASS 
' von | 
D REGISSEUR GUILLERMO DEL TORO! 


„Stargate - Der Seience-Fetio-Blockbuster ZS 
ab t Russel und James Spader als Kompletter Spielfilm in deser Ausgabe auf der WIDESCREEN-DVD! 


DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS. ` MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MEHR. МОА 499 EURO MIT KOMPLETTEN FLM AUF DVD. 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Ich kann es nicht mehr sehen! Im 
letzten Jahr habe ich mindestens 
zehnmal virtuell den Omaha Beach 
in der Normandie eingenommen und 
mich nach Berlin durchgekämpft. 
Das Thema Zweiter Weltkrieg ist zur- 
zeit dermaßen angesagt, dass man 
praktisch kein ordentliches Compu- 
terspiel mehr ohne diese Hinter- 
grundgeschichte bekommt. Und der 
Trend ist noch lange nicht vorbei: 

In den nächsten Monaten werden 
unzählige Spiele aus allen Genres 
zum Thema auf den Markt kommen. 
Taktik-Shooter, Multiplayer-Spiele, 
reinrassige Action-Shooter, Echt- 
zeitstrategie-Spiele - es scheint, 
dass jede zweite Spieleschmiede 
seine Projekte nach dem unglaub- 
lichen Erfolg von Medal of Honor 
(dt.) zugunsten eines Weltkrieg: 
Spiels eingestampft hat. Fehlt nur 
noch ein D-Day-Adventure, bei dem 
ich die Deutschen verbal aus ihren 
befestigten Bunkeranlagen heraus- 
komplimentieren muss. Schade, dass 
die Spielehersteller so massiv auf 
bewährte Konzepte zurückgreifen, 
anstatt innovative Produkte zu ent- 
wickeln und nach neuen Geschichten 


und Spielansätzen zu suchen. | 


7 


So funktionieren 
еғ 
» 


Ein visueller Streifzug durch 
den Computer & alles, was 


Buchtipp: Das 242 Seiten starke Buch beinhaltet 


fast nur Illustrationen. 


www.pcgameshardware.de 


issen 


Roboterhaut: Japanische Wissenschaft- 
ler entwickeln Drucksensoren 


Wie nimmt ein Roboter seine Umwelt 
wahr? Die Frage ist einfach zu beantwor- 
ten: Er benötigt Sensoren, um Verände- 
rungen der Umwelt erkennen zu können. 
Ein japanisches Entwicklerteam um Takao 
Someya von der Universität Tokio hat jetzt 
ganz besondere Sensoren für Roboter ent- 
wickelt. Eine flexible Folie mit Drucksenso- 
ren soll die Haut bei Robotern ersetzen. Das 
Prinzip: Ein gummiartiger Kunststoff wird 
mit Graphitpartikeln durchsetzt. Wird die 
Folie bewegt, beispielsweise durch Druck, 
verändert sich das elektrische Feld der Gra- 


Haut: Die Roboterhaut ist biegsam und kann 
dadurch auch um Finger gelegt werden. 


phitpartikel. Eine Schaltung aus Transisto- 
ren kann diese Veränderung wahrnehmen 
und in elektrische Signale für die weitere 
Datenverarbeitung wandeln. Das Besonde- 
re an den verwendeten Transistoren ist die 
Beweglichkeit: Die Transistoren wurden 
aus halbleitenden Kunststoffen und hauch- 
dünnen Goldfolien konstruiert. Dadurch 
ist die Roboterhaut biegsam und kann bei- 
spielsweise auch um Finger gelegt werden. 
Für die Zukunft will das Entwicklerteam 
die Haut noch weiter verbessern, Tempera- 
tursensoren sollen integriert werden. (kb) 


Sensorik: Durch Graphitpartikel in der Haut können 
Berührungen wahrgenommen werden. 


Buchtipp: So funktionieren Computer 
- ẹin visueller Streifzug durch den PC 


Was passiert eigentlich in einem PC beim 
Boot-Vorgang? Wie funktioniert ein Mo- 
dem? Wie unterscheiden sich Intel-CPUs 
von AMD-CPUs? Antworten auf diese 
Fragen liefert das Buch So funktionieren 
Computer — Ein visueller Streifzug durch 
den Computer und alles, was dazugehört. Das 
Besondere an diesem Buch: Die komplexen 
Probleme der Computer-Technik werden 
anhand von großen Illustrationen erklärt. 
Der Detailgrad der Schaubilder ist dabei 
sehr hoch und große Mengen an Wissen 
werden somit leicht verständlich vermit- 
telt. Acht Kapitel enthält das Buch: Im ers- 


ten Kapitel wird dem Leser gezeigt, was 
beim Boot-Vorgang eines Rechners passiert. 
Die weiteren Kapitel beschäftigen sich mit 
Mikrochips, Transistoren, Computerperi- 
pherie und der Zusammenarbeit von Win- 
dows und der Hardware. Immer wieder 
werden auch sehr spezielle Fragen beant- 
wortet: Wie addiert ein Computer? Wie 
bewahren Flashspeicher ihre Daten? Ins- 
gesamt präsentiert sich das Buch als sehr 
gutes Nachschlagewerk für Einsteiger und 
Fortgeschrittene. So funktionieren Computer 
ist im Markt+Technik-Verlag erschienen 
und kostet 19,95 Euro. (kb) 
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WISSEN: NVIDIA GELATO 


Jetzt wird's ernst. 
Nvidia veröffentlicht 
mit dem Programm 
Gelato eine professio- 
nelle Film-Rendering- 
Software. Diese nutzt 
zur beschleunigten 
Berechnung erstmals 
die Shader-Prozesso- 
ren moderner Grafik- 
chips. 


eforce6 rendert Spider- 

Man III." — So lautet die 

denkbare Schlagzeile 
einer künftigen Nvidia-Presse- 
mitteilung. Die Kalifornier mei- 
nen es ernst mit dem Ziel, ihren 
Beschleunigerchips photorealis- 
tische Grafiken zu entlocken. 
Der jüngste Vorstoß der Kalifor- 
nier zielt ins Zentrum der Rea- 
litätsspezialisten, nach Holly- 
wood.  Geforce-Grafikkarten 
sollen in den riesigen Rende- 
ringfarmen Einzug halten. Nicht 
AMD und Intel-Chips, sondern 
auch Nvidia-Grafikprozessoren 
sollen die Jar Jar Binks, Spider- 
Men und Terminatrixen auf das 
Zelluloid pinseln. Nvidias ei- 
gens dazu eingerichtete Abtei- 
lung (Digital Film Group) lan- 
cierte dazu kürzlich die erste 
Rendering-Software, die das Re- 


Rendering-Farm 


Verbund von vielen Computern, 


chenpotenzial moderner Grafik- 
chips zu nutzen weiß. 


»» CPU-Renderer 


Spezialeffekte-Studios berech- 
nen ihre Computereffekte heute 
mit speziellen, sündhaft teuren 
Rendering-Programmen. Die- 
se klinken sich in bestehende 
Entwicklungswerkzeuge wie 3D 
Studio Max oder Maya ein und 
übernehmen den Part der fina- 
len Bilderzeugung. Platzhirsch 
bei diesen Software-Renderern 
ist Steve Jobs' Pixar. Sein Pho- 
torealistic Renderman (PRMan) 
wird von vielen Filmstudios 
eingesetzt und berechnet mehr- 
heitlich die Bilder digitaler Film- 
Effekte. PRMan sowie andere 
Rendering-Programme sind in 
der Lage, die Arbeit auf meh- 
rere Prozessoren und mehrere 


| Echtzeitrendering 


Die Bildberechnung ist so schnell, 


Film-Rendering 


Computer zu verteilen. Pixars 
eigene Rendering-Farm umfasst 
mehrere Spezial-Server mit ins- 
gesamt 1.024 Intel Xeon-Prozes- 
soren (2.8 GHz). George Lucas' 
Industrial Light & Magic (ILM) 
betreibt eine Farm mit 1.000 
AMD-Prozessoren. Während 
der Nacht klinken sich auch die 
Büro-Rechner der Rendering- 
Spezialisten ein und es werkeln 
dann bis zu 2.000 Prozessoren 
an den Effekten für den kom- 
menden Star Wars-Film. Auch 
wenn PRMan aufgrund seiner 
optimierten Technik und der 
,Scanline"-basierten Arbeits- 
weise als relativ schneller Soft- 
ware-Renderer gilt, schuften die 
im Gleichschritt arbeitenden 
CPUs oft stundenlang am glei- 
chen Bild. Andere Rendering- 
Produkte, die mit dem Raytra- 


PRMan 
Photorealistic Renderman - Soft- 


cing-Verfahren arbeiten, sind 
tendenziell noch langsamer. Die 
Render-Software setzt exklusiv 
auf die Berechnungsleistung der 
CPUs. Die eingebauten Grafik- 
karten der PCs liegen brach. 


»» GPU-Power 


Nvidia setzt genau hier an. 
Denn heutige 3D-Prozesso- 
ren sind eigentlich kleine Su- 
percomputer und integrieren 
ein Mehrfaches an Fließkom- 
ma-Berechnungsleistung einer 
CPU. In Geforce6-Grafikchips 
schlummern bis zu 40 auf 
Grafikberechnungen getrimmte 
Fließkomma-Vektorprozessoren 
(FPUs). Ein Pentium 4 bietet da- 
gegen gerade mal eine einzige 
derartige FPU. Auch unter Be- 
rücksichtigung des unterschied- 
lichen Arbeitstakts (0,45 zu 3,8 


NURBS 


Graphisches Grundelement in 


Bildnachweis: Filmszene aus Spiderman 2 


| Form einer mathematisch be- 
| schriebenen gekrümmten Fläche. 


die Bilder für digitale Filmeffekte 
berechnen. 


dass mindestens 30 Bilder pro 
| Sekunde berechnet werden. 


ware-Renderer für digitale Spezi- 
aleffekte in Filmen. 
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NVIDIA GELATO 


WISSEN! 


GHz) liegt das Leistungspoten- 
zial einer GPU für allgemeine 
Fließkomma-Berechnungen um 
Faktoren höher. Dazu gesellen 
sich beim Grafikchip weite- 
re spezielle Grafikfunktionen, 
die bei Hauptprozessoren über 
die Integer- und Fließkomma- 
Einheiten nachgebildet werden 
müssen. Bisher fehlte es aller- 
dings an Rendering-Software, 
welche das riesige Potenzial an 
GPU-Berechnungsleistung auch 
nutzen kann. „Wir fanden he- 
raus, dass jeder [in Hollywood] 
bereits unsere Hardware hatte", 
erklärt der Leiter der Film-Ab- 
teilung von Nvidia. „Aber sie 
[die Effekteentwickler] nutzten 
sie zum Zocken, während sie 
auf das Resultat ihrer Software- 
Renderer warteten.” 


>> Nvidia auf Einkaufstour 


Da die etablierten Rendering- 
Software-Anbieter nicht aus ei- 
gener Initiative ihre Programme 
um Hardwarebeschleunigung 
erweiterten, entschloss sich Nvi- 
dia, selbst in den Markt für Ren- 
dering-Software einzusteigen. 
Die Grafikspezialisten kauften 
vor zwei Jahren kurzerhand 
Exluna, die damalige Nummer 
2 für Filmrendering-Software. 
Exluna und dessen Mitarbeiter 
waren in einen aufreibenden 
Rechtstreit mit Pixar verwi- 
ckelt, der mit der Übernahme 
von Nvidia beigelegt wurde. 
Nvidia stellte das bestehende 
Rendering-Produkt, den Soft- 
ware-Raytracer „Entropy“, mit 
sofortiger Wirkung ein. Die Spe- 
zialisten-Horde, darunter ehe- 
malige Pixar- und PDI-Dream- 
works-Mitarbeiter, wurden auf 
die Entwicklung eines neuen 
Renderers eingestimmt. 


>> Anforderungsvergleich 

Gegenüber Echtzeit-Rendering 
ist man beim Film-Rendering 
mit ganz anderen Problemen 
und Anforderungen konfron- 
tiert. So sind die Ausgangsdaten 
für ein Bild beim Film enorm. 
Für ein einzelnes Bild werden 
aktuell rund 2 Gigabyte an Roh- 
daten verarbeitet, einzelne Bil- 
der mit über 20 Gigabyte (!) 
Eingabematerial sollen ebenfalls 
schon vorkommen. Auch wenn 
nicht alle benötigten Daten vor 
der Berechnung im Arbeitsspei- 
cher abgelegt werden können, 


)cgameshardware.de 


muss ein Film-Renderer in der 
Lage sein, derart komplexe Sze- 
nen zu berechnen. Aufwendige 
Segmentierungs-, Sortier- und 
Selektionsmethoden gehören 
daher zur Basisfunktionali- 
tät einer solchen Software. Ein 
Großteil dieser riesigen Daten- 
menge wird für die geomet- 
rische Struktur aufgewendet. 
Organische Strukturen werden 
detailliert mit einer Mischung 
aus Freiformflächen (NURBS) 
und Polygonen erzeugt. Das 
ist auch nötig, denn heute in 
Spielen gängige ,eckige" Run- 
dungen entlang von Figur- 
umrissen würde der Kinogänger 
auf der Großleinwand sofort als 
Computertrick entlarven. Auch 
in anderen Bereichen gelten für 
Filmqualität deutlich erhöhte 
Ansprüche. Die perfekte Illusi- 
on steht immer im Mittelpunkt. 
Die Ausleuchtung der Szene 
berücksichtigt Lichtreflexionen 
(„Globale Beleuchtung”) und 
Lichtbrechung, was zum Teil 
aufwendige Raytracing-Berech- 
nungen nach sich zieht. 

>> Anti-Aliasing extrem 


Auch nur leicht flimmrige Tex- 
turen oder minimal sichtbare 
Kantenabstufungen entlang von 
Polygonen würden dem Film- 
zuschauer sofort den Compu- 
tereinsatz offenbaren und ihn 
aus der Filmwelt entreißen. Um 
dies zu verhindern, nutzen Film- 
Renderer 64faches bis 100faches 
Anti-Aliasing und hochwertige 
Texturfilter. Zusätzlich müssen 
Film-Renderer in der Lage sein, 
bewegte Objekte im Bild mit 
realistischen Unschärfeeffekten 
(Motion Blur) zu versehen. Da 
Filme mit nur 24 Bildern pro 
Sekunde gespielt werden, wä- 
re die Bildabfolge ohne Motion 
Blur noch viel stärker als als ein- 
zelne Bildfolge wahrnehmbar. 


Die unterschiedlichen Anforde- 
rungen verdeutlichen, dass ein 
Film-Renderer mehr sein muss 
als eine spezielle 3D-Engine. 
Nvidia gibt an, die genannten 
Basisanforderungen bei Gelato 
zu erfüllen. Details zu den ver- 
wendeten Techniken will der 
3D-Spezialist aber nicht preis- 
geben. Die 3D-Gurus verweisen 
auf den speziellen Vorteil bei 
Gelato gegenüber anderen Ren- 
dering-Programmen. Erst- » 


Rendering-Farm: Gemäß Nvidias Plan rüsten Hollywood-Studios ihre riesigen 
Rendering-Farmen demnáchst mit Geforce6 bestückten Grafikkarten aus. 


Nichts für Hollywood: Spiele sind oft polygonarm, eckige Umrisse sind die Folge. 
Die Struktur von Filmmonstern besteht aus Freiformflächen mit Rundungen. 


See — 
GO ALT X 
— 
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Maya: Das „Mango“-Plugin für Maya erlaubt die Nutzung von Gelato aus dem Pro- 
fi-Werkzeug „Maya“. Das finale Bild wird hardwarebeschleunigt berechnet. 
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Bildnachweis: Filmszene aus Spiderman 2 


NVIDIA GELATO 


Filmeffekte: Heute werden computergenerierte Spezialeffekte ausschließlich von 
CPUs berechnet. Der hardwarebeschleunigte Gelato-Renderer könnte das ändern. 


Dino: Nvidias Gelato-Software berechnet ein Bild mit 800 dieser „Killaroo“ 
genannten Tiere drei- bis viermal schneller als die Konkurrenz. 


Ж. EE 
ъ А ram 


ЧУЛА 


Profi-Spielzeug: Die Gelato-Software nutzt zwar die Funktionen von normalen 
Geforce-Chips, funktioniert aber nur auf den teureren Quadro-Grafikkarten. 


“№ 
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P Lë 
Making-of Nalu: Unter WEBCODE 23WB erfahren Sie, wie aufwendig es ist, ein beeindruckendes 3D-Demo zu erstellen. 


R 


mals kann auch der Grafikchip 
für die Bildberechnung einge- 
setzt werden. 


»» Supercomputer-On-a-Chip 
Aber statt sämtliche Berechnun- 
gen von der CPU auf die GPU zu 
verlagern, betrachtet Gelato den 
Grafikchip als zusätzlichen, be- 
sonders schnellen Fließkomma- 
Prozessor. Gelato berechnet die 
Bilder grundsätzlich weiterhin 
per Software mithilfe des Haupt- 
prozessors, setzt aber zusätzlich 
für viele Berechnungen die pro- 
grammierbaren Fließkomma- 
Prozessoren einer Geforce FX 
oder Geforec6-Grafikkarte ein. 
Dabei werden ausnahmslos alle 
Berechnungen mit 128 Bit Ge- 
nauigkeit, also 32 Bit pro Farb- 
komponente, durchgeführt. Zum 
Zuge kommt der Grafikchip, so- 
fern mehrere gleiche Berechnun- 
gen aufeinander folgen, sodass 
sich die Übertragung der Da- 
ten zur Grafikkarte und zurück 
nicht negativ auf die Leistung 
auswirkt. Die Auslegung als 
hardwarebeschleunigter Softwa- 
re-Renderer erlaubt es Nvidia, 
die Limitationen der Grafikhard- 
ware verschwinden zu lassen. 
Um fehlende Hardwarefunk- 
tionen, etwa die nicht vorhande- 
ne Freiformflächenverarbeitung 
oder fehlendes Displacement 
Mapping, muss sich der Effekte- 
Entwickler nicht kümmern. Ge- 
lato entscheidet selbst, wie die 
mit einer allgemeinen Shader- 
Programmiersprache (,Gelato 
Shading Language") beschrie- 
benen Bilder berechnet werden 
sollen. 


>> Bessere Effekte 

Nvidia wirbt mit einer gene- 
rellen Leistungsverdopplung 
gegenüber reinen Software- 


€ M 


Film-Renderern. Bei idealen Vo- 
raussetzungen lassen sich gar 
Leistungssteigerungen von 500 
Prozent und mehr erzielen. Das 
sorgt für Aufsehen. So lässt sich 
auch Cliff Plumber, technischer 
Direktor der Star Wars-Macher 
bei Industrial Light & Magic, 
zitieren: „Wir haben Gelato ge- 
testet und sind zufrieden mit 
dem, was wir gesehen haben.” 
Bereits auf der ersten Messe- 
demonstration heimste Nvidia 
einen begehrten Produktpreis 
ein. Schnelleres Effekte-Ren- 
dering ist schließlich die Vo- 
raussetzung für noch bessere 
Filmeffekte. Und so dürfte auch 
diese Leistungssteigerung für 
zusätzlichen Realismus ver- 
wendet werden. Seit über zehn 
Jahren bleibt die Zeit, die pro 
computergeneriertes Filmbild 
aufgewendet wird, konstant bei 
30 bis 60 Minuten, trotz expo- 
nentiell wachsender Computer- 
leistung. Die Effekte-Cracks fin- 
den immer wieder neue Wege, 
die gestiegene Rechenleistung 
für bessere Optik einzuspannen. 
„Die Komplexität der Szenen in 
Episode 2 war zwei- oder drei- 
mal höher als in Episode 1, vor 
allem bei Kleidern, Haut und 
Haaren“, meinte Plumber zur 
Effekte-Entwicklung der letzten 
Star Wars-Filme. 


»» Version 1.0 


Noch fehlen Gelato 1.0 eine 
Reihe praktischer und wichti- 
ger Funktionen. Nvidia wirbt 
allerdings mit Rabatten auf 
Hard- und Software um die 
Gunst von Plug-In-Entwicklern. 
Das Entwickler-Programm trägt 
bereits erste Früchte in Form 
von Renderman-Import- oder 
3dsmax-Plugins. Nvidia selbst 
bietet mit „Mango“ ein Plugin, 
das die Integration von Gelato 
ins beliebte Modellierungs- und 
Animationsprogramm Maya er- 
laubt. Schwer wiegt, dass Gelato 
in der aktuellen Version noch 
nicht mehrere Computer am sel- 
ben Bild arbeiten lassen kann. 
Rendering-Farmen werden nur 
beim Rendering ganzer Sequen- 
zen unterstützt, indem jeder PC 
der Farm die Berechnung eines 
ganzen Bildes übernimmt. Nvidia 
kündigte aber an, bei der nächs- 
ten Version mit Konkurrenzpro- 
dukten gleichzuziehen. ш 

RAPHAEL AUF DER MAUR 
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JA , clie will ich 


HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged 1 Mouse 


Unsere neue UNPLUGGED Ill - der Nachfolger der legendären UNPLUGGED-Maus, 
die ihrerzeit die erste kabellose optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch 
besser gemacht, kabelloser Komfort hat ab sofort eine neue Bedeutung. 


Mit dem optischen Sensor und den nicht vorhandenen Kabeln bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie können die Maus wahlweise über den USB-Anschluss oder 
traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der PC ausgeschaltet ist. 
Batteriewechsel gehören der Vergangenheit an. Zögern Sie nicht, diese Maus wird 

Sie überzeugen. 
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WISSEN: AUFGABEN EINES GRAFIKCHIPS 


Welche Vorgänge 
laufen ab, bis Sie die 
finalen Pixel von Doom 
3 auf dem Bildschirm 
sehen? PC Games 
Hardware klärt Sie 
über die Vorgänge 
innerhalb eines Grafik- 
chips auf. 


m den Ansprüchen mo- 
U derner Spiele gerecht 

zu werden, müssen 
Grafikchips immer mehr Pixel 
in immer kürzerer Zeit erzeu- 
gen. Die Vorgänge, die dabei 
ablaufen, ähneln denen einer 
Fabrik. Begeben wir uns also 
gemeinsam auf eine Betriebsbe- 
sichtigung in einer Pixelfabrik. 


> Das Lager 

Bei der Produktion von Pixeln 
werden viele Grundstoffe be- 
nötigt. Außerdem müssen die 
produzierten Güter bis zu ih- 
rer endgültigen Auslieferung 
zwischengelagert werden. Zu 
diesem Zweck unterhalten Pi- 
xelfabriken mehrere Lager un- 


Cache 


WAS 
IST? 


auf den externen Speicher 
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Interner Zwischenspeicher zur 
Vermeidung aufwendiger Zugriffe 


Die Endkontrolle ver- 
wirft alles, was in einer 
Schattenzone liegt. 


° 
LJ 
M 

e 
e 
e 
LJ 
M 
LJ 
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terschiedlicher Art. Dort gibt 
es zum einen die Hauptlager 
[lokales Video-RAM], aber auch 
Außenlager [AGP-RAM], die 
sich den Platz mit einer anderen 
Fabrik, der CPU, teilen. Auf den 
Inhalt der Hauptlager lässt sich 
in der Regel schneller zugreifen 
als auf Außenlager. 


Allen Lagern gemeinsam ist, 
dass dort nur Güter aufbewahrt 
werden können, die in einer 
für das Lager festgelegten Ein- 
heitskiste verpackt wurden. Die 
Größe dieser Kisten [Burst-Size] 
hängt dabei von der Art des 
Lagers ab. Die Großlager, die 
bei einer Hochleistungsfabrik 
zu finden sind, haben meist sehr 


Stencil Buffer 


ein Einsatzgebiet: Schatten 


Maskenspeicher zur selektiven 
Unterdrückung der Pixelausgabe; 


Die Pixelfabrik 


Farbmischer und 
Bildmeister erzeugen 
gemeinsam den Eindruck 
eines rauen Stoffs. 


eooo 


Eckpunktrechner 


Position der Hand. 


große Kisten. Die Größe der La- 
gertür [Busbreite] sowie die Ge- 
schwindigkeit der Lagerarbeiter 
[Speichertakt] bestimmen, wie 
viele Kisten in einer bestimmten 
Zeit ein- oder ausgelagert wer- 
den können. 


>> Der Lagerverwalter 


Der Lagerverwalter [Memo- 
ry Controller] ist der uneinge- 
schránkte Herrscher über alles, 
was in den Lagern geschieht. 
Seine Hauptaufgabe ist es, die 
Lager- und Transportkapazità- 
ten so gut wie móglich zu nut- 
zen. Um dies zu erreichen, be- 
dient er sich einiger Tricks. Für 
häufiger benötigte Güter ver- 
fügt er über eine kleine lokale 


Read-Write-Latenz 

Zeit, die vergeht, um beim Spei- 
cherzugriff zwischen Lesen und 
Schreiben zu wechseln 


LJ 
bestimmen die : 
2 


Abstellfläche [Cache]. Benötigt 
nun in der Fabrik jemand et- 
was, was sich bereits dort befin- 
det [Cache-Hit], muss sich kein 
Arbeiter auf den langen Weg 
zum Speicher machen. Dadurch 
bleibt auf dem engen Weg mehr 
Platz. 


Der enge Weg bringt noch ein 
anderes Problem mit sich. Es 
können sich zwar immer einige 
Arbeiter auf dem Weg zum La- 
ger und wieder zurück befinden 
[Read/Write], aber diese müssen 
entweder Kisten dorthin brin- 
gen oder von dort holen. Diese 
Laufrichtung kann nur geändert 
werden, wenn der Weg frei ist 
[Read-Write-Latenz]. Da ein sol- 


Cache-Hit 

Tritt immer dann auf, wenn benö- 
tige Daten bereits im Zwischen- 
speicher sind 
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cher Wechsel immer Zeit kostet, 
versucht der Lagerverwalter, 
diese Wechsel zu vermeiden. 
Dazu lässt er Arbeiter, die etwas 
in den Speicher bringen wollen, 
immer so lange warten, bis eine 
größere Anzahl zusammenge- 
kommen ist [Write-Combining]. 
Dadurch kann die Anzahl der 
Wechsel in der Laufrichtung 
verringert werden. 


>> Wareneingang 


Eine der Abteilungen, die der 
Lagerverwalter versorgt, ist der 
Wareneingang [Vertex ОМА]. 
Die Arbeiter dort öffnen die an- 
gelieferten Kisten und stellen 
daraus Arbeitseinheiten [Vertex- 
Input-Register] zusammen. Für 
eine möglichst große Flexibili- 
tät darf eine Arbeitseinheit aus 
mehreren Kisten zusammen- 
gesetzt werden, die dazu noch 
aus unterschiedlichen Lagern 
kommen [Vertex Streams]. Im 
Wareneingang arbeiten auch 
Übersetzer, die bei Bedarf die 
ankommenden Informationen 
den in der Fabrik benutzten For- 
maten anpassen. 


»» Eckpunktrechner 


Vom Wareneingang gehen die 
Arbeitseinheiten zum Eck- 
punktrechner [Vertex Shader]. 
Dort arbeiten mehrere Rechen- 
künstler, die immer wieder die 
gleichen Arbeiten durchführen 
[Vertex Programm]. Den Fach- 
arbeitern in einer modernen 
Pixelfabrik stehen dazu viele 
unterschiedliche Werkzeuge zur 
Verfügung. In der Regel müs- 
sen diese Werkzeuge [Shader- 
Instruktionen] mehrfach und 
in der richtigen Kombination 
angewendet werden, um das 
gewünschte Resultat zu erhal- 
ten. Reihenfolge und Art der 
Werkzeuge werden durch ein 
Programm vorgegeben. Die 
Abarbeitung eines solchen Pro- 
gramms dauert dann abhängig 
von seiner Länge und Komple- 
xität unterschiedlich lang. 


Als Ergebnis der Bemühungen 
entsteht für jede abgelieferte Ar- 
beitseinheit eine neue [Vertex- 
Output-Register], die weiterge- 
reicht werden kann. Die neue 
Arbeitseinheit enthält dann 
Angaben über Positionen und 
Farben, die im weiteren Verlauf 
benötigt werden. 
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>> Gerüstbauer und Sägewerk 
Die Positionen werden gleich in 
der nächsten Abteilung benutzt, 
um daraus geometrische Figu- 
ren zu bauen [Triangle Setup]. 
In den meisten Fällen handelt 
es sich dabei um Dreiecke. Drei 
von der vorherigen Abteilung 
gelieferte Positionen bilden die 
dazu notwendigen Eckpunkte. 
Doch kaum entstanden, wird 
das Dreieck schon wieder zer- 
legt [Rasterization]. Dazu wird 
es in horizontale und vertikale 
Linien zersägt, die durch ein 
Raster festgelegt werden. So 
entstehen Pixel in Rohform. In 
dieser Form haben sie noch kei- 
ne endgültige Farbe. Lediglich 
Rohdaten [Pixel-Input-Register] 
sind vorhanden, die in weiteren 
Arbeitsschritten veredelt wer- 
den müssen. 


>> Farbmischer und Bildmeister 


Die Farbmischer [Pixel Shader] 
haben nun die Aufgabe, aus al- 
len angelieferten Rohdaten die 
endgültige Pixelfarbe zu bestim- 
men. Dazu führen sie für jedes 
einzelne Pixel immer wieder die 
gleichen Arbeitsschritte durch 
[Pixel-Shader-Programm]. Die- 
ses Arbeitsprogramm kann sehr 
umfangreich sein. Niederge- 
schrieben ist es in einer spezi- 
ellen Sprache [Shader Assem- 
bler]. Die sehr mathematische 
Sprache besteht aus einfachen 
Anweisungen wie dem Multip- 
lizieren oder Addieren von zwei 
Werten, aber auch aufwendigere 
Funktionen wie die Wurzelrech- 
nung finden dort Beachtung. 
Für die anfallenden Zwischen- 
ergebnisse steht ein begrenzter 
Platz zur Verfügung [Tempora- 
ry Register]. Je moderner die 
Fabrik ist, desto mehr dieser 
Register stehen zur Verfügung. 


Die Ausführung jeder Anwei- 
sung stellt einen Arbeitsschritt 
dar. Daher ist es nicht weiter 
verwunderlich, dass Pixel, die 
eine große Anweisungsliste ha- 
ben [lange Shaderprogramme], 
in der Produktion mehr Zeit be- 
anspruchen. Die Fabriken setzen 
in diesem Bereich auf Arbeiter 
mit unterschiedlicher Ausbil- 
dung. So kommt es, dass unter- 
schiedliche Fabriken zur Fertig- 
stellung eines Pixels nach der 
gleichen Anweisungsliste eine 
andere Produktionszeit be- » 
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nötigen. Da die Pixelproduktion 
allerdings keine rein mathema- 
tische Sache ist, halten sich zur 
Unterstützung dieser Aufgabe 
die Bildmeister [Texture Memo- 
ry Units] bereit. Diese können in 
fertigen Bildern [Texturen], die 
sich im Lager befinden, gezielt 
die Farbe an einzelnen Stellen 
ermitteln. Diese Aufgabe kann 
mit unterschiedlicher Genauig- 
keit durchgeführt werden [Tex- 
turfilter]. Leider erfordert mehr 
Qualität auch mehr Zeit. Damit 
nicht jedes Mal ein Bote zum La- 
gerverwalter laufen muss, um 
die entsprechenden Bildteile ho- 
len zu lassen, können die Bild- 
meister eine bestimmte Menge 
an Bildausschnitten direkt vor 
Ort zwischenlagern [Textureca- 
che]. Als Ergebnis der gemein- 
samen Arbeit von Bildmeister 


und Farbmischer entsteht die 
endgültige Pixelfarbe. Bei den 
Farbmischern und Bildmeistern 
ist Teamarbeit angesagt. In der 
Regel arbeiten immer vier an 
einem Pixelblock [Quad] zu- 
sammen. Diese Vorgehensweise 
vereinfacht den Bau einer Pi- 
xelfabrik. 


>> Endkontrolle 


Bevor ein Pixel aber zurück ins 
Lager darf, muss es noch ei- 
ne Endkontrolle durchlaufen 
[ROP: Raster Operator]. Dort 
wird überprüft, ob es bestimm- 
ten Anforderungen genügt. Das 
kann zum Beispiel das Über- 
schreiten eines bestimmten 
Alphawerts sein. Die Überprü- 
fung der Masken-Informationen 
[Stencil Buffer] wird ebenfalls 
von der Endkontrolle übernom- 


В 3p-Pipetine (Pixelfabrik) е eines Geforce 6800 


men. Hier ist es móglich, Pixel, 
deren Maskenwert bestimmten 
Ansprüchen nicht genügt, aus- 
zusortieren [Stencil-Test]. Ab- 
hängig von vorangegangenen 
Tests kann aber auch der Mas- 
kenwert für ein Pixel verändert 
werden. 


>> Warenausgang 


Sind alle Pixel für ein Frame 
komplett, werden sie aus dem 
Lager geholt und über den Wa- 
renausgang [z. B. RAMDAC] 
ausgeliefert. Abhängig vom Ziel 
muss hier dann unter Umstän- 
den noch eine letzte Umwand- 
lung der Daten vorgenommen 
werden. Ist der Empfänger ein 
analoger Monitor, so müssen die 
in digitaler Form vorliegenden 
Pixel übersetzt werden. Dafür 
hat eine Pixelfabrik spezielle 


Triangle Setup 
+ 


Shader Instruction Dispatch 


Dolmetscher [DAC = Digital to 
Analog Converter] unter Ver- 
trag. 


>> Die Zukunft der Pixelfabriken 


Moderne Pixelfabriken sind na- 
turgemäß ständigen Änderun- 
gen unterworfen. Auf der einen 
Seite werden natürlich immer 
mehr Arbeiter eingestellt, um ein 
höheres Produktionsvolumen 
zu erreichen [höhere Frames- 
per-second-Rate]. Gleichzeitig 
werden diese Arbeiter aber auch 
dahingehend geschult, immer 
komplexere und umfangreiche- 
re Aufgaben zu übernehmen. 
Diese Weiterentwicklung hängt 
im Wesentlichen davon ab, wel- 
che Pixel von den jweiligen Auf- 
traggebern [3D-Engines] bestellt 
werden. ш 
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WISSEN: SPEICHER 


Mit der Einführung von 
DDR2-Speicher gibt es 
einen weiteren grund- 
legenden Unterschied 
zwischen AMD- und 
Intel-Rechnern. 
Welche Art von Spei- 
cher passt am besten 
zu welchem System? 
PCGH klárt auf. 


or ein paar Jahren 

waren die Prozessoren 

von Intel und AMD 
noch wie zweieiige Zwillinge. 
Sie hatten ähnliche Architektu- 
ren, passten in gleiche Sockel 
und wurden ergo auch auf den 
gleichen Mainboards betrieben. 
Heute jedoch haben AMD- und 
Intel-Plattformen bis auf die 
Kompatibilität zum x86-Befehls- 
satz nicht mehr viel gemein- 
sam. 


dass die beiden Plattformen un- 
terschiedliche „Vorlieben“ ha- 
ben, was die Bestückung mit 
Infrastruktur-Hardware betrifft, 
um die maximale Leistung aus 
dem System zu kitzeln. Perfor- 
mance-Kriterium Nummer 1 ist 
dabei der Arbeitsspeicher. In 
Tuner- und Übertakter-Kreisen 
ist das Klischee längst bekannt: 
AMD-Systeme profitieren am 
meisten von kurzen Speicher- 


Latenzen, so genannten Low- 
Latency-Speichern mit Spei- 
cher-Latenzen von 2-2-2-5, Intel- 
Systeme dagegen von schierer 
Speicher-Bandbreite. So ganz 
entspricht das heute beides 
nicht mehr der Wahrheit, aber 
wir wollen zuerst einmal erläu- 
tern, wie es zu diesen Klischees 
gekommen ist. 


»» Techniker AMD Athlon XP 


Die am weitesten verbreitete 
Plattform in den letzten andert- 
halb Jahren für den AMD Ath- 
lon XP war der Nvidia-Nforce2- 
Chipsatz. Das Besondere an die- 
sem Stück Hardware: Als erster 
PC-Chipsatz besaß er ein Du- 
al-Channel-Speicher-Interface. 
Bei korrekter Bestückung mit 
zwei Speichermodulen führt 
bei diesem System zu jedem 
Modul ein eigener Kanal, wäh- 
rend sich bei einem herkómmli- 
chen System alle Speicherplät- 
ze einen einzigen Kanal teilen 
müssen. Der Nforce2-Chipsatz 


kann also zwischen RAMs und 


Memory-Controller doppelt 
so viele Daten transportieren 
wie ein herkómmlicher Ath- 
lon-XP-Chipsatz, im Idealfall 
6,4 Gigabyte pro Sekunde bei 
Verwendung von DDR400- 
Speicher. Das Problem dabei: 
Um die Daten verarbeiten zu 
kónnen, müssen sie nicht nur 
von den RAM-Chips zum Me- 
mory-Controller transportiert 
werden, sondern auch noch 
vom Memory-Controller über 
den Frontside-Bus (FSB) zum 
Prozessor. Dieser Frontside-Bus 
jedoch ist bei einem Athlon-XP- 
System maximal 3,2 Gigabyte 
pro Sekunde schnell. Das be- 
deutet, dass der Frontside-Bus 
gar nicht so viele Daten zum 
Prozessor transportieren kann, 
wie der Chipsatz anliefert. Es 
versteht sich von selbst, dass 
es bei einer solchen Konstel- 
lation keinen Sinn macht, die 
Speicherbandbreite noch weiter 
zu erhöhen. Der FSB ist der Fla- 


RAM: Worauf es ankommt 


schenhals, der positive Einfluss 
von RAMs mit höherer Band- 
breite ist gleich null. 

Anders dagegen sieht es mit 
den Latenzen aus. Als Latenz- 
zeit wird jene Zeit bezeichnet, 
die von der Anforderung von 
Daten bis zu deren Lieferung 
vergeht. Je kürzer, desto besser, 
desto eher kann der Prozessor 
damit beginnen, die Daten zu 
verarbeiten. Darauf reagiert na- 
türlich auch ein Athlon-XP-Sys- 
tem. Vor etwa eineinhalb Jahren 
ist auch die Praxis entstanden, 
High-Performance-Athlon- 
XP-Systeme mit so genannten 
Low-Latency-Speichern zu be- 
stücken. Wenn das System schon 
auf höhere Bandbreite nicht rea- 
giert, dann doch wenigstens auf 
niedrige Latenzzeiten. 


>> Kraftprotz Intel Pentium 4 


Genau das gegenteilige Szenario 
spielte sich beim ersten DDR- 
Chipsatz des Intel Pentium 4 
ab, dem i845E. Dieser Chipsatz 


2.2.2.5 Memory-Controller Chipsatz x86-Befehlssatz 
WAS Speicher-Timings in der Reihenfol- | Schaltlogik, die im Auftrag der Steuerlogik auf dem Mainboard, Die Sprache aller zu DOS/Win- 
IST? ge tCL, tRCD, tRP, tRAS. CL (CAS- CPU für die Auslesung der Daten welche bisher vom BIOS program- dows/Linux kompatiblen Prozes- 


Latenz) ist oft wichtigsten. aus dem Speicher zuständig ist miert und eingestellt wurde soren (ab 8086) 
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besaß nur einen Speicherkanal 
für alle RAM-Slots. Gleichzei- 
tig aber verfügte der Pentium 
4 über einen Frontside-Bus, der 
doppelt so schnell arbeitete wie 
der des Athlon XP. Während der 
1845Е 4,2 Gigabyte pro Sekunde 
vom Memory-Controller zum 
Prozessor schaufeln könnte, 
kann der Speicherkanal ledig- 
lich 2,7 GByte/s zum Controller 
befördern. Hier entsteht also im 
Gegensatz um Athlon XP - bild- 
lich gesprochen - kein Stau am 
Memory-Controller, sondern ein 
starkes Defizit ап Bandbreite. 
Aus diesem Grund kann der 
verbaute Speicher bei einem 
solchen Pentium-4-System gar 
nicht schnell genug sein. Je 
schneller der Takt, mit dem das 
Speichermodul Daten liefern 
kann, desto geringer das Defizit 
an Bandbreite. Folglich galt für 
Pentium-4-Systeme: Latenzen 
sind zweitrangig, Bandbreite 
ist das A und O! Nicht ver- 
schweigen wollen wir, dass sich 
Pentium-4-Systeme traditionell 
sehr gut über den FSB übertak- 
ten lassen. Da sind natürlich 
auch Speichermodule gefragt, 
die eine solche Übertaktung im 
Gleichschritt mitmachen. Nach 
Latenzen fragt hier niemand 
mehr. 


»» Die Zeiten ändern sich 


Inzwischen jedoch hat sich die 
Ausgangslage ein wenig ver- 
ándert. Auch Intel hat nun Du- 
al-Channel-DDR-Mainboards 
im Sortiment, die den Daten- 
durst des Pentium-4-FSB stillen 
kónnen. Und sogar noch mehr: 
Seit der Einführung der DDR2- 
Chipsátze 915 und 925 treffen 
wir beim Pentium 4 nun auf 
dasselbe Phänomen wie damals 
beim Athlon XP in Kombination 
mit dem Nforce2: Das Speicher- 
Interface kann eine immense 
Menge an Daten zum Memo- 
ry-Controller liefern — bei Ver- 
wendung von zwei DDR2-533- 
Modulen bis zu 8,6 Gigabyte 
pro Sekunde -, während der 
FSB des Pentium 4 ,nur^ 6,4 
Gigabyte pro Sekunde zum Pro- 
zessor bringen kann. Aufgrund 
der Übersáttigung des FSB wird 
ein solches System kaum auf 
Speichermodule mit noch hóhe- 
rem Takt reagieren. Hier werden 
dann kurze Latenzzeiten wieder 
interessant. 
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»» Ohne FSB: der Athlon 64 

Ein Sonderfall in dieser Betrach- 
tung ist der Athlon 64. Sonder- 
fall deshalb, weil dieser Prozes- 
sor keinen FSB mehr besitzt. Der 
Memory-Controller sitzt hier 
direkt in der CPU. Worauf rea- 
giert der Athlon 64 nun am bes- 
ten? Bandbreite oder Latenzen? 
Ganz klar: auf beides! Es gibt 
keinen limitierenden FSB mehr, 
also kommt jedes Gigabyte an 
Extrabandbreite | ungebremst 
und ungefiltert beim Prozessor 
an. Speichermodule mit hoher 
Taktfrequenz sind also gefragt. 
Aber auch auf niedrige Laten- 
zen reagiert ein Athlon-64-Sys- 
tem deutlich. Warum? Weil die 
Anzahl der Instanzen zwischen 
Speichermodul und Prozessor 
deutlich verringert wurde. Mit 
einem Tool wie Sciencemark 
gemessen, benótigt ein Athlon- 
64-System nur etwa halb so viel 
Zeit von der Anforderung der 
Daten bis zur Lieferung, ver- 
glichen mit einem Athlon-XP- 
System. Prozentual zur Gesamt- 
Latenz gesehen, nehmen die 
reinen Speicher-Latenzen also 
einen wesentlich größeren Teil 
des Kuchens ein. Beispiel: Neh- 
men wir beim Athlon XP eine 
Gesamt-Latenz von 100 Takten 
an, die von der Anforderung 
der Daten durch den Prozes- 
Sor bis zur Lieferung vergehen. 
Verwenden wir nun Speicher- 
module mit den Timings 2-2- 
2-5 statt 3-3-3-7, sparen wir 
auf Speicher-Seite zusammenad- 
diert fünf Takte ein. Damit ha- 
ben wir eine Gesamt-Latenz von 
nur noch 95 Takten, haben also 
fünf Prozent eingespart. Anders 
beim Athlon-64-System. Hier 
vergehen von Haus aus nur 50 
Takte von der Anforderung bis 
zur Lieferung. Nehmen wir hier 
wieder unsere 2-2-2-5-Module 
statt der 3-3-3-7 und sparen fünf 
Takte, so befinden wir uns bei 
45 Takten Gesamt-Latenz. Das 
jedoch entspricht einer Verbes- 
serung von satten zehn Prozent. 
Das ist der Grund, weshalb der 
Athlon 64 auch nach niedrigen 
Speicher-Latenzen lechzt. 


»» DDR vs. DDR2 


Die ersten Benchmarks von 
DDR2-Systemen in der letzten 
Ausgabe von PCGH haben es 
gezeigt: Trotz der gestiegenen 
Bandbreite von 32 auf 43 № 
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Evolution: Zwischen diesen drei Modulen haben sich die Datenraten ver- 
vierfacht, während die reale Kerntaktfrequenz gleich geblieben ist. 
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Was passiert, wenn ein Prozessor Daten aus dem КАМ anfordert? Nachdem der 
Prozessor die Anforderung von Daten aus dem RAM samt Adresse an den dafür 
zuständigen Memory-Controller geschickt hat und dieser das Bank Active Com- 
mand angelegt hat, wird eine Reihe innerhalb des in Spalten und Reihen angeleg- 
ten Speichers mithilfe des Row Address Strobe aktiviert. Ehe nun auch noch eine 
Spalte aktiviert werden kann, welche im Schnittpunkt mit der aktivierten Reihe eine 
eindeutige Speicherzelle adressiert, vergeht eine bestimmte Zeit. Diese Zeit nennt 
man RAS-to-CAS Delay Time (tRCD). Nun wird, wie erwähnt, eine Spalte mittels 
Column Address Strobe (CAS) aktiviert. Der Vorgang dauert eine gewisse Zeit, bis 
die richtige Spalte adressiert wurde und das Signal anliegt. Diese Wartezeit nennt 
man CAS Latency (tCL). Kommt es zu einem Page Miss und eine Page, die geschlos- 
sen werden muss, ist noch offen, so muss der Inhalt dieser Page wieder in die 
ursprüngliche Position des Arrays zurückgeschrieben werden, ehe eine neue Page 
geöffnet werden kann. Diesen Vorgang nennt man Row Precharge und die Zeit, 

die dabei verstreicht, wird als Row Precharge Time (tRP) bezeichnet. Anschließend 
kann die ausgelesene Zelle vom Memory-Controller über den Speicherbus geholt 
und über den FSB (falls vorhanden) zum Prozessor geschickt werden. 
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RDRAM: Anfangs bot RDRAM eine hohe Bandbreite, aber vergleichsweise schlechte 
Latenzen. Der Speicher konnte sich am Ende nicht durchsetzen. 


Gigabyte pro Sekunde je Ka- 
nal arbeitet ein DDR2-System in 
den meisten Fällen sogar lang- 
samer als ein System mit DDR1- 
Speicher. Um zu verstehen wes- 
halb, müssen wir einen kurzen 
Exkurs in die Technologie von 
DDR2-Speicher machen. Die 
DDR2-Technologie arbeitet ge- 
genüber DDR1 mit niedrigeren 
Kerntaktfrequenzen, dafür aber 
mit hóherer Datenrate. War es 
bereits bisher nicht so leicht, un- 
bedarften Anwendern den Un- 
terschied zwischen realer und 
effektiver Taktfrequenz nahe zu 
bringen, kommt bei DDR2 sogar 
noch eine dritte Frequenz hinzu, 
die es korrekt einzuordnen gilt, 
um den Überblick zu behalten. 


Aber der Reihe nach: Ein her- 
kómmliches DDR400-Modul ar- 
beitet real mit 200 MHz. Das gilt 
für den Kern des Chips eben- 
so wie für die Schaltungen auf 
dem Modul und den Speicher- 
bus. Dank doppelter Datenraten 
ergibt das eine effektive Takt- 
frequenz von 400 MHz. Bei ei- 
nem DDR2-400-Modul dagegen 
sieht das etwas anders aus. Hier 
láuft der Kern lediglich mit 100 
MHz Taktfrequenz, ist jedoch 
mit 4-Bit-Prefetches an den 
I/O-Puffer des Moduls ange- 
bunden, statt mit nur 2 Bits. Der 
Kern kann somit trotz halbierter 
realer Taktfrequenz gegenüber 
einem DDR1-Modul die glei- 
che Bandbreite liefern. Der Vor- 
teil dabei: Der Kern verbraucht 
wesentlich weniger Strom, da 
so nicht nur die Taktfrequenz 
halbiert wird (lineare Abhàn- 
gigkeit der Verlustleistung), 
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sondern als Folge davon auch 
die Kernspannung von 2,5 V 
auf 1,8 V gesenkt werden konn- 
te (quadratische Abhängigkeit). 
Die Chips eines DDR2-400 Mo- 
duls würden demnach bis zu 70 
Prozent weniger Verlustleistung 
produzieren als die eines ver- 
gleichbaren DDR400-Moduls. 
Oder anders gerechnet: Bei 
schlimmstenfalls gleicher Ver- 
lustleistung können die Herstel- 
ler wesentlich höhere Taktfre- 
quenzen aus den Chips kitzeln, 
was ungleich mehr im Fokus 
des Interesses steht. So wer- 
den DDR2-Module als DDR2- 
400 (100 MHz Kern, 200 MHz 
Bus, 400 MHz Datenrate, 3.200 
MByte/s Bandbreite), DDR2-533 
(133/266/533/4300) und DDR2- 
667 (166/333/667/5300) auf den 
Markt kommen. Gleichzeitig 
können die Hersteller billiger 
produzieren, da der Chip kei- 
ne horrend hohen Taktfrequen- 
zen mehr aushalten muss, die 
bei DDRI-Chips dazu geführt 
haben, dass sogar Speichermo- 
dule einen Kühlkörper tragen 
mussten. 


»» Das Latenz-Problem 


Der Chip eines DDR400-Moduls 
ist von der Arbeitsweise her ver- 
gleichbar mit dem eines DDR2- 
800-Moduls. Durch die schnel- 
lere externe Anbindung verge- 
hen jedoch auf dem DDR2-800- 
Speicherbus in derselben Zeit 
doppelt so viele Takte. Während 
also bei DDR400 eine CAS-La- 
tency von 2T (Takten) einer War- 
tezeit von 5 ns entspricht, verge- 
hen in derselben Zeitspanne auf 
dem DDR2-800-Bus 4 Takte. Das 


Dankbar: Der Athlon 64 profitiert wegen des fehlenden FSB-Flaschenhalses von 
hoher Bandbreite und niedrigen Latenzen gleichermaßen. 


ist der Grund, weshalb die exter- 
nen Latenzen bei DDR2 im Mit- 
tel doppelt so hoch sind wie bei 
DDR1, obwohl im Chip selbst 
alles genauso abläuft wie bis- 
her. Doch ein DDR2-800 Modul 
gibt es noch nicht! DDR2-533 ist 
momentan das Maß aller Dinge. 
Hier vergehen jedoch innerhalb 
von 4T Wartezyklen satte 7,5 
ns, also 50 Prozent mehr Zeit 
als bei einem DDR400 Modul, 
das mit 2T Zyklen arbeitet. Und 
der Effekt verstärkt sich noch, 
da im Speicher-Chip nicht nur 
die CAS-Latency regiert, son- 
dern auch noch die Latenzen 
tRCD, tRP und tRAS, die bei 
DDR2 prinzipbedingt ebenfalls 
doppelt so hoch liegen wie bei 
DDRI. 


Zum eigentlichen Latenz-Pro- 
blem kommt noch das Effizienz- 
Problem - hervorgerufen durch 
den 4-Bit-Prefetch. Denn was 
passiert eigentlich, wenn ein 
Programm seine Daten nicht li- 
near in Reihe aus dem Speicher 
liest, sondern abwechselnd aus 
verschiedenen Bereichen? Dann 
werden die nicht benótigten Tei- 
le einfach verworfen! Während 
hier der Worst Case von DDR1 
bei 50 Prozent unnötig geliefer- 
ten Daten lag, liefert ein DDR2- 
Modul durch den verdoppelten 
Prefetch im schlimmsten Fall 
nur 25 Prozent brauchbare Da- 
ten. Die restlichen 75 Prozent, 
die technologiebedingt zwangs- 
läufig mitgeliefert werden, wer- 
den einfach verworfen. Dieses 
Effizienz-Problem tritt natürlich 
umso stärker auf, je weniger 
eine Anwendung Daten linear 


liest. Video-Encoding-Software, 
wo die Daten normalerweise 
megabyteweise am Stück gele- 
sen werden, tangiert das kaum. 
Datenbank-Server mit vielen 
kleinen und zufällig im RAM 
verteilten Zugriffen dagegen 
umso mehr. Daher werden sich 
wohl gerade Hersteller von Ser- 
vern noch eine Weile mit Recht 
zieren, DDR2 in ihren Systemen 
einzusetzen. 


»» Ausblick 


DDR2 bringt aber auch eine 
Menge Vorteile: Neue Features 
wie OCD-Calibration, On-Die- 
Termination oder Posted CAS- 
Additive Latency (siehe PCGH 
08/2003) sollen nicht nur hel- 
fen, die genannten Probleme zu 
kaschieren, sondern auch den 
größten Trumpf von DDR2 in 
der Zukunft auszuspielen: die 
deutliche Anhebung der Daten- 
rate bei vergleichsweise nied- 
rigem Stromverbrauch. DDR2 
steht erst am Anfang der Ent- 
wicklung und es kam selten vor, 
dass eine neue, unausgereifte 
Technologie dem alten, bis an 
die Grenzen des Machbaren 
optimierten Standard auf An- 
hieb überlegen war. Spätestens 
wenn DDR2-667 auf den Markt 
kommt und damit die absolu- 
ten Latenzzeiten von 4-4-4-12- 
Modulen auf das Niveau von 
DDR333-2-2-2-6-Modulen sin- 
ken — und das bei verdoppelter 
Bandbreite — wird dem alten 
DDR-Standard niemand mehr 
nachweinen. Dann geht die Su- 
che nach Klischees wohl wieder 
von vorne los. ш 

RoLAND NEUMEIER 
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WISSEN: CPU-KÜHLER-FERTIGUNG 


PC Games Hardware 
hat den deutschen 
Kühlerexperten EKL im 
beschaulichen Leut- 
kirch im Allgäu be- 
sucht, um einen Blick 
hinter die Kulissen 
der Entwicklung und 
Produktion von CPU- 
Kühlern zu werfen. 
Gehen Sie mit uns auf 
Entdeckungsreise. 


xw 


n einem unscheinbaren 

Industriegebiet bei 

Leutkirch liegt die EKL 
AG, auch bekannt unter dem 
Namen Elektronik Kühlsystem 
Leutkirch. Hier werden seit 1995 
verschiedenste Kühllösungen 
für Computer und andere tech- 
nische Geräte entwickelt und 
produziert. Rund 50 Mitarbeiter 
sind bei EKL für die Forschung, 
Produktion, Logistik und das 
Marketing zuständig. Neben 
dem Standort Deutschland gibt 
es noch Zweigniederlassungen 
in Ungarn und Taiwan. „Mittler- 
weile können wir mit unseren 
Produktionskapazitäten bis zu 
100.000 Einheiten täglich pro- 
duzieren", so Barbara Springer, 
Pressesprecherin bei EKL. „Der 
gute Kontakt zum asiatischen 
Markt ermöglicht zusätzlich ei- 
nen schnellen Technologietrans- 


Werksbesuch EKL 


fer in beide Richtungen, so kann 
auf Änderungen am PC-Markt 
flexibel reagiert werden.” 


>> ОЕМ oder Retail? 


Bis vor einigen Jahren lag das 
Hauptaugenmerk von EKL eher 
auf dem OEM-Markt, da hier 
höhere Stückzahlen abzusetzen 
sind. Der OEM-Markt bedient 
beispielsweise große PC-Her- 
steller wie Fujitsu-Siemens oder 
Dell und stellt enorme Stück- 
zahlen an PC-Komponenten 
bereit. Seit kurzem gibt es aller- 
dings auch Bewegung im Retail- 
Markt, bei dem noch mehr Wert 
auf ausgewählte Komponenten 
gesetzt wird. Bei fast allen EKL- 
Kühlern kommen hochwertige 
Papst-Lüfter zum Einsatz, die 
für ihre hohe Lebensdauer be- 
kannt sind. „Auch für uns gilt, 
dass der Retail-Markt, nicht zu- 


f Ж Ze >> 


letzt wegen der gut informier- 
ten Kunden, immer mehr an 
Bedeutung gewinnt. Hier kön- 
nen wir mit Produkten wie dem 
‚Blade‘ für Sockel-A-Prozesso- 
ren Kunden von der Qualität 
und Haltbarkeit unserer Kühler 
überzeugen", so Barbera Sprin- 
ger zu den Gehversuchen im 
Retail-Markt. Zwar sind die ers- 
ten Modelle noch modifizier- 
te OEM-Kühler, aber schon in 
der náchsten Generation wird 
es Produkte geben, die speziell 
für den Retail-Markt entwickelt 
wurden. 


>> Von der Idee zum Kühler 

„In der Regel bekommen wir 
von den CPU- und Mainboard- 
herstellern ` funktionsfáhige 
Samples, lange bevor die Presse 
oder der Endkunde Informati- 
onen über die Hardware hat", 


Hybrid-Kühler Heatpipe Kühlertester Lüfter 
WAS Wenn ein Kühlkórper aus Alumi- Bei dieser Kühltechnik leitet eine Mit dieser Maschine kónnen Pro- Der aktive Teil eines Kühlers, der 
IST? nium und Kupfer besteht, nennt Flüssigkeit durch Verdampfen die zessoren und Temperaturen simu- | den Kühlkörper ständig mit fri- 


man ihn Hybrid-Kühler. Wärme vom Prozessor weg. liert werden. scher Luft versorgt 
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CPU-KÜHLER-FERTIGUNG 


WISSEN 


E Äußere Merkmale 


Ein flüchtiger Blick: Von außen ist der EKL-Kühler (links) von einem Billig-Kühler 
(rechts) nicht zu unterscheiden, beide bestehen komplett aus Kupfer. 


ETC So unterscheidet sich ein Billig- von einem Qualitätskühler! 
YA Die Lötschicht der Kühler 


Im Detail: Der EKL-Kühler (links) hat eine durchgehende Lötschicht, das Billig- 
produkt (rechts) nicht. Daher kühlt dieses Modell auch schlechter. 


so Frank Sichler, Produktma- 
nager. Von den Herstellern be- 
kommt EKL zusätzlich genaue 
Vorgaben, wie groß und schwer 
ein Kühler sein darf. Auch die 
Kühlleistung wird genau festge- 
legt. Erster Schritt bei der Kon- 
struktion eines Kühlers ist die 
Auswahl des Kühlprinzips. War 
es bei schwachen CPUs noch 
möglich, Kühler ganz aus kos- 
tengünstigem Alu herzustellen, 
kommt man bei neuen Prozes- 
soren an einer Kombination aus 
Kupfer und Alu nicht vorbei. 
Auch hier muss man ganz klar 
zwischen Retail- und OEM- 
Markt unterscheiden. 


Bei OEM-Kühlern spielt das Ge- 
wicht eine große Rolle, großflä- 
chige Kühlelemente müssen aus 
Aluminium hergestellt werden, 
weil die Kühler sonst zu schwer 
sind. Bei Retail-Kühlern stehen 
für den Kunden nur Kühlleis- 
tungundLautstärkeentwicklung 
im Vordergrund. Daher sind sol- 
che Kühler für den Retail-Markt 
oft aus Kupfer gefertigt. Zwar 
wird so keine Gewichtsspezi- 
fikation eingehalten, aber die 
verbesserte Leistung ermöglicht 
eine gute Kühlleistung selbst bei 
langsamen (und leisen) Lüftern. 
„Würden wir einen OEM-Kun- 
den mit Produkten beliefern, die 
beispielsweise keine Gewichts- 
spezifikation einhalten, erlischt 
die Garantie des Mainboardher- 
stellers und in Schadensfällen 
müsste der PC-Hersteller für 
Ersatz sorgen — auf so etwas 
lässt sich kein Hersteller der 
Welt ein!", so Frank Sichler zu 
den Problemen mit dem OEM- 


www.pcgameshardware.de 


Markt. Allerdings ermöglichen 
alle OEM-Kühler einen Betrieb 
innerhalb der Vorgaben der Pro- 
zessorhersteller, aufgrund der 
etwas schwächeren Kühlleis- 
tung sind diese aber lauter als 
die High-End-Retail-Kühler. 


>> Testparcours 


Nachdem Prototypen auf Basis 
der Gewichts- und Größenvor- 
gabe erstellt wurden, kommt 
der wichtigste Teil der Entwick- 
lung - die Praxistests. Denn erst 
wenn ein Kühler auch die benö- 
tigte Kühlleistung hat, kann er 
in Serie produziert werden. 


Um möglichst genaue Test- 
werte zu bekommen, hat der 
Cheftechniker von EKL einen 
Teststand entwickelt, der seines- 
gleichen sucht. „Hauptkompo- 
nenten der Testumgebung sind 
ein Wärmeschrank, mit dem wir 
für konstante Temperaturen sor- 
gen, und die CPU-Simulatoren. 
Diese sind eine Reproduktion 
von echten CPUs auf Laborebe- 
ne – jede CPU kann so simuliert 
werden“, sagt der Leiter des La- 
bors Dipl. Ing. Albert Lott. Eine 
technisch gesehen reife Leistung 
ist neben der gefederten Boden- 
fläche auch die an Federn aufge- 
hängte Druckplatte. So kann der 
Druck auch ohne CPU-Klam- 
mer simuliert werden. Sensoren 
überwachen bei diesen Tests den 
Temperaturverlauf. „Unser Test- 
stand ist so hochentwickelt, dass 
uns andere Hersteller manchmal 
Kühler zum Testen schicken“, 
berichtet der Laborleiter ab- 
schließend. [| 

LARS CRAEMER 


Bearbeitung: Links im Bild sieht man eine Profilstange aus Alu, die später in 
Stücke geschnitten wird. Rechts wird die Fassung für einen Kupferkern gebohrt. 


Strómungsmodell: Anhand solcher Modelle werden bei EKL unter anderem 
Erkenntnisse über das Luftstrómungsverhalten in einem PC gewonnen. 


Testgerät: Herzstück der Forschung bei EKL ist dieser Kühlertester. Hier können 
alle Umgebungstemperaturen und Prozessoren simuliert werden. 
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SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Devolo, Shuttle, Techsolo und ACD Systems zur Verfügung gestellt. 


> Modems von Devolo 


Sie setzen beim Surfen noch immer auf die analoge 


— 


Telefonleitung? Dann brauchen Sie unbedingt eins dieser 
Hightech-Geräte: Das MicroLink 56k Fun LAN arbeitet mit 
dem V.92-Standard und ist das erste Modem mit einem 
Netzwerkanschluss. Somit kónnen Sie ein Netzwerk an das 


Modem anschlieBen und mit mehreren Rechnern über eine 


analoge Telefonleitung ins Internet gehen. Microli 


or? а 
унан" E 
ev F 
X | 


devdLo MicroLink 56k Fun LAN MM" 


Gesamtwert ca. € 7ОО,- 


> Multimedia-Anlagen von Techsolo 


Drei Leser dürfen sich auf ein neues Heimkinosystem freuen: 
Jedes Paket besteht aus einem DVD-Player von Techsolo und DVD-Player 
einer passenden 5.1-Soundanlage TLD-510 mit integriertem incl. 5.1-Soundsystem TLD-510 


Verstärker. Der DVD-Player unterstützt alle gängigen Formate 


und kann auch MP3s wiedergeben. Die Soundanlage hat 
eine Leistung von 100 Watt (RMS) und besitzt einen 


integrierten DTS-Decoder. 


| t 


Gesamtwert са. € 500,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


? Mini-Barebones von Shuttle 


Von diesem Barebone gibt es weltweit nur 100 Stück: Sie kónnen einen exklusiven 
XPC SN456 von Shuttle mit Need for Speed-Airbrush gewinnen. Das Gerät arbeitet 
mit dem Shuttle-Form-Factor Mainboard FN45 und ist somit für Sockel-A-Pro- 
zessoren (AMD Duron, Athlon XP) geeignet. Die beiden Gewinner bekommen zum 


Barebone einen praktischen Rucksack zum Transportieren dazu. 


X XPC 5№456 im limitiertem 
2 Need for Speed-Design 


e Shuttle 


Connecting Technologies 


Gesamtwert ca. € 800,- 


> Software von ACD Systems 


Insgesamt fünf Leser bekommen ein ACDSee 6.0 Powerpack 


Deluxe. Das umfangreiche Softwarepaket beinhaltet neben 


dem klassischen Bildbetrachter umfangreiche Software zur 
Bildbearbeitung, zur Videoerstellung und über 5.000 Bilder, 
Vorlagen und Foto-Objekte. 


м 6.0 ACDSee 6.0 
PowerPack _ Powerpack Deluxe 


Gesamtwert ca. € 400,- 


| 


> 
59 
38 
SS 
2 
dé 
Lé 
ма | 
© 


GEWINNSPIELFRAGE: Wie viel Watt RMS-Leistung liefert das Soundsystem TLD-510? 


en A Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin 

Mögliche Antworten: das Kennwort „PCGH 17“ den Buchstaben der Lösung und einfach per Postkarte am 
ЧЕЙ ... 50 watt Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen Gewinnspiel teilnehmen. 

ТЕНГ -100 Watt aussehen: „PCGH 17 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: | | schicken Sie diese an: 
PCGH 17 B. Deutschland: © 8 1114 Schweiz: © 7 24 44 

Odd — 9 Nett | österreich: © 0900 10 10 10 =. 

: „PCGH-Gewinnspiel 10 
PCGH 17 D — 200 Watt Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, Dr.-Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,60 ` tal € 0,12 90762 Ейгїһ 


Teilnahmeschluss ist der 29.9.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Preis- 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 АР)” | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € Radeon 9800 Pro 2 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 139 Fps 52,1 Fps 240* 1/2004) 
HIS Excalibur 9800 Pro €n. Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 52.1 Fps 40,6 Fps 2,51* 9/2003) 
MSI 9800 Pro-TD128 €189- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 378 МН2/338 MHz DDR 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* (07/2004) 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €189- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 
19950 Gamer Edition €19- eforce FX 59 28 DDR [29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* — (01/2004) 
MSI FX 5900 XT VTD128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264* — (05/2004) 
Pixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps AT (07/2004) 
Gainward FX Ultra/TI00 XT GS € 189- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps 441 Fps ZAIT 5/2004) 
Albatron FX5900XTV €189- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2]3* — (05/2004) 
Leistungs-P> Leadtek Winfast A350 XT TDH €19- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,73* — (03/2004) 
PNY Verto ЕХ 5900 X Є 19- eforce ЕХ 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR A Sone 50,6 Fps 433 Fps 281" 5/2004) 
Sparkle SP8835XT- €184- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 400 MHz/370 MHz DDR ‚7 Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR Л Sone 50,6 Fps 433 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. €119- Radeon 9600 XT 28 DDR [29 ns 500 МН2/325 MHz DDR assiv 52,5 Fps 36,9 Fps 2,89* 2/2004) 
MSI FX5700U-TD12 Є 119- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 МН2/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00/004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT €19- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 МН2/325 MHz DOR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* |2004) [= 
Asus A9600XT/TVD/P/128MIA €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 292* 00) |E 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €15- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
eadtek Winfast A360 Ultra ТОН € 169 eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* /2000) [Е 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 52,5 Fps 369 Fps 296* (03/2000 |= 
haintech FX 5700 Ultra Є 119- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 302* — (03/2004) Е 
igabyte GV-N57U128 Є 185. eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 415 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (02000 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT Iced II €509- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚2 Sone 951 Fps 96,1 Fps 40 — (09004) |=, 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН €59- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 5 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps 40 (092004) |= 
nnovision Geforce 6800 Ultra € 499- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR ‚6 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps 43 (09/2004) |= 
MSI МХ68000-720256 Є 539- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR ‚2 Sone 942 Fps 85,1 Fps 43 8/2004) g 
eadtek Winfast A400 GT € 449- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR Т Sone 90,1 Fps 18,8 Fps 41 8/2004 | 
Asus V9999 Ultra Deluxe € 529- Geforce 6 tra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 942 Fps 85,1 Fps ‚48 8/2004) = 
Isa Falcox X80 XT Platinum € 499- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR 22 Sone 951 Fps 96.1 Fps 48 (09/2000) [= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 59- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz DOR 2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 8/2004) Е 
Asus АХ 800 X € 549,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz ‚6 Sone 951 Fps 961 Fps 49 8/004) |= 
Isa Gladiac 9406T €429- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚5 Sone 90,1 Fps 78,8 Fps 5 (09/2004 |= 
Mad-Moxx X800 Pro Vivo @ XT € 550- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns 526 МН2/574 MHz „3 Sone 95,4 Fps 964 Fps A (09/2004) |= 
Sapphire Radeon X800 XT €49- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚6 Sone 951 Fps 96] Fps ‚55 8204 |S 
MSI RX800 Pro-TD256 € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR „8 Sone 86,4 Fps T8. Fps D 8/2004) [= 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro Є 429- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 6 Sone 86,4 Fps 18.1 Fps 59 2004) E 
Asus АХ TO. € 49- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR ‚3 Sone 86,4 Fps 18,7 Fps 60 2004) = 
Gecube Radeon X800 Pro L. E. €419- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR ‚6 Sone 864 Fps 18.1 Fps 62 2004 [= 
Club 3D Radeon X800 Pro € 119- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/A46 MHz DDR ‚6 Sone 86,4 Fps 18.7 Fps 63 m s 
Sapphire Atlantis X800 Pro €389- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR ‚8 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps A (072004) |$ 
Leistungs-P> MSI NX6800-TD128 є 39- беїогсе 68 256 DDR3 [2,86 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 115 Fps 55,9 Fps 80 (09/2004) | 
Leadtek Winfast A400 TDH €339- Geforce 68 256 DDR3 [2,86 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2,7 Sone 71,5 Fps 55,9 Fps ,82 8/2004) = 
Galaxy Geforce 6800 €349- Geforce 68 256 DDR3 [2,86 ns] 350 MHz/350 MHz DDR 21 Sone 129 Fps 57 Fps 93 (09/2004) 
Innovision Geforce 6800 € 299- Geforce 68 256 DDR3 [2,86 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 34 Sone 115 Fps 559 Fps 98 (09/2004) 
MSI N5950 Ultra € M9- Geforce FX 5950 Ultra 256 DDR [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚7 Sone 51,5 Fps 423 Fps 226* (01/2004) 


SERVICE 


Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Aufgrund der neuen Grafikkarten-Generation von Ati 
und Nvidia haben wir unsere Testtabelle überarbeitet 
und alle bereits getesteten Grafikkarten neu bewer- 
tet. Um die Leistungsnote bestimmen zu kónnen, ha- 
ben wir neue Benchmarks mit UT 2004 (dt.), Far Cry 
(dt.), Call of Duty und Halo durchgeführt. Da eine Ge- 
force 6800 Ultra oder Radeon X800 XT mit fast allen 
Einstellungen doppelt so schnell ist wie beispielsweise 
eine 5900 Ultra, haben wir alte Karten von Ati und 
Nvidia merklich abgewertet. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ 


MSI NX6800-TD128 
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* abgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE B 


Die besten Monitore und Gehäuse . 


Preis Montageplátze —|Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung * 

Levicom X-Alien €129- 15 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 5,4 Sone 177 (062000) [= 

Cooler Master Stacker €155- 5/12 3(5)“* Schwer (17,0 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40 dB(A), 3,0 Sone 119 (07/0004) | zm 

Preis- | Lian Li PC-V1000 € 34- 65 20) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 100 (200%) |£ 

Leistungs-M Antec Super Lanboy €9. 6/3 20) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 (06/2000) | = 
Tipp | Cooler Master Praetorian (РАС-Т01) | €131,- 6А 44) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 182 (06/2004) 
Casetek C$-1020 €- 5% 5(0) Schwer (13,0 Kilo) 54/56/44 Grad Celsius 36 dB(A), 2,6 Sone 198 (08/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002 
Leistungs- AOC ТКІг+ €139- -Su 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 203 17/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB € 189- -Su 30-85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 2,41 8/2002 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-}> Philips 109850 €19- -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt ight Frame 3 191 6/2004 
Tipp | 16 9018 €169- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 9/2004 
CTX VL9SIT €119- -Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M 9/200) | _ 
Yakumo 996N €139- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 9/2004 |£ 
Samsung Syncmaster 957P € 189- -Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 2.24 9/2004) | 5 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 9/2004 E 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
iyama AX3835UT € 399- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Höhenverstellbar 183 (092007 
izo 1365 €49,- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 9/2002) 
Preis- Dei 275 II € 599- -Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht móglich Komfortables 0SD 191 (09/2002 
Leistungs- Hyundai LMI510A € 199- -$u 20 ms Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Tipp | (Т\$530 €399- -Su 40 ms Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 1/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
iyama Prolite E431$ € 499,- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 238 cd/m? Spieletauglic 187 (04/2004 
Samsung Syncmaster 172x € 599,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 200 cd/m? Spieletauglic 190 (05/2004 
eng FP767-12 € 499- -$u 23 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglic 191 (04/2004 
Nec Multisync LCDT760NX € 499- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglic 191 ` (04/2004 
Sony SDM-HST3 € 499- -Sub, DVI-D 23 ms Gut Sehr gut 340 cd/m? Spieletauglic 194 (08/2004 
6 Flatron LITIOB(U) € 499- -Sub, DVI-D ЗА ms Sehr gut ut bis sehr gut 218 cd/m? Keine 202 (04/2004) s 
Preis- | Teac $1702 €499- -Sub, DVI-D 24 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 206 cd/m? Spieletauglic 210 — (0M) |= 
Leistungs-M Yakumo TFT 17 SL є 39- -Su ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (04/2004) |5 
Tipp E 
19 Zoll E 
Preis Anschluss Reaktionszeit* | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung g 
liyama Prolite Hä € 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Spieletauglich 192 (0920) |= 
FSC Scaleoview $19-1 € 699- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (0/2004) | S 
Samsung Syncmaster 193T € 699,- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (01/2004) | 
Eye-Q 48541 € 1399,- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004 = 
NEC Multisync LCD1960NX €189- D-Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 — (004) [= 
Preis- | Hyundai LI9T €. D-Sub 38 ms Gut bis sehr gut Gut 200 cd/m? Integrierter TV-Tuner 219 (01/2004 2 
Leistungs- Yakumo TFT 19 AL € 549- D-Sub, DVI-D Am Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 050 230 (01/2004 E 
Tipp * 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Suchen Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmoni- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


tor, dann empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 

Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamtnote Р Ы e 
1,91 und kostet nur 199 Euro. Ein günstiges 17-Zoll-LC- 
Display bekommen Sie von Yakumo. Der TFT 17 SL ist 


preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern lege 


ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, dieser 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es ein 


19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche liya- | 
ma Prolite E481S eine Überlegung wert. Philips 109850 Yakumo TFT 17 SL 
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B SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlung 


Christian 
Gógelein 
Redakteur 

Bereich CPU/Speicher 


Die neuen Prozessoren für den Sockel 939 sind schnell, 


aber noch sehr teuer. Wer günstig in die 64-Bit-Welt 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


einsteigen móchte, muss entweder noch eine Weile 
warten oder zum Sockel 754 greifen. Hier gibt es seit 
Ende Juli auch den billigen Sempron 3100+. Er ist ne- 
ben dem Athlon 64 3000+ unser Preistipp. Bei den 
Sockel-A-Prozessoren bieten Athlon XP 2600+ und XP 
2800+ das beste Preis-Leistungs-Verháltnis. Die Spei- 
cherpreise haben sich auf mittlerem Niveau eingepen- 
delt. Wer sparen will, greift zum Take-MS-RAM. 


takoMS 
256M8 ООА PC400 
M$640320000-5 


NL 


apo ce E: Mechel Men dek 
* inimi 


AMD Athlon XP 2800+ 


Take MS PC400 MS64D3200U-5 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit ` | Verlustleistung 
eleron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 и0р5/?8 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 6 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ,09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2800 MHz) 
Pentium 4 15 ‚1100, 1.800, 2.00 + 12.000 и0р5/256 kByte 100 MHz QDR Sockel 423/478 18 Mikrometer SSE, SSE2 72 Watt (2.000 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 „Ops/512 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
Pentium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.80 + 12.000 ue? KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12.000 и0р5/512 kByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2400, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 и0р5/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200, + 10.000 и0р5/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-Cach£ 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.9004 6 kByte + 12.000 pOps/1 MByte | 133 MHz QDR Sockel 418 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 89 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 и0р5/! MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5! MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT 15 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) L1-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit |Verlustleistung 
Duron 1400, 1.600, 1.8 28/64 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow 57 Watt (1.800 MHz) 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1.667), 2500+ (1750), 2600 (1.833), 2800+ (2.000) 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.8 
Athlon XP (681) XP 533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), ХР 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), ХР 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/056 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 | 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden — | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1024 kByte Nicht vorhanden — | Sockel 754 13 Mikrometer — |3DNowProf,SSE2 ` | 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 ‚13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-53 (2.4 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` (Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 €140,- | 1x 502 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-448 1123-36 193 5/2004) 
Kingmax 256 МВ DDR-500 Hardcore Series |Æ 75,- | 1x 256 MByte/ x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz (13-448 (125-337 1% (01/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro €320,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz (13-338 (233-6 208 1/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |Є335- 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (254-7 (12-336 213! 8/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 €150- | 2x256 MByte/0 x 256 MBit/SS 217 МН2/217 МН2/230 MHz (12:336 (12-325 DC 9/2003) 
Twinmos Twister PC4000 € 260,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz IK (125-337 2,44 4/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Міп. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 340 | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (2-225 2025 1,68 8/2004) 
Corsair VS256MB40 € 66- x 256 МВуќе/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 MHz/220 MHz (125:3:31 25331 213 _ (09/2004) 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel €150- 2х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 MHz/235 MHz (12:336 2336 215 9/2003) 
Preis- | Take MS DDR400-SDRAM €80- x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/205 MHz 113-338 25-337 263 4/2004) 
Leistungs» Take MS PC400 М564032000-5 €45- x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/208 MHz/215 MHz (125:3:38 25325 260 9/2003) 
Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €80- x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-3349 3-3-3-8 289 4/2004) 
ррв400 registered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) |Є200- | 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/225 MHz/- 1125337 2336 214 4/2004) 
Kingston KRX3200K2/16 (registered, ECC) €420,- | 2x512 MByte/18 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz/- (13-338 25-337 225 2/2003) 
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2 Angaben „МЕ?“ (Nforce2) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests 


'nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE Бе 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlung 
Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind das PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 105 Euro) für den Athlon Mainboard Sockel 939 Mainboard Sockel 754 
64 und das Abit AV8 (Sockel 939, 130 Euro) für AMDs 
neue Athlon-64-Plattform. Wer noch unbedingt einen 
Athlon 64 FX im Sockel-940-Format kaufen möchte, 
legt sich das günstige Leadtek Winfast K8N Pro (Sockel 
940, 115 Euro) zu. Für einen Athlon XP empfiehlt sich 


au Haake | qa. MSI кте Delta-FISR (Sockel A, 80 Euro) als preis- 
edakteur 


Bereich Mainboards 


werte Alternative zu einem etwas teureren Nforce2- 
Mainboard wie dem MSI K7N2 Delta 2 Platinum. 


MSI K8T Neo-FSR 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon und Duron (DDR-SDRAM) 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Preis- | Asus АТМВХ-Е Deluxe WE ` |< 110,- | Могсе? Ultra 400 — 1008/11 AGP BX/SJAXSATAISO 100 & 1.000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire |DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Leistungs-W MSI KT6 Delta-FISR €00- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED — | DDR200-DDR400 (3) Gut 189 ` (05/2004) 
Tipp | Aopen AKT9D-400 Max € 130- |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI K7N2 Delta 2 Platinum | 90,- | Nforce? Ultra 400 — |T.8/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €90,- |КТ880 1003/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (4) Gut 200 (07/2004) 
Asus АТАВХ-Х €10,- |Nforce2 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 MHz_|- DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 201 (05/2004) 
Abit ANT € 105- |Nforce2 Ultra 400 — | 15/10. AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (06/2004) 
Leadtek KTNCRIBDPro2 — |€ 65-  Nforce2 Ultra 400 — |1.0/A AGP 8X/4/2xSATA150 100 MBit/s 100-266 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 212 (07/2003) 


Sockel 754 - Athlon 64 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 

Preis- | MSI КВТ Neo-FIS2R < 135,- |K0T80 12 AGP 8X/5/4xSATA150 .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut Ai (052004 
Leistungs- MSI КӨТ Neo-FSR € 105,- |K8T80 П] AGP 8X/5/2xSATA15I .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (3) Sehr gut A (05/2004 
Tipp | Aopen AK89 Max € 130,- _|Nforce3 150 106/37 AGP 8X/5/4xSATA150 .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3) Sehr gut 6T (03/2004 
Asus K8V Deluxe = 140,- |K8T80 004/112 AGP 8Х/5/4ХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut (68 — (03/2004 
Gigabyte KBVNXP €160- |K0T80 E. AGP 8X/5/2xSATAI5 .000 MBit/s 200-255 MHz | SATA/IDE-RAID, Firew., Dual-LAN | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 12 2/2003 

Abit KV8-Max3 € 150,- |K0T80 8/1. AGP 8Х/5/4ХЅАТАІ5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe | DDR200-DDR400 (3) Gut 15 (03/2004 

MSI KON Pro € M5- |Nforce3 250 Gb 16/1 AGP 8X/5/4xSATA150 .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAI DDR200-DDR400 (3) Sehr gut H (07/2004 

Abit KV8 Pro € 110,-__|K8T800 Pro li AGP 8X/5/2xSATAI5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2) Gut A (07/2004 
Albatron K8X800 Pro II € 115,- |KT80 03/10 AGP 8X/5/2xSATA15 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 4 2/2003 

Epox 8KDA3« € 180,- | МогсеЗ 250 Gb 15.06.04/0.3 АСР BX/6/6xSATAISO .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag-LED, Powerpack | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut ‚85 (01/2004 

Biostar K8VHA Pro €90- |K0T80 2510 03/11 AGP 8X/5/2xSATA15 .000 MBit/s 200-250 MHz |- DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 93 (03/2004 

Asrock K8S8X €75- |55 155 .6/1.03 AGP 8X/5/2xSATA15 00 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (2) Gut 95 07/2004 
Elitegroup 755-A2 €90- |$$155 N AGP 8X/5/2xSATAI5 00 MBit/s Е SATA-RAI DDR200-DDRA400 (2) Sehr gut 2M (01/2004 

Asus KN-E Deluxe € 145,- |Nforce3 250 Gb 1.04/1002.002 AGP 8X/5/6xSATAI5I .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 2,37 09/2004 


Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Leistungs- Abit AVB € 130,- |Nforce3 Ultra MCP [12/1 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-333 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 174 (09/2004) 
Tipp | MSI K8N Neo? Platinum €190,- |Nforce3 Ultra MCP 1031/1 АСР BX/S/AxSATAISO 211000 MBit/s | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, Dual-LAN — | DDR200-DDR400 (4) Gut 194 (09/2004) 
Asus A8V Deluxe € 130,- |К8Т800 Pro 1006/1.01 АСР BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN-Ad. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КТ Neo2 € 140,- |К8Т800 Pro 3020/1 АСР 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-280 MHz. | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 ` (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 € 200,- |Nforce3 Ultra MCP ЕЗ/.0 AGP 8X/5/4xSATA150 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | SATA-RAID, Firewire. DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 (09/2004) 


Sockel 940 - Athlon 64 FX, Opteron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine |Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Gigabyte KBNNXP-940 € 200- |Nforce3 150 Pro Fio AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 156 (03/2004) 
Asus SK8V-UAY Deluxe € 200,- |K0T800 1001100 AGP BX/S/ASATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 162 ` (03/2004) 
Preis- | Asus SKON-UAY € 200,- |Nforce3 150 Pro 1003/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (12/2003) 
Leistungs-M> Leadtek Winfast КВМ Pro | 115,- | Nforce3 150 Pro 18.0903/PCB B ` | AGP BX/S/AxSATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 183 (12/2003) 


Tipp 


Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 190,- |Intel i875P 1400 AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (052004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,-_|Intel i875P 1006/1.03 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Leistungs-M Abit ICT 4 105,- |Intel i875P 22/1 AGP 8X/5/2xSATA150 E 100-412 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRAO0 (4) Sehr gut 175 ` (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS РЕ €95- |Intel 1865РЕ 20/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 
Asus P4P800 Deluxe € 120,- | Intel 1865РЕ 1007/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 
Epox 4PDA2+ € 155,- |Intel 1865РЕ 11.04.03/1.0 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 217 (08/2003) 
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Anbieter Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12V/7V) |Temperatur (12V/7V) Geeignet bis... | Wertung = 

Thermaltake Silent Boost K8 www.pc-icebox.de €30- 754/940 Kupfer 16/05 Sone 52/54 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ Ai (05/0) |5 

EKL Blade 64 Papst80 www.ichbinleise.de є 3; 754/940 Alu/Kupfer 14/04 Sone 54/63 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ ‚60 05/2004) |2 

Zalman CNPS7OOOA-Cu*** www.alternate.de EM- Aa78/754/940 Kupfer 27/11 Sone 55/58 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 63 01/2004) |= 

Preis- | Verax Polargate 64FX Cu S www.verax.de €19.- 754/939/940 Kupfer 2.9/0,3 Sone 46/50 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ (66 (042000 |= 
Leistungs- Ultron Cool sixty-four www.ultron.de Є 23- 754/940 Alu/Kupfer 22/03 Sone 55/60 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ (66 — (052004) Lë 
Tipp | Hyper 6*** www.coolermaster.de €5. 754/940/478 Kupfer 23/12 Sone 48/50 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ ‚80 (06/2004) z 
Zalman CNPST000A-AICu*** www.alternate.de SH: 754/940/A/418 Alu/Kupfer 2.0/0.5 Sone 52/53 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ | (05/2004) |2 

Thermalright $1К-9480*** www.caseking.de Є 50** | 154/940 Kupfer 240,3 Sone 52/56 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ ‚85 05/2004) [= 

Sockel A/370/478 (u. а. Athlon XP, Pentium 4) E 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12V/7V) | Temperatur (12V/7V) Geeignet bis... | Wertung E 

Aerocool НТ-101 www.pc-icebox.de € 46- М Kupfer 11/04 Sone 54/58 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ Di 08/2004) |= 

Thermalright SP-97*** www.caseking.de € 60- 370 Kupfer 180,5 Sone 52/57 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 10 08/2004) E 

Preis- | Sharkoon HPSI www.sharkoon.de €» A370 Alu/Kupfer 16/04 Sone 55/59 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 42 — (00/04) |> 
Leistungs- Scythe Samurai www jet-computer.de €28- A370/478/940/754 — | Kupfer 310,3 Sone 53/62 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 14 08/2004) |2 
Tipp | Cooler Master Pipetower 7 www.coolermaster.de €40- 370 Alu/Kupfer 0,5/0,2 Sone 57/70 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ Di 08/2004) = 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlung 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Ein günstiges und gutes Angebot bei den Athlon-64- 
Kühlern ist der Cool sixty-four von Ultron. Für die 
Sockel A, 370, 478, 754 und 940 bietet der Kupfer- 
kühler Scythe Samurai die beste Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon 9800 
XT eignet sich der brandneue Ati3 9800 XT Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler (K8) 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


Ultron Cool sixty-four 


Arctic Cooling Ati3 9800 XT Silencer 


Sockel 754/940 (Athlon 64) 


Anbieter Preis Lüfter Lautheit (12V) | Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com є 30- Ја (75 mm) 0,7 Sone 40 Grad Celsius (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 174 (07/2004) 
kA Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (15 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 174 (07/2004) 
AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €x Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 174 (07/2004) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de €34- Nein 0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 1,16 (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati 9600-Serie 178 (01/2004) 
Aerocool Video Magic VM-101 www.listan.de є 30- Nein (Heatpipe) 0,0 Sone 90 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati 9600-Serie U (09/2004) 


Anbieter Preis |Gesamt/Combined (*3,3V/*5V) |*3,3V/*5V/*12V |Lautheit (Win/3D) ` |Temperatur (3D) Wertung Б 

Be Quiet! BOT PA-400W-SWI,3 www.listan.de €79- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0.6/0,6 Sone 34 Grad Celsius***** 192 — (03200) E 
OTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €90,- 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius***** 209 (08/2004) S 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99- |350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,514 Sone 39 Grad Celsius***** 215 (08/00 |2 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de € 174- 300/190 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius***** 228 (08/2000) [= 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- — 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0.6/1 Sone 31 Grad Celsius***** 229 (03004) [= 
Antec True 430Р wnww.frozen-silicon.de Si: |430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/11 Sone 30 Grad Celsius***** 232 (03004 [= 
р Acmax LP-9960-PFC. www.frozen-silicon.de €39- [520/319 Watt 33/42/24 Ampere 10/10 Sone 40 Grad Celsius***** 234 (08/2004) |= 
Ichbinleise Power NT 300 Watt wwwichbinleise.de 4 59. 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/23 Sone 44 Grad Celsius***** 242 (03/2004) |: 


Wasserkühlungen 


Anbieter Preis |Lautheit (12V/7V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) wuw.frozen-silicon.de € 264- 34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 170 (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 171 (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set wuw.go-cooling.de € 170, |27/0,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 173 (06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- 10/06 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon ХР 3200+ 173 (1/2003) 
F Kailon MKI www.kailon.de €119- (33/08 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 190 (06/2003) 
04P Magnum 390 www.listan.de €160- 30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19? (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €14- 31/08 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 121/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- :32/30Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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*** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 
**** Gemessen bei einer Lüfterspannung von 8 Volt 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE Ei 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlung 
Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem Festplatte VD-Brenner 


Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent 
billiger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Die 
mit Abstand beste Platte zurzeit ist die Western Digital 


кү Beinroth | WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und sehr guter 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


Performance. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller 
Tipp Nu Tech DDW-082. Excel Stor J680 Speer LDR8844 


Festplatten 


Preis Interface |Größe U/Min.  |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €199- SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 € 189- SATA 250 GByte Т2 „8 Sone 122 ms (mittel) MByte 498 MByte/s 47,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €9. SATA 123,5 GByte 172 ,2 Sone 12,4 ms (mitte MByte 49,2 MByte/s 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT8O AEN E 200 GByte Т2 „4 Sone 11,8 ms (mitte MByte 510 MByte/s 499 MByte/s 1,64 9/2004 
Seagate $T3200822A є 19- Е 200 GByte 12 2 Sone 152 ms (mittel) MByte 54,9 MByte/s 54,0 MByte/s 112 9/2004 
Excel Stor 680$ €69- SATA 80 GByte Т2 7 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 462 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SPIGOANSPI6O4N €89- E 160 GByte Т2 ‚7 Sone 135 ms (mitte 2 MByte 50,1 MByte/s 51,3 MByte/s 174 9/2004 
Samsung SPO802N €69- E 80 GByte 7.200 1 Sone 137 ms (mittel 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 180 9/2004 
Samsung $P1213N €84- E 120 GByte 12 ,8 Sone 139 ms (mittel) MByte 494 MByte/s 45,4 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N € E 120 GByte Т2 ‚7 Sone 139 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 1,88 9/2004 
Preis- | Maxtor 6Ү08010420411 €69- E 80 GByte 1200 ‚8 Sone 14,4 ms (mitte MByte 489 MByte/s 47,7 MByte/s 190 9/2004 
Leistungs-I»- Excel Stor J680 € Е 80 GByte Т2 A Sone 13 ms (mittel) 2 MByte 481 MByte/s АТА MByte/s 190 9/2004 
Tipp | Hitachi HOST24040KLSA80 SI SATA 400 GByte Т2 23 Sone 127 ms (mittel MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 €94- E 160 GByte 1200 2,4 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €19- SATA 200 GByte 72 25 Sone 144 ms (mittel MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 2,02 9/00 |5 
Western Digital WD2500BB € 184- E 250 GByte 72 20 Sone 13,4 ms (mittel 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/204) |5 
Seagate ST340014A €54- E 40 GByte 7.200 0,7 Sone 147 ms (mittel 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 210 9/2004) € 
Seagate ST3120026A €89- E 120 GByte 12 1,2 Sone 14,8 ms (mitte MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 © 
Maxtor 6Y160M006500€ € 104- SATA 160 GByte Т2 33 Sone 142 ms (mittel) MByte 47,8 MBytels 449 MByte/s 213 9/2004) '& 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-M MSI X48 €54- [IDE ШШШ 29,95x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 0СС-45208 SH |IDE ШЇ ЇЇ 2381 3128x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- |IDE И ШШ 05,01% 34x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: [IDE 2АХ/АВХЈАВХ/16х ШЙ ШЕ 243 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE ШЙ ЇЇ 22,825 36 06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48х24 DVD-ROM 16x |Є@3- [USB 2.0 ШИ Abbruch 3341x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x He 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M є 30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €99- USB 2.0 24x/52x/52x 2458x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (2003) 
Mitsumi CR 485F TE Є 12: IDE 32x/54x/54x BE 36,54 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €82- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A SH: IDE 24x/52x/52x 1793x 39,59x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €85- USB 2.0 24x/52x/52x 17,83х 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 2.09 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x[52x/52x ШЕ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/+R DL/DVD-R/-RW | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) | Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung E 
Nu Tech DDW-082 €99- || fitt Ruin 2:59 Min./5:03 Min. 8:13 Min./1416 Мїп/- 8:28 Min./14:17 Min. 6:09 Min. 153 12004 |= 
Plextor PX-TI2SA €160,- | SATA Ulm! Bu 237 Min./327 Min. 6:17 Min./14:08 Min/- 6:21 Min./14:07 Min. 446 Min. 155 — (08/00) |= 
MSI DRO-A2 ЄП; Е ЛЕ 3:12 Min./5:03 Min. 9:40 Мїп 1416 Min./- 9:57 Min./M:20 Min. 8:09 Min. 1% 1004) |= 
LG 6SA-4082B Є 83- Е ЛИЙ 4:55 Min.[5:14 Min. 9:18 Min./1414 Мїп/- 9:20 Min./14:17 Min. 128 Min. 183 1/2004) в 
Traxdata RW 2500 Є 81. Е Вх/4х/-/8х/4х 3:35 Min bit Min. 9:23 Min./14:23 Мїп/- 9:27 Min./14:20 Min. 6:30 Min. 185 12004 | = 
Lite-On 509-8125 SH: E ИШ 3:01 Min./5:05 Min. 935 Мп 421 Min/- 9:25 Min./M:26 Min. 8:58 Min. 189 7/2004) | & 
Preis- | Philips DVDR885K €110- E ДУ? Al-- 4:01 Min./8:05 Min. 8:09 Min./14:52 Min./44:51 Min. T 6:09 Min. 190 — (09/2004) | = 
Leitunge kär 108844 €10- E Вх/АХ/-/8хИх 3:02 Min./5:01 Min. 931 Min./14:18 Min./- 10:22 Min./M:22 Min. 1126 Min. 209 004) [== 
Tipp | Teac DV-W586A €84- E fitt bin 3:03 Min./5:04 Min. 9:08 Min,/14:28 Min./- 10:34 Min /15:01 Min. 11:36 Min. 220 112000) |= i 
Toshiba SD-R5272 €15- E fin Ruin 411 Min./5:12 Min. 941 Min 420 Min/- 10:05 Мїп 459 Min. 6:07 Min. 22 112000) |= = 
www.pcgameshardware.de 10/2004 | PC Games Hardware 163 


ШШ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlung 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereo-Sound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht sty- 
lisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme sind 
eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehrkanalfans 
sollten besser gleich zu einem guten 5.1-System grei- 
fen. Logitechs Z-680 und Creatives Gigaworks S750 
sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller Dinge. 
Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: 
Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spieler aktuell die 
erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 2-3 €109- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue 1-3500 €114- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 72900 €54- 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 2001 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 €44- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs-P Logitech X-220 КЕЕ 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver €n- 04 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €39- 04 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System Є 10- 04 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €3- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 


Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS ` | Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-690 €399- 5+] 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks $150 €. 1+] 700 Watt s Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €169- 5+] 280 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 SI: T4 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs- р» Typhoon Acoustic 5.1 Amplified Sat. System| € 69,- 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (06/2004) 
Tipp | Creative P580. €59,- 54 41 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (06/2004) 
Hercules XPS 510 Classic € 54 295 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 288 (06/2004) 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 29- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Шпе-0ш, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 14 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 — (05/2004) 
Hercules Fortissimo III SI: Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space €9r ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- I» Hercules Muse 5.1 DVD Єй: СМІ 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Qut, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC155 USB €134- 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Käch 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- Plantronics Audio 90 €33- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Tipp | Terratec Mystify Commander Є 9- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 ` (05/2004) 
Speedlink Themis (81-8754) €39- 22 Meter 128 Gramm Noch befriedigend Noch gut Noch gut 221 (05/2004) 
Sharkoon HS) €nu 2,5 Meter 210 Gramm Befriedigend Noch gut Befriedigend 229 (05/2004) 


Preis- 


Tipp 


Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €19- |05820 512 MByte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 ` (08/2003) 
Innovision ІО Pen Drive €119- |0820 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 2.45 MByte/s (2.0), 090 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- р Plextor Plexflash €68- 105820 128 MByte/€ 0,54 pro MByte 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
lomega Mini 256 « 85 IBU 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 « 80-08811 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE ei 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die mittlerweile 44 Euro günstige MX 700 von Logitech PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ist nach wie vor erste Wahl für Spieler und Office-An- Tastatur enkräder 
wender. Selbige Empfehlung kann ich auch für das Cher- 

ry Cymotion Master Xpress aussprechen. Zockern, die EEN 
nach einer Tastatur-Maus-Kombi Ausschau halten, rate 
ich zum Logitech Desktop MX. Das Formular GP Racing 
ist ein günstiges Steuerrad, das sich auch ohne Force 


калк Stöwer Feedback für den Rennspielbetrieb eignet. Günstig, aber 
edakteur 


Bereich Eingabegeräte 


trotzdem leistungsstark sind auch das Dual Action 
Gamepad von Logitech und der Cyborg Evo von Saitek. Typhoon Navigator Office XP Logitech Formular GP Racing 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX700 € 4M4- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 1,32 (11/2002) 
Logitech MX510 € M- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Razer Viper 1000 KEN 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1000 dpi Keine Ja 1,64 (06/2004) 
Preis- | Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer є 39; 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit Einschränkungen 115 (02/2004) 
Leistungs-Be Microsoft Wireless Optical Mouse €»- 3 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine. Mit Einschránkungen 176 (02/2004) 
Tipp | Microsoft Optical Mouse by Stark € 39; 3 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Ja 185 (09/2004) 


Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress € Hart Hoch Р$/2 USB 29 Vorhanden Ja 1,38 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €19- Mittel Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator €19- Mittel Hoch Р$/2 USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs- | Typhoon Navigator Office XP € Íl- Mittel Hoch Р5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Hama Smart Office XP Keyboard €n- Weich Hoch PS/2 32 + Scrollrad Vorhanden Ja 1,58 (04/2004) 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur |Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX Є 83- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite € 13; Kablellos Kabellos/optisch Р$/2 USB 400 dpi Hart Mit Einschränkungen WT (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice AEN Kablellos Kabellos/optisch Ps 400 dpi Hart Jà 186 (05/2003) 
Preis- | Creative Desktop Wireless Optical 6000 € 38- Kablellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Leistungs-W Typhoon Cordless Navigator FM € 3 Kablellos Kabellos/optisch PS/2 800 dpi Mittel Mit Einschränkungen 222 (09200) 
Tipp Cherry Cybo@rd Plus € 86- Kablellos Kabellos/Kugel 5/2, USB 400 dpi Mittel Mit Einschränkungen 2% (05/2002) 

Lenkräder 

Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Racing Wheel | € 80,- 10 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Thrustmaster Enzo Ferrari Force 6T €» 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Preis- | Trust FF380 Force Feedback € /9- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Leistungs“ Logitech Formular GP Racing €33- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 2,01 (08/2004) 
Tipp | Saitek R440 Force Feedback Wheel € 5; 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 2,18 (08/2004) 

Gamepads 

Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Gamepad € 30,- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless € д H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Preis- | Saitek P2500 Rumble Force € 4- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Leistungs- Logitech Dual Action Gamepad € 19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung |Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner SH: 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrusmaster Hotas Cougar € 299- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom 2.4 Cordless Joystick SI: 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs- Saitek Cyborg Evo €)n 12 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow € 3%, 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 2,24 (04/2004) 
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* Twinbanking/Dual-Channel ist nur mit zwei baugleichen Modulen aktiviert. 


KAUFBERATUNG 


ab € 538,-* 


u 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1024 x 768, 32 Bit EEE 
+2x АА, 41 АЕ o o 11 
+4x АА, 81 АЕ een 


AUFSTEIGER-PC 


ab € 869,-* 


Rechner im Eigenbau 


ab € 2.463,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.08.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


6: 5: 4 3 2 1 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 4 3; 2 1: 
1024 x 768, 32 Bit EN 
+2x АА, 41 AF 
+4x АА, 81 АЕ EEE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 л з 2 f 
1.024 x 768, 32 Bit 
+2x АА, 40r НЕНИ 
+4x АА, 81 АР EEE 


Take MS DDR400, 2x 256 MByte, CL3*..... € 80,- 


Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3....€ 174,- 


CPU CPU CPU 

AMD Athlon XP 2500+ (Barton). € Tl, AMD Athlon 64 3000+ (Newc., S. 754) ....€ 154,- AMD Athlon 64 FX-53 (Newc., S. 939)... 820,- 
Kühler Kühler Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2L............. € 10,- Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ € 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI KONZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400)... Є 62,- MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, Sockel 754)......€ 83,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939).......... € 113,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 


Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2*...... € 316,- 


Grafikkarte 


Grafikkarte 


Grafikkarte 


Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte....€ 139,- MSI 9800 Pro-TD128, 128 MByte............... € 184- HIS Excalibur X800 XT, 256 MByte........ € 509,- 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun... 28,7 Hercules Fortissimo Ill.................... € 53, SB Audigy 2 25 Platinum Pro.............. € 194,- 
Festplatte Festplatte Festplatte 

Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte).........€ 70,- Samsung SPI213N (120 GByte) „Є 847 Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 179,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 

ACMAX LP-9960-PFC € 39,- ACMAX LP-9960-PFC ....... „Є 39,- Qtechnology QT-02400 G...... „Є 90,- 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo СЇа$51їс...........................................Є 39, Casetek С$-1020...........................................Є 7/9, Lian Li РС-\1000..........................................© 223, 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*......+ € 40,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
AMD Athlon 64 3400+ (Newc., S. 754).......+ € 128,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton)........... Є 15,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon 64 2800+ (Newc., S. 754)... € 10,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2.....+ € 316,- 


Einsparpotenzial 
Leadtek A400 ТОН, 256 Mile... € 92, 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 
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36052 KÜTZELN TOTAL 
36056 HEFTIG ABKOTZEN 
36054 Sex, SEX, SEX 


36055 SÜSSES ASIATISCHES GIRL 


36057 WILDER HÖHEPUNKT 
36058 WILDE NONNE 
36027 SCHNARCHEN 


36059 LESBEN FREIZÜGIG 
36060 SCHULHOFGEFLÜSTER 
36061 VERDORBENE LUDER 
36062 DERBE ALTE BEIM SEX 


36063 BLUTJUNGE VERFÜHRERIN 


36064 FLOTTER ЗЕЙ 
36065 STRENGE ERZIEHERIN 


36066 GEILE KLASSENLEHRERIN 


36067 Super HÖHEPUNKT 
36068 ZARTES VORSPIEL 
36020 GEILE GESPIELINNEN 
36001 KLosPÜLUNG 

36002 EIN LACHSACK 
36021 Spass МІТ 2 FRAUEN 


FÜR ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SiEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG 


36005 WIEHERN 

36006 EINE GEISTERLACHE 
36007 SCHREI EINES ESELS 
36008 KIRCHENGLOCKEN 
36009 SIRENE M. EXPLOSION 
36010 GELÄCHTER 

36012 USA Hymne 

36014 FOLTER SCHREIE 
36016 KRANKES LACHEN 
36017 Lustiges LACHEN 
36019 VERRÜCKTES LACHEN 
36022 EIN ALTER WECKER 
36023 TÜRKLINGEL 


36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE 


Е. \ \ : E 36028 EINE TOILETTENSPÜLUNG 36004 FRAU STÖHNT 36026 KUCKUCKSUHR 
CA 
Power Ring tones www.handyfutter.de 
Sende “GHO”+Bestellnr. Oder ab jetzt gleich 70 % 
82489 DR ALTE HOLZMICHL ~ Sé “ 
82461 DRAGOSTEA DIN ТЕ! BA it " * SPAREN ??? Sende "START 
82539 Aus & Vonseı 81865 Foi ENTERPRISE ап die СНО” + Bestellnummer ап 
82537 BURN SH Mos lus 0 
82536 CHOCOLATE (Сносо Сносо) шые Sm 2B. GO 42149 für den Tiger 
82535 Veo Veo 82344 Sex Амо The Сту Er 
82534 Space TAXI 81819 Mana Maxa 


82533 THIS 15 THE WORLD WE Lıvein 81853 Baan FEELING 
82521 Tuis Love 8104] Deutsche Hymne 


82460 Summer In THE Cıry 
82522 Ton 2459 
BEER т ES Кы» 
ET IT STARTED 
82525 LA PROMESSE п [QUAL COS на 
82526 SHoRTY Doowor ТЕМЕ MAJA 
82527 WE ARE 81168 WE lat Tue Cuaupions 3 МАЕ 
82528 CHOCOLATE a FLIPPER (TITELMELODIE) SE i ] "A | г 
82529 BREAKING THE HABIT 1 PAM e E & 
ШР MISSIS FOR ME 82520 lue eus — 25i | 12(18)ct VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 200), * Sende STOP GHO + urspr.Aboname zum Beenden 
S 82495 FU RIGHT BACK 82519 МР maze 
HUM une NABIT 82518 Bremen oy HEN max 1,99/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket 
82492 MEIN BLOCK 82515 Соме ON EILEEN 255 "max 2,98/SMS für Lösch-Logo oder 2SMS sonst (5,98). *" max, 1,86/min 
82491 CONSEQUENCE OF LOVE Б мшш зр = en = - 
82490 рана AFTER RAIN 82512  MENDOCINO P i g , 3 1 
E 82466 Eu $2510 Rocky 285 Sei t 

82465 Ich, Roaue 82509 YMCA LEE x t 
SEI BRENNENDE LIEBE EE Ee EL ж FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY Birre m Hanny WAP-PUSH AKTIVIEREN 

NSER HAUS 82506 Cp änz 
82455 SucA SUGA SSES 
82454 MY BAND 82804 De men БЕР 
82453 Ir | AIN'T Gor You 82503 DIE VIER JAHRESZEITEN 225 
82452 Im STILL IN Love Wita You з el EZ 

EAH a 
82438 LEFT Qursioe am Bin Ritt Ken а 
82436 STRONG" 82497 — VERDAMMT lcu ues Dich 
82435 CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT D Szen 
82433 RED BLOODED NOMAN 82470  Wonsa pex PUMG 

L Si 4214 2053 42234 TOP-HIT 422% T — 42206 42166 

82432 BEHIND THE SUN 2469 Heus! WE Ee "us - E > 
82431 DER LETZTE STERN 82468 6000 SAVE THE QUEEN 
82430 LIEBE IST ALLES 82343 iie e A 
82429 Toxic 82342 DER DRITTE MANN 
82428 HUNGRIGES HERZ 82341 Baus 
82427  SIEHST DU DAS GENAUSO 82340 Zeep 
82426  TouGH ENOUGH 82339 Рилмтом DER OPER 


Display M 


FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY Еа (ОРИ Ои Өмөк 
"b wi 


Produktbeispiel 


42665 42157 42229 


а 
42213 42703 42181 
m 


42318 


і Rot aussen: 5110, 6110, 
_ ` 6150, 7110, 8810, JER SERIE 


Жа Sr 
cT э] Biz NES 
TAA 7 
h vorher | М nachher Sexy-Boobs Sexy-Boobs Sexy-Boobs Karrmasutra Kamasutra Karmasutra 


И scuicke eine SMS міт рєм Техт " SEX Yan nie 86688* SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT * KARMA "AN DIE 86688* 


SERVICE: LESERBRIEFE 
Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: 
Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 

Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


»» Ein Fall von Betrug? 


Ich habe vor vier Monaten 
über Ebay bei einem Versand- 
händler einen PC gekauft. Vor 
dem Kauf habe ich mir dessen 
Webseite angeschaut und die 
sah seriös aus, der Händler ist 
auch im Handelsregister einge- 
tragen. Nach Erhalt der Ware 
stellte ich jedoch fest, dass der 
PC nicht meinen Vorstellungen 
entspricht. Ich schickte den 
Rechner innerhalb der 14 Tage 
zurück, die mir gemäß Wider- 
rufsrecht zustehen. Auf mein 
Geld warte ich noch heute. Be- 
sagter Verkäufer ist zudem bei 
Ebay nicht mehr gemeldet und 
sein letzter Verkauf war vor 
einem Monat. Der Besitzer des 
Versandhandels ist ein Herr 
Boris P. (Name von der Redak- 
tion geändert). Die zugehörige 
Webseite ist zudem vom Netz 
gegangen und es existiert nur 
noch eine russische Webseite in 
russischer Sprache. Ich habe den 
Händler sogar vor Ort besucht, 
laut Aussage der Nachbarn ist 
dort aber seit zwei Wochen kei- 
ner mehr da. Was kann ich tun, 
um mein Geld zu bekommen? 
[Gerhard Gross, per E-Mail] 


Oliver Haake: Von solchen Fäl- 
len hört man in letzter Zeit häu- 
figer. Zeigen Sie den Händler 
auf jeden Fall bei der Polizei an. 
Der Händler ist dort womög- 
lich bereits bekannt und eine 
Sammelklage wegen Betrugs 
wurde eventuell schon einge- 
reicht. Sollte es sich um Betrug 
handeln, wird dieser Fall vom 
Staatsanwalt verfolgt. So brau- 
chen Sie keinen eigenen Anwalt 
mehr einschalten. Eine günstige 
Rechtsberatung bekommen Sie 
zudem bei der Verbraucherzen- 
trale: www.vzbv.de. In Zukunft 
sollten Sie ab Beträgen von 50 
Euro Ihre Hardware nur noch 
bei renommierten Versand- 
händlern kaufen. Die paar Euro, 
die Sie bei fragwürdigen Ebay- 
Händlern sparen, sind durch 
Fälle wie diesen schnell wieder 
verloren. 


»» Style XP funktioniert nicht 


Als Erstes ein großes Lob an Sie 
und den Rest der Redaktion für 
die wohl beste Hardware-Zeit- 
schrift im  deutschsprachigen 
Raum! Nun zu meinem Problem: 
Auf der Heft-CD der letzten Aus- 
gabe befindet sich das Programm 


Style XP 1.0, das ich selber bereits 
seit einiger Zeit nutze. Leider ha- 
ben sie übersehen, dass Version 
1.0 mit Service Pack 2 für Win- 
dows XP inkompatibel ist. Mit 
der Version 2.0 wurde das Pro- 
blem jedoch behoben. 

[Philipp Retsch, per E-Mail] 


Marco Albert: Unsere PCGH- 
Vollversion Style XP 1.0 läuft 
nach dem SP2-Update tatsách- 
lich nicht mehr korrekt. Der 
Hersteller hat allerdings schon 
ein Update online gestellt, mit 
dem das Tool auch mit SP2 
funktioniert. Zum Ablauf: Star- 
ten Sie Style XP und klicken Sie 
im Fenster mit der Fehlermel- 
dung auf den Button „Auf Up- 
dates überprüfen“. Nach einem 
kurzen Download startet die 
Vollversion wieder normal und 
die Software kann wie gewohnt 
verwendet werden. 


>> CPU-Temperatur zu hoch? 


Ich habe mir einen neuen Ath- 
lon-64-Rechner | zusammenge- 
baut. Das Mainboard ist das 
Asus K8V und der Athlon 64 
3000+ wird mit dem Arctic 
Cooling Silencer 64 sowie zwei 


Gehäusekühlern gekühlt. Die 
Temperatur der CPU liegt unter 
Volllast bei 60 bis 65 Grad Celsi- 
us, im Leerlauf sind es zwischen 
55 und 58 Grad Celsius. Wenn 
der Rechner die 60-Grad-Cel- 
sius-Marke überschritten hat 
und ich ihn aus- und wieder 
einschalte, bekomme ich die 
Fehlermeldung „CPU Tempera- 
ture Over Error“. Was kann ich 
dagegen tun und läuft die CPU 
tatsächlich zu heiß? 
[Michael Rothenburg, 
per E-Mail] 


Lars Craemer: Die Temperatur 
Ihrer CPU liegt bei Volllast noch 
im annehmbaren Rahmen, erst 
ab 80 Grad Celsius wird es richtig 
kritisch. Wenn Sie aber lieber auf 
Nummer Sicher gehen wollen, 
sollten Sie den CPU-Kühler ge- 
gen den leistungsstärkeren Silent 
Boost K8 austauschen. Ein weite- 
rer Ansatzpunkt ist das Gehäuse: 
Wenn Sie derzeit nur ein kleines 
Modell aus Stahlblech besitzen, 
tauschen Sie es gegen einen gro- 
ßen Alu-Tower aus. Alu-Tower 
können die Wärme besser abfüh- 
ren als Stahlblechgehäuse und 
der größere Innenraum bietet 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÓGELEIN - 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH - 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Е 
Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


SERVICE а 


Schräglage: Western Digital versicherte uns, dass eine schräge Montage für die 
Festplatte nicht schädlich ist. Wir empfehlen trotzdem den waagerechten Einbau. 


eine bessere Luftzirkulation. Zur 
Fehlermeldung: Im BIOS (meist 
im Menü „Hardware Monitor“) 
haben Sie die Möglichkeit, die 
Grenze, bei welcher die Meldung 
erscheint, von Hand einzustellen. 
Setzen Sie die Grenze einfach auf 
70 Grad Celsius. 


>> Was bedeutet ,,CL"? 


Ich habe mir einen neuen Rech- 
ner zusammengebaut und be- 
sitze von meinem alten PC 
noch 2x256 MByte DDR400- 
SDRAM von Infineon. Ich weiß 
erst durch das Programm Sisoft 
Sandra 2004, dass meine Spei- 
chermodule eine Speicherla- 
tenz von CL3 haben. Jetzt will 
ich noch 2x 256 MByte Speicher 
dazustecken. Welchen CL-Wert 
brauche ich und was bringt mir 
der überhaupt? 

[Felix Block, per E-Mail] 


Oliver Haake: CL steht für die 
Speicherlatenz „CAS Laten- 
cy“. Je geringer der CL-Wert 
ist, desto schneller arbeitet der 
Speicher. Da Ihr alter Arbeits- 
speicher nur CL3 hat, kaufen Sie 
ebenso spezifizierteModule. Die 
meisten Speicherbausteine, die 


für CL3 spezifiziert sind, ver- 
kraften nämlich eine schnellere 
Einstellung wie CL2,5 oder CL2 
nicht. CL2- und CL2,5-Speicher 
kostet zudem in der Regel deut- 
lich mehr als CL3-RAM. 


>» Gibt es Sockel-939-Adapter? 


Ich habe mir einen Rechner 
mit einem Athlon 64 und dem 
K8VT800 von Gigabyte auf 
Sockel-754-Basis zusammenge- 
stellt. Ich bin mit der Platine 
nicht zufrieden und würde sie 
deshalb gerne austauschen. 
Sollte ich dann nicht sofort ein 
Sockel-939-Mainboard kaufen? 
Oder kann ich meine Sockel-754- 
CPU darauf nicht einsetzen? 
[Wolfgang Finke, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Für einen 
Sockel-754-Prozessor braucht 
man zurzeit immer auch ein So- 
ckel-754-Mainboard. Ein Sockel 
939-Board kommt also (vorerst) 
für Sie nicht infrage. 


>> Schräge Festplatten 

Ich habe eine Frage zur Rubrik 
„Hobbyschrauber” auf Seite 128 
der PCGH 08/04. In der Bild- 
unterschrift steht, dass der ma- 
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Betrüger: Im letzten Jahr haben bei Ebay vermehrt Betrüger ihr Unwesen getrie- 
ben. Oft stammen diese aus Osteuropa und verursachen horrende Schäden. 


gnetische Datenträger für eine 
bessere Optik um 45 Grad nach 
unten gedreht wurde. So viel ich 
von Festplatten weiß, ist das eine 
ungünstige Platzierung, welche 
die Lebensdauer des Laufwerks 
verkürzt. Eine waagerechte Posi- 
tion ist doch das Optimum, 
oder? 

[Andreas Weiland, per E-Mail] 


Fehlerteufel 


Ausgabe 09/2004 


Verwechselt 

Im Test des Dell Inspiron 9100 mit 
nagelneuer Ati Mobility Radeon 9800 
(Codename M18) behaupten wir, dass 
der Grafikchip im Prinzip eine Radeon 
9800 (Desktop) ist. Das stimmt 

nicht ganz. Der М18 basiert auf dem 
Radeon X800 und wird im 0,13-Mikro- 


Lars Craemer: Laut Western Di- 
gital ist es unerheblich, wie Sie 
die Festplatte lagern. Die Garan- 
tie entfállt dadurch nicht und 
die Laufzeit wird ebenfalls nicht 
verkürzt. Ein Sprecher von Hi- 
tachi empfiehlt jedoch, dass Hi- 
tachi-Festplatten nur horizontal 
oder vertikal eingebaut werden 
sollten. Tests in diagonaler Lage 
wurden mit Hlitachi-Laufwer- 
ken nicht durchgeführt. Zudem 
müssen alle Festplatten richtig 
verschraubt sein, da Vibrationen 
dem Laufwerk schaden. Dazu 
sollten die Laufwerke in einem 
kühlen Luftstrom liegen, so dass 
sie nicht überhitzen. 


>> Radeon X800 Pro 


Zwei Fragen: Ich habe mir 
letztens eine Radeon X800 Pro 


meter-Fertigungsprozess hergestellt. 
Zudem verfügt der Mobility Radeon 
9800 über die Texturkompressions- 
technik 3Dc. 


Vermisster Award 

Im Artikel , Wasserkühlung im 
Gehäuse“ haben wir den Award (Top- 
Produkt) für das H20-tek-Geháuse 
von Silverstone beziehungsweise 


Innovatek vergessen. 


Fehlende Angabe 

Im Einzeltest des Corsair 
VS256MB400 fehlt im ersten Satz 
des zweiten Absatzes die Angabe 
der erreichten Taktfrequenz. Der 
Speicher ließ sich sowohl auf dem 
AMD- als auch Intel-System auf maxi- 
mal 220 MHz übertakten. 


OLIVER HAAKE 
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Mail: oh@pcgameshardware.de 
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gekauft. Die Temperatur steigt 
bei Spielen auf 67 Grad Celsius. 
Ist das normal oder kann sie bei 
dieser Temperatur durchbren- 
nen? Auf der Grafikkarte ist 
der Referenzkühler verschraubt. 
Aufierdem: Immer wenn ich 
neue Treiber installieren will, 
deinstalliere ich vorher ord- 
nungsgemäß die alte Мегѕі- 
on. Doch bei der Installation 
des neuen Grafikkartentreibers 
kommt nun die Fehlermeldung 
„Kein Standard VGA-Treiber 
aktiviert“. Wie kann ich das Pro- 
blem lösen? 

[Timo Terlisten, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Im Grunde brau- 
chen Sie sich keine Sorgen ma- 
chen, wenn der Catalyst-Trei- 
ber Ihnen eine Temperatur von 
knapp über 60 Grad anzeigt. 
Erst bei einer Temperatur von 
über 80 Grad Celsius sollten Sie 
die VGA-Kühlung überprüfen 
oder gegebenenfalls die Gehäu- 
selüftung optimieren. 

Zur zweiten Frage: Nutzen Sie 
zur Deinstallation auf jeden Fall 
den Catalyst-Deinstaller. Sie 
finden den Deinstaller, indem 
Sie unter ,Start" auf „System- 
steuerung/Software" klicken. 
Wenn nach einem Neustart neue 
Hardware gefunden wird, bre- 
chen Sie den Vorgang zweimal 
ab und installieren anschließend 
über die Setup-Routine des Ca- 
talyst den neuen Grafikkarten- 
treiber. 


>> Medion-PC nicht aufrüstbar? 


Ich habe mir im Februar einen 
Komplettrechner von Medion 
gekauft. Nun habe ich gehört, 
dass ich den PC nur mit Hard- 
ware von Medion nachrüsten 
kann. Jetzt will ich mir aber 
eine neue Grafikkarte zulegen, 
auf der Homepage von Medion 
finde ich aber keine. Jetzt frage 
ich mich, ob ich nicht auch eine 
von beispielsweise Asus oder 
Gigabyte einsetzen kann. 
[Matthias Schmitz, per E-Mail] 


Oliver Haake: Medion hat uns 
nach Rücksprache versichert, 
dass es so eine Einschränkung 
nicht gibt. Für Fehler der frem- 
den Hardware und für Beschä- 
digungen, die durch den Einbau 
der neuen Grafikkarte entstan- 
den sind, kommt Medion natür- 
lich nicht auf. 
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>> Geforce 6800 GT gesucht! 


Seit Monaten warte ich nun auf 
die Geforce 6800 GT und in Ih- 
ren letzten Marktübersichten 
waren nur zwei Modelle mit 
Nvidias Referenzkühler. Wann 
kommt endlich ein Test einer GT 
mit einem eigenen Kühler-De- 
sign? Oder bin ich gezwungen, 
eine der beiden Karten selbst 
mit dem Arctic Cooling Silencer 
V5 zu versehen? 

[Georg Kronthaler, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Leider konnten 
wir bislang nur wenige 6800-GT- 
Karten testen, da Grafikkarten- 
hersteller noch keine Testmuster 
auf Lager hatten. In dieser Aus- 
gabe testen wir allerdings eine 
Geforce 6800 GT von Galaxy, die 
den von Ihnen erwähnten Silen- 
cer-Kühler verwendet. 


>> Pentium 4 untertakten 
Ist es grundsätzlich möglich, 
einen Pentium 4 (Sockel 478) 
mit einem Frontside-Bus von 
200 MHz QDR auf einem Main- 
board zu betreiben, das einen 
maximalen FSB von 133 MHz 
ODR bietet? Es ist mir klar, dass 
dies starke Leistungseinbußen 
mit sich bráchte, da die CPU so 
untertaktet würde. 

[Mark Meier, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Grundsätz- 
lich ist das möglich. Beschädigt 
wird dabei normalerweise auch 
nichts, sofern die Kernspannung 
identisch ist. Das ist bei den 
meisten älteren Intel-Prozesso- 
ren der Fall, Vorsicht aber beim 
Prescott! Die CPU sollte außer- 
dem vom BIOS erkannt werden, 
die Taktfrequenz ist dann aber 
entsprechend niedriger. 


>> Wie kann ich Style XP online 
freischalten? 
Ich habe mit Ihrer letzten Aus- 
gabe der PC Games Hardware 
das Programm Style XP 1.0 er- 
worben, das im Internet aber 
erst freigeschaltet werden muss. 
Der Weblink www.Blitzbox.de/ 
stylexp1 funktioniert aber nicht. 
[Sven Hippert, per E-Mail] 


Marco Albert: Die Adresse ist 
richtig, allerdings müssen Sie 
genau auf die Groß- und Klein- 
schreibung achten. Versuchen 
es bitte mit dieser Webadresse: 
www.blitzbox.de/Stylexp1. 


KOMMENTARE Stimmen aus dem Forum 
ien Т 


| KOMMENTARE: News vom 13.08.2004 - Eine Million PCI-E-Grafikkarten 
von Ati - Zum gestrigen Tag haben Ati und deren Partner insgesamt 
eine Million PCI-Express-Grafikkarten ausgeliefert. 


Marscel: Meiner Meinung nach sind die Hersteller ein wenig vor- 
schnell, was den Übergang von AGP zu PCI-E angeht. 


Nahkampfbieber: Ich glaube auch, dass es mit dem Wechsel noch 
eine Weile dauert. AGP-Karten wird es sicher noch in drei Jahren geben! 


Wamboland: Im Frühjahr 2005 kommt bei mir ein neuer PC, dann 
wird es sicher bei mir eine PCI-Express-Karte werden. 


KOMMENTARE: News vom 12.08.2004 - Nvidia stellt Geforce 6600 vor 
- Wie bereits angekündigt, hat Nvidia heute seine neue Grafikkartense- 
rie Geforce 6600 auf der Quakecon vorgestellt. 


bierchen: Das hürt sich alles sehr gut an! Bin gespannt auf die ersten 
Karten. Nur stehen da keine Angaben zum Speicherinterface: Sollen die 
auch eine 256-Bit-Speicheranbindung bekommen? Ich will's hoffen. 


BodoBoss: Die sollen wohl nur 128 Bit haben. 


mikkamk: Endlich kommt eine neue Nvidia-Karte mit dem Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis einer Geforce4 Ti-4200! 


KOMMENTARE: News vom 16.08.2004 - Männer hören besser als Frauen 
- Die Dolby Laboratories testete die unterschiedliche Hörqualität von 
Männern und Frauen. Das Geräusch eines Staubsaugers identifizierten 
94 96 der Männer und nur 76 % der Frauen richtig. 


UTDARKCTF: Und ich habe mich schon gewundert, warum meine 
Frau immer so schlecht hört, wenn ich sage: „Bring mir bitte ein Bier!" 


degi: Meine Frau sagt immer, ich höre nur das, was ich hören will. 
Stimmt! *g* 


BISSA: Ich höre auch sehr gut. Nur ein winziges Geschirrklappern 
oder Schnaufen eines Staubsaugers und ich bin hellwach. Dann heißt es 
für mich: Ganz schnell weg! ;) 


spassiger: Bei Doom 3 braucht man auch ráumliches Ortungsvermó- 
gen, bei Sims 2 nicht. 


13:113 € FALSCHE TAKTFREQUENZ 


|! 


In letzter Zeit haben sich Leserbriefe zur Leadtek-Grafikkarte Winfast А400 
Ultra TDH gehäuft. Dabei wurde wiederholt die Frage gestellt, warum wir 
den Chiptakt des 3D-Boliden mit 425 MHz angegeben haben. In einigen On- 
line-Shops sei die Karte mit nur 400 MHz aufgeführt. Unsere Angaben sind 
korrekt, die in den Shops stimmen in diesem Fall nicht. Dies hat uns auch 
Leadtek-Sprecher Thorsten Doege ausdrücklich versichert. Zudem kommt 
es bei einigen Händlern vor, dass die genannte Karte mit dem verkehrten 
Spiele-Bundle beworben wird. Leadtek hat der Winfast А400 Ultra ТОН den 
aktuelleren Teil Splinter Cell: Pandora Tomorrow beigelegt und nicht nur 
das ältere Originalspiel Splinter Cell. 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
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ы Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 Ultra | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: PC-Hardware hat momentan keine große Priorität 
bei mir. Ich führe aktuell einen Dauertest mit der digitalen Spiegelreflex- 
kamera Nikon D70 durch - und bin mehr als begeistert. 


Meine privaten Daten schütze ich ... durch ein System aus drei Fest- 
platten (zwei stationär, eine Wechselplatte). Backups sichere ich auf DVD. 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Derzeit keine. Der Doom 3-Hype lässt mich kalt und 
für die meisten aktuellen Spiele ist der Rechner schnell genug. 


Meine privaten Daten schütze ich ... mit Backups auf anderen Rechnern 
im lokalen Netzwerk. Die ganz wichtigen Dateien brenne ich hin und 
wieder auf CD. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Der Rechner arbeit im Moment perfekt - somit 
stehen keine Umbauten an. 


Meine privaten Daten schütze ich ... mit Drive Image. Alle paar Wo- 
chen spiegele ich System- und Datenpartition auf eine separate Backup- 
Festplatte. Extrem wichtige Sachen werden zudem auf DVD gebrannt. 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik MSI Geforce FX 5600 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein Spiele-PC ist noch schnell genug für aktuelle 
Anwendungen, daher bastel ich momentan an meinem Server. 


Meine privaten Daten schütze ich ... mit regelmäßigen Backups über 
das Netzwerk auf meinem Server. Wichtige Daten sichere ich zusätzlich 
noch mit einem DVD-Brenner. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
6 — Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Da der neue Ego-Shooter aus dem Hause id Soft- 
ware eher über meine Grafikkarte lacht, muss eine neue her. 


Meine privaten Daten schütze ich ... eigentlich gar nicht. Wichtige 
Dokumente speichere ich allerdings nicht nur auf der Festplatte, sondern 
auch auf CD oder dem USB-Stick. 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9800 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Meine 9700 Pro habe ich durch eine 9800 Pro er- 
setzt und den Speicher um 256 MByte erhóht. Doom 3 kann kommen! 


Meine privaten Daten sichere ich ... entweder auf einer Partition ohne 
Betriebssystem oder brenne Sie regelmäßig auf DVD. Für zusätzliche Si- 
cherungsaktivitäten besitze ich noch einen externen Festplattenrahmen. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Derzeit keine, da ich mein Geld für Umzug und 
Renovierung sparen muss - endlich eine größere Wohnung! 


Meine privaten Daten schütze ich ... von Hand. Wichtige Dateien, Bil- 
der und Dokumente spiegel ich meist auf meinem privaten Zweitrechner, 
einem Duron 700 MHz mit rund 120 GByte Festplattenkapazität. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce FX 5700 Ultra | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein Rechner blieb in diesem Monat unangetastet. 
Mit dem Release von Doom 3 wird sich zeigen, ob Aufrüstbedarf besteht. 


Meine privaten Daten schütze ich ... indem ich regelmäßig Backup-CDs 
anfertige. Die meisten Daten sind aber zu unwichtig, um dafür einen 
Rohling zu verschwenden; Cheats ersetzen schließlich Savegames ;-) 


Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-CRT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Zurzeit bin ich mit meinem privaten Rechenknecht 
zufrieden, daher widme ich mich momentan der Programmierung meines 
Heimservers. 


Meine privaten Daten sichere ich ... mit DVD-Backups und regelmäßi- 
| gen Images aller Rechner auf meinem Server. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 
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Grafikkarten 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 2500+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Zum Schutz des Hausfriedens gab es diesen Monat 
ein neues Headset. Nun kann ich wieder ungestört zocken. 


Meine privaten Daten schütze ich ... nur rudimentär. Wichtige Daten 
liegen bei mir sowieso auf mehreren CDs und HDDs. Lediglich der Post- 
fach-Inhalt und die „Eigene Dateien“ werden öfters auf CD gebrannt. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 


jrozen-Silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


ИРҮРҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮҮТҮҮҮҮҮҮТҮҮТҮҮҮҮТҮҮТҮҮТҮҮҮҮҮҮТҮҮҮҮҮ Ө 


Ultraleiser Gehäuselüfter 
Smartcooler 80 mm LFM1580L 9 dB(A) 


ИРРҮРҮҮҮҮҮҮТҮҮҮҮҮҮТҮҮТҮҮҮҮТҮҮТҮҮҮҮҮҮТҮҮТҮҮҮҮТҮҮТҮҮҮҮҮ Ө 


Superpraktische 
PC Tragetaschen 


XBags für Gehäuse oder Monitor 


67% 


REDUZIERT 


НН ҮРҮҮ ҮЙ 


Power Netzteil zum Minipreis 
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Blaue LED-Beleuchtun 
hält 100.000 Stunden 
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1 Arctic Cooling Silencer für ATI und nVidia 1 GMC Miditower Neo Classic XRayPad Thunder 8 1 
| Е | ÜBER \ 
: О, 
externer IDE Anschluss 5 О % Testsieger bei ч 
REDUZIERT tomshardware.com = 


Platz für 10 Laufwerke 
elegante Retro-Optik 


| 
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Modelle für alle VGA Karten für superpräzises Zielen 


EXKLUSIVE —— 
egeo FREECALL 0800-0-FROZEN 
frozen-silicon.de >... 
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Sicherheit beim Onlinekauf 


Mit Geld-Zurück-Garantie 
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ALTERNATE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS | 


7N400 Pro2 S,GLEsAR  A/nFoce2 D 104,- 
K8NSNXP-939 S,GLEsA 939/nF3250 D 199,- 
6VTXE-A S FC/Pro133T S« 69,- 
8IPE775-G 8,61 775/i865PE D 99. 
81915P-G Sp 775/i915P D 119,- 
8IPE1000-G Sp 478/865PE D 87,- 
K7S41GX pAXS VL. А/741 D 39- 
K7S8X R3.0 SL A/MeX D  32- 
PAi45PE R3.0 5,1 478/845PE D 44,- 


ELITEGROUP K7VTAG веув 


| - VIA? Apollo KT333 
- 2x DDR-RAM 
2x U-133 
AGP 4x, 5x PCI 


4x USB 2.0 
DAN EÇS ELITEGROUP 


6-Kanal Sound 


Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 


R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual 


A7N8X-X SL A/nforce2 D 66,- 
A7N8X-E Deluxe S,GLEsA  A/nFoce2 D 94,- 
K8V S,GLsA 754/K8T800 D+ 94,- 
K8N-E Deluxe S,GLESA 754/nF3-250 D+ 139,- 
P5GD2 Deluxe S,GLEsAR 775/ig5P 02 199,- 
P5AD2 Premium S,GLER 775/i925X 02 269,- 
PAP800 SE 5,01, sA 478/865 О 99,- 
PAC800-E Deluxe S,GLESsA 478/875 P 0+ 184,- 
KTAAV-L SL A/KTa0A D  52- 
K7N2 Delta-L SL A/nFore2 D 69,- 
915G Combo-FR S,VGLR 775 /19158 D2 139, 
915P Neo2 Platin. S,GLEsAR 775/i915P 02 159,- 
865PE Neo2-PFS S,6L,F 478/865PE D 89,- 
8K9A71 SL A/KT400A D 49,- 
8KRAI SLsA A/KT0 D 659. 
8RDAGI SL A/nforcez D — 64- 
8ВрАЗ+ SLESA А/посе2 D 89,- 
8KDA3+ S,GLsA 754/nF3250 D 159,- 
APDAS+ S,6L,sA 478/865PE D 114,- 
K7VTAG3 Rev. 5 SLER A/K33 D 38,- 
K7VTAS3 Rev. 6 Si A/K333 D 29. 
AF1 Deluxe SGLEsA Au D 97,- 
865PE-A SL 478/865PE D 62,- 
ABIT AN7 SLtah A/nFforce? D 94,- 
ABIT IC7-MAX3 S,GLESsA 478/875P 0+ 179. 
VIA MII12000 M-ITX, S, V, L, F СіЕ266 D 209,- 
inkl. VIA Eden Nehemiah 1,2 GHz CPU 
VIA TC6000E MI, S, V, L CLE266 D 214,- 
inkl. VIA Eden 600 MHz CPU 
SHUTTLE AN35N Ultra SL A/nforce2 D 53,- 
CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 


WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


Celeron® 400 128 2,4 74,- 77,- 
Celeron® 40 128 26 94,- 
Celeron® 400 128 28 92- 119,- 
Celeron® D 325 533 256 2,53 84,- 
Celeron? D 330 533 256 2,66 89,- 94,- 
Celeron? D 335 533 18 28 124,- 
Pentium® 4 800 512 2,8 179- 194,- 
Pentium® 4 Prescott 800 1.024 28E 169,- 184,- 
Pentium® 4 800 512 3,0 229,- 239,- 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 3,0E 214,- 224,- 
Pentium® 4 800 512 32 289,- 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 32E 274,- 284,- 
Pentium® 4 800 512 34 419,- 
Pentium? 4 520 8001024 2,8 179,- 
Pentium® 4 530 800 1024 3,0 229,- 
Pentium? 4 540 8001024 3,2 299,- 
Pentium? 4 550 8001024 34 419,- 
Pentium? 4 560 8001024 3,6 649,- 


DDR 512 МВ 3330025 89,- 84,- 
DDR 512MB 400333 93,- 88,- 
DDR 106В 333625 64- 214,- 
DDR 1,0GB 400333 74- 234. 
DDR 512 MB 400-013 16,- 106, 
DDR 512 МВ 400-0125 20- 110. 
DDR 106GB 40003 209- 249. 
DDR 512 МВ 400-0125 04,- 99,- 
DDR 512MB 400233 54,- 149,- 
DDR 512 МВ 433-233 64- 159. 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


Duron™ 266 App. 1,6 44,- 

Duron™ 266 App. 1,8 49,- 

Athlon™ XP 2200+ 266 Tho. 18 66,- 74,- 
Athlon™ XP 2400+ 266 Tho. 2,0 73,- 84,- 
Athlon™ XP 2600+ 333 Bar. 1,9 87,- 94,- 
Athlon™ XP 2800+ 333 Ba. 2,08 134,- 154,- 
Athlon™ XP 3000+ 333 Ba. 2,16 149,- 169. 
Athlon™ XP 3000+ 400 Bar. 2,1 154,- 

Athlon™ XP 3200+ 400 Ba. 2,2 194,- 209. 
Athlon™ 64 2800+ Ca. 18  149- 159,- 
Athlon™ 64 3000+ New. 20 164,- 174,- 
Athlon™ 64 3200+ New. 2,2 214,- 224,- 
Athlon™ 64 3400+ ca. 22 299. 309,- 
Athlon™ 64 3500+ (S0939) 7 369,- 
Athlon™ 64 3800+ (50939) 24 679,- 
Athlon™ 64 FX-53 (50939) 24 849,- 
Sempron" 2600+ (SoA) 1,83 99,- 
Sempron™ 2800+ (SoA) 2,0 139,- 
DDR 512MB 333-222 124,- 119. 
DDR 512MB 400232 169-  134- 
DDR 512MB 46634 189- 184. 
DDR 512MB 500-344 199-  194.- 
DDR 512MB 533-344 209. 204- 
DDR 512MB 433-0125 159-  154- 
DDR 106GB 486-344 359,- 349,- 
DDR 512 МВ 3330025 86,- 82,- 
DDR 512 МВ 400-013 94,- 86,- 
DDR 512 МВ 400-cL2,5 98,- 96,- 
DDR 512 MB 466-013 114,- 
DDR 10GB 333-0125 159- 199. 
DDR 106GB 40003 169,- 219,- 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


24-Stunden-Bestellannahme unter 
01805-905040 (€ 0,12/Min.) - auch 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen 


Sie sich zurückrufen: CallMe™ für 
Community-Mitglieder. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 
nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


V9520 Magic/T 
V9570/TD 

FX Ultra/860LE 
FX Ultra/26 


FX5200-T 
FX5900XT-VTD 


MX4000-V 
FX5200-DV 
FX5900X 
FX6800GT-DV 


SP7300M4 
SP7310M4-T 
SP8834T. 
SP8835XT-DT 
AG40DT 


A340 Ultra T 
A350 XT TDH 
A400 ТОН 
A400 Ultra ТОН 


NX59128D 
N59X128D 


IDE 


WD800JB 

WD1200JB 
WD1600JB 
WD2000JB 


6Y080P0 
6Y120P0 
6Y200P0 
5A300J0 


SV0802N 
SP1203N 
SP1614N 


HDS722580 
HDS722512 
HDS722516 
HDS724040 


S- 


| *9ms 


FX Ultra/1100XT GS 
00 


FX Ultra/2600 GS 
CoolFX Ultra/2600 GS 


FX5200 Personal Cinema 


-DV bulk 


U-100 
U-100 
U-100 
U-100 


U-133 
U-133 
U-133 
U-133 


U-133 
U-133 
U-133 


U-100 
U-100 
U-100 
U-100 


* 16 MB Cache 


7.200 UPM 


AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


AGP 
AGP 
AGP 
AGP 


PCle 
AGP 


ccc 


со косо 
coc 


80 
20 
60 
400 


128-DD / GF FX5200 
256-DD / GF FX5700 


128-DD / GF FX5700LE 
128-DD / GF FX5900XT 
256-D3 / GF 6800U 
256-D3 / GF 6800U 
256-D3 / GF 6800U 


128-DD / GF FX5200 
128-DD / GF FX5200 
128-DD / GF FX5900XT 


64-DD / GF MX4000 
128-DD / GF FX5200 
128-DD / GF FX5900XT 
256-03 / GF 680067 


64-DD / GF4 MX440-8X 


128-DD / GF MX4000 
128-DD / GF FX5200 
128-DD / GF FX5900XT 
128-DD / GF 6800 


256-00 / GF FX5200U 
128-DD / GF FX5900XT 
256-DD / GF 6800 
256-D3 / GF 6800U 


128-00 / GF PCX5900 
128-DD / GF FX5900XT 


FESTPLATTEN 


8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 


8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 
2.048 / 


2.048 / 
2.048 / 
8.192 / 


2.048 / 
8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 


7.200 
7.200 
7.200 
7.200 


7.200 
7.200 
7.200 
5.400 


5.400 
7.200 
7.200 


7.200 
7.200 
7.200 
7.200 


64,- 
149,- 


89,- 
219,- 
579,- 
599,- 
849,- 


59 
144,- 
199: 


39- 
62,- 
179,- 
449,- 


42,- 
49,- 
5], 
179,- 
314,- 


74,- 
184,- 
329: 
5395 


duse 
1995 


300 GB MAXTOR 6830050 


ATI-Chipsatz 


EAX300SE/T PCle 128-00 / Rad 300SE 89,- 
EAX600XT/TD PCle 128-00 /RadX600XT 229,- 
A9550/TD AGP 128-00 / Rad. 9550SE 67,- 
A9200SE/T AGP 128-00 / Rad. 9200SE 49,- 
A9600XT/TD AGP 128-00 / Ваа. 9600ХТ 149,- 
A9600XT/TVD AGP 128-00 / Ваа. 9600ХТ 179,- 
AX800Pro/TD AGP 256-03 /Rad.X800 Pro 479,- 
Rage Mobility bulk AGP 8-50 /Rage Mob.-L 19,- 
9600 bulk AGP 128-00 / Rad. 9600 94,- 
9600XT U.E. AGP 128-DD/Rad.9600XT 179,- 
9800 Pro Lite retail AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 209,- 
9800 Pro U.E. AGP 128-DD /Rad.9800 Pro 249,- 
X800 Pro AGP 256-03 / Вай. Х800 Pro 479,- 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 32.- 
9200 SE PCI 128-00 / Rad. 9200SE 59,- 
9200SE Low Profile AGP 128-00 / Rad. 9200$Е 49,- 
9200 AGP 128-00 / Rad. 9200 79,- 
9600 Pro AGP 128-DD / Rad. 9600 Pro 129,- 
9600XT AGP 128-00 /Rad.9600XT 149,- 
9800 Pro AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 209,- 
X600XT-TD PCle 128-00 /Rad.X600XT 214,- 
RX9200 SE-T AGP 128-00 / Rad. 9200SE 49,- 
RX9800 Pro-TD AGP 128-00 / Rad. 9800Pro 214,- 
92005Е AGP 128-00 / Rad. 9200SE 49,- 
RX800 Pro AGP 256-00 /Rad.X800 Pro 449,- 
9800 Pro IceQ AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 269,- 
X800 Pro ІсеО VIVO AGP 256-03 /Rad.X800Pro 529,- 
S-ATA 

6Y160MO 160 9/ 8.192/ 7200 99,- 
7Y250M0 250 9/ 8.192/ 7200 84,- 
6830080 300 9/16384/ 7200 229,- 
WD360GD 36 5/ 8.192/ 10.000 09,- 
WD740GD 74 5/ 8.192/ 10.000 99,- 
WD1600JD 160 9/ 8192/ 7200 04,- 
WD2000JD 200 9/ 8192/ 7200 29,- 
WD2500JD 250 9/ 8.192/ 7200 89,- 
HDS722580 80 9/ 8192/ 7200 67,- 
HDS722516 160 9/ 8192/ 7200 99,- 
HDS722525 250 9/ 8.192/ 7200 74,- 
HDS724040 400 8/ 8192/ 7200 399,- 
SP0812C 80 9/ 8192/ 7200 69,- 
SP1213C 120 9/ 8192/ 7200 84,- 
SP1614C 160 9/ 8192/ 7.200 99,- 
AOPEN DRW8800AAP 8x 84,- 
AOPEN DUW1608A * 12x a.A. 
ASUS DRW-0804P 8x 99,- 
BENQ DW-822A+ 8x 79,- 
BENQ DW-1600A * 16x 124,- 
LG GSA-4082B 8х 79,- 

LG GSA-4120 * 12x — 99. 

LITEON SOHW-8328 * 8x 94,- 
MSI DR8-A2 8x 84,- 
NEC ND-2510A * ах 87,- 

МЕС ND-3500A * 16x 99,- 

NEC ND-6500A * slim 8х 149,- 

PHILIPS DVDRWB85K * 8x 92,- 
PIONEER DVR-106 OEM A 66,- 
PIONEER DVR-A07XLA 8x 84,- 
PLEXTOR PX-712A 12x 114- 119,- 
SONY DRU-700A * 8x 109,- 
OSHIBA SD-R5272 8х 74,- 


* brennt Double Layer DVDs 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


PC-Gehäuse 
PC-3077B schwarz Midi 
PC-50 silber Midi 
PC-60 silber Midi 
PC-6077B schwarz Midi 

-] silber Midi 
PC-V1000 silber Midi 
PC-V1200 silber Midi 
PC-V2000 silber Midi 
PC-70 silber Big 
PC-7077B schwarz Big 
alle ШАМ LI Gehäuse sind aus Aluminium 
Xaserlll V1000A * schwarz Midi 
Xaserlll V2000+ silber Midi 
Xaserlll VM1000C schwarz Midi 
* inkl. Window Kit 
QF50A schwarz Midi 300 W 
QF50C +Window Kit silber/schw. Midi 300 W 
H500A grau Midi 300 W 
H700A grau Big 350 W 
A-330 grau Midi 300 W 
BLUE-LINE blau Midi - 
BLACK-LINE schwarz Midi 300 W 
AVANCE B031 schwarz Midi - 
AVANCE B031 grau Midi 300 W 
CASETEK C-1018 schwarz Midi - 
CHENBRO PC61166 silber Midi 
SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 


Barebones Sockel Chip 
AOPEN XC Cube EX65 478 i865PE 
BIOSTAR iDEQ 200V A KM400 
MSI MEGA 180 Deluxe A nforce2 
SHUTTLE SK41G A KM266 
SHUTTLE SN45GV2 A пҒогсе2 
SHUTTLE 58616213 478 18656 
SHUTTLE 585642 754 nForce3 
Taschen 

SHARKOON Gamer Bag Midi rot für Midi/Big 
SHARKOON Gamer Bag Midi ^ blau für Midi/Big 
МАТРАО T-Paq2.0LAN Bag braun für Midi/Big 


CREATIVE Inspire T7700 


92 Watt (RMS/Sinus) 
Subwoofer, Center & 
6x Satelliten 
Kabelfernsteuerung 


Сг / Se 


www.europe.creative.com 


PC-Systeme 


PC Duron 1600 Office 

1,6 GHz, 128 MB DDR-RAM, 40 GB HDD, CD-ROM 
PC Athlon XP 2200+ 

2500+, 512 MB DDR-RAM, 160 GB HDD, Combo 
PC Celeron 2400 

2,4 GHz, 256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM 
PC Pentium 4 2600 

2,6 GHz, 512 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM 


PC Pentium 4 2800 
2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD+RW 


Notebooks 
MAXDATA Pro 7000DX 


13 
Pentium-M 715, 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, WLAN, XP Pro 


ASUS L4504RBH el 
Pentium-M 1,4 GHz, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home 
ECS ELITEGROUP EZ30D 

Transmeta 800 MHz, 8,4", 256 MB, 40 GB, DigiCam, WLAN 
JVC MP-XV941DE 

Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 60 GB, Combo, XP Pro 
SAMSUNG X10plus XTC 1500 il 
Pentium-M 1,5 GHz, 14,1", 512 MB, 60 GB, DVD-RW, XP Home 


KOMMUNIKATION 


Modems & Router 

FRITZ!Card v2. | ISDN PCI 64,- 
FRITZ!Card v2 ISDN USB 69,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
DI-604 Router DSL DSL 34,- 
DI-304 Router DSL DSL 139,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- 
128K ISDN Adapter ISDN PCI 27,- 
ACER 56 Surf III analog PCI 34,- 
ACER 128 Surf ISDN PCI 39,- 
DEVOLO MicroLink 56k analog PCI 27,- 
NETGEAR RP614 Router DSL DSL 39,- 


Wireless LAN 

WL-138g 54 PCI 
WL-100g 54 Cardbus 
WL-500g 54 Access Point 
WG111 54 USB 

\\/ 6602 54 Access Point 
WGT634U 54 Router 
WG311T 108 PCI 
WG511T 108 PCMCIA 
DWL-G520 108 PCI 
DWL-G650 108 PCMCIA 
DWL-2100AP 108 Access Point 
DWL-7100AP 108 Access Point 


€ 


Soundkarten Typ 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum Pro PCI 
HERCULES Fortissimo IV PCI 
HERCULES Gamesurround Muse Pocket USB 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 
TERRATEC Aureon 7.1 FireWire FW 
ZALMAN SoundCard 5.1 USB 
Kopfhórer & Headsets Typ 
PLANTRONICS шр 90 Headset 
SENNHEISER PC 1 Headset 
SHARKOON E GHS1 Headset 
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 
ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhürer 


MP3-Player Speicher 
CREATIVE MuVo TX 256 MB 
CREATIVE MuVo TX 512 MB 
CREATIVE Jukebox ZenXtra +Travelsound 30 GB 
ARCHOS Gmini 220 20 GB 
ARCHOS Video AV420 +Video Recorder 20 GB. 
ARCHOS Video AV480 +Video Recorder 80 GB 
Soundboxen Typ 
CREATIVE Inspire 5.1 5700 5.1 
CREATIVE Inspire 7.1 T7700 74 
CREATIVE l-Trigue 2.1 3400 24 
TEAC PM-60/2 Stereo 
TEAC PM-100 schwarz Stereo 
TEAC PM-1200 24 


Нёгйшаге 


ALTERNATE 


2003 wurde ALTERNATE zum „Shop des Jahres" (PC Praxis), 
zum „Hardwareversender des Jahres" (PC Games Hardware) 


und zum „Anbieter des Jahres" (PC Direkt) gewählt. Danke für 
Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! 


2.399,- 


749,- 


WWW.AL 


ANATE.DE 


r- 
E 


24 h Bestellhotline: 01 805 3 90 5040 


Є 012/ 


Asterix und Obelix XXL 

Battlefield vietnam 

Battlefield 1942 

Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add оп) 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 
Conan 

Dead Manis Hand 

Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 
Fluch der Karibik 

f Life 

f Life Generation УЗ 


int Operation 
Prince of Persia 
Raven Shield Gold Edition 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 
erminator 3 Krieg der Maschinen 
hief: Deadly Shadows 

nreal Tournament 2004 
letcong Fist Alpha (Add on) 
letcong Purple Haza 


<<c 


CSI Dark Motives 

Harry Potter und der Gefangene von Askaban 
Sacred 

Star Wars Knights of the old Republic 

URU Ages Beyond Myst 


d 
49,- 


Africa Korps 

Age of Mythology Titans (Add on) 

Anno 15 

Anno 1903 Schätze, Monster und Piraten (Add оп) 
C+C Generäle 

C+C Generäle Die Stunde Null (Add on) 
Commandos 3 

Der Herr der Ringe Die Rückkehr des Königs 
Empires Die Neuzeit 

Fairstrike 

Korea Forgotten Conflict 

Lords of Everquest 

Medieval Battle Collection 

Port Royale 2 

Republic The Revolution 

Spellforce The Order of Dawn 

Warcraft 3 Reign of Chaos 

Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 
Warcraft 3 Battlechest 


Colin McRae Rally 4.0 

Die Sims Hokus Pokus 

Die Sims Super Deluxe 

Die Sims su er Deluxe XL 
DTM Race Driver 2 
Fight Simulator 2004 
Need for Speed Underground 


Minute 


Über 400 weitere Titel finden Sie auf www.alternate.de 


EINGABE & GAMING 


Tastaturen Anschluss 
CHERRY 683-6105 Business PS/2 
LOGITECH Cordless Desktop MX ` PS/2, USB 
LOGITECH Cordless Desktop MX ВТ PS/2, USB 
MS WL Opt. Desktop Elite Executive Р5/2, USB 
SHARKOON Luminous Keyboard ` Pm 
Gamepads Anschluss 
LOGITECH Precision USB USB 
LOGITECH Dual Action GamePad USB 
Joysticks Anschluss 
SAITEK Cyborg EVO USB 
SAITEK dé Flight Stick USB 
HRUSTMASTER Afterburner FFB USB 


€ 
ER 
Vë 
SÉ 
84,- 
24,- 
€ 
ER 
2. 


€ 


Máuse 


MS IntelliMouse Explorer Platinum 
MS Wireless IM Explorer Night 
MS Wireless IM Explorer Platinum 


LOGITECH MX310 Optical Mouse 
LOGITECH MX510 Optical Mouse. 
LOGITECH MX900 Opt. Mouse BT 


Mauspads & Zubehór 
COMPAD SpeedPad 
FUNC sUrface 

EVERGLIDE Ricochet 
RADPADZ Ratpad GS 


SHARKOON Luminous Mouse Pad 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 


Anschluss 


USB 
USB 
USB 
PS/2, USB 
PS/2, USB 
USB 


verschiedene Farben 
verschiedene Farben 
verschiedene Farben 


DRUCKER 


Tinte Anschluss 
HP DeskJet 5652 Par., USB 
HP InkJet 1100D Par., USB 
HP PSC 1210 (Sc./Ko.) USB 

HP OfficeJet 5510 (Sc./Kop./Fax) USB 
EPSON Stylus C46 USB 
EPSON Stylus C86 Par., USB 
EPSON Stylus Photo R300 USB 
BROTHER ОСР-4020С (с/о) USB 
BROTHER МЕС-4820С (Sc./Ko./Fax) USB 


€ 


114,- 
154,- 
124,- 
229,- 

57,- 

92, 
164,- 
164,- 
219% 


Laser Anschluss 
HP LaserJet 1010 USB2.0 

HP LaserJet 1150 Par., USB2.0 
HP LaserJet 1300 Par., USB 
HP LaserJet 3015 (Sc./Ko.) Par., USB2.0 
BROTHER HL-1430 Par., USB 
BROTHER HL-5140 Par., USB2.0 
BROTHER HL-6050 Par., USB2.0 
BROTHER МЕС-9660 (Sc./Ko./Fax) Par., USB 
BROTHER МЕС-9880 (Sc./Ko./Fax) Par., USB 


ONITORE | 


ТЕТ Farbe Zoll € 
BELINEA 101536 gr 150 S 299,- 
BELINEA 101705 gr LARES 349,- 
BELINEA 101910 ar 19,0 DVI-D/Sound 549,- 
BENQ FP767 v.2 gr 170 S 379,- 
BENQFP937S ог 19,0 DVI-D 689,- 
CTX S701A gr 170 S 359,- 
CTX S960A gr 190 S 569,- 
CTX Р9626 si 190 DVI-D/S 639,- 
EIZO L557 gr 17,0 DVkD/S 569,- 
EIZO 1885 gr 201 DVH 1.099,- 
IIYAMA PL E431 gr sibl 17,0 DVI-D/S 429,- 
PHILIPS 190S5CS si 190 559,- 
SAMSUNG 710N si 17,0 429,- 
SAMSUNG 9107 si 190 DVI-D 629,- 
CRT kHz Zoll € 
BELINEA 108035 125 21,0 Flat 479,- 
CTX VL700T 72 170 99,- 
IIYAMA HM903DT 130 19,0 Flat/USB/S 359,- 
PHILIPS 109850 97 19,0 Flat 209,- 
SAMSUNG 7950Е 85 17,0 Flat 139,- 


ALTERNATE 


Fon: 01805 - 905040 
Fax: 01805 - 905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 2-3 


SAMSUNG 193P 


48,3 sichtbares Bild 
Reaktionszeit: 20ms 
Helligkeit: 250 cd/m? 
Kontrast: 800:1 
VGA & DVI-D 
silber 


€ 


35440 Linden 


Öffnungszeiten IT-Store: 


Mo-Fr: 
Sa: 


10:00-20:00 
9:00-16:00 


Uhr 
Uhr 


> Neuheiten von über 80 Herstellern 


- бе Т. acer Micros 
VE ek) = Ф | 


vITOS- EPSON 


VA e 5 $ е. People to People Technology , 
CowP „ter I 
er EXM \RK Legendary Reliability" Adobe 


Feiern Sie mit uns 6 Jahre Avitos! Im Rahmen unseres Firmenjubilàums 
bedanken wir uns auf der Avitos-Computermesse mit zahlreichen 
Sonderangeboten für Ihr Vertrauen! Infos unter www.avitos.com/messe 
Alle Jubel-Preise gelten vom 10. - 12.09.04 auch online. 


A > AOPEN Aeolus 6800GT DV256 
Г\Ореп mit Gutschein für DOOM 3 


Solutions- Components Erleben Sie nie dagewesene Grafikeffekte! 


у 8—7 


HEART OF TECHNOLOGY 


Een | 4 * 256 MB DDR3 RAM mit 1.100 MHz 
ASUS ASV Deluxe * 8x AGP 
* 350 MHz GPU Takt 
Ideales Mainboard für Server und Spieler * TV-out 
* Sockel 939 оры. 
* Retail 


* K8T800 Pro/VT83237CE Chipsatz 

* 2 Festplatten Raid-Controller mit 4 S-ATA 
und 2 UItraATA133 Anschlüssen 

* 8-Kanal High Definition Audio 

* WLAN nach IEEE 802.11g Standard mit 
54 MBit ist im Motherboard integriert 


? % . 
пег - Ф 
• „Sehr gut“ in PC go 07/03 90 
Art.-Nr. MOT911 y 


AR INTERNATIONAL 


MSI Bundle 


Motherboard MSI 915P Neo2-Platinum 
* 8 Kanal Sound 


Art.-Nr. GRA974 


Western* 


Starke Performance der neuen Generation 


* Intel 915P/ICH6R Chipsatz р усы "n Di = а 
* Socket 775 3 | git | 
* 3x PCI, 2x PCI-E (x1), 1x PCI-E (x16) UEM P 4 Geng wee Denn Le 

* Onboard Gigabit LAN Ї m 

* 2x PS/2, 4x USB 2.0, 1x Seriell, 1x Parallel : e у d % um { 0 арїог 


Grafikkarte MSI FX5750 
* nVidia GeForce FX5750 

* Taktfrequenz GPU: 425 MHz 

* 128 MB DDR-RAM 

* 500 MHz Speichertakt 

* DVI, VGA, TV-out 

* PCI Express 16x Interface 


2x 256MB SAMSUNG 
DDR2 RAM 


Art.-Nr. AKT140 


* Bus-Typ: S-ATA 150 

* Kapazität: 36.7 GB 

* Zugriffszeit: 5.2 ms 

* Puffer: 8.192 KB 

* Umdrehungen: 10.000 UPM 

* „Qualitätssieger“ in PC Welt 08/03 


Art.-Nr. HDI432 


111» 


" N a = 410. 
Legendary Reliability" ke EZ 939 
00 Überspannungsschutz 
` 139% 99°: 5-fach Steckdosenleiste 


Überspannungsschutz 
Steckdosenleiste mit 
integrierter Batterie 


= * Steckdosenleiste mit Überspannungsschutz 

* Sicherheit für Ihre Daten und Ihren T быб с Wechselrichter * Unverzichtbarer Schutz für jeden PC, 
wertvollen PC raveiFower case PNOTEAC75-EC Fernseher und Stereoanlage 

* Bis zu 6 min Laufzeit, TPC1300BI * 5 Steckdosenplátze mit Kindersicherung 

* Schutz gegen Blitzschlag * Kompakter 75W (Gleichstrom / Wechsel- * Schutz gegen Blitzschlag 

* Kostenlose erweiterte Garantie der * TravelPower Notebook Case mit strom) Inverter zum Betrieb in PKWs * Kostenlose erweiterte Garantie der 
angeschlossenen Geráte bis zu 75.000 € eingebauten Netzteil für Notebooks, * Geeignet für Notebooks / Video- und angeschlossenen Geráte bis zu 10.000 € 
gegen Überspannungsschäden PDA und Mobiltelefone Digital Kameras gegen Überspannungsschäden 

Art.-Nr. USVO91 Art.-Nr. NOZ994 Art.-Nr. ENROO9 Art.-Nr. USZ073 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr • Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


= 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


vom 


Club 


CLUB 3D 
Radeon 9800pro 


* 128 MB DDR RAM 

* 8x / 4x AGP 

* Retail, VGA, DVI, TV-Out 

* 380 MHz GPU Takt 

* 680 MHz Speichertakt 

* Smoothvision 2.1; 
Smartshader 2.1 

* Unterstützung DirectX: 9.0 

* „Note 1,8“ in 
GameStar 04/03 


Art.-Nr. GRA683 


229» 


LG GSA4082B-B 
8x DVD Brenner 


Multi-Format-DVD-Brenner 
mit 8-fachem Tempo 


* Ideal für die regelmäßige 
Datensicherung 

* DVD-RAM Unterstützung 

* 24/16-facher CD-Brenner 

* Die mittleren Zugriffszeiten 
liegen bei 135 (CD-ROM) 
beziehungsweise 155 (DVD-ROM) 
Millisekunden 

* Bulk 

• „Platz 1 der Top Теп“ in CHIP 
07/04 


Art.-Nr. DVB111 


ef Shuttle 


SHUTTLE 
X-PC SB81P Mini Barebone 
Sockel775 Intel 915G/ICH6R 


* Aluminium; Basiskonfiguration mit Mainboard FB81: 
2x DDR bis 2GB (184pin); 1x PCI-E(16x), 1x PCI, 
1.000 MBit LAN, 4x $АТА+ RAID, 1x PATA, 2x Fire- 
Wire, 8x USB, 8 Kanal Sound, 1.C.E.- CPU-Kühler, 
Netzkabel, Handbuch; 350 W; Grafik onboard: 

Intel GMA 900; 3x 3,5", 1x 5,25" Einbauscháchte; 
Schwarz 
* Testergebnis „Sehr gut“ in PC go 04/03 


Art.-Nr. KPC476 


arctic 
cooling 
ARCTIC COOLING VGA Silencer 


Rev. 3. 4 9 
Art.-Nr. GRZO: 
nVidia GF 4 Ti, 5700 ........................................... 2 ` 0 
Art.-Nr. GRZ034 
nVidia 5700Ultra ..................................................... 22 ; 9 
Art.-Nr. GRZ033 
nVidia/5900;.XT—  —— — — — e eere 2 0 9 
Art.-Nr. GRZ029 

90 
Dig —————————— 2 , 
Art.-Nr. GRZ036 00 
ATI 9500pro,9600pro/XT,9700pro,9800 ...... 2 , 
Art.-Nr. GRZ035 00 
ATI 9600XT/9600pro .............................................. 2 , 
Art.-Nr. GRZ032 
ATI 9800XT/9800pro .............................................. 22 0 с 
Art.-Nr. 682031 
AH 2 0 0 


Art.-Nr. GRZ030 


Presseberichte und -empfehlungen: Nähere Infos unter www.avitos.com 


= 


EMPFEHLUNG 

II ра Test „Computer- und Elektronik- 

Ausgabe 7101 Shops“ erhält www.avitos.com die 
Avitos Note 2 (Augabe 25/2003). 


Wie gut sind Onlineshops? 


INFINEON 
512 MB 


* PC2-4200/ DDR2-533 
* 240-PIN DIMM DDR2 


Art.-Nr. RAM434 


| 


technologies 


MSI 


inkl. W-LAN 


alles onBoard 


* Desktopersatz dank integriertem, 
kraftvollem 250 Watt Netzteil 


Art.-Nr. KPC500 


AMD. 


AMD Athlon 64 3500+ 
2.200 MHz boxed „Newcastle“ 


Für eine starke Performance 


* Sockel: Socket 939 
* Front Side Bus: 800 MHz 
* Cache 12: 512 KB 
* Kühler 
* Herstellergarantie: 
36 Monate 
• „Preistipp“ in 
PC Praxis 12/03 


Art.-Nr. CPU473 


Avitos gewährleistet einen 


T sicheren Online-Kauf. 
empfohlen im 


Verbrauchertest 
Februar 2003 


HITACHI 
HDS722525- 
VLSA80 


* Bus-Typ: S-ATA 150 

* Kapazität: 250.0 GB 

* Transferrate: 150 MB/s 

* Zugriffszeit: 8.5 ms 

* Puffer: 8.192 KB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 


Art.-Nr. HDI487 


$ MSI | 


MEGA 180 MS-6265 
Barebone Athlon 


* Vollwertiger PC auf engstem Raum und 
gleichzeitig MP3-CD-Player samt Radio, 
Fernbedienung und LCD-Display 

* Mainboard mit nVidia nForce2 G/MCPT 
Chipsatz, mit Grafikkarte, W-LAN, Fire- 
wire, LAN und Sound ausgestattet — 


10.9. - 12.9. +++ Feiern Sie mit uns 6 Jahre Avitos +++ 


HITACHI 


Inspire the Next 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


natlich nur“ 44 
HIS 


ATI Radeon 
X800pro 


Grafikleistung auf 
hóchstem Niveau 


* 256 MB DDR RAM 

* 8x / 4x AGP 

* 475 MHz GPU Takt 

* 900 MHz Speichertakt 
* VGA, DVI, TV-Out 


Art.-Nr. GRA940 


VERAX 
CPU-Kühler ] 
Polargate | cu 


e4FXCuS “ет. 


* Athlon 64FX Prozessoren 


mit Sockel 754/939/940 
Art.-Nr. CPZ132 1 2 © 90 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


AVITOS 


HEFTVORSCHAU 


GÜNSTIGE 
GRAFIKKARTEN 


Schnelle Grafikkarten sind teuer. Doch 
zum Glück geht es auch billiger: Spar- 
versionen von 3D-Beschleunigern sind 
meist etwas schlechter ausgestattet, 
bringen aber trotzdem volle Spiele- 
leistung. PC Games Hardware hat 

sich aktuelle Platinen angesehen und 
zeigt, welche Kompromisse Aufrüster 
eingehen müssen.* 


PCGH 11/2004 


ATHLON XP: WIRK- 
LICH SCHON TOT? 


Alle reden vom Athlon 64, aber die 
Preise sind immer noch saftig. Das 
Gegenteil ist beim Sockel A der Fall: 
Aufrüst-Bundles aus Speicher, Prozes- 
sor und Mainboard sind schon ab 200 
Euro zu haben. Ist der Athlon XP noch 
eine sinnvolle Alternative für Spieler? 
Wir machen den ausführlichen Test in 
der náchsten Ausgabe.* 


HARDWARE IM SPIELE-CHECK 


PRAXISEEE 


Doom 3, Panzers, Soldiers, Joint 
Operations - für die Spieleknüller 

des Sommers braucht man High-End- 
Rechner. Besitzer älterer PCs müssen 
die Bildqualitát reduzieren. Sehen die 
Spiele dann noch gut aus? Wie hoch 
liegt die Messlatte für gute Spieleleis- 
tung wirklich? Fragen, die PC Games 
Hardware im nächsten Spielecheck 
ausführlich beantwortet.* 


USES 3:313. (0:313 Aeroengine - PC-Gehäuse 


— 


Natürlich besitze ich privat auch einen PC und an das fade 
Einheitsgehäuse konnte ich mich gewöhnen. Als jedoch mein 
Blick erstmals auf die „Aeroengine“ fiel, entstanden in mei- 
nen hinteren Hirnlappen (wohl dem Lustzentrum) spontane 
Umbauwünsche und meinen Lippen entfleuchte ein „Boah ey". 
Ein Gehäuse wie ein Opel Manta. Tiefer, breiter, härter und mit 
endgeilem ,Endrohr"! Und das Schlimme daran: Mein natür- 
liches Schamgefühl wurde auper Kraft gesetzt und zynische 
Kommentare von den Kollegen wurden von der , Turbine" auf- 
gesaugt. Nein, eine Antenne für den Fuchsschwanz baue ich 
wirklich nicht auch noch an! Pah - da steh ich drüber. Her mit 
dem Ding. (rr) 

Info: www.pc-icebox.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Bl VETERE THEMEN 


E Test: Prozessorkühler 
Die neuen Athlon-64-Modelle 


E Test: Flachbildschirme 
17- und 19-Zoll-TFTs im Spieletest 


E Wissen: 3D-Lexikon 
Wissenswertes über Grafikkarten 


ВИ нокте DES MONATS 


„Dank neuer Opteron-Server konnten 
wir die Render-Zeiten bei Star Wars: 
Episode Ill extrem verkürzen und so 

noch effektiver mit George Lucas 
zusammenarbeiten.“ 


Dan Gregoire, Padawan bei JAK Films 


Шз о Des monars 


EIGENBAU-PC: Wie 
einfach es ist, mit 
alltäglichen Dingen 
des Haushalts einen 
Computer zu basteln, 
sieht man bei diesem 
„РС“. Aufpassen sollte 
man allerdings, wenn 
ein 32- oder gar 64- 
Bit-System geplant ist, 
schnell gehen da Papis 
Bierreserven zur Neige 
und der Ärger ist groß. Allerdings können wir anhand 
vieler Benchmarks und Eigenversuche eindeutig bestäti- 
gen: Je mehr Bit zur Verfügung stehen, desto höher der 
Spielspaß! Leider sind bei dieser Technik Darstellungs- 
fehler unvermeidbar, oft sieht man alles doppelt! 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


29.09.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Mit LYPFIOON begleitet Sie 


- 20 GB 1,8"- Festplatte > k - PIM (Personal Information Manager - 
- bis zu 5000;Müsiktitel speicherbar ! Adressenverwaltung) mit Outlook- 


Datenabgleich 
- 16MB-Speicherpuffer als Schutz 
vor Erschütterungen 
- wiederaufladbar über mitgeliefertes 
pfang Netzteil oder USB-Ladestrom 
aus der - blau hintergrundbeleuchtetes LCD-Display - Line-Out für Aktiviautsprecher 
Testsieger - Manufaktur ! -'Musicmatch Jukebox'-Software - schnelle Datenübertragung 
- - Dateimanagementsoftware *Audiophile" durch USB2.0 


- Firmware-Updatemóglichkeit 
„°з Ge 
МРЗ Si An Nr. 83073 


Ein weiteres Highlight 


Preis-Jeistungs 
Meger 


Art. Nr. 83077 
MP3 BLACKBOX Player 
256 MB 


| 


usd | Art. Nr. 83083 

b t Usher | ULTRA FLASH 

e. — Ап. Nr. 83070 МРЗ Player 
wu Art. Nr. 83071 7їп1 Revolution 

Acoustic Digital Player MP3 Player 

Art. Nr. 99009 Karaoke - MP3 - 128 MB 


PORTI 7" - Portabler DVD Player 


/ 


MM 
"m Art. Nr. 20600 == 


E А 
a - USB, | Micro Bluetooth 
Ei Ы Art. Nr. 50943 Headset 
| - 


P Webshot Il USB 300K 
e | 


өчө», Ап. Nr. 50224 Acoustic 2.1 Towers 


+ - «£3 J) 


Art. Nr. 50229 Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 


+ Remote Control 


Art. Nr. 50674 
| TV SAT CI PCI 


Art. Nr. 50670 
TV Walker 


Art. Nr. 50673 


| Art.Nr.50689 D TV Capture Card 
Art. Nr. 50672 TV Sat DVB-S Card CI PCI 


Standalone TV Box 


INGRAM 
MICRO ee LL 


ты. 


Roa А 


MACH DIL T, ОМЕР BLICHER K RJEGSHER Blog 


BORRE DIE SA DER MENSCHHEPTIN ÉINE&EPISCHE SC HIEACHT GEGEN DAS BOSE 


REKRUTIERE DEINE AR MEE AUS SECHS VER BESSERE DIE MAGISCHEN UND KONZENTRIERE DICH DANK DEM 
VERSCHIEDENEN RASSEN UND FÜNF d КАМРЕЕК1$СНЕМ FÄHIGKEITEN DEINER REVOLUTIONÄREN STRATEGIE- UND 
RIVALISIERENDEN POLITISCHEN C TRUPPEN IM KAMPF GEGEN DIE ARMEEN KAMPFSYSTEM AUF DAS WESENTLICHE 
GRUPPIERUNGEN. A DER FINSTER NIS. - DAS EROBERN! > 
A 
m " › LJ 
TU" TIMEGATE GS 
шшш шт шшк! , 
к-та Par 
© 2004 TimeGate Studios, Ing. Globalstar, Taka- Two interactive Software айй the Globalstar logo are ай trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Kohan I: Kings of War, TimeGate Studios and 


the TimeGate Studios logo are trademarks of TimeGate Studios, Inc. All other trademarks are “т: mg rty of their respective owners. Developed by TimeGate Studios. Published by Giobalst ar. All rights reserved 


Лл? 


[++ DAS ORIGINAL ++ ДЕЕ 
TESTS Е TIPPS F 


TOP-THEMA: 


Geforce 6600 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER vs. X700 


Ósterreich € 4,30 | Schweiz 


Hel 
niit 'DVD- 
ROM! 
3 VOLLVERSIONEN 


| de x Bildbetrachter der 
© = Extraklasse! 


WinOptimizer 2004" E 
XP einfach optimieren 


LE Бш SÈ 
Y H 
{ 
3 
Mi 


ana PROMT ЗЕ. 
Ze? Deutsch-Englisch 
Gem übersetzen (2.000 Zeichen) 


ГЇ nas ceniaLe TechniK-vioeo! 


Unreal Engine 3 


WEITERE CD-HIGHLIGHTS 
> SPECIAL: Firmware-Updates 
» NEU: Ati Catalyst 4.9 & Control Center 


» PLUS: Special für Radeon-Grafikkarten 


* Ehemalige Vollpreis 


sfr 7,70 Dänemark dkr 39,- | It./Span./Port./Frankr./Griechenland € 5,30 | Holland/Belgien/Luxemburg € 4,60 


d 2 d 


GRAFIK-E: 


SEITEN 


Test & 
Tuning 


I 6600 (GT) & Radeon e Praxis-Guide: Ist Ihr PC 
X700 (XT) im Härtetest fit genug für Half-Life 2? 


» » 
$0 sparen Sie bares Geld | Großes Special: Maximieren 
beim Grafikkartenkauf! Sie Leistung & Bildqualität 


Mehr Leistung, = 
Stabilität & Sicherheit! 4 N = 


Infrastruktur 


u. a. Kaufberatung CPUs, 
Onboard-Sound, PCI Express 


MEGA-GEWINNSPIE 


L I GEFORCE 6600 ^ 


отте 


Fieolus Series 


Aeolus 6800 Ultra -DVD256 


© NVIDIA* GeForce'" 6800 Ultra 

400MHZ GPU Takt 

256MB GDDRS3 1.6ns Videospeicher 

Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

* DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 
AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / Open GL 1.5 Unterstützung 
Automatische Treiberaktualisierung 

* 2x DVI-CRT-Adapter 


Aeolus 6800GT -DV256 

* NVIDIA” GeForce™ 6800 GT 

350MHZ GPU Takt 

256MB GDDR3 2.0ns Videospeicher 

Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

* DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 

* AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Automatische Treiberaktualisierung 

* 1x DVI-CRT-Adapter 


a 


Aechn FXS900XT DV128 


ооз 


Markt: 


Open 


Hotline : 01805 / 55 91 91 


www.aopencom.de Solutions * Components 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Der Monat im kompak- 
ten Rückblick: News 
und Trends auf dem 
Hardwaremarkt sowie 
Neuigkeiten aus der 
Redaktion. 


Redaktion intern: Unglaub- 
lich, aber wahr: PCG Hard- 
ware wird vier Jahre alt! Ge- 
nau am 06.10.2000 erschien 
die Erstausgabe, damals 
mit einem weltexklusiven 
Praxistest der legendären 
Voodoo5 6000, dem Fanta-4- 
Frontmann Smudo als kun- 
digem Lenkradtester und 
einem vergleichsweise bun- 
ten Layout. Für die nächsten 
vier Jahre hat sich die Redak- 
tion jedenfalls eine Menge 


vorgenommen. 


Auch für Sie als Leser gibt 
es Grund zu feiern. Um die 
48 Ausgaben PCG Hardware 
gebührend zu würdigen, hat 
unsere Redaktion ein riesi- 
ges Gewinnspiel mit fetten 
Preisen organisiert. Am bes- 
ten, Sie schauen direkt auf 
Seite 159. 


Immer wieder wurde der 
Wunsch geäußert, nun wird 
er Realität: Nach einem Test- 
lauf hat die Redaktion be- 
schlossen, Marktübersichten 
künftig mit mehr Produkten 
als bisher durchzuführen. 
Um den entstehenden Mehr- 
aufwand beim Testen abzu- 
federn, wird die Maßnahme 


ll Pc Games Hardware traf ... 


INNOVATEK Markus "mem 
und René Weik stellten uns 
die neue VGA-Wakü vor. 


THQ Manon-Charlotte Edler 
zeigte uns die Beta von War- 
hammer 40k: Dawn of War. 


PANDA Jeanine Rother & 
Markus Mertes mit der Antivi- 
rentechnik TruPrevent. 


allerdings nicht bei allen 
durch- 
geführt. So werden Main- 


Produktkategorien 


boards, die mehrere Stunden 
lange Tests benótigen, wei- 
terhin in einer überschauba- 
ren Zahl geprüft. Erklárungs- 
bedürftige Produkte werden 
auch wie bisher ausführlich 
beschrieben. 


Wieder einmal steht ein 
neues Sonderheft von PC 
Games Hardware vor der 
Tür. Diesmal widmen wir 
uns vollstándig der Infra- 
struktur Ihres PCs. Neben 
aktuellen Marktübersichten 
(Mainboards, 
finden Sie die besten Tipps 


Prozessoren) 


für mehr Stabilitát und Leis- 
tung. Ein spezieller Fokus 
liegt hierbei auf AMD-Rech- 
nern. Das Sonderheft „Infra- 
struktur“ (04/04) erscheint 
am 30.09.2004 für € 5,99 und 
bietet drei voll gepackte CD- 
ROMs mit wichtigen Tools, 


Treibern und Vollversionen. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


[u^ буг 


BORGMEIER Sabine Berek- 
hoven gab uns erste Einblicke 
in das neue Painkiller-Add-on. 


МАСЕ DICH BEREIT! 
FÜHRE DIE ARMEEN 
DER MENSCHHEIT IN 


EINE EPISCHE SCHLACHT 


GEGEN DAS В‹ SE. 


REVOLUTIONÄREN STRATEGIE 
UND KAMPFSYSTEM AUF DAS 


WESENTLICHE - DAS EROBERN! 


VERBESSERE DIE MAGISCHEN UND 


KÄMPFERISCHEN FÄHIGKEITEN 
DEINER TRUPPEN IM 
KAMPF GEGEN DIE ARMEEN 


JETZT ERHÄLTLICH FÜR 
DEINEN PC 
WWW.KOHAN2.DE 


SERVICE: HEFTINHALT 


Die Heft-Highlights 


MEGA-SPECIAL: Spar-Grafikkarten mit Power! 


Die neuen High-End-Grafikkarten 
werden preiswerter: Ati und Nvi- 
dia bringen leistungsfähige Spar- 
varianten in den Handel, die schon 
ab 200 Euro zu haben sind. PCG 
Hardware hat die neuen Überflie- 
ger getestet. Außerdem im Heft: 
die besten Tipps für Ati-Karten 
und die große PCGH-Kaufbera- 


tung 
Seite 36/60/70/112 


PRAXIS: SP2 - EX! J SI 


SPIELE: Neocron 2 - SES 
Probleme beheben Far Cry (dt.) mit 64 Bit 


Rollenspiel mit Pfiff 


Mit DirectX-9-Grafik und toller Atmosphäre will Microsofts Service Pack 2 für Windows XP 64-Bit-Technik 
Neocron 2 die neue Online-Rollenspiel-Refe- kann eine ganze Menge Ärger bringen. kann Spie- 
renz werden. Die Chancen stehen gut. Dann hilft unser Service-Pack-Guide. le drastisch 


beschleunigen, 
Seite 106 wie das Coburger 
Softwarehaus 
Crytek beweist. Wie 
viel Mehrleistung 
das neue Far Cry 
(dt.) bringt, steht 
im exklusiven 
Feature ab 


Seite 88 


үй 


Seite 20 


у] à A Ы | 

EAL ENGINE 3: Die Spiele von morgen! 

Doom 3 war gestern, jetzt reden 
Spielekenner von der Unreal 3- 
Engine - so auch Chefentwickler 
Tim Sweeney, der exklusiv für PCG 
Hardware einen Einblick in die 
Spiele von morgen gewährte. Au- 
Вегает hat PC Games Hardware 
erste ausführliche Benchmarks 
der Half-Life 2-Engine. 


Seite 26/126 
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DEAL DIMENSION" >< rz 


*Thunderstorm* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 20" TFT-Display, Dell" 2001FP nur 869 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

• 128 MB PCI-Express ATI? Radeon" X800 SE", 
mit TV Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk & 3.5 Floppy 

* 1 Jahr Vor-Ort Service nächster Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM?; CD?) 

* Multimedia Tastatur & Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Ohne Sparvorteil Mit 150 € Online-Sparvorteil 


DELL"INSPIRON" 9100 *SUPERB* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB Level 2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

• 15,4" UltraSharp'" WSXGA+ Display (1680x1050) 

* 128 MB ATi Mobility Radeon 9700 Grafik 

* modulares 8x DVD+RW Laufwerk 

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point 


Systempreis 


1.999 € Monior 


inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand 


(=) Krasse Upgrades | 


* Lilon Akku mit 36 Wh & integriertem Subwoofer * 154" UltraSharp” WUXGA TFT Display (1920x1200) + 81 €" — А : 
* Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD?) * Microsoft® Office 2003 Small Business Edition * d EL en Eug eue ims 
e Dell" Wi Wi OEMP; CD?) + 267 €) А 2, асһе, 2 + 
Deliriretess овоот Sf Go? AT: Mobility" Radeon” 9800 + Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (ОЕМ; CD?) + 267€ 
Grafikkarte, 8X AGP 414€ * 320 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, Stripe Raid 0 + 162€" 
e 3 Jahre Complete Care” + 197 €? * 256 MB PCI-Express ATI® Radeon" X800 XT", TV-Out & DVI + 232€? 
Ohne Sparvorteil Mit 100 € Online-Sparvorteil * AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte + 199 € * 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner & 16x DVD-ROM & Floppy * 139€? 
* Home Installation mit Internetanbindung und Datentransfer + 208€" 
1 .599 € Systempreis Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.” Finanzierung schon ab 59.16€ mtl." 
inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand E-Value": PPDE5-N01051 E-Value": PPDE5-D1033 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 26.10.04. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. 
Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. 
Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium, Celeron und 
Intel XScale sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter 
Software leicht differieren. 1)Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfallaufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 2)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery 
CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. 3)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische 
Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden 
während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder 
Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 4)CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und 
Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des 
CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). 5)Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. 6) Effektiver Jahreszins nur 9,9 % (Laufzeit 36 Monate). Gültig ab 
300 € Bestellwert. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 7)Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € 
Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


Verbessertes 
thermisches 
Design 080 
Separate, thermisch 
gesteuerte Kühllüfter 
sowie eine Gehäuse- 
belüftung halten die 
Betriebstemperatur 
von Netzteil, System- 
platine, Prozessor und 
Grafikkarte so gering 
wie möglich, so dass 
die Leistung nicht 
beeinträchtigt wird. 


Grandios - Der Aufbau des 
Dell" Dimension" XPS 


460 Watt 
Netzteil 

3 Festplatten, 2 
optische Laufwerke 
und keine freien 
Anschlüsse mehr? 
Nicht so beim 


Dimension" XPS. 
Zudem bietet das 460 
Watt XPS-Netzteil 
beeindruckende 


Leistung selbst für voll 
aufgerüstete Systeme. 


Dell" empfiehlt Microsoft” Windows? XP Professional 


Grafikkarten Ө 


Optische 
Laufwerke O 
Drei 5,25"-Scháchte 
für optische 
Laufwerke. 


Festplatten @ 
Durchbrechen Sie die 
Terabyte-Barriere! 
Der Dimension" 

XPS kann bis zu drei 
400 GB** Serial 
ATA-Festplatten 
aufnehmen. 


Für den Dimension" XPS stehen eine Reihe hochleistungsfähiger 
PCI-Express-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI* Radeon" X800XT. 


DELL" DIMENSION" 4700 *MEDIUM* 


DELL" DIMENSION" 4700 *X-LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *EXTREME* 


DELL" ZUBEHÖR 


Dell" 922 Photo 


All-in-one Drucker 
Drucken, Scannen, Kopieren. 


Randloser Drucker bis 
DIN A4 und mit bis zu а 
6 Farben (optional). 


inkl. MwSt. +17 € Versand 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie 
2.80 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 FSB) 

Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

Optional - 17" CRT-Monitor, Dell" E773p nur 127 € 
ntegrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
ntegrierte Intel? Extreme? Grafik 2 mit bis zu 64 MB 
ntegrierte 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software 
1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition IDEMS. CD") 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1901FP nur 637 € 

* Integrierter Intel® 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB PCI-Express ATi® Radeon" X300 SE", TV Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer-Brenner & 16x DVD-ROM 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD") 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400MHz 

* 320 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 
(2x 160 GB**) Strip Raid 0 

* Optional - 20" TFT-Display, Dell" 2001FP nur 869 € 

e Integrierter Broadcom” PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

* 128 MB PCI-Express ATI? Radeon" X800 SE", mit TV 
Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 1394 Anschluss 

* 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner & 
16x DVD-ROM & Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft® Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Axim" X30 Wireless 
PAN/LAN 624 MHz „._ 


* Intel® X-Scale? Technologie 4 «e 
mit 624 MHz ГА / 

* 64 MB RAM, 64 MB 
Flash ROM 

* Dockingstation 

* Integriertes WLAN und Bluetooth® 

* Windows® Mobile" 2003 Second Edition 
Software für Pocket PC 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Ohne Sparvorteil 


679 € 


Mit 80 € Online-Sparvorteil 
Systempreis 
ohne 


Monitor 
inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand 


Ohne Sparvorteil 


1.079 € 


Mit 100 € Online-Sparvorteil 
Systempreis 
ohne 
Monitor 

inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand 


Mit 100 € Online-Sparvorteil 


Ohne Sparvorteil 
Systempreis 
ohne 


1.269 € s 


inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand 


унон 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 530 тїї HT-Technologie 


(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 58€ 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 267 €? 


e Creative Audigy? 2 Soundkarte inkl. FireWire + 70 €? 
* Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte - internes 


Modem + 10€ 
* Dell" A425 Aktivboxen mit Subwoofer + Ee’ 
* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 

Arbeitstag” + 101 €? 


Finanzierung schon ab 19,17 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D1043 


ене 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €° 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 267 €? 


* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz + 139 €” 
* 128 MB PCI-Express ATI? Radeon" X800 SE", 


mit TV Out & DVI + 151€? 
* 3 Jahre Complete Care" + 67€? 
* Logitech? Cordless Desktop? MX" Tastatur + 99€" 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.” 
E-Value": PPDE5-D1045 


ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 


unter www.dell.de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


il NN 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €° 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 

(OEM*; CD?) * 267 €? 
* 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) * 278 €? 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€? 
* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, 

nächster Arbeitstag" * 101 €? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" 


Finanzierung schon ab 37,40 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D1026 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value”. 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


NEU: Dell" 2300MP 
Micro- 
portable E 
Projektor = Ly 
Der neue 2300MP e 
Projektor bietet außergewöhnliche 
Features in einem kleinen und 
leichten Gehäuse: beeindruckende 
Helligkeit (2300 ANSI Lumen), 
enormen Kontrast (2100:1) und volle 
XGA-Auflösung von 1024x768 
Bildpunkten. 

1338€ 


jetzt nur 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Kensington Hub 
USB 2.0 


Eleganter 7-fach USB 3 

Hub mit eigener Strom- 
versorgung. USB 2.0. Mit 
Reiseadapter und Kabelverlän- 
gerung für den Desktop-Gebrauch. 
5 Jahre Kensington Garantie. 


nur 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


pentium 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 
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m 
d Modem Router ^ 


Di ES \ L7 
PCs vernetzen mit 
MicroLink'" dLAN Ethernet/USB 


чс. 
^ G 


MicroLink™ dLAN Wireless 
PCs drahtlos vernetzen 


" dem 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink"" dLAN Ethernet 


MicroLink"" dLAN Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


- geht überalll 2. 


Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 


Internet & Netzwerk aus jeder Steckdose in 


en 
ре 


"ADSL нөтү seter 


[ —-— ii wm 
Spiele Spiele 


LAN ADSL Modem Router 


za Microlink di 


€ 159,90* 


MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


"т 


є69,90* € 129,90* Srt 


MicroLink™ dLAN Ethernet 


MicroLink™ dLAN Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


№29 c : “æ ‚+ Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Mit dem Service Pack 2 für Win- 
dows XP sollte alles besser wer- 
den: mehr Features, mehr Sicher- 
heit, mehr Komfort. Doch wenige 
Tage nach der Veröffentlichung 
folgte die Ernüchterung. Offenbar 
hat Microsoft einen Fehler einge- 
baut: Etwaige Freigaben sind bei 
bestimmten Konstellationen nicht 
mehr an das Netzwerk gebunden, 
sondern stehen für das komplette 
Internet offen. Private Dokumente 
können dann auf vielen Rechnern 
ohne große Anstrengung von 
Hackern kopiert werden. Auch mit 
Intels Prescott-Prozessor kann 

es Probleme geben. Bei manchen 
Modellen verabschiedet sich 

der Rechner bei der Installation. 
Unser Tipp: Verzichten Sie vorerst 
auf Freigaben. Für Prescott-Besit- 
zer gibt es außerdem einen Patch 
unter Webcode 232Z. 


2 Bean 


Bl Hardware-Hitliste 


ler neue Modelle präsentieren. 


Athlon 64 3200+ Clawh. (CPU) 
| 
mme 
age 
mme 
mue 
ae 
mme 
mme 
mme fo 


ktuell 


Der Preis für unseren Athlon 64 ist im letzten Monat trotz 
einiger Schwankungen nahezu unverändert geblieben. Beim 
Pentium 4 wurden die Preissenkungen weitergegeben (wir 
berichteten). Der Chip kostet jetzt 50 Euro weniger. Zu ei- 
nem Preissturz kam es auch bei der Digitalkamera. Offenbar 
wirkt sich die Fotomesse Photokina aus, bei der die Herstel- 


Pentium 4 3,2 (CPU) 


E 


Juli2004 August 2004 Sept. 2004 


Leadtek Winfast A400 (VGA) 


3090€ 
3000€ 
3000€ 
me 
WME 
Te 


ШЙ 


| Juli 2004 August2004 Sept.2004 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


Juli2004 August 2004 Sept.2004 


Samsung SP1614N (Festplatte) 


NME 
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DH 
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Ve 
Juli2004 August 2004 Sept. 2004 


De 
40€ 
40000 
mue 
38000€ 
000 
3000 
38000€ 
ME 
3900€ 
300€ 


Juli2004 August 2004 Sept. 2004 
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Rechtsthema: 


Bi Ich habe mir bei einem öster- 
reichischen Online-Hàndler eine 
CPU bestellt. Beim Einbau stellte 
ich fest, dass sie nicht läuft. Kann 
ich die CPU zurückgeben? 

Wenn der Händler nicht ausdrücklich 
vorschreibt, dass er sich nur an den 
österreichischen Markt wendet, dann 
gilt für Sie deutsches Recht. Sie kón- 
nen Ihr Recht auf Widerruf wahrneh- 
men und binnen zwei Wochen ohne 
Angabe von Gründen vom Kauf ver- 


Im Ausland shoppen gehen 


sandkostenfrei (ab einem Warenwert 
von 40 Euro) zurücktreten. Sollte 

er aber darauf hingewiesen haben, 
gebrauchen Sie das österreichische 
Rücktrittsrecht. Hier liegt die Frist bei 
sieben Tagen und die Rücksendekos- 
ten muss er nicht zwangsweise über- 
nehmen. Treibt ein deutscher Händler 
mit Österreich Handel und vereinbart 
nicht österreichisches Recht, macht 
der österreichische Kunde vom deut- 
schen Recht Gebrauch. 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


Rechtsanwalt Harald 
Hahn ist Lehrbeauf- 
tragter für Internet- 
recht an der FH Darm- 
stadt. Seine Kanzlei 
erreichen Sie unter 
www.ra-hahn.de. 
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CH 


devolo 
geht 


Überall 


МЕЦ 


€ 159,90* 


MicroLink” dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 

in einem Gerät! 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


Machen Sie Ihre 
Stromkabel zum 
Netzwerk und 

Internetzugang! 


Jede Steckdose im Haus 
wird zum Internet- 
und Netzwerkzugang** 

* DSL-Anschluss in jeden 
Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs 
über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung 
durch dicke Wánde 

* Keine neuen Kabel ziehen, 
kein Bohren, kein Dreck 

* Abhórsicher durch 
DESpro-Verschlüsselung 

** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Mehr infos unter 
www.devolo.de 


ШШ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


02.09.2004: Ati veröffentlicht das 
Catalyst Control Center. Er soll das 
bisherige Control Center in Zukunft 
ablösen und bietet neue Funktionen. 
Info: PCGH 11/04, S. 112/Heft-CD/DVD 


02.09.2004: Club 3D verkündet die 
Verfügbarkeit erster S4-Omnichrome- 
Chipsätze. Die 3D-Leistung ist hier 
Nebensache, wichtig ist die Integration 
eines TV-Tuners. 

Info: www.club3d.de 


03.09.2004: Wie der Inquirer be- 
richtet, wurde das Magazin von einem 
EA-Sprecher um eine Richtigstellung 
gebeten. Keines der folgenden EA-Spiele 
nutze die Shader-Model-3.0-Technologie: 
MoH: Pacific Assault, Madden 2005, 
HdR: Schlacht um Mittelerde. 

Info: www.theinquirer.net 


06.09.2004: Team-Radeon berichtet, 
dass noch in diesem Monat die ersten 
Radeon-X800-Grafikkarten mit 512 
MByte Speicher von Ati angekündigt 
würden. Ein Release könnte bereits im 
Oktober 2004 folgen. 

Info: www.teamradeon.com 


07.09.2004: Nvidia gibt den Start- 
schuss für erste Tests des Geforce 6600 
GT, nachdem in PCGH 10/2004 schon 
erste Benchmarks zu finden waren. 
Info: PCGH 11/04, S. 36 


07.09.2004: Die neue Version des 
Riva Tuners erscheint. Das Auslesen der 
Pipelines sowie das ,,Softmodding" für 
Geforce-6800-Chips ist hier möglich. 
Info: Heft CD/DVD; PCGH 12/04 


09.09.2004: Aopen nennt Preise für 
sein 6600-Line-up: So kostet die 6600 
169 bzw. 199 Euro (128/256 MByte), die 
6600 GT 249 Euro. 

Info: www.aopencom.de 


09.09.2004: Ati stellt die All-in-Won- 
der X800 XT vor, die gute Multimedia- 
Leistungen (inklusive TV Tuner) und 
Spielepower vereint. 

Info: Siehe News rechts 


10.09.2004: Kurz nach dem ersten 
Catalyst Control Center legt Ati den Ca- 
talyst 4.9 nach, der einige Performance- 
verbesserungen mit sich bringt. 

Info: Heft-CD/DVD 


21.09.2004: Ati kündigt den Radeon 
X700 an (Codename: RV410). Die Eckda- 
ten der schnellsten Version áhneln dem 
Geforce 6600 GT sehr stark, entspre- 
chend ähnlich sind auch die Ergebnisse. 
Info: PCGH 11/04, S. 36 


Effizienzprobleme: Wie unsere Tests zeigen, liegt in der 
Source-Engine noch viel Optimierungspotenzial brach. 


Leistung: Source-Engine юзи 
E Der reine DX.1-Modus ist über alle Einstellungen hinweg am schnellsten 

И Der PCGH-FX-Modus (DX9 ЕРІ) ist bis zu 50 Prozent schneller als der FP32-Pfad 
И Bleibt zu hoffen, dass Valve diesen Mixed-Modus wieder anbieten wird. 


DirectX 9 FPI6 


DirectX 9 FP32 


VIDEO-STRESS-TEST SOURCE-ENGINE (CS BETA) 
BESSER» | ps. |} » А Wei SPIELBAR $ FLÜSSIG SPIELBAR 


Geforce FX 5900, rein 


trilinear U] 


Geforce РХ 5900, 2:1 АР | En 8 


[DEDE 38 


E] 
[EAE] 


Settings: Athlon 64 3000+, KGT800, 15 GByte DOR 400, Forceware 61.77/65.76, DirectX 9 0c, L024xT68, 32 Bit 


HALF-LIFE 2: Per- 
formance analysiert 


Die Veróffentlichung der Beta von CS Source er- 
laubt es, offizielle Leistungsmessungen der Half- 
Life 2-Engine durchzuführen. Insgesamt sind 33 
MByte an Pixel Shadern in der Source-Engine, 
das sind 15.562 einzelne PS-Programme (15.400 
allein für PS 2.0). Zieht man die mehrfach vor- 
handenen ab, dann sind es noch 2.413 Shader. 


Der optische Unterschied zwischen der DX9- 
und der DX8.1-Darstellung rechtfertigt nicht 
die große Differenz bei der Shader-Anzahl. Der 
Grund für die größere Menge an 2.0-Shadern 
liegt in der Spezialisierung. Für jede Variante 
eines Effekts ist eigener 2.0-Shader vorhanden. 
Bei den für die DX8-/8.1-Darstellung benutzten 
Shadern müssen sich oft mehrere Varianten ei- 
nen Shader teilen. Diese sind öfter aufwendiger 
zu berechnen, als es eigentlich notwendig wäre. 


Gerade bei FX-Karten sorgt das Erzwingen des 
DX9-Renderpfades für einen erheblichen Leis- 
tungseinbruch. Grund: Bei der DX9-Darstellung 
werden für alle Karten die gleichen Shader 
benutzt. Der von Valve beim Ati Shader Day 
gezeigte „Mixed Mode” kommt bei FX-Karten 
nicht zum Einsatz. Um den Leistungsverlust, 
der sich aus dem Verzicht ergibt, abschätzen 
zu können, wurden die vorhandenen Shader 
nachträglich durch ein entsprechendes Tool für 
FX-Karten optimiert. Wie man den Benchmarks 
links entnehmen kann, erreicht dieser „PCGH 
FX Mode“ bis zu 50 Prozent bessere Ergebnisse 
als der von Valve vorgesehene DX9-Modus. Es 
bleibt daher zu hoffen, dass sich Valve bis zum 
HL 2-Release dazu entschließt, den „Mixed Mo- 
de" in die Engine einzufügen. (Ralf Kornmann) 


Webseite: www.steampowered.com 
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Grafikkarten-Roadmap 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


4. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


$3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. Gegenüber der 
AGP-3.0-Variante sind keine technischen Änderungen zu 
erwarten. 


Dual-Systeme 


Alienware hat erste Benchmarks seines Video Arrays 
veröffentlicht. Auch Nvidia bringt mit SLI eine Dual-Lösung 
auf PCI-Express-Basis (inklusive des Nforce4-Chipsatzes). 


NVA 


Der Nachfolger des Geforce 6800 wird für das vierte Quar- 
tal erwartet, vielleicht auch erst 2005. Es handelt sich hier- 
bei um eine 12-Pipeline-Version mit 256-Bit-RAM-Interface. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


1. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


NV48 

Vermutlich erst im nächsten Jahr kommt der Refresh-Chip- 
satz zum NV40. In erster Linie sind Optimierungen bei den 
Taktfrequenzen zu erwarten. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


R480 


Das Geschwindigkeits-Update für den R420 wird eventuell 
ebenfalls erst 2005 erscheinen. Auch hier sind leichte Ver- 
besserungen bei der 3D-Leistung zu erwarten. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


ATI: All-in-Wonder-Karte mit X800 XT 


All-in-Wonder: Die AiW X800 XT bietet nicht nur mehr 
Features, sondern auch ein gelungenes Platinendesign. 


Ati hat eine neue All-in-Wonder-Grafikkarten- 
lósung vorgestellt. Die All-in-Wonder X800 XT 
basiert auf dem Radeon X800 XT (500-MHz- 
Chip/500 MHz DDR-RAM) und bietet eine gute 
Mischung aus Multimedia- und Spieleleistung. 
Die Karte besitzt einen DVI- und VGA-Anschluss, 
ein TV- und Radio-Tuner ist onboard vorhanden. 
Integriert sind Funktionen zur hardwarebeschleu- 
nigten Wiedergabe und Verbesserung von Videos 
(etwa Rauschfilter und Deinterlacing). Für Spie- 
ler bietet die Radeon X800 XT (Standard) auch 
für kommende Top-Titel genug Leistung. Die 
im Herbst 2004 erscheinende Grafikkarte kostet 
etwa 499 US-Dollar, in Europa ist mit einem Preis 
von rund 550 Euro zu rechnen. (uw/tb) 


Webseite: www.ati.de 


NVIDIA: SLI auch 
bei 6600 möglich? 


dii NVIDIA GeForce 6600 


AVIDIA. . 


Multi-GPU 


Der Geforce 6600 ist von Nvidia nicht für 
den SLI-Betrieb vorgesehen, nur der 6600 
GT soll als Dual-Konfiguration vor allem 
Aufrüster anlocken. Dennoch erkennt die 
Forceware 65.76 einen „SLI-fähigen-Chip“, 


Your graphics card features NVIDIA Scalable Link Interface (SLI) 
technology. 

Add a second graphics card with SLI technology for significant 
improvements in rendering performance. 


wenn man eine Geforce-6600-Grafikkarte 
einbaut. Allerdings sieht das Standard-Plati- 
nendesign einer 6600 keine Aussparung für 
die SLI-Verbindung vor. Immerhin wäre es 
damit theoretisch móglich, 6600-Standard- 
Chips auf GT-PCBs zu verbauen, um die 
Aufrüstoption auch auf der Standardkarte 
zu erlauben. Ob dies tatsáchlich geschieht, 
steht aber noch in den Sternen. (dw/tb) 


Restore Defaults: | 
DE | ‚Abbrechen | Übemehmen | 


Forceware 65.xx: Der Nvidia-Treiber erkennt, dass ein SLI- 


Webseite: www.nvidia.de 


fáhiger Chipsatz vorhanden ist. 


LEADTEK: News 
zur 6800 Ultra 


Leadtek Europa hat eine Stellung- 
nahme zu den Taktraten der A400 
Ultra veróffentlicht: 

I „Die ursprünglichen Produkt- 
spezifikationen und zuerst produ- 
zierten A400-Ultra-Grafikkarten 
besaßen einen GPU-Takt von 425 
MHz. Diese Produkte wurden für 
Magazin-Tests verwendet, außer- 
dem wurde der Takt in den Han- 
del kommuniziert. Die Spezifi- 
kation wurde bei der folgenden 
Produktionscharge auf 400 MHz 
geändert, da die Produktqualität 
nicht den hohen Qualitätsstandards 
von Leadtek entsprach. 

I Leadtek Europa bestätigt, dass 
diese Informationen nicht hinrei- 
chend genug dem Markt mitge- 
teilt wurden. Dies geschah nicht 
absichtlich. 

I Käufer, die eine Leadtek A400 
Ultra gekauft haben und mit 
der Performance nicht zufrieden 
sind, können Leadtek direkt kon- 
taktieren. Leadtek wird versu- 
chen, die bestmögliche Lösung 
für den Käufer zu finden.” (uw) 


Webseite: www.leadtek.de 


В Umfrage des Monats 


Eine Marktübersicht zu PCI-Express-Grafikkarten ... 


E Interessiert mich - 58,94% 


Wir wollten wissen, wie 
unsere Leser zur neuen Tech- 
nologie PCI Express stehen. 
Während ein allgemeines 
Technikinteresse grund- 
sätzlich vorhanden ist (das 
belegen frühere Umfragen), 
ist für über 40 Prozent der 
Leser eine Kaufberatung noch 
nicht interessant. (Quelle: 834 
Teilnehmer im Zeitraum von 
23.08. bis 22.09.04 auf www. 
pcgameshardware.de) 


W Interessiert mich nicht - 41,06% 


www.pcgameshardware.de 


GEFORCE 6800: 
5 Vertex Shader 


Bisher ging man davon aus, dass 
der Geforce 6800 (Standard) aus 
Architektursicht lediglich eine re- 
duzierte Zahl von Pixel-Shader- 
Pipelines hat (4 Quads: 6800 Ultra 
und GT; 3 Quads: 6800 Standard; 
2 Quads: 6800 LE). Nun ist klar, 
dass auch die Vertex-Shader-Ein- 
heiten beschnitten werden. Dem- 
nach verfügen Geforce-6800-Karten 
nur über fünf Vertex-Shader-Ein- 
heiten (6800 GT/Ultra: sechs). In- 
wiefern sich die derart reduzierte 
Geometrieleistung auf die tatsách- 
liche Spieleleistung auswirkt, lässt 
sich allerdings schwer abschätzen. 
Große Leistungsunterschiede sind 
vermutlich nicht zu erwarten. (tb) 


Webseite: www.xbitlabs.com | www.nvidia.de 
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ШЕШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


30. AUGUST: Mit einem gemeinsa- 
men Forschungszentrum wollen AMD, 
Infineon, das Fraunhofer Institut und 
staatliche Einrichtungen die sáchsische 
Landeshauptstadt Dresden zur führen- 
den Nanoelektronik-Státte in Europa 
machen. Eine entsprechende Vereinba- 
rung wird unterzeichnet. 

Info: www.amd.de 


31. AUGUST: AMD zeigt einen Proto- 
typ des Opteron-Prozessors mit zwei 
Prozessorkernen. Der HP-Proliant- 
DL585-Server wird in Austin präsentiert, 
fertige Serversysteme erwartet AMD 
Mitte 2005. Wenig später sehen wir den 
Server selbst - in einem Hotelzimmer 
während des Intel-Forums IDF. 

Info: www.amd.de 


T. SEPTEMBER: Intel eróffnet das haus- 
eigene Entwicklerforum IDF. Die gropen 
Sensationen bleiben aus. Dafür werden 
eine Menge Detailverbesserungen 
angekündigt. Klar wird auch: Intel ist 
auf dem Weg zum Multimediakonzern. 
Die Zeiten, in denen Intel nur Computer- 
chips produzierte, sind längst vorbei. 
Info: Seite 22f. 


7. SEPTEMBER: Elito-Epox, die deut- 
sche Epox-Vertretung, beendet die 
Zusammenarbeit mit Epox. Die Gründe 
bleiben im Dunkeln, Garantiefälle sollen 
jetzt über Epox Holland oder Epox 
Taiwan abgewickelt werden. Damit geht 
bereits die zweite deutsche Geschäfts- 
stelle eines Mainboard-Herstellers 
innerhalb von vier Wochen verloren. 

Im August hatte Soyo Deutschland 
aufgegeben. 

Info: http://elito-electronic.com 


13. SEPTEMBER: Einer Studie zufolge 
hat AMD auf dem amerikanischen Markt 
im abgelaufenen Quartal mehr Desktop- 
Prozessoren an Endkunden verkauft 

als Intel. 

Info: www.amd.de 


15. SEPTEMBER: Iwill präsentiert das 
erste Nforce4-Mainboard. Die Platine 
bietet zwei PCI-Express-Slots und 
ermöglicht damit den SLI-Betrieb von 
(Nvidia-)Grafikkarten. Das Server-Board 
ist allerdings für Zwei-Prozessor-Syste- 
me ausgelegt. 

Info: siehe Meldung rechts 


16. SEPTEMBER: Vias kommender Pro- 
zessor soll C7 heißen. Der Chip basiere 
auf dem Esther-Kern und solle im ersten 
Halbjahr 2005 marktreif sein, heißt es 
in einer Pressemeldung. Die Mobilvari- 
ante heißt C7-M. 

Info: www.via.com.tw 


Foto: AMD 


Athlon-Prozessoren: Der Athlon 64 könnte in Zukunft mit 
einer Vanderpool-ähnlichen Technik ausgestattet werden. 


AMD: Bald mit Van- 
derpool-Technik? 


Intel will bei künftigen Prozessoren die so ge- 
nannte Vanderpool-Technik integrieren. Damit 
ist es zum Beispiel möglich, mit einem Prozessor 
mehrere Betriebssysteme gleichzeitig auf ver- 
schiedenen virtuellen Desktops laufen zu lassen. 
So kann sogar ein Betriebssystem neu gestartet 
werden, während das andere einen Film abspielt. 
AMD plant offenbar eine ähnliche Technik: Un- 
ter dem Namen , Pacifica" sollen entsprechende 
Funktionen entwickelt und in einen der kom- 
menden Prozessorkerne eingebaut werden, mel- 
det das Onlinemagazin Xbitlabs. Weitere Details 
wurden nicht bekannt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


NVIDIA: Nforce 4 wahrscheinlich im Oktober 


Via hat im September den ersten eigenen PCI-Ex- 
press-Chipsatz für AMD-Rechner vorgestellt (siehe 
Meldung rechts), Nvidia dürfte bald nachziehen. 
Beide Chipsátze werden auch die Zwei-Grafikkar- 
ten-Technik SLI unterstützen. Mainboard-Hersteller 
rechnen jedoch mit einer eingeschränkten Verfüg- 
barkeit zu Beginn: „Die ersten Platinen mit Nforce4- 
Chipsatz erwarten wir circa Mitte Oktober”, sagte 
der Sprecher eines Mainboard-Herstellers zu PCG 
Hardware. Dennoch hat Iwill bereits ein entspre- 
chendes Mainboard vorgestellt. Die Platine ist al- 
lerdings nicht für Endkunden gedacht. Unterstützt 
werden neben SLI zwei Opteron-Prozessoren, zwei 
Gigabit-LAN-Anschlüsse, 16 GByte Speicher und 
drei 64-Bit-PCI-Steckplátze. Bislang ist Intels E7525 
der einzige Chipsatz mit SLI-Support. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de | www.via.com.tw 


Nforce4-Board: Iwill hat als bislang einziger Mainboard-Her- 
steller ein Nforce4-Board präsentiert. 
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Infrastruktur-Roadmap 


4. Quartal 2004 


н Nvidias nächster Chipsatz für den Athlon 64 soll vollwer- 
А tiges SLI unterstützen und im zweiten Halbjahr auf den 
= ` Markt kommen. 

Pentium 4 3,8 
kæ 
a Auch Intel gibt Gas und plant den Pentium 4 3,8 für das 
A späte dritte Quartal. Im vierten Quartal dürfte der Chip 
E fláchendeckend verfügbar sein. 

Athlon FX-55 
EI 
E] AMDs náchster High-End-Prozessor kommt nach unserer 
N Schätzung im vierten Quartal. Er soll mit 2,6 GHz getaktet 
o x 
E sein. 
n. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


1. Quartal 2005 


AMDs kommender San-Diego-Prozessor soll die 90-Nano- 
meter-Generation bei den Desktop-Chips anführen. Taktfre- 
quenzen und Prozessornamen sind noch nicht bekannt. 


Pentium 4 4,0 


Ursprünglich wollte Intel die Vier-Gigahertz-Grenze noch 
2004 nehmen, jetzt soll es Anfang 2005 so weit sein. Wir 
sind gespannt. 


Sempron für den Sockel 939 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erhältlich. Anfang 2005 dürften wohl 
entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Kurz vor Redaktionsschluss kam Via 
auf Stippvisite bei PCG Hardware vor- 
bei und brachte ein erstes lauffähiges 
Sockel-939-Mainboard mit K8T890- 
Chipsatz mit. Der Chip ist im Gegensatz 
zum Vorgänger K8T800 (Pro) nicht mehr 
mit einem AGP-Interface ausgestattet, 
sondern mit PCI Express! Auf der uns 
vorgelegten Platine befand sich ein x16- 
Slot und nur ein x1-Slot. Im Gegensatz 
zu Intels PCI-Express-Chipsätzen un- 
terstützt der K8T890 weiterhin nur den 
DDRI1-Standard, da DDR2 von AMD für 
den Athlon 64 noch nicht eingeplant ist. 


Wir testeten die Via-Platine mit den 
Benchmarks Doom 3 und Far Cry (dt.). 
Als CPU setzten wir einen Athlon 64 
3800+ ein, bei der Grafikkarte wähl- 
ten wir eine Radeon X800 XT von Sap- 
phire aus (500 MHz Core-Takt, 500 MHz 
RAM-Takt). Beim Doom 3-Benchmark 
erreichte die neue PCI-Express-Platt- 
form fast dieselben Werte wie ein gleich 
konfiguriertes AGP-Referenzsystem mit 


K8T800-Pro-Chipsatz. Bei Far Cry (dt.) 
traten jedoch Abstürze auf, weshalb wir 
die Speicherlatenzen auf CL3-4-4-8 und 
auf eine Command Rate von 2T ent- 
schärfen mussten. So lag das K8T890 
hier deutlich hinter dem K8T800 Pro. 
Die Abstürze sind aber auf das frühe 
Entwicklungsstadium von Mainboard 
und Chipsatz zurückzuführen. Bis zur 
nächsten Revision sollte Via die Proble- 
me aber beheben. (oh) 


Webseite: www.viaarena.com 


BENCHMARKS Via K8T890 


K8T890 K8T800 Pro 
Referenz | Referenz 
Doom 3 92 Fps 92 Fps 


Far Cry (dt) 88 Fps 91 Fps 
Sandra 2004 ALU — 5951 MByte/s | 5.993 MByte/s 
Sandra 2004 FPU — | 5.874 MByte/s | 5.933 MByte/s 


Settings: Athlon 64 3800+, 1 GByte RAM DDR400-SDRAM Corsair, Radeon 
X800 XT (500/500 MHz), Catalyst 4.9, Windows XP Pro + SPI 


K8T890 und K8T800 Pro liegen fast gleich auf. 


P2500 RUMBLE FORCE PAD 


Referenzplatine: Via gab uns Gelegenheit, ein erstes PCI- 
Express-Mainboard für den Athlon 64 zu testen. 


P3000 WIRELESS PAD 
AND DOCKING STATION 


Peso DUAL ANALOG PAD 


Peso DISITAL PAD 


alte 


www.saitek.de 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


Neue Kameras: Die Coolpix 8400 und die *ist Ds gehören zu den diesjährigen Highlights der Messe. 


PHOTOKINA: Viele Neuheiten für Fans 
von Digitalkameras 


Nikon präsentiert mit der 8000-Serie 
Kameras für den semiprofessionellen 
Einsatz und für ambitionierte Hob- 
byfotografen. Die Coolpix 8400 zeich- 
net sich durch ein bei Digitalkameras 
seltenes Weitwinkelobjektiv aus. Die 
Kamera arbeitet mit einem 8-Megapi- 
xel-Sensor und besitzt ein optisches 
3,5fach-Zoom. Für 999 Euro soll die 
Kamera auf den Markt kommen. Wer 
mehr Tele-Brennweite statt Weitwin- 
kelbereich möchte, kann in die Coolpix 
8700 von Nikon investieren. Die Kame- 
ra besitzt ein optisches 10fach-Zoom 
— dank eines Bildstabilisators soll der 


volle Telebereich problemlos nutzbar 
sein. Ein weiteres Highlight der Pho- 
tokina kommt aus dem Hause Pentax: 
Die Firma präsentiert mit der *ist Ds 
eine Spiegelreflex-Digitalkamera, die 
im Set mit einem Standardobjektiv für 
unter 1.000 Euro angeboten wird. Far- 
benfrohes aus dem Hause Olympus: 
Die -Mini (4 Megapixel, 2fach-Zoom) 
wird es in sechs unterschiedlichen Far- 
ben geben. Die Kamera glánzt zudem 
mit einem außergewöhnlichen Design 
und ist spritzwassergeschützt. (kb) 


Webseite: www.photokina.de 


TERRATEC: Neue Ein- 
steiger-Soundkarte 


Der renommierte Soundkartenhersteller Terra- 
tec hat eine neue PCI-Soundkarte auf den Markt 
gebracht. Die Karte trágt den Namen Aureon 
5.1 PCI und soll als preiswerte Alternative zu 
Onboard-Lósungen am Markt platziert werden. 
Die Aureon 5.1 PCI arbeitet mit dem Sound- 
chip CMI8738/PCI-6ch-MX. Dieser ermöglicht 
den Betrieb als 5.1-Soundkarte. Highlight der 
Aureon 5.1 PCI: Neben den üblichen analogen 
Schnittstellen besitzt die Soundkarte einen op- 
tischen Ein- und einen optischen Ausgang. Für 
alle Spieler interessant: Die Karte ist zu den 3D- 
Soundschnittstellen EAX 1.0/2.0 und A3D kom- 
patibel. Die Soundkarte ist ab sofort im Handel 
verfügbar und kostet schlanke 19 Euro. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 


Aureon 5.1 PCI: Die 
optischen Schnittstel- 
len sind in dieser 
Preisregion ein 
Novum. 


DL-DVD-BRENNER: 


Benq und Freecom sind die ersten Fir- 
men, die externe DVD-Brenner mit 
Dual-Layer-Unterstützung auf den 
Markt bringen. Der Benq EW1621 brennt 
DVD-Plus-R- und DVD-Minus-R-Medi- 
en mit 6facher DVD-Geschwindigkeit, 
DVD-Plus-RW- und DVD-Minus-RW- 
Medien werden mit 4fach-Geschwin- 
digkeit gebrannt. Die neuen DVD-Plus- 
R DL werden mit 2,4facher Geschwin- 
digkeit beschrieben. Das Gerát kann per 
USB 2.0 an den PC angeschlossen wer- 
den und soll 149 Euro kosten. Der FX-50 
Double Layer von Freecom arbeitet mit 
den gleichen Geschwindigkeiten wie 
der Benq-Brenner. Das Gerát kann auch 
per Firewire an den PC angeschlossen 
werden und wird 229 Euro kosten. (kb) 


Webseite: www.beng.de | www.freecom.de 
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Externe Geräte 


DL-Brenner: Beide Geräte können die neuen 
DVD-Plus-R-DL-Medien beschreiben. 


DOOM 3: Creative 
gegen id Software 


Die Firmen Creative und id Software liegen sich 
wegen eines Patentes zur Schattenberechnung 
in den Haaren. In Doom 3 wird eine Technik ver- 
wendet, die Creative vor mehreren Jahren pa- 
tentiert hat. Gegenüber PCG Hardware hat sich 
nun Creative offiziell dazu geäußert. Creative 
wird id Software wegen der Patentverletzung 
nicht verklagen. Im Gegenzug wird id Software 
aber die Soundschnittstelle EAX nachträglich in 
die neue Engine einbauen. Creative verspricht 
sich dadurch optimale Unterstützung für seine 
Audigy-Serie bei kommenden Spielen, die auf 
die neue Doom 3-Engine setzen. Creative legt 
ausdrücklich Wert darauf, dass es sich bei dem 
Gegengeschäft um keine „Erpressung“, sondern 
eine gütliche Einigung gehandelt hat. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


www.pcgameshardware.de 


Medusa 5.1 Headset | — ? 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, ЭРЕЕ О 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LIN 
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Speedlink Medusa 
5.1 Surround Headset 


Top- 
Produkt 


e Gepolsterter Kopfbügel 

e Hochwertiges Mikrofon 

* Hohenverstellbarer Kopfbügel 

* Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

* Fernbedienung im Kabel integriert 
(Bear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb) 

* Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhorerbuchsen 


IW. speed-JinK.com 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


| cram 


NEUES BUCH Einführung in die Generation: 
Counter Strike von Dirk Schunk beschreibt 
mit vielen Fakten und Anekdoten die neue 
Freizeitkultur unserer Generation. Das Buch 
soll hauptsächlich Nicht-Spielern einen Ein- 
blick in die Welt der Games geben. Das 60 
Seiten starke Buch (ISBN: 3-8334-1443-X) 
ist ab sofort im gut sortierten Buchhandel 
für rund neun Euro erhältlich. 

Info: www.nico-consulting.de 


NEUE LCDS Benq und Viewsonic haben 
neue Flüssigkristallbildschirme mit acht 
Millisekunden Reaktionszeit angekündigt. 
Die Geráte sollen noch zum Weihnachts- 
geschäft verfügbar sein. Christian Spruijt, 
Produkt-Manager des Monitor-Herstellers 
Benq: „Eine neue Technik, welche die 
Beweglichkeit der Flüssigkristalle erhóht, 
macht eine schnellere Schaltgeschwindig- 
keit möglich.” 

Info: www.beng.de/www.viewsonic.de 


NORTON INTERNET SECURITY 2005 Vor 
kurzem ist die Version 2005 des Norton 
Antivirus erschienen, nun reicht Symantec 
Norton Internet Security 2005 nach. Neue 
Funktionen: Der Internetwurmschutz 
bekämpft Bedrohungen а la Sasser oder 
Blaster, indem sofort der verdächtige 
Datenverkehr blockiert wird. Der Spamfil- 
ter sortiert laut Symantec betrügerische 
E-Mails (Phishing-Mails) aus. Das Paket 
kommt für rund 80 Euro in den Handel und 
ist ab Ende September erhältlich. 

Info: www.symantec.de 


rä =й 


Internet Security 


PCI-EXPRESS-NOTEBOOK Das Aspire 
1800 ist laut Acer das erste Notebook mit 
der Schnittstelle PCI Express und dem Mo- 
bility-Radeon-X600-Chip. Die Grafiklösung 
unterstützt DirectX 9 und hat 64 MByte 
Speicher. Das Notebook soll ein WXGA-17- 
Zoll-Display im 16:10-Format besitzen. Über 
den Preis des Aspire 1800 liegen noch keine 
Informationen vor. Wir erwarten für die 
nächste Ausgabe ein Testmuster. 

Info: www.acer.de 


ANTI-VIREN: Präventive 
Virenerkennung von Panda 
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Panda Trueprevent: Schützt durch Analyse von Prozessen und Netzwerkverkehr 
vor unbekannten Viren - eigenständig oder parallel zu anderen Virenscannern. 


Die Bedrohung durch Viren, 
Würmer und Trojaner nimmt 
immer dramatischere Formen 
an. Panda Software bietet mit 
der Truprevent-Technologie 
eine ergänzende Maßnahme 
zu Virenscannern, die auf Si- 
gnaturdateien basieren. Die 
Software untersucht laufende 
Prozesse und erkennt an deren 
Verhalten, ob es sich um einen 
Schädling handelt. Durch die- 
ses Vorgehen soll die Wartezeit 
entfallen, bis Virensignaturda- 
teien an die aktuellen Schäd- 
linge angepasst wurden. Der 
Datenpaket-Verkehr in einem 
Netzwerk beziehungsweise 


mit dem Internet wird über- 
wacht und schädliche Pakete 
werden gefiltert — diese Lücke 
nutzten etwa Sasser oder Code 
Red. Buffer-Overflows werden 
durch die neue Technologie er- 
kannt und verhindert. Panda 
Software bringt die Schutzlö- 
sung als Komplettpaket inklusi- 
ve Virenscanner und außerdem 
als Paket, welches zusátzlich 
zu einem bestehenden Viren- 
scanner arbeitet, auf den Markt. 
Auch die Nutzung ohne einen 
zusátzlichen Virenscanner ist 
bei Truprevent móglich. (us) 


Webseite: www.panda-software.de 


PCGH: Neues 
Sonderheft 


** SONDERHEFT ++ 


Нагйшаге! 


1.8 GByte Daten! 


INFRASTRUKTUR ++ 


CPU & MAINBOARD 


Kaufberatung 
neum + Tuning-Guide 


PCGH: Acht Vollversionen und 4 
Seiten Inhalt erwarten Sie. 


Wieder einmal steht ein neues 
Sonderheft von PCG Hard- 
ware vor der Tür. Diesmal 
widmen wir uns umfassend 
der Infrastruktur Ihres Com- 
puters. Nebenaktuellen Markt- 
übersichten (Mainboards, 
Prozessoren) finden Sie die 
besten Tipps für mehr Stabi- 
lität und Leistung. Ein spezi- 
eller Fokus liegt hierbei auf 
AMD-Rechnern. Das Sonder- 
heft ,Infrastruktur" (Ausgabe 
04/04) erscheint am 06.10.2004 
für 5,99 Euro und bietet drei 
voll gepackte CD-ROMs mit 
wichtigen Tools, Treibern und 
Vollversionen. (tb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


|ANZEIGE| 


Chenbro "Gaming Bomb" Gehäuse PC61166 


Wir erklären und akzeptieren hiermit, daß Chenbro Micom Co., Ltd. der 
alleinige Inhaber des EU-Patentes 000095104 für das PC61166 
"Gaming Bomb" PC-Gehäuses ist. Nur das original Chenbro-Gehäuse 
garantiert höchste Produktionsqualität, das von Chenbro patentierte 
Design und dessen Funktionalität. Nachbauten (Clones) im Markt verlet- 
zen das Patent von Chenbro Micom Co. und können über eine geringe- 
re Qualität verfügen. Wir haben dieses erkannt und werden in Zukunft nur 


noch das original "Gaming Bomb"-Gehäuse von Chenbro verkaufen. 


BSD Computec Drossel GbR 
www.bsd-computec.de 
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GRaPHICS BY | 


EXPRESS" 


PCI Express 16x Schnittstelle 

16 Pixel Pipelines 

6 Vertex Shader Einheiten 

Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De - und Encoding, HDTV encoding 
520MHz Chiptakt 

1120MHz Speichertakt 

256MB GDDRS Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out, Video-In, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 

Inklusive Riesen-Software-Paket 

plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 
URU: Ages Beyond Myst 
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АСР 8х Schnittstelle 

12 Pixel Pipelines 

6 Vertex Shader Einheiten 

Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De - und Encoding, HDTV encoding 
475MHz Chiptakt 

900MHz Speichertakt 

256MB GDDRS Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out, Video-In, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 

Inklusive Riesen-Software-Paket 

plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 
URU: Ages Beyond Myst 


auch als Version RX800Pro-TD256 mit TV-out, 
ohne Video-In verfügbar 


PC WELT Top 10 
8 


PCI Express 16x Schnittstelle 
4 Pixel Pipelines 
2 Vertex Shader Einheiten 
PCI>> Mit programmierbarem Videoprozessor für - ч 
EXPRESS MPEG1/2/4 De - und Encoding, HDTV encoding у, N N 
АХ 


500MHz Chiptakt 
740MHz Speichertakt 17 
128MB DDR Speicher, 128Bit Speicherbus 

CHIP TV-Out, Video-In, DVI-I 
S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 
Inklusive Riesen-Software-Paket 5 
plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, Ро 
URU: Ages Beyond Myst Б 


2004 
auch als Version RX600XT-TD128 mit TV-out, Bran Уак So 
ohne Video-In verfügbar WA | 
< E 1 | 
MSI Technology GmbH N CH {! 


ootball 2004 Nationalspieler \| 
Benjamin und Daniel von den a-losers.MSI 
schwóren auf MSI-Grafikpower 


250MHz Chiptakt 
400MHz Speichertakt 
128MB DDR Speicher 
TV-Out, DVI-I 

DVI-zu-VGA Adapter 


Bezugsquellen finden Sie auf der MSI-Website. 
Treiber, Infos, Datenblätter - melden Sie sich im MSI PORTAL auf der Website von MSI an! А 
Informieren Sie sich auch unter www.msi-platinum.de und www.msi-mega.de WWW.msi-com puter.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


Top 
Tipp der 
Redaktion 


Top 
Tipp der 
Redaktion 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Atelco AGamez! Komplett-PC 


Mit seiner guten Spieleleistung und um- 
fangreicher Ausstattung sicherte sich 
der 4Gamez! bereits in unserer Kom- 
plett-PC-Marktübersicht (09/04) die 
Poleposition. Aktuell kann er bei Atel- 
co für einen Spitzenpreis von 899 Euro 
erworben werden. Sein Rechenzentrum 
ist ein Athlon 64 3000+ (Sockel 754). Er 
ist auf einem MSI K8N Neo (Nforce3 
250 GByte) verbaut, das neben vier 
SATA-Schnittstellen auch gute Übertak- 
tungsoptionen bietet. Mit zur Grund- 
ausstattung gehört ein 512-MByte-Spei- 
cherriegel (Corsair, DDR400, CL3). Dank 
der Geforce 6800 LE (Leadtek Winfast 


Für eine gute Spiele- 
leistung sorgt unter 
anderem die Geforce 
6800 LE. Die kommt 
bevorzug im OEM-Markt 
zum Einsatz, kann aber 
jetzt bei einigen Onli- 
ne-Händlern für ca. 210 
Euro erworben werden. 


Ce 
f Hardware 


GÜNSTIG: Chenbro 
Gaming Bomb 


Der Midi-Tower mit der speziellen Optik ist ab 
sofort für 30 Euro plus Versand zu haben. Trotz 
der kompakten Abmessungen von 505x195x435 
mm (LxBxH) bietet das Gehäuse Platz für jeweils 
vier 5,25-Zoll- und 3,25-Zoll-Laufwerke. Neben 
einem 80mm- oder 92mm-Lüfter lässt sich auch 
ein 120mm-Lüfter an der Rückseite verbauen. 
Die Front besitzt ebenfalls eine Halterung für 
einen 80mm- oder 92mm-Lüfter. Im unteren Teil 
der Frontblende mit Lufteinlássen und auswech- 
selbaren Staubfiltern befinden sich zwei USB-, 
ein Sound- und ein Mikrofon-Anschluss. (fs) 


Webseite: www.caseking.de 


A400LE ТОН) mit 128 MByte RAM lau- 
fen alle aktuellen Spiele mit einer guten 
Geschwindigkeit. Mit 1,7 Sone im Win- 
dows- und 1,9 Sone im Spielebetrieb ist 
der PC auch nicht zu laut. Zur weiteren 
Ausstattung gehóren: Eine 160-GByte- 
Festplatte und ein 16x/48x-DVD/CD- 
Laufwerk von Samsung, ein Multifor- 
mat- und Dual-Layer-DVD-Brenner der 
Firma Pioneer sowie ein umfangreiches 
Softwarepaket mit Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow, Prince of Persia, Nero 6.0 und 
Winfast DVD. (fs) 


Im Preis gesenkt: 
Creative Muvo Slim 


Da Creative die Preise für digitale Audio-Play- 
er gesenkt hat, kostet der Muvo Nomad Slim 
mit 256 MByte Speicher jetzt nur noch 109 Euro. 
Der MP3-Player im Scheckkartenformat, des- 
sen Gehäuse nur 7,6 Millimeter dick ist, spielt 
WMA-Dateien ab und kann als mobiler Da- 
tenspeicher genutzt werden. Zur zusätzlichen 
Ausstattung gehóren ein FM-Radio sowie ein 
eingebautes Mikrofon, mit dem der Muvo Slim 
als Diktiergerát eingesetzt werden kann. (fs) 


Webseite: www.atelco.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (16.09.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (16.09.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher |Preis — Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` |rung (%) |preis Sapphire Radeon 1800 Pro mit po 1256 MByte Leit. бегі mn.mindfachory.de 
436 GHz 417 US$ AIT $$ Е €423- | www.mix-computer.de Powercolor Radeon 9800 XT 9800 XT 256 MByte | €273- |Hoch www bestseller-computer.de Top 
434 GHz 218 US-$ 218 05-5 €20- www.mix-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 Pro | 9800 Pro 128 MByte |€173- | Mittel www.mindfactory.de A Tipp der 
432 6H 218 US-$ 218 US-$ €225- | www.mix-computer.de Gigacube Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte | €136- | Gering wuw.mix-computer.de Redaktion 
43,06 GHz 118 05-5 78 09-5 € pt- www.nordpc.com Gigabyte Geforce 6800 GT 6800 6T 256 MByte IE 396- | Gering http://shop.wv-computer.de 
4300 GHz 1781055 78 05-5 €15- un.bestseller-computer.de Asus 19980 Ultra/TVD FX 5950 Ultra | 256 MByte "eu. "Gem www.atelco.de 
4 28 GHZ 18055 RI en: \nmunordpe.com Aopen Aeolus Geforce FX 5900 XT |FX5900XT | 128 MByte | €159- — | Gering www.mindfactory.de 
eleron D286Hz 103 US$ 03 5 Ei- Wuar com PNY Verto ЕХ 5700 Ultra FX5700 Ultra | 128 MByte | € 160,- | Gering www funcomputer.de 
eleron D 2,66 GHz 83 US-$ 3 US-$ Єй; www.nordpe.com 
eleron D 2,53 GHz |79 US$ 19 $$ €80- www.avitos.com Aktuelle Preise: Vermischtes (16.09.) 
eleron D246Hz 69 US-$ 69 US-$ €n wnw.citycomp.de 
64 FX53 827 US-$ 27 054 - em. ` [инилїїїїїр Modell Hersteller | Produkt Preis |Preisverf. | Anbieter 
64 3800+ T00 U- 643 US-$ 99, ei. | wwwrreichelt.de AD2020 Gericom DVD-Player DVD+/-RW, VCD/SVCD, MPEGA/Diw | € 59,- | Gerin www.amazon.de 
613100: 70 US$ 5011085 29% elt _|mmuni-computerde SPO8O2N Samsung [80 GByte, IDE, 7200 U/min, 8 MByte Cache | € 55,- [Mittel www.mindfactory.de 
64 3500* 50 US 46 US$ 1% €5- ЕШ MXI000 Laser Logitech Schnurlose Maus, 800 dpi, 8 Tasten € 56,- |Gerin http://shop.hoh.de 
y 7 Е 109850 Philips 19-Zoll-CRT, flacher Bildschirm, 30-97 kHz | € 192,- | Mittel www.mix-computer.de 
шш a SEE IM Su АЕ SOIRS SOERENSEN e". [ШШ Гр Вос лда бе 
64 3200+ 218 US-$ 227 US$ 18% €193- | www.bestseller-computer.de - я — > я 
12000; MI 89095 D em. ШИШЕ P4C800-E Deluxe Asus Intel i875P-Mainboard, SATA-RAID, irewire | 160- erin mmi computecde Top 
: МЕТ Revision 20 ` | Abit Nforce2-Ultra-Mainboard (Sockel A) € 56,- Mittel http-//shopw-computer.de «Tipp der 
64 2800+ 18 US-$ muss 130 SI |mmatelco.de KONNKP-940 Gigabyte | Nforce3-250-Mainboard (Sockel 7570) "em Mitte www pekauf2000.de Redaktion 
XP 3200+ 213 US-$ 204 $$ % € 155: | wwwfuncomputerde Amilo A Fujitsu Athlon XP-M 3000+, 512 MB, 60 GByte HD, 
XP 3000+ 163 US-$ 64 US-$ Я € 120; wwwfuncomputer.de Siemens MRadeon 9700(128 MByte), 8x-+DVD-Brenner| € 1.249,- Gerin www.notebooksbilliger.de 
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PLAYS BEST ON Р 
POWERED BY 
Ж с 


www.totalwar.com 


ACIIVISiON. 


www.activision.de 


Total War-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von The Creative Assembly Limited in England und/oder anderen Ländern. Veröffentlichung durch Activision Publishing, Inc. 
Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das NVIDIA-Logo und das „The Way It's Meant to be Played"-Logo sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der NVIDIA Corporation. Alienware und das Alienware-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Alien- 


ware Corporation. GameSpy und das „Powered by GameSpy"-Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


AKTUELL: PROZESSOREN 


Spiele könnten 

mit 64-Bit-Technik 
schneller laufen und 
besser aussehen, 
doch die Program- 
mierung ist aufwen- 
dig. Der deutsche 
Software-Hersteller 
Crytek hat die Um- 
stellung gewagt - und 
kann beeindruckende 
Erfolge vorweisen. 


aum ein Spiel nutzt die 

neue 64-Bit-Technik. 

Der Grund: 64-Bit-fä- 
hige Prozessoren wie der Athlon 
64 sind wenig verbreitet, ein an- 
gepasstes Windows noch nicht 
erhältlich. Doch im Hintergrund 
optimieren einige Firmen mit 
Hochdruck ihre Programme. Ei- 
ne davon ist das Coburger Soft- 
warehaus Crytek, bei dem die 
Entwickler des Karibik-Shoo- 
ters Far Cry bereits erste Erfolge 
verbuchen können: „Man erhält 
tatsächlich verglichen mit der 
32-Bit-Version 15 bis 35 Prozent 
mehr Geschwindigkeit”, sagt 
Programmierer Ivo Herzeg, der 
bei Crytek dafür sorgt, dass der 
Programmcode auf verschiede- 
nen Rechnern so schnell wie 
möglich läuft. 


> Aller Anfang ist leicht 

Begonnen hatten die Arbeiten 
im August 2003. Damals star- 
tete Crytek als eine der ers- 
ten Firmen die Portierung auf 
64 Bit, die Entwickler betraten 
Neuland. „Zu diesem Zeitpunkt 
lagen alle Entwicklungstools 
nur als sehr frühe Beta-Version 
vor”, erinnert sich der Software- 
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Experte. Crytek habe mit Be- 
ta-Versionen von Windows XP 
64, DirectX 9, dem Compiler 
und der Treiber arbeiten müs- 
sen, die Hardware sei ebenfalls 
nicht final gewesen, „keine die- 
ser Komponenten wurde zuvor 
ausgiebig getestet”. 


Dann begann die Arbeit: „Zu- 
nächst muss man den eigenen 
Code für 64 Bit fit machen”, sagt 
Herzeg. Dies sei relativ einfach, 
die Entwickler von 32-Bit-Code 
müssten lediglich darauf ach- 
ten, niemals Pointer in einem 
32-Bit-Integer-Register zu spei- 
chern. „In der Praxis wird dies 
leider oft vernachlässigt und so 
verbringt man bei größeren Pro- 
jekten mehrere Wochen damit, 
alle Fehler zu korrigieren.” Noch 
schwieriger wird es, wenn der 
Code nicht selbst geschrieben 
wurde, sondern von Dritther- 
stellern stammt. Dann kann nur 
noch der Hersteller helfen und 
eine spezielle 64-Bit-Version 
programmieren. Der Produzent 
des Soundmoduls war dazu be- 
reit und portierte das Programm 
extra für Far Cry. Beim Video- 
modul „Bink“ klappte das nicht, 


Far Cry mit 64 Bit 


Herzeg und sein Team mussten 
auf DivX 5.11 ausweichen. 


>> Lohn der Mühe 

Wenn alle Module 64-Bit-taug- 
lich sind, beginnt die eigentli- 
che Optimierung. Das Spiel soll 
unter 64-Bit-Betriebssystemen 
schließlich deutlich schneller 
laufen. Einen ordentlichen Leis- 
tungsschub bringen vor allem 
die zusätzlichen Register des 
Athlon 64. Der Prozessor besitzt 
16 Integer- und 16 SSE2-Regis- 
ter, im 32-Bit-Betrieb werden 
davon aber nur acht genutzt. 
Ob die zusätzlichen Register im 
64-Bit-Betrieb optimal einge- 
setzt werden, hängt vor allem 
vom verwendeten Compiler 
ab, einer Software, die aus dem 
Quellcode ein ausführbares Pro- 
gramm macht. Erfüllt er die- 
se Aufgabe schlecht, so kann 
das Spiel sogar langsamer lau- 
fen als vorher. Der von Crytek 
verwendete Microsoft-Compi- 
ler machte seinen Job aber gut: 
„Einige Funktionen liefen bis 
zu 20 Prozent schneller, ohne 
dass eine einzige Programmzei- 
le verändert werden musste", 
lobt Herzeg. 


»» Stolpersteine 


Bei allen weiteren Optimierun- 
gen musste das Team selbst 
Hand anlegen — eine mühsame 
und aufwendige Arbeit. Funk- 
tionen, die unter 64 Bit langsa- 
mer liefen, wurden mit einem 
ausgefeilten Profilersystem iden- 
tifiziert und ausgekoppelt. Den 
Code schickten die Entwickler 
direkt zu Microsoft oder AMD. 
„AMD war uns bei der Optimie- 
rung sehr behilflich“, sagt der 
Programmierer. „Eine Library 
für trigonometrische Funktionen 
wurde komplett neu geschrie- 
ben, nachdem auf große Perfor- 
mance-Probleme aufmerksam 
gemacht worden war." 


Zwei Softwareexperten von 
AMD waren mehrere Wochen 
vor Ort in Coburg, um die Per- 
formance zu messen und bei 
der Optimierung von speziel- 
len ,Brute-force^-Routinen zu 
helfen. Alle Deformationen von 
3D-Objekten, zum Beispiel um 
Spielfiguren zu animieren, sei- 
en zu 100 Prozent in Assembler 
umgeschrieben worden. An den 
so genannten ,Culling"-Funkti- 
onen der 3D-Engine habe das 
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Team ebenfalls zahlreiche 64-Bit- 
Optimierungen vorgenommen. 
„Der Zeitaufwand, um typische 
C++-Funktionen in Assembler 
umzuschreiben, ist enorm", so 
Herzeg. , Dies wurde aber haupt- 
sáchlich als Test gemacht, um 
die Leistungsgrenze des AMD64 
auszuloten." Das Software-Team 
hält außerdem engen Kontakt zu 
Microsoft, AMD, Ati und Nvi- 
dia. Treiberprobleme werden so- 
fort an die Grafikchiphersteller 
gemeldet, neue Versionen um- 
gehend getestet. „Auf diese Art 
sind die 64-Bit-Treiber in den 
letzten drei Monaten circa 15 
Prozent schneller geworden.“ 


Ein häufig auftretendes Pro- 
blem beim Wechsel zu 64 Bit 
ist der größere Speicherbedarf. 
Herzeg: „Code, der für 64 Bit 
kompiliert wird, belegt 40 bis 80 
Prozent mehr Speicher als unter 
32 Bit. Dies führt automatisch 
zu mehr Instruction-Cache-Mis- 
ses und somit zu langsamerem 
Code.” Crytek konnte das Pro- 
blem schließlich mit einem neuen 
Feature des Microsoft-Compilers 
lösen: PGO (Profile-Guided Op- 
timization) analysiert den kom- 
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pilierten Code, um ihn anschlie- 
ßend noch einmal zu kompilie- 
ren — dann allerdings optimiert. 
Ein einfacher Trick, mit dem die 
Geschwindigkeit in Far Cry um 
durchschnittlich sieben Prozent 
gesteigert werden konnte, „und 
zwar in nahezu allen Levels“. 


>> Großes Potenzial 

Die Portierung von Far Cry ist 
weit fortgeschritten, wann die 
64-Bit-Version fertig sein wird, 
ist aber noch vóllig offen. Ent- 
wickler Crytek und Publisher 
Ubisoft wollen sich nicht festle- 
gen und nennen keinen offiziel- 
len Termin. Als sicher gilt, dass 
die Entwickler zunächst die 64- 
Bit-Version von Windows abwar- 
ten — diese wird nach jüngsten 
Informationen 2005 erwartet. 


Das Beispiel Crytek zeigt, wel- 
ches Potenzial in 64-Bit-Prozes- 
soren steckt, auch wenn die Por- 
tierung aufwendig ist. Fünf Jahre 
werde es noch dauern, schätzt 
Herzeg, ehe der Schritt von 32 
auf 64 Bit vollzogen ist. Dann 
wird wohl kein Spiel mehr an 
64-Bit-Technik vorbeikommen. B 
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Leistung: Far Cry (dt.) 


64-Bit 


E 32- und 64-Bit-Rechner sind nicht hundertprozentig vergleichbar. 


32-Bit 


E Ungefähr 35 Prozent Vorsprung für 64-Bit-Version im günstigsten Fall 
WEs konnten nur Qualitäts-Modi berücksichtigt werden. 
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Settings: Athlon 64, 1.800 MHz, 1.024 kByte L2-Cache, X800 Pro, Volcano, 1.280x1.024, 1.024 MByte RAM 


„ГАТА Interview-Partner 


Name: Ivo Herzeg 
Firma: Crytek 
Beruf: Programmierer 


Funktion bei Crytek: 
Jede Art der 3D-Program- 
mierung und Optimierung 


Vorher bei (unter anderem): Computec, Boeder 
Software, X-Ample Architectures (Mission Impos- 


sible und Codename Nikita for PSone ) 


Name: Carsten Wenzel 
Firma: Crytek 
Beruf: Programmierer 


Funktion bei Crytek: 
Software-Design, Grafik- 
Programmierung (PC/Next- 
Gen-Konsolen) 


Vorher bei (u. a.): Totally Games, Carsten Wenzel 
ist außerdem Autor der ,Meshuggah"-Demo, die 
u. a. auf einer PCGH-CD erschienen ist. 
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FEATURE IDF 


Effizienz inside 


Intels Entwicklerforum IDF setzt zweimal im Jahr 
die Trends für eine ganze Branche. Dieses Mal im 
Mittelpunkt: die Effizienz der Prozessoren. 


Bis Ende nächsten Jahres will Intel mit Zweikern-Prozessoren in 
allen Bereichen vertreten sein, so Intel-Vize Paul Otellini. 


= 
: 


Mosco Annähernd 5.500 Besucher aus 40 Ländern, darunter Entwick- 
ler, Ingenieure und Journalisten, besuchten das Herbst-IDF in San Francisco. 


wroom: Wenig Spektakuläres in der Ausstellungshalle: Nvidia und Ati zeigten 
die bekannten Produkte, darunter ein SLI-System. 
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ie spektakulären Me- 

gahertz-Rekorde der 

früheren Jahre blieben 
beim diesjährigen Herbst-IDF 
aus — beim weltgrößten Chip- 
hersteller ist jetzt Effizienz ange- 
sagt. Intel werde im kommenden 
Jahr Zweikern-Prozessoren „für 
Desktop-PCs, Notebooks und 
Server“ auf den Markt bringen, 
sagte Intel-Vizepräsident Paul 
Otellini zum Auftakt des Ent- 
wicklerforums IDF in San Fran- 
cisco. Im Jahr 2006 sollen bereits 
40 Prozent der verkauften High- 
End-Desktop-Prozessoren mit 
Zweikern-Technik ausgeliefert 
werden. Weitere Details nann- 
te Otellini nicht. So blieb offen, 
wann genau und mit welchem 
Chip Intel im Desktop-Markt 
gegen AMDs Zweikern-Opte- 
ron antreten will. Otellini zeigte 
lediglich einen Prototypen des 
Zweikern-Itanium, der unter 
dem Codenamen „Montecito” 
entwickelt wurde. 


Zweikern statt Gigahertz 


Intel setzt nicht mehr aus- 
schließlich auf hohe Megahertz- 
Zahlen. Effizienz ist Trumpf und 
da seien Zwei- und Mehrkern- 
Prozessoren „eine Möglichkeit, 
die Performance in Zukunft zu 
verzehnfachen", so Otellini. 
Mehr Leistung soll der Pentium 
4 auch mithilfe eines größeren 
L2-Caches bekommen. Intel will 
den Zwischenspeicher bis zum 
Jahresende auf zwei MByte ver- 
doppeln. Doch auch hier blei- 
ben weitere Informationen im 
Dunkeln - kein Wort über das 
geplante EO-Stepping, keine An- 
kündigung einer neuen 6er-Rei- 
he bei den Desktop-Chips. 


Bessere Mainboards 
Intel investiert nicht nur in 
Prozessoren, sondern auch in 
die Infrastruktur. Auf dem IDF 
kündigte Intel ein ganzes Maß- 


nahmenpaket an. So könnte auf 
Intel-PCs schon bald das Dol- 
by-Logo kleben. Beide Firmen 
wollen künftig intensiv zusam- 
menarbeiten, hieß es. Kommen- 
de Intel-Chipsätze würden mit 
einer verbesserten Version von 
High Definition Audio (HDA) 
ausgeliefert, welche „die harten 
Anforderungen der Dolby-Mas- 
ters-Studios erfüllen“ soll. 


»» Bald kommt EFI 


Die Mainboards mit diesen 
neuen  Chipsátzen könnten 
vielleicht schon mit dem BIOS- 
Nachfolger ,EFI^ (Extensible 
Firmware Interface) ausgelie- 
fert werden. Das neue BIOS soll 
komfortabler und flexibler sein 
(Details in PCGH 09/2004, S. 
146). BIOS-Entwickler sollten im 
Jahr 2004 „lernen“, im Jahr 2005 
,ausliefern" und im Jahr 2006 
komplett auf EFI ,umstellen", 
hieß es in einer Präsentation. 
2006 dürfte die Zeit auch für 
die stark beschleunigte WLAN- 
Variante „Wimax” gekommen 
sein. Wimax soll es unter ande- 
rem ermöglichen, drahtlos mit 
DSL-Geschwindigkeit im Inter- 
net zu surfen. Die Entfernung 
darf dabei laut Spezifikation bis 
zu 48 Kilometer betragen. Für 
das kommende Jahr plant das 
Konsortium, dem auch Siemens 
und die Telekom angehören, 
erste Kompatibilitäts-Tests. Intel 
liefere den Rosedale-Chipsatz 
- ein ,System-on-a-Chip" — mit 
Wimax-Support bereits an wich- 
tige Kunden aus, hief es. 


>> DDR2: Starke Verkäufe 


Intels Investitionen in die In- 
frastruktur haben sich offenbar 
schon ausgezahlt: Zumindest 
beim Marktführer Samsung hat 
die Nachfrage nach DDR2-Spei- 
cher die Erwartungen weit über- 
troffen. Entsprechende Spei- 
cherchips hätten sich doppelt 
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FEATURE ШЕ 


Paul Otellini, Vint Cerf: „Das Internet ist immer noch in der Steinzeit‘, sagte Inter- 
net-Miterfinder Vint Cerf beim IDF. Ein neues Netz (Planetlab) soll Abhilfe schaffen. 


so gut verkauft wie zunächst 
angenommen, sagte Samsung- 
Entwickler Jae-Hyeong Lee bei 
einer Prásentation. Zudem kón- 
ne Samsung bereits DDR2-Spei- 
cher des Typs 667 in größeren 
Mengen liefern. Die passenden 
Chipsátze erwartet der Spei- 
cherhersteller aber erst Anfang 
2005. 


DDR3-Speicher peilt Samsung 
für 2006 an. Die ersten Modelle 
sollen mit 800 und 1.067 MHz 
(effektiv) arbeiten, die Span- 
nung wird von 1,8 Volt (DDR2) 
auf 1,5 Volt gesenkt. Die Module 
kónnten dann mit 2-GBit-Chips 
bestückt sein, welche Kapazitä- 
ten von 2 bzw. 4 GByte pro Rie- 
gel erlauben. 


>> Auf dem Weg zum Acht- 
Stunden-Notebook 

Daneben gab es noch eine neue 
ACPI-Spezifikation 3.0, die ein 
kleiner Schritt auf dem Weg 
zum ` Acht-Stunden-Notebook 
sein soll Das Energiespar- 


Wunder will Intel bis zum Jahr 
2010 entwickelt haben. Vielver- 
sprechend sind in diesem Zu- 
sammenhang zwei neue Akku- 
technologien: Bei der einen 
wird eine Lithium-Polymer-Mi- 
schung verwendet, die andere 
setzt auf Zink-Alkali-Batterien, 
beide Techniken sollen die Ak- 
kulaufzeit verdoppeln kónnen. 
In drei bis fünf Jahren solle es 
so weit sein, kündigte Mobilchef 
Anand Chandrasekher an. 


Vorher will Intel noch zwei 
neue Mobilplattformen auf den 
Markt gebracht haben: Somona 
und Napa. Somona soll deut- 
lich mehr Leistung bieten als 
bisher verkaufte Centrino-Note- 
books, dabei aber keinen hóhe- 
ren Stromverbrauch haben. Zur 
Somona-Plattform gehört ein 
verbesserter Pentium M mit 533 
MHz FSB-Takt und ein neuer 
Chipsatz mit Codenamen „Alvi- 
so“. Als WLAN-Baustein kommt 
der Intel Pro 2915 ABG zum Ein- 
satz, Somona unterstützt außer- 


Rosedale: Intels Rosedale-Plattform ist ein „Rechner auf einem Chip" mit Wimax 
onboard. Erste Prototypen werden bereits an ,, wichtige" Hersteller verschickt. 


dem High Definiton Audio, PCI 
Express und eine ,integrierte 
Grafik der dritten Generation". 
Die ` Spieletauglichkeit soll- 
te anschließend eine World of 
Warcraft-Demo demonstrieren; 
das Online-Rollenspiel lief bis 
auf einzelne Aussetzer flüssig, 
diese kónnten jedoch auch auf 
einen überlasteten Beta-Server 
zurückzuführen sein. 


>> Napa - Centrino von morgen 


Somona folgt nach Angaben 
von Chandrasekher die , Napa"- 
Plattform. Zu Napa gehórt ein 
Zweikern-Mobilprozessor, der 
in | 65-Nanometer-Technologie 
gefertigt werden soll (Codena- 
me ,Yonah"), sowie ein neuer 
Chipsatz mit Codenamen „Са- 
listoga“. Dritter Baustein der 
Napa-Plattform ist ein „WLAN- 
Chip der nächsten Generation", 
der unter dem Namen „Golan“ 
entwickelt wird. Zudem soll die 
Plattform LaGrande und Van- 
derpool unterstützen. ш 
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AMD In einem Hotelzimmer am 
Rande des IDF hat AMD einen 
HP-Server mit vier Zweikern-Pro- 
zessoren gezeigt. Um den Rechner 
in Betrieb zu nehmen, sei nur ein 
BIOS-Update nötig gewesen, sagte 
AMD-Sprecher Jonathan Seckler zu 
PCG Hardware. Über Benchmark- 
Ergebnisse wollte Seckler noch 
keine Auskunft geben, bei den 
Prozessoren handele es sich noch 
um Prototypen. 

Info: www.amd.de 


NVIDIA Ebenfalls in einem Hotel- 
zimmer hatte sich Nvidia einquar- 
tiert. Neue Informationen gab es 
dabei weder zu Grafikkarten noch 
zu Mainboards. Am Abend erfuhren 
wir dann aber doch ein paar Details: 
Der Nforce4-Chipsatz soll Mitte 
Oktober mit SLI-Unterstützung auf 
den Markt kommen. 

Info: www.nvidia.de 


INTEL Intel arbeitet an einer 
verbesserten Lüftersteuerung 
(„New Fan Speed Control“, kurz: 
FSC). Die Steuerung berücksichtigt 
alle im Rechner angeschlossenen 
Lüfter, darunter auch die Lüfter für 
Netzteil, Gehäuse und Grafikkarte. 


HALE € Weitere Desktop-News 


Mithilfe eines Messpunktes im 


E Vanderpool. Die kommenden Zweikern-Prozesso- 
ren sollen besonders gut für Vanderpool geeignet 
sein. Mit Vanderpool (VT) können zum Beispiel 
mehrere Betriebssysteme zeitgleich auf einem Pro- 
zessor laufen, wie Otellini live in einer Präsentation 
demonstrierte. 


E Zweikern-Prozessoren eventuell kompatibel. Die 
für 2005 angekündigten Intel-Zweikern-Prozesso- 
ren laufen móglicherweise auch auf heute üblichen 
Mainboards. In einer Demonstration auf dem IDF 
zeigte Intel-Vize William Sue den Prototypen eines 
Zweikern-Prozessors, der nach Angaben von Sue 


auf einem 915-Chipsatz lief. Nur das BIOS müsse 
aktualisiert werden, sagte spáter ein Intel-Sprecher 
zu PCG Hardware. 


E Neue Serial-ATA-Stecker und Kabel, Intel will 
den Festplattenstandard Serial ATA an einigen Stel- 
len verbessern. So sollen die Steckkontakte überar- 
beitet werden, damit sich SATA-Kabel nicht mehr so 
leicht von der Steckverbindung lósen kónnen. Der 
neue Arretierungsmechanismus soll ähnlich wie bei 
USB-Verbindungen funktionieren. AuBerdem werden 
die Kabel besser abgeschirmt und dürfen statt eines 
künftig zwei Meter lang sein. 


Gehäuse oder auf dem Mainboard 
kónnten dann zum Beispiel alle vier 
Lüfter unabhángig voneinander 
automatisch nachgeregelt werden, 
sagte ein Sprecher. FSC muss vom 
Chipsatz unterstützt werden, ist 
aber nicht an Intel-Mainboards 
gebunden. Es sei denkbar und wahr- 
scheinlich, so der Sprecher, dass 
andere Mainboard-Hersteller FSC 
übernehmen würden. Vermutlich 
wird die kommende Chipsatz-Gene- 
ration FSC unterstützen. 

Info: www.intel.de 


www.pcgameshardware.de 


11/2004 | PC Games Hardware 23 


DSL-Anschlusses (z. В. 2.048 für 19,99 €/Monat, in vielen Anschlussbereichen 
еп bzw. 2.000 MB im Monat. Für Zeit- und Volumentarife gilt: jede weitere Minute 
DSL РІ ugangstarif enthalten. Die Mindestvertragslaufzeit beträgt jeweils 12 Monate. 
Idung zu einem 1&1 DSL-Anschluss 2.048 und einem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif. 


Member of 


united 
internet 


7 & 1 D 5 L Sie haben schon DSL? 


Jetzt zu 1&1 wechseln 
und richtig sparen! 


< 99:55 
VA 
"e Startguthaben! * 
—e 
— 


Detaillierte Infos zu 1&1 DSL"'5-Tarifen im Internet oder per Telefon! 


FairStag 


AE 


AKTUELL: UNREAL ENGINE 3 


Totally Unreal! 


Sie glauben, dieser Screen- 
shot stamme aus einem 
Render-Programm? Falsch! 
2006 erscheinen die ersten 
Spiele mit dieser beeindru- 
ckenden Spielegrafik. Epic 
Games weihte uns exklusiv 
in die Unreal Engine 3 ein! 


\ Inhalte auf der 
= HEFT-CD/DVD 


Das geniale Video: Unreal 


Engine 3 in Aktion! 
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INFO Interview-Partner 


Ж? Shader Modell 3 ist 
unser Hauptfokus bei 
der Unreal Engine 3. 
Wir werden aber auch 
Programmcode für das 


Shader Modell 2 anbie- 
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TES Partner 


Mit der Unreal Engine 

3 haben wir eine Menge 
Render-Tricks zu bieten 
[...]. Wir achten darauf, 
dass UE3-Titel auf Ein- 

steiger- und Mittelklasse- 


ten. 


Tim Sweeney 
Chefentwickler Unreal Engine, Epic Games 


; ^i E 
E É KZ" 


“А” 
ls die Unreal Engine 
Version 3 zum ersten 
47 \ Mal Journalisten vor- 
‚А gestellt wurde, kam das einer 
| Sensation gleich. Selbst auf 
WM einemverwackelten Video-Mit- 
schnitt sahen die ersten Bil- 
der der Zukunfts-Spiele-En- 
gine von Epic einfach gigan- 
tisch gut aus. Lange haben die 
Entwickler ein Geheimnis aus 
ihrer Engine gemacht, doch für 
PC Games Hardware hat Epic 
seine Pforten geöffnet. Wir 
sprachen mit Tim Sweeney, 
ee der Engine, 
3 und Mark Rein, Vice President 
j à jbei Epic, über die Besonder- 
heiten der Unreal Engine 3. 
Begleitet wird der Artikel von 
Ў cinem exklusiven Video auf 
CD/DVD sowie brandneuen 
Screenshots. 


f > Allgemeines zur Engine 
PCGH: Welche minimalen Sys- 
temanforderungen wird ein 
Spiel haben, das auf der Unreal 
Engine 3 basiert? 


Mark Rein: Beim aktuellen 
Status der Entwicklungsarbei- 
ten wird für eine gute Perfor- 
mance mindestens eine Ge- 
force-6-Grafikkarte benötigt. 
Diese Karte unterstützt das 
Shader Modell 3.0 und ist sehr 
leistungsfähig. Das Minimum 
‚an CPU-Leistung liegt bei 2,8 
d GHz, in puncto Arbeitsspei- 
“J cher müssen es mindestens 
= 48512 MByte sein. Generell gilt: 


p 


BEN SR 
PO EAN 


D 
Je leistungsfähiger die Hard- | 


ware, umso besser. 


PCGH: Wird es große Perfor- 
mance-Unterschiede zwischen 
Innen- und Außenlevels ge- 
ben? 


Mark Rein: Nein, denn die 
Performance ist nicht von 
Innen- oder Außenlevels ab- 
hängig, sondern davon, wie 
viele Elemente man sieht. Al- 
lerdings profitiert die Fps-Rate 
bei Innenarealen oft (aber nicht 
immer) davon, dass weniger 
Objekte dargestellt werden 
müssen. 


PCGH: Welche Framerate peilt 
ihr bei einem Unreal-Engine-3- 
Spiel an? 


Mark Rein: Die Frage ist nicht 
einfach zu beantworten, da wir 
bei der Entwicklung keinen 
bestimmten Fps-Wert im Kopf 
haben, sondern dafür sorgen 
wollen, dass der Titel auf den 
PCs flüssig spielbar ist. Des- 
halb versuchen wir, die Engine 
zuerst zu optimieren, bevor 
wir endgültig festlegen, wie 
die optimale Fps-Leistung sein 
sollte. 60 Fps wären dabei das 
Idealziel, aber die lassen sich 
nicht mit jedem PC erreichen. 
In einem kürzlich erschienenen 
Artikel stellten John Carmack 
und Todd Hollenshead fest, 
dass ein großer Unterschied 
zwischen der idealen Fps-Leis- 


3D-Karten laufen. 


tung im Mehr- und Einzelspie- 
ler-Modus besteht. 


PCGH: Wie schnell kann ein 
aktuelles High-End-System 
die Szenen der UE3-Live-De- 
mos darstellen? 


Mark Rein: Zum jetzigen Zeit- 
punkt kann ich noch keine 
konkreten Angaben zur Frame- 
rate machen. Wenn ich die 
jetzt machen würde, könnte 
sich das nächste Woche schon 
wieder geändert haben, da wir 
die Engine ständig optimieren. 
Wichtig ist, dass wir auf jeden 
Fall bereits ziemlich gute Bild- 
wiederholraten erzielen. 


API/Shadermodelle 
PCGH: Welche PC-Program- 
mierschnittstellen werden mit 
Unreal Engine 3 unterstützt? 


Tim Sweeney: Auf dem PC 
liegt unser Hauptaugenmerk 


| aktuell auf DirectX. Wenn sich 


die Unreal Engine 3 der Fer- 
tigstellung nähert, werden wir 
das Marktpotenzial für alter- 
native Plattformen (wie Mac 
oder Linux) prüfen und festle- 
gen, ob wir weitere Schnittstel- 
len unterstützen. 


PCGH: Wird es eine spezielle 
Unterstützung für das Shader 
Modell 3 geben? 


Tim Sweeney: Die Unreal En- 
gine 3 ist für Spiele Anfang 


2006 gedacht (Konsolen und 
PCs der náchsten Generation), 
entsprechend stellt das Shader 
Modell 3 unseren Hauptfokus 
dar — aus Leistungs- und 3D- 
Featuressicht. Wir werden Pro- 
grammcode für Shader Modell 
2 haben, genau wie wir mit 
der Unreal Engine 2 DirectX- 
8-Hardware im Visier hatten, 
aber auch DirectX-7-Hardware 
unterstützten. 


Die Frage lautet also weniger 
„Welche SM3-Features sind in 
der Unreal Engine 3?", son- 
dern vielmehr „Welche Fall- 
backs mit reduzierter Qualität 
müssen wir einbauen, damit 
die UE3 auf SM2-Hardware 
läuft?”. Für eine Antwort da- 
rauf ist es noch zu früh. 


Mark Rein: Sechs bis acht Mo- 
nate vor der Auslieferung des 
ersten UE3-Spiels werden wir 
entscheiden, wie die Fallback- 
Modi aussehen werden. Die 
Engine von UT 2004 (dt.) bei- 
spielsweise besitzt mit ihrer 
Software-Rendering-Funktion 
den ultimativen Fallback. 


Wir sind eine Firma, die Spie- 
le entwickeln will, die auf fast 
allen PCs laufen sollen. Na- 
türlich wollen wir auch Spie- 
le produzieren, die Spieler 
mit High-End-Hardware zum 
Staunen bringen. Gleichzeitig 
achten wir aber darauf, dass 
der Titel auch mit Grafikkarten 


AKTUELL 


IM DETAIL 


Karten verwendet: Andere Beschleunig 


2006 entsprechende 3D-Chipsätze auf 


Tim Sweeney schätzt am Shader Mode 


tionals) im Programmcode, um verschi 


Shader Modell 3 


Aktuell nutzt die Unreal Engine 3 das Shader Modell 3 von DirectX 9 als Basis. Des- 
halb werden für Demonstrationszwecke der Engine bisher auch nur Geforce-6800- 


er unterstützen diese Technik schlichtweg 


noch nicht. Man darf aber davon ausgehen, dass Ati, XGI und vermutlich auch 53 bis 


dem Markt haben. 


13 u. a. die Optimierungen wie 64-Bit-Frame- 


buffer-Blending und Schleifen (Looping), außerdem Verzweigungen (dynamic condi- 


edene Lichtänderungen in einem Durchgang 


zu rendern. Pixel Shader 3.0 wird für d 


ziel-Umschaltungen vermindert (SetRe 
Ansicht, dass die Unreal Engine 3 am b 


ie Reduzierung von Renderdurchgángen 


bei bestimmten Effekten genutzt, außerdem wird dadurch die Anzahl der Render- 


nderTarget-Operationen). Sweeney ist der 
esten mit 32-Bit-Fließkommagenauigkeit pro 


Komponente aussieht. Bei 24-Bit-Genauigkeit (u. a. 9800, X800) gebe es bei der jet- 
zigen Shaderkomplexität aber nur wenige Fälle mit kleineren Darstellungsfehlern. 
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der Mittel- und Einsteiger-Klas- 
se akzeptabel läuft. 


PCGH: Werden Grafikkarten mit 
dem 2.0B-Profil (Radeon X800) 
speziell unterstützt? 


Tim Sweeney: UE3 wird allge- 
mein einen guten Fallback-Ren- 
derpfad für Shader-Modell-2- 
Chips haben. Ob wir die größere 
Zahl von Anweisungen des Sha- 
derprofils 2.0B nutzen, kann ich 
noch nicht sagen. 


PCGH: Was denkt ihr über die 
Windows Graphic Foundation 
(WGF), den Nachfolger von Di- 
rectX 9, der mit Windows Long- 
horn kommen wird? Welche 
Vorteile seht ihr? 


Tim Sweeney: Oberflächlich be- 
trachtet mag WGF nur wenige 
Neuerungen haben, die Infra- 
struktur bringt allerdings radi- 
kale Verbesserungen. Unter an- 
derem soll der CPU-Overhead 
für so genannte State Changes 
reduziert werden. Hindernisse 
wie Hardwarebeschränkungen 
(z. B. bei der Anzahl von Tex- 
turen pro Renderdurchgang, 
Anm. der Redaktion) werden 
ausgeräumt, außerdem gibt es 
mehr Freiheiten beim virtuellen 
Speicher. 


Pixel Shader 
PCGH: Wie lang und komplex 
ist ein typisches Pixel-Shader- 


UNREAL ENGINE 3 


Programm in der aktuellen Un- 
real Engine 3? 


Tim Sweeney: Aktuell haben 
die Pixel Shader in UE3 40 
bis 100 Instruktionen. Es gibt 
verschiedene X programmierte 
Shaderprogramme für das Be- 
leuchtungsmodell auf Basis von 
Phong Normal Mapping, Fuzzy 
Shadows (die über Schattenpuf- 
fer erzeugt werden) usw. Viele 
unserer Pixel Shader werden 
aber dynamisch über HLSL- 
Code generiert — auf Basis von 
Shaderbäumen, die von unseren 
Grafikern erzeugt wurden. Eine 
der größten Innovationen der 
UES3 ist, Grafikern die Kontrolle 
über die Pixel-Shader-Pipeline 
zu geben. Das gibt unseren kre- 
ativen Kópfen eine Menge Frei- 
raum. 


PCGH: Tim, du sagtest einmal, 
dass Render- oder Beleuchtungs- 
effekte auf Vertex-Basis unvor- 
teilhaft seien. Warum sind Pixel 
Shader so wichtig für dich? 


Tim Sweeney: Weil da das Ren- 
dering stattfindet! 


PCGH: Werden Oberflächenma- 
terialien in den Pixel Shadern 
erzeugt oder werden traditio- 
nelle Texturen verwendet? 


Tim Sweeney: Alle Oberflä- 
chenmaterialien werden von 


Grafikern aus Blöcken erzeugt, 
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die wir „Material Expressions^ 
nennen. Eine Textur ist damit 
nur ein bestimmter „Material- 
ausdruck" und kann als dif- 
fuse, spekulare oder emissive 
Eingangskomponente eines Be- 
leuchtungsshaders verwendet 
werden. Damit kann man Inhal- 
te im traditionellen Texturstil 
kreieren. Man kann Texturen 
auch über andere „Material Ex- 
pressions" vermischen, modi- 
fizieren oder verschieben oder 
Ausdrücke ganz auf Basis von 
prozeduralen Materialien erzeu- 
gen. 


Meistens bestehen die Materi- 
alien im Spiel aber aus Kom- 
binationen von Texturen, die 
von Grafikern erzeugt wurden. 
Prozedurale Texturen funktio- 
nieren am besten, wenn sie auf 
Daten von Grafikern basieren 
und nicht nur synthetisch von 
mathematischen Funktionen er- 
zeugt werden. 


> Engine-Besonderheiten 
PCGH: Virtual Displacement 
Mapping (VDM) scheint eine 
sehr gute Alternative zu echtem 
Verschiebungsmapping zu sein, 
wenn man Qualitát und Perfor- 
mance berücksichtigt. Wo wird 
denn VDM überall eingesetzt? 


Mark Rein: VDM wird nicht nur 
bei der Darstellung von Felsen, 
sondern auch bei anderen Ele- 
menten der Spielwelt zum Ein- 
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satz kommen. Im Detail kann 
ich aber nicht sagen, in welchem 
Ausmaß diese Technik genutzt 
wird, da wir viele verschiedene 
Effekte einsetzen. 


PCGH: Wird die Qualität von 
VDM gut genug sein, um dem 
Spieler in allen Situationen eine 
raue Oberfläche vorzutäuschen? 


Mark Rein: (lacht) Wir haben so 
viele visuelle Tricks in unserer 
Trickkiste. Wenn du Spiele entwi- 
ckelst, versuchst du immer, den 
richtigen Effekt für die richtige 
Situation zu finden. VDM eignet 
sich bestens für die Darstellung 
von Wänden mit gitterartigen 
Mustern, flache Oberflächen 
und Wege mit Kopfsteinpflas- 
terbelag. Mit Normal Mapping 
lassen sich beispielsweise Ge- 
sichter sehr gut darstellen. Wir 
haben also eine Menge dieser 
Render-Tricks zu bieten und es 
ist die Aufgabe des Designers, 
herauszufinden, welcher davon 
in einer bestimmten Situati- 
on optimal verwendet werden 
kann. 


PCGH: Welche Schattentechnik 
wird für UE3 verwendet? 


Tim Sweeney: Wir unterstüt- 
zen aktuell drei Techniken, die 
problemlos miteinander kombi- 
nierbar sind. Wir nutzen mehr- 
fach abgetastete Shadow Buffers 
für die dynamischen weichen 


AKTUELL 


ШШ а, Unreal Engine 3 & 64-Bit-Technik 


PCGH: Worin lag der Hauptfoku 


größeren Adressraum, also der 
Eckpunkte, Levels usw. Über ku 


PCGH: Wofür wird denn 64-Bit- 
es spezielle Beispiele dafür? 


Tim Sweeney: Da die Unreal En 
eine 32-Bit-Exe geben), wird kei 


Mark Rein: Es sind vor allem di 
Technologie profitieren. Ein Bei 


Schon früh hat sich Epic zur 64-Bit-Technologie bekannt (damals nur für Athlon 
64 verfügbar, mittlerweile auch für P4 EM64T). Hier Details zur Implementierung: 


Tim Sweeney: Bei der Unreal Engine 3 profitiert die 64-Bit-Version vor allem vom 


adressieren, in allen Spieleberei 


designt. Es kann aber sein, dass unser „Highest Detail"-Modus (maximale Textur- 
auflósung) 64 Bit voraussetzt. Di 


s bei der Entwicklung der 64-Bit- Version? 


Fáhigkeit, mehr Daten zu adressieren - Texturen, 
z oder lang wird die Fähigkeit, mehr Daten zu 
chen für Verbesserungen sorgen. 


echnologie in der Unreal Engine 3 eingesetzt? Gibt 


gine 3 keinen 64-Bit-Code voraussetzt (es wird auch 
n Teil des Gameplays oder der Engine speziell dafür 


© 


Spielinhalte werden aber identisch sein. 


e Tools der Unreal 3-Engine, die von der 64-Bit- 
spiel ist das Werkzeug, mit dem wir die Modelle mit 


sehr hohen Polygonzahlen in ei 


zu erstellen. Dafür wird viel Speicher benötigt und dank 64 Bit können wir noch 
mehr Speicher für dieses Tool nutzen. 


PCGH: Was hat beim Umstieg auf 64 Bit die größten Probleme bereitet? 


Mark Rein: Das einzige Problem bei der Integration war, immer die aktuellen und 
vor allem fehlerfrei arbeitenden Treiber zu bekommen. 


n Low-Poly-Modell umwandeln, um die Normal Map 
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AKTUELL 


Шү лү, Die Tools der Unreal Engine 


г ist das visuelle Skripting-Tool für 
nisse im Spielablauf lassen sich mit Objekten in der Spielwelt verknüpfen. So lässt 


sich das Gameplay für ein ganzes Gebiet einfach 


(siehe Bild) ist das Physik-Tool von U 


Leveldesigner. Bestimmte Ereig- 


aufbauen und modifizieren. 


E3. Es gibt Designern und Pro- 


grammierern die komplette Kontrolle über das Verhalten von physischen Objekten. 
Damit lassen sich Ragdolls erstellen, Materialien wie Eis oder Stein der Kollisions- 
struktur von Objekten zuweisen und das Ganze in Echtzeit simulieren. 


m basiert auf einem Drag&Drop-Interface, mit dem sich einfache 
und komplexe Shader erzeugen lassen. Neue Pixel-Shader-Effekte lassen sich hier 
sehr einfach integrieren, sodass die Grafiker dire 


kt damit arbeiten können. 
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Schatten von Spielfiguren (rela- 
tiv zu einer fixen Lichtquelle), 
Stencil-Schatten für bewegliche 
Lichtquellen und vorberechne- 
te weiche Schatten für statische 
Bildanteile. Jede dieser Schat- 
tentechniken berechnet pro 
Lichtquelle einen pixelgenauen 
,Schattenfaktor"; die übrigen 
Lichtberechnungen werden un- 
abhängig von Schattentechni- 
ken durchgeführt. Licht und 
Schatten in einer Szene har- 
monieren dadurch bestens. So 
weisen selbst Lichtquellen, die 
vorberechnete Schatten werfen, 
dynamische Glanzlichter auf. 


Infrastruktur 
PCGH: Ist die UE3-Engine allge- 
mein für Hyperthreading-Tech- 
nologie optimiert? 


Mark Rein: Selbstverständ- 
lich nutzt die Unreal Engine 3 
Hyperthreading. Wir machen 
ausgiebig Gebrauch von Multi- 
threading. Der dadurch entste- 
hende Performance-Gewinn 
wird deutlich sein. Genaue Wer- 
te gibt es jedoch noch nicht. 


PCGH: Was haltet ihr von AMDs 
kommendem Zweikern-Prozes- 
sor? Wird die Engine von SMP 
profitieren? Welcher Perfor- 
mance-Gewinn ist zu erwarten? 


Tim Sweeney: Bei der Ent- 
wicklung der Unreal Engine 3 
berücksichtigen wir in beson- 
derem Maß Multithreading, 
um rechenintensive Tasks zu 
beschleunigen: die Physik, den 


Sound und verschiedene For- 
men von High-Level-Rende- 
ring. Wir haben zwar noch keine 
Hardware, mit der wir den Per- 
formance-Gewinn messen oder 
voraussagen können, aber wir 
erwarten einen richtigen Schub. 
Man muss aber beachten, dass 
viele Probleme beim Multithrea- 
ding (z. B. die Threadsynchro- 
nisation bei einem gemeinsam 
verwendeten Bus in Zweipro- 
zessor-Rechnern) bei Zweikern- 
Prozessoren wegfallen oder 
abgeschwächt werden. Die Syn- 
chronisation kann meist direkt 
auf dem Chip erfolgen, dabei ist 
die Latenz zehnmal kürzer. 


PCGH: Wie wichtig ist die Spei- 
cher-Performance? Inwieweit 
profitiert die Engine von höhe- 
rer Bandbreite und kürzeren La- 
tenzen, speziell im Hinblick auf 
DDR2-Speicher? 


Tim Sweeney: Die Unreal En- 
gine hat schon immer immense 
Datenmengen bewegt; deshalb 
wird jede Optimierung von 
Speicherbandbreite und -la- 
tenz sowie der Cache-Größe ei- 
nen signifikanten Einfluss auf 
die Performance haben. Intels 
DDR2-Support ist dabei ein gro- 
fer Gewinn, AMDs On-Chip- 
Speichercontroller ebenso. Die 
Vergrößerung der L2-Caches bei 
AMD- und Intel-Prozessoren in 
den letzten Monaten war eben- 
falls großartig. ш 
TuiLo Baver/RALF KORNMANN 
Wir danken Tim Sweeney und 
Mark Rein für dieses Gesprüch. 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERTAII 


Wireless DSL-Router 


* 


Wireless DSL/Kabel-Router zur Anbindung von 
PCs mit Wireless-LAN oder bis zu 4 Rechner 
mit Ethernet-Anschluss. 


4x 10/100 MBit/s LAN 

1x 10 MBit/s WAN Port 

max. 11 Mbit/s Wireless LAN 
128 Bit WEP-Verschlüsselung 
Standard 802.11b 


Firewall 
Content-Filter | 


59,- с 


8-Port Switch 


* 


8-Port Switch für den Aufbau eines kleinen, aber 
schnellen Gigabit Heimnetzwerks - ideal für 
Multiplayer-Games und Internet. 


8x autosensing 10/100/1.000 MBit/s LAN Ports NETGEAR 
Full-Duplex Standard (max. 2.000 MBit/s ) Genres 
durch die Auto-Uplink" Technologie werden Artists 
Crossover-Kabel überflüssig 
silbernes Platinum-Design 


inkl. Standfuß [7b 
кючле m 


Digital Music Player 


119,- | - 


* 


Der Wireless Digital Musicplayer ermöglicht das bequeme Abspielen 
von MP3s, WMA-Files oder Internet-Radio über die Stereoanlage im 
Wohnzimmer und bietet eine automatische Sortierung der Musiktitel 
nach den verschiedensten Kriterien. 


Netzwerkkarte 


* 


Leistungsstarke Gigabit-Kupfer-Netzwerkkarte 
mit Half- und Full-Duplex Unterstützung. 
Spielt MP3s und Windows Media Format Digital Files 


Ermöglich die Anbindung der Stereoanlage 


32 Bit PCI-Karte 

autosensing 10/100/1.000 MBit/s LAN Port 
Full-Duplex Standard чыр 
(max. 2.000 MBit/s ) 

Auto-Uplink" Technologie 

LED-Anzeigen 

Plug&Play 


für eine erhóhte Klangqualitàt 

Kompatibel mit 802.11b/g Wireless-Heimnetzwerken 
Remote Control und ein klar leuchtendes 
LC-Display ermöglichen ein einfaches 


durchblättern und auswählen Ihrer 


29.- digitalen Musiksammlung 1 49,- | 


"ep Verpackung und Kurzanleitung in Deutsch, 
Handbuch und Benutzeroberfläche in Englisch 


€ 0,12/ Minute 


Нйагишаге 
PCDirekt ALTERNATE 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 WWW.ALTERNATE.DE 
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АВО-АМСЕВОТ DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 


ө 
+ x DVD-Version: 
= - Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 


unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 

Die neuesten Hardware- 


*Wenn Sie jetzt für PC Р ге wichtigen 
Games Hardware einen 

neuen Abonnenten 
werben, erhalten Sie 
Half-Life 2 als kosten- 
loses Dankeschön. 
Schicken Sie uns ein- 
fach den unten abge- 
bildeten Coupon aus- 
gefüllt zu oder surfen 
Sie im Internet auf 
megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 
Ausweiskopie des 
Prämienempfängers 
ist notwendig. 


iabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de ++ 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


See Ss : Einfach und bequem 
e Bitte senden $ folgende Prämie: 
[C] JA, ich möchte das 2- Jahres-PC-Games-Hardware -Abo Mg sape rad Ee i li bonni . 
A dë: : Online abonnieren: 
mit CD-ROM. (e 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


е 
[7] ЈА, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo H d | {- L | fe 2 
mit DVD. (e no40/24 Ausg. ( € 4,60/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg) megaabo.pcgameshardware.de 
(Artikelnr.: 002396) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung " и 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ' e А 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ' Dort finden Sie auch 


En eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 


Name, Vorname А 
m Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Strafe Hausnummer Kreditinstitut: | | | | | | | | | | | PC Games Hardware und 
PLZ, Wohnort TE | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: | | | | | | | | | | Magazine. 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
Kontoinhaber: 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Ausweiskopie zum Nachweis der Volljährigkeit notwendig!) m Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


PH 2418 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 1 TESTS I TIPPS I TUNING 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- і 
Straße, Hausnummer mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot Н 
gilt nur für PC Games Hardware. i 
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Betreut den 
Bereich Test 


Deutschland ist kein Internet-Ent- 
wicklungsland! Nach einer ARD/ZDF- 
Studie sind bereits 55 Prozent aller 
Deutschen im Web. Dazu passt die 
Meldung des Marktforschungsinsti- 
tutes GfK, dass der Online-Handel 
spürbar zugenommen hat. Die Kehr- 
seite der Medaille: Auch die Compu- 
terkriminalität wächst. So sind laut 
Bundeskriminalamt im Jahr 2003 
die Fälle von Computerbetrug im 
Vergleich zum Vorjahr um enorme 
19,5 Prozent gestiegen! Unter diese 
Statistik fallen aber nicht „normale“ 
Betrügereien, wie sie beispielsweise 
bei Online-Auktionen geschehen kön- 
nen, sondern spezielle Fälle wie das 
Hacken von Online-Banking-Softwa- 
re. Hier ist man in den USA weiter: 
Bereits seit Jahren kämpft das ЕВ! 
gegen Internet-Betrügereien, die im 
Jahr 2002 bereits satte 46 Prozent 
aller gemeldeten Betrugsfälle aus- 
machten! Wie groß deren Anteil in 
Deutschland ist, lässt sich aufgrund 
mangelnder Differenzierung in den 
Statistiken nur erahnen. Sicher ist: 
Es besteht vor allem noch rechtlicher 
Handlungsbedarf, damit das Surfen 
und der Online-Konsum genauso si- 
cher werden wie der Gang zum Händ- 


ler am Eck. 
O fed 


Bl Lautstärkemessungen 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PC 
Games Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20%) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20%) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Ge- 
samtnote generell außen vor. Ein Testkan- 
didat wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Eigenschaften 


20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


- Produkte erhalten einen PC- 
Нагйшаге 


Games-Hardware-Award, wenn sie 
Presuntnume bei einem Einzel- oder Vergleichs- 


тм test herausragende Leistungen 
erzielen. Dabei hat nicht nur der 
Beste einer Kategorie, sondern 


Hardware MOX ; 
тш ne 
nn ie Chance auf einen Award, der 


dann unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Lautheit Lautstärkeempfindung So testet PC Games Hardware die Lautstärke: 
Bis 1,0 Sone Leise Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PC Games Hardware trägt diesem Trend 
11-2,0 Sone Einzelkomponente in einge- Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
ze schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
bautem Zustand kaum hórbar NCIO-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
2,1-3,0 Sone Laut, aber noch nicht störend genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 
31-40 Sone Deutlich hörbar von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 
|. are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
4 5,0 Sone Unangenehm laut Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt : і 
Ab 5,1 Sone Inakzeptabel laut jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem d 2 , e 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das : H 
Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer Prinzip der Lautstärkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl ме" > \ 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der dafür zu geben, mE Lautstärkeempfinden ein spezieller | Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie x 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. zusammengestellt. Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ih- 
nen bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Grafikkarten 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 


Leistung: Mainboards 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER 1% 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 


K8T800 Pro RN 10: 


Nforce3 250 бЬ | ЖШН 103 


K8T800 ннн Ш 


Nforce3 | UUUUUUUUUUUUUUUUU 1] 


Sis 755 100 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 3400+, РА 34, АХР 3200+ 


BESSER» | % 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 |7REIS 
Al RN 800 590; 
A LR 200 Ei 
wu ul EEE 750 40; 
A ООН 750 40; 
О BEIEN 20; 
A en m 650 30; 
Eu (RN 610 20 
"e ` LR 56 0 EI 
JCT, "emm 550 m 
"en ` | 50 40; 
О.Н (190 20; 
Т Н 470 mi. 
ДА СА 10; 
"eu ` RN 420 n 
RM E m 
фин) ИШЕНИШИН 350 DÉI 
(ArOpimerung an) | EN 220 " 
Бр КА ИШЕНЕ 280 10; 
De ИШИНЕН 270 10; 
Myte (ul vinenn) | BB 230 m. 
Radeon 9200/128 Bit | BEL 170 60,- 
ee mmm 130 60; 
Radeon 9200 SE/64 Bit | EEE 100 ГА 
Settings: Athlon ХР 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 45, Forceware 6072/6212 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgángergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 
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Fazit: Die neuen Athlon-64-Chipsätze unterscheiden sich in puncto Performance 
kaum. Knapp in Führung liegen die Mainboards mit Vias K8T800-Pro-Chipsatz, 
gefolgt von den Nforce3-250-Gb-Platinen. 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER 1% 0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 | 


Athlon FX-53 
RN 1: i 
(HT200, DDR400) 194 |850, 


Pentium 4 3,4 EE 
Ч KH F 
(FSB200, DDR400) 193 1999, 


Athlon 64 3800+ 
| , 
(HT200, DDR400) 186 660, 


Athlon 64 3400+ 
EEE Я 
(HT200, 008400) 183 290, 


Шта ПН 173 20; 
1 20; 
КОТБ Leg 153 50; 
КЕКЕ Lem 113 50; 
КОЙЫШ Н 90; 
Мот ХР 2800 Н 123 " 
ED "emm SS 
Р TE U г 5- 
Athion XP 2200: NN 100 60: 


(Tbred/FSB133, 00266) 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, 09.06, A64 auf К87800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Fazit: Athlon 64 FX und Pentium 4 Extreme Edition bieten die beste Leistung, 
sind aber unverhältnismäßig teuer. Ein besseres Preis-Leistungs-Verhältnis 
bietet der Athlon 64 3400+: Der Chip ist für 290 Euro zu haben. 
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| 


AB NOVEMBER İM HANDEL EI ERHALTEICH - 
 —TRIAL-VERSTON;UNTER WWW NEOCRON2.DE* . 


EA REAKKTOR COM 7 WWW.NEOCRON2.DE KE? 


TEST: 6600 


VS. X700 


Fast im Gleichschritt 
haben Ati und Nvidia 
ihre neuen Mittelklas- 
se-Grafikchips Rade- 
on X700 und Geforce 
6600 vorgestellt. PCG 
Hardware konnte 

als eines der ersten 
Magazine überhaupt 
beide Chipsätze 
direkt miteinander 
vergleichen. Vorhang 
auf für den Praxis- 
test! 


ieder einmal scheint 

es, als ob sich die bei- 

den Branchengrößen 
Ati und Nvidia beim Start einer 
neuen VGA-Generation abge- 
sprochen hätten. Nicht nur das 
Timing ist fast identisch, auch 
die technischen Eckdaten der 
beiden Neulinge Radeon X700 
(Codename: RV410) und Geforce 
6600 (Codename: NV43) sind 
sich zum Verwechseln ähnlich. 
Wir blicken hinter die Kulissen. 


>> Geforce 6600 


Die neue Mittelklasse bei Nvi- 
dia beginnt mit zwei Chipsätzen: 
dem Geforce 6600 Standard und 
dem 6600 GT. Hier die wichtigs- 
ten Eckdaten des 6600: 


I Pixel-Shader-Profil 3.0 

I 8 Pixel-Shader-Einheiten 

I 128 Bit Speicherinterface 

I Multichip-Fähigkeit, nur für 
6600 GT (abhängig vom PCB) 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


< 
A 
> 
= 


Der Geforce 6600 (Codename: 
NV43) ist auf den ersten Blick 
frei nach dem FdH-Prinzip kon- 
struiert: Pixel-Shader-Einheiten, 
Vertex-Shader-Pipelines und 
Speicherbusbreite wurden gegen- 
über dem Geforce 6800 Ultra/GT 
einfach halbiert. Damit geht der 
Geforce 6600 mit acht Pixel-, drei 
Vertex-Shader-Einheiten sowie 
einem 128 Bit breiten Speicher- 
interface an den Start. 


Doch bei der Suche nach entbehr- 
lichen Schaltungen ging Nvidia 
noch einen Schritt weiter, schließ- 
lich musste man die gigantische 
Transistorenzahl des NV40 (ca. 
222 Millionen) auf eine akzep- 
table Zahl reduzieren (NV43: 146 
Mio.). Hier kam den Kaliforniern 
zugute, dass der NV40-Chipsatz 
relativ modular aufgebaut ist. Im 
Gegensatz zur R3x-/R4x-Serie 
von Ati liegen die Einheiten für 
Pixel-Shader-Mathematik und 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Raster-Operationen (ROPs, also 
Framebuffer-Berechnungen wie 
Kantenglättung, Z-/Stencil-Buf- 
fering usw.) getrennt vor und 
sind durch einen Crossbar-Con- 
troller verbunden. Selbst Ati fin- 
det diese Flexibilität clever, wie 
René Froeleke von Ati Deutsch- 
land in einem Gespräch mit PCG 
Hardware zugab. Ähnliche Fle- 
xibilisierungen sind in künftigen 
Chipsätzen von Ati durchaus 
nicht unrealistisch. 


>> Pipeline-Besonderheiten 


Die neue Mittelklasse 


Mehr als vier Farbwerte pro Takt 
sind dadurch aber nicht möglich, 
wie auch die theoretischen Füll- 
ratentests beweisen (X700: acht). 
Bei reinen Z- oder Stencil-Durch- 
gängen (wichtig beispielsweise 
für Doom 3) würde sich diese 
Konstruktion negativ bemerk- 
bar machen, allerdings kann der 
NV43 (wie auch der NV40) bei 
solchen Spezialfällen zwei Werte 
pro ROP und Takt liefern und 
den Nachteil ausgleichen. 


» Platinendesigns 


Während beim 6800 Ultra/GT 
z. B. 16 Pixel-Shader-Einheiten 
mit 16 ROPs kombiniert werden, 
verfügt der 6600 nur über acht 
PS-Einheiten und vier ROPs. Die 
Entkopplung macht es möglich, 
dass sich zwei Shader eine ROP- 
Einheit teilen. Bei Shadern, die 
mehr als einen Takt zur Berech- 
nung benötigen, ergeben sich 
daraus auch keine Nachteile. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


Der NV43 hat ein natives PCI- 
Express-Design und wird per 
Brückenchip BR02 AGP-taug- 
lich gemacht. Die PCI-E-Varian- 
ten erscheinen dabei zuerst, die 
AGP-Pendants sollten zwei bis 
vier Wochen spáter im Handel 
auftauchen (ab Oktober). 


Der feine Fertigungsprozess von 
110 Nanometer erlaubt beim 6600 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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GEFORCE 6600 VS. RADEON X700 


TESTE 


ШЗ Geforce 6600 GT versus Radeon X700 
Geforce 6600 Standard | Geforce 6600 GT Geforce 6800 Standard | Radeon X700/Pro* | Radeon X700 XT Radeon X800 Pro 

Interner Codename NV43 NV43 N40 WA WA R420 
Kartenpreis (ca.) 160 Euro 240 Euro 290 Euro 160-230 Euro 240 Euro 420 Euro 
Fertigung/Transistoren 071 Mikrometer/146 Mio. 071 Mikrometer/146 Mio. 013 Mikrometer/222 Mio. | 011 Mikrometer/110 Mio. 0.11 Mikrometer/110 Mio. 013 Mikrometer/160 Mio. 
Pixel/Vertex Shader 8/3 8/3 12/5 8/6 8/6 12/6 
Raster Operators 4 4 16 (unsicher) 8 8 10 
Chiptakt 300 MHz 500 MHz 325 MHz 400/425 MHz 475 MHz 475 MHz 
Pixelfüllrate 2,5 Gigapixel/s 4,0 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 32/3, Gigapixel/s 38 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 
Speicherbus/-Art 128 Bit/DDRI 128 Bit/6DDR3 256 Bit/GDDRI 128 Bit/DDRI 128 Bit/6DDR3 256 Bit/6DDR3 
Speichertakt ca. 275 MHz DDR 500 MHz DDR 350 MHz DDR 350/420 MHz DDR 525 MHz DDR 450 MHz DDR 
Speicherbandbreite ca. 8,8 GByte/s 16 GByte/s 224 GByte/s 112/134 GByte/s 16,8 GByte/s 28,8 GByte/s 

* Preise für X700-Karten richten sich vor allem nach der Speicherausstattung. So sind 256-MByte-Karten mit X700 Pro vorgesehen, diese kosten so viel wie 128-MByte-Karten 
mit X700 XT (ca. 240 bis 250 Euro). 


GT immerhin Taktraten von 500 
MHz (Chip) und 500 MHz DDR 
(GDDR3-RAM). Der 6600 Stan- 
dard muss mit 300 MHz (Chip) 
und ca. 275 MHz DDR (DDRI- 
RAM, Takt wird vom Hersteller 
bestimmt) auskommen. Für den 
6600 GT spricht auch sein spe- 
zielles Platinendesign: Hier ist 
ein Stecker vorgesehen, der das 
Zusammenschalten zweier 6600- 
GT-Karten auf entsprechenden 
PCI-Express-Mainboards mit 
zwei x16-Steckplätzen ermög- 
licht. Preislich liegen die Boards 
bei ca. 160 Euro (6600 Standard) 
und ca. 240 Euro (6600 GT). Der 
reale Leistungsunterschied von 
50 Prozent und mehr (1.024x768, 
2x FSAA, 4:1 AF) wird also mit 
einem Aufpreis von nur 80 Euro 
,erkauft". 


» Boards im Praxistest 

Für unsere Tests stehen uns 
ein Referenzboard mit 6600 GT 
sowie ein Herstellerboard von 
Leadtek mit 6600 zur Verfügung. 


Die GT-Referenzplatine ist dabei 
mit 17 cm Breite und lediglich 216 
Gramm erstaunlich kompakt und 
aufgeráumt, nicht mal ein exter- 
ner Stromanschluss ist zu finden. 
Oben links sind eine Ausspa- 
rung im PCB und Steckkontakte, 
die für die Ankopplung einer 
zweiten GT-Karte unabdingbar 
sind. Das GDDR3-RAM ist mit 
2 ns Zykluszeit spezifiziert, das 
entspricht exakt dem Takt von 
500 MHz. Der 55mm-Lüfter des 
Referenzboards muss ohne Steu- 
erung auskommen, die anliegen- 
den 12 Volt sorgen für 3,0 Sone 
Lautheit [41,7 dB(A)]; das ist die 
Grenze des Erträglichen bei einer 
Grafikkarte. Trotzdem wird das 
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PCB hinten satte 55 °C warm. 
Bleibt zu hoffen, dass Kartenher- 
steller effizientere Kühlkonstruk- 
tionen verwenden. Übertakten 
lässt sich das Nvidia-Board bis 
560 MHz/600 MHz DDR (Chip/ 
RAM), das entspricht bis zu 20 
Prozent mehr Leistung. Die Ge- 
samtleistungsaufnahme liegt bei 
297 Watt (System), der 6800 Ultra 
braucht zum Vergleich 350 Watt, 
der X800 XT 330 Watt. Die Plati- 
ne mit 6600 von Leadtek stellen 
wir ab Seite 60 genauer vor. 


»» Radeon X700 


| INFO | Aufrüsttabelle 


Chipsatz Relation zu Geforce4 Ti-4200* |Preis (Euro) 
Geforce 6800 (AGP) 92,6 Fps (+291%) 290,- 
Geforce 6600 GT (PCI-E) 86,2 Fps (+264%) 240,- 
Radeon X700 XT (PCI-E) 74,6 Fps (+315%) 240,- 
Radeon 9800 Pro (AGP) 59,0 Fps (+149%) 200,- 
Geforce 6600 (PCI-E) 55,4 Fps (+134%) 170,- 

FX 5900 XT (AGP) 48,0 Fps (+103%) 180,- 

X600 XT (PCI-E) 42 Fps (+77%) 200,- 
Geforce4 Ti-4200 128 MByte (AGP) !23,6 Fps (+/-0) 120,- 

* verschiedene Rechner, 1.024x768, 2x FSAA, 4:1 AF 


Ati veróffentlicht drei verschie- 
dene Versionen des Radeon 
X700 (Codename: RV410), die 
sich in Taktfrequenzen und 
Speicherausstattung unterschei- 
den. Zwischen X700 XT (475 
MHz/520 MHz DDR), X700 Pro 
(425 MHz, 430 MHz DDR) und 
X700 (400/350 MHZ) liegen aus 
Leistungssicht 19 Prozent (reine 
Zeichenleistung) bzw. 48 Prozent 
(Speicherbandbreite). Bei Nvidia 
fállt der Unterschied zwischen 
6600 GT und 6600 Standard hó- 
her aus (66 Prozent Füllrate, ca. 
81 Prozent Speicherbandbreite). 
Die Eckdaten des X700: 


I Pixel-Shader-Profil 2.B 

1 8 Pixel-Shader-Einheiten 
1 6 Vertex-Shader-Einheiten 
1128 Bit Speicherinterface 


Auf dem Papier hat Ati bei der 
Architektur also die Funktions- 
einheiten für Pixel-Shader-Be- 
rechnungen sowie das Speicher- 
interface des X800 XT halbiert. 
Zwei Pixelprozessoren arbeiten 
je an einem Quad (X800 XT: vier 
Prozessoren; X800 Pro: drei Pro- 
zessoren), außerdem stehen № 


Leistung: Doom 3 


1.024x768, 
Medium Quality 


E Die 6800-Reihe dominiert Doom 3, aber auch 6600 GT überzeugt. 
W Geforce 6600 6T liegt 10 bis 16 Prozent vor Radeon X700 XT 
W Geforce 6600 Standard ist bis zu 25 Prozent schneller als FX 5900 XT 


1.024x768, 2x 
FSAA, 4:1 AF 


DOOM 3 1.0.1262 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
» ` BED.SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps 6 w n m [a a m ua E? 
i ; DEN 
ыас Ultra M (663%) 530,- 
DEEN 
SEN 3; (230) 
Geforce 6800 GT (PCI-E) А 80 (+627%) 420,- 
: ; 50 (15094) 
: BA (281%) 
Geforce 6800 (AGP) Е T4 (+572%) 290,- 
Е ЦЯ 
EE o m 
TT Jee HEN 
e 68 (4394) 
Geforce 6600 GT (PCI-E) 60 (444596) 240,- 
m (40%) 
li 
m Е 63 (486) 
Radeon e Е); 51 (436394) 40,- 
Fe 2 (000) 
mN 
Geforce 6600 (PCI-E) VE 39 (+754%) 160,- 
ШЕШШ 16 (430%) 
T T 
ҮН  —I eu 10; 
Фес. ANO н 17 (+325) 
" Fre) 
Radeon 9800 Pro (AGP) 37 (+236%) 200,- 
pu 0 (438096) 
І 43 (09594) 
FX 5900 т «390/380; 300007) 180,- 
EE 
2094) 
Geforce4 Ti-4200 (AGP) | ЖШШЕ 11 (0%) 120,- 
E 4(0%) 
Settings: PCI-E (P4 3.6 GHz, 915P, 2x512 MByte DDR2-533), AGP (Athlon 64 2800+, K8T800, 2x512 MByte DDR 400), Cat. 48/410, Forceware 65.76 
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BEST 


GEFORCE 6600 VS. RADEON X700 


Leistung: HL2-Engine 


1.024x768, 
kein FSAA/AF 


E X800 XT und 6800 Ult 


Ta liegen praktisch gleichauf über alle Settings. 


E Leichte Leistungsvorteile für X700 XT gegenüber 6600 GT. 
E X700 Standard deutlich schneller als Geforce 6600 Standard 


1.024x768, 
2x FSAA, 4:1 AF 


1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 


SOURCE-ENGINE VIDEO STRESS TEST (CS BETA) 


ENS (97% 


BESSER» | Fps i 2 рер HSH 100 m m PREIS 
en, г" 
WT D eg 105 Gan 
I | 
сс 
X800 XT (500/500; PCI- = ‚m (1100) 2 
A msn a ~ 59, 
MEM ЩЙ 
I Т 
щш 
EE 109 220%) ER 


Geforce 6600 GT (PCI-E), 
DX 9.0-Pfad 


RR TI 
95 (179%) 


EN (nm) 


Radeon X700 XT (PCI-E), 
DX 9.0, Cat. 4.10 


nec a] 
E Шш 


111 (131%) 
96 (+182%) 


Radeon 9800 Pro (AGP), 
DX 9.0-Pfad 


80 (+135%) 


BEE 
BS LA 


104 (+116%) 


Sapphire X700 Pro 256 
MByte (425/432; PCI-E), 
DX 9.0, Cat. 4.10 


en] 99 (+106%) 


Г 51 (1550) 
ИЕШЕ ШШЕ (qq) 


баррһїге X700 256 МВуїе| 
(400/359; PCI-E), DX 9.0, 
Cat. 4.10 


IEN PITT 
EN (0) 
|... NI ш) 


ЕХ 5900 ХТ (390/350; 
AGP), DX 8.1-Pfad 


: 85 (77%) 
НИ 5 1%) 
Eg (M) 


Geforce 6600 (PCI-E), 
DX 9.0-Pfad 


13 (452%) 


[eee o] 
— — 56 (46490) 
ЕЕ 


Geforce4 11-4200 (AGP), 
DX 8.1-Pfad 


—— 48 (4090) 
ИШЕНЕ! (4%) 


760%) 


Settings: PCI-E (РА 3.6 GHz, 9 


5P, 2x512 MByte DDR2-533), AGP (Athlon 64 2800+, K8T800, 2x512 MByte DDR 400), Cat. 4.8/4.10, Forceware 65.76 


1.024x768, kein 


Radeon 9800 Pro (AGP) 


fg —— 
— À ШШ 49 (258%) 
m 2 (415%) 


i : dt 
Leistung: Far Cry (dt.) БААУ 
E Im Standardmodus dominieren die X700-/X800-Grafikkarten ce 
E 6600 GT und X700 XT fast gleichauf mit hohen Qualitätseinstellungen EEN 
E Nur die High-End-Karten bieten in 12800960 spielbare Fps-Raten 4x AA, 8:1 AF 
FAR CRY 1.1 [PCGH-AUSSENLEVEL] 
BESSER > | Fps fi " Е Wi SE » GER сотан Т » 3 PREIS 
ү 
men _—„* EX 
uo EN (925000) 
T 
82 (245%) 
Radeon X700 XT (PCI-E), = 
ШЕШ 20, 
GN —— ——FEImm 
I 
o цш) 
Geforce 6800 Ultra 
5 „шш 530,- 
PE КЕШЕШ 5001500 
Sapphire Х700 Pro 256 ; Tr 0%) 
MByte (425/432; PCI-E), 50 (+316%) 230,- 
Cat. 4.10 el 28 (+600%) 
Bee 15 (#212%) 
Geforce 6800 (AGP) EE 50 (43839) 290,- 
N A (750% 
e e "4 (20994) 
Geforce 6600 GT (PCI-E) 54 (435094) 240, 
ENS (60900) 
И (42099) 


200; 


T T 


Sapphire X700 256 | BEBE D (83%) 
MByte (400/359; PCI-E), | En 43 (+120%) 160,- 
Cat. 410 mem 24 (1490) 
Geforce 6600 128 MByte 48 (+100%) 
(300/275; PCI-E) || E 3? (466) 160,- 
ИЕШЕ 16 (00%) 
T T 
46 (49196) 
Ех 59оо Хт (390/360, | ESEEEEEEEEEEEEEEIENEEENIN 
AGP) — 18 (133%) 180,- 
EE 16 (3000) 
E 24 (+0%) 
Geforce4 Ti-4200 (AGP) | EEE 12 (+0%) 120, 
40%) 


Settings: PCI-E (РА 3.6 GHz, 9 


5P, 2x512 MByte DDR2-533), AGP (Athlon 64 2800+, KBT800, 2x512 MByte DDR 400), Cat. 4.8/4.10, Forceware 65.76 
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zwei 64-Bit-Speichercontroller 
hier zu Buche. Dafür hat Atinach 
eigenen Angaben die Vertex-Sha- 
der-Einheiten des X800 nicht an- 
getastet und die Anzahl bei sechs 
belassen. Ansonsten gibt es keine 
weiteren Überraschungen; wei- 
terhin ist das Shaderprofil 2.B 
(bis zu 512 Anweisungen) das 
technische Maximum, obwohl 
Ati mit Geometry Instancing ein 
Feature listet, das eigentlich dem 
Shader Modell 3 vorbehalten ist. 
Die Kompressionstechnik 3Dc 
(u. a. für Normal Maps) und die 
Voraussetzungen für das opti- 
mierte trilineare Filtering (, Brili- 
near“) sind auch hier zu finden. 


»» Boards im Praxistest 


Das X700-XT-Referenzboard von 
Ati selbst ist áhnlich kompakt 
wie eine Radeon-9600-Platine. 
Wie bei der 6600 GT findet sich 
auch hier kein externer Strom- 
stecker, die Karte muss also mit 
den 75 Watt Maximalleistung aus 
dem PCI-Express-Steckplatz aus- 
kommen. Das verbaute GDDR3- 
RAM hat eine Zykluszeit von 
2 ns (entspricht 500 MHz), Ati 
übertaktet den Speicher bei unse- 
rem Testmuster aber auf 526 MHz 
(Standard laut Ati: 525 MHz). 
Dementsprechend schwach sind 
auch die Übertaktungsergebnis- 
se, schon bei 540 MHz Speicher- 
takt wird die Karte langsamer 
anstatt schneller. 


Der Chip ist mit 472 MHz getak- 
tet (Standard laut Ati: 475 MHz) 
und erreicht durch manuelles 
Übertakten immerhin 510 MHz. 
Overdrive erlaubt nur 7 MHz 
mehr, diese Option bringt also 
praktisch nichts. Der X700-Chip 
wird von einem neuen Referenz- 
kühler bedeckt. Der relativ kleine 
40mm-Lüfter macht ordentlich 
Lärm: Je nach Lüfterspannung 
(schwankt zwischen 5,4 und 11,4 
Volt) erzeugt er 2,3 bis 6,6 Sone! 
Diese Lüftersteuerung funktio- 
niert zwar stufenlos, das ständi- 
ge Auf und Ab in der Lautstärke 
geht dem Anwender aber schon 
nach kurzer Zeit enorm auf die 
Nerven. Hoffentlich überarbeitet 
Ati diese Steuerung noch einmal. 
Besonders effizient scheint die 
Kühlung sowieso nicht zu sein: 
Trotz Lärmkulisse unter Volllast 
wird die Platinenrückseite satte 
54,3 °C warm. Das RAM wird 
wie bei Nvidia nicht mitgekühlt. 


Die Gesamtleistungsaufnahme 
liegt im Übrigen bei 292 Watt 
(System), das sind rund 5 Watt 
weniger, als die 6600-GT-Karte 
an Leistung aufnimmt. 


Eine zweite Karte mit X700 Pro 
(256 MByte) stellt uns Sapphi- 
re zur Verfügung. Wir nutzten 
diese Platine, um auch die X700- 
Standard zu simulieren. 


» Das Testsystem 


Bei unseren Tests fahren wir 
zweigleisig. Auf dem P4-Refe- 
renzrechner mit PCI Express (P4 
3,6 GHz, Intel915P, Gigabyte 
8GPNXP Duo, 2x 512 MByte 
DDR2-533) prüfen wir alle PCI- 
Express-Grafikkarten. Dazu 
kommt ein Athlon-64-System 
(Athlon 64 2800+, 9x200, VIA 
K8T800, Albatron K8X800 Pro II, 
2x512 MByte DDR 400), das nach 
bestem Wissen und Gewissen 
auf die Leistung des P4-Rech- 
ners geeicht wird, um auch AGP- 
Grafikkarten sinnvoll mit ein- 
beziehen zu kónnen. Allerdings 
ist nicht auszuschließen, dass die 
Leistungswerte zwischen PCI-E- 
und AGP-Grafikkarten nicht 100- 
prozentig vergleichbar sind. Alle 
Nvidia-Karten werden mit der 
Forceware 65.76, alle Ati-Karten 
aus Zeitgründen mit dem Cata- 
lyst 4.8 (9800 Pro, X600/X800 XT) 
bzw. 4.10 (X700) getestet. Beim 
Catalyst 4.10 bietet Ati erstmals 
Schalter zur Deaktivierung des 
,brilinearen" Texturfilters an. 
Außerdem sind die angekündig- 
ten Doom 3-Optimierungen zum 
ersten Mal aktiv. Der Catalyst 
4.10 ermöglicht bei Doom 3 10 bis 
20 Prozent höhere Leistungen, 
indem bei den Shadern die Be- 
rechnung für den Glanzlichtan- 
teil modifiziert wurde. 


» Benchmarks: Die Analyse 

Der Showdown 6600 GT ge- 
gen X700 XT hat nach unseren 
Messungen keinen eindeutigen 
Sieger. So sind die Kontrahen- 
ten bei UT 2004 (dt.) praktisch 
gleichauf mit kleinen Vorteilen 
für den Nvidia-Vertreter. Bei den 
Direct3D-Tests Far Cry (dt.) und 
der HL 2-Engine (Source) liegen 
die Kandidaten eng beisammen 
(mit wechselnden Vorteilen). 
Ausnahme: In der Source-Engine 
führt der X700 XT mit 25 Prozent 
in 1.280x960, 4x AA und 8:1 AF. 
Dafür gewinnt der 6600 GT den 
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first in service 


NEXOC - ODIN 533 


das ist der chiliGREEN Experience im elegantem schwarzen Gehäuse... 


chiliGREEN | 
Ехрегіепсе 3200 Black 


AMD Athlon™ 64 3200+ 
NVIDIA FX 5700 TV-OUT/DVI 

512 MB DDR-RAM 

160 GB Festplatte / 8-fach H 

“Double Layer Brenner Multiformat 

AMD :- - 
E g 

Athlon . Dve e 

© ; : 
HVIDIA. B 3 NEXOC - ODIN 533 


Combo Drive / Intel® Ceteron Prozessor 2000 MHz / 14" TFT Bildschirm / 
VGA SiS shared 64MB / 256 MB DDR PC400 / 20GB HDD / Combo Samsung 


ele DVD/CD-RW 24x/24x/24x/8x - 1/0 Ports: 1x PS/2, 1x Parallel, 2x USB 2.0, 
IrDA, VGA, TV-Out, 1x IEEE 1394, S/PDIF, 1x Speaker-out, 1x micorphone, 
C | | PCMCIA: 1x Typ Il, 56k Modem, 10/100 LAN - Bring-in-Service mit 2 Jahren 
Gewährleistung / NEXOC empfiehlt Microsoft® Windows® XP / Auch mit 
G REEN Windows XP erhältlich / 


*Monatlich schon ab: € 18 Mit der BEMI Card Finanzierung 


A є799 = є699,- 


nboltoto 


chili GREEN Experience 3200 Black 

AMD Athlon™ &4 3200+ / 512MB DDR-RAM / 160GB HDD 7.200U/min. / EDD / MB: KBNHA-M / VGA 128MB | 

NVIDIA FX 5700LE TV-Out/DVI / DVD 16/52x / 8-fach Multi DL NEC 2510A DVD«/-RW / LAN / 6 Ch. Sound Achten Sie auf dieses Zeichen!!! 
System / 7-1 CardReader / Firewire / 2xfront 2xback USB 2.0 / Suse Linux 9.0 (beigepackt) / Internet 
Tastatur black u. Wheel Maus black / Cyberlink DVD Solution für DVD & CD-RW / 2 Jahre Garantie [2 Jahre 
Pick-up-Service] / chiliGREEN empfiehlt Microsoft® Windows® XP / Auch mit Windows XP erhältlich / 


*Monatlich schon ab: € 2Ü Mit der BEMI Card Finanzierung Jetzt kaufen, spater bezahlen a 


і И mit дег BEMI 0,0% Finanzierung 
Die schnellste Grafikkarte aller Zeiten Heute mitnehmen und in sechs Monaten bezahlen? 


Das kostet meistens üppige Zinsen. Aber nicht bei 
Mit DVI-TV OUT 


BEMI! Wir bieten Ihnen einen Zinssatz von 0,0% 
bei Finanzierungen von PC-Systemen, Notebooks 
- - 
PixelView NVIDIA 
GeForce 6800 128 M 


oder TFT-Displays auf 12 Monate Laufzeit 

Ihr kompetenter BEMI-Partner informiert Sie 

gerne über diese und weitere Vorteile der BEMI- 
Kundenkarte. * Bei allen teilnehmenden Partnern 


BEMI Card Finanzierung durch unsere Hausbank 
Anfänglicher effektiver Jahreszins 15,66%. 1.22' 


monatlicher Zins. Flexible Rückzahlung jederzeit 
möglich. Ihr BEMI Partner informiert Sie gerne 


Hier finden Sie Ihren BEMI Partner vor Ort. 


www.bemi.de 


Einfach PLZ eingeben und unser Suchsystem listet 
Ihnen Ihren BEMI Partner in Ihrer Nähe auf 


256bit / DVI-TV Out / RAMADAC 400 / \ 
Direct X DX9.0 


*Monatlich schon ab: € 13 Mit der BEMI Card Finanzierung € 


first in service 


› 20004 NVIDIA Ltd. Alle Rechte vorbehalten 


BEST 


GEFORCE 6600 VS. RADEON X700 


уана и, Leistungs-Relation zur Geforce4 Ti 


Grafikchips Modus2 | Modus 1 Euro 
Geforce 6800 Ultra (425/550; PCI-E) 461 251 520,- 
Geforce 6800 GT (PCI-E) 442 248 420,- 
X800 XT (500/500; PCI-E) 417 236 530,- 
Geforce 6800 (AGP) 391 234 290,- 
Geforce 6600 GT (PCI-E) 364 227 240,- 
Radeon X700 XT (472/526; PCI-E) 315 202 240,- 
Radeon 9800 Pro (AGP) 250 183 180,- 
Radeon X700 Pro 256 MByte (425/432; PCI-E) |270 180 230,- 
Geforce 6600 (PCI-E) 234 164 160,- 
FX 5900 XT (390/350; AGP) 203 156 180,- 
PCX 5900 (350/215; PCI-E) 181 М1 220,- 
X600 XT (PCI-E) 175 137 200,- 
Geforce4 Ti-4200 (AGP) 100 (Index) 100 (Index) |120,- 


Modus 2 = 1.024x768, 2x AA, 4:1 AF 


Modus 1 = 1024x768, kein FSAA/AF 


Doom 3: 6600 GT versus X700 XT 


Settings: LD/ 


D/HD: Low/Medium/High Detail | Alle Einstellungen in-game, $ 


ader-Optimierungen bei Ati/Nvidia jeweils an 
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W Nvidia Geforce 6600 GT 


W Ati Radeon X7 


00 XT 
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Doom 3: CPU-Skalierung Geforce 6600 GT 


Settings: Medium Quality, Advanced Options: alles an. Forceware 65.76, demol.demo 


40 


120 


E 1024x768, NO AA, NO AF 
W 1024x768, 2X FSAA + 4:1 AF 
E 1.280x960, 4X FSAA + 8:1 AF 


\ 


Bilder pro Sekunde 


UT UT UT 
2004 | 2004 
P42,8 | Р43,6 


Source 
Engine 
P42,0 


Source 
Engine 
P43,6 


Source 
Engine 
P42,8 


Doom 3 
P42,0 | P4 


Bei UT 2004 (dt.) bringt eine schnellere CPU selbst in 1.280x1.024 noch 
Bei der Source-Engine und Doom 3 sind dagegen nur іп 1.024x768 (2x AA/4:1 AF) 
Leistungssteigerungen durch schnellere Prozessoren zu beobachten. 
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Doom 3 


Doom 3 


2,8 | P43,6 


Vorteile. 


Innenlevel in Far Cry (dt) mit 
áhnlichem Abstand (wáhrend 
er im Außenlevel durchgängig 
dahinter liegt). Bei den OpenGL- 
Spielen Doom 3 und Call of Duty 
dreht sich das Bild erneut, hier 
führt der 6600 GT klar mit 15 
bis 40 Prozent (Doom 3) und 40 
bis 50 Prozent (CoD), je nach 
Qualitätseinstellung. Über alle 
Benchmarks hinweg erarbeitet 
sich der 6600 GT damit einen 
Vorsprung von 12 bis 15 Prozent 
(1.024x768, max. 2x AA, 4:1 AF), 
bei 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 
erreichen die beiden Kandida- 
ten für die Preis-Leistungs-Krone 
aber praktisch das gleiche Leis- 
tungsniveau. 


Erfreulich: In UT 2004 (dt.) 
und Call of Duty sind selbst 
1.280x1.024, 4x AA und 8:1 AF 
flüssig spielbar, nur in Doom 3 
und Far Cry (dt.) reicht die Leis- 
tung nicht ganz. 


>> Einsteiger gegen High-End 
Zwischen 6600 GT und 6600 sind 
im Standardmodus ohne AA/AF 
40 Prozent Leistungsunterschied, 
in den Qualitätsmodi gar 55 Pro- 
zent (1.024x768, 2x AA, 4:1 AF) 
bzw. 70 Prozent (1.0280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF). Trotzdem ist die 
Leistung des 6600 beachtlich, 
lässt er doch einen FX 5900 XT 
um bis zu 15 Prozent hinter sich 
(1.024x768, 2x AA, 4:1 AF). 


Interessant auch der Vergleich 
6600 GT (240 Euro) mit Geforce 
6800 (290 Euro). Hier liegt der 
6800 nur 2 bis 7 Prozent in Füh- 
rung (1.024x786, 2x AA, 4:1 AF), 
erst in 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 
AF) spielt er seine Architektur- 
vorteile (ROPs, 256-Bit-RAM- 
Interface) aus und geht mit 25 
Prozent als Sieger hervor. 


Der X700 XT überrundet seinen 
Vorgänger X600 XT um über- 
zeugende 47 Prozent (1.024x786, 
kein AA/AF) bzw. 77 Prozent 
(1.024x786, 2x AA, 4:1 AF). Ge- 
genüber dem mehr als doppelt 
so teuren X800 XT schlägt er 
sich ebenfalls tapfer. Hier beträgt 
der Vorsprung des Flaggschiffs 
überschaubare 16 (1.024x786, 
kein AA/AF) bzw. 32 Prozent 
(1.024x786, 2x AA, 4:1 AF). Erst 
in 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) 
kommt der XT mit 54 Prozent 
Führung in Schwung. 


>> CPU-Skalierung geprüft 
Welche CPU passt optimal zum 
6600 GT? Wie die Benchmark- 
Grafik zeigt, skaliert die 3D-Ge- 
schwindigkeit bei allen betrach- 
teten Spielen gut mit der CPU- 
Leistung, sogar nochin 1.024x768, 
2x AA und 41 AF. Immerhin 
sind bei UT 2004 (dt.) selbst 
in 1.280x960, 4x AA und 8:1 
AF noch Steigerungen durch 
eine schnellere CPU móglich. 


»» Fazit: 6600 vs. X700 


Sowohl Ati als auch Nvidia ha- 
ben sehr gute Arbeit bei ihren 
neuen Mittelklasse-Chipsátzen 
geleistet. Die erzielte Leistung 
und der damit verbundene Preis 
kónnen sich meist sehen lassen, 
der 6600 GT und der X700 XT bie- 
ten teilweise selbst in 1.280x1.024 
(4x AA, 8:1 AF) noch gut spiel- 
bare Bildwiederholraten. Etwas 
Sorge machen uns die ineffizien- 
ten und lauten Kühlsysteme der 
Referenzboards sowie die ho- 
he Temperaturentwicklung. Ob 
hieran die PCI-Express-Schnitt- 
stelle oder der 110-Nanometer- 
Fertigungsprozess schuld sind, 
lässt sich nicht ohne weiteres 
beantworten. Fakt ist, dass AGP- 
Karten im Allgemeinen deutlich 
kühler bleiben. 


Interessant ist, dass Ati drei ver- 
schiedene X700-Chips anbietet, 
obwohl die Leistungswerte nicht 
weit auseinander liegen. Bei 
Nvidia klafft dagegen eine grofse 
Geschwindigkeitslücke zwischen 
6600 und 6600 GT, die sich durch 
den Preisunterschied von ca. 80 
Euro kaum erklären lässt. Wir 
gehen deshalb davon aus, dass 
einige Hersteller eine dritte Va- 
riante als Lückenfüller auf den 
Markt bringen. Ähnliches deu- 
tete Nvidias Pressesprecher Jens 
Neuschäfer in einem Gespräch 
mit PCG Hardware an. 


Bis dahin stellen sich vermutlich 
90 Prozent aller Leser die Fra- 
ge: Wann kommen endlich die 
entsprechenden AGP-Versionen? 
Wir hoffen, diese Frage schon in 
PCG Hardware 12/04 mit einem 
ausführlichen Test beantworten 
zu können. Dann widmen wir 
uns auch den neuen Treiberver- 
sionen von Ati und Nvidia und 
den darin enthaltenen Optimie- 
rungen. ш 

THiLo BAYER 


www.pcgameshardware.de 


GEFORCE 6600 VS. RADEON X700 TEST 


H 1.024x768, kein H 1.024x768, kein 
е ° 
Leistung: UT 2004 (dt.) E Leistung: Call of Duty Ga 
' тз Nom а р 1.024х768, me Dem 1.024x768, 
Bei UT 2004 (dt.) limitiert ganz offensichtlich weitgehend die CPU. 2x FSAA. АЛ AF Call of Duty bleibt eine Bank für Nvidia-Karten. 2x FSAA. АЛ AF 
Speicherbandbreite und -Effizienz sind in 1.280x960 entscheidend. Selbst 6600 Standard liefert hier gute Werte ab. 
` GE А 1.280х960, " Е A 1.280x1.024, 
Insgesamt keine großen Unterschiede innerhalb der Leistungsklassen Ах AA, 8:1 AF X700 XT bleibt konstant 40 bis 50 Prozent hinter 6600 GT 4x AA, 8:1 AF 
UT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] CALL OF DUTY 1.1 [PCGH-VGA-DEMO] 
B.SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR BED. SP. | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps |f w æ s^ A 3 6 0m nam ш i: BESSER» | Fps |g a em) m m mm me 
INN (5%) SN DI (107 
Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 Ultra 
CM e КОШЕ, ——— — — — jore tll. 50, 
Н 1 6070 Ш 
воо ЖТ (500/500: IEN (AE 80 Geforce 6800 GT (PCI-E | 13 39270) ШЕ 
JE 58 7670) ПИН 0 (635%) 
Й КШ 
Radeon ХТ00 ХР (РСЕ 1 E (195%) MN. UE a. 
^ ITE Fe d (35%) 
НИ E Léi = oL à 123 1000) 
Geforce 6600 GT Се) | (2307: ш; COO XT SOO/S0O; (eg 1 (255%) 80. 
ишш Jg (3800) 
''  _ „ШШ Ў 
Radeon ЭВО ро CC? Ve H (5%) m; Geforce 6600 (PCI-E) | ЕШШ 70 (91170) 160; 
ш ИЕШЕ LE) [ETE 
Sapphire X700 Pro 256 (EI (5336) m—— 5 2076) 
MByte (425/432; PCI-E); |К D (510) 20; ée et M 
Cat. 410 [ETE ^ ИШЕ 43 (4200) 
Sapphire X700 256 LE [7 (16%) NOT (30%) 
MByte (400/359; РСЕ), ІП 74 (41206) 160; PU don E "TTE ШЕ 
Cat. 410 Fe (020) i ИШЕ 00100 
ЕХ 5900 XT 0 104 (42%) А Radeon 9800 Pro (AGP); 7 00079) e 
И ШШ] ш, LAS El DN 
d [EIE н Г шш 
НИ | (33°) Sapphire X700 Pro 256 | БЕ 75 (5%) 
Geforce 6600 (PCI-E) (E 7? (+139%) 160, MByte (425/432; PCI-E); | ЖШШЕ 59 (+103%) 230,- 
P (110%) Cat. 410 P 34 (41094) 
13 (40%) 63 (40%) 
Geforce4 Ti-4200 (AGP) 33 (+0%) 120,- Geforce4 Ti-4200 (AGP) 29 (+0%) 120,- 
17 (40%) 14(+0%) 
Settings: PCI-E (РА 3.6 GHz, 915P, 2x512 MByte DDR2-533), AGP (Athlon 64 2800+, K8T800, 2x512 MByte DDR 400), Cat. 4.8/4.10, Forceware 65.76 Settings: PCI-E (РА 3.6 GHz, 915P, 2x512 MByte DDR2-533), AGP (Athlon 64 2800+, K8T800, 2x512 MByte DDR 400), Cat. 4.8/4.10, Forceware 65.76 
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BN TEST: KOMPLETT-PCS 


PC-World Whisperpower iP4-watercooled 


Immer mehr Anbieter haben Komplett- 
systeme mit vorinstallierter Wasser- 
kühlung im Angebot - so auch PC-World 
mit dem iP4-watercooled. 


D as System von PC-World steckt in ei- 
nem Stahlgeháuse und besitzt einen 
7inl-Kartenleser. Für Laufwerke stehen 
vier 5,25-Zoll- und sieben 3,5-Zoll-Schäch- 
te zur Verfügung. Als Prozessor kommt ein 
P4 3,0 GHz (Northwood) zum Einsatz, der 
auf einem MSI-Mainboard mit i865-Chip- 
satz arbeitet. Die verwendete Ati Radeon 
9600 XT ist mit 500 MHz (Chiptakt) und 
325 MHz DDR (Speichertakt) getaktet. 


Eine Wasserkühlung von Coolriver kühlt 
beim iP4-watercooled den Prozessor, die 
Grafikkarte und den Chipsatz. Ein Single- 
Radiator sitzt unter dem Netzteil und ist 
mit einem 120mm-Lüfter ausgerüstet. Über 
eine interne Lüftersteuerung, die am Lauf- 
werkskäfig befestigt ist, kann die Drehzahl 
des Wärmetauscherlüfters reguliert wer- 
den. Einziger Nachteil der Wasserkühlung 
ist die feste Verbindung der Schläuche mit 
den Kühlkórpern — ein Festplattenkühler 
kónnte beispielsweise nicht ohne Probleme 
in den Kreislauf integriert werden. 


Leistungstechnisch ist die verbaute Rade- 
on 9600 XT zwar nicht mehr ganz auf der 
Hóhe, aber in UT 2004 (dt.) erreicht der 
PC dennoch 84 Fps (1.024x768) und 49 Fps 
(1.280x1.024, 8:1 AF, 4xAA), das sind ak- 
zeptable Werte. In Far Cry (dt.) verliert das 
System mit 48 Fps (1.024x768) und 22 Fps 
(1.280x1.024, 8:1 AF, 4xAA) etwas an Bo- 
den. Beeindruckend ist die Lautstärkeent- 
wicklung: Unter Windows ist der iP4-wa- 
tercooled mit 0,4 Sone (22 dB(A)) fast laut- 
los — das ist sehr gut. 0,6 Sone (25 dB(A)) 
nach 60 Minuten Laufzeit unter 3DMark03 
sind ebenfalls Spitzenklasse. Die Samsung- 
Festplatte ist mit einer Zugriffszeit von 14 
ms für jedes Einsatzgebiet geeignet, aller- 
dings ist der Datentransfer mit 30 MByte 
pro Sekunde etwas langsam. 


Fazit: Für 1.499 Euro ist das System ver- 
gleichsweise günstig und ist für Gelegen- 
heitsspieler geeignet, die einen superleisen 
PC ihr Eigen nennen wollen. (Ic) 


Whisperpower iP4-watercooled 


Hersteller: PC-World 
www.pc-world.de 


Preis: € 1.449,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Intel P4 3,0 GHz (Sockel 478, Northwood) 
Mainboard: MSI 865PE Neo2-PS (Intel i865PE) 

Speicher: Take MS 2x 256 MByte (DDR400, CL3) 
Grafikkarte: Ati Radeon 9600 XT (128 MByte) 

Festplatte: Samsung SV16004N (160 GByte, 5.400 U/Min.) 
DVD-Brenner: Pioneer DVR-107D (DVD-R: 8x, DVD+-RW 4x) 
Soundkarte: Onboard 


iP4-watercooled: Von außen lässt sich die Wasser- 
kühlung im System nicht erahnen. 


H20 @-Series 5000+ Pro Gaming Edition 


Mit der @-Series bietet H2O schnelle 
PCs mit Wasserkühlung und garantier- 
ter Übertaktung an. Wir haben das ak- 
tuelle P4-System getestet. 


i m großen CS-901-Gehäuse stehen 6 
5,25-Zoll- und 8 3,5-Zoll-Scháchte 
für Erweiterungen bereit. Auf dem Asus 
P4C800 Deluxe sorgt ein P4 3,2 GHz, der 
auf 3,75 GHz übertaktet wurde, für viel 
CPU-Power. Für grafischen Genuss ist die 
Sapphire X800 Pro VIVO zustándig, die zur 
X800 XT mit 560 MHz (Chiptakt) und 560 
MHz DDR (Speichertakt) gemoddet wur- 
de. Die beiden Festplatten sind zu einem 
RAID-0-Verbund zusammengeschlossen. 
Zur Geráuschreduzierung empfehlen wir 
den nachtráglichen Einbau dieses Verbun- 
des in einen Dämmungsrahmen. 


Der Dual-Radiator im Gehäusedeckel ver- 
sorgt den Prozessor, den Chipsatz und die 
Grafikkarte mit Frischwasser, die Pum- 
pe samt Ausgleichsbehälter ist unterhalb 
der modularen Festplattenkäfige befestigt. 
Anders als beim PC-World-PC sind die 
Anschlüsse modular, eine Erweiterung der 
Kühlung ist ohne Probleme möglich. 
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Die Stárke des Systems liegt ganz klar in 
der Spieleleistung. In UT 2004 (dt.) erreicht 
der PC 116 Fps (1.024x768) und 107 Fps 
(1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA), das sind sehr 
gute Werte. In Far Cry (dt.) überzeugt es 
weiterhin mit 77 Fps (1.024x768) und 75 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) — das ist 
ebenfalls sehr gut. Die Lautstárkeentwick- 
lung ist für so ein hochgezüchtetes Spiele- 
system angenehm: 1,2 Sone (28 dB(A)) in 
Windows und 1,4 Sone (32 dBA(A)) nach 
60 Minuten Laufzeit unter 3DMark2003. 
Die SATA-Festplatten im RAID-0-Verbund 
haben eine gute Zugriffszeit von 13 Milli- 
sekunden. 


Fazit: Für 1.899 Euro bekommt man bei 
H2O einen pfeilschnellen Spiele-Compu- 
ter mit geringer Lautstárkeentwicklung 
— ein vergleichbares System kostet übrigens 
beim Edel-Anbieter Alienware über 3.000 
Euro. (Ic) 


@-Series 5000+ Gaming Edition 


Hersteller: H20 
www.h20-computer.de 


Preis: € 1.899,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,47 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Intel P4 3,2 GHz @ 3,75 GHz (S. 478, Northwood) 
Mainboard: Asus P4C800 Deluxe (Intel 1875) 

Speicher: МОТ 2x 512 MByte (DDR400, CL2,5) 

Grafikkarte: Sapphire Radeon X800 Pro VIVO @ X800 XT 
Festplatte: 2x SP1213C Raid 0 (120 GByte, 7.200 U/Min.) 
DVD-Brenner: NEC ND-2510A (DVD+-R: 8x, DVD+-RW 4x, DL) 
Soundkarte: Onboard 


Т 
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@-Series 5000+: Unter den Lüftergittern auf dem 
Deckel sitzt ein Dual-Radiator. 
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TEST: GRAFIKKARTE 


Ohne Ankündigung brachte 
Asus eine außergewöhnlich 
günstige Geforce 6800 GT 
auf den Markt. Aber wo ist der 
Haken? Oder gibt es keinen? 


vidia-Grafikkarten mit 
N dem Geforce 6800 GT 
haben zwei Nachtei- 
le. Zum einen sind selbst heute 
nur wenige Karten im Handel 
verfügbar. Außerdem sind ent- 
sprechende 3D-Beschleuniger 
mit einem Preis von rund 420 
Euro kein Schnäppchen. Um- 
so verwunderter waren viele 
Leser, als in Online-Shops wie 
www.alternate.de eine Geforce 
6800 GT von Asus für 329 Euro 
auftauchte und sogar lieferbar 
war. PCG Hardware hat die 
Asus V9999GT bestellt und das 
Exemplar genau unter die Lupe 
genommen. 


>> Unterschiede zum Referenz- 
design 

Asus konnte offensichtlich mas- 
siv Produktionskosten einspa- 
ren, indem für die Herstellung 
das Layout einer Standard-6800 
verwendet wurde. Das PCB 
sowie die Speicherausstattung 
entsprechen also einer Geforce 
6800. 128 MByte DDRI-Spei- 
cher mit einer Taktfrequenz 
von 350 MHz DDR müssen bei 
der V9999GT ausreichen (6800 
GT: 256 MByte DDR3-Speicher, 
500 MHz DDR). 16 Rendering- 
Pipelines und sechs Vertex- 


6800 Ultra zum Einsatz. Etwas 
Extraleistung konnten wir bei 
unserem 3D-Beschleuniger noch 
per Overclocking herausholen. 
Nachdem wir die Karte auf 400 
MHz/465 MHz DDR übertaktet 
hatten, konnten wir in UT 2004 
(dt. einen Leistungszuwachs 
von 23 Prozent (1.280x960, 4x 
AA/8:1 AF) verzeichnen. 


>> Ausstattung 


Ein blau leuchtender Küh- 
ler mit einem 55 mm großen 
Lüfter wird auf der V9999GT 
verwendet. Leider wurde keine 
Lüftersteuerung integriert und 
somit ist der Lüfter mit gemes- 
senen 43 Sone bzw. 48 dB(A) 
permanent relativ laut. Dafür 
ist die Kühlleistung überdurch- 
schnittlich gut ausgefallen (39,3 
Grad Celsius gemessen). Trotz 
vergleichsweise günstigem Preis 
müssen Кашег keine Abstriche 
bei der Ausstattung in Kauf 
nehmen. Asus DVD, Сил Metal, 
Deus Ex 2 sowie Kabel sind ei- 
nige der mitgelieferten Ausstat- 
tungsmerkmale. 


»» Fazit: Asus 6800 GT 


Preisbewusste Käufer können 
bei der Geforce 6800 GT von 
Asus bedenkenlos zuschlagen, 
wenn der relativ laute Lüfter 
akzeptiert wird. In den für 
Spieler üblichen Einstellungen 
(1.024x768, 2x AA/4:1 AF) ent- 
steht kaum ein Leistungsnach- 
teil im Vergleich zur 6800 GT im 


Asus V9999GT 


V9999GT: Nur im PCB und in der Speicherausstattung unterscheidet sich die 
Asus-Karte vom Referenzdesign und kostet dabei rund 100 Euro weniger. 


Shader-Einheiten kommen wie Referenzdesign. ш \99996Т 
beim großen Bruder Geforce DANIEL WAADT Hersteller Asus 
Webseite www.alternate.de 
Preis €. 
Grafikchip eforce 6800 GT 
NETT Asus Geforce 6800 GT Chiptakt 350 Ин: 
Speichertakt 350 MHz DDR 
Spiel Doom 3 1.0 (Demo 1) | Far Cry 1.1 (dt.) Preis Leistungs Verhältnis ut 
WEE ee 28 MByte DDR (BGA; 2.86 ns), 256 Bit 5 
n peicher yte ; 2,86 ns), 256 Bi 
Kein AA/AF Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Geforce 6800 GT (350/500) 89 Fps 85 Fps Kühlung 55mm-Lüfter, Wärmeleitpaste 
Asus 6800 6T (350/350) 88 Fps 83 Fps Software . a. Asus DVD, Gun Metal, Deus Ex 2 
Geforce 6800 (335/350) 85 Fps T8 Fps Handbuch; Garantie Auf CD (deutsch); 3 Jahre 
Radeon X800 Pro (472/446) 15 Fps 83 Fps Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, DVI-VGA 
2x FSAA/4:1 AF EIGENSCHAFTEN 7,92 
Geforce 6800 6T (350/500) 18 ps 68 Fos 3D-Pipeline 16 Bel der ОПЕЕ 6 Verte’ ShaderEinneiten 
Asus 6800 GT (350/350) T6 Fs 6005 Anisotroper Texturfilter Bis zu 161 rilinear 
SUIS р Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster 2х/4х) 
Geforce 6800 (335/350) 69 Fps 50 Fps Sonstige Eigenschaften AGP 8X 
Radeon X800 Pro (472/446) 63 Fps 19 Fps LEISTUNG 1,67 
Settings: Athlon 64 3400», VIA KET800, 21512 MByte DDR 400, Catalyst 49, Forceware 61.77, WinXP, trilinear Optimierung jeweils an Temperatur; Lautstárke (20/30) 39,3 °C; 43 Sone (20/30), 48 dB(A) 
Fazit: In einer Auflósung von 1.024x768 (ohne AA/AF) kann die abgespeckte 6800 GT ESCH Aue ШШ: SALE 
von Asus locker mithalten. Erst mit hohen Einstellungen vergrófert sich der Abstand. F A Z | T E Hohes Overclocking-Potenzial 
El Lauter Lüfter 1,63 
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B TEST: MP3-PLAYER 


Creative 
Zen Touch 20 GB 


Iriver 
IFP-795 512 MByte 


Rio 
Karma 20 GByte 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Die Firma Creative hat ihre Zen-Se- 
rie kräftig überarbeitet. Die neue Zen 
Touch ist kleiner, schicker und in vielen 
Bereichen besser als die erfolgreichen 
Vorgängermodellserien. 


m Vergleich zu den älteren Zen-Gerä- 

ten ist die 20-GByte-Jukebox deutlich 
kleiner (203 Gramm, 6,8 x 10,5 x 2,2 cm). 
Das Design wurde stark überarbeitet: Der 
Ipod von Apple scheint für einige Details 
Vorbild gewesen zu sein. Zugunsten des 
schlankeren Designs wurden ein paar gute 
Features geopfert: Der Akku ist jetzt nicht 
mehr austauschbar — schade. Dafür hält 
der integrierte Akku aber überragende 24 
Stunden (im PCGH-Labor getestet). 


Zentrales Steuer-Element der neuen Zen 
ist ein Sensor-Feld, das auf Berührungen 
reagiert und die alte Scrollwippe ablöst. 
Mit etwas Übung lässt sich die Zen Touch 
damit hervorragend steuern. Auch die 
anderen Bedienelemente und die Menü- 
führung sind sehr gut. Bei der Software- 
unterstützung hat sich nichts geändert: 
Nach wie vor wird die leistungsstarke 
Mediasource-Software für die Musikbestü- 
ckung (per USB 2.0) benötigt. Keinerlei Be- 
anstandungen beim Klang: Kopfhörer und 
Gerät gehören zu den Besten am Markt. 


Fazit: Bei Kapazität (20 GByte) und Funkti- 
onsumfang (kein Kartenleser etc.) bietet das 
Gerät nur Hausmannskost. Diese Nachteile 
gleicht das Gerät aber mit hervorragenden 
Leistungswerten und einem klasse Preis 
von 230 Euro wieder aus — kaufen! (kb) 


Stolze 250 Euro will Iriver für den ein- 
fachen 512-MByte-MP3-Player - dafür 
bekommen Sie schon die Zen Touch oder 
einen Ipod Mini. Wir sagen Ihnen, ob der 
hohe Preis gerechtfertigt ist. 


D er Lieferumfang des Players ist or- 
dentlich. Neben dem Gerät mit 512 
MByte Speicher bekommt der Käufer ei- 
ne Ledertasche, ein praktisches Sportarm- 
band, Sennheiser-Knopfkopfhörer und eine 
CD mit einer relativ einfachen Software. 
Ähnlich wie bei den meisten Creative-Play- 
ern kann der Player ohne die mitgelieferte 
Software nicht mit Musik bestückt werden, 
der Player wird von Windows XP nicht als 
Laufwerk eingebunden. 


Technisch ist der USB-2.0-Player auf dem 
neuesten Stand. Die Formate MP3, WMA, 
ASF und OGG werden unterstützt, per 
Line-In oder integriertem Mikro können 
Aufnahmen erstellt werden. Eine Beson- 
derheit ist die Stromversorgung: Sie arbei- 
tet mit einer einfachen AA-Zelle. Iriver ver- 
spricht eine Laufzeit von unglaublichen 40 
Stunden, im Dauertest konnten wir diesen 
Wert bestätigen. Die Bedienung ist an man- 
chen Stellen etwas undurchsichtig — ohne 
das Handbuch geht stellenweise nichts. 
Keine Mängel beim Klang: Kopfhörer und 
Gerät liefern ein klares Klangbild. 


Fazit: Der IFP-795 ist ein technisch aus- 
gereifter Player mit einer herausragenden 
Batterielaufzeit. Trotzdem ist der Preis im 
direkten Vergleich mit den Geräten der 
Konkurrenz eindeutig zu hoch. (kb) 


Die Firma Rio gehört zu den Pionieren 
der MP3-Playerhersteller. Mit dem Rio 
Karma hat der Hersteller aktuell einen 
ultrakompakten Festplatten-Player auf 
dem umkämpften Markt. 


7 um Player bekommt der Käufer eine 
nützliche Dockingstation. Über sie 
wird der Karma aufgeladen und am Rech- 
ner angeschlossen (USB 2.0). Zudem besitzt 
die Dockingstation einen Stereo-Cinch-An- 
schluss und eine Netzwerkschnittstelle. So- 
mit kann das Gerät unabhängig von einem 
PC an die Stereoanlage oder an ein Netz- 
werk angeschlossen werden - sehr gut. Der 
Player selbst wiegt nur 168 Gramm und 
hat folgende Maße: 7,5 x 8,0 x 3,0 cm. Die 
Stromversorgung arbeitet mit einem inte- 
grierten Akku, der für 15 Stunden Betrieb 
ausreicht. 


Der Karma wird nicht als Windows-Lauf- 
werk erkannt, zur Musikverwaltung wird 
der Rio Music Manager benötigt. Sehr gut: 
Die Software hält sich und die Firmware 
des Players per Internet-Update automa- 
tisch auf dem aktuellen Stand. Die Bedie- 
nung des Gerätes ist nicht perfekt: Die 
Softwaremenüs sind zwar ansprechend 
und übersichtlich, die Bedienelemente sind 
aber zu schwammig. Der Klang des Players 
mit den mitgelieferten Sennheiser-Knopf- 
kopfhörern ist gut, aber nicht überragend. 


Fazit: Der Rio Karma ist ein guter Stan- 
dardplayer. Besonders hervorzuheben sind 
die kompakten Maße und die praktische 
Dockingstation. (kb) 


Zen Touch 20 GB IFP-795 512 MByte Karma 20 GByte 

Hersteller: Creative Ausstattung: 2,00 Hersteller: Iriver Ausstattung: 1,50 Hersteller: Rio Ausstattung: 1,80 

www: de.europe.creative.com В . WWW: WWW.iriver.com н . www: www.rioaudio.com А : 

Preis: € 230,- Eigenschaften: 1,70 Preis: € 250,- Eigenschaften: 1,60 Preis: € 300- Eigenschaften: 1,70 

Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 
D Gutes Bedienkonzept E Preiswert E Batterielaufzeit D Guter Klang E Kompakt E Nützliche Dockingstation 
E Sehr guter Klang Е Keine Extras E Line-In El Viel zu teuer E Ordentliche Akkulaufzeit В Keine Extras 
WER TUN б 1,52 WER TUN с | 1,58 W ER TU NG | 1,78 
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blauer LED-Beleuchtung 


TEST: GRAFIKKARTE BS 


Gainward Ultra/2400 Geforce 6800 GT GS 


Gainward bringt mit der Ultra/2400 
eine Geforce 6800 GT als Golden- 
Sample-Produkt mit hohem garantier- 
ten Takt auf den Markt. 


tandardmäßig hat auch die Gain- 

S ward-Karte den Takt einer herkómm- 
lichen Geforce 6800 GT (350 MHz/500 
MHz DDR). Allerdings garantiert der Gra- 
fikkarten-Hersteller bei Golden-Sample- 
Modellen einen noch hóheren Takt, der 
über das mitgelieferte Expertool aktiviert 
werden kann. In diesem so genannten „Еп- 
hanced-Modus" laufen Chip und Speicher 
mit 400 MHz/550 MHz DDR. In Anwen- 
dungen wie dem 3DMark03 lief die Karte 
mit diesem Takt stabil, doch in UT 2004 
(dt.) stürzte unser Testmuster regelmäßig 
ab (Athlon XP 3000+). Das Herabsetzen auf 
einen Chiptakt von 380 MHz löste das Pro- 
blem, der Speicher ließ sich hingegen selbst 
mit 625 MHz DDR stabil betreiben. Über 
das Expertool kann der Anwender auch die 
variable Lüftersteuerung für den 2D- und 
3D-Betrieb einstellen. Auf der niedrigsten 
Stufe erzeugten die beiden 60mm-Lüfter 


. Kompatibel mit IntelJATX12V Version 2.0 
und abwärts sowieImit EPS12V 


e Verwandelbare Hauptplatinenstecker 


г 


(20 auf 24 Pins + 4Їаи!/8]Рїп) 
ооу / 
| 


e Transparente Lüfter und Fenster 
an der Unterseite mit 


nicht stórende 2,8 Sone, wáhrend die Lüf- 
ter auf der hóchsten Stufe mit 6,0 Sone 
inakzeptabel laut sind. Je nach Lüfterdreh- 
zahl variiert die Temperatur im 3D-Betrieb 
zwischen 42 und 49 Grad Celsius. Der 
Kühlblock auf dem Chip besteht aus hoch- 
wertigem Kupfer. Für die zwei DVI-An- 
schlüsse legt Gainward DVI-VGA-Adapter 
bei. Außerdem werden ein Adapter, Auto 
Producer 3 sowie Win DVD 5 mitgeliefert. 


Fazit: Mit einem Preis von 499 Euro kostet 
die Geforce 6800 GT fast so viel wie eine 
6800 Ultra. Positiv ist die Lüftersteuerung 
aufgefallen, selbst in der niedrigsten Ein- 
stellung ist die Kühlleistung auch für den 
3D-Betrieb allemal ausreichend. Nur scha- 
de, dass der hóhere Chiptakt nicht mit 
jeder Anwendung stabil läuft. (dw) 


Ultra/2400 Geforce 6800 GT GS 


Preis: € 499,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


1,58 


Hersteller: Gainward 
www.gainward.de 
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Expertool: Eine variable Steuerung des Lüfters im 
Bereich von 7,6 bis 12 Volt (2,8/6,0 Sone) ist möglich. 


Telefon: 04102 - 468 900 e Fax: 04102 - 468 901 • Kurt-Fischer-Straße 50 • 22926 Ahrensburg e www.maxpoint.de e info@maxpoint.de 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Zyxel 


Belkin 
Omniview KVM 


Asus 
DRW-1604P 


Hardware-Kategorie: DSL-Router 


Hardware-Kategorie: Monitorumschalter 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Der Breitband-Router Prestige 334 von 
Zyxel bietet für wenig Geld eine Menge 
Sicherheitsfeatures wie Firewall, NAT 
und Content-Filter. Wir haben das Gerät 
auf Spieletauglichkeit getestet. 


er Zyxel Prestige 334 wird mit einem 

externen Netzteil, einem 50 Zenti- 
meter langen RJ45-Kabel sowie CD und 
Quickstart-Guide ausgeliefert. Auf der CD 
befindet sich zudem ein Handbuch im PDF- 
Format. Allerdings sind Quickstart-Guide 
und Handbuch in englischer Sprache. Ei- 
ne integrierte Firewall soll für Sicherheit 
während des Surfens sorgen. Zudem lässt 
sich der eingebaute Content-Filter so pro- 
grammieren, dass bestimmte Inhalte nur in 
vorgegebenen Zeiträumen blockiert wer- 
den, um beispielweise Kinder zu schützen. 
Eine eingebaute Dyndns-Funktion macht 
zudem den eigenen Webserver möglich. 


Die Installation des Prestige 334 gestaltet 
sich recht einfach. Konfiguriert wird der 
Router per Browser durch die Eingabe 
einer IP-Adresse. Ein Assistent führt Sie 
durch die wichtigsten Einstellungen. Für 
tief greifende Änderungen ist das Hand- 
buch ratsam, da die Menüs nicht selbst- 
erklärend sind. Sehr gut schlägt sich der 
Prestige 334 im Praxistest: Sie können meh- 
rere Spiele per LAN oder Internet spielen. 
Teilweise müssen aber die Ports in der 
Firewall geöffnet werden. 


Fazit: Der Zyxel Prestige 334 ist ein guter 
Router mit wichtigen Sicherheitsfunktio- 
nen und kostet knapp 40 Euro. (ma) 


Prestige 334 


Hersteller: Zyxel 


Ausstattung 2,92 
www: www.zyxel.de 


Eigenschaften: 2,55 


Lösungen, mehrere Rechner mit einem 
Monitor sowie einer Tastatur und einer 
Maus zu bedienen, gibt es viele. Doch 
der Belkin Omnview KVM kann etwas 
mehr als vergleichbare Geräte. 


D er Monitorumschalter Omniview 
KVM von Belkin kann bis zu vier 
Rechner mit einem Monitor verbinden. 
Zudem unterstützt das Gerät Dual-Head- 
VGA, also zwei Monitore an einer Gra- 
fikkarte. Außerdem können Sie mit dem 
Omniview KVM Maus und Tastatur sowie 
Sound umschalten. Sehr nützlich: Sogar 
USB-Geräte sind an bis zu vier Rechnern 
nutzbar. Im Paket des Omniview KVM 
fehlen allerdings die notwendigen Kabel, 
um den oder die Rechner mit dem Um- 
schalter zu verbinden. Solch ein Kabelset 
kostet noch einmal rund 60 Euro – und 
Sie benötigen für jeden Rechner eines. 
Ohne das Spezial-Kabel können Sie nur 
den Monitor umschalten, Eingabegeräte 
und Sound werden nicht unterstützt. 


Die Installation und Bedienung ist recht 
einfach: Sie drücken einfach die jeweilige 
Taste am Omniview KVM, die einem be- 
stimmten Rechner zugeordnet ist. Zusätz- 
lich können Sie auch per Tastenkombina- 
tion zwischen den PCs umschalten. Überra- 
schend gut ist die Bildqualität: Bildschärfe 
und Farbbrillanz verschlechtern sich durch 
den Monitorumschalter nicht sichtbar. 


Fazit: Der Belkin Omniview KVM ist ein 
guter Monitorumschalter, doch die Freude 
wird durch Zusatzkosten getrübt. (ma) 


Omniview KVM 


Hersteller: Belkin 


Ausstattung 2,53 
www: www.belkin.com/de 


Eigenschaften: 1,98 


Von Asus gibt es jetzt einen Brenner 
mit 16facher Brenngeschwindigkeit 

für DVD-Plus-R- und DVD-Minus-R- 
Rohlinge. Wir haben das Schreibwunder 
für Sie getestet. 


D er DRW-1604P kann DVD-Plus-Rs 
und DVD-Minus-Rs mit 16facher 
Geschwindigkeit sowie DVD-Plus-RW- 
und DVD-Minus-RW-Medien mit 4facher 
Geschwindigkeit brennen. DVD-Plus-DL- 
Rohlinge beschreibt der DRW-1604P mit 
4facher Geschwindigkeit. Die Leseleistung 
ist mit 40x für CDs und 16x für DVDs Stan- 
dard. Auf Mount Rainier und das Schrei- 
ben von DVD-RAMs muss man verzichten, 
DVD-RAMSs werden allerdings gelesen. 


Mit der aktuellen Firmware 1.09 ist 
ein DVD-Plus-R-Rohling von Verbatim 
(DVD-R, 8x) mit 16facher Geschwindig- 
keit in sehr guten 6:41 Minuten beschrie- 
ben, ein DVD-Minus-R-Rohling braucht 
nur sehr gute 6:38 Minuten. Sehr gut ist 
die Brennzeit für DVD-Plus-DL-Rohlinge 
mit 28:15 Minuten - 2,4fach-Brenner brau- 
chen hier rund 16 Minuten länger. Die Feh- 
lerkorrektur liest unsere práparierte DVD 
in 4:49 Minuten aus - das ist sehr gut. Ner- 
vig ist hingegen die Betriebslautstárke von 
3,1 Sone, durch die der Brenner selbst im 
eingebauten Zustand deutlich hórbar ist. 


Fazit: Die guten Brennzeiten und die per- 
fekte Fehlerkorrektur stehen der relativ 
hohen Betriebslautstárke gegenüber. Den- 
noch ist der Brenner empfehlenswert, auch 
wenn der Preis etwas hoch ist. (Ic) 


DRW-1604P 


Hersteller: Asus 
WWW: www.asuscom.de 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 1,52 


Preis: € 39,- Preis: € 149,- Preis: € 119,- 

Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,13 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,64 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,73 

E Firewall E Preiswert E Funktionsumfang D Preis D Geringe Brennzeiten E Brennt DL-Medien mit 4х 

E Multiplayertauglich EI Englisches Handbuch E Einfache Bedienung El Kabel fehlen E Sehr gute Fehlerkorrektur Ed Hohe Betriebslautstärke 
WERTUNG 1,77 WER TU NG | 1,89 WER TUN С | 1,70 
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BS TEST: VERMISCHTES 


Kreton 
T-Rex T512M-3700 


d | "re ge mm. 
Hee sehen T. 


Corsair CM2X512- 
5400CAPRO 


Т Sm CORSATR 7) Ж? 


| SA CORSAIR TH | 


Sapphire 
Radeon X800 XT 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Der in Deutschland noch unbekann- 

te Speicherhersteller Kreton hat uns 
zwei 512 MByte-Module zur Verfügung 
gestellt. Wir haben das RAM auf seine 
Overclocking-Fáhigkeit getestet. 


D ie Speicherriegel mit dem Namen T- 
Rex T512M-3700 lassen sich auf unse- 
rem Intel-Referenzsystem (Asus P4C800-E 
Deluxe) nur bis 230 MHz (bei CL3-4-4-8) 
übertakten. Laut Spezifikationen sollen die 
Module aber 233 MHz erreichen. Auf dem 
Nforce2-Ultra-400-Referenzsystem (Abit 
AN7) erreicht der Speicher immerhin 225 
MHz (bei CL3-4-4-8), was für eine AMD- 
Plattform gut ist, denn bei Sockel-A-Sys- 
temen wird das RAM/FSB-Overclocking 
durch den Chipsatz stark limitiert. 


Mit den konservativen SPD-Einstellungen 
(CL3-4-4-8) laufen die Riegel auf dem Intel- 
Referenzsystem stabil, das Testprogramm 
Prime95 wirft uns aber auf dem Nforce2- 
Referenzsystem einen Fehler aus. Die ge- 
testeten Spiele laufen jedoch ohne Ab- 
stürze. Beim Versuch, die Speichertimings 
manuell zu tunen, kommen wir nur auf 
CL2,5-3-3-7 — ein befriedigender Wert. Da 
sich auf den Modulen alte TSOP- und 
nicht die neueren Tiny-BGA-Speicherchips 
befinden, entsteht ab 220 MHz relativ viel 
Abwärme. Dies wird durch die Kühlkörper 
der Module ein wenig aufgefangen. 


Fazit Der Arbeitsspeicher T-Rex T512M- 
3700 von Kreton ist ein solider Arbeits- 
speicher, der sich nur mittelmäßig zum 
Übertakten eignet. (та) 


Corsair ist der Zeit voraus und bie- 
tet schon jetzt DDR2-Speicher mit 667 
MHz an. Wie auch die DDR1-Module der 
Pro-Serie verfügen die neuen Riegel über 
LEDs zur Anzeige der Datenaktivitàt. 


er Corsair CM2X512-5400C4PRO 

eignet sich derzeit nur für die Intel- 
Chipsätze der Reihen 915 und 925. Aller- 
dings unterstützen die Mainboards mit 
den genannten Chips offiziell nur 400 und 
533 MHz. Der Corsair DDR2-Arbeitsspei- 
cher wird im Standard-Betrieb also nicht 
voll ausgenutzt. Erst durch Overclocking 
des FSB auf 667 MHz, die der Speicher 
auf unserem Sockel-775-Referenzsystem 
(Asus Р5Ар2 Premium) auch problemlos 
erreicht, kann das Potenzial des RAMs voll 
ausgespielt werden. Es gibt jedoch Ausnah- 
men: MSI-Mainboards beispielsweise un- 
terstützen inoffiziell DDR2-667-RAM und 
FSB 267 MHz QDR. 


Die Standardlatenzen sind mit CL4-4-4- 
12 gegenüber DDR1-Timings recht lang. 
Manuell lässt sich die Latenz aber auf CL3- 
3-3-12 tunen, doch dies bringt keinen nutz- 
baren Vorteil. Die 4,5 cm hohen Module 
sorgen bei einigen PC-Konfigurationen für 
Platzprobleme. Herkömmliche Speicher- 
module sind nur drei Zentimeter hoch. Bis 
auf die Spannungsangaben sind alle wich- 
tigen Infos über den CM2X512-5400C4PRO 
auf den Modulen vorhanden. 


Fazit: Der extrem schnelle DDR2-Speicher 
hat mit 500 Euro für zweimal 512 MByte 
einen sehr hohen Preis. (ma/oh) 


Mit der Sapphire Radeon X800 XT 
schaffte es die erste Non-Platinum- 
Edition in unser Testlabor. Die einzige 
gravierende Änderung gibt es beim 
Chip- und Speichertakt. 


B ei allen bislang von uns getesteten 
X800-XT-Karten handelte es sich 
um Platinum-Editionen mit einem Chip- 
und Speichertakt von 520 MHz/560 MHz 
DDR. Überraschenderweise bringen nun 
in Deutschland Hersteller wie Sapphire 
3D-Beschleuniger ohne diesen Namens- 
zusatz auf den Markt. Unser Testmuster 
ist mit 500 MHz/500 MHz DDR getaktet 
und schaffte es in unserem OC-Test auf 540 
MHz/600 MHz DDR. Der Preisunterschied 
zwischen diesen beiden Versionen liegt bei 
etwa 40 Euro. Sapphire verwendet auch 
bei der X800 XT einen sehr hochwertigen 
Speicher mit 1,6 ns Zykluszeit, obwohl für 
500 MHz auch Bausteine mit 2,0 ns ausrei- 
chend gewesen wären. 


Relativ laut ist der temperaturgesteuerte 
Lüfter trotz Referenzdesign (3,4 bis 4,5 
Sone gemessen). Unser Muster erhitzte sich 
auf 45 Grad Celsius. Die Ausstattung fällt 
mit Kabeln, Adaptern und einem guten 
Software-Paket (u. a. Splinter Cell 2, Prince 
of Persia, Power DVD 5) großzügig aus. 


Fazit: In niedrigen Qualitätseinstellungen 
(2x AA/4:1 AF) ist die X800 XT nur um 
rund vier Prozent langsamer als die Plati- 
num Edition. Erst in hoher Auflösung und 
mit hohen 3D-Einstellungen macht sich der 
Taktunterschied deutlich bemerkbar. (dw) 


T-Rex T512M-3700 CM2X512-5400C4PRO Radeon X800 XT 

Hersteller: Kreton Ausstattung: 2,63 Vertrieb: Corsair Ausstattung: 2,63 Hersteller: Sapphire Ausstattung: 1,50 

www: www.kreton.com . . WWW: www.corsairmicro.com = . www: www.sapphiretech.de Е ; 

Preis: € 220,- Eigenschaften: 3,63 Preis: € 500,- Eigenschaften: 3,63 Preis: € 499,- Eigenschaften: 1,37 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,88 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,63 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,69 

E Kühlkörper E Niedriger Preis E Sehr gut zu übertakten Е Bauhöhe von 4,5 cm E Viel OC-Spielraum E Lauter Lüfter 

E Relativ gut übertaktbar ` El Марідеѕ Latenz-Tuning E Kühlkörper E Extrem hoher Preis E Gute Ausstattung El Hoher Preis 
WERTUNG 2,38 WERTUNG 2,293 WERTUNG 1,59 
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KEEF 


Wasserkühlungsset 


Set 


Das komplette Wasserkühlungsset mit allem drin was man benötigt! 
Black Ice Pro Kupfer Radiator 120mm und 26dB 120mm Lüfter! Aus- 
gleichsbehälter zum einfachen Befüllen! Hydor L20 230V Pumpe und 
der leistungsstarke NexXxoS SP CPU Kupfer Kühler! Anschlüsse 8mm, 
2m Schlauch 8mm, Anleitung, Entkopplung und 0,5Liter Kühlflüssigkeit! 
Lieferbar für AMD XP, AMD 64, Intel Pentium IV oder Intel Xeon! 


Entry 


Weitere Artike 


Coolymax Frischluftset 


Kann die CPU-Temperatur um bis zu 10 Grad durch die Zuführung von frischer 
Luft auf den CPU-Kühler von draußen senken. 

Inhalt: 

50 cm flexibler Schlauch d=60mm, 2x80mm-, 1x/0mm-, 1x60mm-Lüfteradapter 
für handelsübliche Lüfter auf einem CPU-Kühler, 2Schlauchschellen, Lüfter- 
Filter Kit 80mm. 


CPU-Kühler 


Cape Corp Bullseye 


Dieser leicht zu montierende Ausgleichsbehälter ist eine intelligente 
Lösung, um dem individuellen, kreativen Anspruch gerecht zu werden. 
Der Bulls Eye-Ausgleichsbehälter ist eine Symbiose zwischen 
Funktionalität und ansprechendem Design. Der Clou an dem 
Ausgleichsbehälter ist das Bullauge, mit dem man das Wasser seitlich 
sehen kann. Der Behälter wird mit 4 Stopfen und Blende geliefert. 


Online-Shops! 


ROBOSAPIEN 


Der humanoide Roboter führt dutzende menschliche Bewegungen wie 
Laufen, Greifen, Tanzen u. v. m. aus. Das Erfolgsgeheimnis des 
ROBOSAPIEN heisst BEAM! Biologie, Elektronik, Aesthetik und Mechanik. 
Mit Hilfe von 84 vorprogrammierten Funktionen führt ROBOSAPIEN 
spielerisch bis zu 10.600 Bewegungsabläufe aus und bewegt sich gleichzeitig 
in mehreren Achsen. Bei Bestellung eines ROBOSAPIEN (1 St.) erhalten 
unsere Kundenim Inland Reisegutscheine im Wert von € 60,00 gratis zur 
Lieferung. (Aktionsdauer: solange der Vorrat reicht) 


Gaming 


Dieses Angebot ist freibleibend. Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% Mwst. zzgl. Versandkosten. 


erháltlich bei: 


http;/Www.alphacool. de 


TIGER electronics 
Siemensstr. 17, D-61267 Neu-Anspach/Ts. 


ELE CTHON IC S Fon: 06081-9832-30, Fax: 06081-9832-40 


info@alphacool. de 


FANS+ACCESSORIES www.TIGER-electronics.biz sales@TIGER-electronics.de 
Händleranfragen erwünscht! 


BS TEST: VERMISCHTES 


Speed Link Ultra Flat 
Metal Keyboard 


Microsoft Wireless 
Desktop Comfort Ed. 


Revoltec 
Lightpad Precision 


Hardware-Kategorie: Tastatur 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombi 


Hardware-Kategorie: Mauspads 


Mit seinem Aluminiumkorpus macht das 
Speed Link Ultra Flat Metal Keyboard 
optisch einiges her. Kann es den ersten 
positiven Eindruck auch im praktischen 
Einsatz bestätigen? 


er Alu-Flachmann besitzt 18 Sonder- 
D tasten, zu finden am oberen Ende 
des gut verarbeiteten Gehäuses. Beim Mi- 
ni-Size-Layout ohne mittleren Tastenblock 
sowie der geringen Höhe der Haupttasten 
hat unverkennbar die Tastatur eines Note- 
books Pate gestanden. Trotz des geringen 
Gewichts von 560 Gramm ist das Gerät 
rutschfest. Eine Höhenverstellung ist vor- 
handen, das Fehlen der Handballenablage 
macht sich bei längerem Schreibbetrieb ne- 
gativ bemerkbar. Daher ist die Ergonomie 
nur befriedigend. Das USB-Anschlusskabel 
ist mit 1,80 Meter sehr lang. 


Die Software ließ sich problemlos instal- 
lieren, eine alternative Belegung der Son- 
dertasten war allerdings nicht möglich. 
Während der Druckpunkt der Zusatztasten 
zu schwammig ist, haben die Haupttasten 
einen direkten Anschlag und mittelharten 
Druckpunkt. Trotzdem taugt das Gerät nur 
bedingt für längere Schreibarbeiten sowie 
den intensiven Spielebetrieb, da die Tasten 
zu flach sind und das Handgelenk ohne 
Handballenablage schneller ermüdet. 


Fazit: Das Ultra Flat Metal Keyboard sieht 
gut aus und auch Tastendruck sowie An- 
schlag sind gut. Für Wertungsabzüge sor- 
gen die fehlende Handballenablage und 
die geringe Höhe der Tasten. (fs) 


Ultra Flat Metal Keyboard 


Hersteller: Speed Link Ausstattung: 2,25 


: .speedlink.de 
E Eigenschaften: 8,75 


Das Wireless Desktop Comfort fállt durch 
sein besonderes Tastenlayout auf, das 
eine optimale Handhaltung und ermü- 
dungsfreies Arbeiten garantieren soll. 
Wir machten die Probe aufs Exempel. 


it 21 Sondertasten, 12 erweiterten 
M Funktionstasten und einem Schie- 
beregler zum Zoomen von digitalen Fo- 
tos ist die Tastatur sehr gut ausgestattet. 
Die Handballenablage aus Kunstleder und 
die Hóhenverstellung sorgen für eine sehr 
gute Ergonomie. Die Rutschfestigkeit ist 
ebenfalls sehr gut. Der Empfänger für die 
Tastatur und die Funkmaus (400 dpi) wer- 
den per USB- sowie PS/2-Anschluss mit 
dem Rechner verbunden. Einen USB-PS/2- 
Adapter liefert Microsoft mit. 


Der Anschluss verlief problemfrei, die um- 
fangreiche Software erlaubt die Belegung 
der meisten Extratasten mit neuen Funktio- 
nen. Der Druckpunkt der Keyboard-Tasten 
ist mittelhart, ihr Anschlag sehr gut. Das 
qualifiziert sie für Spieler und Office-An- 
wender. Das veránderte Tastenlayout ist 
anfangs gewóhnungsbedürftig, trágt aber 
zur sehr guten Gesamtergonomie bei. Die 
Maus reagiert prázise und ohne Verzóge- 
rung. Eine genaue Waffenwahl bei Shootern 
ist mit dem im Office-Einsatz hilfreichen 
4-Wege-Mausrad jedoch nicht móglich. 


Fazit: Das Wireless Desktop Comfort Edi- 
tion ist ein empfehlenswertes Produkt 
für Office-Arbeiten. Die Spieletauglichkeit 
wird jedoch durch das „Shooter-Problem” 
des Mausrades etwas eingeschränkt. (fs) 


Wireless Desktop Comfort Edition 


Hersteller: Microsoft 
www: www.microsoft.de 


Ausstattung 1,75 


Eigenschaften: 1,85 


Obwohl es Mausunterlagen bereits in 
allen Größen, Formen und aus den ver- 
schiedensten Materialien gibt, gehört 
das Revoltec Lightpad zu den wenigen, 
die leuchten. Wir haben es getestet. 


N nsgesamt ist das Lightpad zwar 290 
x 239 mm groß. Die eigentliche Nutz- 
fläche ist aber relativ klein, da sie durch den 
blau beleuchteten Plexiglasrahmen auf 260 
x 215 mm schrumpft. Mit einer Höhe von 
7 Millimetern gehört es außerdem nicht zu 
den flachesten Vertretern seiner Zunft. Für 
eine sehr gute Rutschfestigkeit sorgen fünf 
großzügig dimensionierte Gummifüße auf 
der Unterseite. An dem 1,80 Meter langen 
USB-Anschlusskabel befindet sich ein Dim- 
mer. Damit kann man die Helligkeit der 
blauen Hintergrundbeleuchtung stufenlos 
einstellen - sehr hilfreich, um die Intensität 
der Beleuchtung den Lichtverhältnissen 
der Umgebung anzupassen. 


Der praktische Einsatz offenbart die Pro- 
blemzonen des Pads. Es ist zu hoch und zu 
klein. Das Handgelenk ermüdet schneller, 
da man es leicht anwinkeln muss und we- 
gen seiner geringen Größe nicht — wie bei 
anderen Pads - auf der Nutzfläche ablegen 
kann. Die Start- und Reibwiderstände fal- 
len dagegen sehr gering aus. Zusätzlich 
arbeiten alle Testmäuse auf der „Leucht- 
matte" präzise und ohne Aussetzer. 


Fazit: Die Ergonomie des Lightpads Preci- 
sion ist nur befriedigend. Da aber das Gleit- 
und das Reaktionsverhalten sehr gut sind, 
eignet es sich trotzdem für Spieler. (fs) 


Lightpad Precision 
Vertrieb: Compito 
www: www.compito.de 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 2,80 


Preis: € 50,- Preis: € 69,- | | Preis: € 18,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,95 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 | Preis-Leistung: Gut Leistung: 7,90 

E Direkter Anschlag El Keine Handballenablage D Ergonomie D Handballenablage E Leuchtfunktion D Präzision 

E Mittelharter Tastendruck В Niedrige Tastenhóhe E Anschlag und Tastendruck EJ Scrollrad bei FPS-Spielen E Start- und Reibwiderstánde El Höhe und Größe 
WERTUNG 2,77 WERTUNG 1,91 WERTUNG 2,01 
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schte Prog 


lattenimages Zikers 
H 


- Intel EPS 12V Version 2.0 

- Intel EPS 12V Version 2.1 

- AMD ATX-GES, neuste Version 
- Blauer Engel und Energy Star 
- Niedrigste Läufgeräusche 

- Uberhitzungsschutz 
-Überspannungsschutz 

- Kurzschlussschutz 

- Überlastungsschutz 

- TUV Rheinland, CE, Aktiv PFC 


Echter Dual F Output für +12V 
Kompatibel mit dem Intel EPS +12V Standard 
Unterstützt 150W PCI-express Grafik 


p \ Langen t aac - 
Tel.: +49(0)511-72667830 


e-Mail: vertrieb@inter-tech.de Pyter- Tech. Elektronik Handels GmbH 


http// H WWW. inter-tech .de Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


SPECIAL: KAUFBERATUNG 


Prozessorwahl 


Intel präsentiert eine 
Prozessorvariante 
nach der anderen, 
AMD verwirrt die Kun- 
den mit undurchsich- 
tigen Produktnamen. 
Wer einen Prozessor 
kaufen will, muss sich 
durch Dutzende von 
Hersteller-Webseiten 
wühlen. Oder unseren 
Artikel lesen. 


oll es ein Intel- oder ein 

AMD-Prozessor sein? 

Was ist ein Pentium 4 
560 und wie schnell ist eigent- 
lich der Sempron? Viele Leser 
sind verunsichert, seit Intel und 
AMD im Monatstakt immer 
neue Prozessoren auf den Markt 
werfen. Wir haben die wichtigs- 
ten Fakten zusammengetragen. 


Welche Modelle gibt es? ` 
Prozessorkäufer können der- 
zeit zwischen drei Modellreihen 
wählen: 


dem Intel Pentium 4, 
dem AMD Athlon 64 und 
dem AMD Athlon XP. 


Daneben bieten die beiden 
Prozessorhersteller je eine Bil- 
ligreihe an, Celeron (Intel) und 
Sempron (AMD). Die vermeint- 
lichen Sparprozessoren sind je- 
doch nach jüngsten Messungen 


TDP 


WAS 
IST? 


soren 
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Thermal Design Power; Maß für 
die Hitzeentwicklung von Prozes- 


nur bedingt empfehlenswert. 
Einzig der Sempron 3100+ bie- 
tet ein brauchbares Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis, die übrigen 
Billig-Chips sind für den Preis 
schlicht zu langsam. 


Was der Prozessortakt sagt 
Der Pentium 4 erreicht derzeit 
Taktfrequenzen bis 3.600 Mega- 
hertz, AMD schafft „nur“ 2.400 
MHz. Aufgrund der effizien- 
ten Architektur ist ein Athlon 
bei gleichem Takt aber immer 
deutlich schneller als ein Intel- 
Prozessor. AMD verleiht seinen 
Prozessoren deshalb klangvolle 
Namen wie „3400+” und stellt 
damit — ob gewollt oder nicht 
- einen direkten Vergleich zu In- 
tels Pentium-4-Prozessoren her. 


Dieser trifft meist zu. Bei Spie- 
len ist ein Athlon 64 3400+ oft 
sogar ein wenig schneller als 
ein Pentium 4 3.4, im Extremfall 


Quantispeed(-Architektur) 


lon XP erstmals verwendet 


Samelbegriff für einige Features 
von AMD-Prozessoren; beim Ath- 


sind es sogar bis zu 20 Prozent 
(Unreal Tournament, Serious Sam: 
The Second Encounter). Umge- 
kehrt liegen auch dem Pentium 
4 einige Spiele besonders gut, 
zum Beispiel Call of Duty — der 
Mehrspieler-Shooter läuft auf 
dem P4 bei gleichem (virtuellen) 
Takt bis zu zehn Prozent schnel- 
ler. Unter dem Strich bleibt bei 
Spielen aber ein messbarer Vor- 
sprung für den AMD-Prozessor. 


Für die Modellreihen ,Athlon 
XP" und ,Sempron" gilt das 
nicht. Eine potenzielle Falle für 
arglose Käufer: Die Prozessoren 
„Athlon XP 3200+”, „Athlon 64 
3200+“ und „Sempron 3100+“ 
klingen dem Namen nach, als ob 
sie gleich schnell wären — doch 
bei Spielen liegt der Athlon 64 
3200+ bis zu 25 Prozent vor den 
Konkurrenten aus dem eigenen 
Haus. Klar, dass auch die Preise 
entsprechend weit auseinander 


Hot Spots 

Einige Stellen auf dem Prozessor 
können besonders heiß werden 
- man nennt sie „Hot Spots". 


liegen: Den Athlon 64 3200+ gibt 
es ab 210 Euro, der Athlon XP 
3200+ kostet etwa 170 Euro, der 
Sempron 3100+ annähernd 130 
Euro. Ein Pentium 4 3,2 schlägt 
mit etwa 220 Euro zu Buche. 
Wer seinen Rechner aufrüsten 
will, sollte also gleich zu einem 
Athlon 64 oder einem Penti- 
um 4 greifen. Athlon-XP-Pro- 
zessoren haben den Anschluss 
an die Leistungsspitze bereits 
verloren und werden von AMD 
nicht mehr weiterentwickelt. 
Schnellstes Modell wird der 
Athlon XP 3200+ bleiben. 


Unverhältnismäßig teuer sind 
derzeit Prozessoren mit mehr 
als 3.400 Megahertz (bei AMD: 
3400+). Die meisten Händler 
verlangen deutlich mehr als 400 
Euro, doch verglichen mit ei- 
nem 3.200-Megahertz-Prozessor 
rechtfertigt die Mehrleistung 
den höheren Preis nicht. 


Heat Spreader 

Auch als „Hitzeverteiler” oder 
,Schutzblech" übersetzt; Haube, 
die den Prozessorkern schützt. 
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KAUFBERATUNG 


SPECIAL BN 


>> High-End-Chips 

Das trifft auch auf die meisten 
High-End-Chips zu; Intel und 
AMD bieten nämlich nicht nur 
Billig-Prozessoren an, sondern 
auch einige ausgewählte Hoch- 
leistungs-Chips. Intel nennt die 
Serie „Extreme Edition“, AMD 
verwendet das Kürzel „ЕХ“. 
Die Prozessoren sollen eine 
Zielgruppe ansprechen, die be- 
reit ist, für einen Prozessor 750 
Euro (das sind umgerechnet 
1.500 Mark!) und mehr zu be- 
zahlen. Ein schlechtes Geschäft 
- die teuren Chips laufen kaum 
schneller als die Prozessoren 
aus der normalen Serie, die, wie 
bereits erwáhnt, deutlich preis- 
werter sind. 


>> AMD oder Intel 


Viele Anwender wollen nicht 
ausschließlich nach Leistung 
kaufen, mindestens genauso 
wichtig ist ihnen die Stabilität 
des Rechners. Was nützt ein 
schneller PC, der ständig ab- 
stürzt? Ein heikles Thema, das 
die Gemüter der AMD- und 
Intel-Fans in Diskussionen re- 
gelmäßig erhitzt. Fakt ist, dass 
AMD-Rechner in der Vergan- 
genheit gelegentlich mit Stabili- 
tätsproblemen zu kämpfen hat- 
ten — wofür aber meist nicht der 
Prozessor, sondern der Chipsatz 
verantwortlich war. Von Fehlern 
betroffen war vor allem Vias 
KT133(A)-Serie. Unzureichend 
getestete Betriebssysteme sorg- 
ten ebenfalls für Ärger. Micro- 
soft lieferte zum Beispiel die 
DirectX-Version 8 mit einem 
Fehler aus, der bei Rechnern 
mit AMD-Prozessor zum Ab- 
sturz führen konnte. Mittlerwei- 
le sind die meisten Probleme be- 
hoben. Vor allem AMDs Athlon 
64 genießt einen ausgezeichne- 
ten Ruf. Weil der Prozessor fast 
baugleich auch für Server ange- 
boten wird, ist die Qualitätskon- 
trolle offenbar besonders streng 
— kein Hersteller kann sich im 
Servermarkt ein Pannen-Image 
leisten. Allerdings könnten mit 
zunehmender Verbreitung noch 
weitere Fehler bekannt werden, 
bislang wurden erst relativ we- 
nige Athlon-64-Chips verkauft. 


Auch Intel-Produkte, von An- 
hängern oft wegen der exzellen- 
ten Stabilität gelobt, sind nicht 
immer fehlerfrei. So musste der 
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weltgrößte Halbleiterproduzent 
einen Teil der ersten 9xx-Chip- 
sätze zurückrufen. Elektrische 
Probleme in der Southbridge 
konnten den Rechner zum Ab- 
sturz bringen. Die letzte größere 
Panne liegt etwa drei Jahre zu- 
rück — damals musste Intel den 
Pentium III 1,13 GHz wegen ei- 
nes Rechenfehlers zurückrufen. 


Intel hat für den aktuellen Pen- 
tium 4 mit Prescott-Kern 54 Pro- 
zessorfehler bekannt gegeben, 
AMD listet derzeit 48 bekannte 
Fehler. Das klingt dramatisch, 
ist aber bei genauer Betrach- 
tung nicht weiter schlimm. Viele 
Fehler treten im normalen All- 
tagsbetrieb nie auf, einige an- 
dere wurden bereits mit neuen 
Steppings oder BIOS-Updates 
behoben. 


> Hitzköpfe 


Problematischer ist da schon die 
Leistungsaufnahme. Der daraus 
resultierende thermische Leis- 
tungsverbrauch - von Intel und 
AMD „Thermal Design Power” 
(ТОР) genannt — hat großen 
Einfluss darauf, ob der Rechner 
laut ist oder zu Abstürzen neigt. 
Faustregel: Je höher die TDP, 
desto leistungsfähiger muss der 
Kühler sein. Einfache Prozesso- 
ren erzeugen etwa 60 Watt, die 
Mittelklasse bis zu 80 Watt und 
aktuelle Hochleistungs-Chips 
verbrauchen schon mal 100 Watt 
und mehr. Ab etwa 80 Watt sollte 
es ein Top-Kühler sein, am bes- 
ten auf Kupferbasis. Preiswerte 
Modelle mögen den Prozessor 
zwar ausreichend kühlen, doch 
wenn der Lüfter mit drei Sone 
und mehr bläst, kommt weder 
beim Spielen noch beim Arbei- 
ten Freude auf. 


Auf dem Papier sehen die AMD- 
Prozessoren besser aus: 89 Watt 
verbrauchen alle Athlon-64-Mo- 
delle im schlimmsten Fall, bis 
zu 115 Watt sind es beim Penti- 
um 4. Die Werte sind jedoch nur 
bedingt vergleichbar. Großen 
Einfluss auf die tatsächlich ab- 
zuführende Wärme haben auch 
das Bindematerial unter dem 
Kernschutz („Heat Spreader“) 
sowie die Umgebungstempe- 
ratur und die Menge der be- 
sonders heißen Stellen auf dem 
Chip („Hot Spots"). Außerdem 
dokumentieren weder Intel № 


Leistung: Prozessoren 


E Athlon 64 FX-53 ist der schnellste Spiele-Prozessor. 
E Athlon 64 FX-53, Athlon 64 3800+ und Pentium 4 EE sind zu teuer. 
E Bestes Preis-Leistungs-Verhältnis bei А64 3400+, A64 2800+ und РА 3,4. 


Е Relative Leistung z 


BESSER > | Fps 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2004 DT, FAR CRY DT, PANZERS, DOOM3) 


0 10 20 30 40 50 60 


10 


PREIS“ 
(I EURO) 


Athlon 64 FX-53 


Шш, 850,- 


Athlon 64 3800+ 


BE 7: 0000 620,- 


Pentium 4 3,4 EE 


BE DO EIN 


Athlon 64 3400+ 


ШЧО 


‚Athlon 64 3200+ 


E (+11%) 


Pentium 4 3,4 (Northwood) 


63 (+52%) 


Athlon 64 2800+ 


58и (00) 


Athlon XP 3200+ 


BÉ '— ML. LL — — LS Шш} 


Sempron 3100+ 


BÉ ——— 4 


Athlon XP 3000+ 


o — — Е 


Athlon XP 2500+ 


E 4/0204) 


Pentium 4 2,4 (Northwood) 


ÉL. 30000 


Celeron 2,8 


ÉL 13 (+10%) 


Athlon XP 2200+ 


мы 5 (0% 


Settings: Radeon X800 Pro, 


.024x768, kein M, kein AF, Catalyst 47, WinXP SP1, 1.024 MByte 008400, DirectX 906 


ДА+ d Verlustleistung 


Prozessor Codename TDP (max.) |Die-Größe | TDP* 

Athlon 64 FX-53 Clawhammer — | 89 Watt 193mm? | 0,46 W/mm? 
Athlon 64 3800+ Newcastle 89 Watt 144mm? 0,62 W/mm? 
Athlon XP 3200+ Barton 77 Watt 101 mm? 0,76 W/mm? 
Pentium 4560 (S775) |Prescott 115 Watt 112 mm? 1,03 W/mm? 
Pentium 43,4 ($478) — |Northwood 103 Watt 131 тт? 0,79 W/mm? 
Pentium 4 3,4 ЕЕ (5478) |Nicht verfügbar | 103 Watt 237 mm? | 0,43 W/mm? 
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Details In den Warenkorb 
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512KN Cache / $3399 
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512KB Ca om rap 
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In den Warenkorb 
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Details In den Warenkorb 
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Details In den Warenkorh 


Intel P ТУ 478-PGA 2000 Mala tray Northwood / 51260 
Cache / $3300; F38 


In den Warenkort 


Details 
Intel P ТУ АТ РОА 2000 МН tray Prescott / 1024К0 
Cache / oors: F58 


Details In den Worenkorb 
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Ingon Warenkorb 
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Details In den Warenkorb 
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AOG Datenschutz Homepage Kontakt Werbung 
Ier 
Händler-Webseite: Prüfen Sie, ob der Wunschprozessor auch wirklich alle Features 
besitzt; nicht immer werden die Modelle so ausführlich beschrieben. 
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ША ЧИ Aufrüsten (Fall 1, Athlon XP) 


Athlon XP 
2200+ 


Q- 


Prozessor: Athlon XP 2200+ 
Mainboard: Asus АТМВХ (Rev. 2.0) 
Speicher: 2x256 MByte 008400 
Grafikkarten: Radeon 9800 Pro 
Netzteil: 300 Watt No-Name 


200 Euro 


+45% 


Leistungszuwachs 


Die einfachste Maßnahme, den 
Beispiel-Athlon-XP-2200+ aufzu- 
rüsten, ist der Prozessortausch. 

Ein XP 3200+ bringt etwa 45 % 

mehr Leistung." 


Athlon XP 
3200+ 


Aufgerüsteter PC 


Prozessor: Athlon XP 3200+ 
Mainboard: Asus A7N8X (Rev. 2.0) 
Speicher: 2x256 MByte DDR400 
Grafikkarten: Radeon 9800 Pro 
Netzteil: 300 Watt No-Name 


*1.024x168, 32 Bit, kein AA, kein AF, Mittelwert aus drei Spielen 


ПИЯ A Aufrüsten (Fall 2, Athlon 64) 


Athlon XP 
2200+ 


Prozessor: Athlon ХР 2200+ 
Mainboard: Asus A7N8X (Rev. 2.0) 
Speicher: 2x256 MByte DDR400 
Grafikkarten: Radeon 9800 Pro 
Netzteil: 300 Watt No-Name 


420 Euro 


+82% 


Leistungszuwachs 


Athlon 64 
3400+ 


Für 420 Euro bekommen wir 
ein preiswertes Sockel-754- 
System. Den Speicher erneuern 
wir nicht, die Grafikkarte bleibt 
ebenfalls im Rechner. 


Aufgerüsteter PC 


Prozessor: Athlon 64 3400+ 
Mainboard: MSI КВТ Neo 
Speicher: 2x256 MByte 00400 
Grafikkarten: Radeon 9800 Pro 
Netzteil: 300 Watt No-Name 


Athlon XP 
2200+ 


Prozessor: Athlon XP 2200+ 
Mainboard: Asus A7N8X (Rev. 2.0) 
Speicher: 2x256 MByte DDR400 
Grafikkarten: Radeon 9800 Pro 
Netzteil: 300 Watt No-Name 


1.500 Euro 


+98% 


Leistungszuwachs 


Der Sockel-775-PC braucht auch 


eine neue Grafikkarte, ein bes- 
seres Netzteil und DDR2-RAN. 
Ein Sockel-478-Upgrade wäre 
etwas preiswerter gewesen. 


ПАЧА Aufrüsten (Fall 3, Pentium 4) 


Pentium 4 550 
(3,4 GHz) 


Aufgerüsteter PC 


Prozessor: Pentium 4 550 (34) 
Mainboard: Abit ААВ Duramax 
Speicher: 2x512 MByte DDR400 
Grafikkarten: Radeon X800 XT 
Netzteil: 400 Watt (Marke) 
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noch AMD, wie die TDP ermit- 
telt wird. Immerhin so viel lässt 
sich sagen: Intel-Prozessoren 
werden nach Temperaturmes- 
sungen am Prozessorkern bei 
Spielen zum Teil deutlich hei- 
fer als AMD-Prozessoren. Die 
hóhere Leistungsaufnahme ist 
auch der Grund, warum Intel ei- 
ne aktive Kühlung für dreipha- 
sige Spannungsregler vorsieht. 
Einige Mainboard-Hersteller 
wie Gigabyte oder Abit setzen 
deshalb kleine Lüfter ein, die 
oft hochfrequent pfeifen. Noch 
ein Wort zum álteren Athlon 
XP: Auf dem Papier sieht der 
Leistungsverbrauch mit 77 Watt 
relativ niedrig aus — doch die 
Fláche des Chipkerns ist we- 
sentlich kleiner, eine ausgefeilte 
Kühllósung ist Pflicht. Um die 
Fläche besser zu berücksichti- 
gen, gibt man deshalb auch die 
Verlustleistung pro Quadratmil- 
limeter an (siehe Tabelle). 


>> 64-Bit-Technik 

64-Bit-Technik wird vor allem 
von AMD als Innovation ge- 
feiert, die Spiele schóner und 
schneller machen soll — derzeit 
sind 64 Bit aber nicht viel mehr 
als eine Option auf die Zukunft. 
Hintergrund: 64-Bit-Prozesso- 
ren sind in der Lage, mit 64 Bit 
breiten Registern zu rechnen. 
Salopp gesagt, passen dabei 
doppelt so viele Daten (8 Byte 
statt 4) auf die Rechenschieber 
des Prozessors als bei bisher 
üblichen 32-Bit-Chips. Die Ge- 
schwindigkeit verdoppelt sich 
dadurch aber nicht (und auch 
die Grafikqualitát wird nicht 
besser, mit der Farbtiefe haben 
die Prozessorregister nichts zu 
tun). Der zusátzliche Speicher- 
platz in den Registern wird 
vielmehr dazu genutzt, mehr 
Speicher anzusprechen. Damit 
das funktioniert, muss außer- 
dem ein 64-Bit-fáhiges Betriebs- 
system vorliegen. Windows ist 
bislang aber nur in einer 32-Bit- 
Variante erhältlich, die AMD64- 
Bit-Version wurde bereits mehr- 
mals verschoben und soll nun 
im Jahr 2005 auf den Markt 
kommen. Derzeit ist kein einzi- 
ges Spiel in einer 64-Bit-Version 
erháltlich, die ersten optimier- 
ten Programme werden wohl 
erst mit der angepassten Version 
von Windows auf den Markt 
kommen. Als Vorzeigeprojekt 


gilt dabei Far Cry (dt.), weite- 
re Informationen finden Sie im 
News-Feature dieser Ausgabe. 
Mittlerweile bietet auch Intel so- 
wohl 32- als auch 64-Bit-fáhige 
Pentium-4-Prozessoren an. Im 
Gegensatz zu AMD (,AMD64^") 
nennt Intel seine Erweiterung 
EM64T („Extended Memory 
64 Technology“). EM64T und 
AMD64 sind beinahe hundert- 
prozentig kompatibel, sodass 
entsprechende Spiele später auf 
beiden Prozessoren laufen dürf- 
ten. Als bislang einzige Desk- 
top-Modelle unterstützen die 
Intel-Prozessoren 3,2F, 3,4Е und 
3,6F die neue Technik. Die Chips 
sind bislang allerdings nicht im 
Endkundenmarkt verfügbar. 


Früher oder später wird kein 
Weg an der 64-Bit-Technik vor- 
beiführen. Wann das so weit 
sein wird, kann derzeit aber 
nur geschätzt werden. Die ers- 
ten optimierten Spiele dürften 
2005 in den Handel kommen, 
dann wird der Wechsel wohl 
langsam beginnen. 64-Bit-Tech- 
nik ist spätestens dann erfor- 
derlich, wenn mehr als vier 
Gigabyte Hauptspeicher mit 
voller Geschwindigkeit adres- 
siert werden sollen — bei der 
aktuellen Speicherentwicklung 
wäre es etwa 2006/2007 so weit. 
32-Bit-Prozessoren können un- 
ter Windows außerdem „пиг“ 
2 GByte pro Task verwalten 
— eine Grenze, die nach Ansicht 
von Unreal-Programmierer Tim 
Sweeney bald erreicht ist. Den- 
noch werde die nächste Unreal- 
Engine keinen 64-Bit-Prozessor 
voraussetzen, sagte Sweeney im 
Gespräch mit PCG Hardware. 
„Nur die höchste Detailstufe 
könnte einen 64-Bit-Prozessor 
voraussetzen.” 


>> Hyper Threading 


Hyper Threading (kurz: HT) 
wird bislang exklusiv von In- 
tel angeboten. Es handelt sich 
dabei um eine Technik, mit der 
ein zweiter Prozessorkern auf 
dem Chip simuliert wird. Vor- 
teil: Untätige Funktionseinhei- 
ten im Prozessor können bei pa- 
rallel ablaufenden Anwendun- 
gen besser genutzt werden, die 
Geschwindigkeit steigt. Spiele 
werden durch Hyper Threading 
in den meisten Fällen aber nicht 
beschleunigt. Im Gegenteil: In 
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einigen Fällen wurden die Pro- 
gramme sogar geringfügig ge- 
bremst. HT ist hilfreich, wenn 
neben dem Spiel noch weitere 
Anwendungen laufen sollen, 
ein Virenscan etwa oder ein 
Brennauftrag. Aus Angst vor 
Performance-Einbrüchen ver- 
zichten die meisten Spieler aber 
auf diese Option. Vorteile bringt 
HT außerdem, wenn viele (Of- 
fice-)Anwendungen gleichzeitig 
laufen. Dann können nervige 
Aussetzer weitgehend vermie- 
den werden. Außerdem haben 
einige Software-Hersteller ihre 
Programme für HT optimiert, 
dazu gehören Lightwave 3D 
und Magix MP3 Maker. Im Ein- 
zelfall sind bis zu 30 Prozent 
mehr Leistung drin. So wird ein 
Bild in Cinema4D in zwei Teile 
gespaltet, die dann gleichzeitig 
von je einem „virtuellen“ Pro- 
zessor gerendert werden. 


Zukünftige Spiele dürften zu- 
mindest teilweise von Hyper 
Threading profitieren. Viele 
Entwickler, darunter Epic und 
Piranha, optimieren ihre kom- 
menden Spiele (Unreal Engine 
3, Gothic 3) für Zwei- und Mehr- 
prozessorsysteme. Hyper Threa- 
ding bringt zwar nicht ganz so 
viel Mehrleistung wie ein echter 
zweiter Prozessor, dürfte aber 
trotzdem für einen leichten Per- 
formanceschub sorgen. 


»» Virenschutz 


AMDs Athlon 64 bietet den so 
genannten NX-Virenschutz, der 
allerdings erst mit dem Service 
Pack 2 für Windows XP genutzt 
werden kann. Einige Viren be- 
nutzen einen Pufferüberlauf im 
Speicher, um schadhaften Co- 
de auszuführen. Einen solchen 
„Buffer overflow“ kann der 
Athlon 64 verhindern, indem 
er das so genannte NX-Bit setzt 
und das Programm stoppt (No 
Execution, kurz: NX). Intel will 
die Funktion ebenfalls für eini- 
ge Pentium-4-Prozessoren über- 
nehmen - dort heißt diese wahr- 
scheinlich XD (Execute Disable). 
Das kommende E0-Stepping des 
Prescott-Prozessors soll erstmals 
den Virenschutz enthalten, bis- 
lang sind entsprechende Chips 
aber noch nicht verfügbar. In- 
tels Serverchip-Serie Itanium 
beherrscht den Virenschutz 
dagegen schon seit längerem. 
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NX und XD schützen jedoch 
nur teilweise vor Viren. Wer ei- 
ne Exe-Datei aus einer E-Mail 
anklickt, wird seinen Rechner 
trotzdem infizieren — ob mit 
oder ohne NX-Schutz. Daneben 
gibt es noch eine Reihe weiterer 
Viren, die nicht den Pufferü- 
berlauf nutzen. NX ist also ei- 
ne sinnvolle Erweiterung, kann 
aber nicht hundertprozentig 
schützen. 


>» Cool'n'quiet 

Der steigenden Hitzeentwick- 
lung aktueller Prozessoren ver- 
suchen die Hersteller mit ausge- 
klügelten Stromspar-Mechanis- 
men entgegenzuwirken. AMD 
setzt dabei auf Cool'n'quiet, das 
den Prozessor in zwei Stufen 
heruntertakten kann. Wenn das 
Mainboard dafür ausgelegt ist, 
wird auch der Prozessorlüfter 
gebremst, die Lautstärke sinkt. 
Bei Spielen kann es mit Cnq 
aber zu Problemen kommen 
(siehe Praxisartikel in dieser 
Ausgabe). Intel arbeitet eben- 
falls ап einer entsprechenden 
Stromspar-Einrichtung für den 
Pentium 4. , AAC" soll ähnlich 
wie Cool'n'quiet funktionieren, 
ist derzeit aber noch nicht ver- 
fügbar. Die Technik soll eben- 
falls mit dem EO-Stepping auf 
den Markt kommen, vermutlich 
noch im Oktober. 


»» Sockel-Chaos 


Wer Wert darauf legt, seinen 
neuen Rechner später einmal 
aufrüsten zu kónnen, wird im- 
mer häufiger enttäuscht. Fast 
jede neue Prozessorgeneration 
braucht einen neuen Sockel, 
manchmal passen nicht einmal 
Chips des gleichen Typs auf ein 
Mainboard. Wenn der Main- 
board-Hersteller zum Beispiel 
bei der Spannungsversorgung 
gespart hat oder der neue Pro- 
zessor einen hóheren Frontside- 
Bustakt braucht, ist bei vielen 
Mainboards Schluss. AMD bie- 
tet Desktop-Prozessoren für drei 
verschiedene Sockel an, Intel hat 
zwei Sockel für die Desktop- 
Prozessoren im Programm. 


»» Sockel für AMD-Prozessoren 


Bei AMD sind das die Sockel 
A, 754, 939 (der Sockel 940 ist 
hauptsáchlich für Server ge- 
dacht). Sockel A und 754 sind 
Auslaufmodelle, AMD entwi- 


ШЧ Athlon-64-Prozessoren 


Athlon 64 
CPU (Athlon) Realer Takt HEI |1 ТОР — |CPUID |2 |3 [Sockel |L2-Cache Кет 
A64 2800+ (1.800 MHz |200MHz |9 |89 Watt К) |C6 [SC |754 510 kByte — Newcastle 
A643000« [2000 MHz |200MHz (10 [89 Watt IF48 [CO ISC |754 510 kByte | Clawhammer 
A643000« (2.000 MHz |200MHz (10 [89 Watt H 0600 |754 |510 kByte — Clawhammer 
A643000« 2000 MHz |200MHz |10 [89 Watt FCO |c6 |SC |754 510 kByte — | Newcastle 
A64 3200+* (2.200 MHz 1200 MHz |11 [89 Watt F48 CO |SC |754 (510 kByte | Newcastle" 
А64 3200+* (2.200 MHz 1200 MHz |11 [89 Watt HL 0600 |754 (510 kByte (ена 
А64 3200+ 2.200 MHz 1200 MHz |11 89 Watt FCO 060 |754 510 kByte — Newcastle 
A64 3200+ [2.000 MHz 1200 MHz (10 [89 Watt 46 000 |754 11024 kByte | Clawhammer 
А64 3200+ (2.000 MHz 1200 MHz (10 [89 Watt H 06006 |754 11024 kByte |Clawhammer 
A64 3400+ [2200 MHz 1200 MHz |11 |89 Watt F48 (0000 |754 11024 kByte |Clauhammer 
A64 3400+ [2.200 MHz 1200 MHz |11 [89 Watt H |CO ISC |754 11.024 kByte |Clauhammer 
А64 3500+ [2200 MHz 1200 MHz |11 [89 Watt FFO 108 {DC |99 510 kByte — Newcastle 
A64 3700+ — [2400 MHz 1200 MHz |12 [89 Watt H 0600 |754 — 1024 kByte | Clawhammer 
А64 3800+ (2400 MHz 1200 MHz |12 |89 Watt FFO |0600 |939 510 kByte — Newcastle 
Athlon 64-FX 
CPU Realer Takt |HT-Link |1 (TDP — |CPUID 2 |3 (Sockel |L2-Cache — |Kern 
A64 FX-51 ` [2200 MHz 1200 MHz |11 189 Watt P [CO [DC 1940 11024 kByte | Sledgehammer 
A6AFX53 — [2400 MHz 1200 MHz |12 [89 Watt |F58 [CO |DC |940 11024 KByte | Sledgehammer 
A64 FX-53 — [2400 MHz 1200 MHz |12 [89 Watt DÄ (00 1940 11024 kByte | Sledgehammer 
A64 FX53 — (2400 MHz 1200 MHz |12 |89 Watt EI (CG [DC 19399 11024 kByte | Sledgehammer 
1= Multiplikator 2 = Stepping 3 = Speicher-Interface * Nicht offiziell vertrieben 
ШИМИ Athlon-XP-Prozessoren 
T-Bred (А) (0,13 Mikron) 
CPU Realer Takt FSB Multiplik. |TDP Spannung |CPUID 
AP 1700+ — 1467 MHz 3333 MHz 1 49,40 Watt |1201 6 
ХР 1800+ 11.533 MHz 3333 MHz 15 5100 Watt |1201 6 
ХР 1900+ — 1600 MHz 3333 MHz 2 52,50 Watt [1,50 V 6 
ХР 2000+ | 1.667 MHz 33,33 MHz 25 6030 Watt 16/165 V — |6 
XP 2100+ — 1133 MHz 33,33 MHz 3 62,10 Watt [1,60 V 6 
ХР 2200+ 11.800 MHz 33,33 MHz 35 6790 Watt (1,651 6 
T-Bred (B) (0,13 Mikron) 
CPU Realer Takt FSB Multiplik. |TDP Spannung |CPUID 
ХР 1700+ — 146 MHz 3333 MHz 1 449 Watt [1,60 V 6 
XP 1800+ 11.533 MHz 3333 MHz 15 59,8 Watt [1,60 V 6 
ХР 2000+ |1.667 MHz 33,33 MHz 25 61,3 Watt — |160V 6 
ХР 2100+ |1733 MHz 33,33 MHz 3 621 Watt [160 V 6 
XP 2200+ 11.800 MHz 3333 MHz 35 62,8 Watt [1,60 V 6 
ХР 2400+ — 2000 MHz 3333 MHz 5 68,3 Watt [1,65 V 6 
ХР 2600+ | 2.133 MHz 3333 MHz 6 68,3 Watt [1,65 V 6 
ХР 2600+ 12.083 MHz 66,67 MHz 25 68,3 Watt [1,65 V 6 
ХР 2700+ | 2.167 MHz 66,67 MHz 3 68,3 Watt [1,65 V 6 
ХР 2800+ 12.250 MHz 66,67 MHz 35 ТАЗ Watt [1,65 V 6 
Barton (0,13 Mikron, FSB333) 
CPU Realer Takt FSB Multiplik. |TDP Spannung | CPUID 
ХР 2500+ 11.833 MHz 166,67 MHz 1 68,3 Watt [1,65 V 6А 
ХР 2600+ — 197 MHz 166,67 MHz 15 68,3 Watt 1,651 6A 
XP 2800+ — 2083 MHz 166,67 MHz 25 68,3 Watt [1,65 V 6 
XP 3000+ — 2167 MHz 166,67 MHz 3 ТАЗ Watt [1,65 V 6A 
Barton (0,13 Mikron, FSB400) 
CPU Realer Takt — |FSB Multiplik. |TDP Spannung |CPUID 
XP 3000+ — |2100 MHz 200,00 MHz — [105 68,3 Watt [1,65 V 6A 
ХР 3200+ 12.200 MHz 200,00 MHz — [Ii 16,8 Watt (1,651 6A 
Thorton (0,13 Mikron, FSB266, 256 kByte L2) 
CPU Realer Takt FSB Multiplik. |TDP Spannung | CPUID 
ХР 2000+ — 1667 MHz 19333 MHz 25 60,3 Watt [1,60 V 6 
XP 2200+ — |1800 MHz 19333 MHz 35 62,8 Watt — |160V 6 
ХР 2400+ — 2000 MHz 193,33 MHz 5 68,30 Watt |165 V 6A 
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ckelt für diese beiden Plattfor- 
men keine weiteren Aufrüst- 
Prozessoren. Schnellstes Modell 
bleibt der Athlon XP 3200+ be- 
ziehungsweise der Athlon 64 
3700+. Kommende Athlon-64- 
Prozessoren sollen dann aus- 
schließlich für die Sockel 939 
und 940 entwickelt werden. Die 
passenden Prozessoren sind bei 
beiden Sockeln noch sehr teuer, 
der Athlon 64 3500+ (S939) kos- 
tet etwa 350 Euro, der Athlon 
64 FX-53 (S940) annähernd 850 


Euro. Erst in den kommenden 
Wochen soll ein preiswertes Ein- 
stiegsmodell für den Sockel 939 
folgen. Wer zu einer der beiden 
Plattformen greifen will, sollte 
den Sockel 939 vorziehen - hier 
gibt es mehr Auswahl bei den 
Prozessoren. Außerdem sind 
Speicher und Mainboard etwas 
preiswerter. Sockel-939-Platinen 
laufen mit „normalem“ DDR- 
Speicher, für den Sockel 940 
muss es dagegen spezieller und 
oft teurer „Registered КАМ“ 


ШИЯ Репііит-4-Ргогеѕѕогеп 


sein. Einen Nachteil gibt es aber 
auch bei Sockel-939-Platinen: 
Derzeit ist kein Board mit PCI- 
Express-Steckplätzen verfügbar, 
entsprechende Platinen werden 
erst Ende Oktober erwartet. Wer 
später also eine PCI-Express- 
Karte aufrüsten will, bräuchte 
dann wieder ein neues Main- 
board. Preiswerte Sockel-939- 
Platinen sind ab etwa 120 Euro 
zu haben, vergleichbare Sockel- 
940-Boards kosten ungefähr 150 
Euro (Ausnahme: Leadtek Win- 
fast K8N Pro, knapp 120 Euro). 


»» Sockel für Intel-Prozessoren 
Intel hat die Sockel 478 und 775 


CPU |Takt |FSB 1|TDP |CPUID |2 Sockel | L2-Cache | Kern im Programm. Der Sockel 478 
P4560 3.600 MHz | 200 MHz QDR |18 |115 watt |F33/F34 | CO/DO | Sockel 775 | 1024 KByte | Presc. wird mittelfristig aussterben, 
schnellere Prozessoren werden 
P4550 | 3400 MHz | 200 MHz QDR | 17 1115 Watt |F33/34 — | CO/DO | Sockel 775 | 1.024 kByte | Presc. wohl vom náchsten Jahr an nur 
P4 34E |3400 MHz | 200 MHz QDR |17 | 103 Watt | F33 C Sockel 478 | 1024 kByte | Presc. noch für den Sockel 775 erschei- 
P434 13400 MHz | 200 MHz QDR |17 |89 Watt |F29 Sockel 478 | 512 kByte | Northw. nen. Wer auf einen entsprechen- 
Мый | 3200 MHZ | 200 MHZ ODR |16 |84 Watt F34 Sockel 775 | 1024 kByte | Prese. den. lent ашкын wil 
PA32E [3.200 MHz | 200 MHZ ODR [16 1103 Watt F33/F34 CODO | Sockel 08 11.024 kByte ` Prese. hat jedoch einementscheidenden 
P432 [3200 Mhz 1200 MHZ ODR 116 182 Watt 1F29 Sockel 478 | 512 kByte "Verin Nachteil: Spieletaugliche Sockel- 
775-Rechner brauchen eine PCI- 
P4306 13.067 MHz 1133 MHz QDR |23 |82 Watt | F29 Sockel 478 |512 kByte | North Express-Grafikkarte und DDR2- 
P4306 | 3.067 MHz |133 MHz ODR 123 INA 2 |c T Sockel 478 | 512 kByte Мог Speicher. Wer seinen alten Rech- 
ner aufrüsten will, muss neben 
P4530 13.000 MHz | 200 MHz QDR |15 184 Watt | F34 Sockel 775 | 1.024 kByte | Pres Prozessor und Mainboard also 
P430E | 3.000 MHz | 200 MHz QDR |15 |89 Watt | F33/F34 | CO/DO | Sockel 478 | 1024 kByte | Presc. auch die Grafikkarte und den 
P430 | 3.000 MHz | 200 MHz QDR |15 |82 Watt | F25 M Sockel 478 | 512 kByte | Northw. Speicher tauschen. Für die 
P430 3.000 MHz | 200 MHz QDR |15 | 82 Watt | F29 Sockel 478 | 512 kByte — | Northw. Summe gibt es oft schon einen 
preiswerten Komplett-PC. Echte 
P4500 | 2.800 MHz | 200 MHz QDR |14 184 Watt. | F34 Sockel 775 | 1.024 kByte | Pres Vorteile bringen DDR2-Speicher 
PA2E | 2.800 MHz | 200 MHz QDR |14 | 89/84 Watt| F33/F34 | CO/DO | Sockel 478 | 1.024 kByte | Pres, EE 
P4 28A |2800 MHz! 133 MHZ QDR |21 |89 Watt |F33/F34 | CO/DO | Sockel 478 | 1024 kByte | Presc. : P . 
= zeit noch nicht. DDR2-533-Spei- 
P428 |2800 MHz | 200 MHz QDR |14 | TO Watt | F29 Sockel 478 | 512 kByte | Northw. her ist bei Intel-Rech k 
P428 (2800 МН: 200 МН2 DR 14 75 Watt (pm — [MO | Sockel 478 |512 kByte | North. PA E ee А 
P428 [2800 Ин 1133 MHZ ODR [21 168 Watt D Sockel 78 [512 KByte North. schneller als DDR400-RAM. 
P428 |2800 MHz | 133 MHz QDR | 21 |68 Watt | F27 D Sockel 478 | 512 kByte | Northw. 
PA28 |2800 MHz | 100 MHz QDR | 28 |68 Watt | F29 Sockel 478 | 512 kByte | Northw. >> Kerne und Caches 
1 = Multiplikator 2 = Stepping Prozessorkäufer sollten noch auf 
ein weiteres Detail achten: Die 
Ibid: ud Prozessoren im Vergleich 
AMD Athlon 64 AMD Athlon XP Intel Pentium 4 
Stromspar-Management + Vorhanden (Cool'n'quiet)* Nicht vorhanden (Desktop) - Noch nicht vorhanden (siehe Text) 
Spieleleistung (schnellstes Modell) | + Sehr gut (Athlon 64-FX 53) о Befriedigend (XP 3200+) 0 Gut (Pentium 4 EE 34) 
Office-Leistung (Word, etc.) * Sehr qut * Gut + Sehr gut 
Multimedia-Leistung (Encoding, etc.) | + Gut 0 Befriedigend + Sehr gut 
Virenschutz NX/XD + Vorhanden - Nicht vorhanden - Noch nicht vorhanden 
64-Bit-Fähigkeit + Vorhanden - Nicht vorhanden 0 Begrenzt vorhande 
Leistungsaufnahme 0 Hoch (max. 89 Watt) + Маріо (max. 77 Watt) - Sehr hoch (max. 115 Watt) 
Sonstige Ausstattung о Befriedigend (Kern geschützt, SSE2) | - Ausreichend (Kern ungeschützt, + Sehr gut (Kern geschützt, Hyper 
kein SSE2) Threading, SSE3, Überhitzungsschutz) 
Zukunftssicherheit + Gut, wahrscheinlich mindestens - Sehr schlecht (keine weiteren + Sehr gut, Support für mindestens 
zwei Aufrüst-Prozessoren für Sockel | Aufrüst-Prozessoren) 9 weitere Monate** bei Sockel 775, 
939, keiner für den Sockel 754 Sockel 478 wird eingestellt. 
Aufrüstbarkeit (ausgehend von * Gut (Speicher und Grafikkarte + Sehr gut (Beinahe alle Komponen- | - Sehr schlecht (Mainboard, 
Athlon XP 2200+) können weiterverwendet werden.) ten können weiterverwendet werden.) | Grafikkarte, Speicher müssen ersetzt 
werden.) 
* Nicht auf Sockel 940 ** Nach Intels „Image Stable Programm“, das neue Plattformen für 12 Monate ,,einfriert" 
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Chips können sich trotz gleicher 
Bezeichnung zum Teil deutlich 
voneinander unterscheiden. So 
wird der Athlon 64 zum Beispiel 
mit zwei Chipkernen und in 
zwei verschiedenen Steppings 
angeboten. Aktuell ist der so ge- 
nannte Newcastle-Kern im CG- 
Stepping. Die Details haben wir 
in der Ausgabe 07/2004, Sei- 
te 46, ausführlich beschrieben. 
Intels Pentium-4-Prozessoren 
werden derzeit im DO-Stepping 
gefertigt und ausgeliefert. Wer 
mit einem P4 liebäugelt, sollte 
den Kauf nach Möglichkeit noch 
eine Weile aufschieben. Das E0- 
Stepping, das in den nächsten 
Wochen ausgeliefert werden 
dürfte, bringt XD-Support und 
- wahrscheinlich — ein neues 
Energiespar-Management. 


Für Verwirrung sorgte in jüngs- 
ter Vergangenheit auch die Mo- 
dellpolitik der Hersteller. So 
ist zum Beispiel der Athlon 64 
3200+ mit zwei verschiedenen 
Cachegrößen verfügbar. Der äl- 
tere Kern („Clawhammer“) hat- 
te noch 1.024 kByte L2-Cache, 
der neuere Newcastle-Kern nur 
noch 512 kByte, dafür hat AMD 
den Takt leicht erhöht. Bei der 
Leistung gibt es kaum Unter- 
schiede, Käufer können sich al- 
so im Großen und Ganzen auf 
die Prozessornamen verlassen. 
Beim Pentium 4 ist das nicht 
immer so: Intel bietet zum Bei- 
spiel den Pentium 4 2,8 GHz 
sowohl mit einem FSB-Takt von 
133 MHz als auch mit einem 
FSB-Takt von 200 MHz an. Beide 
Prozessoren kosten etwa gleich 
viel, doch der FSB200-Chip ist 
wegen des höheren Frontside- 
Busses bis zu zehn Prozent 
schneller! Schließlich bietet Intel 
für den Pentium 4 drei Kerne an: 
Prescott, Northwood und Galla- 
tin. Der Gallatin-Kern scheidet 
für die meisten Anwender aus, 
er wird auf dem überteuerten 
Pentium 4 Extreme Edition 
verbaut. Ob es ein Northwood 
oder ein Prescott sein soll, ist 
Geschmackssache. Chips mit 
Northwood-Kern sind bei ak- 
tuellen Spielen etwas schneller, 
der Prescott-Kern unterstützt 
dagegen die neuen SSE3-Befehle 
und besitzt einige Detailverbes- 
serungen, zum Beispiel ein bidi- 
rektionales PROCHOT-Signal. lii 
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MARKTÜBERSICHT: PCI EXPRESS 


Nachdem nun endlich 
PCI-Express-Main- 
boards und -Grafik- 
karten im Handel 
verfügbar sind, haben 
wir die ersten Model- 
le getestet. Wie diese 
Produkte abgeschnit- 
ten haben, lesen Sie 
auf den folgenden 
Seiten. 


ntel ruft und alle nam- 

haften Platinenherstel- 

ler folgen. Indem Intel 
im Sommer dieses Jahres erste 
Mainboard-Chipsátze mit PCI- 
Express-Unterstützung vorge- 
stellt hat, liegt im Herbst bereits 
eine breite Palette ап Haupt- 
platinen und dazu passenden 
Grafikkarten in den Händlerre- 
galen. Bei den getesteten 3D-Be- 
schleunigern kommen sowohl 
Atis X800 XT im PCI-E-Gewand 
als auch Nvidias Geforce 6600 
zum Einsatz. Aufseiten der 
Mainboards sieht es anders aus: 
Derzeit bietet nur Intel passen- 
de Chips an, weshalb alle getes- 
teten Platinen entweder mit In- 
tels 915P oder 925X ausgestattet 
sind. Beide Chips unterstützen 
kein AGP mehr. Im Folgenden 
stellen wir je vier PCI-E-Grafik- 
karten und -Mainboards vor. 


BGA-Speicher 


WAS 
IST? 


weniger Abwárme. 
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Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“-Verpackung produzieren 


Vier Grafikkarten im Test 


Asus Extreme AX 800XT: Gute 
3D-Performance zum hohen 
Preis I Bei der Extreme AX 
800XT verwendet Asus den 
Standard XT-Chip ohne den PE- 
Zusatz (Platinum Edition). Chip 
und Speicher werden demzufol- 
ge mit 500 MHz/500 MHz DDR 
getaktet (X800 XT PE: 520/560). 
Die PCI-Express-Karte kommt 
mit dem gleichen Kühler aus, 
der auch auf der AGP-Version 
verwendet wird. Allerdings ist 
der Lüfter mit 40 Sone etwas 
lauter geworden, eine Lüfter- 
steuerung gibt es nicht. Der Ati 
Rage Theater fehlt auf der Pla- 
tine, es kann also kein Video- 
Eingang genutzt werden. Auch 
Overdrive unterstützt die Ex- 
treme AX 800XT nicht. Wáhrend 
unserer Temperaturmessung 


Shader 


oder Radeon 9600/9800 


Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 


wurde die Platine sehr warm, 
59 Grad Celsius haben wir auf 
der Rückseite der Karte gemes- 
sen. Die Overclockingreserven 
reichen für einen Chip- und 
Speichertakt von 530 MHz/550 
MHz DDR aus. Ausgestattet 
wird die Karte mit Kabeln und 
Adapter und sogar eine Web- 
cam gehórt zum Lieferumfang. 
Fazit: Bei der AX 800XT handelt 
es sich um momentan eine der 
schnellsten PCI-Express-Grafik- 
karten. Nur der hohe Preis und 
ein lauter Lüfter trüben den gu- 
ten Eindruck. 


Leadtek Winfast PX6600 TD: 
Gutes Preis-Leistungs-Verhält- 
nis, für ein teures PCI-Express- 
System aber eventuell nicht 
die richtige Wahl Ш Den Geforce 
6600 wird es leider vorerst nur 
für PCI-Express-Systeme geben. 


DDR2-SDRAM 
DDRI-Nachfolger; benötigt gerin- 


gere Spannung und erreicht deut- 


lich höhere Taktfrequenzen 


Express-Komponenten 


AchtPixel-Shader-Pipelines,drei 
Vertex-Shader-Einheiten, eine 
Speicheranbindung von 128 Bit 
und ein Takt von 300 MHz/275 
MHz DDR sind die Eckdaten. 
Die Leadtek-Karte entspricht 
diesem Referenzdesign. Aller- 
dings hat sich der Hersteller 
für eine eigene Kühllösung ent- 
schieden, die mit 1,4 Sone bzw. 
32,2 dB(A) leise ist. Die TSOP- 
Speicherriegel (128 MByte DDR- 
Speicher) mit einer Zugriffszeit 
von 3,6 ns kommen ganz ohne 
Kühlung aus. Ein sensationelles 
Übertaktungsresultat erreichte 
die Karte mit einem Chip- und 
Speichertakt von 550 MHz/315 
MHz DDR. Allerdings ist es 
fraglich, ob auch im Handel be- 
findliche Karten diesen hohen 
Takt mitmachen. In UT 2004 (dt.) 
war dadurch im Qualitäts-Mo- 
dus eine Leistungssteigerung 


PCI-Express 

Schnittstellenstandard mit bidi- 
rektionaler Bandbreite von 0,25 
GByte/s (х1) bis 4 GByte/s (x16) 
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von 35 Prozent möglich. Leadtek 
stattet die Winfast PX6600 TD 
mit Winfast DVD, Splinter Cell 
2, Prince of Persia und Adaptern 
aus. Fazit: Die deutlich teurere 
Geforce PCX 5900 wird in den 
Benchmarks von einer Geforce 
6600 locker abgehängt und ist je 
nach Einstellung und Spiel um 
bis zu 72 Prozent schneller. 


Gigabyte GV-RX60X128V: Teu- 
rer und langsamer als Geforce 
6600 8 Hinter der Produktbe- 
zeichnung GV-RX60X128V ver- 
birgt sich der X600-XT-Grafik- 
chip von Ati. Dabei handelt es 
sich um die PCI-Express-Ver- 
sion des 9600-XT-Grafikchips. 
Wie beim AGP-Chip kommen 
nur vier Pixel-Shader-Einheiten 
zum Einsatz, die Speicheran- 
bindung erfolgt über einen 128- 
Bit-Bus. Die Taktraten liegen 
mit 500 MHz/371 MHz DDR 
etwas oberhalb vom AGP-Chip 
(9600 XT: 500/300). Overdrive 
ist mit dieser Grafikkarte nicht 
verfügbar, manuell übertakten 
konnten wir unser Muster aber 
auf 580 MHz/400 MHz DDR. 
Vergleichsweise leise ist der 
50mm-Lüfter mit gemessenen 
2,1 Sone. Die Speicherbausteine 
mit 2,5 ns Zugriffszeit werden 
nicht gekühlt. Gigabyte hat den 
Videochip Rage Theater verló- 
tet, somit darf der TV-Ausgang 
über ein Adapterkabel auch als 
Video-Eingang genutzt werden. 
Entsprechende Adapter und 
Kabel liefert Gigabyte mit. Wei- 
terhin gehóren Power DVD 5, V- 
Tuner sowie Rainbow Six 3 zum 
Paket. Fazit: Die über 200 Euro 
teure X600 XT reicht für aktuelle 
Hits wie Doom 3 nicht mehr aus 
und ist daher für Spieler nur be- 
dingt empfehlenswert. 


Albatron Trinity PCX 5900: 
Schwächen bei der 2D-Signal- 
qualität I Die PCI-Express-Va- 
riante des Geforce FX 5900 XT 
bezeichnet Nvidia als PCX 5900. 
Ein Brückenchip ermöglicht 
es, den FX 5900 XT auch für 
PCI Express einzusetzen. Un- 
ser Albatron-Testmuster muss 
sich mit einem Takt von 350 
MHz/275 MHz DDR zufrieden 
geben, weshalb die AGP-Versi- 
onen (390 MHz/350 MHz DDR) 
deutlich schneller sind. Per 
Overclocking ist immerhin ein 
Chip- und Speichertakt von 400 
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MHz/350 MHz DDR möglich. 
Gekühlt wird die Trinity PCX 
5900 von einem Kühlkörper aus 
Aluminium mit einem kleinen 
35mm-Lüfter. Dieser erzeugt im 
2D- und 3D-Betrieb eine Laut- 
heit von 3,3 Sone. Fazit: Die 
Albatron-Karte hat es in diesem 
Vergleich schwer, da die Geforce 
6600 nicht nur günstiger, son- 
dern auch deutlich schneller ist. 


Vier Mainboards im Test 


Abit AG8 + Third Eye - Gut 
und günstig (BIOS-Version 
1.5 - Platinenrev. 1.0) BI Abits 
915P-Platine zeigt in den Spiele- 
Benchmarks die beste Leistung. 
Der Frontside-Bus ist jedoch 
standardmäßig auf 203,5 MHz 
übertaktet, sodass hier mit un- 
fairen Mitteln ein Leistungsvor- 
teil erzielt wird. Bei den Stabi- 
litátstests läuft die Platine mit 
allen sechs getesteten Marken- 
speichermodulen fehlerfrei. Bei 
den LAN-Tests wies der auf dem 
АС8 + Third Eye verlótete Gi- 
gabit-Netzwerkadapter Schwä- 
chen auf: Wáhrend der Adapter 
noch mit 51 MByte/s Daten sen- 
det, fällt die Empfangsrate auf 
klágliche 15 MByte/s ab. Zu- 
dem muss die Übertragungsge- 
schwindigkeit von 1.000 MBit/s 
im Treiber erzwungen werden, 
die Auto-Erkennung schaltet 
nur auf 100 MBit/s. Die Aus- 
stattung des АС8 + Third Eye 
ist mit Firewire, vier SATA- und 
einem PATA-Anschluss guter 
Durchschnitt. Hervorzuheben 
ist das externe Display Third 
Eye, welches die Taktfrequenz 
der CPU, Temperatur und Span- 
nungseinstellungen anzeigt. Das 
BIOS bietet, wie man es von Abit 
gewohnt ist, überdurchschnitt- 
liche Übertaktungsfunktionen 
(siehe Tabelle). Fazit: Das Abit 
АС8 + Third Eye ist eine solide 
und mit einem Kaufpreis von 
150 Euro günstige Platine. 


MSI 915P Neo2 Platinum - Erst- 
klassige Ausstattung (BIOS- 
Version 1.3x - Platinenrev. 10A) 
ll Neben vier SATA-Anschlüssen 
verfügt das 915P Neo2 Platinum 
über drei PATA-Anschlüsse, 
Firewire, IDE-Rundkabel, eine 
Diagnose-LED und  Gigabit- 
LAN. Der LAN-Adapter ist mit 
einer Senderate von 76 MByte/s 
und einer Empfangsrate von 110 


Bi Sind PCI-Express-Grafikkar- 
ten schneller? 

Diese Frage müssen wir noch mit 
Nein beantworten, da es momen- 
tan kein Spiel auf dem Markt gibt, 
das von der hohen Bandbreite 
der PCI-Express-Schnittstelle 
profitiert. Planen Sie dagegen 

die Anschaffung eines Komplett- 
PCs, sollten Sie dennoch auf ein 
PCI-Express-System setzen, da 
sich die Situation mit kommenden 
Spielen (u. a. Unreal 3-Engine) 
schnell ändern kann. Leider sind 
dabei die High-End-Karten noch 
um 10 bis 20 Prozent teurer als 
die AGP-Varianten. 


Kaufberatung 


Hinweise für den Kauf von PCI-E-Hardware 


E 915P oder 925X kaufen? 
Die Benchmarks zeigen, dass zwi- 
schen den 915P- und 925X-Main- 
boards kaum ein Leistungsunter- 
schied besteht. Das Gleiche gilt 
für DDR1- und DDR2-RAM. Sparen 
Sie lieber Ihr Geld und legen Sie 
sich ein Sockel-775-Mainboard 
mit 915P-Chip und DDRI-Unter- 
stützung zu. Da alle getesteten 
Platinen PCI-Express-Schnittstel- 
len besitzen, sind Sie so für die 
Zukunft gerüstet. Achten Sie aber 
darauf, wie viele PATA-Anschlüs- 
se Ihnen die Platine bietet. Die 
Intel-Chips haben standardmäßig 
nur einen PATA100-Anschluss. 


Lille ОУУ RS Kandidaten unter der Lupe 


Albatron Trinity PCX 5900 


Der Brückenchip, der das PCI-Express-Inter- 
face ermöglicht, wird extra gekühlt. 


Gigabyte GV-RX60X128V 


Die Pinzahl ist mit 164 Pins gegenüber ca. 120 
Pins bei AGP 3.0 deutlich höher. 


Asus Extreme AX 800XT 


Einen speziellen Stromadapter für den 
Anschluss ans Netzteil legt Asus bei. 


Leadtek Winfast PX6600 TD 


Auf der Geforce 6600 wird kein BGA-, sondern 
TSOP-Speicher mit 3,6 ns verwendet. 


PCI-Express-Mainboards 


640x480 


E Die 915P-Mainboards sind etwas schneller als ihre 925X-Konkurrenz. 
E Beide 915P-Platinen sind von Haus aus um ein paar MHz übertaktet. 
E So erlangen sie einen unfairen Vorteil gegenüber Intel und DFI. 


1.024x768 


1.024x768, 
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Settings: Pentium 4 EE 3,4 GHz (Sockel 775), GF 6800 Ultra, 2x512 MByte Corsair DDRI/DDR2-SDRAM, Forceware 65.76, WinXP SP2, DX 90с 
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MByte/s der leistungsstärkste 
im Test. Bei den Spiele-Bench- 
marks liegt die MSI-Platine auf 
hohem Niveau. Der Leistungs- 
vorteil wird aber, wie es bei Abit 
auch der Fall ist, durch einen 
standardmäßig übertakteten FSB 
von 202,7 MHz erschummelt. 
Das umfangreiche BIOS (siehe 
Tabelle) bietet neben der dyna- 
mischen Overclocking-Funktion 
des FSB viel Tuning- und Über- 
taktungsspielraum. Dazu kón- 
nen Sie bereits jetzt DDR2-667 
und einen FSB von 1.066 MHz 
einstellen. Fazit: Das 915P Neo2 
Platinum ist ein hochwertiges 
und dabei günstiges Mainboard 
und hat sich so unseren Award 
„Ѕраг-Тірр“ verdient. 


DEI Lanparty 925X-T2 – Auf- 
wendige Ausstattung (BIOS- 
Version 28.07.04 — Platinenrev. 
А00) Е Neben einer Frontblen- 
de, IDE-Rundkabeln, fünf PCI- 
Express-Slots, Wärmeleitpaste 
und einem Tragegurt hat das 
Mainboard auch noch Dual-Gi- 
gabit-LAN zu bieten. Die Mar- 
vel-LAN-Adapter sind jedoch 


mit Senderaten von 53 (Adapter 
1) und 71 (Adapter 2) MByte/ 
s und Empfangsraten von 73 
(Adapter 1) und 15 (Adapter 2) 
MByte/s die schlechtesten im 
Test. Die Transferleistung des 
PCI-Busses bricht zudem von 
ursprünglich 94,1 MByte/s auf 
72,5 MByte/s ein, wenn die 
LAN-Adapter unter Last gesetzt 
werden. Die Spiele-Leistung des 
Lanparty 925X-T2 ist die nied- 
rigste der Marktübersicht, aller- 
dings ist der FSB nicht — wie bei 
einigen Konkurrenten gesche- 
hen - erhöht, sondern mit exakt 
200 MHz getaktet. Die Spei- 
cherstabilitätstests absolvierte 
die Platine fehlerfrei. Das BIOS 
bietet zudem viele Tuning- und 
Übertaktungsmöglichkeiten (sie- 
he Tabelle). Fazit: Wenn Sie auf 
Extras Wert legen, ist DFIs Lan- 
party 925X-T2 erste Wahl. 


Intel D925XCV - Solide Stan- 
dardplatine - (BIOS-Version 
0249 – Platinenrev. 01) B Das 
D925XCV liegt bei den Spiele- 
Benchmarks im Mittelfeld. Der 
FSB ist zudem auf exakt 200 


MHz getaktet. Darüber hinaus 
gab es mit keinem der geteste- 
ten DDR2-Speichermodule Sta- 
bilitätsprobleme. Ferner ist die 
Platine mit satten acht USB- 
2.0-Ports, einer Frontblende für 
Audio, USB und Firewire sowie 
Gigabit-LAN ausgestattet. Die 
Leistungswerte des LAN-Adap- 
ters schwankten jedoch. Im Mit- 
tel von fünf Testdurchläufen lag 
die Transferrate bei 64 MByte/s 
und die Empfangsrate bei 46 
MByte/s. Das BIOS bietet Intel- 
typisch kaum Tuning- und Über- 
taktungsmóglichkeiten. Es wird 
aber ein Burn-in-Modus gebo- 
ten, mit dem Sie FSB und CPU 
um bis zu vier Prozent übertak- 
ten dürfen. Der Kühlkórper der 
Northbridge ist zudem etwas 
groß, sodass große VGA-Küh- 
ler wie die Zalman-Heatpipes 
ZM80A-HP und ZN80C-HP 
nicht eingesetzt werden kónnen. 
Fazit: Intels Platinenflaggschiff 
D925XCV ist ein zuverlässi- 
ges Sockel-775-Mainboard mit 
sehr gutem Software-Paket. Der 
Kaufpreis ist mit 220 Euro je- 
doch sehr hoch. 


Fazit Teure neue Hardware- 
Welt I Im direkten Vergleich 
zu ihren AGP- und PCI-Ver- 
wandten bieten die neuen PCI- 
Express-Produkte keinen Leis- 
tungszuwachs. Dafür steigen die 
Anschaffungskosten um 10 bis 
20 Prozent. In Sachen Zukunfts- 
sicherheit setzen Sie mit PCI Ex- 
press allerdings auf das richtige 
Pferd. Da Ati und Nvidia am 
liebsten nur noch PCI-Express- 
Chips entwerfen würden, um 
Entwicklungskosten zu sparen, 
könnte es mit AGP schneller als 
gedacht zu Ende gehen. Sicher- 
heit über die Zukunft von AGP 
gibt es jedenfalls keine. Sollte 
der Markt diese Schnittstelle 
weiter fordern, werden auch 
neue Grafikchips und Chipsätze 
mit AGP-Interface entwickelt. 
Gemäß den Grafikkartenherstel- 
lern werden im OEM-Geschäft 
aber jetzt schon mehr PCI-Ex- 
press-Systeme abgesetzt als 
herkömmliche PCs. Wann der 
Wechsel auch im Retail-Markt 
passieren wird, kann derzeit 
nicht abgeschätzt werden. ш 

Dauer. WAADT/OLIVER HAAKE 


MSI 915P Neo2 Platinum 


Abit AG8 + Third Eye 


Intel D925XCV 


MAIN- 
BOARDS 


DFI Lanparty 925X-T2 


` uem; 


ntel (www.intel.de) 


USB-Performance 
LAN-Perform. (Send./Empf.) 


PCI-Performance/bei LAN-Last| ПТ ЛЛ ОВ] 
Gut (35,0 MByte/s) 
Gut (83/113 MByte/s) 


Befriedigend (941/93 3 MByte/s) 


Befriedigend (51/15 MByte/s) 


Sehr gut (37,7 MByte/s) 


Hersteller MSI (www.msi-computer.de) Abit (www.abit.com.tw) DFI (www.dfi.com.tw) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 160,-/sehr gut eJ € 150,-/sehr gut € 215,-/befriedigend € 220,-/befriedigend 
Chipsatz 915p/1.3x/10A 915P/15/1.0 925X/28.07.04/100 925X/0249/01 
AUSSTATTUNG 1,36 | 1,43 1,50 
PCI-E xt6/PCI-E x1/PCI 2/3 1/3/2 13/3 [2/4 
USB/(dav. USB2.0)/Riser/IrDa | &(6)/0/ 6(6)/0/ 6(6)/1/1 8(8)/0/0 
Ѕреісһег 4x DDR (DDR2-400-DDR2-533) 4x DDR (DDR333-DDR400) 4x DDR (DDR2-400-DDR2-533) 4x DDR (DDR2-400-DDR2-533) 
Software C-Cillin 2004, Live Update, E-Color 3Deep, Abit EQ, Blackbox, Flashmenu, Guruclock, Winflash, ITE Hardware Monitor, Radarsync Norton Internet Security, Win DVD, CD-Maker, 
Remote Utlity, etc. ( биги, etc. оте Theater Silver, etc. 
Sound/LAN CMI98801/1.000 MBit Broadcom ALC658/1.000 MBit Realtek ALC880/2x1.000 MBit Marvell ALC880/1.000 MBit Marvell 
Laufwerke 4x SATA150/1x PATA1OO/2x PATA133 4x SATAISO/IX РАТА100 4x SATAISO/IK PATATOO 4x ЗАТАТ50/1х PATATOO 
Sonstige Ausstattung irewire, Diag-LE Third Eye, Firewire DE-Rundk., Wärmeleitp., PC-Trageriem., Firewire, etc. | Firewire, Frontblende 
EIGENSCHAFTEN 
Frontside-Bus/HT-Link 200-500 MHz (ler-Schritte) 100-300 MHz (ler-Schritte) 200-380 MHz (ler-Schritte) bis 4% 
CPU-Spannung (Schritte) ‚515-1,6 Volt (0,025) 1515-1925 Volt (0,025) ‚8375-195 Volt (0,0125) = 
Dynamic Overclocking (CPU) | 6 Stufen bis +15 % a i g 
Sonstige OC-Optionen AM, Northbridge RAM, Northbridge AM, Northbridge 
Temperatur Northbridge 34 *CHMI s 6,3 °C/40 s 318 *C/54 s 40 CHAT s 
LEISTUNG 1,70 1,60 | 1,90 | 1,93 
PCGH-Stabilitätstest estanden Bestanden estanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest estanden Bestanden estanden Teilbestanden (Zalman-Heatpipe passt nicht) 
6| 5| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| H 1| 
Spiele-Performance 


ET NN (03,4/12,5 MByte/s) 
Gut (351 MByte/s) 
Befriedigend (52/73 MByte/s) 


Niedriger Preis Niedriger Preis 
E Sehr gute Ausstattung E Sehr stabil 
E FSB um 2,7 MHz übertaktet 1 ‚79 EI FSB um 3,5 MHz übertaktet 


E3 Sehr gute Ausstattung 
E3 Gutes Overclocking-BIOS 
El Extrem teuer 


1,79 


1,88 


E Sehr stabil 


E Northbridge-Kühler sehr hoch 
El Extrem teuer 


2,13 
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PCI EXPRESS MARKTÜBERSICHT 


Extreme AX 800XT Winfast PX6600 TD GV-RX60X128V Trinity PCX 5900 


GRAFIK- 
KARTEN 


Hersteller/Webseite Asus (www.asuscom.de) eadtek (www.leadtek.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) Albatron (www.albatron.de) 


Preis €519,- € 19; Є 209- Є 225,- 
Grafikchip Radeon X800 XT eforce 6600 Radeon X600 XT eforce PCX 590 
Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/500 MHz DDR 300 MHz/275 MHz DD 500 MHz/371 MHz DDR 350 MHz/275 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis Ausreichend ut Befriedigend efriedigend 
AUSSTATTUNG 1,55 2,50 2,30 2,25 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2.0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,5 ns), 128 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65mm-Lüfter, Wärmeleitpaste, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Wärmeleitpad 50mm-Lüfter, Wärmeleitpad 35mm-Lüfter, Wärmeleitpad, RAM-Kühler 
Software U. a. Asus DVD XP, Power Director 3DE, Deus Ex 2 a Winfast DVD, Splinter Cell 2, Prince of Persia | Power DVD 5, V-Tuner, Rainbow Six 3 Win DVD 4, Win DVD Creator, Duke Nukem MP 
Handbuch; Garantie Auf CD (deutsch); 3 Jahre edruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre edruckt (deutsch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung Webcam, Adapter, 2x DVI-VGA Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel (in/out), DVI-VGA omposite-Kabel, Adapter 
EIGENSCHAFTEN 1,47 1,42 2,07 1,60 
3D-Pipeline 16 Pixel Shader/6 Vertex Shader 8 Pixel Shader/3 Vertex Shader 4 Pixel Shader/3 Vertex Shader 4 Pixel Shader/3 Vertex Shader 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 6:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi (gedreht, ungedreht) + Super Sampling 
Sonstige Eigenschaften PCI Express x16 CI Express x16 PCI Express dé CI Express xX16, Hardware-Monitor 
LEISTUNG 1,54 3,07 3,64 3,95 
Temperatur; Lautstärke 59 °C; 4,0 Sone (20/30); 45,5 dB(A) 50,9 °C; 14 Sone (20/30); 32,2 dB(A) 51,8 °C; 21 Sone (20/30); 35 dB(A) 51,3 °C; 3,3 Sone (20/30); 44,7 dB(A) 
z Übertaktung; Leistungsaufn. 530 MHz/550 MHz DDR; 317 Watt (ganzer PC) 550 MHz/315 MHz DDR; 256 Watt (ganzer PC) 580 MHz/400 MHz DDR; 270 Watt (ganzer PC) 400 MHz/350 MHz DDR; 283 Watt (ganzer PC) 
Z | Doom 3, 1.024x768, 32 Bit Sehr gut (82 Fps) Sehr gut (55 Fps) Befriedigend (29 Fps) ut (38 Fps) 
S Doom 3, 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (70 Fps) Gut (39 Fps) Befriedigend (22 Fps) efriedigend (28 Fps) 
= Поот 3, 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (38 Fps) Befriedigend (16 Fps) Ausreichend (10 Fps) efriedigend (15 Fps) 
2 D Sehr gute 3D-Performance | GESAMT | E Günstiger Preis | GESAMT [Е Relativ leiser Lüfter E Gute Ausstattung 
- FAZIT i Q^ ^ a ea — 3,14 


T DAY 


mobileoffice IN 


Genießen Sie Ihre Freiheit – die Neuen von ICY BOX fürs Büro & unterwegs... 


Tragbares Aluminiumgehäuse für 3,5" 
Festplatten mit blauer Beleuchtung 


Die IB-350BL eignet sich hervorragend für 
den mobilen Einsatz z.B. auf Präsentationen 
oder LAN-Parties, da sie durch ihre blaue 
LED-Beleuchtung ein optimaler Eyecatcher 
ist. 


Die Kühlung funktioniert ohne eigenen 
Lüfter. Auf der Rückseite befindet sich ein 
USB2.0, 1394a oder Combo-Anschluss. 


+ Aluminium Gehäuse (3,5” НОО) 
* Hot Plug & Play und Hot Swap 

* Absolut geráuschlos 

* Unterstützt IDE ATA 133 

* USB2.0, 1394a, USB2.0 & SATA 


oder USB2.0 & 1394a ч x С 5 
www.tecline-edv.de www.reichelt.de www.pc-cooling.de www.caseking.de ^ www.hardware-rogge.com 


RaidSonic’ 


MARKTÜBERSICHT: CPU-KÜHLER 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Alle Sone-Diagramme auf CD! 


Neue Prozessor-Kühler 


Wir haben für Sie 14 
CPU-Kühler zwischen 
15 und 140 Euro 
getestet. Alle Kühler 
sind für AMDs K8 spe- 
zifiziert, einige sind 
sogar zum P4 und 
Athlon XP kompatibel. 
Machen die teuren 
Boliden das Rennen 
oder gibt es günstige 
und gute Alternati- 
ven? 


Hybrid-Kühler 


n der Regel sind Küh- 

ler von Komplett-PCs 

und Boxed-Ware (CPU 
wird zusammen mit einem Küh- 
ler ausgeliefert) nicht die bes- 
ten. Daher haben wir für Sie 14 
Kühl-Alternativen auf Herz und 
Nieren getestet. 


Grundvoraussetzung für einen 
stabilen Betrieb ist die Kühl- 
leistung des neuen Kühlers. 
Dieser sollte einen Prozessor 
auf unter 60 °C kühlen. Verfügt 
der neue Kühler über eine sehr 
gute Kühlleistung und hat er 
somit Reserven, kann auf einen 
leisen Lüfter zurückgegriffen 
werden. Leider setzen hohe Re- 
serven außergewöhnlich große 
Kühlkörper voraus, weswegen 
das Thema Kompatibilität bei 
diesen Kühlboliden sehr wich- 
tig ist. Auf der Praxisseite ha- 


Backplate 


WAS 
IST? 


Bei diesen Modellen werden zwei 


Metalle (meist Alu und Kupfer) zur 


Wärmeleitung verwendet. 


64 PC Games Hardware | 11/2004 


Die Backplate ist bei Mainboards 
für die Sockel 754, 940 und 939 
ein Teil des Retentionmoduls. 


ben wir die populärsten Main- 
boards mit den Kühlern im Test 
geprüft. Dennoch sollten Sie 
vor dem Kauf die Webseite des 
Kühlerherstellers besuchen und 
sicherheitshalber die Kompati- 
bilitätsliste studieren! 


Eine weitere wichtige Eigen- 
schaft der Testkandidaten ist die 
Montage. Wenn Sie Bastelauf- 
wand scheuen oder Ihnen ein 
Mainboardausbau zu gefährlich 
ist, sollten Sie einen einfach zu 
montierenden Kühler wählen. 


Neu bei dieser Marktübersicht 
ist die notentechnische Auftei- 
lung in Silent- und Standard- 
Kühler. Wenn ein Kühler bei 7 
Volt Lüfterspannung den Pro- 
zessor nicht unter 60 °C kühlen 
kann, wird er als Standard-Küh- 
ler bei 12 Volt gewertet. 


Retentionmodul 

Zusammen mit der Backplate bil- 
det dieses Modul die Halterung für 
K8-Kühler. 


we 
A 


Den Thermalright XP-120 und 
Thermaltake Silent Boost K8 
finden Sie in den Einzeltests auf 
der Seite 67, das restliche Test- 
feld hier in der Übersicht: 


Blacknoise NB-Cool Scraper: 
Gigantischer Kühler mit einem 
120mm-Lüfter I Der Scraper 
ist ein Hybrid-Kühler mit Kon- 
duktor-Technologie. Die Röhre 
sitzt auf einem Kupferboden 
auf und ist von Kühlflächen aus 
Aluminium umgeben, daher ist 
der Scraper trotz seiner Grö- 
ße nur 580 Gramm schwer. Vor 
den Kühlflächen sitzt ein großer 
120mm-Lüfter samt Lüftersteu- 
erung, der bei 12 Volt gute 1,5 
Sone und bei 7 Volt sehr gute 0,2 
Sone laut ist. Die Kühlleistung 
ist mit 54 °C (12 Volt) und 55 °C 
(7 Volt) bei einem Athlon 64 FX- 
51 gut. Für die Montage muss 


Lüftersteuerung 

Mithilfe dieser Steuerung kann 
die Lüfterdrehzahl von Lüftern 
gedrosselt werden. 


vw.pcgameshardware.de 


CPU-KÜHLER 


MARKTÜBERSICHT В 


bei allen Sockeln das Mainboard 
ausgebaut werden und auf- 
grund der enormen Größe kann 
es zu Kompatibilitätsproblemen 
kommen. 


Cooler Master Ultra Vortex: 
Aufwendige Montage Ё Der 
Kupferkühler ist mit einem 
92mm-Lüfter ausgerüstet. Dank 
der Lüftersteuerung kann die 
Drehzahl eingestellt werden. Bei 
12 Volt ist der Lüfter mit 4,2 Sone 
deutlich hörbar und störend, bei 
einer Spannung von 7 Volt ist er 
mit 0,7 Sone im eingebauten Zu- 
stand kaum noch wahrnehmbar. 
Ein Athlon 64 FX-51 wird gute 
54 °C (12 Volt) beziehungsweise 
gute 55 °C (7 Volt) warm. Für die 
Montage des 34 Euro teuren Ul- 
tra Vortex muss das Mainboard 
ausgebaut werden, Kompatibili- 
tätsprobleme gab es keine. 


Blacknoise NB-Cool Tower: 
Kompakter Hybrid-Kühler Ш 
Wie der Scraper ist der Tower 
ein Hybrid-Kühler mit Kon- 
duktor und Aluminium-Kühl- 
flächen. Der Tower besitzt al- 
lerdings Platz für einen zweiten 
80mm-Lüfter. Trotz der geringe- 
ren Abmessungen ist die Kühl- 
leistung mit 54 °C (12 Volt) und 
54 °C (7 Volt) sogar noch besser 
als beim größeren Scraper. Der 
Tower ist mit 3,9 Sone bei 12 Volt 
im Gehäuse deutlich hörbar und 
störend. Bei 7 Volt ist der Kühler 
mit 0,7 Sone angenehm leise. Die 
Befestigung ist kompliziert und 
das Mainboard muss ausgebaut 
werden. Für 54 Euro erhält man 
einen guten Allrounder, der mit 
der beiliegenden Lüftersteue- 
rung ideal an die Verhältnisse 
im PC angepasst werden kann. 


Cooler Master Vortex Dream: 
Kompakter Kupferkühler Ш 
Trotz seiner sehr geringen Grö- 
ße ist der Vortex Dream mit 468 
Gramm relativ schwer. Um 55 
°C bei einem Athlon 64 FX-51 zu 
erreichen, muss der Lüfter bei 12 
Volt sehr schnell drehen und ist 
mit 5,7 Sone sehr laut und stö- 
rend. Reduziert man die Lüfter- 
spannung mit der beiliegenden 
Steuerung auf 7 Volt, ist der Vor- 
tex Dream nur noch angeneh- 
me 0,9 Sone laut, der Athlon 64 
FX-51 erhitzt sich allerdings auf 
noch befriedigende 59 ?C. Der 
geringe Preis von 23 Euro und 
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die einfache Montage sind die 
Pluspunkte dieses Kühlers. 


Zalman CNPS7000B-Cu: Gute 
Leistung, aufwendige Monta- 
ge Е Mit der „B”-Revision des 
CNPS7000 in der Kupferausfüh- 
rung prásentiert Zalman eine 
Neuauflage des Multisockel- 
Kühlers. Zwar sind die Kühl- 
werte von 54 °C (12 Volt) und 
56 °C (7 Volt) bei einem Athlon 
64 FX-51 gut, der Austausch des 
Retentionmoduls ist aber ein Är- 
gernis. Mit 1,7 Sone (12 Volt) ist 
er im eingebauten Zustand zwar 
hörbar, aber noch nicht störend. 
Im 7-Volt-Betieb ist der Zalman 
mit 0,5 Sone kaum noch hörbar. 
Interessenten sollten vor dem 
Kauf die Kompatibilitätsliste 
(www.zalman.co.kr) prüfen. 


Cooler Master Hyper 6: 
Schwergewicht aus Kupfer Ш 
Mit 1.060 Gramm ist der Hyper 
6 der schwerste Kühler im Test- 
feld. Gehalten wird das Gewicht 
durch zwei Klammern, die auf 
dem Retentionmodul von Coo- 
ler Master befestigt werden. 
Trotz des Gewichts sind die 
Kühlwerte mit 54 °C (12 Volt) 
und 57 °C (7 Volt) zwar gut, aber 
nicht sehr viel besser als bei we- 
sentlich leichteren Kühlern. Die 
Lautstärke ist mit 3,0 Sone (12 
Volt) etwas zu hoch und stö- 
rend, bei 7 Volt ist der Lüfter 
mit 2,1 Sone im eingebauten Zu- 
stand deutlich hörbar, aber noch 
nicht störend. 


EKL Radial 64 Papst: Einfach 
zu montierender Kühler Ш Der 
Hybrid-Kühler besteht aus zwei 
Teilen, da der Lüfter mitsamt 
der 2x2-Halterung nicht fest 
mit dem Kühlblock verbunden 
ist. Schon im 12-Volt-Betrieb ist 
der 80mm-Lüfter mit 1,4 Sone 
im Geháuse kaum noch hórbar, 
drosselt man ihn auf 7 Volt, ist er 
mit 0,2 Sone flüsterleise. Aller- 
dings wird ein Athlon 64 FX-51 
dabei akzeptable 57 °С (12 Volt) 
beziehungsweise ausreichende 
68 *C (Wertung bei 7 Volt) warm. 
Aufgrund der einfachen Monta- 
ge ist der Radial 64 Papst für lei- 
se Systeme mit Gehäuselüftung 
geeignet. 


Thermaltake TR2-M6 (K8): 
Kompakter, einfach zu mon- 
tierender Kühler I Dank № 


E Welche °C-Grenzwerte? 
Ein Prozessor sollte nicht heißer 
als 60 °C werden. Zwar läuft er 
auch über dieser Temperatur 
noch stabil, aber die Aufheizung 
reduziert die Lebensdauer der 
CPU und des Mainboards. Als 
Limit für Grafikkarten setzen 
wir 80 °C an, völlig unproble- 
matisch sind unsere Testwerte 
um 60 °C. Bis 45 °C sind Fest- 
platten sehr gut gekühlt, bis 

55 °C ist die Temperatur noch 
vertretbar, über 55 °C wird es 
für die Platten gefährlich. Die 
Gehäusetemperatur sollte 

45 °C nicht überschreiten - 
wird es wärmer, sollten Gehäu- 
selüfter eingebaut werden. 


E Welche Lautstärke? 

Lüfter, deren Lautstärke 

unter einem Sone liegt, sind im 
Gehäuse nicht hörbar. Mit einer 
Lautstärke von bis zu zwei Sone 
sind Lüfter zwar hörbar, im 
eingebauten Zustand aber kaum 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


störend. Bis drei Sone kann 
man den Lüfter deutlich hören, 
aber die Lautstärke ist noch 
erträglich. Sonewerte über drei 
sind für einen Lüfter zu laut, 
dieser ist sehr deutlich hörbar 
und störend. 


E Gewicht? 

AMD spezifiziert maximal 450 
Gramm als Gewicht für einen 
CPU-Kühler. Wenn ein Modell 
schwerer ist, empfehlen wir 
dringend, diesen vor dem 
Transport auszubauen - ein 
abgefallener CPU-Kühler kann 
sonst sámtliche Innereien des 
PCs beim Transport zerstóren. 


E Pad oder Paste? 

Wenn Sie einen neuen Kühler 
einbauen, sollten Sie kein Wár- 
meleitpad, sondern Wärmeleit- 
paste verwenden. Im ungüns- 
tigsten Fall kühlt ein Pad bis zu 
10 °С schlechter als eine gute 
Wärmeleitpaste. 


WICHTIGE DETAILS CPU-Kühler (Auswahl) 


Cooler Master Ultra Vortex 


Mit der fest angeschlossenen Lüftersteue- 
rung kann der Lüfter gedrosselt werden. 


Blacknoise NB-Cool Scraper 


TM 


Die Konduktorróhre ist von vielen Alumini- 
um-Kühlfláchen umschlossen. 


Thermalright XP-120 


Kühlflächen aus Aluminium verbunden. 


Cooler Master Vortex Dream 


Der Vortex Dream besteht aus einem 
Kupferblock mit dünnen Kühlflächen. 


EKL Radial 64 Papst 


Der Kupferkern des EKL ist in ein Aluminium- 
profil eingepresst. 


Verax Polargate 64FX Cu S 


Mit gefederten Schrauben wird der Polar- 
gate einfach am Sockel befestigt. 
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* Preis ohne Lüfter 


MARKTÜBERSICHT 


CPU-KÜHLER 


ANSICHTSSACHE 


Vergleicht man die Leistungswerte der einzelnen Küh- 
ler aus den verschiedenen Preisklassen, fällt auf, dass 
man für eine minimal bessere Leistung unverhältnis- 
mäßig viel bezahlen muss. Bei High-End-Systemen 
oder extremen Silent-Konstruktionen macht das zwar 
Sinn, der Standard-Zocker wird aber mit einem guten 
Allrounder zu einem fairen Preis besser bedient sein 
als mit einem teuren Monsterkühler. Aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht ist der Silent Boost K8 ein faires und gu- 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Kühlung 


tes Angebot. Overclocker greifen zum FCS-50, Silent- 
Freaks sind mit dem XP-120 am besten bedient. 


„Der Silent Boost K8 ist ein faires und gutes Angebot!" 


der sehr einfachen 2x3-Halte- 
klammer ist der Hybrid-Kühler 
TR2-M6 (K8) binnen Sekunden 
montiert. Ein Athlon 64 FX-51 
wird gute 54 °C (12 Volt) bzw. 
ausreichende 65 °C (7 Volt) 
warm (Wertung bei 12 Volt). Mit 
2,1 Sone bei 12 Volt ist er zwar 
hörbar, aber noch nicht störend. 
Drosselt man den Lüfter auf 7 
Volt, ist der Thermaltake mit 0,2 
Sone extrem leise. Für 15 Euro 
ist der Kühler eine Alternative 
für gut durchlüftete Systeme 
mit mindestens einem Gehäu- 
selüfter. 


Thermaltake Pipe101: Unterdi- 
mensionierter Kupferkühler Ш 
Den Pipe101 haben wir zusam- 
men mit einem Silentcat-Lüfter 
(80 mm) getestet. Zur Befesti- 
gung muss das Retentionmodul 
ausgebaut werden, die Back- 
plate wird weitergenutzt — das 
Mainboard muss also nicht aus- 
gebaut werden. Die Kühlleis- 
tung ist mit 56 °C (12 Volt) gut, 
mit 70 °C (7 Volt) aber höchstens 
ausreichend – Wertung daher 
im 12-Volt-Modus. Dabei ist 
der Lüfter mit 2,1 Sone (12 Volt) 
hörbar, aber noch nicht störend. 


Silent Boost K8 | NB-Cool Scraper 


Bei gedrosseltem Lüfter (7 Volt) 
ist der Pipe101 mit 0,2 Sone fast 
nicht mehr hórbar. 


Verax Polargate 64FX Cu S: 
Hoher Preis und einfache 
Montage I Die federgelagerte 
2x3-Befestigung ermóglicht eine 
schnelle Montage. Dank der 
beiliegenden Lüftersteuerung 
können die Lüfter eingestellt 
werden. In unserem Testsystem 
wird der Athlon 64 FX-51 bei 
hörbaren 2,1 Sone noch gute 
56 °C (12 Volt) warm. Drosselt 
man die zwei Lüfter auf 7 Volt, 
sind sie zwar mit 0,2 Sone fast 
nicht hörbar, aber die CPU wird 
mit 62 °C etwas zu heiß und 
wurde daher bei 12 Volt gewer- 
tet. Trotz der geringen Lautstär- 
ke ist der Kühler mit 139 Euro 
einfach zu teuer. 


Ultron Cool sixty-four: Günsti- 
ger Standard-Kühler lI Der Hy- 
brid-Kühler mit einem 80mm- 
Lüfter lässt sich einfach und 
ohne Kompatibilitätsprobleme 
montieren. Ein Athlon 64 FX-51 
wird befriedigende 55 °C (12 
Volt) bzw. ausreichende 62 °C (7 
Volt) warm - daher wurde er im 
12-Volt-Modus gewertet. Bei 12 


Ultra Vortex NB-Cool Tower 


Volt ist der Lüfter mit 2,0 Sone 
hörbar, aber nicht störend, bei 
7 Volt ist er mit 0,2 Sone sehr 
leise. 


Sycthe FCS-50: Großer Hybrid- 
Kühler lI Der FCS-50 ist mit ei- 
nem stufenlos regelbaren 80mm- 
Lüfter ausgestattet. Da der Lüfter 
bei optimaler Ausrichtung mit 
den Speicherbausteinen in Be- 
rührung kam, mussten wir auf 
eine nicht optimale Positionie- 
rung ausweichen. Die Kühlleis- 
tung bei 12 Volt ist mit 52 °С bei 
einem Athlon 64 FX-51 sehr gut, 
allerdings ist der Lüfter dann 
mit 8,9 Sone unertráglich laut. 
Auf 7 Volt gedrosselt ist der Lüf- 
ter zwar mit 0,5 Sone angenehm 
leise, die Kühlleistung ist mit 
62 °С allerdings etwas zu nied- 
rig, daher wurde er im 12-Volt- 
Modus gewertet. 


Fazit: Ein grofer Kühler ga- 
rantiert noch keine gute Kühl- 
leistung Ш Selbst große Kühler 
kónnen in einem System die 
Kühlleistung nicht extrem ver- 
bessern, der beste Allrounder ist 
der Silent Boost K8. ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 68 


| Vortex Dream CNPS7000B-Cu 


8 T. 

=  CPU-KÜHLER — 

3 Hersteller hermalright — ^4 Thermaltake V | Blacknoise Cooler Master Blacknoise Cooler Master Talman 

3 Anbieter c-cooling.de, caseking.de | www.frozen-silicon.de www.blacknoise.de www.compito.de www.blacknoise.de www.pc-cooling.de www.oc-card.de 

= Preis Є 60-* є 30- KEEN €34- Є 34; Si: €. 

E Preis-Leistungs-Verhältnis Dt Sehr gut Gut Sehr gut Du Gut Befriedigend 

S AUSSTATTUNG ИШ 4,98 | 2,05 [WWW 2,31 2,12 2,36 2,00 2,45 
E Lieferumfang aste Paste Paste, Lüfterst., Stromadapt. | Paste, Lüftersteuerung Paste, Lüfterst., Stromadapt. | Paste, Lüftersteuerung Paste, Lüftersteuerung 

pad Maße (BxTxH)/Lüftergröße |125x130x90mm, 120mm 88x80x79mm, 80mm 125x90x150mm, 120mm 105x105x80mm, 92mm 95x85x100mm, 80mm*** | 85x70x50mm, 70mm 118x118x63mm, 85mm 

ё Werkstoff/CPU-Klammer (K8) Hybrid, 2x2-Befestigung Kupfer, 2x3 Befestigung Hybrid, Mainboardverschr. | Kupfer, Verschraubung Hybrid, Verschraubung Kupfer, 2x2-Klammer Kupfer, Verschraubung 

2 Бї eatpipe Е Konduktor, LEDs Kabelmantel LEDs, Konduktor Blenden 2 

= EIGENSCHAFTEN 1,95 1,80 2,05 2,00 2,00 1,90 2,10 
S = | Geeignet für .. Sockel 478, 754, 939,940 | Sockel 754, 939, 940 Sockel 478, 775, 754, 940, 939| Sockel 478, 754, 939, 940 | Sockel 478, 775, 754, 939, 940 | Sockel 478, 754, 939,940 | Sockel A, 478, 154, 939, 940 
3 Е Gewicht (mit Lüfter) 528 Gramm 557 Gramm 580 Gramm 730 Gramm 430 Gramm 468 Gramm 442 Gramm 

2 = [LEISTUNG 1,35 ШШШ 7,20 ШШШ 7,25 — 1,45 1,45 ШЕШШ 1,60 ШЕШШ 1,25 
E 3 3 Athlon 64 FX-51 50° 54° 54°C 54° 54° 55^ 54°C 

5 £ Е Gehäusetemperatur 3a 325 36°C 34° 37° 32° 31° 

ER > V6A-Temperatur 54° 56° 56. °C 56? 55? 55? 55^ 

= = 2 Sone 0,5 Sone 18 Sone 15 Sone 4,2 Sone 39 Sone 51 Sone 17 Sone 

EZ = dB(A) 26 dB(A) 35 dB(A) 32 dB(A) 42 dB(A) 42 dB(A) 49 dB(A) 36 dB(A) 

ZG Athlon 64 FX-51 55^ 60° ERR 55° 54° 59° 56 °C 

ze 3 Gehäusetemperatur 32° 4° 37°C 32° 39° 32° 31° 

35 = V6A-Temperatur 50° 55° 56°C 56° 55° 57° 56° 

т © Sone 0,1 Sone 0,3 Sone 0,2 Sone 0,7 Sone 0,7 Sone 0,9 Sone 0,5 Sone 

= * |œ dB(A) 19 dB(A) 24 dB(A) 20 dB(A) 30 dB(A) 27 dB(A) 29 dB(A) 21 dB(A) 

FE 1,60 1,61 1,68 1,69 1,74 1,74 1,78 

5 E F A Z | T E Sehr geringe Lautstärke | E3 Einfache Montage El Sehr leise E Gute Kühlleistung E Gute Kühlleistung E3 Gute Kühlleistung El Geringes Gewicht 

= © E Gute Kühlleistung E Geringe Lautstärke E Gute Kühlleistung E Preis El Montage E Preis E Gute Kühlleistung 

f El El Kompatibilität E Solide Klammer ElKompatibilität/Montage | El Montage El Preis El Lautstärke El Schwer zu montieren 
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* Preis ohne Lüfter 


CPU-KÜHLER 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Thermalright 


XP-120 


Thermaltake 


Silent Boost K8 


Mit dem Hybrid-Kühler XP-120 ist 


Thermalright wieder 
Wurf gelungen. 


т 


Kühlkörpers 1 


ein großer 


rotz der enormen Größe des 


st der XP-120 


nur 528 Gramm schwer. Ein 120mm- 


Lüfter wird mit zwei 


Klammern 


einfach und schnell am Kühlkörper 
befestigt. Wir haben für die Tests 
einen Papst-Lüfter genommen, da 
der XP-120 in der Grundversion ohne 
Lüfter ausgeliefert wird. Ein Athlon 
64 FX-51 wird auf sehr gute 53 °C 
gekühlt, bei gedrosseltem Lüfter (7 
Volt) wird der Prozessor gute 55 °C 
warm. Selbst bei einer Lüfterspan- 
nung von 12 Volt ist der Papst mit 
0,5 Sone sehr leise, auf 7 Volt ist 
er mit 0,1 Song nicht mehr hörbar. 
Die Schattenseite dieser sehr guten 
Leistungswerte ist die Kompatibili- 


pco 
Der große 120mm-Lüfter bedeckt fast den 
gesamten Kühlkörper. 


nicht passt. Thermalright pflegt 
zwar seine Kompatibilitätstabellen, 
aber auf Nummer Sicher gehen Sie, 
wenn Sie vor dem Kauf im Laden prü- 
fen, ob der Kühler wirklich passt. Die 
Montage ist bis auf den Austausch 
des Retentionmoduls relativ einfach, 
das Mainboard muss nicht ausgebaut 
werden. Zusammen mit dem Papst- 
Lüfter kostet der Kühler im Handel 
etwa 80 Euro. (Ic) 


Dank einfacher Montage und gu- 
ter Leistung kann der Dauerbren- 
ner Silent Boost überzeugen. 


D er Hybrid-Kühler von Ther- 

maltake für die Sockel 754, 
939 und 940 ist mit einem 80mm- 
Lüfter ausgerüstet und wird am origi- 
nalen K8-Retentionmodul befestigt. 
Dank der kompakten Abmessungen 
ist die Montage sehr einfach und es 
gibt keine Kompatibilitátsprobleme. 
Ein Athlon 64 FX-51 wird im 12-Volt- 
Modus gute 54 °C warm, im 7-Volt- 
Modus sind es ausreichende 60 °C. 
Die Lautstärkeentwicklung ist mit 
1,8 Sone (12 Volt) hörbar, aber nicht 
störend. Bei 7 Volt Lüfterspannung 
ist der Silent Boost K8 mit 0,3 Sone 
fast nicht mehr hörbar. Wenn der 
Kühler in einem Silent-PC eingesetzt 
werden soll, empfehlen wir, zwei 


Die seitlichen Lufteinlässe sollen für ein 


besseres Strómungsverhalten sorgen. 


Bereiche steigen. Der Preis von 30 
Euro ist zwar sehr gut, allerdings 
würde eine stufenlose Lüftersteu- 
erung das Angebot noch abrunden. 
Aufgrund seiner ausgewogenen 
Leistungen und der sehr einfachen 
Montage ist dieser Kühler für fast 
alle Anwendung zu empfehlen - zum 
Übertakten fehlen dem Silent Boost 
K8 von Thermaltake allerdings die 
nötigen Reserven. (/с) 


tät. Der Kühlkörper ist so wuchtig, | GESAMTNOTE: 1,60 |'eitere Infos in Gehäuselüfter zu benutzen, da die | GESAMTNOTE: 1,61 |Heitere mos in 
dass er auf viele Mainboards schlicht Les: € (07 Preis-Leistg.: Gut _ laur Seite 66 Temperaturen sonst in bedenkliche 1719: Є 30- Preis-Leistg.: Schr gut|auf Seite 6 
Hyper 6 Radial 64 Papst | TR2-M6 (K8) Pipe101 Polargate 64FX Cu s| Cool sixty-four FCS-50 


* Preis ohne Lüfter 


Ё 

E CPU-KUHLER 

Е Hersteller Cooler Master EKL Thermaltake Thermaltake Verax Ultron Scythe 

3 Anbieter www.compito.de www.ichbinleise.de www.hardwarerogge.de wwWw.snogard.de www.verax.de www.ultron.de www.jet-computer.de 

= Preis €50- €30- €15- €3- €139- € €50- 

Е Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Gut Gut Gut Ausreichend Gut Befriedigend 

E | AUSSTATTUNG | 2,28 | | 2,20 | 2,15 2,03 [1 2,20 [WWW 2,15 
3 Lieferumfang Paste, Lüftersteuerung Paste Paste Paste Paste, Lüftersteuerung Paste Paste, Lüftersteuerung 

2 Maße (BxTxH)/Lüftergröße 90x105x120mm, 80mm*** —  80x90x68mm, 80mm 78x80x65mm, 80mm 90x90x80mm, 80mm 95x100x110mm, 74mm 80x81x65mm, 80mm 130x95x110mm, Wim" 
ё Werkstoff/CPU-Klammer (K8) Kupfer, 2x2-Klammer Hybrid, 2x2-Befestigung Hybrid, 2x3-Klammer Kupfer, Verschraubung Kupfer, CPU-Klammer Hybrid, 2x3-Befestigung Hybrid, Verschraubung 
25 Extras Heatpipes, Blenden S - Zwei Lüfter - Heatlanes, Blende 

EE: EIGENSCHAFTEN 1,80 1,80 1,85 1,85 1,80 1,95 
SS | Geeignet für. Sockel 478, 754, 939,940 | Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 478, A, 754, 939, 940 
= E Gewicht (mit Lüfter) 1.060 Gramm 422 Gramm 424 Gramm 598 Gramm 540 Gramm 426 Gramm 102 Gramm 

2 = LEISTUNG 1,70 1,70 1,75 1,80 1,85 1,85 2,05 
E 5 | 5 Athlon 64 FX-51 54°C 57° 54°C 56° 56° 55° 53° 

38 E Gehäusetemperatur 35°C 3° 32°C 35° 33° 33*C 34° 

Е = | VGA-Temperatur 57° 54°C 51°C 56° 58 °C 52° Si 

E E $ Sone 30 Sone 1,4 Sone 2.1 Sone 2] Sone 31 Sone 20 Sone 89 Sone 

zz = dB(A) 43 dB(A) 33 dB(A) 36 dB(A) 36 dB(A) 40 dB(A) 35 dB(A) 54 dB(A) 

Z% |t, Athlon 64 FX-51 57° 68 °C 65°C 10? 62° 62° 62° 

© р 3 Gehäusetemperatur 34°C 35° 35°C 34° 32° 33° 40°C 

& = VGA-Temperatur 56°C 58° 52°C 57°C 59? 1° 59° 

= E s Sone 21 Sone 0,2 Sone 0,2 Sone 0,2 Sone 0,2 Sone 0,2 Sone 0,5 Sone 

= E r- dB(A) 37 dB(A) 20 dB(A) 20 dB(A) 21 dB(A) 20 dB(A) 19 dB(A) 26 dB(A) 

25 1,83 1,84 1,85 1,88 1,89 1,91 2,05 

5 Е F А Z l T E Gute Kühlleistung E Einfache Montage E Preis E Montage E Montage E Sehr günstig E Kühlleistung 

LES B alteklammer El Lautstärke dk E Montage B Lautstárke B Preis E Sehr leise bei 7 Volt E Kompatibilität 

" È El Lautstärke E Schlechte Kühlleistung | El Lautstärke El Gewicht El Gewicht E Kaum Kühlreserven Ø Lautstärke 
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CPU-KÜHLER 


Testlabor: C 


U-Kühler 


CPU 


HLER 


Ш Testsystem 

Als Geháuse haben wir ein X-Alien 
(Alu) mit einem 80mm-Gehäuse- 
lüfter genommen. Die Grafikaus- 
gabe übernimmt eine Geforce FX 
5950 Ultra und der Athlon 64 
FX-51 arbeitet auf einem Gigabyte 
K8NNXP-940. Als Massenspeicher 
ist eine WD1200JB im System 
integriert. Als Netzteil kommt ein 
QT-02400 G von QTechnologie 
zum Einsatz. Zusätzlich ist ein 


Test-Methoden 


Hier sehen Sie das Test- 
Mainboard (Gigabyte 
K8NNXP-940) mit der frei- 
gelegten Test-CPU (Athlon 
64 FX-51). 


Bi Lautheit und Kühlleistung 
Die Lautheit haben wir mit dem 
NC10O ermittelt, die Tests wurden 
in einem schalgedämmten Raum 
gemacht. Die Kühlleistung 
wurde mit dem Tool Everest in 
3DMark03 gemessen. 


E Prozessortest 

Die Messwerte des FX-51 lassen 
sich 1:1 auf den Athlon 64 3500+ 
und alle Athlon-64-CPUs abwärts 


DVD-Brenner verbaut. übertragen. 


Welche Probleme es beim Einbau eines CPU-Küh- 


lers geben kann und worauf Sie generell achten 


sollten, erklären wir auf der Praxisseite. 


ielleicht kommt Ihnen 

folgende Situation be- 

kannt vor: Im Laden 
sah der neue Prozessor-Kühler 
noch gut aus und trotz der Grö- 
ße gab es keine Probleme mit 
Bauteilen auf dem Mainboard. 
Zu Hause müssen Sie allerdings 
feststellen, dass die Module Ih- 
res Arbeitsspeichers zu hoch 
sind und an den Kühler stoßen. 
Solche Überraschungen sind bei 
Kühlboliden keine Seltenheit, 
daher sollten Sie besonders auf 
die Kompatibilität bei Main- 
boards achten. 


»» Kühlertypen 

Beim Kauf kann man Kühler 
grob in drei Kategorien eintei- 
len. Da gibt es einmal die kom- 
pakten Modelle, die ohne Pro- 
bleme und Umbauten auf dem 
Sockel befestigt werden können. 
Zu diesen Modellen zählen bei- 
spielsweise der Silent Boost K8, 
der TR2-M6 (K8) und der Cool 
sixty-four. Manche Kühler sind 
zwar noch relativ kompakt, be- 
nötigen aber eine andere Halte- 
rung — die bestehende Backplate 
wird weiterbenutzt, das Main- 
board muss also nicht ausge- 


E e E 7 Volt Lüfter- э E 7 Volt Lüfter- 
. . 
Kühlleistung: CPU-Kühler зоти Lautstärke: CPU-Kühler spannung 
. Н { 12 Volt Lüfter- : . А : 12 Volt Lüfter- 
Wl Bis 60 °C ist die CPU-Temperatur unbedenklich. See E Mit 0.1 Sone bei 7 Volt ist der XP-120 extrem leise. Song 
W Über 60 °C sollte ein zweiter Gehäuselüfter im System eingebaut werden. E Bis etwa 3 Sone ist ein CPU-Kühler zwar laut, aber noch nicht störend. 
E ХР-120 und FCS-50 haben bei 12 Volt Lüfterspannung die beste Kühlleistung. E Werte unter einem Sone sind sehr gut und ideal für einen Silent-PC. 
KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB (ATHLON 64 FX-51) LAUTSTÄRKE IN SONE 
BESSER 4 | oc еч 20 30 m |р" р" HEISS D PREIS BESSER 4 | Sone p 1 Dies re 6 1 8 9 PREIS 
; [ы = eee] ; 
Thermalright XP-120 I—— 3153 5 60,- Thermalright XP-120 Ши 05 60,- 
ES i ! 
nenn —ÉHÉmli i- EKL Radia oa Papst | — X 
Blacknoise Й 54- Blacknoise Wo? a. 
NB-Cool Tower (FE [ NB-CoolScraper — | БИ 15 ; 
i e) i 
wii | M m Zalman CET E iid 
Cooler Master ни 5: "m Thermaltake | ТЕ %- 
Ultra Vortex IEN j Silent Boost K8 | ME 13 i 
Zalman CNPS7000B-Cu ——— ames 49,- Ultron Cool sixty-four Bu H 
RN A d | 72) ' 
с LD " Wo? 
oler Master Нурато "eem 5: i- Thermaltake Pre! NE з A 
Thermaltake ни %- Thermaltake Wo? 5- 
Silent Boost К8 Je ' TR2-M6 (KB) | mm 1 ^ 
———m— AÜÀÀsÍinmÜ Qu] М 
WaS ms ® Ger aster er ——m id 
Cooler Master D „ш n- Verax Polargate | BU mm. 
Vortex Dream Jr 55 ` FX CuS HH i 
“х св хуч | ———Á' Ar Kat —— = 
Verax Polargate г 19- Cooler Master EE, 34- 
64FX Cu S sg, ss iii ' Ultra Vortex (Fe d 
я WEE i 
Deme sU EEE 5 i ш "Wem ar e 
= ава] 
ЕЮ Radial 64 PS "emm 57 4 30. uerg En i 
Settings: Die Prozessor-Temperatur wurde nach zwei Durchläufen 3DMark03 mit dem Tool Everest gemessen. Board: Gigabyte K8NNXP Settings: Alle Kühler wurden in einem schallgedämmten Raum mit unserem Testgerät NCIO getestet. . 
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baut werden. Vertreter dieser 
Gattung sind der Vortex Dream 
und der XP-120. Zuletzt gibt es 
noch Kühler, bei denen die kom- 
plette Halterung umgebaut und 
dafür das Mainboard ausgebaut 
werden muss. Der CNPS7000B- 
Cu, der NB-Cool Tower und der 
NB-Cool Scraper sind Vertreter 
dieser Gattung. Kühler, bei de- 
nen das Mainboard ausgebaut 
werden muss, können wir nur 
erfahrenen Benutzern empfeh- 
len, Einsteigern raten wir zu an- 
deren Kühlern. 


> Inkompatibilitäten 

frühzeitig erkennen 

Normalerweise sind die freien 
Zonen um einen CPU-Sockel 
klar definiert und sollten von 
allen Herstellern beachtet wer- 
den. Leider halten sich sowohl 
Mainboard- als auch Kühler- 
hersteller nicht immer an diese 
Vorgaben. Das Resultat: Manche 
Kühler sind inkompatibel zu 
bestimmten Mainboards. Unpro- 
blematisch sind Kondensatoren, 
die den Kühler berühren - ein 
leichter Druck auf diese Bautei- 


Got A Need For Spee ? 


le ist ungefährlich. Schwerwie- 
gender sind allerdings andere 
Designfehler. Ist die Grafikkarte 
mit einem großen Kühler ausge- 
stattet und liegt der CPU-Sockel 
nahe beim AGP-Port, so kommt 
es fast immer zu Inkompatibi- 
litäten. Gleiches gilt, wenn die 
Speichersteckplätze nahe am 
CPU-Sockel liegen — auch hier 
kann man den Einsatz eines gro- 
ßen Kühlers meist vergessen. 


>> Messwerte in der Praxis — ` 
Wie schon bei der Kaufberatung 
beschrieben, gibt es einige Tem- 
peratur-Grenzwerte zur Orien- 
tierung. Als Faustregel beim 
CPU-Kühler lässt sich sagen: Je 
leistungsstärker der Kühlkör- 
per, desto mehr Wärme wird in 
das System abgegeben. Dieses 
Verhalten lässt sich durch Dros- 
selung des CPU-Lüfters redu- 
zieren. Natürlich haben auch 
Gehäuselüfter Einfluss auf den 
Wärmehaushalt. Auch wenn es 
paradox klingen mag, mit einem 
zusätzlichen Gehäuselüfter lässt 
sich nicht nur die Temperatur-, 
sondern auch die Lautstärke- 


fe s" y 


47% 


Performance 


increase 


1000 


1 
1200 1400 160021800 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Asus  |Asus Asus ` (Mal Asus Abit 
SK8N |Р4Р800 |K8V K8T Neo | A8V Del. | AV8 
CNPS7000B-Cu LÍ LÍ LÍ LÍ LÍ 
Cool sixty-four L| L| L| L| L| L| 
FCS-50 LÍ 8 LÍ LÍ LÍ 
Hyper 6 L| L| [| L| L| 
NB-Cool Scraper L| 8 L| L| 
NB-Cool Tower L| L L| L L 8 
Ріре101 LÍ LÍ 8 LÍ LÍ LÍ 
Polargate 64FX Cu S | и L| 8 L| 8 
Radial 64 Papst 8 L L| L| L| L| 
Silent Boost Кё L| L| [| 8 L| L| 
R2-M6 (K8) п D 8 Г п п 
Ultra Vortex 8 L| L| L| u 
Vortex Dream L| L| L| L| L| L| 
XP-120 LÍ Hu LÍ 
ш Kompatibel к Problematisch* m Inkompatibel 


entwicklung reduzieren. Denn 
ein langsam drehender Geháu- 
selüfter sorgt für niedrige Tem- 
peraturen im Gehäuse und der 
Netzteil- und CPU-Lüfter kann 
heruntergedrosselt werden. Ei- 
ne ideale Kühllósung stellt 
meist der Einsatz von zwei Ge- 
häuselüftern dar. Die gemesse- 
nen Temperaturen der Festplatte 


Intel'915P e 


(* Overclocked) 


6800GT 


Model 3.0 


Control'^ 


AVIDA 


чєй 


IPX915P Pro 
Intel® 915P / ICH6 chipset 


* Supports Intel® Pentium? 4 Processor (Prescott) 
В * Socket 775 with FSB 533 / 800+* MHz 

* Supports Dual Channel DDR400 Memory 
* Supports 1* PCI Expressx 16, 2*PCI Expressx 1, З * PCI Slots 
* Supports 8 Channel HD Audio 

* Supports Marvell Gbit Ethernet LAN & VIA 10 / 100 Ethernet LAN 
2| e Supports 4 Serial ATA150 Channels 
* Supports IDE RAID 0,1,0+1 / ATA133 

* Supports 8 x USB 2.0 


lagen im Test übrigens fast per- 
manent bei 39 °С, wer also eine 
kühlere Festplatte will, muss 
diese direkt mit frischer Luft 
versorgen. 


Beachten Sie auch, dass wir ei- 
nen Standard-Grafikkartenlüf- 
ter im Einsatz hatten. L| 

LARS CRAEMER 


Gu) Dual LANJ CEI 


e NVIDIA? GeForce™ 6800GT GPU (Clock 400MHz) 
e Superscalar 16-pipe GPU Architecture 

° 256 MB, 256-bit DDR 3 Memory 

• AGP 8X with D-Sub / TV-Out / DVI ports 

* CineFX™ 3.0 engine supports Microsoft? DirectX? 9.0 Shader 


LDVLEnVIEWRAGP SX IV-QUIA 


1K8X800 Pro 


VIA K8T800 + 8237 chipsets 
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* Intellisample™ 3.0, UltraShadow™ II, HPDR, Digital Vibrance 
3.0 multi-display technologies 
* Bundled DVD Player software and PC games 


PC WELT Top 10 
ДЯ 


e Contains a Socket 754 for use with AMD Athlon™ 64 processors 
4 * Provides a System Bus of 1600 MHz 

* Supports DDR 400+ Memory Capacity up to 3 GB 

* Supports AGP 4X / 8X Graphics Accelerators 

* Built-in VIA Envy 24PT with 8-Channel Audio support 

" * Built-in MARVELL'" 1Gbit Ethernet LAN 


Distributoren: 


"Ев шз FUSITEC 


PC Shop: e-Shop: 


AMD * Supports Serial ATA RAID 0,1 Ww 
b -— Ж. діра ФР MK e Chipsets support HyperTransport ™ Technology apes SE 
rombus SIEWERT = = КТО | «araoc PEN. 
+ &KAU www.albatron.de 2" ai 
AKCENT cyberport [System Bus |6001 (Gbit LAN J SATA RAID (IEEE (AHA) ee 
OMPU ТАРАА ТНА eme 


SPECIAL: KAUFBERATUNG GRAFIKKARTEN 


Verdecktes Kartenspiel? 


Günstige Grafikkar- 
ten haben oft nichts 
sagende Kürzel wie 
Lite, OEM oder Bulk. 
Wir sagen Ihnen, was 
dahinter steckt, und 
geben Tipps, wie Sie 
Fehlkäufe bei Gra- 
fikkarten vermeiden 
können. Wichtige 
Tipps erhalten Sie 
auch von unseren 
drei Interview-Part- 
nern. 


ndauernd erhalten wir 

Leserzuschriften von 

Anwendern, die eine in 
PCG Hardware getestete Grafik- 
karte gekauft haben, die nicht 
unserem Testmuster entspricht. 
Dafür kann es mehrere Gründe 
geben. Bei Leadtek hat sich bei- 
spielsweise bei der Geforce 6800 
Ultra erst im Nachhinein heraus- 
gestellt, dass ein Chiptakt von 
425 MHz zu Instabilitäten füh- 
ren kann. An den Handel aus- 
gelieferte Grafikkarten wurden 
demzufolge nur mit 400 MHz 
getaktet. Lieferengpässe führen 
oft beim verwendeten Speicher 
zu kleinen Änderungen. So 
haben MSI und Gainward zwi- 
schenzeitlich eine Geforce FX 


OEM 


WAS 
IST? 


bestimmt sind 
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Bezeichnung für Produkte, die 
nicht für den Endkundenmarkt 


5900 XT angeboten, deren Spei- 
cher eine Zykluszeit von 2,5 ns 
oder 2,86 ns aufwies. 


Allerdings kommt es in seltenen 
Fällen auch vor, dass speziell für 
Systemintegratoren gefertigte 
Karten in den Handel gelangen. 
Diese so genannten OEM-Ver- 
sionen (= Original Equipment 
Manufacturer) sind nicht immer 
mit Retail-Karten vergleichbar, 
da eventuell Einsparungen bei 
der Kühlung oder sonstigen 
Bauteilen vorgenommen wur- 
den. Bei den von PCG Hardware 
getesteten Grafikkarten handelt 
es sich ausschließlich um Retail- 
Versionen, die in einem schicken 
Verkaufskarton im Handel an- 


Bulk 


Bulk bedeutet Jose" und wird für 
Produkte verwendet, die vom Lie- 
ferumfang her abgespeckt wurden. 


geboten werden. Deutlich öfter 
als auf OEM-Karten treffen Sie 
auf Bulk-Versionen (= lose, un- 
verpackt). Generell entspricht 
eine Bulk-Version exakt der Re- 
tail-Version. Abgespeckt wird 
hier im Normalfall nur beim 
Lieferumfang. Auf Softwarebei- 
lagen, ein Handbuch oder Ka- 
bel und Adapter muss hier also 
verzichtet werden und nur eine 
Treiber-CD liegt dem Paket bei. 
Bei Bulk-Versionen im oberen 
Preissegment sind generell auch 
Kabel und Adapter beigefügt. 


Anhand von einigen Beispielen 
wollen wir Ihnen Bulk-Versio- 
nen vorstellen, die im Handel 
verfügbar sind, oder Grafikkar- 


Retail 

Ware in attraktiver Verkaufsver- 
packung, die mit voller Ausstat- 

tung im Handel angeboten wird 


ten, die aufgrund eines guten 
Preises aus der Masse heraus- 
stechen. 


>> Beispiel 1: Sapphire X800 Pro 
VIVO und 9600 XT Fireblade 


Sapphire gehört zu den weni- 
gen Grafikkarten-Anbietern, 
die Bulk- und Lite-Versionen 
verkaufen. Um herauszufinden, 
ob die Lite-Variante in irgendei- 
ner Weise von dem Retail-Be- 
schleuniger abweicht, haben wir 
uns die Radeon X800 Pro VIVO 
und Radeon 9600 XT Fireblade 
von Sapphire angeschaut. Laut 
Sapphire entsprechen die Kar- 
ten selbst exakt den Retail-Ver- 
sionen, was auch unsere Tests 
bestätigen. So befinden sich auf 


Lite 

Produktbezeichnung für Ware, die 
in irgendeiner Weise abgespeckt 
wurde 


www.pcgameshardware.de 


KAUFBERATUNG GRAFIKKARTEN 


SPECIAL BN 


Leistung: Doom 3 


1.024x768, kein 
AA/AF 


BESSER |Fps |] р 


E In Doom 3 dominieren ganz klar die Nvidia-Grafikkarten. 4: AF 
E Die Geforce 6800 LE ist momentan nur in Komplett-PCs zu finden. 
E Der einzige Unterschied zwischen X800 XT und X800 XT PE liegt im Takt. 


DOOM з 1.0.1262 [DEMOO1.DEMO] 


` BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR PREIS. 
30 40 50 60 
ji П 


1.024х768, 2х АА, 


10 80 90 LE 


Geforce 6800 GT (350 


pec i — Mer] 
Мн2/500 MHz DDR) | ЕШ (Mu) 


Bum ` a. 


Radeon X800 ХТ РЕ (620 | EEE + (+17%:) 520,- 
мнг/560 MHz DDR) | ERN (99) : 


Asus 6800 GT (350 | T TT 
Шын 76 (71) 


39, 


Radeon X800 ХТ (500, | MM II wm. 


MHz/500 MHz DDR) | NN 78 (000 


Geforce 6800 (325 E - 85 (+13%) qm. 
MHz/350 MHz DDR) | RN o (10) | 
Geforce 6800 LE (300 В : Té (1%) (200) 
MHz/325 MHz DDR) | ENT 59 (1%) i 


Radeon X800 Pro (472 15 (+0%) mt. 
MHz/446 MHz DDR) 63 (40%) $ 


Settings: Athlon 64 3400+, VIA K8T800, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.9, Forceware 61.77, WinXP SP1, DirectX 9.0c, trilinear Opt. jeweils an 


der 9600 XT Fireblade noch im- 
mer der gleiche Aluminiumküh- 
ler und ein Samsung-Speicher. 
Auch bei der X800 Pro VIVO 
wurde im Vergleich zur Retail- 
Version nichts geändert. Selbst 
der Speicher ist mit 1,6 ns Zy- 
kluszeit weiterhin sehr hochwer- 
tig. Verzichten müssen Käufer 
bei beiden Karten auf den bun- 
ten Karton und die Softwarebei- 
lagen wie Power DVD und die 
Spiele. Nur eine Treiber-CD ge- 
hört neben diversen Kabeln und 
Adaptern zum Lieferumfang. 
Zu unserem Erstaunen muss- 
ten wir aber feststellen, dass die 
Bulk-Version der 9600 XT Fire- 
blade mit 159 Euro genauso viel 
kostet wie die vollausgestattete 
Retail-Version. Käufer der X800 
Pro VIVO sparen dagegen im- 
merhin 20 Euro. 


>> Beispiel 2: Asus 6800 GT 


Asus hat mit der V9999GT eine 
sehr interessante Karte im Ange- 
bot. Sie verfügt über einen Stan- 
dard-Geforce-6800-GT-Chip (16 
Pipelines, 350 MHz Chiptakt), 
kommt aber mit dem PCB 
und der Speicherausstattung 
eines regulären Geforce-6800- 
Beschleunigers daher. Das RAM 
hat eine Zykluszeit von 2,86 ns 
und taktet mit 350 MHz DDR 
(6800 GT: 256 MByte GDDR3- 
RAM mit 500 MHz DDR). Damit 
spart Asus offensichtlich massiv 
Produktionskosten ein, denn 
die V9999GT wird bei Alternate 
schon für 329 Euro gelistet. Lei- 
der möchte Asus diese Karte 
nicht bewerben und so werden 
wohl nur wenige Anwender 
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auf dieses Modell aufmerksam. 
Einen ausführlichen Test und 
Benchmarks der V9999GT fin- 
den Sie in dieser Ausgabe auf 
Seite 45. 


>> Beispiel 3: Geforce 6800 LE 
und Radeon X800 SE 


Sowohl die Geforce 6800 LE als 
auch die Radeon X800 SE wur- 
den nicht für den Retail-Markt 
vorgesehen. Entsprechende Kar- 
ten sind also vorerst Besitzern 
von Komplett-PCs vorbehalten. 
Ob diese Karten zu einem spä- 
teren Zeitpunkt auch den Weg 
in eine Retail-Box finden, hängt 
zum Teil von den Restbestän- 
den der alten Chips von Ati und 
Nvidia ab. Da sich X800 SE und 
6800 LE aus Performancesicht 
im Bereich einer FX 5950 Ultra 
oder 9800 XT aufhalten, würden 
Ati und Nvidia eventuell den 
Abverkauf der alten Grafikchips 
gefährden. 


>> Beispiel 4: Sapphire X800 XT 


Bei allen bisher von uns getes- 
teten X800-XT-Karten handelte 
es sich um so genannten „Plati- 
num Editions“. In Deutschland 
ist nun die erste X800 XT von 
Sapphire ohne diesen Namens- 
zusatz verfügbar. Der einzige 
Unterschied liegt im Chip- und 
Speichertakt (X800 XT: 500 
MHz/500 MHz DDR; X800 XT 
PE: 520 MHz/560 MHz DDR). 
Der Performanceunterschied ist 
vertretbar. Preislich spart der 
Kunde hingegen bis zu 40 Euro 
im Vergleich zur Radeon X800 
XT Platinum Edition. » 

DANIEL WAADT 


| INFO | Einkaufsberatung 


Wichtige Punkte, die Sie beim Grafikkarten-Kauf unbedingt beachten sollten: 


Lassen Sie sich vor dem Kauf in Online-Shops die Lieferbarkeit telefonisch 
bestátigen. Angaben auf den Internetseiten sind nicht immer aktuell. 


Erfragen Sie im Zweifelsfall den exakten Lieferumfang und lassen Sie sich 
diesen schriftlich bestätigen. 


| 


Fehlen wichtige Angaben in der Produktbeschreibung (u. a. Speicheranbindung, 
Taktfrequenzen), erfragen Sie diese vor dem Kauf, damit Sie hinterher keine 
böse Überraschung erleben. 


Prüfen Sie nach Erhalt der Ware den Lieferumfang. Fehlt beispielsweise ein 
umworbenes Spiele-Bundle, haben Sie eventuell nur eine Bulk-Version erhalten. 


Anhand der Seriennummer auf der Platine können Sie beim Hersteller erfragen, 
ob Ihnen eine Retail- oder OEM-Version verkauft wurde. 


Nutzen Sie für Produktinformationen die deutsche Herstellerseite, da auf inter- 
nationalen Seiten eventuell andere Ausstattungsmerkmale beworben werden. 


ГЕЙ wo solite ich die Grafikkarte kaufen? 


1) KAUFHAUS 

E Größtenteils nur Retail-Versionen В Produktauswahl 

E3 Beratung bei Produkteigenschaften EJ Verfügbarkeit 

E Auf Funktionalität prüfen El Preisgestaltung 

In Kaufhäusern finden Sie generell nur Retail-Versionen in schicken Verkaufs- 
kartons. Allerdings gestaltet sich hier die gezielte Suche nach einer bestimmten 
Grafikkarte als relativ schwierig, da das Sortiment kaum mit Online-Shops mithalten 
kann. Dafür können Sie sich Produktspezifikationen vor Ort bestätigen lassen. 


2) ONLINE-SHOP 

E Einfacher Preisvergleich 
E3 Sehr große Produktauswahl E Wenige Produktdetails 

E Gute Verfügbarkeit В Eventuell lange Lieferzeit 
Preissuchmaschinen (siehe auch Seite 146) ermöglichen die gezielte Suche nach 
dem günstigsten Preis. Aufgrund der großen Auswahl besteht aber die Möglichkeit, 
eine Lite-Version zu erwischen, sofern die Produkteigenschaften und die Ausstat- 
tungsmerkmale nicht aufgelistet werden. 


E Gefahr, Bulk-/OEM-Ware zu kaufen 


3) EBAY 

E Schnäppchen möglich E Verkauf von gemoddeten Karten 
E Auch Bulk-Versionen erhältlich El Hoher Preis bei X800 XT und Co. 
E X800 XT/6800 Ultra verfügbar El Gewáhrleistungsausschluss 
Kaum ein Hándler kann momentan Grafikkarten mit den neuen High-End-Chips von 
Nvidia ausliefern. Ebay stellt hier eine echte Alternative dar. Allerdings ist hier 
große Vorsicht angesagt, da einige Anbieter ohne Hinweis in der Produktbeschrei- 


bung gemoddete Karten anbieten. 


Ausstattung: Bei Bulk-Karten aus dem Mainstream-Bereich muss normalerweise 
nur auf das Software-Bundle verzichtet werden. Fragen Sie aber immer nach. 
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ШШ SPECIAL 


KAUFBERATUNG GRAFIKKARTEN 


Interviews: 


EM/Bulk 


Wie unterscheiden sich OEM-/Bulk-Produkte von Re- 
tail-Waren? Daniel Forster und Dirk Neuneier beant- 
worteten diese und viele weitere Fragen zum Thema. 


SI und Sapphire stan- 

den uns Rede und 

Antwort und klärten 
Unklarheiten bezüglich OEM-/ 
Bulk-Produkten. 


PCGH: Unterscheidet sich OEM- 
Ware nur in Ausstattungspunk- 
ten oder sind auch andere Ab- 
weichungen möglich? 


Dirk Neuneier: In den meisten 
Fällen fehlen abgesehen von ei- 
ner Treiber-CD nur die Softwa- 
re-Beigaben der Retail-Version. 
Kabel und Adapter sind in der 
mittleren und oberen Preisklas- 
se, je nach Modell, durchaus Teil 
des Lieferumfangs. 


Daniel Forster: Lite-Retail-Kar- 
ten kommen in einem kleinen 
Karton mit Kabeln und Adap- 
tern und der Treiber-CD. Bulk- 
Karten kommen nur mit der 
Karte in einer Antistatikhülle 
und einer Treiber-CD. 


PCGH: Warum gibt es im Ge- 
gensatz zu früheren Jahren 
kaum ` OEM-/Bulk-Versionen 
von High-End-Karten? Wird 
sich das in Zukunft ändern? 

Dirk Neuneier: Im Verhältnis 


zu den ohnehin relativ hohen 
Kosten für eine 300 bis 500 
Euro teure Karte spielen die 
besagten Einsparmaßnahmen 
nur eine untergeordnete Rolle. 
Daher tendieren die Hersteller 
dazu, die teureren Produkte 
ausschließlich in der Retail-Box 
anzubieten. 


PCGH: Wer sind eure Abnehmer 
von OEM- bzw. Bulk-Versionen? 
Wie kommt es, dass einige OEM- 
oder Bulk-Versionen in Online- 
Shops angeboten werden? 


Daniel Forster: Selbstverständ- 
lich müssen wir auch in Distri- 
butionskanälen Bulk-Versionen 
verkaufen, da ein sehr hoher 
Anteil davon direkt in PC-Sys- 
teme integriert wird. Damit ist 
natürlich nicht vermeidbar, dass 
Händler Bulk-Versionen direkt 
verkaufen. Dies können wir 
nicht verhindern. 


Dirk Neuneier: Hauptabnehmer 
sind naturgemäß Systeminte- 
gratoren. Leider gibt es durch 
die Gegebenheiten des Markts 
keine hundertprozentige Garan- 
tie für die Zuverlässigkeit aller 
Vertriebsstufen des Handels. 


ШАЙ КА (OM Interview-Partner 


PCGH: Die Geforce 6800 LE 
(MSI) bzw. Radeon X800 SE 
(Sapphire) hätte gute Chancen 
auf den Preis-Leistungs-Thron. 
Wieso werden keine Retail-Pro- 
dukte angeboten? 


Dirk Neuneier: Trotz der im- 
mer noch hohen Grafikleistung 
der LE bewegt sich diese Karte 
schon in Richtung Midrange- 
Klasse. Neue Chips für den 
Midrange-Bereich, die auf die 
leistungsstarke Technik der Ge- 
force-6800-GPU aufbauen, wer- 
den in Kürze auf den Markt kom- 
men und dieses Feld besetzen. 


Daniel Forster: Wir bemühen 
uns, Karten im Retail-Markt nur 
dann zu platzieren, wenn wir 
eine längere Verfügbarkeit abse- 
hen können. 


PCGH: Was passiert mit bereits 
gefertigter OEM-Ware, die nicht 
an Systemintegratoren verkauft 
werden kann? 


Dirk Neuneier: Ware, die nicht 
an die Integratoren verkauft 
wird, kann später in eine Stan- 
dard-Retailware umgewandelt 
werden, indem die Verpackung 
und das Zubehör hinzugefügt 
werden. Voraussetzung dafür 
ist die Übereinstimmung der 
Spezifikation zum regulären Re- 
tail-Produkt. 


Daniel Forster: Wir produzieren 
OEM-Ware nur auf Projektbasis 
in vereinbarten Stückzahlen, die 


lediglich nach Bedarf gefertigt 
und abgerufen wird. 


PCGH: Wird bei Sapphire auch 
technischer Support für Käufer 
von OEM-/Bulk-Produkten ge- 
leistet? 


Daniel Forster: Bei OEM-Ware 
ist immer der Hersteller des PCs 
für den Support verantwortlich. 
Selbstverständlich geben wir 
auch Support für über Standard- 
kanäle verkaufte Bulk-Ware so- 
wie Händlerunterstützung. 


PCGH: Es kommt immer wieder 
vor, dass Kunden Grafikkarten 
kaufen, die vom Design (Kühler, 
PCB) nicht dem von uns geteste- 
ten Produkt entsprechen. Woran 
liegt das? 


Dirk Neuneier: Grafikkarten 
werden zunächst teilweise im 
Referenzdesign der Chipherstel- 
ler gefertigt und erhalten damit 
auch die entsprechende Kühllö- 
sung und die Referenzspeicher- 
bausteine, um die Verfügbarkeit 
zu garantieren. 


Daniel Forster: Es kommt na- 
türlich vor, dass sich während 
eines Lebenszyklus eines Pro- 
dukts auch mal ein Design än- 
dert. Dies kann durch die Än- 
derung einer Komponente bei 
einem unserer Zulieferer pas- 
sieren oder auch durch Verbes- 
serungen am Produkt selbst. Die 
Spezifikationen bleiben dabei 
jedoch immer gleich. D 


KURZVORSTELLUNG Interview-Partner 


»» In den meisten Fällen >> Wir bemühen uns, Karten 


fehlen abgesehen von im Retail-Markt nur dann zu 
einer Treiber-CD nur die platzieren, wenn wir eine 
Software-Beigaben der Re- längere Verfügbarkeit abse- 


tail-Version. << hen können. << 


Daniel Forster 
PR & Marketing Manager EMEA Sapphire 


Dirk Neuneier 
Marketing Manager MSI Technology 


72 PC Games Hardware | 11/2004 www.pcgameshardware.de 


KAUFBERATUNG GRAFIKKARTEN 


SPECIAL 


үү: Rechtslage bei 
Bulk-/OEM-Grafikkarten 


Für Rechtsfragen zum Kauf 
von Grafikkarten stand uns 
Harald Hahn zur Verfügung. 


PCGH: Dürfen Händler über- 
haupt OEM-Hardware an End- 
kunden verkaufen? 


Harald Hahn: Das hängt von 
dem Vertragsverhältnis zwi- 
schen Hersteller/Distributor 
und Händler ab. Gesetzliche 
Beschränkungen gibt es nicht. 


PCGH: Greift auch bei OEM- 
Ware die dGarantiezeit vom 
Hersteller und an wen muss ich 
mich im Schadensfall wenden? 


Harald Hahn: Da Garantie eine 
freiwillige Leistung vom Her- 
steller und/oder Händler ist, 
kommt es darauf an, was diese 


im individuellen Fall bieten. Der 
Käufer hat jedoch immer An- 
spruch auf gesetzliche Gewähr- 
leistung. Die Gewährleistung 
wird immer dem Vertragspart- 
ner gegenüber geltend gemacht, 
also im Zweifel dem Händler 
gegenüber. 


PCGH: Welche Rechte habe ich, 
wenn ich in einem Online-Shop 
eine Grafikkarte bestellt habe, 
die nicht als OEM- oder Bulk- 
Version gekennzeichnet war, ich 
aber dennoch keine Retail-Versi- 
on erhalten habe? 


Harald Hahn: Normalerweise 
gehört zu einer Grafikkarte die 
„Retailfähigkeit“. Wird darauf 
beim Verkauf nicht hingewie- 
sen, hat die Ware einen Mangel, 
der zu Gewährleistungsansprü- 


Na КА IU di Fragen an den Anwalt 
| 


Der Käufer hat jedoch 
immer Anspruch auf 
gesetzliche Gewáhrleis- 

tung. 


chen (Ersatzlieferung, Rücktritt 
vom Vertrag) führt. 


PCGH: Es ist schon oft passiert, 
dass PCGH die Grafikkarte X 
testet, die eine bestimmte Spei- 
cherqualitát besitzt (z. B. Zy- 
kluszeit). Spáter melden sich 
dann einige Leser, welche die 
Grafikkarte gekauft haben, und 
beklagen sich über minderwer- 


Harald Hahn 


Lehrbeauftragter für Internetrecht 


tigeren Speicher. Wie kann man 
sich als Käufer davor schützen? 


Harald Hahn: Indem man beim 
Kauf die Produktbeschreibung 
und das Testergebnis zum Ver- 
tragsgegenstand macht. So etwa: 
„Gucken Sie mal hier, genau das 
Teil will ich.“ Weicht dann das 
Produkt von dem getesteten ab, 
ist das ein Mangel. L| 


T 
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HARDWAREVERSAND 


MARKTÜBERSICHT: 


LC-DISPLAYS 


Sie sind kompakt, 
brillant sowie ener- 
giesparend und eini- 
ge LC-Displays eignen 
sich auch für Spieler. 
Wir sagen Ihnen, wel- 
che 17- und 19-Zöller 
auf dem Schreibtisch 
eines Zockers stehen 
dürfen. Ingesamt 14 
Bildschirme sind zum 
großen Vergleichs- 
test angetreten. 


ie nächste LC-Display- 

Generation steht schon 

in den Startlöchern: 
Benq und Viewsonic haben Flüs- 
sigkristallbildschirme mit acht 
Millisekunden Reaktionszeit an- 
gekündigt. Doch wie schlagen 
sich Geráte, die Sie heute schon 
im Laden kaufen kónnen? Dazu 
haben wir 14 17-Zoll- und 19- 
Zoll-LCDs ins Labor geholt. Vor 
allem einige 19-Zóller haben uns 
im Bereich Spielbarkeit positiv 
überrascht, denn in Ausgabe 
01/2004 mussten wir noch fest- 
stellen, dass sich 19-Zoll-Bild- 
schirme nicht für Spieler eignen. 
Für diesen großen Vergleichstest 
haben wir auch die Bewertung 
umgestellt: Die gemessene Re- 
aktionszeit eines LCDs fließt 
nun mit 40 Prozent in die Leis- 
tungsnote ein, daher sind die 
Ergebnisse dieser Marktüber- 


TFT 


WAS 
IST? 


schirms (LCD) 
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Thin Film Transistor; beschreibt 
die Bauart eines Flüssigkristallbild- 


sicht nicht mit Noten anderer 
Tests vergleichbar. Die Geräte 
Teac S1702C, Shuttle XP17 TFT 
sowie Iiyama Prolite E4815 und 
Fujitsu Siemens Scaleoview 519- 
1 wurden daher von uns neu be- 
wertet. Mit der Note 1,98 erringt 
der Sony SDM-HS94P in der 19- 
Zoll-Klasse den Testsieg. Details 
zum Sony-Monitor und zum 
Benq FP783 (Testsieger 17-Zoll) 
finden Sie auf Seite 75. 


17-Zoll-Monitore 


Hyundai Imagequest 017+: 
Spieletaugliches LCD zum 
fairen Preis B Der Bildschirm 
von Hyundai wirkt ein wenig 
altbacken, wurde aber mit ei- 
nem modernen Panel mit zwólf 
Millisekunden Reaktionszeit 
ausgestattet. Wir messen eine 
Schaltgeschwindigkeit von 26 


Luminanz 


ter) gemessen wird 


Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m? (Candela pro Quadratme- 


Millisekunden (Farbkombinati- 
onstest). Damit eignet sich der 
Imagequest О17+ auch für Ac- 
tion-Spiele. Das Ergebnis wird 
auch durch den subjektiven 
Spieletauglichkeitstest bestátigt. 
Die Helligkeit lásst sich komfor- 
tabel von 130 bis 220 Candela 
pro Quadratmeter einstellen 
— ein guter Wert. Ebenfalls gut 
ist die Helligkeitsverteilung: Die 
Messpunkte an den Rändern 
weichen durchschnittlich acht 
Prozent vom Mittelpunkt ab. 
Der Hyundai Imagequest Q17+ 
ist ein spieletaugliches Gerät mit 
USB-Hub und Lautsprecher. 


Teac S1702C: Preiswertes LCD 
für Spieler H Der S1702C wirkt 
durch das silberfarbige Design 
sehr edel. Ein Highlight des 
S1702C ist das blau beleuchte- 
te Teac-Logo auf der Rückseite. 


Zoll 

In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


14 LCDs im Vergleich 


d 


Der Farbkombinationstest er- 
gibt eine Reaktionszeit von 25 
Millisekunden, der gute Wert 
spiegelt sich auch im Spieletaug- 
lichkeitstest wider: kaum Schlie- 
ren in Ego-Shootern. Das LCD 
lässt sich von 95 bis 205 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. 
Die Farbbrillanz und die Bild- 
schärfe des S1702C sind gut, 
allerdings lässt die Bildschärfe 
nach, wenn das LCD per RGB 
angeschlossen ist. Nur befriedi- 
gend ist die Helligkeitsvertei- 
lung: Die Messpunkte weichen 
durchschnittlich zwölf Prozent 
vom Mittelpunkt ab. Der Teac ist 
ein preiswertes LCD für Spieler. 


Shuttle XP17 TFT: Tragbarer 
Monitor zum hohen Preis Ш 
Das Hauptmerkmal des XP17 
ist ein Griff an der Oberseite 
des LC-Displays. Dieser ist Teil 


Betrachtungswinkel 

Der Betrachtungswinkel gibt an, 
wie weit der Kontrast bei schräger 
Sichtweise stabil bleibt. 
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LC-DISPLAYS 


MARKTÜBERSICHT В 


eines Halterahmens, der den ge- 
samten Bildschirm einfasst. Die 
Leistungen des mobilen 17-Zoll- 
LCDs sind überwiegend gut: 
Wir messen eine Reaktionszeit 
von 28 Millisekunden - damit 
lassen sich auch Ego-Shooter 
schlierenfrei spielen. Die Hellig- 
keit kann von 90 bis 200 Candela 
pro Quadratmeter geregelt wer- 
den. Dafür spricht ebenso die 
gute bis sehr gute Farbbrillanz. 
Wie auch der Teac S1702C hat 
der Shuttle XP17 TFT Probleme 
mit der Helligkeitsverteilung. 
Der Shuttle XP17 ist ein gelun- 
gener Monitor für den mobilen 
Einsatz, nur der zu hohe Preis 
stört etwas. 


Eizo Flexscan L550: LC-Display 
mit nützlichem Lichtsensor I 
Das absolute Highlight des Eizo 
Flexscan L550 ist ein Lichtsen- 
sor, der die Helligkeit des LCDs 
automatisch dem Umgebungs- 
licht anpasst. Beispiel: An einem 
hellen Sommertag leuchtet auch 
der Flexscan L550 heller, wird es 
dunkel, so wird auch das LCD 
dunkler. Ebenfalls bemerkens- 
wert sind die fünf Jahre Vor- 
Ort-Service von Eizo. Mit einer 
gemessenen Reaktionszeit von 
29 Millisekunden eignet sich 
der Flexscan L550 für Spiele und 
wird im Spieletauglichkeitstest 
überwiegend mit „spielbar“ be- 
wertet. Die maximale Luminanz 
liegt bei 200 Candela pro Qua- 
dratmeter – ein befriedigender 
Wert. Der Eizo Flexscan L550 
ist ein spieletaugliches LCD mit 
nützlichem Lichtsensor. 


Acer AL1714: Unschlagbarer 
Preis und trotzdem spieletaug- 
lich lI Der günstige Preis von 350 
Euro des AL1714 spiegelt sich 
nur im schlichten Design wider. 
Die Leistungswerte überzeugen 
jedoch: So erreicht das LCD eine 
gemessene Reaktionzeit von 27 
Millisekunden und ist damit 
auch für Action-Spiele geeignet. 
Überraschend gut ist die Hellig- 
keitsverteilung. Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durch- 
schnittlich nur fünf Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Die Helligkeit 
lässt sich von 190 bis 310 Cande- 
la pro Quadratmeter einstellen. 
Da Bildqualität sowie Reakti- 
onszeit gut sind und der Acer 
AL1714 ziemlich billig ist, ist 
das LCD unser „Spar-Tipp“. 
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Viewsonic VG712: Passable 
Leistung zum guten Preis Ё 
Die Kombinationsmessung ег- 
gibt eine Reaktionszeit von 28 
Millisekunden. Damit ist das 
VG712 für alle Spiele (auch Ego- 
Shooter) geeignet, selbst bei 
schnellen Drehungen ist kein 
Schlieren erkennbar. Die maxi- 
male Luminanz des LCDs liegt 
bei ausreichenden 170 Candela 
pro Quadratmeter. Unregelmä- 
fig ist die Helligkeitsverteilung, 
diese weicht an den Rändern 
durchschnittlich bis zu 17 Pro- 
zent vom Mittelpunkt ab und 
ist teilweise auch mit dem blo- 
ßen Auge erkennbar. Ebenfalls 
nicht gut ist die Farbbrillanz, 
das Bild wirkt sehr blass. Trotz 
aller Kritikpunkte ist das View- 
sonic VG712 ein befriedigender 
bis guter Monitor, der mit 420 
Euro recht günstig ist. 


19-Zoll-Monitore 


Viewsonic VX910:Hammerpreis 
für 48 Zentimeter Ё Mit dem- 
Viewsonic VX910 bekommen Sie 
für nur 530 Euro einen spiele- 
tauglichen 19-Zoll-Monitor, der 
eine Reaktionszeit von 24 Milli- 
sekunden erreicht. Auch in Spie- 
len zeigt der VX910 keine Schlie- 
ren. Einziger Kritikpunkt ist die 
Helligkeitsverteilung: Die Mess- 
punkte an den Rändern weichen 
durchschnittlich elf Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Gut bis sehr gut 
ist die Farbbrillanz. Der Regelbe- 
reich der Helligkeit reicht von 90 
bis 200 Candela pro Quadratme- 
ter. Die gute Bildqualität sowie 
die hohe Schaltgeschwindigkeit 
und natürlich der günstige Preis 
rechtfertigen die Auszeichnung 
als ,Spar-Tipp". 


Iiyama Prolite E481S: Sehr gut 
für Spiele geeignet BI Der Farb- 
kombinationstest ergibt eine 
gemessene Reaktionszeit von 25 
Millisekunden - wie von liyama 
angegeben. Der gute Wert spie- 
gelt sich auch im Spieletauglich- 
keitstest wider: kaum Schlieren 
in Ego-Shootern. Das LCD kann 
man von 120 bis 190 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. 
Die Farbbrillanz und die Bild- 
schärfe des Iiyama Prolite E481S 
sind gut bis sehr gut, allerdings 
lässt die Bildschärfe nach, wenn 
er per RGB angeschlossen ist. 
Der Iiyama Prolite Е4815 ist Р 


Kaufberatung 


Welches LCD passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Welche LC-Displays eignen 
sich für Spiele? 

Bei allen von uns getesteten 
Flüssigkristallbildschirmen 
werden Panels mit 12 bis 25 
Millisekunden eingesetzt (Wech- 
sel von Schwarz auf Weiß und 
wieder Schwarz). Die für Spiele 
wichtige Farbkombinationsmes- 
sung lag im Testfeld zwischen 
25 und 48 Millisekunden. Als 
Faustregel gilt: Geräte mit 
einer (nach unserer Methode) 
gemessenen Reaktionszeit von 
unter 30 Millisekunden sind für 
die meisten Ego-Shooter oder 
andere Spiele mit schnellen 
Bewegungen geeignet. Dies 
konnten wir durch die Spiele- 
tauglichkeitstests (siehe unten) 
verifizieren. 


Ш Was sagen ISO- und TCO- 
Norm eigentlich aus? 

Wenn Sie einen Monitor mit 
einem TCO- und/oder ISO- 


Zertifikat kaufen, muss das 
Gerät bestimmte Mindestan- 
forderungen erfüllen. Darunter 
fallen Merkmale wie Kontrast, 
Helligkeit, Blickwinkel und 

die Anzahl der Pixelfehler. Im 
Mittelpunkt der wichtigen ISO 
13406-2 stehen die Pixelfehler- 
klassen. Im Endkundenbereich 
kommt nur die Klasse 2 vor. Sie 
sagt aus, dass maximal zwei 
helle, zwei schwarze sowie fünf 
farbige Subpixel defekt sein 
dürfen. Ein 17- oder 19-Zoll-Flüs- 
sigkristallbildschirm (Auflösung 
1.280x1.024 Bildpunkte) verfügt 
über fast vier Mio. Subpixel. 


E Ist ein DVI-Eingang an 
einem LCD wichtig? 

Ja, die Tests haben gezeigt, 
dass LCDs, die per DVI mit dem 
Rechner verbunden sind, ein 
deutlich schárferes Bild liefern 
als per D-Sub (RGB) angeschlos- 
sene Bildschirme. 


NIK Spieletauglichkeit der LCDs 


E сч 
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Viewsonic 17-Zoll B gH m Hm m m m m m 
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E Sehr gut spielbar M Gut spielbar M Spielbar 8 Bedingt spielbar Ш Nicht spielbar 


Schlierenbildung: Das rechte Bild zeigt ein LCD mit 25 Millisekunden 
Reaktionszeit, links sehen Sie einen Monitor mit 45 Millisekunden. 
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Die Wahl eines neuen Monitors würde diesmal nicht 
leicht fallen. Entweder man greift zu einem der 17- 
Zöller, die in der Wertung recht nah beieinander lie- 
gen, oder man investiert 150 Euro mehr und bekommt 
schon einen 19-Zoll-Bildschirm. Ich persönlich würde 
den Viewsonic VX910 bevorzugen, denn das Gerät ist 
spieletauglich und kostet nur 530 Euro - ein wirklich 
fairer Preis. Geradezu erschreckend schlecht ist die 
Reaktionszeit des Yakumo TFT 19 SL, die sich auch in 


SSACHE 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitore 


Spielen widerspiegelt. Bei Ego-Shootern wie Far Cry 
(dt.) oder UT 2004 (dt.) wird einem fast schlecht. 


„Ich würde einen spieletauglichen 19-Zóller kaufen." 


mit knapp 600 Euro immer noch 
günstig und natürlich auch für 
Zocker geeignet. 


Samsung Syncmaster 193P: Ers- 
ter Monitor ohne Bildschirm- 
menü (OSD) I Der Samsung 
Syncmaster 193P besitzt kein 
OSD. Einstellungen für Hel- 
ligkeit oder Kontrast werden 
über eine Software (im Liefer- 
umfang) getátigt. Dies ist we- 
sentlich komfortabler als jedes 
OSD. Doch Anwender, die kein 
Windows verwenden, haben zu- 
náchst Pech. Zudem kónnen wir 
den Syncmaster 193P nicht für 


Zocker empfehlen, eine gemes- 
sene Reaktionszeit von 40 Mil- 
lisekunden und der subjektive 
Spieletauglichkeitstest sprechen 
dagegen. Argumente für das 
LCD sind Farbbrillanz, moder- 
nes Design und Bildschárfe. Wer 
730 Euro ausgeben móchte und 
keine Action-Spiele spielt, der 
kann zum Samsung Syncmaster 
193P greifen. 


Philips 19055: Preiswertes Zo- 
cker-LCD von Philips 8 Der 
19085 ist das erste LCD von Phi- 
lips, das sich uneingeschränkt 
für Spieler eignet. Mit einer ge- 


messenen Reaktionszeit von 26 
Millisekunden sind selbst Ego- 
Shooter für den 19055 kein Pro- 
blem. Bildschärfe und Farbbril- 
lanz des Philips-Geräts sind 
gut. Dem 19-Zoll-Display fehlt 
allerdings ein DVI-Eingang. Die 
Helligkeit lässt sich ausreichend 
von 27 bis 170 Candela pro Qua- 
dratmeter regeln. Die Hellig- 
keitsverteilung hat allerdings 
Schwächen, Unregelmäßigkei- 
ten sind teilweise mit dem blo- 
ßen Auge erkennbar. Der Philips 
eignet sich für Spiele und wird 
für günstige 550 Euro verkauft. 


Fujitsu Siemens Scaleoview 
S19-1: Langsames und inzwi- 
schen veraltetes Panel Ё Der 
Farbkombinationstest ergibt 
eine gemessene Reaktionszeit 
von 42 Millisekunden, damit ist 
der Fujitsu Siemens Scaleoview 
S19-1 für die meisten Spiele nur 
mit Einschränkungen geeignet. 
Zudem ist die Helligkeitsvertei- 
lung gegenüber einem früheren 
Test (Ausgabe 01/2004) wesent- 
lich schlechter geworden: Die 
Messpunkte an den Rändern 
weichen durchschnittlich sieben 
Prozent vom Mittelpunkt ab. 
Der Scaleoview eignet sich bes- 
ser für Office-Anwendungen. 


Yakumo TFT 19 SL: Zwar preis- 
wert, aber viel zu langsam I 
Mit fast 50 Millisekunden ge- 
messener Reaktionszeit ist der 
TFT 19 SL für die meisten Spiele 
nicht geeignet — die Games sind 
teilweise nicht spielbar! Zudem 
ist die Farbbrillanz des LCDs 
schwach und Bilder wirken sehr 
blass. Der PC kann nur per D- 
Sub (RGB) angeschlossen wer- 
den. Für den Yakumo TFT 19 SL 
sprechen der günstige Preis und 
eine gleichmäßige Helligkeits- 
verteilung. Trotzdem sollten 
Spieler die Finger vom TFT 19 
SL lassen, auch wenn der Preis 
verführerisch ist. Grund: Für 30 
Euro mehr bekommen Sie schon 
den Viewsonic VX910. 


Fazit: Einige 19-Zoll-LCDs eig- 
nen sich zum Spielen I Alle 
getesteten 17-Zoll-LCDs sind 
uneingeschränkt spieletauglich. 
Soll es eine Klasse höher sein, 
sollten Zocker zu den getesteten 
Geräten von Sony, Viewsonic, 
Iiyama oder Philips greifen. Un- 
geeignet für Action-Spiele sind 
jedoch die 19-Zoll-Flüssigkris- 
tallbildschirme von Samsung, 
Fujitsu Siemens und Yakumo. B 
Marco ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Imagequest 017+ | 51702С XP17 TFT Flexscan L550 AL1714 лау |\бї12 
17-ZOLL- 
LCDS 
mm. 
Hersteller/Webseite eng (www.beng.de) yundai (www.hyundaig.de) | Teac (www.teac.de) Shuttle (www.shuttle.com) | Eizo (www.eizo.de) Acer (www.acer.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) 
Preis € 499,- € 499,- €399- Є 659- € 499,- €W,- €419- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Dt Gut ut bis sehr gut Ausreichend efriedigend Sehr gut ut 
AUSSTATTUNG 2,16 1,88 2,05 2,10 1,93 [WW 2,30 2,08 
Anschlüsse -Sub, DVI-D -Sub, DVI-D "бир, DVI-D D-Sub, DVI-D -Sub, DVI-D D-Sub -Sub, DVI-D 
Max. Auflósung/Pixelabst. |1.280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 тт 1.280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 2 ms/Extern 2 ms/Intern 6 ms/Extern 16 ms/Extern 6 ms/Intern 14 ms/Extern 2 ms/Intern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 5,2 kg/57x50x19 cm 4,8 kg/40x42x20 ст 4T kg/38x42x19 ст 4,3 kg/44x42x4 cm 39 kg/37x30x22 ст 5,6 kg/40x38x16 cm 5,3 kg/38x41x18 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 140/140 Grad 50/135 Grad 50/135 Grad 140/140 Grad 40140 Grad 160/120 Grad 40/140 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. |0 бгай/25 бгай/0 mm rad/25 Grad/100 mm 6rad/20 Grad/0 mm 0 6rad/30 Grad/0 mm rad/45 Grad/0 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm Grad/25 Grad/0 mm 
S0 13406-2/TCO/Garantie Ja/99/3 Jahre Ја/03/5 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ja/03/5 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/03/3 Jahre 
Sonstiges SB-Hub, Lautsprecher SB-Hub, Lautsprecher autsprecher Tragegriff ichtsensor E autsprecher 
EIGENSCHAFTEN 2,60 2,59 2,52 2,60 2,52 2,67 2,53 
Diagonale/Kontrastverhält. 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 2010/3501 43 cm (17 201)/5001 
Leistungsaufn./Stand-by |35 Watt/12 Watt 33 Watt/Tl Watt 30 Watt/4 Watt 28 Watt/9 Watt 28 Watt/4 Watt 40 Watt/9 Watt 30 Watt/5 Watt 
LEISTUNG 2,14 ШЕШШ 2,25 DW 2,23 2,23 2,35 2,25 2,60 
Gemessene Reaktionszeit |27 ms 26 ms 25 ms 28 ms 29 ms 27 ms 28 ms 
Regelbereich Helligkeit ^ |40 bis 235 cd/m? 130 bis 220 cd/m? 95 bis 205 cd/m? 90 bis 200 cd/m? 20 bis 200 cd/m? 190 bis 310 cd/m? 100 bis 170 cd/m? 
6| 5| 4| 3| 2| 4/6] 5| 4| 3| 2| 1,16] 5| 43211654 3121116543 2| 11.6] 5| 4| 3| 2] 1116] 5| 4 3| 2 1| 
Bedienung 050 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe | | WH | 
Farbbrillanz 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,23 2,24 2,25 2,27 2,30 2,34 2,48 
F А Z | Т E Spieletauglich E Reaktionszeit E Reaktionszeit E Mobilität E Garantiezeit Е Preis E Spieletauglich 
E Design E Bildschärfe E Preis E Spieletauglich E Lichtsensor E Helligkeitsverteilung El Helligkeit 
E Farbbrillanz Preis El Helligkeitsverteilung El Preis El Helligkeitsverteilung El Kein DVI-Eingang В Helligkeitsverteilung 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Benq 


FP783 (17 Zoll) 


Sony 


SDM-HS94P (19 Zoll 


Gute bis sehr gute Leistungswer- 
te und eine niedrige Reaktions- 
zeit ermöglichen den Testsieg. 


D er Benq FP783 sticht vor 

allem durch das moderne 
Design hervor und ist eine Augen- 
weide auf jedem Schreibtisch. Als 
Signaleingang stehen D-Sub (RGB) 
und DVI-D zur Verfügung. Neben den 
Signaleingängen bietet das Display 
Lautsprecher und einen USB-1.1-Hub. 
Der Monitor erreicht einen hori- 
zontalen sowie vertikalen Betrach- 
tungswinkel von 140 Grad - für die 
meisten Anwendungen ausreichend. 
Der Bildschirm lässt sich bis zu 25 
Grad nach hinten neigen. Die Kombi- 
nationsmessung (Schwarz-Weiß plus 
drei Farbkombinationen) ergibt eine 
Reaktionszeit von 27 Millisekunden. 
Damit ist der Benq FP783 für alle 
Spiele (auch Ego-Shooter) geeignet, 


Modernes Design und USB-Hub versüßen 
die Ausstattung des LC-Displays. 


maximale Luminanz des Flüssigkris- 
tallbildschirms liegt bei guten 235 
Candela pro Quadratmeter. Unregel- 
mäßig ist die Helligkeitsverteilung, 
diese weicht an den Rändern durch- 
schnittlich bis zu elf Prozent vom 
Mittelpunkt ab und ist teilweise auch 
mit dem bloßen Auge erkennbar. 
Spieletauglichkeit, gute Bildschärfe, 
Farbbrillanz und Ausstattung sorgen 
allerdings für den Testsieg in der 17- 
Zoll-Klasse. (ma) 


Hohe Luminanz und ein brillantes 
Bild bringen dem Sony SDM- 
HS94P den Testsieg ein. 


D as neuartige Panel mit 

X-Black-Technologie macht 
ein bemerkenswert brillantes Bild 
möglich. Zudem verfügt der Sony 
SDM-HS94P über ein ansprechendes 
Design. Anschlüsse wie D-Sub, DVI- 
D und Strom befinden sich hinter 
einem Deckel, der die Verkabelung 
elegant versteckt. Sony gibt eine Re- 
aktionszeit von zwölf Millisekunden 
an, wir messen allerdings 25 Millise- 
kunden. Damit ist der SDM-HS94P un- 
eingeschränkt spieletauglich, selbst 
Ego-Shooter machen dem Sony-Ge- 
rát keine Probleme. Die Helligkeit 
lásst sich von 120 bis 330 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. Zudem 
kann die Hintergrundbeleuchtung 
über eine Vorwahltaste in vier Stu- 


Das Display erreicht eine sehr gute 
Farbbrillanz und Bildschärfe. 


Farbbrillanz und Bildschárfe sind 
sehr gut, „пиг“ gut ist die Bedienung 
des Bildschirmmenüs (050). Einziger 
Schwachpunkt ist eine unregelmäßi- 
ge Helligkeitsverteilung: Die Werte 
der Messpunkte an den Rändern 
weichen durchschnittlich 15 Prozent 
vom Mittelpunkt ab. Alles in allem ist 
der Sony SDM-HS94P ein gutes LCD 
zum etwas hohen Preis von etwa 750 
Euro, das die Auszeichnung als Top- 
Produkt verdient hat. (ma) 


selbst bei schnellen Drehungen sind | GESAMTNOTE: 2,23 Wener Imos M fen geregelt werden, was sich natür- | GESAMTNOTE: 1,98 Meere тоу 
keine Schlieren (!) erkennbar. Die 1188: € #9- Preis-Leistg.: 801 |aur Seite 74 lich auf den Energiebedarf auswirkt. 11781: € 1: Preis-Leistg.: Belt. [aur Seite 75 
SDM-HS94P Prolite E481S Syncmaster 193P 19055 Scaleoview S19-1 ТЕТ 19 SL 
m 
19-ZOLL- e 
LCDS - 
E =a 
Hersteller/Webseite Sony (www.sony.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) | liyama (www.iiyama.de) Samsung (www.syncmaster.de) | Philips (www.philips.de) FSC (www.fujitsu-siemens.de)| Yakumo (www.yakumo.de) 
Preis €W,- € 529- € 599,- SU: Є 549,- € 599, € 499,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis (Befriedigend Sehr gu Gut efriedigen Sehr gu ut Gut bis befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,79 | 1,84 | 1,66 2,00 ШЕШШ 4,81 2,03 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D -Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D -Sub, DVI- D-Sub VIH D-Sub 
Max. Auflósung/Pixelabst. |1.280x1.024/0,294 mm 280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 12 ms/Intern 6 ms/Intern 25 ms/Intern 20 ms/Extern 12 ms/Intern 25 ms/Extern 25 ms/Extern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) ^ 169 kg/48x44x26 cm 6,7 kg/43x47x20 cm 61 kg/42x41x20 cm ТЛ kg/42x42x24 cm 5,8 kg/43x42x24 cm 64 kg/Abx44x18 cm 7,8 kg/49x48x15 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 1160160 Grad 60/160 Grad 170/170 Grad 78/178 Grad 160/160 Grad 70/170 Grad 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. |90 Grad/25 Grad/0 mm Grad/20 бгай/0 тт 0 Grad/22 Grad/0 mm 70 Grad/90 бгай/10 mm 0 Grad/45 Grad/0 mm 6rad/30 Grad/0 mm 0 Grad/20 Grad/0 mm 
15013406-2/TCO/Garantie |Ja/99/3 Jahre а/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre a/03/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre 
Sonstiges X-Black LCD a Lautsprecher Kein 0$ - autsprecher - 
EIGENSCHAFTEN 2,49 2,53 2,43 2,53 2,48 2,52 
Diagonale/Kontrastverhält. 48 cm (19 70/5001 48 cm (19 2010/5001 48 cm (19 70/4001 48 cm (19 70/8001 48 cm (19 201)/5001 48 cm (19 70/7001 48 cm (19 Zo11)/500:1 
Leistungsaufn./Stand-by — |32 Watt/6 Watt 2 Watt/8 Watt 35 Watt/2 Watt 35 Watt/7 Watt 32 Watt/7 Watt 39 Watt/T Watt 36 Watt/9 Watt 
LEISTUNG 1,90 2,11 2,48 2,71 2,69 3,00 3,58 
Gemessene Reaktionszeit |25 ms 24 ms 25 ms 40 ms 26 ms 42 ms 48 ms 
Regelbereich Helligkeit 120 bis 330 cd/m? 90 bis 200 cd/m? 120 bis 190 cd/m? 55 bis 200 cd/m? 27 bis 170 cd/m? 70 bis 205 cd/m? 95 bis 160 cd/m? 
6| 5| 4| 3| 2] 1| 4| 3| 2| 1 d 5| 4| 3| 2| 1||6| 5| 4| 3| 2| 1 a 5| 4| 3| 2| 1 d 5| 4| 3| 2| 1/6] 5| Al 3| 2] 1 
Bedienung OSD à 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe — HIH — 
Farbbrillanz 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,98 2,13 2,33 2,44 2,52 2,66 3,06 
F А Z | Т E Reaktionszeit ElBildschärfe E3 Günstiger Preis E Design E Spieletauglich E DVI-Eingang E3 Günstiger Preis 
Helligkeit E Reaktionszeit E3 Reaktionszeit El Reaktionszeit E Preis E Bildschárfe Farbbrillanz 
В Preis E Preis El Helligkeitsverteilung El Preis El Kein DVI-Eingang El Reaktionszeit El Kein DVI-Eingang 


www.pcgameshardware.de 


11/2004 | PC Games Hardware 77 


MARKTÜBERSICHT 


LC-DISPLAYS 


estlabor: LC-Displays 


LC-DISPL 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der 
Monitore wird mithilfe eines 
Messadapters und des Digital- 
Multimeters Voltcraft VC160 
ermittelt. 


E Farbbrillanz 
Mithilfe des Pantone Colorvision 


werte jedes LCDs. Diese werden 
in einer Gammakurve darge- 
stellt. Die Werte der Diagramme 
sollten dem (konvexen) Verlauf 
auf dem Beispielbild möglichst 
nahe kommen. 


Spyder Pro messen wir die Farb- 


Test-Methoden 


Mit dem Pantone 
22) Colorvision Spyder Pro 
| 1 überprüfen wir Hel- 
| p ligkeitsverteilung und 
JP Farbwerte der Monitore. 


E Helligkeitsverteilung 

Die Helligkeit des Monitors 
messen wir an neun Punkten 
(Ecken, Mitte und Seiten). Dabei 
dürfen die einzelnen Werte 
nicht mehr als fünf Prozent vom 
Durchschnittswert abweichen, 
sonst gibt es Abwertungen. 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Es werden drei unterschiedliche 
Farbkombinationen getestet. 


ШАП АА 8 LC-Displays im Vergleich 


LCDs haben eine feste Auflósung von 1.280x1.024 
Bildpunkten, doch Spiele wie Doom 3 lassen sich 


damit meist nicht flüssig spielen. 


Пе 17- und 19-Zoll- 

LCDs haben eine phy- 

sikalische Auflösung 
von 1.280x1.024 Bildpunkten 
- also 1,3 Megapixel. Spiele wie 
Doom 3 kónnen bei vielen ak- 
tuellen Hardware-Konfigurati- 
onen aber nicht in dieser Auf- 
lósung flüssig ausgeführt wer- 
den. Daher muss der Monitor 
1.024x768 oder gar 800x600 auf 
1.280x1.024 interpolieren (hoch- 
rechnen). Keines der 14 LC- 
Displays dieses Vergleichstests 
hatte Probleme damit, das Bild 
wurde stets scharf dargestellt. 
Möchten Sie selbst die Interpola- 
tion beeinflussen, so müssen Sie 
das LCD per DVI-D an den PC 
anschließen und mit der rechten 
Maustaste auf den leeren Desk- 
top klicken. Im Kontextmenü 


Fujitsu Siemens 


wählen Sie nun , Eigenschaften" 
- „Einstellungen“ – „Erweitert“ 
aus. Nvidia-Anwender wählen 
dann „Geforce ...“ – „Flachbild- 
schirm“. Ati-Anwender klicken 
auf , Anzeige" — ,FPD" (Flach- 
bildschirm). In der folgenden 
Registerkarte können Sie nun 
wählen, ob die niedrigere Auf- 
lösung als Vollbild dargestellt 
wird oder nicht. Über „Zentrier- 
te Ausgabe" (Nvidia) stellt das 
LCD das Bild verkleinert da. 
Im Ati-Treiber müssen Sie den 
Haken bei „Bild auf Bedienfeld 
skalieren“ entfernen, damit das 
Spiel nicht mehr im Vollbild an- 
gezeigt wird. Bei einigen Gerä- 
te kónnen diese Einstellungen 
auch im Bildschirmmenü (OSD) 
vorgenommen werden. E 

MARCO ALBERT 


Viewsonic VG712 


Viewsonic VX910 


Die Kurven sollten dem (konvexen) Verlauf auf dem Beispielbild möglichst nahe kommen und übereinander liegen. Jede Kurve stellt eine Farbe (Rot, Grün, Blau) dar. 


—— 
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hochwertiges, perfekt 
verarbeitetes Aluminium 
edle Lochblech-Optik 
Aluminium Power-Button f“ 
einfach zu erreichende 
Frontanschlüsse 

5,25" auf 3,5" Adapter mit 
integrierter Floppy-Blende 


optimale Kühlung durch 
120 mm Low Noise Lüfter 
mit spezieller Dàmmung 
Abluft-Üffnungen im 
Gehäuseboden 
vereinfachte Montage 
von Erweiterungskarten 


Aluminium PC- 


fünf Laufwerksschächte für 
5,25"-Laufwerke 

Raum für bis zu sechs 
Festplatten 
Festplattenschlitten für 


Sine oiffache Montage Das Innenraum-Design des eleganten Aluminiumgehäuses mit einer 


Aufteilung in drei Zonen bietet durch die innovative Anordnung von 
Mainboard, Netzteil und Festplatten nicht nur deutlich mehr Platz, 
sondern vor allem eine äußerst effektive Wärmeableitung. 

Durch Abluft-Öffnungen im Boden des Gehäuses und zwei 12 cm Lüfter 
ist in jeder der drei Zonen für eine optimale Kühlung gesorgt. 


Vollaluminium-Case mit arretierbaren Rollen 
Laufwerkseinschübe: 5x 5,25" extern, 6x 3,5" intern 
Frontanschlüsse: 2x USB 2.0, FireWire, Mic-In, Audio-Out 
6 interne Festplattenkäfige 


geringes Verletzungsrisiko 
dank abgerundeter Kanten 
untenliegendes Netzteil 


Geraüschdámmende 2 Low Noise Lüfter (120 mm) | 
Ns We Öffnungsmechanismen und Montage mit Rändelschrauben 
Rollen mit Feststell- Maße: 210x450x490 mm (Breite x Höhe x Tiefe) 
gie" A wahlweise in silber oder schwarz erhältlich У 
inkl. je eine 3,5"- und eine 5,25"-Laufwerksblende аЬ 2 1 9,- | 
ATX, ohne Netzteil J 
VW 
€ 0,12/ Minute 
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PCDirekt ALTERNATE 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 WWW.ALTERNATE.DE 
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Colin McRoe Rally 2005 . (usk; o. A) 


Neue Fahrzeuge, neue Strecken und ein 
Online-Modus für bis zu acht Spieler — ausserdem 
kampfst du dich jetzt von der Pike auf durch 
lokale Rallye-Evenis und enischeidest selbst, 

in welchen Klassen du dich für 

die Welimeisterschaft qualifizieren 

willst. 


colin mcrae rally 
2005 
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Anziehend schón 


Fett, prall & neu im Abo: p 
Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: ID Р В 
J - Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 

Wenn Si e j etzt PC j | - Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 


(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
- Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Schnell zugreifen! 


Games Hardware 
abonnieren, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön das 
exklusive Sapphire/ 
ATI-Fanpaket! 


ie sind Sapphire/ATI- 
Fan, besitzen eine ent- 
sprechende Grafikkarte 
und wollen natürlich auch Ihren 
Mitmenschen mitteilen, auf wel- 
che Hardware Sie setzen? Dann 
ist dieses Sapphire/ ATI-Fanpa- 
ket genau das Richtige für Sie: 
Wer jetzt ein PC-Games-Hard- 


ware-Abo abschließt, bekommt 
als Dankeschön ein exklusives 
ATI-/Sapphire-T-Shirt — extra für 
diese Aktion entworfen und nur 
hier zu bekommen. Das hoch- 
wertige Shirt besitzt auf dem 
Rücken einen Aufdruck mit dem 


sexy ATI-Maskottchen „Ruby“. 
Passend zum T-Shirt bekom- 
men Sie noch eine hochwertige 
Schirmmütze mit Sapphire-Lo- 
go. Das T-Shirt ist in den Größen 
L/XL verfügbar, die Schirmmüt- 
ze ist in der Größe verstellbar. 


©з 


SAPT TINE 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
>e Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bequemer und schneller 


| FI JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- ` online abonnieren: 


ROM. (€ 43/20/12 Ausg. (= € 3,60/Ausq.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


| [7] JA, ich möchte das PC-Games-Hardware -Abo mit DVD. 


t (€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Bi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. L plus Schirmmütze (unisex) 
Artikel-Nr.: 02530 


Wi Sapphire/ATI-T-Shirt Gr. XL plus Schirmmütze (unisex) abo.pcgamesha rdware.de 


Artikel-Nr.: 002555 


; Das Heft geht àn (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht - sollte die gewünschte Größe { 


nicht mehr verfügbar sein, so behalten wir uns vor die andere Größe zu liefern!.) ! Dort finden Sie auch 
А Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


| ngswels TT | eine Übersicht sämtli- 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei — : 
: cher Abo-Angebote von 
"A m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) | PC Games Hardware und 


| Kreditinstitut: : weiterer COMPUTEC- 
Н Telefon-Nummer | | | | | | | | | | Magazine. 


Konto-Nr.: 
Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): Н 


Мате, Могпате 


| Straße, Nr. Ausgaben kostenlos! 


Bankleitzahl: | | | | | | | | 


| Name, Vorname 
1 п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


' Straße, Nr. Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- i 
Н tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen 
i vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot i 


H gilt nur für PC Games Hardware. 
і PLZ, Wohnort 
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` DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Н Telefon-Nummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 


—$— | 


Quelle: Saturn Top 20 vom 11.09.04 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Die USK hat der PS2-Version des Ac- 
tion-Adventures Leisure Suit Larry - 
Magna Cum Laude keine Jugendfrei- 
gabe erteilt. Folglich ist das jüngste 
Spiel um den erfolglosen Möchte- 
gern-Playboy Larry Laffer der erste 
Teil der Reihe, der nicht an Minder- 
jährige verkauft werden darf. Zu den 
Gründen ihrer Entscheidung machten 
die Jungendschützer allerdings noch 
keine konkreten Angaben und lassen 
somit viel Raum für Spekulationen. 
Die schlüpfrige Thematik und die 
optische Präsentation scheinen nicht 
den Ausschlag für die Bewertung des 
Titels als Erwachsenenspiel gegeben 
zu haben, da das US-Original eine 
Alterseinstufung „ab 12 Jahren” 
erhielt. Folglich muss wohl die 
deutsche Lokalisierung die Gemüter 
der Verantwortlichen erregen. Wie 
aber konnte es dazu kommen, dass 
der Wortwitz der originalen anglo- 
amerikanischen Sprachausgabe so 
mutiert, dass er in der deutschen 


Variante offensichtlich klar unter- 
halb der Gürtellinie anzusiedeln ist? 
Fehlte es dem vom Publisher Vivendi 
angeheuerten Übersetzerteam an 
linguistischem Fingerspitzengefühl 
oder sind die Zoten wirklich zu 
versaut für deutsche Jugendliche? 
Die deutschen Larry-Fans - zu denen 
auch ich zähle - erwarten auf jeden 
Fall eine Erklärung! 


nf SE 


Е Verkaufs-Charts* 


Codename: Panzers .... 


PLATZ 4 Counter-Strike: Condition Zero........ Vivendi 


PLATZ 5 Die Sims Super Deluxe XL....................... EA 
PLATZ 6 Battlefield 1942 The WW2 Anthology ...... 

PLATZ 7 Medieval Lords.............................. Pointsoft 
PLATZ 8 Joint Operations: Typhoon Rising........... EA 
PLATZ 9 Fighter Pack: ВЕ, MoH, C&C Generäle. .... EA 
PLATZ 10 DTM Race Driver 2 ................. Codemasters 
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iele 


F.E.A.R. 


) d Die neue Lithtech-Grafik-Engine wirbt nicht nur mit grafischen High- 
lights wie Normal, Reflection und Specular Bump Maps. Auch Rauch- und Partikeleffekte sind sehenswert. 


Neben Demos und Treibern finden Sie auf 
unserer Heft-DVD diesmal sogar drei at- 
traktive Spiele-Vollversionen: Da wáre zum 
einen das Kult-Adventure Simon the Sorce- 
rer 3D. Wenn Sie aufgefordert werden, die 
zweite CD einzulegen, müssen Sie einfach 
auf „ОК“ klicken. Beachten Sie weiterhin, 
dass Sie nach dem ersten Start des Spiels 
zuerst unter „Einstellungen“ die Auflö- 
sung wählen, dann wird die Schaltfläche 
„Spiel starten" aktiviert. Mit Homeworld 
und Cossacks: European Wars kommen auch 
die Echtzeitstrategen nicht zu kurz. Bei 
Homeworld (NAF2-PYB8-BES6-GY]J6-5643) 
empfehlen wir Ihnen, den Patch 1.05 aufzu- 
spielen. Falls Sie den Titel nicht nach C:\Si- 
erra\Homeworld installiert haben, müssen 
Sie den Pfad entsprechend anpassen. Der 


Wichtige Tipps 


Strategie-Klassiker Cossacks: European Wars 
befindet sich in der aktuellen Version 1.15 
auf der DVD. Aus technischen Gründen 
wird leider keine Musik abgespielt. (fs) 


Mit diesem Top-Strategie- 
titel können Sie historische Schlachten nachspielen. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


COUDTdOWR GTA SAN ANDREAS: PC-Version kommt 2005 


für Spiele- Die PC-Version von GTA San Andreas ist 
für das dritte Finanzquartal (Mai bis Juli) 


B | OC К b u st er 2005 geplant. Das war erstmalig in einem 


Gescháftsbericht des Publishers Take Two 


> Battlefield 2......................... 02 2005 zu lesen, der am 9. September 2004 ver- 
> Black & White 2 01 2005 öffentlicht wurde. Fast zeitgleich hat man 
А auch die deutsche Webseite des Titels online 
SE ШАШ gestellt. Die PlayStation-2-Variante des СТА 
> Cossacks 2: Vice City (dt.)-Nachfolgers soll aber bereits 
Napoleonic Wars .................... 01 2005 ab dem 29. Oktober 2004 in den Händler- 
> Weeer. Ende 2004 a DE noth Keme 


genauen Einzelheiten darüber, welche tech- 
nischen Umbauarbeiten an der Engine für 


> Dungeon Siege 2........... Frühjahr 2005 


SCI 2005 die PC-Version vorgenommen werden. (fs) 
> GTA San Апйгеа<................... 03 2005 GTA San Andreas: Mit Screenshots der PC-Version können wir wohl 
БЭ ШӘЛ л 03 2004 Webseite: www.sanandreas.de erst in ein bis zwei Monaten rechnen. 
> HdR: Die Schlacht um 
Mittelerde.................. November 2004 


> Knights of the Old Republic 2..0 2005 COSSACKS 2: Terminverschiebu ng 


? Medal of Honor: 

Pacific Assault ..................... 042004 
> Operation Flashpoint 2 .......... 042004 
> Pirates! (Neuauflage) ............ 042004 
> Prince of Persia: 

Warrior Within Ende 2004 
> Quake 4........... .... 03 2004 
> Republic Commando........ Anfang 2005 
> Splinter Cell 3............ Dezember 2004 


Der Veröffentlichung von Cossacks 2: Napo- 
leonic Wars verschiebt sich auf das erste 
Halbjahr 2005. Das teilte CDV Ende August 
offiziell mit. Zum Jahresende soll es jedoch 
bereits eine Demo geben, damit die Fans 
das Spiel schon mal anspielen können. Die 
Fortsetzung von Cossacks: European Wars 
(als Vollversion auf DVD) soll neben der 3D- 
Rendering-Engine auch mit einer Physik- 
Engine für die realistische Berechnung von 


ЭЗ ТАГКЕК 232220607 02 2005 Geschossflugbahnen sowie neuen Spiel-Ele- 
menten aufwarten. Es ist nun möglich, ein 

> Star Wars Battlefront ............ 03 2004 Suus Koch AU вм д Ru mda 

> Vampire 2............................ 012005 . i. ш?” Dörfern zu errichten und zu verwalten. (fs) 

> World of Warcraft............... Ende 2004 Cossacks 2: Das Echtzeit-Strategiespiel wurde auf das erste Halb- 

> World an? 2005 jahr 2005 verschoben, ursprünglich war Ende 2004 angepeilt. Webseite: www.cossacks2.de 


PRINCE OF PERSIA 2: Finaler Titel veröffentlicht 


Der zweite Teil der Prinzen-Saga, deren Ver- 
öffentlichung für Ende des Jahres geplant ist, 
trágt nun den Titel Prince of Persia: Warrior 
Within. Das gab der Publisher Ubisoft am 1. 
September offiziell bekannt. Der neue Teil 
schickt den Prinzen in die Unterwelt, wo er 
den Schurken Dahaka jagen muss. Neben 
der verbesserten Spieloptik ist die wichtigs- 
te Neuerung des Nachfolgers ein als „Free 
Form Fighting" bezeichnetes Kampfsystem. 
Mit diesem kónnen Kontrahenten und Um- 
gebung manipuliert werden, um einen auf 
den Spieler individuell zugeschnittenen 
Kampfstil zu entwickeln. (fs) 


Prince of Persia: Warrior Within: Die Abenteuer des Free Form Fighting: Das neue Kampfsystem erlaubt 
Webseite: www.princeofpersiagame.com Prinzen wurden erneut grafisch aufgepeppt. die Manipulation von Gegnern und Umgebung. 
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SPIELE В 


Neue Topspiele 


.R.: Die Leistung der Grafik- und Physik-Engine ist beeindruckend. Feuergefechte reichen in ihrer Intensität fast an die bes- 
tens bekannte Matrix-Lobby-Szene heran. Zusätzlich gibt es die aus Max Payne 2 bekannte Zeitlupenfunktion. 


Ego-Shooter mit Horror-Elementen und Topgrafik 


Im neuesten Titel der NOLF- 
Macher Monolith können Sie 
sich nicht nur gruseln, son- 
dern dürfen auch ballern. Vor 
allem die neue Grafik-Engine 
trägt einen großen Teil zur 
dichten Spielatmosphäre bei. 
Beleuchtung und Schattendar- 
stellung in F.E.A.R. sind dyna- 
misch, Spielwelt und Modelle 
beeindrucken mit sehr hohem 
Detailgrad. Auch die Splatter- 
und Partikel-Effekte sind trotz 
der bedenklichen Mengen an 
fließendem Pixelblut sehens- 
wert. Ein weiteres Highlight 
ist die als Lizenz erworbene 
Havoc-Physik-Engine. Fast ki- 
noreif regnet es Funken, Scher- 
ben und Putz, wenn Geschosse 
einschlagen und Spuren hin- 
terlassen. Die Veröffentlichung 
ist für das zweite Quartal 2005 
geplant. (fs) 


Webseite: www.lith.com 


Burgenbau jetzt 
komplett dreidimensional 


Wie die Vorgänger so ist auch Stronghold 2 eine Mischung aus Bur- 
genbau und Belagerungskämpfen. Dank der neuen 3D-Engine, die 
Zehntausende von animierten Charakteren gleichzeitig darstellen 
kann, bekommt der virtuelle Burgherr das Spielgeschehen jetzt mit 
einer ansprechenden Optik präsentiert. Neben grandiosen Schlach- 
ten bietet der für das Frühjahr 2005 geplante Titel eine spezielle, 
friedliche Kampagne zum Thema „Leben im Mittelalter“. (fs) 


Webseite: www.fireflyworlds.com 


| IA КҮ: Neue Schlach- 
ten für den Hobby-Feldherren 


Beim neuesten Werk der Pyro Studios (Commandos, Praetorians) 
wandelt der Spieler auf Napoleons Spuren. Als Oberbefehlshaber 
muss er mit seinem Heer auf den opulenten Schlachtfeldern des 
19. Jahrhunderts Ruhm und Ehre für die damaligen Großmächte 
erringen. Dabei geht es nicht nur auf dem Lande, sondern auch 
auf hoher See zur Sache. Die 3D-Engine setzt die Massenschlach- 
ten mit vielen tausend Kombattanten optisch gut in Szene. (fs) 


Webseite: www.imperialglory.com 


Id 2: Die beliebte Mischung aus Militärsimulation und Echtzeit-Strategie 
bietet jetzt dreidimensionale Einblicke in das Burgleben und den Belagerungskrieg. 
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Imperial Glory: Auf den Hobbygeneral wartet auch außerhalb des Schlachtfeldes 
viel Arbeit. Technologien müssen erforscht und die Diplomatie gepflegt werden. 
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SPIELE: EARTH 2160 


Mit der Shooter-Optik 
von Earth 2160 wollen 
Zuxxez und Reality 
Pump einen Meilen- 
stein im Echtzeitstra- 
tegie-Genre setzen. 
Gelingt dieses Vor- 
haben, sind die Tage 
von C&C Generäle als 
Genreprimus endgül- 
tig gezählt. 


ei Strategiespiel-Fans 
B ist die Earth-Serie schon 
seit langem sehr be- 
liebt. Bereits 1999 erregte Earth 
2150 die Aufmerksamkeit der 
Echtzeit-Strategen, da das Spiel 
als gelungene Kombi aus einer 
für damalige Verháltnisse inno- 
vativen 3D-Optik und anspre- 
chender Spielbarkeit mit hohen 
Wertungen in der Fachpresse 
gefeiert wurde. Gute Noten gab 
es auch ein Jahr später für den 
Nachfolger The Moon Project. Ak- 
tuell basteln Zuxxez sowie die 
polnischen Co-Entwickler Reali- 
ty Pump am jüngsten Spross der 
Reihe, der unter anderem mit 
einer neu entwickelten Grafik- 
und Physik-Engine Ambitionen 
auf den Genre-Thron anmeldet. 
Ob zu Recht, das erfahren Sie in 
unserem Feature. 


>> Verdammt detailliert! 

Spätestens seit C&C Generäle 
ist eine ansprechende optische 
Verpackung ein Muss auch für 
RTS-Titel. Genau das ist eines 
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Technik, di 


der Highlights von Earth 2160. 
Die neue Engine wurde mit 
dem Ziel entwickelt, dem Spie- 
ler beim wuseligen Wettrüsten 
die Optik eines FPS-Shooters 
zu bieten. Der hohe Detailgrad 
wird vor allem an den Poly- 
gonzahlen der Einheiten, des 
Terrains sowie aller Objekte 
deutlich. Jeder Hauptcharak- 
ter besteht aus rund 5.000, eine 
Einheit aus 3.000 bis 7.000 und 
ein Gebäude aus bis zu 15.000 
Dreiecken. Im wilden Kampfge- 
tümmel summiert sich das nicht 
selten auf eine halbe Million Po- 
lygone und bedeutet Schwerst- 
arbeit für CPU und Grafikkarte. 
Zur Entlastung besitzt der Gra- 
fik-Part der Engine allerdings 
ein LOD-System. Sehenswert 
ist auch die Wasserdarstellung. 
Das Pixelnass verhält sich rea- 
listisch, seine Grenzen werden 
dynamisch berechnet. Zusätz- 
lich ist es mit Reflexionen und 
Glanzpunkten aufwendig ver- 
ziert. Ein weiterer Blickfang ist 
der Himmel, in Fachkreisen als 


egeistert! 


„Procedural Sky“ bezeichnet. 
Dieser ändert seine Farbe und 
Helligkeit in Abhängigkeit von 
Stand und Intensität der Sonne 
und anderen Umwelteinflüssen 
wie Dunst und Nebel. Der Ren- 
derer bedient sich für diese rea- 
listische Darstellung der Pixel- 
Shader-2.0-Einheiten von DX-9- 
Grafikkarten. Hyper Threading 
wird ebenso unterstützt wie 
Multiprozessor-Systeme — 64- 
Bit-Technologie dagegen nicht. 
Dafür soll gemäß Aussagen der 
Entwickler eine Benchmark- 
funktion zur Leistungsmessung 
in die Engine integriert werden. 


»» Pixel Shader im Großeinsatz 


Bei der Berechnung der se- 
henswerten Spielgrafik macht 
die Engine des Strategie-Titels 
intensiven Gebrauch von Pixel 
Shadern. Die sind größtenteils 
dynamisch programmiert und 
kommen bei der Darstellung von 
Reflexionen, Glanzpunkten, der 
dynamischen Beleuchtung mit 
bis zu 1.024 möglichen Licht- 


quellen, des volumetrischen Ne- 
bels und vor allem beim Hollow- 
Lighting-Verfahren zum Einsatz. 
Diese Rendertechnik verpasst 
allen metallischen Oberflächen 
eine optimale Spiegelung. Zu- 
sätzlich nutzt der Renderer ge- 
zielt Pixel-Shader-2.0-Einheiten 
der DirectX-9-Karten, um Him- 
mel, Wasser und die virtuelle 
Welt sowie deren Objekte zu 
generieren. Laut Angaben der 
Entwickler finden die aktuell 
nur auf Nvidias Geforce-6800- 
Platinen verbauten Pixel Shader 
3.0 bei der nachträglichen Be- 
rechnung (Postprocessing) von 
High-Dynamic-Range-Effekten 
Verwendung. Selbstverständ- 
lich ist der Grafik-Part der Earth 
2160-Engine auch in der Lage, 
die hochaufgelösten Texturen 
mit Bump-, True-Reflection- 
und Environment-Maps sowie 
Per-Pixel-Shading-Effekten 
zu verschönern. Die Schatten 
sind dynamisch und werden 
per Schattentextur (Projected 
Shadowmap) gerendert. 
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ЕАКТН 2160 


SPIELE 


ШАА Zuxxez-Chefin Alex im PCGH-Tech-Talk 


Name: Alexandra Constandache 
Firma: Zuxxez 

Funktion: Leitende Produzentin 
Wichtige Werke: Knight Shift 


unterstützt bereits das Shader Model 3 von DirectX 9. Da der Grafik- 
part unserer neuen Engine die Pixel Shader 3.0 zur nachträglichen 
Berechnung von High-Dynamic-Range-Effekten nutzt, bot sich diese 
besondere Form der Zusammenarbeit förmlich an. 


E Wie sehen die Hardwareanforderungen eures Titels aus? Gibt es 
auch einen Fallback-Modus für ältere DirectX-7/8-Grafikhardware? 
Obwohl die Entwicklung erst zu 90 Prozent abgeschlossen ist, stehen 
die Hardwareanforderungen weitestgehend fest. Der Spieler benötigt 
mindestens eine 1.500-MHz-CPU, eine Grafikkarte mit 128 MByte Spei- 
cher und Pixel Shader 1.3 sowie 512 MByte RAM, um in der geringsten 
Detailstufe zocken zu können. Die volle Detailpracht dagegen garantie- 
ren erst ein 2-GHz-Prozessor, ein 3D-Beschleuniger mit 256 MByte Vi- 
deo-RAM und Pixel Shader 3.0 sowie 512 MByte Arbeitsspeicher. Earth 
2160 ist zwar ein DirectX-9-Spiel, trotzdem verfügt die Grafik-Engine 
über einen Fallback-Modus für Grafikkarten mit Pixel Shader 1.3/1.4. 
Dazu gehören die Geforce4-Serie und Radeon-8500-Modelle. 


E Wie eng habt ihr mit den 
beiden Grafikchipherstellern 
zusammengearbeitet? Was ist 
die optimale Grafikhardware für 
Earth 2160? 

Bei unseren Entwicklungsarbei- 
ten an dem Grafik-Part der Earth 
4-Engine arbeiteten wir sowohl 
mit der technischen Abteilung 
von Nvidia als auch der von 

Ati eng zusammen. Trotzdem 
entschieden wir uns letztendlich 
dazu, dem TWIMTBP-Programm 
von Nvidia beizutreten. Die neue 
NV40-Reihe (Geforce 6800 GT/ 
Ultra) der Grafikchipschmiede 


»» Physik auf Shooter-Niveau 


> Astreine Akustik 


Die Leistungsfáhigkeit der ei- 
gens programmierten Physik- 
Engine erinnert ebenfalls eher 
an einen FPS- als einen RTS-Ti- 
tel. In Echtzeit berechnete Erd- 
beben zerlegen Objekte, Treffer 
hinterlassen Spuren auf den Me- 
tallkleidern der Mechs. Stapfen 
die Akteure durch die extrater- 
restrischen Rabatten, bleiben je 
nach Kampfgewicht der Einheit 
kleine Tapser oder fette Krater 
auf der Marsoberfläche zurück. 
Für Sternenschiffe und Raum- 
gleiter berechnet die Engine ein 
physikalisches Flug-Modell, 
sodass diese sehr realitátsnah 
durch den Orbit schweben. Der 
Hochleistungs-Partikelgenera- 
tor kann bis zu 5.000 Teilchen 
generieren und produziert se- 
henswerte Explosionen, bei de- 
nen viele Trümmerteile durch 
die Luft fliegen. Dank der inte- 
grierten Biochem-Engine besit- 
zen auch die Oberflächen des 
Wassers und des Terrains physi- 
kalische Eigenschaften. 
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Damit auch die Gehörgänge 
des Spielers nicht zu kurz kom- 
men, spendierte das Entwick- 
lungsteam Earth 2160 auch eine 
zeitgemäße Sound-Engine. Die 
nutzt bis zu 128 3D-Hardware- 
Stimmen gleichzeitig und unter- 
stützt alle Soundkarten von der 
Stereo- bis zur 6.1-Variante. Für 
den gelungenen dynamischen 
Soundtrack verpflichtete man 
den polnischen Komponisten 
Maciek Pawlowski sowie einen 
Teil des Krakauer Symphonie- 
orchesters. Insgesamt 29 ver- 
schiedene Musikstücke wurden 
komponiert, die das taktische 
Vergnügen unterstreichen. 


Eines steht bereits jetzt fest: 
Sollte die Entwicklung von 
Earth 2160 nach Plan verlau- 
fen, kommt im Dezember ein 
Echtzeitstrategie-Titel in die La- 
denregale, der aufgrund seiner 
Technik die Genrekonkurrenz 
auf die Plätze verweist. ш 

FRANK STÖWER 


Licht und Schatten: Die Beleuchtung simuliert den sich ändernden Stand der 
Sonne sowie die wechselnden Lichtverhältnisse durch Tag-und-Nacht-Zyklen. 


Spektakulär: Der Physik-Part der Earth-4-Engine besitzt eine Partikelmaschine, 
die sehenswerte Explosionen mit bis zu 5.000 einzelnen Teilchen generiert. 


Detailverliebt: Um die grafische Qualität eines Ego-Shooters zu erreichen, 
bestehen die Earth-Modelle aus 5.000 Dreiecken und sind aufwendig texturiert. 
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SPIELE: NEOCRON 2 


Mit einer Atmos- 
phäre wie im Sci- 
Fi-Klassiker Blade 
Runner und einer 
modernen DirectX -9- 
Grafik-Engine will der 
Neocron-Nachfolger 
neue Standards im On- 
linerollenspiel-Genre 
setzen. Gelingt das 
ehrgeizige Vorhaben? 


n der Online-Spielwelt 

von Neocron 2 gibt es 

weder Zwerge noch 
Orks oder gar Elfen. Ihr virtuel- 
les Alter Ego ist ein so genannter 
„Runner“ und befindet sich in 
einer postapokalyptischen Me- 
tropole namens Dome of York. 
Thematisch grenzt sich der 
Nachfolger klar von den Fan- 
tasy-Szenarien in World of War- 
craft oder Everquest ab. Um auch 
technisch mit der Konkurrenz 
mithalten zu können, hat der 
deutsche Entwickler Reakktor 
vor allem die Grafik-Engine des 
ersten Teils kräftig überarbeitet 
und auf den DirectX-9-Standard 
gebracht. Zusätzlich verspricht 
man für das ursprünglich als 
Add-on geplante Neocron 2 ei- 
ne deutlich größere Spielwelt 
mit vielen neuen Bereichen so- 
wie packende neue Features. 
PC Games Hardware fragte bei 
Reakktor vor allem hinsichtlich 
der Technik des Titels nach. Le- 
sen Sie im Folgenden die Ergeb- 
nisse unserer Recherche: 
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>> Zwei in einem 


Die für den zweiten Teil des 
Online-Rollenspiels entwickelte 
Tekktonic-Engine ist eigentlich 
ein Hybrid. Sie unterstützt so- 
wohl das bei MMORPGs übli- 
che Terrain-Rendering als auch 
die bevorzugt bei Shooter-Titeln 
mit Quake 3-Engine zum Einsatz 
kommende Binary-Space-Parti- 
tion-Technologie. Mit dieser En- 
gine-Technik kann das Entwick- 
lerteam die hohen und engen 
Häuserschluchten der beiden 
Zukunftsmetropolen sichtbar 
detaillierter und atmosphäri- 
scher gestalten. So ist beispiels- 
weise das Anordnen verschie- 
dener, übereinander liegender 
und begehbarer Ebenen mög- 
lich. „Außerdem gelingt es uns, 
die Qualität der Innenräume im 
Vergleich zu anderen Online- 
Rollenspielen deutlich zu ver- 
bessern, die bei der Darstellung 
der Innenwelt ebenfalls den 
Terrain-Renderer verwenden“, 
erläutert uns der technische Lei- 
ter für die Entwicklung, Daniel 


Cyberspace Online 


Ludwig. Des Weiteren merkt 
er an, dass die vergleichsweise 
kurzen Ladezeiten das Resultat 
dieses dynamischen Ressour- 
cen-Managements sind. 


> Mit DirectX 9 in die Zukunft 
Für eine zeitgemäße Spieloptik 
haben die Entwickler die Gra- 
fik-Engine des Erstlingswerks 
aus dem Jahr 2001 in vielen 
Teilen runderneuert. Die neue 
Version verwendet jetzt Micro- 
softs DirectX-9-API und unter- 
stützt Vertex und Pixel Shader 
der Versionen 1.1 sowie 2.0 
— Letztgenannte finden bei der 
Darstellung von grafischen Spe- 
zialeffekten wie beispielsweise 
Wassereffekten Verwendung. 
Zusätzlich bietet Neocron 2 ei- 
nen Fallback-Modus für DX7- 
Grafikkarten. Erstmalig werden 
auch die Gebäude, Landschaften 
und Spielcharaktere mit Tiefen- 
texturen (Bump Maps) verziert. 
„Da die Integration neuer Sha- 
der-Technologien einen Teil der 
Geometrielast von der CPU auf 


die GPU verlagert hat, konnten 
wir einen deutlichen Zugewinn 
an Performance verbuchen”, 
gibt Ludwig Auskunft. „Diesen 
Leistungsgewinn nutzten wir 
konsequent, um in Neocron 2 
einen deutlich höheren Detail- 
grad zu etablieren.” So liegen 
die Polygonzahlen für die Cha- 
rakter-Modelle jetzt zwischen 
2.000 und 2.500. Auf das perfor- 
mancebasierte LOD-System der 
ursprünglichen Engine konnte 
man verzichten. Das Beleuch- 
tungsmodell ist überwiegend 
dynamisch. Während dynami- 
sche Lightmaps für die Darstel- 
lung der Tag-Nacht-Wechsel 
und der Waffeneffekte verant- 
wortlich sind, kommt die Per- 
Vertex-Lighting-Technologie 
vor allem für die Beleuchtung 
von dynamisch beweglichen 
Objekten zum Einsatz. 


>> Spielphysik und КІ 

Die Physik-Engine stattet vor 
allem die Multiuser-Fahr- und 
Fluggeräte wie Hoverbikes oder 
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МЕОСКОМ 2 


SPIELE 


| 


PSI-Power: Neben Scharmützeln mit futuristischen Mutanten können Sie in den 
Neofrag-Arenen in Deathmatches Ihren Kampfstil und Ihre Skills verbessern. 


Stadtluft macht frei: Die zentrale Anlaufstelle für alle Mitspieler sind die Metropo- 
len, die dank der neuen DX9-Grafik-Engine mit mehr Details gerendert werden. 


Raumgleiter mit physikalischen 
Parametern aus. Auf Physikein- 
lagen wie fliegende Tonnen hat 
Reakktor aber bewusst verzich- 
tet. Das führe zu einer wesent- 
lich hóheren Übertragungsrate 
beim Online-Spielbetrieb und 
kónne Probleme bei Gefechten 
mit einer gróferen Zahl von 
Spielern hervorrufen. Die KI 
erfülle ihren Zweck, stehe aber 
deutlich weniger im Fokus als 
bei einem Singleplayer-Game, 
da das Augenmerk wáhrend der 
Entwicklungsarbeiten vor allem 
auf dem Kampf zwischen den 
einzelnen Spielern lag. 


Baustelle Netzwerk-Engine 
Bei einem MMORPG ist ne- 
ben der grafischen Darstellung 
auch die Net-Engine von großer 
Bedeutung. Zu diesem Zweck 
entwickelte das Team einen Net- 
code, der Kämpfe im FPS-Stil 
mit vielen Spielern gleichzeitig 
erlaubt. Das galt als spezielle 
Herausforderung für die Techni- 
ker. Für diese Art von Gefechten 
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müssen viel mehr Daten über- 
tragen werden als bei dem sonst 
in MMORPGs verwendeten, 
vergleichsweise undynamischen 
Point&Click-Wait-System. 


Vom Add-on zur Vollversion 


Ursprünglich war Neocron 2 als 
Add-on geplant. Im Juni ver- 
kündete Reakktor dann, dass 
aus dem Projekt statt einer Er- 
weiterung nun doch ein vollwer- 
tiges Spiel geworden sei. Dafür 
gab es mehrere Gründe. Zum 
einen wollte man ein Stand- 
alone-Produkt, damit auch Spie- 
ler teilnehmen können, die Neo- 
cron 1 nicht besitzen. Zum an- 
deren wurde der zweite Teil so 
stark überarbeitet, dass die neue 
zur alten Fassung absolut nicht 
mehr kompatibel ist. Die offe- 
ne Beta-Testphase läuft seit dem 
6. September. Wenn sie erfolg- 
reich abgeschlossen ist, steht 
spannenden Online-Kämpfen 
im Cyberspace nichts mehr im 
Wege. ш 

FRANK STÖWER 


ala) Zentrale Fragen an den Entwickler 


Bi Womit setzt sich Neocron 2 von an- 
deren Online-Rollenspielen ab? 

Es gibt zwei zentrale Punkte, die unse- 
ren Titel einzigartig machen. Zum einen 
spielt er als weltweit einziges MMORPG 
in einem so genannten Cyberpunk- bzw. 
einem Darkfuture-Setting. Ein weiterer 
Punkt ist, dass Neocron 2 dem Spieler 
ein actionreiches Echtzeit-First-Person- 
Kampfsystem bietet, das an aktuelle 
Shooter erinnert und in dieser Form 

in keinem anderen Spiel dieses Genres 
zu finden ist. Zu guter Letzt sind wir 
natürlich auch sehr stolz auf die Tatsa- 
che, dass wir uns als einziges deutsches 
Team bezeichnen kónnen, das die kom- 
plexe Entwicklung eines MMORPGs in 


Name: Holger 
Nathrath 

Firma: Reakktor 
Funktion: Entwick- 
lungsleiter 
Wichtige Werke: 
Neocron-Serie 


Eigenregie durchgeführt hat. 


E Wie denkst du als Entwickler über die ganz neue Nvidia- und 
Ati-Grafikkarten-Generation? Wie sehen die Hardwareanforde- 
rungen von Neocron 2 aus? 

Fast jede neue Grafikkarten-Generation bietet Schübe in Leistung 
und Feature-Umfang. Für uns als Entwickler und für die Spielebran- 
che im Allgemeinen ist diese rasante Entwicklung natürlich wunder- 
bar. Allerdings befinden sich die Entwicklungsarbeiten an Neocron 
2 in einer Phase, in der wir keine Features wie Shader 3.0 mehr 
einbauen. Trotzdem soll der allgemeine Geschwindigkeitszuwachs 
auch Neocron 2-Spielern zugute kommen. Zu den minimalen Hard- 
wareanforderungen des Titels: Die liegen nach dem jetzigen Stand 
der Entwicklung bei einer 1,5-GHz-CPU, Geforce3 oder Geforce4 
Ti-4200/Radeon 9500 und 512 MByte RAM. Alles ab einem 2,0- 
GHz-Prozessor und einer Geforce FX 5700/Radeon 9600 Pro sollte 
dann einen Spielbetrieb in der hóchsten Detailstufe inklusive 2x 
FSAA und 4:1 AF garantieren. Optimal sind jedoch erst ein 3.000- 
MHz-Rechentriebwerk und Geforce FX 5900 XT/Radeon 9800 Pro. 


Aufgestockt: Durch viele neue Sektoren hat sich die Spielwelt fast verdoppelt. 
Einen Teil der Sektoren findet man als neue Ebenen in den düsteren Städten. 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Kampfgetümmel: Der neue Genreprimus glänzt mit optisch beeindruckenden 
Massenschlachten sowie Einheiten, die sehr viele Spezialfähigkeiten besitzen. 


Strategie-Fans erwartet ein 
heißer Herbst. Mit kinoreif 
inszenierten Massenschlach- 
ten stellt Rome: Total War 
klar, wer derzeit Anspruch 
auf den Genre-Thron hat. 


D a wäre zunächst die spek- 
takuläre Optik, die man 

in dieser Form noch in keinem 
Strategiespielbewundern konn- 
te. Bis zu 10.000 mit Liebe zum 
Detail texturierte Soldaten tum- 
meln sich auf den historischen 
Schlachtfeldern. Dabei handelt 
es sich nicht um Klone, da sich 
die Animationen der einzelnen 
Kombattanten sehr wohl von- 
einander unterscheiden. Zu- 
sätzlich sorgt die sehr flexible 
KI dafür, dass jeder Kämpfer 
auf seinen direkten Gegner aus 
der riesigen Masse reagiert. So 
kommt es recht selten vor, dass 
Sie zwei Soldaten sehen, die 
sich identisch verhalten. Zu- 
sátzlich muss der Hobby-Heer- 
führer auch auf den Moralwert 


der Truppe achten, da ansons- 
ten einzelne Teile unorganisiert 
angreifen oder desertieren. Be- 
vor es aber zur Sache geht, tref- 
fen Sie — wie schon bei Medieval: 
Total War — Ihre strategischen 
und diplomatischen Entschei- 
dungen auf einer übersicht- 
lichen 3D-Kampagnenkarte. 
Die sehr einsteigerfreundliche, 
überschaubare Steuerung ver- 
hindert, dass Sie in den kom- 
plexen Gefechten die Übersicht 
verlieren. Strategie-Neulingen 
kommt zusátzlich der Berater 
zugute, der Ihnen vom ersten 
Tutorial an mit Rat und Tat zur 
Seite steht. 


Fazit: Rome: Total War faszi- 
niert mit einer sehenswerten 
Spielgrafik, einer sehr guten 
Spielatmosphäre sowie einem 
taktischen Tiefgang, der zurzeit 
im Genre konkurrenzlos ist. Ein 
klasse Titel, der sich für Fans 
und Einsteiger gleichermaßen 
eignet! (fs) 


Rome: Total War | www.totalwar.com/community/rome.htm 


Wi 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

И Besonderheiten: Detaillierte Spielgrafik, 
Massenschlachten mit sehr vielen Einheiten 

Bi Spieleranzahl: Bis sechs Spieler im 
Mehrspieler-Modus 


И Schwierigkeitsgrade: Vier Schwierigkeitsstufen 


W Einzelspieler-Modi: Drei Kampagnen mit Tuto- 
rial, historischer und freier Schlachten-Modus 
Wi Mehrspieler-Modi: Online- und LAN-Schlachten 

mit jeweils zwei verschiedenen Varianten 
Wi Vergleichbare Spiele: Medieval: Total War, HdR 
- Schlacht um Mittelerde, Praetorians 
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Rome: Total War 
Tuning 


Einsteiger-PC FPS: ?8 
7 + 


High-End-PC 


Eine starke Truppe: Die Framerate steigt, wenn Sie die Anzahl und den Detailgrad 
der Einheiten sowie der Umgebung verringern und alle Schatten abschalten. 


Die Optik von Rome: Total 
War fordert ihren Tribut. Erst 
mit 2,6-GHz-CPU und Ra- 
deon 9800 XT bewegen sich 
Ihre Sandalenträger zügig 
und in der vollen Detailstufe 
über das Schlachtfeld. 


> Ziviler Speicherhunger 

Rome: Total War hält Ihre Hard- 
ware vor allem bei den Mas- 
senschlachten auf Trab. Hier ist 
der Titel erst mit einer 1,8-GHz- 
CPU und einer Geforce4 Ti- 
4200 8x flüssig und mit akzep- 
tabler Detailreduktion spielbar. 
Im Gegenzug sind 512 MByte 
Speicher ausreichend, da eine 
Verdoppelung weder eine Erhö- 
hung der Fps-Rate noch schnel- 
lere Ladezeiten bringt. 


»» 110 Prozent Tuning-Potenzial 


Spieler mit Systemen, deren 
Leistung mit der unseres Ein- 


steiger-Modells, bestehend aus 
Athlon XP 2200+, Geforce4 
Ti-4200 und 512 MByte RAM, 
vergleichbar ist, kónnen das 
umfangreiche Grafik-Options- 
menü dazu nutzen, um ihren 
Prozessor zu entlasten. Schalten 
Sie die Schatten sowie die opti- 
mierten Schatten ab, das wird 
mit einem Anstieg der Fps-Rate 
um 6 Fps (30 Prozent) belohnt. 
Jeweils 15 Prozent (3 Fps) Leis- 
tungsgewinn sind zusätzlich 
drin, wenn Sie wahlweise 
Einheitenzahl, Einheitendetails 
oder Grasdetails minimieren. 
Bei einer schwachen Grafik- 
karte empfehlen wir, die Auf- 
lösung und die Gebäudedetails 
zu verringern. Sie erzielen 
so einen Leistungsgewinn von 
15 bzw. 10 Prozent (3/2 Fps). 
Die Verringerung der Gelände- 
details bringt lediglich 5 Pro- 
zent (1 Fps) mehr. (fs) 


NO NN Leistungsbremsen 


Menü: Grafik-Einstellungen: Erweiterte Einstellungen 


Schalter MIR Anmerkung 
Auflösung 800x600 15 Prozent |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Einheitenzahl 5 Prozent |Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 
Geländedetail 5 Prozent |Bei schwacher Grafikkarte (2. В. Geforce4 Ti-4200) 
Einheitendetail 5 Prozent |Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 
Gebäudedetail 0 Prozent |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Effektdetail 5 Prozent [Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 
Grasdetail 5 Prozent |Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 
Schatten 20 Prozent (Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 

Р ) 


Optim. Schatten 0 Prozent |Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+ 
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* Maximales Tuning-Potenzial 


wire. 


lle Vereinslogos der 
mbH. „PlayStation“ 


c. (d ` 


i 


fen Staaten u 
weiligen Ма 
poration in tl 


den mit freundlicher бепеһті 
demarks or trademarks of Microsi 


etrágene Marken von Electronic Arts Inc. in den Ve 


да GmbH und wert 
s are either registered tra 


u 


-Logo.und „It's nie game “Sind Marker. bzw. i 


ine/Gesellschaften bzw. der D 


omputer Entertainment InC- Microsoft, Xboxa 


реп Карин Беса: 


ARE " 
У, 59 Ne ," einen eigenen Verein gründen oder 
ME AP ул fie Sponsorenverhahdlungen: p 
j TE г л; E ү „führen - ein Manager braucht immer , 
1 "o. d ^ a MIS 
IR 2 Ж, ЖАКУ Caen? ду, ‚die richtigen Infos zur richtigen Zeit. 
У E ER "CC A dë FUSSBALL MANAGER 2005 - die 
Е Salle? - 4 j^ KEE Management: sten, 
lese! MR: NOT. Wi 
t oS, Ai „7$ 
Ur. ERE WET " d, Ж" А WWW. easports. ч WWW. гаров Че 
333 n EI M VII 
AEDEM A ae ef Si Léi SI 
dd os a? LY ; f , К vi PS ^ xeox # "УКЕ 
сө, ie ТЫ UAM { D, ^ ЧОУ 
j g go УУР НЛ A LA die! ЧОЛ А 
2 [Dd "d 4 у Р, 4 , " ү " , \ á i , ` r M " 
ү Vh git | A 
239 7 / KS 
EO I ` d 
Bas," \ 
| SE ! ү | WA y 
г, | Se, - \ di \ ^ UM 
У o 3: tÅ ” 
, BE к Gg ` 
ч щл аф y- 
LP TUM у 
S28, j UU "Ed m o3] 


ar 


үч 


" — 


SPORTS/ 


D 


SPIELE: VERMISCHTES 
Serviceseite 


ү Ан КҮЙ Technisch ist alles beim Alten geblieben! 


m Add-on mit Extraoptionen: 
i 4 Bei Call of Duty: United 
Offensive können Sie jetzt 
zusätzlich die „Partikelde- 
tails" reduzieren und das 
,EXplosions-Verschwimmen" 
abschalten. Wir raten aber, 
auf letztgenannten Optik- 
Bonus nicht zu verzichten, 
denn sonst leidet die Atmo- 
spháre des Titels. 


KURZTUNING 


Conflict Vietnam 


Moderat: Für alle Details ist keine 
High-End-Hardware notwendig! 


Beim neuesten Teil der Conflict-Reihe 
garantieren bereits ein 2-GHz-Prozessor, 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce FX 5900 
XT und 512 MByte RAM ruckelfreie Dschun- 
gelgefechte mit allen Details im Standard- 
Modus. Besitzer mit leistungsschwäche- 
ren Systemen können die volumetrischen 
Schatten deaktivieren. Sie erzielen so ein 
sattes Leistungsplus von 40 Prozent. Wer 
auf die detaillierten Texturen verzichtet, 
sorgt für einen Anstieg der Fps-Leistung 
um 20 Prozent. Schalten Sie die Per-Pixel- 


Das Call of Duty-Add-on bietet zwar neue Missionen und einen ve 2x FSAA und 4:1 AF aus. Zusätzlich benötigen Sie mindestens 
Mehrspieler-Modus, bei dem nun auch Fahrzeuge benutzt 512 MByte Arbeitsspeicher, sonst bremsen nervige Nachlade- 
werden können, technisch hat sich aber im Vergleich zum vorgänge den Spielspaß. Eine Entlastung Ihres Prozessors errei- 
Hauptprogramm wenig getan. Nach wie vor ist die CPU haupt- chen Sie vor allem durch eine Reduktion der Modelldetails und 
verantwortlich für die Spielgeschwindigkeit. Erst ein Prozessor eine verringerte Anzahl von virtuellen Leichen (27 bzw. zehn 
mit mehr als 2.700 MHz ist in der Lage, die ausladenden Massen- Prozent Leistungsgewinn). Ist Ihre Grafikkarte zu leistungs- 
gefechte zu bewältigen. Ihre Grafikkarte wird deutlich weniger schwach, setzen Sie die Charakter- und die allgemeinen Textu- 
gefordert. Hier reicht bereits eine Geforce FX 5700 Ultra oder ren auf „Gering“ oder wählen eine Auflösung von 800x600, das 


Radeon 9600 XT für einen Spielbetrieb mit allen Details inklusi- erhöht die Fps-Rate um jeweils 25 Prozent. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 
wë Call of Duty: United Offensive 


Add-on mit neuen Schauplätzen und Mehrspieler-Features. Spielzeit ist zu kurz! 


GUT Webseite: www.callofduty.com 
e FIFA 2005 
Trotz neuer Steuerung und einer tollen Präsentation Platz 2 hinter PES 3. 
GUT Webseite: http://fifa2005.ea.com 


Ф Full Spectrum Warrior 
Spannender Taktik-Shooter, der dank intuitiver Steuerung unkompliziert ist. 
Webseite: www.fullspectrumwarrior.de 


> Kohan 2 


Motivierender Strategie-Exot, dem die neue grafische Präsentation gut steht. 
[III] Webseite: www.timegate.com/kow 


Ф Moments of Silence 
Klassisches Adventure aus deutschen Landen mit Point&Click-Steuerung. 
GUT Webseite: www.momentofsilence.de 


J Psychotoxic 
Ego-Shooter mit abgedrehten Ideen, bei dem die Atmosphäre zu kurz kommt. 


AUSREICHEND Webseite: www.psychotoxic.com 


e Warhammer 40.000: Dawn of War 


Echtzeit-Massenschlachten mit beeindruckender Optik und Einheiten-Animation. 


ram Webseite: www.dawnofwar-game.de 
e Xpand Rally 
Rallyspektakel, das eine klasse Optik, ein gutes Fahrgefühl und viel Spaf bietet. 
GUT Webseite: www.xpandrally.com 
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Beleuchtung ab, erhöht sich die Fps-Rate 
um 16 Prozent. (fs) 


Kohan 2 


Kohan 2: Der Nachfolger fordert mit 
seiner hübschen Grafik die Hardware! 


Im Vergleich zum Vorgänger macht der 
zweite, dreidimensionale Kohan-Teil op- 
tisch einiges her. Dafür sind auch die 
Hardwareanforderungen gestiegen. Da- 
mit sich die Einheiten flüssig und in der 
höchsten Detailstufe (ohne FSAA und AF) 
über das Spielfeld bewegen, benötigen 
Sie mindestens eine 2.200-MHz-CPU, eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 5900 XT und 
512 MByte Arbeitsspeicher. Ist die Leis- 
tung Ihres Spiele-Rechners zu schwach, 
sollten Sie die Schatten oder die hohen 
Texturendetails abschalten. Das führt zu 
einem Anstieg der Fps-Rate von 25 bzw. 
fünf Prozent. (fs) 
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Colin McRae Rally 2005 — komplett neu aufgebaut an den Start! www.codemasters.de 


Meistere lokale Rallye-Events und entscheide selbst, in welcher Klasse du dich für die WM qualifizierst. : 
Deine Gegner? Per Online-Gaming bis zu 8 Spieler weltweit. Die Extras? Neues Highend-Schadensmodell Codem aste rs @, 
(Lackkratzer, feine Dellen), Benommenheits-Feature nach Hammer-Crashs, erstmals deutsche Pisten 


N 
und, und, und. Nervös? Du hast allen Grund dazu... GENIUS AT PLAY 


HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unsere UNPLUGGED Il , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komtort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik” bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie können die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zógern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


4» E gu Art. Nr. 40259 
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dip Stream Il Optical Mouse 
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Navigator Mouse 


Art. Nr. 40812 
Wireless Mouse Deluxe 
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Unplugged Office Mouse 
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opa use Office Laser Keyboard 
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Wireless Office Desktop XP 


Art. Nr. 40600 
Navigator Office X 
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Art, Nr. 40322 Wireless Multimedia 
Wireless Office Desktop Desktop Set 


TrzzPreis-leistungs-Sieger 


Art. 50944 
EasyCam 
USB 


Art. Nr. 50223 
Acoustic 2.1 Basic 
Satellite System 


Art. Nr. 50216 


Accustic 2.1 Amplified Satellite 
System 


Art. Nr. 50219 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Seit über einem Jahr ist das neue 
Dialer-Schutz-Gesetz in Kraft. Doch 
hat es wirklich geholfen? Auf jeden 
Fall schützt der zulässige Höchstbe- 
trag von 30 Euro (pro Einwahl) vor 
herzschädigenden Rechnungen. Doch 
illegale Dialer gibt es immer noch wie 
Sand am Meer. Ich selbst bin auch 
schon Opfer solch eines Betrugs ge- 
worden und musste mehrere Monate 
mit der Deutschen Telekom um die 
Rückerstattung des Geldes ringen. 
Unseriöse Firmen gehen sogar noch 
weiter: Ein Java-Skript trägt das not- 
wendige „ОК“ in die Felder eines von 
der RegTP zugelassenen Dialers ein 
und löscht sich anschließend. Der An- 
wender hat also einen legalen Dialer 
auf dem PC und müsste die Gebühren 
zahlen. Doch mit Bekanntwerden die- 
ses Tricks kann die Rechtmäßigkeit 
jedes Mehrwertdiensts infrage ge- 
stellt werden. Daraus entsteht nicht 
nur eine Gefahr für Anwender, auch 
Betreiber seriöser Mehrwertdienste 
müssen mit vermehrten Reklama- 
tionen rechnen. Daher sollten die 
Dialer-Gesetze erneut überarbeitet 
werden - zusammen mit Telekommu- 
nikationsunternehmen und seriösen 
Anbietern von Telefonmehrwert- 
diensten! 


Mar Abd 


Bl Microsoft-News 


REMOTE DESKTOP CONNECTION SOFTWARE 6.0 
Microsoft hat im Windows XP ein Art Fernsteuerung 
eingebaut, Sie können damit einen weit entfernten 
PC steuern und dessen Desktop sehen. Damit sich die 
Möglichkeiten nicht nur auf Windows XP beschrän- 
ken, hat Microsoft für die Betriebssysteme Windows 
95, 98, 98 SE, Me, NT 4.0, 2000 und Windows Server 
2003 die Client-Software Remote Desktop Connection 
6.0 veröffentlicht. Damit können Sie also mit einem 
Windows-XP-Rechner beispielsweise Windows 98 
steuern. Die Version 6.0 ist zudem kompatibel zum 
neuen Service Pack 2 für Windows XP. Weitere Infor- 
mationen zu Remote Desktop Connection 6.0 finden 
Sie unter WEBCODE 2376. 

Info: www.microsoft.de 
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LC-DISPLAYS: Pixelfehler per Software 
einfach verschwinden lassen 


Die Anwendung Pixchanger macht kaputte 
Pixel eines Flüssigkristallbildschirms fast 
unsichtbar, indem es durch die noch funk- 
tionierenden Subpixel eine áhnliche Farbe 
berechnet und anzeigt. Hintergrund: Ein 
Leuchtpunkt besteht aus drei Unterpixeln 
in den Farben Rot, Grün und Blau. Durch 
Mischung der Grundfarben kann ein LCD 
bis zu 16 Millionen unterschiedliche Far- 
ben darstellen. Geht nun eines dieser Sub- 
pixel kaputt, sehen Sie einen roten, grünen 
oder blauen Punkt stándig leuchten. Die 
Software versucht nun mithilfe der ver- 
bliebenen Subpixel, dies auszugleichen. 
Das Programm Pixchanger finden Sie unter 
WEBCODE 23ZE (www.members.aol.com/ 
jasonvoorhees2k/pixchangerzip). Nach 
dem Start müssen Sie über „Pixel auswäh- 
len“ möglichst genau bestimmen, welcher 
Leuchtpunkt defekt ist. Zudem legen Sie 
fest, in welcher Farbe das defekte Pixel stän- 


Pixchanger: Über „Pixel auswählen” bestimmen Sie 
den oder die kaputten Leuchtpunkte. 


dig leuchtet. Sinnvoll ist es auch, das Tool in 
den Autostart-Ordner aufzunehmen. Dazu 
klicken Sie mit der rechten Maustaste das 
„Start“-Symbol und wählen „Öffnen“ aus. 
Nun suchen Sie sich den Autostart-Ordner 
und kopieren die Datei hinein. (ma) 


WINDOWS 98 SE: Inoffizielles Update- 
Pack macht das Betriebssystem sicher 


Windows XP bekommt nun schon das 
zweite Service Pack, doch Windows 98 SE 
hat nie eins bekommen. Einige Anwender 
haben sich dazu entschlossen, alle verfüg- 
baren Einzel-Updates und einige zusätzli- 
che Treiber zu einem inoffiziellen Service 
Pack für Windows 98 SE zusammenzufü- 
gen. Das Software-Paket installiert auto- 
matisch nur die benötigten Bugfixes. Der 
Autor empfiehlt allerdings, dringend ein 
Backup des Systems vor der Installation zu 
machen. Wichtig: Im Paket sind nicht (!) In- 
ternet Explorer 6, DirectX 9, Media Player 
9 und deren Updates enthalten. Neben 73 
Updates von Microsoft wurden vom Autor 
weitere Features eingebaut. So behebt das 
Software-Paket das 512-MByte-Arbeitsspei- 
cherproblem, installiert ein besseres Note- 
pad und optimiert die Auslagerungsdatei. 
Zudem müssen Sie für viele USB-Massen- 
speichergeräte (USB-Sticks) keinen Trei- 
ber mehr bereithalten. Ebenfalls im Paket 


Winfuture.de: Unter www.winfuture.de finden Sie 
weitere Informationen und den Download-Link. 


enthalten sind DFÜ-Netzwerk 1.4 sowie 
Microsoft Installer 2.0 und Adaptec ASPI- 
Treiber 4.60.1021. Weitere Informationen 
und den Download-Link finden Sie unter 
WEBCODE 23ZF (www.winfuture.de/ 
news,16411.html). (ma) 
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Windows-Explorer: Mithilfe der Nvidia-Nview-Funktion lassen sich beliebige 
Fenster dauerhaft in den Vordergrund stellen. 


Anwendungen sichtbar machen 


fpi extensions= fpáDext. d jn Frontpagedextensions, fp4Oext.inf,,7 
msmsgs=msgrocm.d11, ocentry,msmsgs. inf,hide, 7 

wMaccess=ocgen. d11,0cEentry, mmaccess.inf,,7 

RootAutoupdate- Sen. dll,OcEntry,rootau.inf,,7 
IEAccess=ocgen. dl OcEntry, ieaccess. и 
OEAccesss-ocgen.dll,ocEntry, oeaccess. inf, , 7 


WMPOCM=ocgen. 011, OcEntry, wmpocm. inf, ,7 


Games-ocgen. d1l,ocEntry, games. inf, ,7 
Accessutil-ocgen.dll,OcEntry, accessor.inf,,7 
Соппарр==осзеп. dll, ocEntry, communic. inf,HIDE, 7 
gen. d11 „ocEntry, multimed. inf, HIDE, 2 
dil, OcERtry, ional. inf, IDE; 7. 


.d ;OcEntry, wordpad. int, HIDE, Ke 
топесатеѕ=20пеос. 011 ‚Zonesetupproc, games. inf,,7 


Notepad: Die ,,Hide"-Option hinter einer Anwendung gibt an, dass diese nicht 
unter „Programme“ - „Zubehör” sichtbar ist. 


Dateiverknüpfungen nachträglich ändern 
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Windows: Klicken Sie die Datei mit der rechten Maustaste an und wählen Sie 
„Öffnen mit“ - „Programm auswählen“ aus. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder Windows-Anwendungen 
auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie ein 
beliebiges Fenster dauerhaft im 
Vordergrund halten und die au- 
tomatische Benutzeranmeldung 
von Windows XP abbrechen. 
Zudem haben wir einen Tipp, 
wie Sie unter „Programme” — 
„Zubehör“ Anwendungen ein- 
und ausblenden. Falls Sie selbst 
mit Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lösung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


» TIPP 1: Beliebige Fenster 
im Vordergrund 
Egal ob TV-Bild, Video-Player 
oder normaler Ordner - es gibt 
Situationen, in denen sollte ein 
Fenster immer im Vordergrund 
bleiben. So kónnen Sie beispiels- 
weise einen Text tippen und 
nebenbei fernsehen (TV-Karte 
vorausgesetzt). Anwender einer 
Grafikkarte mit Nvidia-Chipsatz 
haben die Funktion praktisch 
im Treiber eingebaut. Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf eine freie Stelle des Desk- 
tops und wählen Sie im Kon- 
textmenü „Eigenschaften“ aus. 
Wählen Sie dann „Einstellun- 
gen" — „Erweitert“ — „Geforce 
“ – „Deskop-Verwaltung” aus. 
Im rechten Feld setzen Sie einen 
Haken bei „nView aktivieren” 
und klicken auf die Schaltflä- 
che „Assistent“. Folgen Sie der 
Anweisung auf dem Bildschirm. 
Wenn Sie nun ein Fenster immer 
im Vordergrund haben möch- 
ten, klicken Sie es auf Höhe des 


Schließen-Kreuzes mit der rech- 
ten Maustaste an. Anschließend 
erscheint ein Kontextmenü, hier 
wählen Sie ,nView Optionen” 
— „Immer im Vordergrund" aus. 
Falls Sie keine Nvidia-Grafik- 
karte haben, können Sie auch 
das Tool Kill-Window (www. 
schmittis-page.de) nutzen. Ei- 
gentlich ist die Anwendung ein 
Pop-up-Blocker für Browser, sie 
bietet aber auch eine Funktion 
zum Ein- und Ausblenden von 
Fenstern. 


» TIPP 2: Angeblich genutzte 
Dateien löschen 


Gelegentlich kommt es vor, dass 
eine Datei aufgrund der Fehler- 
meldung „Datei X kann nicht 
gelöscht werden: Der Zugriff 
wurde verweigert ...“ nicht ge- 
löscht werden kann. Diese Mel- 
dung erscheint, obwohl diese 
Datei von keiner Anwendung 
geöffnet ist. Möchten Sie die Da- 
tei trotzdem löschen, so müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Notieren 
Sie sich die betroffene Datei mit 
genauer Pfadangabe und Da- 
teiendung. Danach öffnen Sie 
die Eingabeaufforderung über 
„Start“ — „Ausführen“ – „ста. 
exe”. Lassen Sie die Eingabeauf- 
forderung im Hintergrund lau- 
fen und drücken Sie gleichzeitig 
„Strg“, „Alt“ und „Entf“. Über 
den jetzt erscheinenden Taskma- 
nager beenden Sie den Prozess 
„explorer.exe“. Nun sollten nur 
noch der Taskmanager und die 
Eingabeaufforderung auf dem 
Bildschirm zu sehen sein. Jetzt 
können Sie die Datei löschen, 
indem Sie „del <Pfadname\Da- 
teiname.Dateierweiterung»^ in 
die Eingabeaufforderung eintip- 


WINDOWS-TIPPS 
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pen (Beispiel: del C:\Windows\ 
DateiX.exe). Durch die Eingabe 
von ,explorerexe" in die Ein- 
gabeaufforderung kommen Sie 
anschließend wieder zu Win- 
dows zurück. (Tipp von Thomas 
Bornschlegel) 


> TIPP 3: Automatische 
Anmeldung unterbrechen 

Sie arbeiten unter Windows XP 
als Hauptbenutzer und haben 
Autologon aktiviert. Falls Sie 
sich nun als Administrator oder 
als ein anderer Benutzer anmel- 
den möchten, müssen Sie die 
automatische Anmeldung unter- 
brechen. Drücken Sie zu diesem 
Zweck während des Bootvor- 
ganges die Taste „Shift“, Win- 
dows zeigt nun statt des ferti- 
gen Desktops den Anmeldebild- 
schirm an. Sollte die Shift-Taste 
bei Ihnen nicht funktionieren, 
dann ist eventuell der Eintrag 
,lgnoreShiftOverride" in der 
Windows-Registrierung falsch 
gesetzt. Öffnen Sie über „Start“ 
- „Ausführen“ – „regedit“ die 
Registrierung und folgen Sie 
dem Schlüssel HEEN LOCAL . 
MACHINE\SOFTWARE\MiIi- 
crosoft\Windows NT\Current- 
VersionNWinlogon". Den Ein- 
trag ,lgnoreShiftOverride^ kli- 
cken Sie doppelt an und geben 
eine ,1^ ein. (Tipp von Bernd 
Neuberg aus Bremen) 


> TIPP 4: Zubehör: Programme 
einblenden und verstecken 


Nach der Installation von Win- 
dows XP werden unter „Start“ 
- ,Programme" - „Zubehör” 
nicht alle Microsoft-Tools ange- 
zeigt, obwohl sie installiert sind. 
Mit einem kleinen Trick kónnen 
Sie jedoch alle einblenden oder 
auch selbst verstecken. Geben 
Sie unter „Start“ – „Ausfüh- 
ren" das Kommando ,notepad 
%windir% \inf\sysoc.inf” ein. In 
der Anwendung Notepad sehen 
Sie nun unter der Überschrift 
Components die verfügbaren 
Programme. Bei einigen An- 
wendungen steht als vorletztes 
Argument in der Zeile „Hide“. 
Dies bedeutet, dass das Tool 
nicht im Startmenü angezeigt 
wird. Löschen Sie einfach die- 
ses Wort aus der Zeile heraus, 
damit das Programm erscheint. 
Auf die gleiche Weise verste- 
cken Sie übrigens auch beliebige 
Anwendungen. Achten Sie nur 


darauf, dass „Hide“ an der rich- 
tigen Stelle steht. Über „Datei“ 
— „Beenden“ schließen Sie den 
Vorgang ab. 


> TIPP 5: Ansicht für alle 
Ordner anpassen 

In Windows XP kónnen Sie die 
Darstellung von Ordnern und 
Dateien Ihren Wünschen anpas- 
sen. Öffnen Sie dazu über den 
Arbeitsplatz oder den Explorer 
einen beliebigen Ordner. Defi- 
nieren Sie über den Eintrag „An- 
sicht" Ihre gewünschte Darstel- 
lung, wáhlen Sie also beispiel- 
weise ,Details" aus. Wenn Sie 
nun die Einstellungen für alle 
Ordner übernehmen möchten, 
müssen Sie unter „Extras“ „Ога- 
neroptionen" auswählen. In der 
Registerkarte , Ansicht" klicken 
Sie auf „Für alle übernehmen“. 


»» TIPP 6: Taskmanager für 
Anwender sperren 

Falls mehrere Anwender an Ih- 
rem PC arbeiten, ist es sinnvoll, 
deren Rechte einzuschränken. 
Doch auch Benutzer, die nicht 
über Administratorrechte ver- 
fügen, haben die Möglichkeit, 
über den Taskmanager Program- 
me zu starten und sogar zu ló- 
schen. Um den Taskmanager zu 
sperren, starten Sie über „Start” 
- , Ausführen" ,regedit". Arbei- 
ten Sie sich bis zum Eintrag 
HEEN CURRENT USER* 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Policies\Explo- 
rer“ vor und erstellen Sie per 
Rechtsklick im rechten Fenster 
einen neuen DWORD-Wert. 
Den neuen Eintrag nennen Sie 
„Disable TaskMgr”. Klicken Sie 
den neuen Wert doppelt an und 
tragen Sie unter „Wert“ „1“ ein. 
Der Taskmanager ist nun ge- 
sperrt, kann aber durch Lóschen 
des Eintrags wieder zugänglich 
gemacht werden. 


>> TIPP 7: Verknüpfung von 
Dateitypen ändern 
Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf eine beliebige Da- 
tei und suchen Sie im Kontext- 
menü die Befehle „Öffnen mit“ 
und „Programm auswählen”. 
Im Dialogfeld „Öffnen mit“ 
markieren Sie das gewünschte 
Programm. Aktivieren Sie „Da- 
teityp immer mit dem ausge- 
wählten Programm öffnen“. Ш 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Nicht angeschlossene Geräte sichtbar 


Im Geräte-Manager werden nur die Geräte aufgelistet, die wirklich am 
Rechner angeschlossen sind. Mit einem Trick lassen sich aber alle Gerä- 
te anzeigen. So können Sie beispielweise den Treiber für eine temporär 
nicht angeschlossene USB-Hardware aktualisieren. 


Eingabeaufforderung starten 


= Geben Sie деп Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Öffnen: | cmd v 


Ausführen: Geben Sie unter , Start" - , Ausführen" das Kommando 
,Cmd" ein, um die Eingabeaufforderung zu starten. 


H Befehle eintippen 


сл D:\WINDOWS\system32\cmd.exe 


Microsoft Windows XP [Version 5.1.2688] 
<C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp. 


A:\>set deumgr shou nonpresent devices = 1. 


сл D:\WINDOWS\system32\cmd.exe 


A:\>start deumgmt.msc. 


Eingabeaufforderung: Nun müssen Sie die beiden Befehle eingeben. Die- 
ser Schritt ist nótig, um die transparente Darstellung zu aktivieren. 


Alle Geráte anzeigen 


е Geräte nach Тур 
Geräte nach Verbindung 
Ressourcen nach Typ 
Ressourcen nach Verbindung 


d) UVO/CD-ROM-Lauf were 
С) IDE ATAJATAPI-Cortroler 
eo Laufwerke 
j Muse und andere Tween Ne 


D Prozessoren 

E Ф SCST- und RAID-Controter 
+=# 

+ oW Systengerike 

* > Testeturen 

+ Фе UBLortroler 


Geräte-Manager: Wählen Sie unter ,, Ansicht" „Ausgeblendete Geräte an- 
zeigen" aus. Transparente Icons zeigen nicht angeschlossene Hardware. 
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Tipps aus d 


E Frequenz für LCD-Monitor anpassen 


©; 195 igsk 


© Bildwiederholfrequenz überschreiben 


8Bit 16Bit 32Bit Auflösung Bildwiederholfr... ^. 
м м М 320х200 Standard 

м м М 320х240 Standard Е 

м м М 400х300 Standard 7 

м м М 480x360 Standard 

м м М 5124384 Standard E 
м м М 640x400 Standard 

iv м М 640x480 Standard 

м м М 720x480 Standard 

Iw м М 720х576 Standard 

м м iw 800x600 Standard 


| v 


Schnelltaste : [Keine 


Monitor 


1024x768 
85 Hz 


ШИШ > II u 
Grafikkartentreiber: Nvidia-Nutzer stellen die Bildfrequenz fest ein (siehe 
oberes Bild). Im Ati-Treiber ist die Einstellung unter „Monitor“ zu finden. 


H 'R-Diode testen 


Testverfahren: Die Funktionstüchtigkeit eines Infrarot-Senders kann einfach mit 
einer Digitalkamera überprüft werden. 
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em Testlabor 


Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Proble- 
men mit Hard- und Software. Die interessantesten 
Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


ie Ihr LCD-Monitor im- 

mer mit der richtigen 

Frequenz angesprochen 
wird und wie Sie Infrarotdioden 
auf Funktionstüchtigkeit über- 
prüfen, erklären wir Ihnen in 
dieser Ausgabe. Außerdem gibt 
es nützliche Hinweise aus dem 
Testlabor für die Partitionierung 
von großen SATA-Festplatten. 


»» TIPP 1: LCD-Monitor unter- 
stützt Frequenz nicht 


Folgendes Phänomen tritt bei 
Spielen relativ oft auf: Manche 
Grafikkarten liefern in der Auf- 
lösung 640x480 nicht die genaue 
Bildwiederholfrequenz von 60 
Hertz, die LCD- und TFT-Mo- 
nitore benötigen. Der Monitor 
kann das Signal nicht synchro- 
nisieren und schaltet sich ab 
oder bringt eine Fehlermeldung, 
dass die Frequenz nicht unter- 
stützt wird. Abhilfe schaffen Sie 
durch das Ändern der Bildwie- 
derholfrequenz auf 75 Hertz. 
Klicken Sie dazu auf eine freie 
Stelle des Desktops und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. Wäh- 
len Sie nun „Einstellungen“ - 
„Erweitert“. Nvidia-Karten-An- 
wender klicken auf , Geforce..." 
— „Überschreiben...” und setzen 
einen Haken bei ,Bildwieder- 
holfrequenz überschreiben“. 
Nun ändern Sie die Bildwie- 
derholfrequenz bei 640x480 auf 
75 Hertz. Haben Sie eine Ati- 
Grafikkarte, so wählen Sie in 
den „Eigenschaften der Anzei- 
ge" die Registerkarte „Anzeige“ 
und klicken auf Ihren Monitor. 
Wählen Sie nun unter „Wieder- 
holfrequenz Aufhebung" die 
Option ,Gleiche wie Desktop". 
Dadurch wird der Monitor un- 


abhängig von der ausgeführten 
Anwendung mit der darstell- 
baren Frequenz von 75 Hertz 
angesprochen und schaltet sich 
nicht mehr aus. 


»» TIPP 2: Infrarotstrahlung 
sichtbar machen 

Batterien der Fernbedienung 
gewechselt und sie funktioniert 
trotzdem nicht? Dann überprü- 
fen Sie doch einfach, ob der 
IR-Sender wirklich aktiv ist und 
Infrarotlicht aussendet. Was Sie 
dafür benótigen, ist eine Digi- 
talkamera. Halten Sie die Infra- 
rotdiode vor das Objektiv und 
schauen Sie auf das Display 
der Digicam. Sie erkennen das 
Aufleuchten, wenn die Diode 
funktioniert. Ob Sie dafür eine 
teure Digitalkamera oder eine 
im Handy integrierte Kamera 
verwenden, spielt keine Rolle 
— in unseren Tests funktionierten 
alle digitalen Fotogeráte. Sogar 
beim Auslósen erkennen Sie das 
Leuchten des Infrarotsenders 
deutlich auf dem Bild. 


»» TIPP 3: AMD Cool'n'quiet/ 
PowerNow! Dashboard Demo 
Die AMD Cool'n'quiet/Power- 
Now! Dashboard Demo ist ein 
Tool, mit dem Zustandswerte 
eines AMD Athlon 64 bezie- 
hungsweise eines Athlon-XP- 
Prozessors grafisch verdeut- 
licht werden kónnen. In einer 
Anzeige werden die aktuelle 
Spannung, Auslastung und der 
Power-Saving-Zustand der CPU 
visualisiert. Der Download er- 
folgt über den WEBCODE 2325 
(www.amd.com/us-en/assets/ 
content_type/utilities/Power- 
NowDashboard_setup.zip). 
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»» TIPP 4: Partitionierungspro- 
bleme mit großen SATA-HDDs 


Dass Fdisk nur Festplatten bis 64 
GByte erkennt, ist bekannt. Nun 
wurde ein ähnliches Problem 
mit der Setup-Routine von Win- 
dows XP bekannt. Einige Fest- 
platten wie die Samsung Spin- 
point P80 (SATA, 160 GByte), 
die größer als 128 GByte sind, 
werden bei manchen Southbrid- 
ges (Intel ICH5) mit nur 128 
GByte erkannt (Setup-Routine 
zeigt 131.072 kByte an). Der 
überzählige Speicherplatz wird 
nicht wahrgenommen und liegt 
somitbrach. Damit Sie den unge- 
nutzten Festplattenspeicher ver- 
wenden können, müssen Sie ihn 
entweder mit spezieller Partitio- 
nierungssoftware wie Partition 
Magic oder der Datenträgerver- 
waltung von Windows XP zu- 
weisen. Die Datenträgerverwal- 
tung erreichen Sie, indem Sie in 
der Systemsteuerung den Punkt 
, Verwaltung" auswählen. Unter 
der Verknüpfung ,Computer- 
verwaltung“ finden Sie nun die 
Datentrágerverwaltung. Auf der 
rechten Fensterseite sehen Sie 
eine schematische Darstellung 
der Partitionen, deren Zustand 
und den unpartitionierten Be- 
reich. Mit einem Rechtsklick auf 
die betreffende Partition oder 
den unpartitionierten Bereich 
werden Ihnen verschiedene 
Aktionsmóglichkeiten ange- 
zeigt (Partition lóschen, anlegen 
etc.). Alternativ setzen Sie ein 
Programm wie Partition Magic 
oder Paragon Partition Manager 
ein. Mit diesen Tools lassen sich 
auch bestehende Partitionen 
und unpartitionierte Bereiche 
zusammenlegen oder trennen, 
ohne dass Daten verloren ge- 
hen. Wenn Sie in der Installation 
von Windows XP eine erweiter- 
te Partition mit logischen Lauf- 
werken erstellt haben, lásst sich 
der verbliebene unpartitionierte 
Bereich nur nutzen, wenn Sie da- 
raus entweder eine eigene Par- 
tition erstellen oder bestehende 
Partitionen lóschen und darauf 
neue erstellen. Den ungenutzten 
Speicherplatz kann die Daten- 
trágerverwaltung von Windows 
in diesem Fall nicht zu beste- 
henden Partitionen hinzufügen. 
Besonders schwerwiegend ist 
die komplette Zuweisung der 
erkannten 128 GByte einer pri- 
máren Partition mit Windows- 
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Installation. Grund: Sie werden 
dann um Zusatzsoftware oder 
das Auflósen der primáren Par- 
tition nicht herumkommen. 


»» TIPP 5: USB-Soundkarte auf 
USB 2.0 updaten 


Besitzer der externen Soundkar- 
tenlósung Creative USB Sound 
Blaster Audigy 2 NX dürfen sich 
freuen, denn mit dem Service 
Pack 2 für Windows XP und 
dem Treiber-Update Version 
1.0.10 von Creative kann die 
Soundkarte mit USB-2.0 betrie- 
ben werden. Der Hardwaresup- 
port für USB-2.0 ist bereits in- 
tegriert, wurde aber noch nicht 
aktiviert. Durch die schnellere 
Verbindung wird nun die Wie- 
dergabe für 24 Bit/96 kHz 5.1 
freigeschaltet und Full-Duplex- 
Wiedergabe und -Aufnahme ak- 
tiviert. Ohne Service Pack 2 wird 
nur der Treiber aktualisiert, der 
Support für USB-2.0 wird nicht 
aktiviert. Scheinbar sind Ände- 
rungen am USB-Management 
im SP2 durchgeführt worden, 
die für den USB-2.0-Betrieb 
notwendig sind. Das Treiber- 
Update finden Sie über WEB- 
CODE 232R (http:/ /us.creative. 
com/support/downloads/ 
download.asp?Product_ID 
=9103&Product_Name=Sound+ 
Blaster+Audigy+2+NX&Driver 
Lang=1033&0S=10&Driver 
Type=1&sOSName=Windows+ 
XP&details-1). 


»» TIPP 6: Neues Bootdisc-Tool 
für Windows XP 


Das Tool zum Erstellen von Win- 
dows-XP-Bootdisketten wurde 
aktualisiert und ist nun zum Ser- 
vice Pack 2 kompatibel. Durch 
die sechs erstellten Bootdisket- 
ten kann Windows auch auf PCs 
ohne Support zum Booten von 
CD installiert werden. Achtung: 
Das Tool gibt es in zwei Ver- 
sionen: für Windows XP Home 
und Professional. Die Bootdis- 
ketten sind nur zum jeweiligen 
Betriebssystem kompatibel und 
lediglich die entsprechende Va- 
riante von Windows XP lässt 
sich zur Installation bewegen. 
Wer auf Nummer Sicher gehen 
móchte, erstellt am besten beide 
Varianten. WEBCODE 232U für 
Home und WEBCODE 232W für 
Professional (www.microsoft. 
com/downloads). | 

SrEGLICH/HAAKE 


| BIOS | Updates für Mainboards 


7: M Große SATA-Festplatten richtig partitionieren 


Aufgepasst: Die Partitionierung bei der Windows-Installation sollte mit Vorsicht 
durchgeführt werden: Teilweise wird die Kapazität nicht richtig erkannt. 


[-] Bootdisketten für Windows XP 


CADOKUME- 1VUWE- 1.8 


EILOKALE- 1\Temp\lXPOO0, TAP ina 


Aktualisiert: Zum Erstellen von Windows-XP-Bootdisketten werden nun für 
Home- und Professional-Versionen getrennte Tools angeboten. 
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In dieser Tabelle sind die 24 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 

754 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 

welches die aktuelle BIOS-Version ist und 

wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* ` Download/CD/DVD 

KET Abit AN7 ҮЛ auf Heft-CD/DVD 

Abit IC7 v2.5 auf Heft-CD/DVD 

Abit IC7-Max3 DÉI auf Heft-CD/DVD 

Abit KV8-Max3 v2.2 auf Heft-CD/DVD 

Albatron K8X800 Pro Il RI.09 auf Heft-CD/DVD 

CET Aopen AKT9D-400 Max (RINI auf Heft-CD/DVD 

Aopen AK89 Max R1.08 auf Heft-CD/DVD 

Asus ATN8X-E Deluxe WE ү1012 auf Heft-CD/DVD 

Asus ATN8X-X v1010 auf Heft-CD/DVD 

Asus ATV600 v1007 auf Heft-CD/DVD 

Asus K8V Deluxe v1008 auf Heft-CD/DVD 

Asus PAC800-E Deluxe v1017 auf Heft-CD/DVD 

DFI Lanparty NEI Ultra AN810107 auf Heft-CD/DVD 

Epox 8HDA3+ 8HD34512 auf Heft-CD/DVD 

CET Epox 8KRA2+ 5A2P3916 auf Heft-CD/DVD 

Gigabyte KBNNXP F13 auf Heft-CD/DVD 

Gigabyte KBVNXP ЕТ auf Heft-CD/DVD 

Leadtek КТМСКІ8р Pro 2 v30530 auf Heft-CD/DVD 

MSI K7N2 Delta-L v57 auf Heft-CD/DVD 

MSI КӨТ Neo-FIS2R 18 auf Heft-CD/DVD = 
MSI K8T Neo-FSR DÉI auf Heft-CD/DVD 3 
MSI KT6 Delta-FISR 155 auf Heft-CD/DVD £ 
MSI KT6V Delta-LSR Bh auf Heft-CD/DVD 2 
Shuttle ANSOR AN505034 auf Heft-CD/DVD Е 


PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Bl Nur auf DVD 


Wi Spiele-Vollversion: 
Cossacks: European Wars 

Das Echtzeit-Strategiespiel verfügt 
über 30 Einzelspielermissionen und ei- 
ne gute Multiplayer-Funktion. Das Spiel 
befindet sich in der aktuellen Version 
115 auf der Heft-DVD. Unterschied zur 
Verkaufsversion: Aus technischen 
Gründen wird keine Musik abgespielt. 


Bi Spiele-Vollversion: 

Simon the Sorcerer 3D 

Das Adventure mit unterhaltsamer 
Story und pointenreichen Dialogen 
wird Sie begeistern. Wáhrend der In- 
stallation werden Sie aufgefordert, CD 
2 einzulegen. Klicken Sie einfach auf 
,OK". Sobald Sie das Spiel zum ersten 
Mal starten, müssen Sie zunächst unter 
„Einstellungen“ die gewünschte Auflö- 
sung wählen, erst danach wird die 
Schaltfläche „Spiel starten“ aktiviert. 


Bi Spiele-Vollversion: 
Homeworld 

Das Spiel ist ein abwechslungsreicher 
Aufbaustrategie-Hit im Weltall. Wäh- 
rend der Installation müssen Sie die 
Seriennummer 

NAF2-PYB8-BES6-GY J6-5643 

eingeben. Zudem empfehlen wir Ihnen 
dringend, den Patch 1.05 einzuspielen: 
Haben Sie Homeworld nicht nach C:\Si- 
erra\Homeworld installiert, so müssen 
Sie den Pfad entsprechend anpassen. 
Mehr unter WEBCODE 232Y. 


D Spiele-Demos: 
Armies of Exigo 
DEL Eishockey Manager 2005 


E 1.000 MByte Treiber 

U. a. 785 MByte Grafikkarten-Treiber 
von vielen Herstellern inklusive Refe- 
renztreiber von Ati und Nvidia. 
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Die Highlights 


Härdware © 


'OLLVERSIONEN plus aktuelle Treiber 


J Bildbetrachter 
CD/DVD: ACDSee 3.1 


Die Vollversion ACDSee ist ein Bildbetrachter der Spit- 
zenklasse, mit dem Sie auch Bilder bearbeiten können. 
Während der Installation werden Sie aufgefordert, die 
folgende Seriennummer einzugeben: 


519 194 457 958 390 801 


Eine Aktivierung über das Internet ist nicht notwendig. 
Nach dem ersten Start erscheint der „ACD In Touch Assis- 
tent", diesen können Sie mit „Nein ..." wegklicken. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Seriennummer: 519 194 457 958 390 801 8 Version: 3.1 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


25 
ГЕ 
* m 
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Hardware = zum 
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ACDSee 3.1: Mit der Vollversion können Sie auch Bild- 
formate und -größen mit wenigen Mausklicks ändern. 


Bl systemtuning 
CD/DVD: Winoptimizer 2004 


EE 


j "N 

SCH СЕ | 
Ashampoo Winoptimizer 2004: Im Hauptmenü haben 
Sie Zugriff auf die Optimierungsmodule. 


Der Winoptimizer 2004 von Ashampoo räumt vie- 
le Windows-Versionen auf und liefert mit wenigen 
Handgriffen ein schnelleres Betriebssystem. Nach 
der Installation ist eine Registrierung notwendig, 
um die Vollversion freizuschalten. Wählen Sie für die 
Freischaltung den Punkt „Internet - „Kostenlosen 
Freischaltcode anfordern“. Sie erhalten den Frei- 
schaltcode per E-Mail zugeschickt. Mehr Infos $. 102. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 232T ll Version: 2004 


В Texte übersetzen 


CD/DVD: PROMT SE 


PROMT Special Edition: Die Anwendung übersetzt den 
ganzen Text und unterstreicht Unklarheiten. 


Mit der Vollversion PROMT Special Edition übersetzen 
Sie pro Sitzung 2.000 Zeichen. Weitere Übersetzun- 
gen sind erst nach einem Neustart der Anwendung 
möglich. Zudem können Sie PROMT Special Edition in 
Word, Excel und Outlook integrieren und beispielwei- 
se E-Mails direkt übersetzen lassen. Die Vollversion 
kann von der deutschen Sprache ins Englische und 
umgekehrt dolmetschen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Unnötig Ё Version: 6.5.2.44 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Bookmark Checker 


HIR Bookmarks prüfen 


Ba e m 
dicum нута de rufa E 
Ap del 


Webseite: www.luckie-online.de/programme 


Avert Stinger 


Шен Schädlinge beseitigen 


= тууа 


ican где on Tur Aug 31 14 59.35 2004 ^ 
Number of clean Нет 24449 


can пме on Tus Aug 21 15:15:40 2004 
Number of clean fies. 44122 


Webseite: vil.nai.com/vil/stinger 


Installspy 2.0 


al Spyware entdecken 


6 Scanning forie and тууту chang. юге vat 


x S000 ten 


Webseite: www.2brightsparks.com 


Bookmark Checker prüft die Gültigkeit 
der Favoritenliste des Internet-Browsers. 


B ookmarks sind Lesezeichen für das 
Internet und sollen das wiederholte 
Besuchen von Webseiten erleichtern. Jedoch 
ándern sich Adressen von Webseiten oft, 
weshalb sich immer mehr ,tote" Links in 
der Favoritenliste sammeln. Das Programm 
Bookmark Checker testet Bookmarks in der 
Favoritenliste auf Aktualitát und lóscht 
ungültige Eintráge. Unterstützt werden der 
Microsoft Internet Explorer, Opera, Mozilla 
und der Netscape Navigator. (dli) 


Cool Notifier RC4 


еа E-Mail-Accounts überwachen 


Webseite: www.jpa-software.de/cms 


Avert Stinger von McAfee beseitigt die 
momentan gefährlichsten Viren. 


D er Antivirenspezialist McAfee bietet 
das kostenlose Tool Avert Stinger an. 
Das Programm dient zur Beseitigung diver- 
ser im Umlauf befindlicher Schádlinge. Die 
Liste der erkannten Viren umfasst beispiels- 
weise Blaster, Lovgate, Sobig und Nimda. 
Wichtig: Das Programm bietet keinen Real- 
timeschutz — wer seinen PC erst gar nicht 
der Gefahr eines Virenbefalls aussetzen will, 
muss einen vollwertigen Virenscanner und 
eine Firewall verwenden. (dh) 


XP Usermanager 1.2 


ТАШ Benutzerkonten verwalten 


[p] 
e UserManager 1.3 
nor Taten Foire verenden 
бум! Arer gn ~ 
ме = 


Besjwwbung: Ardenais Lorto fy де едг des Computern bom der Domina 
Dentar muss Като bes der nicheten Aymekdung Keier 
Detar tann tarrat nicht inden (tanto nt retro 
Element ër тє a 


Кене Ierger: 


Installspy überwacht Installationen und 
protokolliert Veränderungen am System. 


d iele Programme installieren unbe- 

merkt Spyware. Die Folge sind un- 
erwünschte Werbebotschaften per E-Mail 
oder Pop-up-Fenster. Installspy überwacht 
deshalb den Installationsvorgang jeder 
Software und vergleicht den Zustand des 
Systems vor und nach der Installation. Die 
Ergebnisse werden in einer Logdatei gespei- 
chert. Somit lassen sich alle Änderungen 
schnell entdecken und bei Bedarf wieder 
rückgängig machen. (dh) 


Pers. FTP-Server 


МАД Eigener FTP-Server 


s 


EE 
EE 
E 


Webseite: www.luckie-online.de/programme 


Webseite: www.michael-roth-software.de 


Cool Notifier überwacht E-Mail-Accounts 
und informiert bei Nachrichteneingang. 


үү er beispielsweise in der Arbeit auf 
ein E-Mail-Programm zum Abrufen 
privater E-Mails verzichten muss, kann sich 
mit Cool Notifier zumindest den Erhalt von 
E-Mails signalisieren lassen. Das Programm 
überprüft eine beliebige Anzahl von E-Mail- 
Konten. Der Nachrichtenerhalt wird mit 
einer Meldung signalisiert, die Sie mit Cool 
Notifier selbst gestalten dürfen. Sie können 
dazu Dateien im JPEG-, BMP- oder ICO- 
Format und Flash-Filme verwenden. (dh) 
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XP Usermanager verwaltet Benutzerkon- 
ten auf Ihrem PC und im Netzwerk. 


X P Usermanager eignet sich zur Ver- 
waltung der Benutzerkonten unter 
Windows NT/2000/XP. Dabei ist es egal, 
ob Sie die Konten auf dem lokalen Rechner 
verwalten oder Accounts im Netzwerk. So 
können Sie Benutzer, deren letzte Passwort- 
änderung längere Zeit zurückliegt, bei der 
nächsten Anmeldung zu der Vergabe eines 
neuen Passworts auffordern. Accounts kön- 
nen anderen Benutzergruppen mit einem 
Mausklick zugeteilt werden. (dh) 


Mit The Personal FTP Server erstellen 
Sie einen eigenen FTP-Server. 


D as Programm The Personal FTP Ser- 
ver unterstützt bis zu 250 Benutzer. 
Mit der Benutzerverwaltung vergeben Sie 
Benutzernamen samt Passwort und bestim- 
men die jeweiligen Zugriffsrechte. Dadurch 
wird sichergestellt, dass nur Freunde Daten 
auf oder von dem Server laden können. 
Über die Filterfunktion lassen sich bestimm- 
te Dateitypen sperren. Durch Blockieren 
spezieller IP-Adressen kann das System vor 
Angriffen geschützt werden. (dh) 
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| GEPRUFT 


€ 100% Spywarefrei* 


"Geprüft mit Ad- 
Ad-aware 6.181 Reference File 01R334 und Spybot 13 В 
|3 Beta 6 


PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Entschlacken leicht gemacht! Der Winoptimizer 

2004 von Ashampoo räumt alle Windows-Versio- 
nen auf und liefert mit wenigen Handgriffen ein 
schnelleres und stabileres Betriebssystem. 


uf der beigelegten Heft- 

CD/DVD finden Sie 

die Vollversion Winop- 
timizer 2004. Die einfach zu be- 
dienende Software von Asham- 
poo optimiert Windows durch 
Funktionen, die entweder ein- 
zeln oder über die „1-Klick-Op- 
timierung" ausgeführt werden. 
Es stehen vier Optimierungs- 
móglichkeiten zur Verfügung: 
Drive Cleaner, Registry Clea- 
ner, Internet Cleaner und File 
Associator. Außerdem sind ein 
Pop-up- und ein Spam-Blocker 
enthalten. Nach der Installation 
ist eine Registrierung notwen- 
dig, um die Vollversion in vol- 
lem Funktionsumfang und ohne 
zeitliche Begrenzung zu nutzen. 
Wählen Sie für die Freischal- 
tung im Winoptimizer 2004 den 
Punkt , Internet" — „Kostenlosen 
Freischaltcode anfordern". Sie 
erhalten den Freischaltcode per 
E-Mail zugeschickt und geben 
ihn im Menü „Internet“ – „Re- 
gistrierungsschlüssel eingeben" 
ein. Falls Ihnen die Software ge- 
fällt, erhalten Sie zu einem Son- 
derpreis die Nachfolgersoftware 
Ashampoo Winoptimizer Pla- 
tinum Suite. Klicken Sie dafür 
einfach unter „Internet“ — „Zur 
Ashampoo WinOptimizer Plati- 
num Suite upgraden" an. 


»» TIPP 1: Drive Cleaner 


Im Laufe der Zeit wird jede 
Windows-Festplatte mit vie- 
len unbenótigten Dateien ge- 
füllt. Stellen Sie über ,Drive 
Cleaner” - ,Optionen" die zu 
durchsuchenden Laufwerke 
ein und selektieren Sie unter 
,Dateien", welche Dateitypen 
das Programm bei der Suche 
berücksichtigen soll. Nach we- 
nigen Minuten hat der Drive 
Cleaner die unbenótigten Datei- 
en herausgesucht und listet sie 
Ihnen über , Ansehen" auf. Falls 
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darunter keine wichtigen Daten 
sind, kónnen Sie die Dateien oh- 
ne Bedenken lóschen lassen. 


»» TIPP 2: Registry Cleaner 


Die | Windows-Registrierung 
wird durch den , Registry Clea- 
ner“ optimiert. Die Registrie- 
rung enthält oft verwaiste Ein- 
tráge von deinstallierter Soft- 
ware, die nur unnótig Speicher- 
platz belegen und die System- 
Performance drosseln. Auch der 
„Registry Cleaner" wird über 
„Optionen“ konfiguriert. Wäh- 
len Sie dort die zu beachten- 
den Laufwerke aus und geben 
Sie an, nach welchen Registrie- 
rungseinträgen gesucht werden 
soll. Nach wenigen Sekunden 
wird das Suchergebnis aufgelis- 
tet und die gefundenen Elemen- 
te können mit einem Mausklick 
entfernt werden. 


»» TIPP 3: Internet Cleaner 


Mit ,Internet Cleaner" kónnen 
Sie Cache, Cookies und sonstige 
Dateileichen des Browsers ent- 
fernen. Passen Sie die Funktion 
über ,Optionen" an Ihre Be- 
dürfnisse an. Nicht alle Cookies 
sind lóschenswert, oft sind darin 
Login-Daten für Internetseiten 
und -foren gespeichert. Nach 
der Suche sollten Sie also genau 
hinsehen, welche Daten zum 
Lóschen angeboten werden. 


»» TIPP 4: Weitere Funktionen 


Mit dem ,File Associator" ha- 
ben Sie die Móglichkeit, zu be- 
stimmen, welche Dateitypen auf 
Ihrem System mit welchem Pro- 
gramm verknüpft sind. Auch 
das Symbol für den Dateityp 
lässt sich verändern. Die inte- 
grierten Pop-up- und Spam- 
Blocker lassen sich im unteren 
Bereich des Hauptmenüs akti- 
vieren. L| 

Uwe STEGLICH 


Winoptimizer 2004 


| PRAXIS | Einzelne Module vorgestellt 


Die Schaltzentrale des Winoptimizer 2004 


£ dme) D e 3 a 
Sæ hebreo тє: m Hosp 


File Associator 


Funktionsauswahl: Das Hauptmenü lásst Sie zwischen den einzelnen 
Optimierungen wählen und Pop-up- und Spam-Blocker aktivieren. 


H Festplatte aufräumen 
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Speicherplatz optimieren: Der „Drive Cleaner" durchsucht Festplatten 
nach Dateileichen und lóscht sie mit einem Mausklick. 


EI Windows-Registrierung säubern 
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Registrierung entschlacken: Einfach den „Registry Cleaner" auswählen 
- damit erhóhen Sie die System-Performance. 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


ACDSee 3.1 (dt.) 


ҮШ] acsee 3.1 (dt) 


Ll Vollversion installieren 


$3. Installation von ACDSee 


~ Lizenzinformation 
Version 3.1 


Unsere Vollversion ACDSee 3.1 (dt.) lásst Sie Ihre 
Bilder und Multimedia-Inhalte bequem verwalten. 
Viele zusätzliche Funktionen erweitern ACDSee zu 


einem wahren Alleskónner der Bildbrowser. дєр 


Bitte geben Sie die achtzehnstellige Lizenznummer, die Sie 
beim Einkauf des Programms bekommen haben, ein. 


ei der einfachen In- 
B stallationsroutine von 
ACDSee 3.1 (d) müssen 
Sie nur den Anweisungen fol- 
gen. Erscheint die Abfrage der 
Lizenznummer, geben Sie bitte 
„519 194 457 958 390 801" ein. 
Mit dem ersten Start óffnet sich 
der , ACD In Touch Assistent", 
der Sie über Produkte, Funk- 
tionen und Add-ons von ACD 
informieren kann. Der Assistent 
lässt Sie zwischen „Ja. Ich bin 
einverstanden." oder „Nein. 
Ich bin nicht einverstanden.” 
entscheiden. Danach wird das 
Fenster nicht mehr auftauchen 
und Sie sehen den im Explorer- 
Stil gehaltenen Bildbrowser von 
ACDSee. 


»» TIPP 1 Galerien erstellen 


Sie haben die Digitalkamera im- 
mer dabei und machen fleißig 
Fotos für Freunde und Bekann- 
te? Um die Schnappschüsse 
schnell im Internet für die Allge- 
meinheit bereitzustellen, benöti- 
gen Sie nur die Galeriefunktion 
von ACDSee und etwas Web- 
space. Auch den Kopiervorgang 
von der Digitalkamera über- 
nimmt die Software: Klicken Sie 
auf „Extras“ — „Digitalkamera“ 
- ,Kamerakonfiguration" und 
suchen Sie Ihre Digitalkamera 
aus der Liste heraus. Danach 
kopiert die Software die Fotos, 
indem Sie im gleichen Menü- 
punkt „Alle transferieren” wäh- 
len. Im rechten Fensterbereich 
des Bildbrowsers von ACDSee 
markieren Sie die gewünschten 
Fotos oder wählen durch STRG 
+ Aalle im Ordner vorhandenen 
Fotos für die Galerie aus. Nun 
können Sie die HTML-Galerie 
erstellen lassen. Im Menü „Plug- 
ins” finden Sie den „HTML Al- 
bum Generator“, den Sie nach 
Belieben konfigurieren. Geben 
Sie darin an, in welchem Format 
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und wie groß die Thumbnails 
erstellt werden sollen. Bei den 
,Seiteneinstellungen" wird die 
Galeriegröße eingestellt (3x2 lie- 
fert z. B. sechs Bilder je Galerie- 
seite). Über „Seitenfarben” kon- 
figurieren Sie die Hintergrund- 
und Linkfarben. Nun geben 
Sie noch den Titel der Galerie 
ein und definieren den Aus- 
gabeordner der Daten. Móch- 
ten Sie die enthaltenen Bilder 
beziehungsweise Thumbnails 
in einem gesonderten Ordner 
auf Ihrem Webspace speichern, 
können Sie das durch „Bilder 
Links" realisieren. Die Bild- und 
Thumbnail-Links werden damit 
automatisch an den Unterordner 
angepasst. Ein Klick auf „Okay“ 
und die Galerie wird generiert. 
Laden Sie zum Schluss den Ord- 
ner auf Ihren Webspace und Sie 
kónnen den Link zur Galerie 
weitergeben. 


»» TIPP 2 Dateilisten erstellen 


Bei vielen Bilddateien verliert 
man schnell den Überblick. Die 
ACDSee-Funktion „Dateiliste 
erstellen” generiert eine struktu- 
rierte Textdatei mit Dateiname, 
Größe, Bildeigenschaften und 
einer Beschreibung aller Bild- 
dateien in einem Ordner. Wenn 
Sie diese Liste auf eine CD mit 
den Bildern brennen, ist die Su- 
che nach speziellen Dateien viel 
einfacher. Im Bildbrowser kli- 
cken Sie mit der rechten Maus- 
taste auf ein Bild und wählen 
„Eigenschaften“ im Kontextme- 
nü. Geben Sie unter „Beschrei- 
bung“ einen aussagekräftigen 
Kommentar ein. Dann , Extras" 
— „Dateilisten erstellen“ wählen; 
nun wird die Liste des Ordners 
angezeigt und kann gespeichert 
werden. Noch schneller errei- 
chen Sie die Dateiliste mit der 
Tastenkombination STRG + С.Ш 

Uwe STEGLICH 


Lizenznummer |519 194 457 958 390 801] 


Bitte geben Sie folgende persönliche Information ein. Diese 
Information wird nur von ACD Systems benutzt und wird nicht 
an andere Firmen weitergegeben. 


Ihr Name [ 
Firma 


E-Mail Adresse [ 


Lizenznummer: Geben Sie in die Abfrage während des Installationspro- 
zesses von ACDSee die Lizenznummer „519 194 457 958 390 801" ein. 


2 HTML-Galerie 
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LL iJ MOM MAD MGE EL HS — 
Fotoalbum: Im Handumdrehen erstellen Sie ohne HTML-Kenntnisse eine 
Galerie mit Thumbnail-Vorschaubildern für das Internet. 


ic] Bilderliste erstellen 
[EB ACDSee v3.1 - Bilder 


Strg+E 
Ctr-3 


| [D-ANewstBilder 


Ig Präsentation/Diashow Strg+5 


|tm Fortlaufende Prásentation/Diashow Strg+Umschalttaste+5 
| dé Bilder finden... F3 
m Eigene Dateien 
Gi Arbeitsplatz TB konvertieren... Strg+F 
He Windows (C:) D len 
7 ze Bilder; Daten (D:) 
3 (£3 Artikel Hintergrund einrichten 
#} (0) Dokumente Shell › 
=) Heft-DvD 
вё Өн Dm Zetstempel ändern... | Strg+T 
+ чё Test (E:) éi 
ae & 
#8 Files (F:) 
= Ж GHDVD1004 (G:) e 
9-9 uwe,steglich auf "tank|home" Digitalkamera R 
ж © Netzwerkumgebung кол _ E _ == ы 
RR Antinnen Shaun 


Dateiliste leicht gemacht: Nur zwei Klicks und es wird eine Textdatei mit 
Informationen über alle im Ordner vorhandenen Bilder ausgegeben. 
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PRAXIS: ATHLON 64 & COOL'N'QUIET 


Wenn Ihr Held durch Clive Barkers Undying rast 
oder Far Cry unerklärlicherweise abstürzt, könnte 
AMDs Cool'n'quiet-Technologie der Ursprung allen 


Übels sein. 


MDsCool'n'quiet-Tech- 

nik ist eine sinnvolle In- 

novation, die Rechner 
kühler und damit leiser macht. 
Doch das Stromspar-Feature hat 
einen unangenehmen Neben- 
effekt: Spiele laufen manchmal 
zu schnell, auf einigen Main- 
boards sind Abstürze möglich. 
„Das Problem ist uns bekannt 
und hängt mit Cool’n’quiet zu- 
sammen”, sagte AMD-Sprecher 
Jonathan Seckler zu PC Games 
Hardware. Die Mainboard- und 
Spiele-Entwickler seien bereits 
informiert, bei kommenden 
Spielen werde das Feature ord- 
nungsgemäß funktionieren. Für 
ältere Spiele wird es aber wahr- 
scheinlich keine Patches geben. 


»» TIPP 1: Problemfälle 


Die erhöhte Spielgeschwin- 
digkeit, die zwar prinzipiell 
wünschenswert ist, hier aber 
zur Unspielbarkeit führt, ha- 
ben wir bei älteren Spielen wie 
Undying oder der Unreal Tour- 
nament-Engine mit jedem Ath- 
lon-64-System festgestellt, wenn 
Cool’n’quiet aktiviert war. So- 
bald das Feature abgeschaltet 
wird, laufen die Spiele wieder 
im normalen Tempo. Da beide 
Titel auf der alten UT-Engine 
basieren und neuere Spiele wie 
UT 2004 (dt.) oder Doom 3 nicht 
davon betroffen sind, scheint es 
sich hier um ein UT-spezifisches 
Problem zu handeln. Weiterhin 
stellte sich heraus, dass mit dem 
Abit AV8 Stabilitätsprobleme 
bei Far Cry (dt.) und C&C Ge- 
neräle auftreten, wenn AMDs 
Stromspar-Feature aktiviert ist. 
Wird es abgeschaltet, so laufen 
die Spiele wieder fehlerfrei. In 
unseren ersten Tests (Ausga- 
be 09/04) zeigte das AV8 be- 
reits allgemeine Probleme mit 
Cool/n'quiet. Der Stromspar- 
Modus scheint hier nicht feh- 
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lerfrei implementiert worden 
zu sein. AMD begründet die 
Cool’n’quiet-Problematik wie 
folgt: Die CPU wird bei Spie- 
len unterschiedlich gefordert. 
In einer komplexen Spielszene 
benötigt sie mehr CPU-Leistung 
und der Prozessor schaltet via 
Cool'n'quiet auf einen höheren 
Takt um. Wird weniger Leistung 
gebraucht, schaltet die CPU 
wieder herunter. Durch diese 
Taktfrequenzwechsel kommen 
einige Spiele aus dem Tritt. Die 
Reaktionen variieren dabei zwi- 
schen Abstürzen oder beschleu- 
nigten Spielgeschwindigkeiten. 


>> TIPP 2: Problemlösung 


Die derzeit einzige Lösung 
besteht darin, Cool'n'quiet 
abzuschalten. Wählen Sie da- 
zu unter WinXP in den „Ein- 
stellungen” der Startleiste die 
„Systemsteuerung“ aus. Klicken 
Sie nun die „Energiesparop- 
tionen“ an. Legen Sie unter der 
Überschrift ,Energieschema" 
die Einstellung „Desktop“ fest. 
Cool'n'quiet ist nur dann aktiv, 
wenn Sie das Feature im BIOS 
aktiviert haben, AMDs aktuel- 
ler Athlon-64-Treiber (derzeit 
Version 1.1.0.14) aufgespielt 
ist und Sie eines der folgen- 
den Energieschemas eingestellt 
haben: „Tragbar/Laptop”, „Prä- 
sentation", „Minimaler Ener- 
gieverbrauch" oder „Minimale 
Batteriebelastung“. Wenn Sie 
„Desktop“ oder „Dauerbetrieb“ 
wählen, wird Cool'n'quiet so- 
fort deaktiviert. Unter Windows 
2000 müssen Sie wie bei Win- 
dows XP die „Energiesparop- 
tionen“ aufsuchen. Wählen Sie 
hier die Registerkarte „AMD's 
Cool'n'Quiet (tm) Technolo- 
gy" aus und wechseln Sie auf 
,Hochleistungsmodus", dann 
ist Cool'/n'quiet ausgeschaltet. Ш 

OLIVER HaakE/CHRISTIAN GÓGELEIN 


Fehlerquelle entdeckt 


| PRAXIS | Cool'n'quiet abschalten 


Energieschemas 


1 windows ХР 
| Energieschemas | Erweitert | Ruhezustand | USV. | 
ei Wahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 


Computer passenden Einstellungen. Durch Ändern der 
Einstellungen wird das gewählte Schema verändert. 


Präsentation 
Dauerbetrieb 
Minimaler Energieverbrauch 
Energieschema: Um Cool'n'quiet abzuschalten, müssen Sie das Energie- 


schema entweder auf ,, Desktop" oder auf „Dauerbetrieb“ einstellen. 


Tragbar/Laptop 


А windows 2000 


Energieschemas | Erweitert] UV AMD's Coof'n'Quiet (tm) Technology | 


Einstellungen für AMD's Cool'n'Quiet technology 


Status des Computers: 1 Eingesteckt 


Die Einstellung Automatik-Modus wird empfohlen. 


AMD's Cool'n'Quiet technology regelt de CPU-Leistung stets nach den 
а Anforderungen der jeweils ausgeführten Anwendungen. 


Leistung: [Automatischer Modus S | 


ist Cool'n'quiet aktiv. Mit „Hochleistungsmodus” schalten Sie Спо ab. 


NET Ж ul Spiele bei aktiviertem Cool'n'quiet 


Abit Abit KV8- | Asus A8V | Asus K8N-E | Asus K8V 
KV8 Pro | Max3 Deluxe |Deluxe Deluxe 
BIOS/Platine 16/10 22/1 1006/101 |1005/1.04 1008112 
Panzers 1.06 L| L| D [| 8 
Doom 310 L| L| D L| L| 
UT2004 (dt.) 3270 | m LÍ 8 u D 
UT 2003 (dt.) 2225 | m LÍ L| 8 D 
C&C Generäle 15 |m L| L| H L| 
Far Cry (dt.) 1.2 |m LÍ 8 u 8 
UT 4.36 [| B L| L| [| 
Undying Patch] | m u и [| 8 
MSI K8N | MSIK8N | МІ КӘТ |MSI КӘТ Abit 
Neo Plat. | Neo2 Plat. | Neo2 Neo-FSR D 
BIOS/Platine 13/1 12/1 3.00/1 18/10 1211 
Panzers 1.06 L| L| L| H [| 
Doom 31.0 u u n Г E 
UT2004 (dt.) 3270 | m LÍ 8 u 8 
UT 2003 (dt.) 2225 | m LÍ 8 u H 
C&C Generäle 15 |m L| Г Г E 
Far Cry (dt.) 1.2 |m LÍ 8 u 8 
UT 4.36 [| [| L| L| L| 
Undying Patch1 | D L| L| u 


ш fehlerfrei ™ Spiel läuft zu schnell 


W Spiel stürzt ab 
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A NEW DIMENSION OF SILENCE 
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Der POLAR FREEZER bietet mit seiner innovativen Technologie 
maximale Kühlleistung - und das komplett lautlos 
Zwei wärmeleitende Super Conductor Tubes aus Kupfer sichern 
die optimale und schnelle Verteilung der Grafikprozessorwärme 
an die Luft mit bis zu 90 Watt. Dieser Effekt wird durch zwei 
grosse Kühlflächen effizient unterstützt. Kompatibel zu NVIDIA 
und ATI Grafikkarten, lässt sich das Produkt dank eines durch- 


PO L AR FR E Е Z E R dachten Designs ganz einfach montieren 
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PRAXIS: SP2-TUNINC 


In der letzten Ausga- 
be haben wir Ihnen 
die neuen Funktionen 
des Service Pack 

2 für Windows XP 
erläutert. Diesmal 
wollen wir die Proble- 
me lösen, die durch 
die Installation des 
SP2 entstehen, und 
aus XP mehr Leistung 
herauskitzeln. 


ervice Pack 2 ist das 

bisher wichtigste Up- 

date für Windows XP 
und soll vor allem die Sicherheit 
des Betriebssystems verbessern. 
Obwohl Microsoft nach eigenen 
Aussagen das Service Pack 2 
ausführlich getestet hat, treten 
bei einigen PC-Konfigurationen 
Probleme auf. Wir haben die 
häufigsten Mängel samt Lösung 
in diesem Artikel zusammenge- 
tragen. Zudem finden Sie Tu- 
ning-Tipps für Windows XP SP2 
und ein Interview zum Thema 
Sicherheit mit Andreas Marx. 


> TIPP 1: Abstürze durch neue 
NX-Funktion 

Die so genannte Data Execution 
Prevention (DEP) des Service 
Pack 2 soll die Ausführung von 
Schädlingen verhindern. Dazu 
benötigen Sie aber einen Pro- 
zessor mit „No Execute"-Funk- 
tion (NX). Bisher eignet sich 


Würmer 


WAS 
IST? 


Computer. 
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Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttätig von Computer zu 


nur der AMD Athlon 64 da- 
für. Doch viele Anwender mit 
einem Athlon-64-System erle- 
ben nach der Installation ihr 
blaues Wunder: Windows XP 
zeigt entweder einen Bluescreen 
oder bootet einfach neu. Ver- 
antwortlich für den Fehler ist 
die Datei Mpegport.sys; diese 
versucht, in den vom DEP ge- 
schützten Speicherbereich zu 
schreiben. Das Problem tritt nur 
auf, wenn Sie einen DVD-De- 
koder installiert haben und der 
Treiber Mpegport.sys tatsäch- 
lich geladen ist. Microsoft bietet 
in der Knowledge Base unter 
der Artikelnummer KB878474 
zwei vorläufige Lösungen an. 
Möchten Sie die DEP nutzen 
und auf den Treiber Mpegport. 
sys verzichten, gehen Sie wie 
folgt vor: Starten Sie den PC 
neu und drücken Sie während 
des Bootvorgangs „F8“. Wählen 
Sie in dem erscheinenden Menü 


Firewall 


verbindungen überwacht und 
Zugriffe steuert 


Software, welche die Netztwerk- 


„Abgesicherter Modus” aus und 
starten Sie Windows XP. Klicken 


Sie anschließend auf „Start“ 
- „Ausführen“ und geben Sie 
,devmgmt.msc" ein. Im Menü 
„Ansicht“ wählen Sie „Ausge- 
blendete Geräte anzeigen”. Un- 
ter „Nicht-PnP-Treiber“ suchen 
Sie sich Mpegport.sys und Kli- 
cken den Eintrag doppelt an. In 
der Registerkarte „Treiber“ set- 
zen Sie den Starttyp auf „Deak- 
tiviert". Nach einem Neustart 
arbeitet Windows XP wieder. 


Möchten Sie auf den Schutz 
durch DEP verzichten und lie- 
ber den DVD-Dekoder beibehal- 
ten, dann müssen Sie zunächst 
den Rechner neu starten. Wäh- 
rend des Bootvorgangs drücken 
Sie ,F8" und wáhlen ,Abgesi- 
cherter Modus" aus. Nach dem 
Start von Windows XP klicken 
Sie auf „Start“ — „Ausführen“ 
und geben ,cmd" ein. In der 


Ports 

Kommunikationsleitungen in 
Netzwerken, die geóffnet und ge- 
schlossen sein kónnen 


Alles über Service Pack 2 


Eingabeaufforderung tippen Sie 
die Befehlszeile ,bootcfg /raw 
" /noexecute-alwaysoff /fastde- 
tect" /id 1” ein und bestätigen 
mit Enter. Nach einem Neustart 
ist DEP abgeschaltet. 


>> TIPP 2: Sicherheitscenter 
nur bedingt vertrauenswürdig 
Der Sinn des mit dem Service 
Pack 2 eingeführten Sicherheits- 
centers ist, den Anwender zu 
warnen, falls Firewall, Viren- 
scanner oder Update-Funktion 
nicht ordnungsgemäß arbeiten. 
Doch die Meldungen lassen sich 
unterdrücken oder sogar fäl- 
schen; dazu muss der Schädling 
in der Windows-Registrierung 
im Schlüssel „HKLM\SOFT- 
WARE\Microsoft\Security 
Center“ die Einträge „AntiVi- 
rusDisableNotify^, „FirewallDis- 
ableNotify" und „UpdatesDis- 
ableNotify" auf „1” setzen. Auf 
der englischsprachigen Websei- 


NX-Funktion 

Diese Funktion verhindert die 
Code-Ausführung durch einen 
Buffer-Overflow. 
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ШШ PRAXIS 


SP2-TUNING 


WinXP SP2 optimieren 


ЮН wichtige Tipps für XP 5Р2 


Ю Data Execution Prevention 


seit ebo 
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EE сове te ton) rt atouta wicronsft Winsen x Profesional" /fartórtect [voice gto 
/NoExecutes-optout | 


Nach der Installation des Service Pack 2 sind neue 
Optimierungen notwendig. Zudem erfahren Sie, ob 
das DEP-Feature zulasten der Performance geht. 
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/NoExecute-alwaysoff 


„/NoExecute=Optin“ in ,,/NoExecutezalwaysoff" ändern. 


H DEP für einzelne Anwendungen abschalten 


Notepad: DEP schalten Sie ab, indem Sie in der boot.ini die Option 


Datenausführungsverhinderung: Über die Schaltfläche „Hinzufügen“ 
wählen Sie die Anwendung aus, für die DEP deaktiviert werden soll. 


OS пеи d 
рага 1: 
o |a nans ^ De он ее EH 
uf eme Damen m Menace un ed get eer 
abschalten, auch der Messenger wird per Klick deinstalliert. 


Autostart aufráumen 


XP-Antispy: Mit dem Tool lassen sich nicht nur „Homecall“-Funktionen 


Startup Inspector: Das Tool Startup Inspector ersetzt die msconfig und 
bietet zudem Informationen über die Anwendungen. 
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ach der ,Service Pack 

2“-Installation sind ei- 

nige Dienste wieder 
aktiv und auch der Messen- 
ger ist wieder da. Mithilfe des 
Tools XP-Antispy machen Sie 
die Kommunikationskanäle von 
Windows XP wieder dicht. Zu- 
dem zeigen wir Ihnen anhand 
eines neuen Tools die Einbin- 
dung des Service Pack 2 in eine 
Windows-XP-CD. 


»ТІРР 1: DEP schluckt Spiele- 
leistung des Rechners? 

Die Data Execution Prevention 
(zu Deutsch Datenausführungs- 
verhinderung) wirkt sich laut 
unserer Tests kaum auf die Per- 
formance eines Rechners aus. 
Zudem wird die DEP nur auf 
Systemen mit Athlon 64 aktiv. 
Im Spiel Doom 3 (1.024x768) er- 
reicht unser Athlon 64 mit ein- 
geschaltetem DEP 94 Bilder pro 
Sekunde, ohne Data Execution 
Prevention sind es 95 Fps. Auch 
im Spiel UT 2004 (dt.)(cpu.de- 
mo) ist nur ein Unterschied von 
einem Bild pro Sekunde mess- 
bar. Daher empfehlen wir, DEP 
nicht auszuschalten. Falls Sie 
dennoch auf das Sicherheitsfea- 
ture für geringfügig mehr Leis- 
tung verzichten móchten, haben 
Sie zwei Móglichkeiten: Deak- 
tivieren Sie DEP komplett über 
die bootini. Drücken Sie dazu 
die Windows-Taste und Pau- 
se gleichzeitig und wáhlen Sie 
die Registerkarte ,Erweitert". 
Anschließend klicken Sie unter 
„Starten und Wiederherstellen” 
auf die Schaltfläche „Einstellun- 
gen” und dann auf „Bearbei- 
ten”. Ändern Sie nun die Op- 
tion ,/NoExecute-OptIn" in 
„/ NoExecute-alwaysoff" und 
speichern Sie. Eventuell müssen 
Sie vorher den Schreibschutz 
der boot.ini aufheben. 


Alternativ kónnen Sie auch den 
DEP-Schutz nur für das Spiel 
oder die Anwendung deaktivie- 
ren. Öffnen Sie dafür die Sys- 
temeigenschaften (Windows- 
und Pause-Taste) und klicken 
Sie unter , Erweitert" — ,System- 
leistung" auf ,Eigenschaften". 
In der Registerkarte „Datenaus- 
führungsverhinderung" setzen 
Sie den Punkt auf „Datenaus- 
führungsverhinderung für alle 
Programme ..." und klicken auf 
,Hinzufügen". Nun wáhlen Sie 
die gewünschte EXE-Datei und 
beenden mit „Öffnen“ - „OK“. 


»>TIPP 2: XP-Antispy: Alle 
Kanäle dichtmachen 

Die neue Version 3.9 der Anwen- 
dung XP-Antispy ist zu Service 
Pack 2 kompatibel und enthält 
nützliche Features speziell für 
das neue Windows XP. Sie fin- 
den das Tool auf der Heft-CD/ 
DVD oder unter www.xp-anti 
spy.org. Achten Sie bei der Ein- 
gabe der Domain bitte auf die 
Endung ,.org"! Inwischen ist 
davon auszugehen, dass Win- 
dows XP keine persónlichen Da- 
ten an Microsoft sendet. Mithil- 
fe des Tools XP-Antispy lassen 
sich aber noch mehr Einstellun- 
gen vornehmen: Beispielsweise 
bearbeiten Sie mit XP-Antispy 
auch Dateierweiterungen und 
kónnen diese anderen Anwen- 
dungen zuordnen. Neu in der 
Version für Service Pack 2 sind 
Steuerelemente für Java und 
ActiveX. Außerdem können 
Sie die neue Firewall und den 
Pop-up-Blocker mit XP-Antispy 
konfigurieren. Ebenfalls neu ist 
die Option zur Aufhebung des 
TCP/IP-Verbindungslimits. Sie 
können die Anzahl der zulässi- 
gen Verbindungen mit XP-An- 
tispy frei wählen. Ein guter Wert 
ist zum Beispiel 50. 
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VOLLVERSION 


ODER BEQUEM PER CD BESTELLEN! 


Registry First Aid 


Räumt Ihre 


$ Windows- 
ete Registrierung richtig 
SR r auf. Ihr PC wird 


stabiler und viel 
schneller. Seit über 
10 Jahren einer der 
Marktführer und 
absolut zuverlässig. 


DOWNLOAD-VERSION 


Internet & Sicherheit 
Der Dauer-Testsieger - jetzt gibt's die neue 
Version! 


Entfernt Spyware, Hackertools & anderes PC- 
Ungeziefer! 


Anonymes Surfen - zertifiziert durch US- 
Verteidigungministerium! 


Tools & Datensicherheit 


Viel weniger Abstürze - sehr viel mehr Speed! 
PC-Optimierung automatisch! 


Sichert Ihren PC und stellt ihn bei Problemen 
wieder her! 


element $ 


the e-way of software 


в 
SOFTWARE DIREKT AB WERK 


Kerio Firewall 4 


Der Automatik- 
Schutz vor Angriffen 
auf dem Internet, 
Würmern und 
Trojanern. Arbeitet 
perfekt mit T-Online, 
AOL, Freenet, 1&1 
und jedem anderen 
Provider! 


DOWNLOAD-VERSION 


Video/DVD & Diverses 


Ihr persönliches Designer-Windows z.B. im 
Teakholz- oder Chrom-Look! 


Weltweite #1 in der Datenrettung. Auch zur 
Master-Kontrolle! 


Der Universal-Videokonverter für Ihre 
Digitalfilme - 1 für alle Formate! 


Hervorragendes Video-Bearbeitungsstudio mit 
riesiger Effekt-Bibliothek! 


Erstellt selbstlaufende Foto-Shows aus Ihren 
Digital-Foto auf SVCD und DVD! 


Völlig natürliche Sprachausgabe für den PC für 
Videovertonung und Ihren AB! 


0% Risiko: Testen Sie unsere Software vor dem 
Kauf! Alle Produkte finden Sie als kostenfreie 
Testversion auf unserer Website! 

Und Sie sparen jeweils €5 mit dem links 
abgedruckten Gutschein-Code beim Kauf aller 
Produkte dieser Anzeige - die aufgeführten Preise 
beinhalten bereits Ihren €5-Gutschein! 


c) 2004 Dr. Pott GmbH - www.blitzbox.de 


ШШ PRAXIS 


SP2-TUNING 


Nach der Installation belegt Windows 
XP bis zu einem GByte Festplat- 
tenspeicher. Viele Anwendungen 
werden aber vom Anwender gar 
nicht benötigt. Das Tool XPLite macht 
es nun möglich, nicht benötigte 
Komponenten von Windows XP zu 
entfernen. Das Software-Paket kostet 
normalerweise 40 US-Dollar, doch 
schon mit der Trial-Version nehmen 
Sie wesentliche Veränderungen 

an der Windows-XP-Installation vor. So können Sie etwa temporäre Dateien von 
Installationen, Patches und Service Packs unwiderruflich löschen. Die in Windows 
eingebaute File Protection, die System-Files vor dem unbeabsichtigten Entfernen 
schützt, lässt sich mit XPLite einfach ab- und wieder einschalten. XPLite laden Sie 
sich unter www.litepc.com herunter. Eine Installation ist nicht notwendig, Sie müs- 
sen nur die EXE-Datei entpacken und starten. 


XPLlite: Deinstallieren Sie unnötige 
Komponenten von XP einfach. 


Nach dem Start der Software klicken Sie auf „Add/Remove Components"; XPLite 
durchsucht nun Ihre Windows-Installation und listet anschließend alle Komponen- 
ten übersichtlich nach Themen auf. Sobald Sie mit der Maus über eine Software 
fahren, wird Ihnen rechts eine Information in englischer Sprache angezeigt. Wenn 
Sie eine Komponente entfernen móchten, deaktivieren Sie einfach den entprechen- 
den Haken und klicken anschließend auf „Next“. XPLlite entfernt nun die Software. 


Se Ач АЙ Fragen an den Virenexperten 


E Wird Windows XP durch das 
Service Pack 2 sicherer? 

Das Service Pack enthält viele 
Updates, die vorher nur einzeln 
erháltlich waren. Allein schon 
deshalb lohnt sich die Installati- 
on, um sicherzugehen, dass man 
nichts übersehen hat. Zudem 
gibt es viele neue Schutzfunkti- 
onen - ob die auch halten, was 
Microsoft verspricht, wird sich in 
den náchsten Monaten zeigen. 


E Kann man die neue Win- 
dows-Firewall mit anderen 
Software-Lósungen gleich- 
setzen? 

Nein, die Windows-Firewall ist 
noch sehr rudimentár. Wer 
bereits eine andere Firewall wie 
Zonealarm nutzt, kann diese ruhig weiterverwenden. Wer allerdings 
bisher noch keine Firewall installiert hat, der sollte zumindest die 
Windows-Firewall nicht ausschalten, da sie viele Angriffe aus dem 
Internet erfolgreich abwehrt. 


Name: Andreas Marx 
Firma: AV-Test GmbH 
Funktion: Gescháftsführer 
des Antiviren-Labors 


E Wird der Internet Explorer durch die Verbesserung ähnlich 
sicher wie beispielsweise Firefox? 

Anstatt den IE zu vereinfachen und einige Features zu entfernen, 
hat Microsoft den Fehler gemacht, alles noch viel komplizierter zu 
gestalten. Man hat also viel mehr Abfragen und viel mehr neuen 
Code eingebaut, sodass der Internet Explorer so komplex ist wie 
noch nie. Dass hier zwangsläufig auch mehr Fehler vorhanden sind, 
ist sicher. Das SP2 war noch nicht mal auf CD gepresst, schon wur- 
den erste Sicherheitslücken im neuem Internet Explorer bekannt. 
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»TIPP 3: Auf welche Dienste 
kónnen Sie verzichten 

Nach der abgeschlossenen In- 
stallation des Service Pack 2 sind 
einige Dienste wieder aktiv. Da- 
her geben wir Ihnen einen kur- 
zen Überblick, welche Dienste 
Sie abschalten kónnen. Klicken 
Sie auf „Start“ – „Ausführen“ 
und geben Sie „services.msc“ 
ein. Zur Änderung der Auto- 
start-Option führen Sie einen 
Doppelklick auf den Dienst aus 
und wählen in der Mitte des fol- 
genden Menüs den ,Starttyp". 
Die folgenden Dienste können 
Sie als erfahrener Anwender 
deaktivieren: 


I Computerbrowser 

I IMAPI CD-Brenn-COM-Dienste 
I Indexdienst 

I Fehlerberichterstattung 
I Messenger 

I System Restore 

I Taskplaner 

I Telefonie 

I Themes 

I Web Client 

I Windows-Tour 


Möchten Sie noch mehr Diens- 
ten an den Kragen, dann emp- 
fehlen wir Ihnen die Webseite 
www.blkviper.com/WinXP/ 
servicecfg.htm. 


»ТІРР 4: Neue Powertoys für 
Service Pack 2 


Microsoft hat speziell für das 
Service Pack 2 neue Powertoys 
zum Download bereitgestellt. 
Die Programme stehen aber nur 
in englischer Sprache und ohne 
Support zur Verfügung. Zu den 
Powertoys zählt unter anderem 
das Tool Alt-Tab-Replacement. 
Damit sehen Sie Screenshots der 
Programme, während Sie den 
Task wechseln (Alt plus Tab). 
Mit dem Tool CD Slide Show 
Generator lassen sich recht ein- 
fach selbstlaufende Diashows 
für CDs herstellen. Die Größe 
ganzer Bilderfolgen ändern Sie 
mit dem Image Resizer — oder 
Sie holen sich mit dem Power 
Calculator ein wissenschaftli- 
ches Rechenprogramm auf den 
Desktop. Eines der wichtigsten 
Werkzeuge ist aber Tweak UI, 
damit können Sie zahlreiche Sys- 
temeinstellungen vornehmen 
und müssen sich nicht durch die 
Registry kämpfen. Ein Beispiel, 
das Sie vielleicht von Linux 


kennen, sind unterschiedliche 
Desktops per Mausklick. Der 
Desktop Manager macht es auch 
unter XP möglich. Die Tools fin- 
den Sie unter WEBCODE 23WD 
(www.microsoft.com/win 
dowsxp/ default.mspx). 


»ТІРР 5: Startmenü mit dem 
Startup Inspector aufräumen 
Den Autostart-Ordner bear- 
beiten Sie normalerweise mit 
msconfig. Dazu klicken Sie auf 
„Start“ – , Ausführen" und ge- 
ben „msconfig“ ein. Unter der 
Registerkarte „Systemstart“ 
können Sie nun Anwendungen 
aus dem Autostart nehmen, in- 
dem Sie den jeweiligen Haken 
entfernen. Doch bei manchen 
Programmen sind sich selbst 
Profis unsicher. An dieser Stelle 
setzt die Freeware Startup In- 
spector an. Das Tool zeigt hinter 
jeder Anwendung einen kurzen 
Hinweistext in englischer Spra- 
che samt Link ins Internet für 
weitere Infos an. Sie finden den 
Startup Inspector unter www. 
windowsstartup.com. 


»ТІРР 6: SP2-CD erstellen 


Schon in Ausgabe 10/2004 (S. 
107) haben wir Ihnen beschrie- 
ben, wie Sie eine „Windows XP 
SP2"-CD selbst erstellen. Inzwi- 
schen ist ein deutschsprachi- 
ges Tool erschienen, mit dem 
die Integration noch einfacher 
wird. Den XP-ISO-Builder fin- 
den Sie unter WEBCODE 232X 
(ww w.tobiasndw.de/index. 
php?seite-software isobuilder). 
Doch die Anwendung kann noch 
mehr: Wáhrend des „Ваиз“ der 
SP2-CD kónnen Sie gleich die 
gepatchten Dateien tcpip.sys, 
uxtheme.dll und sfc os.dll dem 
Medium hinzufügen. Dadurch 
müssen Sie nach der Installation 
von Windows XP die Beschrän- 
kung der TCP/IP-Verbindungen 
nicht manuell aufheben. Zudem 
sind beliebige Windows-Skins 
móglich und die Windows File 
Protection ist deaktiviert. Opti- 
onal kónnen Sie auch gleich den 
CD-Key eingeben, so sparen Sie 
sich dies bei der Installation. 
Des Weiteren kann eine kom- 
plett unbeaufsichtigte Installa- 
tion erstellt werden. Am Ende 
fertigt der XP-ISO-Builder eine 
ISO-Datei an, die Sie nur noch 
brennen müssen. ш 

МАЕСО ALBERT 
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іесп5010 designed by future 


Externe Festplatten mit 
USB 2.0 Anschluss 


L HIP 


Einzeltest: Chip-Online 08.2004 
Hersteller: Techsolo 


Externe Festplatte: 160-GByte 


Gesamtwertung: sehr qut 
Preisleistung: gut 


TMR-3550 
3.5" alu case 


TMR-2570 
2.5" alu case 


40GB 120GB 
60GB 160GB 
80GB 200GB 


Technische Daten: 
-Unterstützt USB 2.0 High Speed (bis zu 480 Mbits) 
-Abwärtskompatibel zu USB 1.0/1.1 

-Hochwertiges Aluminium-Gehäuse 

-Einfache Installation und Handhabung 

-Sofort betriebsbereit unter Windows ME/2ISISISPAZ 


PRAXIS: RADEON-GUIDE 


Was ändert sich mit 
dem neuen Catalyst 
Control Center und 
wie holen Sie die ma- 
ximale Leistung aus 
Ihrer Radeon-Grafik- 
karte raus? PCGH gibt 
Antworten auf diese 
und viele weitere 
Fragen, damit PC- 
Spiele wirklich 
optimal laufen 


Inhalte auf der 

HEFT-CD/DVD 
Catalyst Control Center, Micro- 
soft .NET Framework 1.1 


uf den nachfolgenden 
A fünf Seiten finden Sie 
Tipps und Infos rund 
um Ati-Grafikkarten. Beginnen 
wollen wir mit dem Catalyst 
Control Center (CCC), das Ati 
kürzlich veröffentlicht hat. 
Dabei handelt es sich um eine 
neue Benutzeroberfläche für 
Radeon-Beschleuniger, mit der 
Sie sämtliche Treibereinstellun- 
gen vornehmen können. 


> Catalyst Control Center 
installieren 

Atis erste finale Version des 
Catalyst Control Centers funk- 
tioniert nur mit Desktop-Gra- 
fikkarten ab dem Radeon 9500. 
In einer der nächsten Versionen 
will Ati aber auch ältere Gra- 
fikchips und Notebook-GPUs 
unterstützen. Das Catalyst Con- 
trol Center finden Sie einzeln 
oder als Komplettpaket mit dem 
Catalyst 4.9 auf unserer Heft- 


Catalyst 


WAS 
IST? 


für alle Ati-Grafikkarten mit 
Radeon-Chipsatz. 
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Universeller Grafikkartentreiber 


CD/DVD. Falls auf Ihrem Sys- 
tem bereits der Catalyst 4.9 oder 
ein älterer Treiber installiert ist, 
reicht es auch, wenn Sie nur das 
Catalyst Control Center instal- 
lieren. Deinstallieren Sie vorher 
das alte Control Panel nicht! Vor 
der Installation müssen - sofern 
nicht bereits geschehen - noch 
folgende Programme auf Ihrem 
System aufgespielt werden: 


I Microsoft NET Framework 
Е Macromedia Flash Player 


Bei Microsoft NET Framework 
handelt es sich um eine Platt- 
form für den Entwurf, den Ein- 
satz und den Betrieb von Web- 
Diensten und Applikationen. 
Ohne diese Plattform kann das 
Catalyst Control Center nicht 
ausgeführt werden. Nach der 
Installation von Microsoft NET 
Framework 1.1 wird automa- 
tisch ein neues Benutzerkonto 


Anti-Aliasing (FSAA) 
Technik zur Reduzierung von 


Bildfehlern. Sichtbar als Treppen- 


stufeneffekt. 


angelegt. Da ab zwei Benutzer- 
konten keine automatische Win- 
dows-Anmeldung mehr mög- 
lich ist, empfehlen wir, dieses 
Konto über „Systemsteuerung/ 
Benutzerkonten" zu löschen. Ati 
fährt vorerst zweigleisig und so- 
mit ist es auch möglich, die alte 
Bedienoberfläche beizubehal- 
ten. Wenn Sie das alte Control 
Panel nutzen möchten, müssen 
Sie das Catalyst Control Cen- 
ter aber wieder deinstallieren. 
Leider entpuppt sich die Trei- 
berinstallation mit dem neuen 
Catalyst Control Panel als sehr 
langwierig (175 Sekunden ge- 
genüber 85 Sekunden mit dem 
alten Control Panel). 


>> CCC: Menüs neu verpackt 

Ati verpasst den Catalyst-Trei- 
bermenüs mit dem Control Cen- 
ter ein neues Design und löst 
damit die Ati-Systemsteuerung 
ab. Klicken Sie zunächst auf den 


Anisotrope Texturfilterung (AF) 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 


Tipps für Radeon-Karten 


Button „View“, damit die er- 
weiterten Grafikeinstellungen 
sichtbar werden. In einem 3D- 
Vorschaufenster wird nun bei- 
spielsweise angezeigt, wie sich 
Einstellungen wie Anti-Aliasing 
oder anisotrope Filterung auf 
die Bildqualität auswirken. Wei- 
terhin muss nun FSAA und AF 
nicht mehr separat für Direct3D- 
und OpenGL-Anwendungen 
eingestellt werden. Im Over- 
drive-Menü wird nun auch der 
Speichertakt ausgelesen, über- 
taktet wird per Overdrive aber 
weiterhin nur der Grafikchip. 
Laut Ati wird ein kommender 
Treiber auch eine richtige Over- 
clocking-Funktion für erfahrene 
Anwender enthalten. 


Atistellt Grafikkartenherstellern 
und Softwareentwicklern ein 
SDK zur Verfügung, mitdem das 
Catalyst Conctrol Center indivi- 
duell angepasst werden kann. 


Direct3D/OpenGL 

API (Schnittstelle), die eine Kom- 
munikation zwischen Grafikkarte 
und Betriebssystem erlaubt 
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RADEON-GUIDE 


PRAXIS В 


ачи Radeon-Chipsätze (AGP) 


Radeon 9600 Pro Radeon 9600 XT Radeon 9800 Pro Radeon 9800 XT Radeon X800 Pro Radeon X800 XT 

Interner Codename RV350 RV360 R350 R360 R420 R420 

Preis (ca.) 120 Euro 140 Euro 200 Euro 300 Euro 430 Euro 530 Euro = 
Pipeline (Pixel x Texel) mi D 81 HN Uu [| 2 
Vertex Shader 2 2 4 4 6 6 = 
Chiptakt 400 Mz 500 Mi ШТ ШТ ПИТ ШТ E 
Speichertakt 300 MHz DDR 300-325 MHz DDR 340-350 MHz DDR 365 MHz 00 446 MHz DDR 560 MHz DD E 
Pixelfüllrate (max.) 1,6 Gigapixel/s 2 Gigapixel/s 3 Gigapixel/s 33 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s E: 
Texturfüllrate (max.) 1,6 Gigapixel/s 2 Gigapixel/s 3 Gigapixel/s 33 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s E 
Speichermenge 128-256 MByte (DDR1) 128-256 MByte (DDRI) 28-256 MByte (DDRI) 256 MByte (DDRI) 256 MByte (DDR3) 256 MByte (DDR3) = 
Speicherbus 128 Bi 128 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bi 256 Bit E 
Speicherbandbreite 9,6 GByte/s 9,6-10,4 GByte/s 218 GByte/s 23,4 GByte/s 28,5 GByte/s 358 GByte/s g 
OC Chip/RAM (max.)* 500 MHz/350 MHz DDR 580 MHz/360 MHz DDR 450 MHz/370 MHz DDR 460 MHz/400 MHz DDR 550 MHz/520 MHz DDR 580 MHz/600 MHz DDR Е 
Lautstärke* 16-32 Sone 0-19 Sone -5.3 Sone 21-38 Sone 1-2 Sone 0,2-5,3 Sone E 
Leistungsaufnahme* 26-29 Watt 25-27 Watt 61-81 Watt 70-82 Watt 43-59 Watt 71-81 Watt E 
Temperatur (Platine)* 38-45 Grad Celsius 34-47 Grad Celsius 41-64 Grad Celsius 46-53 Grad Celsius 42-51 Grad Celsius 46-53 Grad Celsius E 
n dieser Tabelle sind die wichtigsten Mainstream- und High-End-Chips von Ati aufgelistet. Abweichungen vom Referenzdesign mit geänderten Taktfrequenzen sind möglich. E 


Auf diese Weise dürfen eigene 
Logos und sogar neue Funktio- 
nen dem Catalyst Control Cen- 
ter hinzugefügt werden. Selbst 
Tool-Entwickler von Program- 
men wie dem Rage3D Tweak, 
Rad Linker oder Ati Tool dürfen 
nun ihre Funktionen als Modu- 
le ins Catalyst Control Center 
integrieren. Skins verschónern 
dagegen standardmäßig die 
Treibermenüs, die besten Skins 
möchte Ati sogar auf der Web- 
seite zum Download anbieten. 
Allerdings werden die Menüs 
durch diese Skins relativ träge. 
Daher empfehlen wir, im Ca- 
talyst Control Center über den 
Toolbar-Button „Preferences“ 
das „System Skin” auszuwäh- 
len, um die Performance etwas 
zu verbessern. 


> Bugs im Catalyst 
Control Center 


Leider blieb das neue Catalyst 
Control Panel nicht von Bugs 
verschont. Ein fehlerhafter An- 
ti-Aliasing-Schalter sorgt dafür, 
dass in der Einstellung „2X“ 
keine Kanten unter Direct3D- 
Anwendungen gegláttet wer- 
den. In der 3D-Vorschau tritt 
dieser Bug nicht auf, da Ati für 
diese Szene die OpenGL-API 
verwendet. Über den Display 
Manager ist es auch móglich, 
eine Bildwiederholfrequenz zu 
forcieren. Allerdings wirkt sich 
diese Option nur auf Direct3D- 
Anwendungen aus. Wenn Sie 
allerdings zuerst das alte Con- 
trol Panel installieren und dort 
unter ,Anzeige/Monitor/Wie- 
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derholfrequenz Aufhebung” 
einen Wert einstellen (z. B. 85 
Hz), laufen anschließend auch 
OpenGL-Anwendungen mit 
der eingestellten Bildwieder- 
holfrequenz. Diese Monitorein- 
stellung bleibt auch nach der 
Installation des Catalyst Con- 
trol Centers aktiv. Vorsicht ist 
auch beim Schalter ,Wait for 
display refresh" angesagt, da 
Änderungen nach einem Klick 
auf „Apply“ nicht immer über- 
nommen werden. Weiterer Bug: 
Wurde das Skin „System Skin” 
ausgewählt, kann das Standard- 
Navigationsmenü nicht darge- 
stellt werden - ein Mausklick in 
das blaue Feld löst das Problem. 
Manchmal tritt schon beim Auf- 
rufen des Catalyst Control Cen- 
ters eine Fehlermeldung auf. In 
diesem Fall ist meist ein Neu- 
start erforderlich. 


> Temporales Anti-Aliasing 


Beim temporalen Anti-Aliasing 
sollen alternierende Abtastmus- 
ter die Qualität erhöhen, ohne 
Leistung opfern zu müssen. Da- 
mit dieser Trick nicht auffällt 
und kein Bildflimmern entsteht, 
muss die Framerate möglichst 
hoch liegen. In der Praxis hat 
sich jedoch herausgestellt, dass 
das Flimmern (vor allem ent- 
lang von Kanten) auch mit ho- 
hen Frameraten über 60 Bilder 
pro Sekunde sichtbar wird. Da- 
her bleibt es jedem selbst über- 
lassen, ob er ein geglättetes und 
flüssiges Bild oder eine flim- 
merfreie Darstellung auf dem 
Monitor haben möchte. > 


CONTROL CENTER 


3:339 Neue Benutzeroberfläche 


ATi CeaTaLYsT 


CATALYST CONTROL CENTER 


Positiv 


Negativ 


E3 3D-Vorschau 


El Lange Installationsdauer 


E Eigene Skins möglich 


El Kein 2x FSAA unter 030 möglich 


E Ein AA/AF-Schalter für OGL und D3D 


El Tráge Menüs 


E3 Overdrive zeigt Speichertakt an 


El 60-Hertz-Bug unter OpenGL 


E3 SDK ermöglicht Modifikationen 


E MS Frameworks erforderlich 


CCC: Die neue Benutzeroberfläche sieht ansprechend aus, Benchmarks 
laufen mit dem alten Control Panel etwas besser (siehe Kasten unten). 


Graphic: Adapter 


[ RADEON X900 PRO 


BENCHMARKS 


CCC etwas langsamer 


Benchmark-Demo Altes Control Panel |CCC 

UT 2004 (dt.) [PCGH-VGA-Demo] 93,5 Fps 90,3 Fps 
Call of Duty 1.1 (PCGH-VGA-Demo) 948 Fps 938 Fps 
Doom 3 1.0 (demo01) 62 Fps 61,5 Fps 


Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Radeon X800 Pro, Catalyst 4.8, 1.024x768, kein AA/AF 
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PRAXIS 


RADEON-GUIDE 


Leistung: Catalyst 4.8/4.9 g^ 
V Ati bietet den Catalyst 49 mit dem ССС im Komplettpaket zum Download an. еа 


W Doom 3 kann mit dem Catalyst 4.8 um fünf Prozent zulegen. 
E Far Cry (dt.) läuft mit dem Catalyst 4.8 und dem SM2B-Pfad deutlich schneller. 


DOOM з 1.0 (DEMO1) 
» > BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps |0 10 E 30 | 40 50 60 H 
Catalyst 4.8 Fe e cpm 62 (+590) 
Catalyst 4.9 m - : — 61 (3%) 
Catalyst 4.7 — 59 (4094) 


BESSER > | Fps 


FAR CRY 1.2 (DT.) PCGH-DEMO-INNENLEVEL 
» > BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 23 | 40 50 60 10 80 90 100 110 120 


Catalyst 4.8 (SM2B) 


„ЩЙ 
Lee 


Catalyst 4.9 (SM2B) 


її (4690) 
Leen 


Catalyst 4.7 (SM2B) 


INN EU 
а ЩО 


Catalyst 4.8 
(5М2.0) 


106 (+0%) 
99 (4090) 


Settings: Athlon ХР 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, WinXP SP1, DirectX 9.0c 


Radeon- 


Optimierungen 


E Einige Optimierunge! 
E Im Standardmodus o 


BESSER > | Fps 


E Ohne Filteroptimierungen ist die X800 Pro um bis zu 15 Prozent langsamer. 


sind nur in Bewegung sichtbar. 
ne AMAF gibt es keine Unterschiede (nicht abgebildet). 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [PCGH-VGA-DEMO] 


1.024x768, 2x AA, 
43 AF 


1.280x960, 4х AA, 
8:1 AF 


AF über Catalyst. 


> ` BED.SPIELBAR Ir FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 | 30 4 50 60 10 80 90 
89 (4096) 
82 (4090) 


AF über Ati Tray Tools. 


o ——— DLC) 
LÉRÓ————— Qa (0%) 


AF über Ati Tray Tools + 
Anti Cheat 


- - 87 (2%) 
SE 7: (12%) 


BESSER > | Fps 


FAR CRY 1.2 DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> @ BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 50 


АЕ über Catalyst 


AF über Ati Tray Tools 


4 0 
59 (40%) 
4T (4090) 
—— —————— €] 


: 58 (290) 
LÉÁ——M——M ia 


AF über Ati Tray Tools * 
Anti Cheat 


! I 


FT 4] (15%) 


57 (4%) 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATNBX (Nforce2), 768 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 Pro, Catalyst 4.8, WinXP SP1, DirectX 9.0c 


SHINE Mit/ohne Optimierungen 


AF-Tester: 8:1 AF über Catalyst (Texturstage 1-7) 


AF-Tester: 8:1 AF über Catalyst (Texturstage 0) 


UT 2004 (dt): 8:1 AF über Catalyst 


AF-Optimierung: 
der Stufen 1-7 nicht gefiltert. Mit Tools lassen sich Optimierungen aufheben. 


UT 2004 (dt): 8:1 AF über Ati Tray Tools 
| ^ 


m E 


Bei AF-Einstellungen über den Catalyst werden Übergänge 
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Optimierung 


PCGH zeigt, wie Sie verschiedene Filteroptimierun- 


gen im Catalyst-Treiber deaktivieren und somit die 


Bildqualität steigern können. 


ti hat bei der neuen 

Grafikkarten-Gene- 

ration (R420) mit Fil- 
tertricks nachgeholfen, um die 
Performance zu erhöhen. Ge- 
gen Optimierungen spricht 
grundsätzlich nichts, solange 
bestimmte Spielregeln einge- 
halten werden. So dürfen die- 
se nicht verschwiegen werden, 
außerdem muss der Anwender 
die Möglichkeit haben, die Op- 
timierungen per Zusatzschalter 
zu deaktivieren. Genau das trifft 
bei Ati aber nicht zu. Unver- 
ständlich ist auch, dass mit alten 
3D-Beschleunigern der Radeon- 
9700/-9800-Reihe die bessere 
Bildqualität erzielt wird. Auf 
Screenshots lassen sich die neu- 
en geheimen Optimierungen im 
Übrigen kaum darstellen, da ei- 
nige nur in Bewegung sichtbar 
werden. 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie die 
Optimierungen zumindest un- 
ter  Direct3D-Anwendungen 
bei den X800- und 9600-Karten 
ausschalten. In einem Gesprách 
mit Ati wurde uns mitgeteilt, 
dass die Firma daran arbeitet, 
Schalter in eine neue Version 
des Catalyst Control Centers 
zu integrieren, mit denen sich 
die Optimierungen auf Wunsch 
deaktivieren lassen. Damit rea- 
giert man offensichtlich auf die 
Kritik vieler Medien und die 
neuen Filterregler in der Force- 
ware. Nvidia bietet im Treiber 
inzwischen bis zu drei Schalter 
an, mit denen sich diverse Fil- 
teroptimierungen deaktivieren 
lassen. 


>> AF-Optimierung ausschalten 
Um zu verhindern, dass nur Tex- 
turen auf der primáren Textur- 
stufe trilinear anisotrop gefiltert 
werden, genügt es, AF-Einstel- 
lungen per Ati Tray Tools (auf 


Heft-CD/DVD) durchzuführen 
und unter ,Direct3D/ Anisotro- 
pic Filtering" den Punkt „Qua- 
lity with Full Trilinear" zu betä- 
tigen. Achten Sie zuvor darauf, 
dass der AF-Schalter im Cata- 
lyst Control Center auf „Let the 
application decide" steht. 


>> Geheime Optimierungen 
Weitere Filteroptimierungen 
lassen sich mit einem Eingriff 
in den Registrierungseditor aus- 
schalten. Betroffen sind neben 
der X800-Reihe auch Radeon- 
Chips der 9600-Serie (9600, 9600 
Pro und 9600 XT). 


Tippen Sie dazu unter „Start“ 
- , Ausführen" den Befehl ,reg- 
edit“ ein und suchen Sie mit 
,9trg + F" nach dem Wort „Ап- 
isoDegree^. Ändern Sie nun im 
Control-Panel unter Direct3D 
die AF-Einstellung und drücken 
Sie im Registrierungseditor die 
F5-Taste, um eine Aktualisie- 
rung herbeizuführen. Nur wenn 
sich der Wert bei „AnisoDegree“ 
auf den zuvor im Control-Panel 
eingestellten AF-Level àndert, 
haben Sie den richtigen Pfad 
gefunden. Ist dies nicht der Fall, 
müssen Sie den Vorgang wie- 
derholen. Anschließend klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
in dieses Fenster und erstellen 
über „Neu“ die Zeichenfolge 
,RV350TRPER^ mit dem Wert 
„1“, ,RV350ANTHRESH" (Wert 
1) und ,R420AnisoLOD" (Wert 
2). Führen Sie anschließend ei- 
nen Neustart durch, damit die 
Änderungen wirksam werden. 
In unseren Tests gab es unter 
anderem in Far Cry (dt.) spora- 
dische Bildfehler, die aber meis- 
tens nach einem Neustart des 
Systems verschwanden. Sofern 
Sie Probleme haben, löschen Sie 
die gerade erstellte Zeichenfol- 
ge „R420AnisoLOD“. 
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RADEON-GUIDE 


PRAXIS В 


Ati-Tools 


Lohnt sich die Installation von Grafikkarten-Tools 


überhaupt? PCGH sagt ja und stellt die besten 


Tuning-Tools für Radeon-Beschleuniger vor. 


rafikkarten-Tools gibt 

es viele, doch nur we- 

nige verfügen über 
wirklich hilfreiche und sinnvol- 
le Features. Was Sie mit dem 
Rad Linker, Ati Tool und den 
Ati Tray Tools alles anstellen 
können, erfahren Sie auf dieser 
Seite. Leider konnte der Atuner 
in diesem Artikel nicht berück- 
sichtigt werden, da dieses Tool 
in Verbindung mit dem Catalyst 
4.8/4.9 Probleme bereitet. 


>> Rad Linker 


Rad Linker ist ein neues Tuning- 
Tool für Radeon-Karten, mit 
dem Sie auf einfache Weise Gra- 
fikprofile für Spiele anfertigen 
können. Nach der Installation 
stehen Ihnen neue Menüpunkte 
im Kontextmenü zur Verfügung. 
Klicken Sie dazu mit der rechten 
Maustaste auf die Verknüpfung 
oder die , EXE"-Datei zum Spiel 
und wählen Sie im Kontextme- 
nü „Create Rad Link“ aus. Auf 
dem Desktop wird nun eine 
Verknüpfung angelegt, über die 
Sie das Spiel in Zukunft starten 
müssen. Ein rechter Mausklick 
auf diese neue Verknüpfung öff- 
net ein Kontextmenü, in dem 
Sie „Eigenschaften“ auswählen. 
Nun können Sie für das Spiel 
über die verschiedenen Regis- 
terkarten Einstellungen wie An- 
ti-Aliasing, anisotrope Filterung 
und sogar einen Chip- und Spei- 
chertakt definieren, der beim 
Starten des entsprechenden 
Spiels aktiviert werden soll. Das 
Tool erhalten Sie unter www28. 
brinkster.com/chrisww1942 
(WEBCODE 232L). 


>> Ati Tool 


Das Ati Tool (auf Heft-CD/ 
DVD) bietet weitaus mehr als ei- 
ne gute Overclocking-Funktion 
mit einem 3D-Vorschaufenster. 
So ist es über den Button „Мет“ 
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HEFT-CD/DVD 


U. a. Ati Tool 0.0.20, Ati Tray 
Tools 1.0, Atuner 1.9.5.6177 


Inhalte auf der | 


im Hauptmenü móglich, RAM- 
Latenzen zu verändern. Diese 
Einstellungen sollten jedoch mit 
Vorsicht verándert werden, um 
Scháden oder Instabilitáten zu 
vermeiden. Über den Schalter 
„Settings“ gelangen Sie zu ei- 
nem erweiterten Menü, das un- 
ter anderem wichtige Informati- 
onen über die Grafikkarte verrát 
(Codename, Speichergröße und 
Speicherbandbreite, Pipelines). 
Hier ist es über den Menüpunkt 
,Miscellaneous" sogar móglich, 
mit einem Mausklick auf ,Dump 
BIOS" das BIOS auszulesen und 
als ,.bin"-Datei zu speichern. 
Weiterhin kann über dieses Me- 
nü eine Overclocking-Sperre bei 
einigen Radeon-Beschleunigern 
deaktiviert werden. 


> Ati Tray Tools 


Die Ati Tray Tools sind eine idea- 
le Ergänzung zum Catalyst Con- 
trol Center, um Einstellungen 
schnell zu verändern. Über ein 
neues Symbol in der Taskleiste 
gelangen Sie zur Menüstruktur. 
In der aktuellen Version wur- 
de die Overclocking-Funktion 
(zu finden unter „Hardware“) 
überarbeitet. So können Sie nun 
mit einem 3D-Vorschaufenster 
Grafikfehler bei einem zu hohen 
Takt frühzeitig erkennen. Für 
Besitzer der Radeon-9600-Mo- 
dellreihe ist der Schalter „Enable 
Trilinear Optimization“ unter 
„Direct3D/Optimizations” inte- 
ressant. Ohne sichtbaren Unter- 
schied bei Standbildern konnte 
dadurch die Performance auf ei- 
ner 9600 XT in UT 2004 (dt.) mit 
4:1 AF um mehr als drei Prozent 
erhöht werden. » 


Di Die besten Radeon-Tools 


Zwar stellt Ati dem Anwender mit dem Catalyst Control Center umfangrei- 
che Einstellungsmöglichkeiten zur Verfügung, mit externen Tools können 
Sie aber noch mehr aus Ihrer Grafikkarte rausholen. Zu den drei besten 
Radeon-Tools gehören Rad Linker, Ati Tool und die Ati Tray Tools. 


E Rad Linker 
Eigenschaften von UT2004 ? t3 


| Clock Rate | Сіра ‚About Dateiinfo — | 
| Allgemein | Shortcut DirectX OpenGL 


[Г] Mode Change 
cene Ánti-Áliasing 


Anisotropic Filtering 


mem " Bx I 


Texture Preference 


Mipmap Detail Level 


a 
-4 


High Quality м] 


Wait for Vertical Sync 


High Quality м] 


Z Buffer Depth 


ў y 


16 у] Always О М 


Profile: Erstellen Sie mit dem Rad Linker Spieleverknüpfungen mit indivi- 
duell angepassten Einstellungen (Anti-Aliasing, anisotrope Filterung ...). 


H ^ti Too! 
Ж ATITool 0.0.22 Х| 


Temperature Monitoring 


Measure card temperature 


Update every | 10 | seconds. 


C] write temperature data to log file. 
Tray Icon 
© Show only GPU temperature 


© Show only GPU environment temperature 
С) Alternate both temperatures 


—À 42 €)» 11:20 


Temperatur: Verfügt die Karte über einen Temperatursensor, so kann die 
Temperatur mithilfe des Ati Tools in der Taskleiste angezeigt werden. 


Ati Tray Tools 


Overdoding |, Ats 229 


vaes 
Фи | «500 Omet | 472,00 
Cen | 45000 — Cure MOM бый Сон т ССА 


Core Spoed : «12 [et онаа Cicha ) 
Ы J Ы 
Memory Speed 406 
Ы з Ы 
Closs ина profin at startup 

Ari"? мек а 

ТТТ 
tegt TUTTO 
Frohes 

м) 
Са Је Y sl 


0С: Neben einem neuen 3D-Vorschaufenster ist es mit den Ati Tray Tools 
möglich, die maximale Taktfrequenz automatisch ermitteln zu lassen. 
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ШШ PRAXIS 


RADEON-GUIDE 


Overclocking und Kühlung 


ШУАШ Ж Welche Lösungen gibt es? 


E Standardkühler 


Für den normalen Betrieb ist der Standard- 


kühler generell völlig ausreichend, aber 


die Grafikkarte aber übertakten, 


1 nicht immer ein Leisetreter. Sollten Sie 


reicht die 


Kühlleistung eventuell nicht mehr aus und 


es können Stabilitätsprobleme е 


ntstehen. 


Я brehpoti für Lüftersteuerung 
] 


Nicht jede Grafikkarte verfügt über eine 


Lüftersteuerung. Mit einem Poti 
Sie die Lüfterdrehzahl іт 2D-Bet! 


können 


rieb manu- 
ell drosseln und somit Ihre Ohren schonen, 


da sich der Grafikchip im Windows-Betrieb 
kaum erhitzt (Kosten: unter 10 Euro). 


Ein neuer Grafikkartenkühler sol 
nur die Kühlleistung verbessern, 
auch deutlich leiser sein als der 


te nicht 
sondern 
Original- 


kühler. Allerdings gehen Ihre Garantie- 


ansprüche beim Umbau der Grafi 


verloren (Kosten: ab 15 Euro). 


kkarte 


LJ! Eine ausgezeichnete und dennoch leise 


Kühlung bietet eine Wasserkühlung. Leider 
ist die Montage relativ aufwendig. Außer- 
dem muss eine Wasserkühlung regelmäßig 
gewartet werden. Komplettpakete (CPU 
und GPU-Kühlung) kosten um die 180 Euro. 
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Darf es auch etwas mehr sein? Wie Sie aus jeder 


Radeon-Karte etwas Extraleistung rausholen und 


welche Kühllösungen es gibt, erfahren Sie hier. 


ast jede Grafikkarte 

verfügtnoch über Over- 

clocking-Reserven. 
Falls Sie mit der 3D-Leistung 
nicht mehr zufrieden sind, kann 
ein hóherer Chip- und Speicher- 
takt ein flüssigeres Spielgesche- 
hen bewirken. Aber es geht noch 
mehr: Wie Sie bei einer X800 Pro 
VIVO alle 16 Pipelines freischal- 
ten und damit die Leistung wei- 
ter optimieren, erfahren Sie in 
dieser Anleitung. 


>> Radeon X800 Pro VIVO @ XT 


Wie bereits in der letzten Aus- 
gabe berichtet, wird auf einer 
X800 Pro VIVO mit Video-Ein- 
gang ein ,kastrierter" XT-Chip 
verbaut. Der Speicher kommt 
mit 1,6 ns Zykluszeit, der nor- 
malerweise X800-XT-Modellen 
vorbehalten ist. Grund genug 
für uns, auszuprobieren, ob sich 
auch alle Pipelines (X800 Pro: 12; 
X800 XT: 16) freischalten lassen 
und die Karte mit der Taktfre- 
quenz einer X800 XT betrieben 
werden kann (X800 Pro VIVO: 
472 MHz/452 MHz DDR; X800 
XT 520 MHz/560 MHz DDR). 
In Foren berichten Anwender 
von einer hundertprozentigen 
Erfolgsquote. 


Im ersten Schritt sollten Sie über- 
prüfen, ob Ihre VIVO-Karte die 
hohen X800-XT-Taktfrequenzen 
mitmacht. Wie Sie beim Über- 
takten einer Grafikkarte genau 
vorgehen sollten, erfahren Sie in 
einem Artikel in der PCG Hard- 
ware 10/2004 (ab Seite 130). Wir 
hatten Glück: Unser Testmuster 
von Sapphire ließ sich sogar mit 
550 MHz/600 MHz betreiben. 
Noch höher lässt sich selbst ei- 
ne X800 XT kaum übertakten. 
Anschließend müssen Sie eine 
Startdiskette anfertigen, indem 
Sie die Format-Funktion von 


Windows XP nutzen und das 
Kontrollkästchen „MS-DOS- 
Startdiskette erstellen” aktivie- 
ren. Auf diese Diskette entpa- 
cken Sie das Flashprogramm 
(Download unter www.tech 
powerup.com/articles/100/ 
images/flashrom16p.zip, WEB- 
CODE 232N). Nun benótigen 
Sie noch ein X800-XT-BIOS. Eine 
riesige Auswahl mit BIOS-Ver- 
sionen finden Sie unter www. 
techpowerup.com/bios. Sollte 
Ihre X800 Pro VIVO mit dem 
X800-XT-Takt nicht stabil lau- 
fen, greifen Sie zum Ati-BIOS 
mit der Bezeichnung „X800 Pro 
VIVO 16P 256 MB“, da hierbei 
alle 16 Pipelines freigeschaltet 
werden. Die Taktfrequenzen 
werden mit diesem BIOS nicht 
erhöht. Ansonsten verwenden 
Sie am besten das X800-XT-BIOS 
Ihres Grafikkartenherstellers. 
Das heruntergeladene BIOS ko- 
pieren Sie ebenfalls auf die zu- 
vor angefertigte Startdiskette. 


Starten Sie nun Ihren Rechner 
neu und booten Sie von die- 
ser Diskette (gegebenenfalls 
muss zuvor die Bootreihenfol- 
ge im BIOS geändert werden). 
Als Nächstes sichern Sie Ihr 
altes BIOS mit dem Parameter 
„flashrom -s 0 altesbios.bin”. 
Mit dem Parameter „flashrom -f 
-p 0 x800xt.bin” wird das neue 
BIOS aufgespielt, wobei der Na- 
me der ,x800xt.bin"-Datei va- 
riieren kann. Mit dem Ati Tool 
ist es anschließend möglich, die 
Anzahl der Rendering-Pipelines 
und den neuen Chip- und Spei- 
chertakt auszulesen (siehe auch 
vorherige Seite). Unsere Sapphi- 
re-Karte machte diese Modifi- 
kation problemlos mit und läuft 
nun in Spielen etwa sieben bis 
22 Prozent schneller. [| 

DANIEL WAADT 
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* Prozessor: AMD Sempron 2200+ 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 128MB DDR-RAM МОТ PC333 
* Mainboard: PC Chips M863G 

* Festplatte: 40GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 128MB 

* Laufwerke: 52x CD-Rom Benq 

* Gehäuse: 300W Midi Tower mit Front USB 

+ Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 4 Kanal Sound, LAN, 
ATA/133 


« Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 

|* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

* Mainboard: ASROCK К758Х 

* Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

* Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

* Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 

* Anschlüsse: AxUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 


+ Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

a Prozessorkühler: Artic Cooler Silencer 64 

| Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 
Mainboard: ASUS K8V 
Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: GeForce 6800LE, 128MB,DVI+TV-Out 
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 
Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 
Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 
Dual Serial ATA/Raid 


Behörden und Großkunden 
auf Anfrage per Rechnung! 


...ab sofort auch j 
mit Händlershop! r 


ү 


Bde 


...garantierte Qualität! 


Wir beliefern Schulen, 


« Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred 
« Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 
* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: ASROCK К758Х 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 300W Midi Tower mit Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


Originalverpackt 
und 


24 Monate 


« Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
: Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: ASUS A7N8X-X 

Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
Laufwerke: 8xMulti DVD-Brenner 

Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise)+Frontbeleuchtung, Front USB 

Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


>” “ ФУ Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 

Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 

а р Д Il! + +++ 
+4+++ GRATIS-AKTION VERLÄNGERT!!! + 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro ind.1696 MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


АР & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


www.lahoo.de 


Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


PRAXIS: MAINBOARDS 


Die Integrationsdich- 
te aktueller Main- 
boards wird immer 
höher. PC Games 
Hardware zeigt, wel- 
che Onboard-Kompo- 
nenten Sinn machen 
und welche nicht. 


ktuelle Mainboards 

sind wahre Tausend- 

sasa! Ausgestattet mit 
allen nur erdenklichen Features 
und Goodies buhlen sie um 
die Gunst der Käufer. 6-Kanal- 
Sound muss es schon sein, auch 
auf unzählige USB-2.0-Ports will 
niemand mehr verzichten, von 
diversen Serial-ATA- und/oder 
IDE-Raid-Controllern erst gar 
nicht zu reden. Ein modernes 
Mainboard bringt all diese Fea- 
tures „onboard“ mit, die noch 
vor etlichen Jahren teuer erkauft 
werden mussten. Wir untersu- 
chen die Chips in unserer neuen 
Serie , Onboard-Komponenten". 


»» Der ATX-Anschluss 


Die Entwicklung auf dem PC- 
Sektor geht so rasend schnell 
voran, dass leicht die Relationen 
zur verstrichenen Zeitspanne in 
Vergessenheit geraten kónnen. 
In der Bilderserie haben wir ein 
paar Fotos eines 386er-Main- 
boards von 1991 ausgegraben. 
Wie man unschwer erkennen 
kann, ist diese Platine völlig 


Codec 


WAS 
IST? 
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Coder/Decoder: Chip oder Softwa- 
re zur Umwandlung von digitalen 
Informationen in analoge Signale 


nackt. Einzig und allein ein Tas- 
tatur-Controller mit DIN-An- 
schluss befindet sich auf dem 
Board, da dieser elementarer 
Bestandteil des XT-/ AT-Designs 
ist. Kein Druckeranschluss, kei- 
ne seriellen Ports, nicht einmal 
mit IDE-Anschlüssen kann die- 
ses Mainboard dienen. Damals 
musste der System-Integrator 
all diese Komponenten noch als 
separate ISA-Steckkarten nach- 
rüsten und es gab auch noch 
kein genormtes Anschluss-Pa- 
nel wie heute beim ATX-De- 
sign. Daher mussten Anschlüsse 
wie LPT (Drucker) oder COM 
(Maus) ohnehin per Slotblende 
nach außen geführt werden. 


> Entwicklung 


1993 kam der PCI-Bus heraus, 
der vieles veránderte und er- 
leichterte. Endlich waren Geráte 
nicht mehr auf feste IROs be- 
schránkt wie noch bei ISA, jetzt 
konnten bandbreitenhungrige 
Bausteine für mehr Performance 
sorgen. Die LPT- und COM- 
Ports blieben wie auch der ISA- 


Chipsatz 


beinhaltet/verwaltet 


Steuerlogik, welche Komponenten 
wie IDE-Controller oder PCI-Bus 


Bus aus Kompatibilitátsgrün- 
den erhalten und wurden fortan 
,Legacy-Geráte" genannt. Mit 
dem PCI-Bus war es erstmals 
móglich, auch Enhanced IDE- 
Controller (EIDE) onboard zu 
verlóten. Zwar war auch VESA 
schon schnell genug für EIDE, 
aber erst PCI war so flexibel, 
einen PCI-Chip ohne großen 
Aufwand direkt auf der Platine 
integrieren zu können. Zusam- 
men mit den Legacy-Geräten 
bildete der IDE-Controller die 
Southbridge des Chipsatzes, die 
über den PCI-Bus als separates 
PCI-Gerät an die Northbridge 
angebunden war. 


Als Nächstes in der Evolution 
folgten die USB-Controller. Der 
Ablauf war dabei immer gleich: 
Zuerst kamen spezielle Erwei- 
terungskarten auf den Markt, 
anschließend wurden diese als 
PCI-Gerät auf das Mainboard 
gelötet und im letzten Schritt 
fanden sie jeweils den Weg in 
die Southbridge. Doch welche 
Geräte wurden überhaupt be- 


VESA Local Bus 

Nachfolger des alten ISA-Busses; 
konnte sich gegen PCI - obwohl 
schneller - nicht durchsetzen 


Onboard-Komponenten 


rücksichtigt? Stets waren es 
Komponenten, die benötigt 
wurden, um den gestiegenen 
Anforderungen an den Rechner 
gerecht zu werden. 


Wenn es keine größeren Qua- 
litätsunterschiede bei einer 
Komponente (zum Beispiel 
COM-Port) gibt, hat das Gerät 
gute Chancen, als Standard-On- 
board-Komponente zu enden. 
Dort jedoch, wo es gravierende 
Unterschiede in Qualität und 
Preis gibt, etwa bei Grafikkar- 
ten, oder wo es um Austausch- 
barkeit geht, wie bei RAM-Mo- 
dulen oder Prozessoren, sind 
onboard verlötete Varianten 
eher selten. 


>> Audio-Controller 


Eines dieser 08/15-Geräte ist 
mittlerweile der Soundchip. 
Waren 1992 selbst No-Name- 
Soundblaster-kompatible Au- 
dio-Karten noch ein mittleres 
Vermögen wert (rund 400 DM), 
beherbergt heute praktisch је- 
des Mainboard einen Onboard- 


ATX-Formfaktor 

Spezifikation für Mainboards & 
Netzteile; beschreibt u. a. Form 
und Größe von Bauteilen 
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MAINBOARDS 


PRAXIS 


Sound, mit dem der Anwender 
CDs in Hi-Fi-Qualitát hóren 
kann, teils sogar mit 5.1-Konfi- 
guration und in einer Qualität, 
die den Ansprüchen eines nor- 
malen Anwenders genügt. Erst 
Profianwender, die naturgemäß 
mehr Wert auf Klangqualität 
und Zusatzfeatures legen, oder 
feinhörige Zeitgenossen kom- 
men um teure PCI-Soundkarten 
mit aufwendigen Audio-Pro- 
zessoren nicht herum. Möglich 
wurde der genormte Onboard- 
Sound allerdings erst durch die 
Mitte der 90er-Jahre von Intel 
entwickelte AC97-Sound-Spe- 
zifikation. AC97 beschreibt ei- 
nen 20-Bit-Audio-Codec, wie er 
heute in praktisch allen Syste- 
men zum Einsatz kommt. In der 
aktuellen Spezifikation 2.3 be- 
herrscht er sogar 8-Kanal-Sound, 
optische S/PDIF-Ausgänge und 
Dynamic Audio Configurations 
— Features, für die man früher 
noch in teure Erweiterungskar- 
ten investieren musste. 


>> Codec-Chips und Controller 


Bis vor kurzem war auf den 
meisten Mainboards noch ein 
echter PCI-Audio-Controller- 
Chip verlötet. Weit verbreitet 
waren die Chips der Firma C- 
Media. Inzwischen jedoch geht 
der Trend eher zu den kleinen, 
billigen Codec-Chips, welche 
über ein standardisiertes Inter- 
face mit den in der Southbridge 
integrierten Schnittstellen ver- 
bunden sind. 


Bei den Codec-Chips hat sich 
heute die Firma Realtek ein 
Quasi-Monopol erarbeitet. Auf 
praktisch allen aktuellen Main- 
boards sind Chips oder Chip- 
Designs von Realtek verbaut. 


Auch in diversen Ablegern 
wie Avance oder ADI-Chips 
steckt Realtek-Technologie. Der 
ALC650 genannte Chip dürf- 
te dabei der am weitesten ver- 
breitete Typ sein, auch wenn 
die Nachfolger ALC655 oder 
ALCS850 (8-Kanal-Sound) bereits 
am Thron rütteln. 


»» Soundstorm/Dolby Digital 


Einen Sonderstatus in der Hard- 
ware-Welt nehmen die Main- 
boards mit Nvidia-Nforce2- 
Chipsatz und MCP-T-South- 
bridge ein. Hier hat Nvidia 
versucht, einen Sound-Control- 
ler zu etablieren, der nicht nur 
die Grundbedürfnisse abdeckt, 
sondern auch professionelle oder 
semi-professionelle Anwender 
befriedigt. Das System besteht 
aus einem Dolby-Digital-fáhi- 
gen Audio-Prozessor, der in der 
MCP-T-Southbridge integriert 
ist, und einem Codec-Chip, der 
die ganzen Funktionen schließ- 
lich zu den Anschlüssen führt. 
Auch hier kommt meist der 
Realtek ALC650, seltener der C- 
Media CMI9739 (ebenfalls ein 
Codec-Chip) zum Einsatz. Nvi- 
dias Soundstorm-Alleingang ist 
schon aus dem Grund einzigar- 
tig, da es zuvor kein PCI-Pen- 
dant des Controllers gab. Der 
PCI-Bus wäre schlichtweg nicht 
in der Lage gewesen, den enor- 
men Bandbreitenhunger des 
Controllers bei der Erzeugung 
der Audio-Signale zu stillen. 
Aus diesem Grund hat Nvidia 
den Controller direkt über den 
internen Hypertransport-Link 
des Chipsatzes angebunden, 
der bis zu 800 MByte/s an Da- 
ten transferieren kann. Dennoch 
war der Nforce2-Sound nicht 
frei von Problemen. Lange ® 


ШЭЧ И € Codec-Chips auf Hauptplatinen 


ШАК € Onboard-Entwicklung 
H 1991. 366er-Mainboard ` 


Minimum: Bis auf den integrierten Tastatur-Controller, der zum alten XT-/ 
AT-Design gehört, herrscht gáhnende Leere bei den Anschlüssen. 


А 1999: Pentium-II-Mainboard 


Fortschrittlich: Mit den Pentium-II/III-Platinen wanderten erstmals LAN- 
Anschlüsse auf Desktop-Boards. USB kam schon einige Jahre früher. 


2004: Pentium-4-Mainboard 


Ж 


Vollgestopft: Den vorläufigen Schlusspunkt setzt Intel. Selbst WLAN soll 
demnächst an Bord des Mainboards sein. 


Hersteller Realtek Realtek Realtek C-Media C-Media C-Media 

Modell ALC650 ALC655 ALC850 СМІ9739 СМІ9Т61А CMI9780 

Kanäle 6 6 8 6 6 8 

Spezielle Features б Sensaura Xear 3D Sound Tec. (51 VSS | Xear 3D Sound Tec. (5.1155 | Xear 3D Sound Tec., Stereo- 
3D-Enhancement und „Earphone Plus mode") | und „Earphone Plus mode") | Mikros für Aufn. und Playback 

Max. DAC Interface 20 Bit 16 Bit 16 Bit 20 Bit 24 Bit 24 Bit 

Embedded PLL Ja Ja Ja Ja Ja Ja 

Standard AC97 2.2 AC97 23 А9723 А9722 А9723 А097 23 

Digital S/PDIF Output Ја Ја Ја Ја Ја Ја 

EAX-Unterstützung Nein Ја Ја Ја Ја Ја 

Dolby Digital Nein Nein Nein Nein Ja Ja 

Max. Qutput/Input 48/48 kHz 48/48 kHz 48/48 kHz 48/48 kHz 96/48 kHz 96/48 kHz 

Zielgruppe Heimanwender Heimanwender Heimanwender Heimanwender Heimanwender Profianwender 
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| PRAXIS | Onboard-Chipsätze 


LE Onboard-Sound testen 


C-Media Wave Device 


AA 
Un AM 


30 50 100 200 300 500 1000 ж 3K Ж 10000 


Test: Mit RMAA (WEBCODE: 23YN) lassen sich die Qualitäten von Sound- 
chips und -treibern prüfen. Der Nforce2 schneidet dabei ordentlich ab. 


2 Nvidia- Onboard-Gra Grafik 


Gescheitert: Nvidia versuchte mit dem Nforce-420, Onboard- Grafik zum 
Standard zu erklären. Das Experiment scheiterte vor allem am Preis. 


Marktführer: Kaum auf ms Markt, gilt die Onboard-Grafik des 915G-Chip- 
satzes bereits als beste Lósung für den Business-Markt. 
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hatte Nvidia mit der Qualität 
der Treiber zu kámpfen. Von 
Soundverzerrungen in diversen 
Spielen über Aussetzer beim 
IDE-Zugriff bis hin zu Blue- 
screens aufgrund von Fehlern 
im Audio-Treiber gab es am An- 
fang viele Pannen. Daher waren 
in dieser Zeit gerade Anwender 
von „normalen“ Nforce2-Main- 
boards ohne Soundstorm-Chip 
(mit MCP-Southbridge) oft 
darauf angewiesen, nicht den 
Nvidia Audio-Treiber zu instal- 
lieren, sondern den Audio-Co- 
dec-Treiber von Realtek. 


Damit waren die geschilderten 
Probleme in den meisten aller 
Fálle behoben. Allerdings hat 
der Realtek-Treiber auch Nach- 
teile: Er erzeugt eine mehr als 
doppelt so hohe Prozessorlast 
gegenüber dem Nvidia-Treiber, 
was gerade schwächere Syste- 
me bei aufwendigen Spielen 
in die Klemme bringen kann. 
Ferner klagen viele Anwender 
über ein verfälschtes Klangbild. 
„Blechern“ oder „heiser“ klinge 
der Sound gegenüber dem Nvi- 
dia-Treiber. Aus diesem Grund 
raten wir auch davon ab, heu- 
te noch auf den Realtek-Treiber 
auszuweichen, da der aktuel- 
le Nvidia-Treiber in 99 Prozent 
aller Fälle die bessere Lösung 
darstellt. 


»» Onboard-Grafik 


Weit weniger verbreitet im 
Endkundenmarkt als Onboard- 
Audio ist Onboard-Grafik. Der 
Grund ist klar: Zu unterschied- 
lich sind die Anforderungen 
der User. Was in einem Büro- 
PC noch ausreichend ist, ge- 
nügt den Anforderungen eines 
Spiele-PCs nicht einmal an- 
satzweise! So beschränkt sich 
die Verwendung von Onboard- 
VGA-Adaptern vorwiegend auf 
den Integratoren-Bereich. Meist 
kommen diese auf Mainboards 
mit Mikro-ATX-Formfaktor zum 
Einsatz, die in billige Office-PCs 
von der Stange wandern. 


>> Onboard-Grafik anbinden 

Prinzipiell gibt es zwei Möglich- 
keiten, eine Onboard-Grafik zu 
realisieren. Lösung 1: Man lö- 
tet sämtliche Komponenten, die 
normalerweise auf einer Grafik- 
karte sitzen, auf das Mainboard. 
Damit spart man zwar Bauhö- 


he und erhöht die Integrati- 
onsdichte, Geld spart es logi- 
scherweise jedoch kaum. Diese 
Lösung kommt vorwiegend in 
High-End-Notebooks zum Ein- 
satz, wo eine AGP-Grafikkarte 
keinen Platz findet. Lösung 2, 
die meistens auf dem Desktop- 
Sektor zum Einsatz kommt, zielt 
auf kostengünstige Integration. 
Hier kommt die so genannte 
Unified-Memory-Architecture 
(UMA) zum Einsatz. Der Gra- 
fikchip besitzt keinen eigenen 
Framebuffer (Speicher), sondern 
zwackt sich einen Teil des Ar- 
beitsspeichers des PCs ab. Von 
256 MByte RAM gehören dann 
zum Beispiel 224 MByte dem PC 
und 32 MByte dem Grafikchip. 


Meist kann im BIOS die Grö- 
ße des Framebuffers eingestellt 
werden. Die Folge ist offensicht- 
lich: Der Arbeitsspeicher eines 
Mainboards arbeitet ungleich 
langsamer als die Speicherchips 
auf den Grafikkarten. Aber nicht 
nur das: Die Bandbreite, die der 
Grafikchip selbst für 2D-Dar- 
stellungen für sich beansprucht, 
fehlt dem Hauptsystem. Des- 
halb sind UMA-Speicher-Lösun- 
gen nur für billige Office- und 
Internet-Rechner zu empfehlen. 


> Grafik-Lösungen 


Welcher Grafikchip auf dem 
Mainboard verbaut ist, liegt 
vorwiegend am Chipsatz, denn 
jeder Chipsatzhersteller hat 
in der Vergangenheit mindes- 
tens einen Grafikhersteller ge- 
schluckt oder besitzt eine eigene 
Grafiksparte. Bei Intel kommen 
natürlich die hauseigenen inte- 
grierten Grafik-Controller zum 
Einsatz. Dasselbe in Grün bei 
Nvidia. Via dagegen vertraut 
meist auf die Chips der un- 
längst aufgekauften Schmiede 
53, während 515 auf die GPUs 
der hauseigenen Real-Serie ver- 
traut. Von all diesen Lösungen 
bieten die Intel- (für Pentium- 
4-Rechner) und Nvidia-GPUs 
(für AMD-Lösungen) die beste 
Leistung. Der Grafik-Media- 
Beschleuniger (Graphics Media 
Accelerator, GMA) 900 in den 
neuen 9x5G-Chipsátzen von In- 
tel genügt dabei sogar einfachen 
3D-Ansprüchen, ebenso die in- 
tegrierte Geforce4-MX-ähnliche 
GPU in der Nforce2 IGP. ш 
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Derttremdlche unmesszshope!! 


Gehäuse Miditower Wasserkühlung Wlan Festplattengehäuse 
em Zalman bietet mit dem In das ASUS Wian Festplattengeháuse WL-HDD kann 
Thermaltake Reserator І eine eine beliebige 2,5 Zoll Festplatte eingebaut werden. 
Тѕипаті externe, passive Wasser- Zugegriffen werden kann per 802.11 big WLAN max 
. VA3000SWA kühlung. Der Kühlturm 54Mbit oder per Ethernet Anschluss. 
incl. Sichtfenster ist gleichzeitig Radiator Ideal für Notebook Benutzer und Netzwerke. 
und Lüftrer und 
aus Aluminium Ausgleichsbehälter mit 
Wasserpumpe 
118,- » 208,- 86,- 
9p" Wireless solutions 54Mbit TwinMOS Dual Channel Geil Dual Channel 
j 5амьн Cap ШИЙ. Geil V. Dual Channel 
Wireless C54APRB 54Mbit PCI Karte TwinMOS Dual Channel ua nne 
- mE. DDR CL2.5 PC3200 hz DDR CL 2.5 
4 in 1 Lösung von Á 2x 512MB 2 x 512MB mit Aluminium Heat 
Conceptronic > NW Spreader 
Wireless 54Mbit Access Point, 54Mbit C5ARC 
d Router, Modem E N 


` PCI Karte 
| (ADSL Annex B) und 4 Port p: - 
Switch in einem! 


/ 108, 7777 je 29,90 
"^ ч 
Netzteil 


Revoltec #Chromus” RP 
mit 450 Watt und 120mm 


Das Leistungsstarke N für 
Gamer und alle sie ma 


er НӨ COMPUTER 


Bestell Hotline: 02404-5522-22 
Bestell Fax: 02404-5522-11 
HiQ Fairplay 2800+ Shop unter: www.hiq24.de 
Al Ff Ee, 
a Power Notztoil, CPU 
(2083Mhz) incl. Silent 


Gei 154,- 


< E Du bist nicht allein. 
= EE ie Telefon Support und Unterstützung 
em 120, Testatur auch nach dem Kauf... 


99,- 


VGA Karte Netzteil 


Festplatte 


kline 2 Lüfter aPFC 
Der mehrmalige 


1108,- ES 190,- 


LE. 
Mainboard 19039 TFT Wandhalterung SD Card -— Headset 


en, = 


DDR Speicher 


Speicherkarte Secure PC 150 2400 mAh Akku 512 MB PC3200 CL 2.5 
mit 256MB tür z.B. — Е ТҮР Arbeitsspeicher von МОТ 
еа хонан вія N zu “made іп Germany" 
bequom Lom NiMH 
Bis 16 Kg Te V ; Ыы 
L - 
a g Ai = 


' 122,- vi 20,90 L 29,90 758,50 Keck CC Re 76,- 


Bei einer Online Bestellung ab 222 Euro gibts was drauf! 
Bei Bestellung mitangeben. = 


Entweder 1. CD-Tasche e- oder 2. Tasche für Digicam | oder 3. Scroll Maus X 


Irrtümer, Druckfehler und Preisánderungen vorbehalten. Alle Preise inkl. MwSt. . Versand per Nachnahme: 9,50 € pro Paket für Lieferungen innerhalb Deutschlands 
Volles 2-wóchiges Rückgaberecht gemäß Femabsatzgesetz. Es gelten unsere AGBs zu finden unter www.hiqcomputer.de 24 Stunden Online Shop unter www.hiq24.de 


PRAXIS: EASTEREGGS 


Geheimnisse aufgespürt 


ЕР ауру: 


Wollten Sie schon 
immer mal eine 
E-Mail von John 
Carmack bekommen 
oder einen Strip von 
Yellostrom-Werbefrau 
Eve erleben? 
Eastereggs machen 
es möglich und sind 
in vielen Filmen, Pro- 
grammen und Spielen 
zu entdecken. 


Easteregg 


nter Filmemachern und 

Programmierern ist es 

bereits seit Jahrzenten 
gang und gäbe, kleine Überra- 
schungen in ihre Werke einzu- 
bauen - so genannte Eastereggs. 
Diese reichen von Fußnoten bis 
hin zu Bonusspielchen, wie sie 
3DMark01 bietet. Manche sind 
nur schwer zu entdecken, an- 
dere wiederum springen dem 
Beobachter geradezu ins Au- 
ge. Im Sience-Fiction-Klassiker 
Blade Runner wurde zum Bei- 
spiel der aus Star Wars bekannte 
Millennium Falke als Gebäu- 
de getarnt untergebracht. Im 
Gegenzug baute George Lucas 
ein aus Blade Runner stammen- 
des Polizeivehikel in Episode I 
ein. Persönliche Ostereier sind 
ebenfalls beliebt: Das Program- 
mierer-Team um John Carmack 
hinterließ in Doom 3 ein PDA, 


Virus 


Lu mns. 


auf dem sich Gruß-E-Mails der 
Mitarbeiter befinden. 


>> Fankult um Eastereggs 


Um die beliebten Ostereier ist 
mit den Jahrzehnten eine rege 
Fanszene entstanden. Auf fol- 
genden Webseiten finden Sie 
Easteregg-Infos zu aktuellen 
und älteren Filmen, Spielen und 
Programmen: 


I www.eeggs.com 
ll www.eggscentral.com 
I www.mogelpower.de 


Die umfangreichste Seite ist 
www.eegs.com, auf der sich 
rund 7.500 Einträge befinden. 
Den Löwenanteil machen zwar 
Spiele und Filme aus, aber auch 
zu Büchern, Musikalben, Kunst- 
werken und Fernsehshows fin- 
den Sie hier genügend Material. 


Trojaner 


Sie können auf den Seiten na- 
türlich auch selbst gefundene 
Eastereggs eintragen. 


> Sind Eastereggs gefährlich? 


Per Definition sollen Eastereggs 
den Nutzer nur unterhalten. 
Sollte sich jedoch eine schádli- 
che Zusatzfunktion in der Soft- 
ware befinden, spricht man hier 
von einem Virus oder Trojaner. 
Eastereggs kónnen bei PC-Pro- 
grammen oder -Spielen jedoch 
ungewollt zu Problemen führen: 
Die Zusätze werden von den 
Programmierern im Programm- 
code versteckt und von der 
Qualitätskontrolle nicht über- 
prüft. So kónnte es sein, dass 
der zusátzliche Programmteil 
für Probleme sorgt. In unserem 
Testlabor haben wir das jedoch 
noch nicht festgestellt. ш 

OLIVER HAAKE 


Hoax 


WAS 
IST? 


Versteckter Zusatz in Spielen, 
Programmen, Büchern oder Fil- 
men mit Unterhaltungscharakter 


Ein Programm, das nur mit dem 
Ziel geschaffen wurde, Anwender 
zu schädigen 


Programmcode, der sich in sonst 
harmloser Software versteckt und 
andere Programme schädigt 


Meist ein Scherz oder eine geziel- 
te Falschmeldung. Oft als Viren- 
warnung in die Welt gesetzt. 
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EASTEREGGS PRAXIS mE 


ШУИ Eastereggs in Spielen, Filmen, Programmen und auf Webseiten 


Bezeichnung Thema Beschreibung Schwierigkeit 
SPIELE 
Deus Ex: Invisible War Alternatives Ende Nehmen Sie im letzten Level (Unatco-Ruinen) die Unatco-Flagge am Eingang auf, E Mittelmäßig 


gehen Sie in Mandereleys altes Büro und benutzen Sie die Toilette. Nun wird das 
alternative Ende in einem Tanzclub gestartet. 

Diablo 2 Kuh-Level spielen Bedingung: Sie müssen das Spiel mindestens einmal durchgespielt haben. Legen Sie | Schwer 
das Buch des Stadtportals und das Bein des Wirret in den Horadrim-Würfel und fügen 
Sie beides zusammen. Mit der Portalrolle erreichen Sie jetzt den Kuh-Level. 

Doom 3 E-Mails von id Wenn Sie im letzten Level, kurz bevor das Endvideo startet, sich nach links wenden, |Œ Einfach 
kommen Sie in eine Sackgasse. Hier befindet sich in Kniehöhe ein id-Logo auf einem 
Felsen. Benutzen Sie das Logo, wie Sie auch Schalter verwenden. Im dahinter liegen- 
den Raum finden Sie ein PDA mit Gruß-E-Mails von id-Mitarbeitern. 

Doom 3 Turkey Puncher Vor dem eigentlichen Spiel können Sie einen Aufenthaltsraum besuchen, in dem sich | E Mittelmäßig 
zwei Marines und ein UAC-Mitarbeiter befinden. Links hinten steht ein Automat, 

an dem Sie das auf einem Vorgänger von Doom 3 basierende Spiel Turkey Puncher 
spielen kónnen. Bei 25.000 Punkten bekommen Sie eine spezielle E-Mail aufs PDA. 
Far Cry (dt.) Nackte Tatsachen In Far Cry (dt.) haben die Programmierer ein Bitmap einer leicht bekleideten Dame | Mittelmäßig 
versteckt. Öffnen Sie auf Ihrer Festplatte das Unterverzeichnis „\FCData\Localized“ 
und benennen Sie die Datei German pak" in , German.zip" um. Öffnen Sie die Zip- 
Datei und schauen Sie in das Verzeichnis „\Languages\missiontalk\Folder Settings“. 
GTA Vice City (dt.) Verschwörungstheorie |In den Filmstudios finden Sie einen Raum, in dem die Mondlandung von 1969 nachge- | Einfach 
stellt ist. Damit nährt GTA Vice City (dt.) den Verdacht, dass die Mondlandung nie 
stattgefunden hat und stattdessen nur im Fernsehstudio gedreht wurde. 


Maniac Mansion - Day of the Tentacle |Teil 1 іп DOTT spielen [Gehen Sie in der Gegenwart mit Bernard in Eds Zimmer und benutzen ш Einfach 
Sie seinen Computer. 
Sacred Einfach ausspannen Segeln Sie von Nomad-Nur nach Osten. Dort wird Ihnen am Steg ein Trip zum = Mittelmäßig 
Urlaubsparadies Mal-Ork-A (Mallorca) angeboten. 
Warcraft 3 Explodierende Schafe  |Die Schafe explodieren, wenn Sie diese mehrmals schnell hintereinander anklicken. |Œ Einfach 
Max Payne 2 Kondolenzbuch Wenn Sie im ersten Teil in Kapitel 7 auf dem Fenstersims balancieren, kommen Sie / 8 Einfach 
um die Hausecke in einen Extraraum, in dem sich ein Kondolenzbuch befindet. 
SONSTIGE SOFTWARE 
3DMark01 Geheimes Spiel Geben Sie im Menü als Projektname „Holy Cow!" ein und klicken auf „Game Demo". | Einfach 
Dreamweaver 2 und 3 Bilder der Entwickler [Wählen Sie auf Ihrer Webseite ein Bild aus und öffnen Sie die Eigenschaftspalette. ш Einfach 
Halten Sie die Steuerungstaste gedrückt und doppelklicken Sie auf , Preview". 
Internet Explorer 4.0 bis 6.0 Bluescreen Geben Sie in der Adresszeile , about:mozilla" ein. ш Einfach 
Netscape Navigator Redscreen Geben Sie in der Adresszeile , about:mozilla" ein. ш Einfach 
Win 98 (SE) & Me Ratte im Labyrinth Wählen Sie den Bildschirmschoner „3D-Labyrinth“ und dessen „Einstellungen“ aus. |" Mittelmäßig 


Klicken Sie bei „Wände“ viermal nach unten, bei „Boden“ einmal und bei „Decke“ 
dreimal. Bestätigen Sie mit „OK“ und stellen Sie den Ausgangszustand wieder her. 
WinOnCD 3.8 Boulderdash spielen ` Wáhlen Sie „Help/About“ aus und doppelklicken Sie auf die grüne CD in der linken = Mittelmäßig 
oberen Ecke. Nun erscheint eine Pixelfigur, die vorbeigeht und getötet wird. An- 
schließend klicken Sie erneut auf die grüne CD und das Spiel Boulderdash startet. 


Word 2000/XP Apple Wenn Sie „Strg“ + „Alt“ + „Plus (Numpad)" drücken, haben Sie einen Apple-Cursor. ш Einfach 

WEBSEITEN 

www.bundestag.de Erfundener Suchen Sie unter „Abgeordnete“ nach „Jakob Maria Mierscheid". Der komplette = Mittelmäßig 
Abgeordneter Lebenslauf ist erfunden, die Person hat niemals existiert. 

www.google.de Massenvernichtungs- [береп Sie in der Suchzeile in Anführungszeichen „weapons of mass destruction" ш Einfach 
waffen suchen ein und wählen Sie die Schaltfläche „Auf gut Glück!" aus. 

www.yellostrom.de Strippende Werbefigur |Geben Sie rechts oben auf www.yellostrom.de im Feld „Ihre Frage" den Befehl ш Einfach 

„zieh dich aus" ein und schauen Sie, was passiert. 
DVD-FILME 
3 Engel für Charlie - Volle Pulle Versteckte Interviews |Gehen Sie in das Untertitel-Menü und drücken Sie folgende Tastenkombinationen für |Œ Einfach 


vier versteckte Interviews: 1: Runter, Links, Links, Enter, 2: Links, Runter, Rechts, En- 
ter, 3: Runter, Runter, Hoch, Rechts, Rechts, Enter, 4: Rechts, Rechts, Runter, Enter. 
Der Herr der Ringe - Die Gefáhrten MTV-Parodie Legen Sie die erste DVD der 4-DVD-Edition ein. Öffnen Sie die Szenenauswahl, wählen | B Einfach 
Sie die letzte Szene aus und drücken Sie auf Ihrer Fernbedienung die Pfeiltaste 
nach unten. Nun erscheint ein Ring, den Sie auswählen und mit „Enter“ bestätigen. 
Der Herr der Ringe - Die Zwei Türme |Gollums Ansprache Legen Sie die erste DVD der 4-DVD-Version (mit Gollum-Figur) ein und wählen Sie die | Einfach 
Szenenauswahl aus. Wählen Sie die Szene 30 aus und drücken Sie auf Ihrer Fernbe- 
dienung die Pfeiltaste nach unten, wählen Sie den Ring aus und drücken Sie Enter. 


Der Schuh des Manitu - Extra Large Grauer-Star-Special Legen Sie die zweite DVD ein, markieren Sie das Menü „Die Legende“. Drücken Sie die | E Einfach 
Pfeiltaste nach rechts, um die Sonnenbrille auszuwählen, und bestätigen Sie mit Enter. 
Fight Club Tyler Durdon tritt auf  |Tyler Durdon ist im ersten Viertel des Films häufiger für einen Bruchteil einer ш Einfach 
Sekunde zu sehen (Bild flackert). Machen Sie ihn per Einzelbildfunktion sichtbar. 
Star Wars Episode Il Kinder von George Seine Tochter ist in der Kneipe auf Coruscant, trágt zwei 7брїе und schaut Anakin ш Einfach 
Lucas nach. Sein Sohn ist der junge Padawan in der Jedi-Bibliothek. 
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PRAXIS: TABLET РС 


Das Service Pack 2 
bringt viele Neuerun- 
gen für die so ge- 
nannten Tablet PCs. 
Wir haben das Update 
installiert und mit 
dem Portege M200 
von Toshiba den Pra- 
xistest gemacht. 


igentlich ist ein Tablet 

PC nichts weiter als 

ein Notebook mit in- 
novativem Eingabesystem. Der 
Monitor ist bei Tablet PCs be- 
rührungsempfindlich — somit 
lässt sich die gesamte Windows- 
oberfläche bequem mit einem 
Stift bedienen. Wie arbeitet die- 
ses System in der Praxis? Lassen 
sich Spiele damit steuern? Und 
für welche anderen Anwen- 
dungsgebiete lassen sich Tablet 
PCs einsetzen? Wir geben Ant- 
worten. 


>> TIPP 1: SP2-Installation 


Die Installation des Service Pack 
2 funktioniert auf einem Tablet 
PC genauso einfach wie auf je- 
dem anderen „normalen“ Com- 
puter. Einziger wichtiger Un- 
terschied: Tablet PCs besitzen 
viele Stromsparmechanismen, 
um die Akkulaufzeit der Geräte 
zu verlängern. Diese Mechanis- 
men stören die Installation - bei 


Tablet PC 


WAS 
IST? 


steuert wird 
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Laptopähnlicher Computer, der 
über Stift und Touchscreen ge- 


unseren Praxistests mussten wir 
die Installation des SP2 mehr- 
fach wiederholen. Sehr gut: Das 
Back-up-System der Tablet-PC- 
Edition von Windows XP fing 
dieses Problem ab. Nach dem 
Abbruch der SP2-Installation 
stellt sich die Software selbst- 
ständig wieder her. Für Sie als 
Anwender wichtig: Gehen Sie 
vor der Installation in die Sys- 
temsteuerung und deaktivieren 
Sie unter dem Punkt „Energie- 
optionen“ alle Stromsparme- 
chanismen. Zudem sollten Sie 
den Tablet PC an die stationäre 
Stromversorgung anschließen. 


> TIPP 2: Tablet und Stift 
konfigurieren 

Damit Sie optimal mit dem Stift 
arbeiten können, sollten Sie ihn 
entsprechend konfigurieren. 
Wählen Sie dafür in der System- 
steuerung den Punkt „Tablett- 
und Stifteinstellungen”“. Unter 
„Einstellungen“ können Sie fest- 


Windows-Journal 


block nutzen können 


Spezielle Applikation, mit der Sie 
den Tablet PC wie einen Schreib- 


legen, ob Sie Links- oder Rechts- 
händer sind. Unter den weiteren 
Menüs können Sie die Ausrich- 
tung des Monitors (hochkant 
oder quer) festlegen und konfi- 
gurieren, mit welchen Stiftbewe- 
gungen Sie welche Funktionen 
auslösen. Wichtig: Es gibt meh- 
rere Möglichkeiten, um Funkti- 
onen zu aktivieren. So können 
Sie für einen „Rechtsklick“ ent- 
weder den Stift mit gedrückter 
Sondertaste aufsetzen oder aber 
den Stift ohne Sondertaste ein- 
fach drei Sekunden auf die glei- 
che Stelle drücken. Wichtig: Je 
nachdem, welchen Blickwinkel 
Sie bevorzugen, kann es passie- 
ren, dass die berührten Punk- 
te auf dem Touchscreen nicht 
exakt mit den Bewegungen des 
Mauszeigers übereinstimmen. 
Wenn Sie dieses Problem haben, 
kónnen Sie unter ,Einstellun- 
gen" den Punkt ,Kalibrieren^ 
wählen. Danach müssen Sie ein 
paar Zielübungen absolvieren 


WLAN 

Wireless LAN - modernes Netz- 
werksystem, das ohne Kabel 
auskommt 


Tablet PC im Praxistest 


und der Stift reagiert danach 
punktgenau. 


»» TIPP 3: Windows-Journal 


Die zentrale Anwendung beim 
Tablet PC ist das Windows-Jour- 
nal. Das Tool stellt Ihnen ein 
digitales Blatt Papier zu ver- 
fügung, das Sie mit dem Stift 
beliebig beschriften und bema- 
len kónnen. So kónnen Sie be- 
quem im Biergarten einen Brief 
schreiben, sich bei Sitzungen 
Gespráchsnotizen machen oder 
Tafelbilder in Vorlesungen ab- 
zeichnen. Sogar als digitale Mal- 
tafel für Kinder ist ein Tablet PC 
mit Windows-Journal einsetz- 
bar. Besonders empfehlenswert: 
Legen Sie sich einen Stift mit 
virtuellem „Radiergummi” zu. 
Diese Stifte besitzen am obe- 
ren Ende einen Sensor, der уот 
Betriebssystem als Radiergum- 
mi interpretiert wird. Um Texte 
oder Zeichnungen zu lóschen, 
müssen Sie also nur den Stift 


Remotedesktop 
Windows-XP-Software, mit der 
Sich ein PC durch einen anderen 
Rechner fernsteuern lässt 
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umdrehen und mit dem Stift- 
ende über den entsprechenden 
Bereich wischen. 


Sie kónnen die Aufzeichnungen 
nachträglich ohne großen Auf- 
wand digitalisieren. Wählen Sie 
dafür in der obersten Statusleis- 
te das Lasso aus und umrahmen 
Sie grob den zu digitalisierenden 
Text. Gehen Sie danach auf „Ak- 
tionen” und wählen Sie „Hand- 
schrift in Text ...". Danach star- 
tet eine leistungsstarke Hand- 
schrifterkennung: Die Software 
kommt ohne Anlernphase aus 
und erkannte in unserem Test 
auf Anhieb auch relativ unleser- 
liche Schriftbilder. Mithilfe einer 
Textkorrektur können Sie kleine 
Fehler ausgleichen, Zeichnun- 
gen und Symbole erkennt die 
Software automatisch — diese 
Journal-Eintragungen versucht 
die Software dann nicht in Texte 
zu wandeln. Nach der Textkor- 
rektur steht der gewandelte Text 
in der Zwischenkorrektur zur 
Verfügung. Sie können ihn dann 
in jede beliebige Applikation 
einladen. Windows-Journal-Da- 
teien können Sie übrigens auch 
lesen, wenn Sie keinen Tablet 
PC besitzen. Unter WEBCODE 
232M können Sie sich einen ent- 
sprechenden Viewer von Micro- 
soft downloaden. 


»» TIPP 4: Handschrifterken- 

nung in anderen Applikationen 
Wenn Sie unabhängig vom Win- 
dows-Journal in Applikationen 
Texte per Stift eintragen wollen, 
haben Sie mit der neuen Tablet- 
PC-Edition drei verschiedene 
Móglichkeiten: Gehen Sie mit 
dem Stift in die Nähe des blin- 
kenden Cursors (egal in wel- 
cher Anwendung) und tippen 
Sie mit dem Stift auf das kleine 
Logo. Nun erscheint ein Fenster, 
in dem Sie einfach losschreiben 
können. Unter der Handschrift 
arbeitet parallel in Echtzeit die 
Texterkennung. Bei fehlerhafter 
Erkennung können Sie einzelne 
Wörter per Stiftklick korrigie- 
ren. Mit dem Button „Einfügen“ 
wird der geschriebene Text di- 
rekt in die Applikation übertra- 
gen. Wer kryptische Kombinati- 
onen wie komplizierte E-Mail- 
Adressen schreiben will, sollte 
die Einzelzeichenerkennung 
nutzen. Klicken Sie dafür in 
der linken Seite des Schreib- 
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felds das mittlere Symbol an. 
Jetzt werden nicht mehr ganze 
Wörter, sondern nur noch ein- 
zelne Zeichen erkannt. Kompli- 
zierte Zeichenfolgen lassen sich 
so besser eingeben. Wer damit 
nicht zurechtkommt, aktiviert 
einfach die virtuelle Tastatur. 
Wählen Sie dafür im linken Be- 
reich das unterste Symbol. Jetzt 
können Sie auf einer kleinen 
Bildschirmtastatur alle Zeichen 
direkt anwählen. 


>> TIPP 5: Tablet PC im 
Spieletest 

Der von uns getestete Portege 
M200 von Toshiba ist einer der 
wenigen Tablet PCs mit ordent- 
lichem Grafikchip (Geforce FX 
Go 5200). Wir haben deswegen 
den Tablet PC auf Spieletaug- 
lichkeit hin überprüft Grund- 
sátzlich lassen sich alle Spiele 
vernünftig bedienen, die mit 
gezielten Mausklicks gesteuert 
werden. Neben den klassischen 
Windows-Spielen wie Solitür 
und InkBall (gelungenes Mini- 
spiel der Tablet-PC-Edition) sind 
das vor allem Adventures und 
Echtzeit-Strategiespiele. War- 
craft 3 lässt sich beispielsweise 
mit etwas Übung hervorragend 
steuern. Einheitenauswahl und 
Zielbestimmung sind mit dem 
Stift punktgenau realisierbar. 
Schnelle Aktionspiele und 3D- 
Shooter sind hingegen nicht ge- 
eignet für den Tablet PC, die 
Steuerung ist dafür einfach viel 
zu langsam. 


» TIPP 6: Einsatzmöglichkei- 
ten für Privatanwender 


Tablet PCs sind in der Regel 
immer mit WLAN ausgerüstet. 
Daraus ergeben sich weitere 
Einsatzmöglichkeiten für den 
Privatbereich. So können Sie bei- 
spielsweise kabellos vom Sofa 
aus im Internet surfen, E-Mails 
checken oder per Windows-XP- 
Remotedesktop einen anderen 
PC fernsteuern. Wer beispiels- 
weise einen Multimedia-Server 
besitzt, kann einen Tablet PC als 
luxuriöse Fernbedienung einset- 
zen. Mit dem Stift können Sie 
dann Filme starten, Musik aus- 
wählen oder andere Applikatio- 
nen steuern. Voraussetzung für 
all diese Anwendungsbeispiele: 
Sie besitzen eine WLAN-Infra- 
struktur. ш 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | Tablet PC im Einsatz 


Energieschema 


e Wahlen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 
Computer passenden Einstellungen. Bedenken Sie, dass die 
Einstellungen das unten ausgewahlte Schema modifizieren. 


E 


Einstellungen für Energieschema "TOSHIBA Power Saver" 


Bei: dg, meme Batteriebetrieb 


Monitor ausschalten: Nie м | |Nie K4 
Festplatten ausschalten: [Nie м) [Nie М 
Standby: [Nie EI М 


SP2-Installation: Beim Energieschema des Tablet PCs sollten alle Optionen 
auf ,, Nie" stehen - nur so wird die SP2-Installation nicht unterbrochen. 


H Windows-Journal 


ITU ER EH O OTA. i /«—— — - 
| 

fe, Trikisde 

| [ Pos 94 Dieses ee Ling Réi 

| Ox yem wich tig 

| Des Le e mu (0а 

| CR 


alle LEE 


Windows-Journal: Die Windows-XP-Texterkennung kann auch unleserliche 
Handschriften gut erkennen. Unten links sehen Sie das Ergebnis. 


E Eingabe 


Оез nt en Tem 
mmo 


Schrifterkennung: Diese drei Optionen haben Sie für die Eingabe: Hand- 
schrifterkennung, Einzelzeichenerkennung und Bildschirmtastatur. 
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PRAXIS: SOURCE-ENGINE 


HL-2-Engine im Test 


Mitte August lud 
Valve zum Counter- 
Strike-Source-Beta- 
Test auf den haus- 
eigenen Steam-Ser- 
ver. Wir nutzten die 
Gelegenheit, um erste 
Benchmarks mit der 
neuen Source-Engine 
von Half-Life 2 zu 
machen. 
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tand Counter-Strike 

bisher in der Kritik, 

so richtete sich diese 
nicht etwa gegen das Spielprin- 
zip. Vielmehr musste sich das 
beliebte Räuber-und-Gendarm- 
Spiel den Vorwurf gefallen las- 
sen, technisch und grafisch nicht 
mehr auf der Höhe der Zeit 
zu sein. Valve hat reagiert und 
spendiert der neuesten Variante 
nun die Source-Engine, die auch 
bei dem bereits mit Spannung 
erwarteten Half-Life 2 ihren 
Dienst verrichten wird. Wer im 
Besitz von Counter-Strike: Con- 
dition Zero oder eines Half-Life 
2-Gutscheins ist, kann sich die 
Beta-Version via Steam (www. 
steampowered.com) herunterla- 
den und anspielen. Zusätzlich 
sind nun erste Benchmarks mit 
der Half-Life 2-Engine möglich, 
da ein so genannter „Video 
Stress Test” in die Grafikoptio- 
nen sowie eine Funktion zum 


Aufnehmen und Abspielen von 
Timedemos in die Engine inte- 
griert sind. Die Ergebnisse unse- 
rer Leistungsmessungen sowie 
Eckdaten der Engine können Sie 
im Folgenden nachlesen. 


› Sehenswerte Spieloptik 


Ein Aushängeschild für die 
Leistung der Source-Engine ist 
auf jeden Fall die DirectX-kom- 
patible Grafik-Engine. Deren 
Renderer unterstützt Pixel und 
Vertex Shader 1.0-2.0 - eine Un- 
terstützung für das Shader-Mo- 
dell 3.0 ist bei Valve ebenfalls im 
Gespräch. Die Shader kommen 
vor allem bei den vielen Spe- 
zialeffekten wie beispielsweise 
der realistischen Wasserdarstel- 
lung mit Reflexionen und Licht- 
brechungen zum Einsatz. Zu- 
sätzlich verziert der Renderer 
die Texturen der Spielwelt, der 
Objekte und des Personals mit 
Bump-, Environment-, Cube-, 


Diffuse- und Specular-Maps. 
Das HDR-Beleuchtungsmodell 
ist eine Mixtur aus Lightmaps 
für statische und einer dyna- 
mischen Vertex-Beleuchtung für 
bewegliche Objekte. Die Schat- 
tendarstellung erfolgt mittels ei- 
ner als „Projected Shadowing“ 
bezeichneten Methode, bei der 
die Dreiecke eines Modells auf 
den Boden projiziert werden 
und einen Polygonschatten bil- 
den. Die Source-Engine ist zwar 
skalierbar und unterstützt auch 
DX7/8-Grafikhardware. Trotz- 
dem werden Spieler ohne Di- 
rectX-9-Karte auf einige Details 
verzichten müssen. 


> Havoc-Physik inside 

Ein weiteres Source-Highlight 
ist die in Lizenz erworbene 
Havoc-Physik-Engine. Die- 
se ermöglicht eine realistische 
Interaktion zwischen allen 
Spielcharakteren und der virtu- 
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ellen Welt, da sehr viele Objekte 
wie zum Beispiel Seile, Kabel, 
Tonnen, Trümmerteile, Maschi- 
nen und Fahrzeuge mit einem 
physikalischen Modell ausge- 
stattet sind. Erwähnenswert in 
diesem Zusammenhang ist das 
,Materials"-System der Engi- 
ne. Anstelle normaler Texturen 
definiert Source verschiedene 
Sätze von Materialparametern, 
die „Materials“ genannt werden 
und genau festlegen, woraus 
ein Objekt besteht und welche 
Texturen zum Einsatz kommen. 
Diese Parameter bestimmen 
die Bruchstelle, aber auch die 
Masse und Tragkraft eines Ob- 
jekts. „Materials“ können aber 
auch mitanderen Objekten inter- 
agieren, sodass beispielsweise 
Fahrzeuge auf Matsch oder Eis 
dank mangelnder Traktion ins 
Rutschen kommen. Des Wei- 
teren berechnet das integrierte 
Ragdoll-Physik-System  realis- 
tische Fall- und Sterbeanima- 
tionen. Für die sehenswerten 
Explosionen und Raucheffekte 
steht ein Partikelgenerator zur 
Verfügung, der Sprites und Mo- 
delle generiert. Dank Inverse- 
und Forward-Kinematics geht 
es auch bei der Skelett-Anima- 
tion der Charaktere physikalisch 
korrekt zu. Fahrzeuge setzt die 
Havoc-Engine besonders spek- 
takulár in Szene. Per Parameter 
lassen sich die PS-Leistung, der 
Widerstand der Lenkung, die 
Eigenschaften der Federung, 
die Maximalgeschwindigkeit 
sowie die Materialbeschaffen- 
heit und Reibung der Reifen 
einstellen. Außerdem legen sich 
alle Vehikel wirklichkeitsgetreu 
in die Kurve und wippen beim 
Beschleunigen oder Abbremsen 
nach vorne oder hinten. 


> Source-Benchmarks: Ein 
vorläufiges Fazit 

Bevor wir náher auf die Er- 
gebnisse unserer Source-En- 
gine-Benchmarks eingehen, sei 
Folgendes vorangestellt: Die 
gemessenen Werte kónnen kei- 
nesfalls als reprásentativ gelten, 
da zum Beispiel bei der Counter- 
Strike: Source-Timedemo keine 
KI berechnet wird und nie alle 
Kombattanten auf einmal auf 
dem Monitor zu sehen sind. 
Trotzdem erlaubt vor allem der 
„Video Stress Test" tendenzielle 
Aussagen über die Anforderun- 


www.pcgameshardware.de 


gen von Counter Strike Source 
und Half-Life 2 an die Grafik- 
hardware des Spielers. 


Unsere Vergleichsmessungen 
mit insgesamt elf verschiedenen 
Ati- und Nvidia-Grafikchips 
untermauern die Ergebnisse der 
ersten Benchmarks in der letz- 
ten Ausgabe (10/04). Atis Ra- 
deon X800 XT ist die schnellste 
Karte im Feld, dicht gefolgt von 
der Geforce 6800 Ultra, die nur 
sechs Prozent langsamer ist. Der 
Leistungsunterschied zwischen 
6800 GT und Radeon X800 Pro 
ist minimal, dafür liegen beide 
Platinen acht bis zehn Prozent 
hinter dem Erst- und Zweitplat- 
zierten. Ebenfalls für den Half- 
Life 2-Spielbetrieb gut gerüstet 
sind Spieler mit einem Geforce- 
FX- oder Radeon-9800-Pro/XT- 
Modell. Das gute Abschneiden 
der Geforce4 Ti-4200 ist darauf 
zurückzuführen, dass diese le- 
diglich mit dem DirectX-8-Ren- 
derpfad arbeitet, bei dem nicht 
alle Details dargestellt werden 
(mehr dazu später). Die Radeon 
9600 Pro dagegen ist mit einer 
Leistung von nur 29 Fps ein- 
deutig zu schwach für einen 
Spielbetrieb mit 2x FSAA und 
4:1 AF. 


»» CPU-Limitierung bestätigt 
Obwohl die CPU-Tests mit der 
Timedemo ebenfalls keine finale 
Aussage zulassen, bestätigt sich 
auch hier die in der vorheri- 
gen Ausgabe schon festgestellte 
CPU-Limitierung der Source- 
Engine. Zusätzlich deutet sich 
an, dass ein Athlon XP 2200+ 
möglicherweise zu schwach für 
den Half-Life 2-Spielbetrieb in 
der höchsten Detailstufe sein 
wird. Der Athlon 64 2800+ ist im 
Gegenzug 26 Prozent schneller 
als ein Athlon XP 3000+, jedoch 
14 Prozent langsamer als die 
3400+-Variante. 


In puncto Arbeitsspeicher ste- 
hen Sie schon mit 512 MByte 
auf der sicheren Seite. Wer mehr 
Leistung will, muss schon die 
doppelte Menge in seinem Spie- 
le-PC verbauen. Das steigerte in 
unserem Test die Fps-Leistung 
um zehn Prozent. Hier wur- 
de auch deutlich, dass nur 256 
MByte RAM zu wenig sind und 
zu einem Leistungsverlust von 
27 Prozent führen. » 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 32 Bit 


E Geforce FX 5900 und FX 5950 Ultra arbeiten nur mit dem DX8.1-Renderpfad. 
E Geforce4 Ti-4200 ist dank des DX8-Pfades schneller als Radeon 9600 Pro. 


1.024x768, 2x 
FSAA, 4:1 AF 


E Radeon 9600 Pro ist nicht ausreichend leistungsstark für 2x FSAA und 4:1 AF. 


BESSER > | Fps 


COUNTER STRIKE SOURCE: VIDEO STRESS TEST 
> = Шш > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 20 2 60 100 120 140 


PREIS 
(IN EURO) 


Radeon X800 XT (256 
MByte RAM) 


———————тйт 
ege 122 (+30100) 


540,- 


Geforce 6800 Ultra (256 ни 
MByte RAM) 


5858 1: (6% 


— 100 (+314%) 


Geforce 6800 GT (256 
MByte RAM) 


en 126 (+133%) 
d 105 (+262%) 


Radeon X800 Pro (256 REN 172 (412094) IA 
MByte RAM) ана 104 (299%) ч 

| | 
Geforce 6800 (20. || ШШЕН 108 (+100%) qu 
MByte RAM) NN y (414) à 
Radeon 9800 ХТ (256 | BEBE. 5° (1022) o. 
MByte RAM) ШИ (+162%) £ 
Geforce FX 5950 Ultra ] В 92 (+10%) 390- 
(256 MByte RAM) | 62 (+11400) ' 

| | 

| | 
Radeon 9800 Pro (128 92 (+10%) %- 
МВуїе ВАМ) j 


Te] 
_—-+44 
| 


Geforce FX 5900 XT (128 
MByte RAM) 


| 
LIILILlLLll--— т 1%) 
ZZ M— - 51 (+16%) 


беїогсе4 Ti-4200 (64 
MByte RAI 


63 (41794) 


| 
P 0599) 


Radeon 9600 Pro (128 
MByte RAM) 


54 C94) 
ДЕ 


Settings: Athlon 64 2.800+, MSI KƏN Neo Rev. 1.0, Nforce3 2x512 MByte 008400, Direck 9.0c, Catalyst 4.8/Forceware 6177 


Leistung: Prozessoren 


640x480 


W Das beste Preis-Leist 


E 14 96 Performance-Gewinn beim Wechseln von Athlon 64 2800+ auf 3400+. 


E Der Athlon XP 2200+ 


ungs-Verhält. bei CS Source bietet der Athlon 64 2800+. 1.024x768 


ist zu schwach für einen Spielbetrieb mit allen Details. 


Hohe Detailstufe, 


Hohe Detailstufe, 


BESSER > | Fps 


COUNTER STRIKE SOURCE - TIMEDEMO: TIMMBENCHMARK.DEM 
> ` BED.SPIELBAR ` Ir FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 D 30 | 40 50 60 


PREIS 
IN EURO) 


Athlon 64 3400+, 800 
MHz FSB 


SN HN 
———— — 50 (27) 


280,- 


Athlon 64 2800+, 800 
MHz FSB 


IN ALAN 


EEE (06 


130,- 


Sempron 3100+, 400 
MHz FSB 


Tg 38 (+9%) 
a] 38 (910) 


130,- 


Athlon XP 3000+, 333 
MHz FSI 


36 (0%) 
— ——— 32 (0%) 


Athlon XP 2200+, 266 


MHz FSI 


Е) 
——— 75 (17%) 


Settings: Radeon X800 Pro, DirectX 9.0c, Catalyst 4.8, 2x512 MByte 008400, Win XP, SP1 


Vergleich: 


FSAA & AF (Spiel/Treiber) 


E FSAA und AF immer im Options-Menü 


E Bis zu 11 Prozent Verl 
E Die Radeon X800T іе 


es Spiels aktivieren. 
ust, wenn FSAA und AF im Treiber aktiviert werden. 
t um 6/13 Prozent vor der Geforce 6800 Ultra. 


4x FSAA * 8:1 AF 
im Spiel aktiviert 
4x FSAA * 8:1 AF 
im Grafikkarten- 
treiber aktiviert 


BESSER > | Fps 


COUNTER STRIKE SOURCE - VIDEO STRESS TEST 


` Went | > FLÜSSIG SPIELBAR 


PREIS 
(IN EURO) 


Radeon X800 XT, 
1.280x960 


540,- 


Geforce 6800 Ultra, 
80x960 


530,- 


Radeon X800 Pro, 
1.280x960 


430,- 


Geforce 6800 GT, 
1.280x960 


ннн [ү 


430,- 


Settings: Athlon 64 3400+, VI 


A K8T800, 1.024 MByte RAM, Catalyst 4.8/Forceware 61.77, DirectX 9.0c 
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Source: 


Praxis-Tipps 


Test: Speichermenge 


E 256 MByte Arbeitsspeicher führen zu Leistungsei 
E Kein Leistungunterschied zwischen 512 und 768 M 
E Mit 1.024 MByte Speicher steigt die Fps-Rate um 1 


bußen. 
Byte RAM. 
Prozent. 


640x480 


1.024x768 


Hohe Detailstufe, 


Hohe Detailstufe, 


COUNTER STRIKE SOURCE - TIMEDEMO: TIMMBENCHMARK 


u nn 39 (4090) 


BESSER > | Fps р % Е > BED. ШШ. Be SPIELBAR ; PREIS 
Radeon X800 Pro, 1.024 | EEE A (+10%) wm. 
MByte RAM EICH | 

| | 

| 
Radeon X800 Pro, 768 | 39 (+0%) u5- 
MByte RAM ] 


Radeon X800 Pro, 512 
MByte RAM 


| 
E >) (o) 


39 (+0%) 


Radeon X800 Pro, 256 


E: m 


MByte RAM ННН: (2%) 
і 
Settings: Athlon 64 2800+, MSI КӨМ Neo Rev. 1.0, Nforce3, Catalyst 4.8, DirectX 9.0c 
CPU-Skalierung 
Settings: 1.024x768, 32 Bit, hohe Detailstufe, kein FSAA und AF. 
60 | 
50 | 
W Geforce 6800 Ultra 
40 — —— m Geforce 6800 
3 E Radeon X800 Pro 
ш Radeon 9800 Pro 
20 E Radeon 9600 XT 
i ш G4 Ti-4200 
0 


Bilder pro Sekunde 


Athlon XP 2200+ 


Athlon XP 3000+ 


Athlon 64 2800+ 


Athlon 64 3400+ 


Bei Radeon 9600 XT und Geforce4 Ti-4200 hat die höhere Prozessorleistung wenig Ein- 
fluss auf die Fps-Rate. Bei den anderen Kandidaten degegen sorgt vor allem der Wechsel 
vom Athlon 3000+ auf den Athlon 64 2800+ für eine deutliche Erhöhung der Framerate. 


MENEE Die Source-Renderpfade 


Grafikchip Renderpfad Grafikchip Renderpfad 
Radeon X800 DirectX 9 Geforce FX 5600/5700 DirectX 8 
Radeon X600/X300 DirectX 9 Geforce FX 5200 DirectX 8 
Radeon 9800 Pro/XT DirectX 9 Geforce2/4 MX Direct T 
Radeon 9100 Pro DirectX 9 Geforce DirectX 7 
Radeon 9500/9600 DirectX 9 Geforce? DirectX 7 
Geforce 6800 GT/Ultra DirectX 9 Geforce256 DirectX T 
Geforce FX 5900 XT /5950 DirectX 81 Radeon 7500 DirectX 7 
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Für einen kompletten Source-Engine-Tuning-Guide 


ist es noch zu früh. Trotzdem haben wir schon jetzt 


nützliche Praxis-Tipps für Sie zusammengestellt. 


in Vorteil der Source- 

Engine ist ihre Ska- 

lierbarkeit. Sie ist für 
DirectX 9 optimiert, besitzt aber 
noch zwei weitere Renderpfade 
für DirectX-7/8-Platinen sowie 
einen DX8.1-Pfad für Nvidias 
Geforce-FX-Modelle. 


> Eine Frage des Renderpfads 


Die schlechteste Optik bietet der 
DirectX-7-Renderpfad. Spieler 
mit DX7-Hardware müssen auf 
Bump-, Refraction- und Specu- 
lar-Maps verzichten. Das wird 
vor allem bei der Darstellung 
des Wassers und der Wände und 
dem Detailgrad der NPCs deut- 
lich sichtbar. Die Schatten sind 
nur in einfacher Ausführung zu 
sehen und die Texturengröße 
ist auf 256x256 Bildpunkte fest- 
gelegt. Zusätzlich hinterlassen 
Schüsse keine Spuren an Wän- 
den oder am Boden. 


Auch der DirectX-8-Renderpfad 
arbeitet nicht ohne optische Ein- 
bußen. Bei Grafikkarten mit ei- 
ner niedriger Füllrate schaltet 
der Renderer die Bump-Maps 
aus, wenn sehr viele der Tiefen- 
texturen gezeichnet werden. Das 
Wasser ist mit einer Refraction-, 
nicht aber mit einer Specular 
Map verziert. Außerdem sieht 
der Übergang vom Wasser zum 
Land sehr kantig aus. Die Schat- 
tendarstellung dagegen ist ver- 
bessert, weiche Schatten werden 
erst mit dem DX8.1- und dem 
DX9-Pfad dargestellt. 


Den DirectX8.1-Pfad hat Valve 
vor allem für Geforce-FX-Karten 
konzipiert. Mit Ausnahme der 
weichen Schatten bietet der Pfad 
im Vergleich zum DX8-Pendant 
keine optische Verbesserung. 
Besitzer einer Geforce FX 5900 


XT/5950 können den DX9-Pfad 
notfalls per Konsole aktivieren 
(mat_dxlevel 90), müssen aber 
mit einer Verringerung der Fps- 
Rate rechnen, da dann beispiels- 
weise Geometriespiegelungen 
auf der Wasseroberfläche darge- 
stellt werden. 


> Anisotropen Filter im Spiel 
einstellen 

Wer Counter-Strike Source oder 
auch später Half-Life 2 mit Kan- 
tenglättung und anisotropem 
Texturfilter spielen will, sollte 
beides im Video-Options-Menü 
des jeweiligen Titels aktivieren. 
Im Gegenzug müssen Sie im 
Treibermenü Ihrer Grafikkarte 
die Schalter für beides auf „An- 
wendergesteuert" bzw. „Benut- 
zerdefiniert" stellen. Dass sich 
das lohnt, zeigen unsere Bench- 
marks. Mit einer Radeon X800 
XT (1.280x960, 4x FSAA, 8:1 AF) 
stieg die Fps-Rate um 11 Pro- 
zent von 88 auf 99 an. 


> Leistungsbremse Onboard- 
Sound 
Bei der Source-Engine hat auch 
die Soundkarte einen Einfluss 
auf die Fps-Rate. Zu diesem Er- 
gebnis kamen die Macher von 
Techreport (www.techreport. 
com) nach Benchmarks mit ver- 
schiedenen Soundkarten. Im 
Testfeld befanden sich sechs 
aktuelle Modelle mit Hard- 
ware- und drei mit Software- 
Audiobeschleunigung sowie ein 
Onboard-Soundchip. Der Leis- 
tungsunterschied zwischen den 
beiden Erstgenannten betrug 
bis zu 12 Prozent. Außerdem 
ist die Onboard-Lösung rund 
12 Prozent langsamer als die 
schnellste Karte mit Hardware- 
Audiobeschleunigung. ш 
FRANK STÖWER 
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SOURCE-ENGINE PRAXIS 


НМУ Д Renderpfad 


Keine Licht- 
E brechung und keine Spiegelungen. 
256x256 


‚| Bildpunkte 
d Werden nicht dargestellt 


Nicht vorhanden 


Mittlere Auflösung 


DIRECTX Ж Renderpfad 


а Lichtbrechung wird 
dé dargestellt, Spiegelungen nicht. 

| 512x512 
Werden teilweise nicht dargestellt 


Sind teilweise vorhanden 


Mittlere bis hohe Auflösung mit Diffuse 
und Specular Bump Maps 


эди, 8.1 Renderpfad 


Lichtbrechung und 
Spiegelungen werden dargestellt. 
512x512 
Werden dargestellt 
Sind teilweise vorhanden 


Hohe Auflösung mit Diffuse und 
Specular Bump Maps 


DIRECTX9 Renderpfad 
a Lichtbrechung und 
Spiegelungen. Wasser spiegelt zusätz- 
lich Welt-Geometrie wider. 
512x512 
Normale sowie Blended Bump Maps 


Sind vorhanden 


Hohe Auflösung mit 
Diffuse und Specular Bump Maps 
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PRAXIS: SPIELE 


Plötzliche Aussetzer 
sorgen in Netzwerk- 
spielen für Frust 

- selbst wenn sie 

nur Sekundenbruch- 
teile andauern. Wir 
fahnden nach den 
Ursachen und geben 
Tipps für ruckelfreies 
Spielvergnügen. 


n gelegentlichen Aus- 
А setzern ist nur selten die 
gemächliche CPU oder 
die Grafikkarte schuld. Meist 
hat der Rechner zu wenig RAM 
und muss während des Spiels 
Daten von der Festplatte nachla- 
den - Far Cry (dt.) ist hierfür das 
Paradebeispiel. Wenn der Spei- 
cher ausreicht, liegt es dagegen 
häufig an Softwareproblemen. 


»» TIPP 1: Optimale 
Virenscanner 


Aktuelle Virenscanner stóren 
den Spielfluss im Regelfall 
nicht. Deshalb sollten die Tools 
- gerade bei Online-Spielen 
- im Hintergrund aktiv blei- 
ben. Problematisch wird es, 
wenn neben dem Spiel große 
Datenmengen geladen werden. 
Viele Virenscanner prüfen da- 
bei die zu übertragende Datei 
immer wieder und verursachen 
dadurch eine hohe Systemlast. 
Besonders grof$ ist der Leis- 


APIC 


WAS 
IST? 


zu lósen. 
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APIC stellt acht weitere IRQs be- 
reit und hilft, Ressourcenkonflikte 


Ruckelfrei spielen 


tungsverlust bei der gleichzei- 
tigen Nutzung von Filesharing- 
Tools. Doch auch der Internet 
Explorer stórt, weil Dateien erst 
temporár zwischengespeichert 
und dann rechenintensiv ins 
Zielverzeichnis kopiert werden. 
Temporäre Verzeichnisse vom 
Virenscan auszunehmen, brach- 
te übrigens keinen messbaren 
Erfolg. Auch das Abschalten 
der zweiten Engine in GDatas 
AVK 2004 verhinderte im Test 
nicht alle Ruckler. Unser Tipp: 
Lassen Sie große Dateien von 
Downloadmanagern direkt in 
das Zielverzeichnis laden und 
verzichten Sie auf gleichzeiti- 
ges Filesharing. Nutzen Sie auf 
langsameren Rechnern einen 
Virenscanner mit niedriger Sys- 
tembelastung wie Panda oder 
NOD32. Kaspersky Anti-Virus 
hat übrigens vor ein paar Mo- 
naten einen deutlich schnelleren 
Motor bekommen; hier lohnt ein 
Update. 


DMA 


nimal belastet. 


Im DMA-Modus wird der Prozessor 
bei der Datenübertragung nur mi- 


»» TIPP 2: Personal Firewalls 


»» TIPP 3: Netzwerkprobleme 


Moderne Personal Firewalls 
kontrollieren nicht die 
Netzwerkports, sondern über- 
wachen auch die Internet- und 
Netzwerknutzung durch die 
ausgeführten Programme. Ist 
ein Spiel nicht zur Nutzung des 
Netzes freigeschaltet, so darf es 
auch keine Daten über das Netz 
austauschen. 


nur 


Da sich einige Viren ,hucke- 
pack" an freigeschaltete Pro- 
gramme heften, muss die Fire- 
wall regelmäßig prüfen, ob die 
Anwendung noch unverändert 
ist. Dieser Anwendungsschutz 
kann regelmäßige Aussetzer 
hervorrufen. Bei der PCGH- 
Firewall von Securepoint ver- 
hindern Sie Probleme, indem 
Sie die Schutzfunktion nur al- 
le halbe Stunde aufrufen las- 
sen (,Datei^ — „Einstellungen“ 
— ,Erweitert" — , Anwendungs- 
schutz ausführen"). 


RAM 

Erst mit einem GByte Hauptspei- 
cher laufen Spiele wie Far Cry (dt.) 
in bester Qualität ruckelfrei. 


Filesharing und Downloads 
sorgen nicht nur im Zusam- 
menspiel mit Virenscannern für 
Probleme, sie mindern auch die 
verfügbare Übertragungsrate. 
Das äußert sich in steigenden 
Ping- und schlechten Reaktions- 
zeiten. Begrenzen Sie deshalb 
die Up- bzw. Downloadrate im 
Downloadmanager. Auf LAN- 
Partys sollten Besitzer von 
Windows 2000 oder XP Profes- 
sional die Anzahl der gleich- 
zeitigen Downloads zumindest 
einschränken oder besser die 
Verzeichnisfreigabe aussetzen. 
Wechseln Sie dazu in die Eigen- 
schaften des freigegebenen Ord- 
ners und begrenzen Sie unter 
„Freigabe“ – „Benutzerbegren- 
zung” die zugelassene Anzahl 
auf 1 oder 2. Im Netzwerk su- 
chen Windows-PCs regelmäßig 
nach neuen Verzeichnissen und 
verlangsamen dadurch den Zu- 
griff. Diese Funktion lässt sich 


PCGH-Firewall 
Unsere Firewall von Secure- 
point aus Heft 08/2004 bietet 
kostenlos mehr Sicherheit. 
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SPIELE 


PRAXIS 


abschalten, indem Sie einen Ord- 
ner öffnen und unter „Extras“ 
— „Ordneroptionen“” - „Ansicht“ 
den Haken aus ,Automatisch 
nach Netzwerkordnern suchen” 
entfernen. 


»» TIPP 4: Auslagerungsdatei- 
en anpassen 


Windows nutzt die Auslage- 
rungsdatei háufig, um nicht 
wertvollen Hauptspeicher auf 
selten genutzte Datenpakete zu 
verschwenden. Für optimale 
Geschwindigkeit sollte die Aus- 
lagerungsdatei auf der schnells- 
ten Platte liegen, nicht über 
mehrere Laufwerke verteilt und 
móglichst nicht fragmentiert 
sein. Viele Nutzer schwóren 
deshalb darauf, die Größe der 
Auslagerungsdatei nach einem 
Defragmentierungslauf fest ein- 
zustellen. Dies verbessert die 
Leistung immer dann, wenn sich 
der Speicherbedarf sprunghaft 
verándert, also beispielsweise 
beim Laden und Beenden von 
Programmen. Im Redaktionsall- 
tag zeigte sich aber, dass die 
feste Größeneinstellung ihrer- 
seits selbst Ruckler hervorrufen 
kann. Bei Problemen, aber aus- 
reichend RAM können Sie die 
Grófie der Auslagerungsdatei 
verringern. Mit mehr als einem 
GByte RAM kann der virtuel- 
le Speicher auch versuchsweise 
deaktiviert werden - allerdings 
auf die Gefahr hin, dass einige 
Programme nicht mehr korrekt 
funktionieren. 


»» TIPP 5: Programmleichen 
entfernen 


Schlecht programmierte An- 
wendungen oder Treiber ver- 
fangen sich gelegentlich in End- 
losschleifen und verbrauchen 
dabei sinnlos Rechenzeit. Im 
Windows Taskmanager (Aufru- 
fen mit Strg + Alt + Entf) erken- 
nen Sie unter , Anwendungen", 
ob ein Programm noch auf Be- 
nutzereingaben reagiert. Falls 
nicht, beenden Sie den Task. 
Abgestürzte | Hilfsprogram- 
me ohne Fenster stehen in der 
Kartei ,Prozesse". Mit einem 
Klick auf die Spaltenüberschrift 
,CPU-Auslastung" finden Sie 
die größten Rechenzeitfresser 
und meist auch das abgestürzte 
Programm. Mit „Prozess been- 
den" wird es aus dem Speicher 
getilgt. Notieren Sie sich vorher 
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den Namen der Datei, um das 
Programm schneller identifi- 
zieren zu kónnen. Nützlich ist 
dabei die Online-Datenbank auf 
www.windowsstartup.com, die 
viele Hintergrundprogramme 
beschreibt. Im Test fanden sich 
unter den Problemkindern ICQ 
Lite, ältere Scanner- und Dru- 
ckerhilfsprogramme, aber auch 
Programmteile von Fernseh- 
karten und der Adobe Reader. 
Wenn móglich, sollten solche 
Programme nur bei Bedarf und 
nicht zusammen mit Windows 
gestartet werden. Zum Abschal- 
ten von Hilfsprogrammen eignet 
sich das übersichtliche Tool MS- 
Config (,Start" – „Ausführen” 
= ,msconfig" — ,Systemstart"). 
Neben Programmleichen sorgen 
auch manche Spyware und viele 
Würmer für erhóhte Systembe- 
lastung. Als Gegenmaßnahme 
sollten Sie den PC regelmäßig 
mit Scannern wie Adaware prü- 
fen und die Virensignaturen Ih- 
res Scanners aktuell halten. 


»» TIPP 6: Echte 
Hardwareprobleme 

In einigen Fällen können auch 
Hardwareprobleme zu Ausset- 
zern führen. So setzt ein unzurei- 
chend gekühlter Pentium 4 Tak- 
te aus, um nicht zu überhitzen. 
Das System wird dann für einen 
längeren Zeitraum langsamer. 
Wenn der Rechner trotz aus- 
reichend RAM beim Nachladen 
von Spieldaten stockt, sollten 
Sie prüfen, ob der DMA-Modus 
bei allen Laufwerken aktiv ist. 
Ohne DMA wird der Prozessor 
so stark belastet, dass die Ge- 
schwindigkeit deutlich sinkt. 


In voll gepackten Rechnern 
kann es zu Problemen kommen, 
wenn sich mehrere Karten einen 
IRQ teilen müssen. Schalten Sie 
dann im BIOS den APIC-Modus 
an, um die Zahl der IROs zu 
erhóhen und dadurch Konflikte 
zu vermeiden. Achtung: Man- 
che Steckplätze sind fest mit- 
einander „verdrahtet”; Erwei- 
terungskarten bekommen dann 
auch mit APIC denselben IRQ 
zugewiesen. Versuchen Sie, die 
Steckkarten auf andere Plätze 
umzustecken. Hilfreich ist dabei 
das im Handbuch des Main- 
boards abgedruckte Verdrah- 
tungsschema. ш 

ANDREAS WEBER 


| PRAXIS | Ruckler vermeiden 


Ll Virenscanner 


KI Venen ` 2 


АУК Status 
ФӘ Vuerwächter Aktiv (Beide Engines) 
@ eMail Virenblocker Акі» (POPI) 
SÉ Automatische Updates Акім 
SÉ Datum der Veanssgnaturen 22 08 2004 


dh Letzte Anahrse des Rechners 
@ Dateien in der Quarantäne [] 
Hohe Sichere (empfohlen) 


@ Sicherheit / Performance 


Wachterntahus [ ok ] 
Dee LS? 
Ом Maret М$ Once 20001 
Der Vin (C Augsgeschaler 
Sec О] 


GData АҮК 2004: AVK überzeugt zwar mit einer hohen Erkennungsrate, 
verlangsamt das System aber deutlich. 


Personal Firewall: Der Anwendungsschutz der Securepoint-Firewall 
verursacht bei jedem Check einen kurzen Ruckler. 


E] Freigabe 


© Diesen Ordner freigeben 


Freigabename: | Download b] 


Kommentar: 


Benutzerbegrenzung: С) Höchstanzahl zulassen 


(S Zugelassene Anzahl: |E а 


Berechtigungen 


Klicken Sie auf "Berechtigungen", um 
die Benutzerberechtigungen für den 
Zugriff auf diesen Ordner festzulegen. 


Ruckler durch Dateifreigabe: Beim Spielen auf LAN-Partys sollten Sie die 
Dateifreigabe entweder abschalten oder die Nutzerzahl einschränken. 


Р Ausiagerungsdatei 


Feste Auslagerungsdatei: Eine unfragmentierte Auslagerungsdatei mit 
fester Größe kann Ruckler verhindern - oder aber erst hervorrufen. 
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PRAXIS: FIRMWARE-UPDATES 


Firmware-Updates 
bringen der Hard- 
ware kostenlos neue 
Features bei und 
reduzieren enthal- 
tene Bugs. Wie Sie 
die Aktualisierungen 
durchführen und 
was zu beachten ist, 
zeigen wir Ihnen in 
diesem Artikel. 


einahe wöchentliche 

Software- und Treiber- 

Updates sind bei vielen 
PC-Nutzern zur Routine gewor- 
den, aber Firmware-Updates 
werden nur selten ohne Beden- 
ken durchgeführt. Dabei ist die 
Angst unbegründet, wenn eini- 
ge grundlegende Punkte beach- 
tet werden. Firmware-Updates 
beseitigen nicht nur Bugs oder 
Probleme mit speziellen Hard- 
ware-Konfigurationen. Oft brin- 
gen Firmware-Updates kosten- 
lose und neue Features mit sich, 
die das Gerät mit der alten Firm- 
ware noch nicht beherrschte. 


»» Die Firmware 


Jede Hardware benótigt eine 
Steuerungssoftware: die Firm- 
ware. Ihr Aufgabenbereich kann 
je nach Gerát sehr umfangreich 
sein. Die interne Struktur einer 


Firmware 


WAS 
IST? 
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Steuerungssoftware für Hardware; 
entweder fest einprogrammiert 
oder auf einem flashbaren Chip 


Hardware muss koordiniert und 
Ausgabestróme erstellt werden. 
Auch sind in der Firmware zum 
Beispiel komplette Medienbib- 
liotheken gespeichert, damit ein 
Brenner die richtige Strategie 
zum Beschreiben nutzt und den 
Laser auf das jeweilige Medi- 
um korrekt kalibrieren kann. Bei 
MP3-Playern ist die Firmware 
dafür zuständig, die ungetrübte 
Musikwiedergabe zu gewähr- 
leisten, und das auch bei exo- 
tisch kodierten Dateien. Selbst 
Grafikkarten besitzen eine Firm- 
ware, aber nur wenige Herstel- 
ler stellen Updates bereit, meist 
sind Probleme mit einem Trei- 
ber-Update lósbar. Auch bei Di- 
gitalkameras ist die Firmware 
unverzichtbar, denn sämtliche 
Automatik-Funktionen müssen 
gesteuert oder Menüs angezeigt 
werden. 


Flashen 

Vorgang des Aufspielens einer 
neuen Firmware auf den Firm- 
ware-Chip einer Hardware 


»» Erste Schritte 


Das Wichtigste bei einem Firm- 
ware-Update ist die Vorarbeit. 
Finden Sie heraus, welche Hard- 
ware es ist, die Probleme be- 
reitet oder mit neuen Features 
versehen werden soll. Es bietet 
sich an, interne Geráte auszu- 
bauen und die aufgedruckte Be- 
zeichnung aufzuschreiben. Ach- 
ten Sie auf Versionsnummern 
und ein aufgedrucktes Datum. 
Die aktuelle Firmwareversi- 
on erfahren Sie am besten per 
Software. Ein gutes Tool zum 
Auslesen der Informationen für 
Brenner ist zum Beispiel Ne- 
ro CD-DVD Speed (Webcode: 
232]). Oft findet sich auch im 
Treiber oder in den Konfigu- 
rationstools des Herstellers ei- 
ne „Über”-Anzeige, in der die 
Daten der Hardware detailliert 
angezeigt werden. Nun kann 


Ogg Vorbis 


Open-Source-Alternative zur MP3- 


Musikkomprimierung; selten von 
Hardware-Playern unterstützt 


Features zum Nulltarif 


die Firmwaresuche - sofern Sie 
das benötigte Update nicht auf 
unserer Heft-DVD/CD finden 
- beginnen. Erste Anlaufstelle 
sollte die offizielle Internetseite 
des Herstellers sein. Im Sup- 
port- beziehungsweise Down- 
loadbereich finden sich Firm- 
wares der Produkte. Nach dem 
Download des Archivs haben Sie 
das Image der neuen Firmware, 
ein Programm zum Flashen und 
eine Readme-Datei. Manchmal 
müssen Sie das Flashtool geson- 
dert herunterladen. Lesen Sie 
die Readme-Datei unbedingt 
durch, es kann sein, dass Sie ei- 
ne Bootdiskette für das Update 
erstellen müssen. Vermeiden Sie 
die Suche über Google, es exis- 
tieren viele gehackte Firmwares, 
die den Garantieanspruch ver- 
fallen lassen und die Probleme 
verschlimmbessern könnten. 


IEEE 802.1li 
Sicherheitsstandard für WLANs; 
erreicht ähnliche Verschlüsse- 
lungsqualitát wie VPN 
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FIRMWARE-UPDATES 


PRAXIS В 


> Firmware updaten 
Überprüfen Sie noch mal alles: 
Stimmt die Gerätebezeichung 
mit den Angaben der Readme 
überein? Brauchen Sie das Up- 
date? Ist die aufgespielte Firm- 
ware älter als die heruntergela- 
dene? Wenn Sie alles mit „Ja“ 
beantworten, können Sie den 
Updatevorgang beginnen. 


Für die meisten Produkte gilt: 
Starten Sie die enthaltene aus- 
führbare Datei oder booten Sie 
mit der erstellten Diskette. Hin- 
weise auf eventuelle Parameter 
beim Flashen entnehmen Sie der 
beigelegten Readme-Datei. Wird 
das Gerät erkannt, beginnt der 
Flashvorgang nach einer Sicher- 
heitsabfrage, die Sie bestätigen 
müssen. Bei Digitalkameras und 
MP3-Playern muss eine Verbin- 
dung mit dem PC hergestellt 
und die Firmware hochgeladen 
werden. Bei manchen Modellen 
wie denen von Canon muss das 
Firmware-Update auf die Spei- 
cherkarte geladen und von der 
Kamera über den Menüpunkt 
„Firm Update" ausgeführt wer- 
den. Für das Update ist die PC- 
Verbindung mit der Canon-Ka- 
mera vorher zu trennen. Router 
besitzen in den meisten Fällen 
auch eine spezielle Funktion 
zum Firmware-Update. Das 
Firmware-Image muss über die 
Konfigurationsumgebung des 
Routers ausgewählt werden. Bei 
allen Geräten dauert der Vor- 
gang nur wenige Sekunden und 
die alte Firmware ist ersetzt. 
Eine Bestätigungsmeldung teilt 
den Erfolg des Vorgangs mit. 


>» Fazit: Firmware-Updates 


Neue Features wie verbesserte 
Sicherheit bei Routern, weniger 
Verbindungsabbrüche bei Mo- 
dems oder der Support für Ogg- 
Vorbis-Dateien bei portablen 
Audio-Playern machen Firm- 
ware-Updates auch bei stabil 
laufenden Geräten interessant. 
Firmware-Updates sollten aller- 
dings der rettende Strohhalm bei 
Hardwareproblemen sein. Falls 
Ihr Brenner die Billigrohlinge 
aus dem Supermarkt partout 
nicht mag oder es zu übermäßig 
vielen Ausfällen beim Brennen 
kommt, ist ein Firmware-Up- 
date eine gute Möglichkeit, dies 
abzustellen. ш 

Uwe STEGLICH 
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[ИЯК Aktuelle Firmware-Versionen 


Gerät Aktuelle Neuerung Webcode | Auf 
Firmware CD/DVD 

CD-BRENNER 
Aopen CRW 4850 1.04 Schreibqualität CD-RW erhöht, Lesefähigkeit verb. | 23ZW Ja 
Aopen CRW5224 1.08 Erhöhte Performance und Kompatibilität 23Y4 Ja 
Asus CRW-4816A 113 VCD-Kompatibilität erhöht 2370 да 
Asus CRW-5224A 1.40 Erhöhte Schreibqualität/-geschwindigkeit bei CD-R | 23Y3 Ja 
Cyberdrive CW088D 23112002 Medienkompatibilität erhöht 23YX Ja 
Cyberdrive CW099D 03062003 Medienkompatibilitát erhóht 23YX Ja 
LG GCE-8320B 04 Medienkompatibilität erhöht 231T Ja 
Mitsumi CR 487E TE 001J Erhöhte Kompatibilität zu CD-R/RW Medien 23Y7 Ja 
MSI CR-52M (V3) 3.7 Erhöhte Kompatibilität zu CD-R/RW Medien 23YY Ja 
Plextor Plexwriter Prem. 11.05 Support für High-Speed- und Ultra-Speed-CD-RW 23Y2 Ja 
Teac CD-W540E Dk Lesen von Ultra-Speed-CD-RW 2375 да 
GRAFIKKARTEN 
Asus A9800 0 Kein Monitor-Standby bei Windows-Bootscreen 23YT Ja 
Elsa Gladiac FX 736 136 Kompatibilitát mit Asus PAP800 Mainboard 23YU Ja 
Gigabyte GV-N57U128D F2 Instabilitáten aufgehoben 23YR Ja 
Gigabyte GV-N59X128D F3 Spannungsversorgung verbessert 23YP Ja 
Powercolor X600 XT 8015 Diverse Ánderungen 23YW Ja 
Sparkle Nvidia-Serie Verschiedene Ánderungen je nach Nvidia-Chip 23YS Ja (GFATI) 
DIGITALKAMERAS 
Canon 63 1.0.2.0 Bug bei Übertragung vom PC beseitigt, 

Probleme mit Canon Speedlite 380EX Blitz behoben | 23ҮЕ Nein 
Canon $45 1.0.2.0 Bug bei Übertragung vom PC beseitigt, 

Autofokus-Probleme beseitigt 23YE Nein 
Casio Exilim EX-Z4 1.04 Diverse Updates durchgeführt 2326 Nein 
Nikon Coolpix 4300 150 Energieprobleme behoben 23YF Nein 
DVD-BRENNER/KOMBO-LAUFWERKE 
HP DVD300n 320 Verbesserte Schreibmethode für DVD+R 2377 Ja 
Lite-On SOHW-812S 20040903 Medienkompatibilität erhöht 23Y9 Ja 
Memorex DVD 100 113 Medienkompatibilität erhöht 2374 да 
MSI DR8-A2 1.50d Erhöhte Kompatibilität zu DVD-Rohlingen, 

Schreib-/Leseleistung verbessert 23Y7 Ja 
MSI X48 1.40 Bessere CD-R/RW Medien-Kompatibilität, 

DVD-Video von 8x auf 12x erhöht 23YA Ja 
Nec ND 1100A 1.A3 Neuer Support für DVD-Rohlinge 237Y Ja 
Nec ND 2510A 2.16 Support neuer Rohlinge, 

verbesserte Dual-Layer-Kompatibilität mit Nero 2370 да 
Nu Tech DDW-082 B375 Medienkompatibilität erhöht 2315 Ja 
Pioneer DVR-A05 130 Medienkompatibilität erhöht 2372 да 
Pioneer DVR-A06 1.08 Jeue Medien und 2x/4x-Medien werden erkannt 2376 Ja 
Plextor PX-504A 1.02 Schreibqualität erhöht, neue DVD-Medien 237X Ja 
Plextor PX-712SA 1.05 Performance erhóht, CD-Text-Bug behoben 23Y6 Ja 
Teac DV-W50E 130 Schreibperformance verbessert 2373 да 
MODEM 
US Robotics xx0707-xx v90 Update auf v90 23YB Ja 
US Robotics USRO22884B  |v92 Bessere Performance 23YC Ja 
Zyxel Elite 2864 3.02 Verbindungsunterbrechungen gesenkt 23YD Ja 
MP3-PLAYER 
Creative Muvo (64/128) 4012 WMA-Dateien können wiedergegeben werden 2327 Ja 
Creative Muvo? (4GB) Л.01е Unterstützung für Fernbedienung, 

Creative FM Wired Remote hinzugefügt 237.) да 
Creative Nom. Jukebox 3 "140 Dëppe jetzt bis zu 16.000 Lieder unterstützt 232 Ја 
Creative Nom. Jukebox Zen| 1.11.01 bis zu 16.000 Lieder unterstützt, Menüänderungen | 23ZM Ja 
Iriver H10 60 Menüführung verbessert 23ZH Ja 
Iriver iHP100 16 Ogg-Vorbis-Support hinzugefügt 23YG Ja 
ROUTER 
D-Link DI-804HV 23002 Verbesserte Performance 2375 Ja 
D-Link DSL-562T Router [20040813 Stabilität erhöht 2375 Ja 
Devolo ML ADSL Modem R. |159 Verbesserte Performance 23ZR Ja 
Devolo ML Lan Router 2.14.0012 Verbesserte Performance 237P Ja 
Lancom L-54AG Wireless |3.50 Sicherheitsstandard IEEE 802.111 hinzugefügt 23Х$ да 
Netgear MR814 5.3_05 Verbesserte Performance 237A Ja 
Netgear WGR614 5.0 03 Diverse Verbesserungen des WLAN-Routers 237В да 


Hinweis: BIOS-Updates für Main 


boards finden Sie auf Seite 99 (Tipps aus dem Testlabor). 
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Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter des Netzteiles 
für 2 Minuten weiter, um alle Komponenten im Gehäuse 
wie auch das Netzteil effektiv abzukühlen. 


-— -—. 


Ein einzigartiger Lüfter zieht die Wárme der CPU, RAM, n | | 
Chipsatz und der Grafikkarte ab, um die Kühlung im | GU || 
Gehäuse zu erhöhen. | it zwei Lüfter und їпет 3el lāse 
| | | D d 
| » N GN ! 


7, "ГР ws E Coolergiant Computers Handels GmbH 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Das hórt man als Kunde gerne: Die 
Festplattenhersteller Maxtor und 
Seagate erhóhen ihre Garantiezeiten 
auf drei beziehungsweise fünf Jahre. 
Doch halt, dazu gab es auch eine 
Vorgeschichte. Vor nicht allzu langer 
Zeit hatte sich die gesamte Festplat- 
tenbranche in einen mórderischen 
Preiskampf gestürzt. Leidtragender 
war - wie so oft - der Kunde, denn 
der jetzigen Anhebung der Garan- 
tiezeit ging damals eine Verkürzung 
auf ein Jahr voran. Hoffentlich hat 
die Branche aus diesem Debakel 
gelernt und bietet nun zuverlässige 
Festplatten mit langer Garantie an. 
Dann bin ich auch gerne bereit, et- 
was mehr für meine neue Festplatte 
zu bezahlen. 


los Crane 


CPU-Kühler: Ther- 
maltake TR2-M13 


Der Hybrid-Kühler TR2-M13 von Ther- 
maltake ist für den Sockel 775 spezifiziert. 
Für Frischluft sorgt bei diesem Modell ein 
80mm-Lüfter mit 2.500 U/min, dessen seit- 
liche Lufteinlässe laut Thermaltake für we- 
niger Geräuschentwicklung sorgen sollen. 
Das Kühler-Haltemodul besteht aus vier 
Haltestiften, die über einen einfachen Dreh- 
mechanismus mit dem Mainboard verbun- 
den werden. Einzige Extras sind der Lüfter 
mit Drehzahlsignal und ein Päckchen Wär- 
meleitpaste. Der TR2-M13 ist in Kürze für 
rund 20 Euro erhältlich. Weitere Informa- 
tionen zu diesem Kühler finden Sie unter 
www.coolsonic.de. (Ic) 


Kartenleser: Re- 
voltec Procyon II 


Besonders praktisch ist der 5,25-Zoll-Kar- 
tenleser für Hobbyfotografen, da sich das 
kompakte 7inl-Lesemodul samt USB-An- 
schlusskabel aus dem Kartenleser nehmen 
lásst. Im verbleibenden Einbauschacht sind 
neben dem Steckport für den portablen 
Kartenleser noch Sound-, USB-, Firewire- 
und SATA-Anschlüsse vorhanden. Dem 
Set sind insgesamt vier verschiedenfarbige 
Frontblenden (transparent, blau, orange, 
schwarz) und Kabel für die vorhandenen 
Anschlüsse beigelegt. Der Procyon II ist 
samt Anleitung und Befestigungsmaterial 
für 36 Euro bei Listan (www.listan.de) er- 
hältlich. (Ic) 


ТК2-М13: Bei diesem Kühler kommt der gleiche Lüf- 
ter wie beim Silent Boost K8 zum Einsatz. 


зен Юк ПЖ Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: SILVERSTONE 
SST-TJ06 Bei diesem 
ATX-Gehäuse aus Stahlblech 
und Aluminium (Frontblende) 
ist das Mainboard - wie bei 
zukünftigen BTX-Gehäusen 

- um 180° gedreht. Über dem 
Prozessor verläuft ein Luft- 
tunnel, der auf beiden Seiten 
mit einem Lüfter ausgerüstet 
werden kann. Insgesamt 
stehen fünf 3,5-Zoll- und fünf 
5,25-Zoll-Schächte zur Ver- 
fügung. Der TJ06 wird in den 
Farben Silber und Schwarz 


noch nicht fest. 
Info: www.silverstonetek.de 


www.pcgameshardware.de 


Procyon Il: Besonders praktisch ist das kleine, por- 
table Kartenleser-Modul mit USB-Anschluss. 


CPU-KÜHLER Listan hat jetzt den 
nagelneuen Thermalright SB 2 K8 
für alle K8-Prozessoren im Angebot. 
Für die Montage des 35 Euro teuren 
Kupferkühlers muss allerdings das 
Mainboard ausgebaut werden. 

Info: www.listan.de 


WINDOW-SEITENTEIL Wer ein Lian-Li 
der ,,V"-Serie sein Eigen nennt, findet 


erháltlich sein, der Preis steht 


GEHAUSELÜFTER Mit der Centaurus- 
Serie gibt es jetzt sehr außergewöhnli- 
che 80mm-Lüfter von Aerocool in den 
Farben Silber, Schwarz und Blau, die 
blau beleuchtet sind. Die rund 11 Euro 
teuren Lüfter müssen allerdings mit 
dem Gehäuse verschraubt werden. 


Info: www.caseking.de 


MODDING Um die langweiligen Schrau- 
ben für Seitenteile und Steckkarten 
beim Gehäuse zu ersetzen, gibt es jetzt 
die ultracoolen Thumbscrews im Toten- 
schädel-Design. Zehn davon in Silber, 
Kupfer oder Bronze kosten günstige 70 
Cent - unverzichtbar! 

Info: www.oc-card.de 


bei Caseking Seitenteile aus Aluminium 
samt Fenster ab 60 Euro. 
Info: www.caseking.de 


MODDING Hardware Rogge bietet vier 
leuchtende Gehäusefüße aus Acryl 
samt Schalter für 15 Euro an. 

Info: www.hardware-rogge.de 
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OVERCLOCKING 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


m Rahmen der diesjäh- 
| rigen Games Сопуеп- 
tion fanden auch die 
Casemod Masters statt — ein 
Wettbewerb für alle Casemod- 
der. Oliver Peier, der Gewinner 
der Casecon-Kategorie, ist unser 
Hobbyschrauber des Monats. 


> Die Vorbereitung 


Als Basis des „Freezer“ dient ein 
alter Kühlschrank von Bosch. 
„Den Kühlschrank hat mir mein 
Großvater geschenkt und ei- 
gentlich sollte daraus ein Bar- 
fach werden”, so unser Hobby- 
schrauber zum ursprünglich ge- 
planten Einsatzgebiet. „Als ich 
einen Wohnzimmer-PC haben 
wollte, ist mir der alte Kühl- 
schrank wieder eingefallen und 
ich habe angefangen zu bas- 
теш.“ Für die Entrostung samt 
anschließender Schleiforgie hat 
Oliver rund 30 Arbeitsstunden 
gebraucht. 


»» Der Weg zum Casecon 


,Nachdem der Klarlack auf dem 
abgeschliffenen PC getrocknet 
war, habe ich mich dem Innen- 
raum des ,Freezers' gewidmet. 
Der Innenraum und ein kleines 
Weinregal bestehen zum größ- 
ten Teil aus dem Kunststoff 
Makrolon und Zubehór von 
Ikea“, so Oliver zu den ersten 
Modding-Arbeiten. Damit der 
Wein spáter auch bei angemes- 
sener Temperatur lagert, wird 
die Innentemperatur des Kühl- 
schrank-Mods mit einem Pel- 
tier-Element konstant bei 17 °С 
gehalten. ,Den letzten Schliff 
im Innenraum bringen einige 
blaue LEDs, damit man auch 


Makrolon 
WAS Dieser Kunststoff von Bayer 


IST? ist ein sehr haltbares und sta- bezeichnet, das von Grund auf 


biles Polycarbonat. 
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Der Hobbyschrauber 


БЭ Casecon von Oliver Peier 


den Wein findet und die Optik 
hervorgehoben wird.” 


» Hardware im Kühlschrank 


Nach dem Ausbau des ur- 
sprünglichen Kompressors, der Innereien: Wo früher der Kompressor Platz gefunden hat, ist jetzt ein 
auf der Rückseite in Bodennä- kompletter Computer mit stilvoller Beleuchtung eingebaut. 

he positioniert war, hatte Oliver 
genug Platz für die PC-Hard- 
ware. „Das Peltier-Element, 
welches den Kühlschrank bei 
17 °C hält, wird durch eine pas- 
sive Wasserkühlung abgekühlt 
und auch der CPU-Kühler hängt 
in diesem Kreislauf. Als pas- 
sives Kühlelement kommt der 
Wärmetauscher eines alten VW 
Passat zum Einsatz”, so unser 
Hobbyschrauber zum Thema 
Kühlung. Um das ursprüngli- 
che Erscheinungsbild des Kühl- LI [ 

schranks nicht zu zerstören, Status: Über einen angebrachten TFT-Bildschirm können alle wichtigen 
wurden die meisten Verklei- Systeminformationen und sogar Bilder betrachtet werden. 
dungsteile im Originalzustand 
belassen. „Миг den Deckel un- 
terhalb des TFT-Displays habe 
ich durch Plexiglas mit einer 
Gravur ersetzt. Für eine bessere 
Optik wird dieser zusätzlich mit 
blauen LEDs angestrahlt." 


— 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Die rund 200 Arbeitsstunden, 
die Oliver in den , Freezer" ge- 
steckt hat, haben sich gelohnt. 
Der Wohnzimmer-PC sieht sehr 
stylisch aus und erfüllt nebenbei 
noch eine sinnvolle Aufgabe als 
Kühlfach für die kleine Wein- 
reserve. Wenn man bedenkt, 
dass der ganze Umbau nur 400 
Euro gekostet hat, ist das Ender- 
gebnis umso eindrucksvoller. Bi 

LARS CRAEMER 


E-Mail: biker72@web.de 
Webseite: www.kaltmacher.de 


Casecon 
Als Casecon wird ein Gehäuse 


Casecon: Dank vieler Umbauten und einer guten Restauration hat der „Free- 
zer" von Oliver Peier bei den Casemod Masters den ersten Platz belegt. 


selbst gebaut ist. 


www.pcgameshardware.de 
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OVERCLOCKING: SOCKEL 775 


Katie 


Overclocking-Tests: Indem wir den CPU-Multiplikator verringerten, konnten wir den 
Frontside-Bus auf den meisten Mainboards problemlos auf 270 MHz anheben. 


СМО Setting: 


[ИЯ ий Sockel-775-Mainboards mist mut nicht 


Mainboard BIOS- Platinen- bis bis bis bis 
Version — |rev. 220 MHz|250 MHz |260 MHz |270 MHz 

Abit AA8 14 10 ш и B 1 

Abit AG8 14 1.0 ш H [| L 

Asus P5AD2 Premium |1004 1.02 1 | El | 

Asus Р560С Deluxe 11003 1.03 E D H 1 

DFI LP 925X-T2 23.07.2004 |1.0 [| B n [n] 

MSI 915P Neo? Platin. |1.3x 10A ш 0 ГЫ н 

Gigabyte 8GPNXP Duo|1 H E н L| [| 

Intel D925XCVLK 0249 01 [| [| D [| 

Viele Mainboard-Hersteller haben mittlerweile den Trick heraus, wie sie den Frontside- 

Bus über die 10-Prozent-Hürde befördern. In der Tabelle bleibt nur Intel dahinter zurück. 


Leistung: P4-Overclocking 


E FSB und RAM sind nic 


E Durch Übertaktung brachten wir den Prescott auf Extreme-Edition-Niveau. 
E Bei 3,78 GHz war bei unserem РА mit Luftkühlung Schluss. 


t die limitierenden Faktoren, sondern die CPU. 


640x480, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 


BESSER > | Fps 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (CPU-DEMO) 


10 


PREIS 
mam 


Athlon 64 FX-53 
(Nforce3 Ultra MCP) 


> > BED. SPIELB.| > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 
d d 


Ни 75 (4020) 


pu—————M(——— zes 


(10%) 


Athlon 64 3400+ 
S. 939 (K8T800 Pro) 


[Pr m u ——H— een N (18%) 


N i; ( 


+8%) 


P4 EE 3,4 GHz (925X) 


en 6 
EE H 


(+5%) 
1%) 


Рд Prescott 3,6 GHz@3,78 


t i 
IS 


(90) 


GHz (18 x 210 MHz FSB) | EEUU 6 (4) 
P4 Prescott 3,6 69283,78 ERR Au. 
GHz (14 x 270 MHz FSB) e 64 (419) ў 
P4 Prescott 3,6 GHz к —————тї7 (0%) Au. 
(200 MHz FSB) — | (00) É 


Athlon XP 3200+ 


IN 5: (17%) 


(Nforce2 Ultra 400) 


BN (13%) 


200,- 


Settings: РА Prescott Di Sie 


ping, Asus P5AD2 Premium, GF FX 5900, 2 x 512 MByte Corsair DDR2-667-SDRAM, FW 61.77, Win XP + SP2, DX 9.0c 


138 PC Games Hardware | 11/2004 


Intels neue Spielregeln 


Bislang konnte man den P4 zwar nicht per Multi- 


plikator übertakten, aber hervorragend über den 


Frontside-Bus. Hier hat sich nun einiges verändert. 


ntel hat den neuen P4- 
| Chipsätzen eine Sperre 
eingebaut, durch die 
der Frontside-Bus nur noch bis 
zehn Prozent über dem Normal- 
wert getaktet werden soll. In- 
tel-Sprecher Christian Anderka 
sagte dazu, dass Intel eine mög- 
lichst gleich bleibende Qualität 
gewährleisten will und so in 
CPUs und Chipsätzen Mecha- 
nismen eingebaut werden, die 
den Betrieb außerhalb der Spe- 
zifikation erschweren. Findige 
Hersteller wie Asus, Abit und 
MSI haben diese Sperre aber 
bereits per BIOS-Update ausge- 
hebelt und so sind höhere Über- 
taktungsergebnisse möglich. 


>> Grundvoraussetzungen 


Zuerst sollten Sie ein Mainboard 
wáhlen (siehe Tabelle), das ei- 
nen Frontside-Bus von mehr als 
220 MHz bietet. Das MSI 915P 
Neo2 Platinum zum Beispiel lief 
mit der BIOS-Version 1.10 nur 
bis 200 MHz FSB. Ab dem Beta- 
BIOS 1.3X sind jedoch auch bis 
zu 270 MHz drin. Die Beta-Ver- 
sion war bei Redaktionsschluss 
nur auf Anfrage von MSI erhált- 
lich, wird aber demnáchst auch 
als reguläres Update nachge- 
liefert. Neben dem Mainboard 
spielt das RAM eine tragende 
Rolle. Wenn Sie eine Platine 
mit DDR2-Unterstützung haben, 
sollten Sie mindestens DDR2- 
667-SDRAM Ihr Eigen nennen. 
Bei DDR1 dagegen sollte es min- 
destens DDR466-SDRAM sein. 
In beiden Fällen nutzten wir für 
unsere Tests Corsair-Speicher. 
Vorsicht: DDR466-SDRAM ist 
nicht als offizieller Speicher- 
standard spezifiziert und fällt 
so unter Overclocking-RAM. In 
unseren Tests setzten wir zu- 
dem die Wärmeleitpaste Arctic 
Silver 5 und den CPU-Kühler 
CI5-9HDPA-02 von Cooler Mas- 
ter ein. 


>> Per FSB übertakten 

Für unsere Overclocking-Tests 
haben wir das Asus P5AD2 
Premium ausgewáhlt. Als Test- 
CPUs lagen uns ein P4 Prescott 
3,6 GHz (DO-Stepping) und ein 
P4 Extreme Edition (EE) 3,4 
GHz (M0-Stepping) vor. Beim 
Prescott stellte sich heraus, 
dass der CPU-Multiplikator von 
Werk aus nicht gesperrt ist. Als 
Erstes testeten wir beide Pro- 
zessoren unter Verwendung 
der Standard-Multiplikatoren. 
Der P4 EE lief bereits bei einer 
Anhebung des FSB um 5 MHz 
nicht mehr stabil (17 x 205 MHz 
FSB = 3.485 MHz), obwohl wir 
die CPU-Spannung auf 1,7 Volt 
erhöht hatten. Der P4 Prescott 
dagegen machte erst bei einem 
FSB von 210 MHz (18x 210 MHz 
FSB = 3.780 MHz) schlapp. Bei- 
de Ergebnisse scheinen davon 
zu zeugen, dass der neue P4 bei 
3,8 GHz an seine Grenzen stößt. 
Um Fehlerquellen auszuschlie- 
ßen, kontrollierten wir auch 
Mainboard und Speicher. Wir 
stellten dazu beim Prescott den 
FSB auf den niedrigsten mögli- 
chen Wert von 14 und siehe da: 
Der FSB ließ sich bis 270 MHz 
einstellen, der Speicher sogar 
bis 667 MHz. Wir mussten die 
Northbridge-Spannung für 270 
MHz aber auf 1,7 Volt anheben. 
Ab 280 MHz FSB stieg der Ge- 
samttakt jedoch trotz gesenkten 
Multiplikators über die 3,8- 
GHz-Marke und das Testsystem 
startete nicht mehr. 


Fazit: Durch den BIOS-Trick und 
die Anhebung der Northbridge- 
Spannung ist FSB-Overclocking 
weiter móglich. Allerdings setzt 
der P4 im DO-Stepping bei 3,8 
GHz Grenzen. Ersten Berichten 
zufolge soll sich der Prescott im 
MO-Stepping jedoch besser zum 
Übertakten eignen. ш 

OLIVER HAAKE 
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Sunbeam “Transformer” a 
* Futuristischer Modding Tower 
* Abschließbares Window-Seitenteil 


* 2 x USB- und 2 x Audio-Anschlüsse (Deckel) 
* 1х 120 mm Lüfter (Rückseite) 
* 1 x 80 mm Lüfter mit 3D-Fan Grill (Deckel) PC-COOLING.DE 


* Grüne Kaltlichtkathode (100 mm) HARDWARE AM LIMIT 
* 13 Laufwerkschächte (5 x 5,25" und 8 x 3,5") 


* Einfache Montage durch “Klickschienen” 

* Fast werkzeuglose Montage der Hardware Auch in der Schweiz 
po ———Ó—À— —— MH PC-COOLING.CH 

ab € 89,00 


2 


Z) 


Sunbeam “Samurai” 


* Exotischer “Manga” Tower 

* Power Schalter (Auge) mit blauer LED 

* Window-Seitenteil mit Blowhole 

* Fast schraubenlose Montage 

* Einfache Steckkarten Montage (Kunststoffhalter) 
* 10 Laufwerkschächte (5 x 5,25" und 5 x 3,5") 


mE COMMANDER ша 
| 


Cooler Master “Praetorian” 


* High-End Aluminium Midi Tower (ca. 6,35 kg) 

* 2x USB, I x Firewire und 2 x Audio (Front) 
Integriertes Belüftungssystem (4 x 80 mm Lüfter) 

* 10 Laufwerkschächte (4 x 5,25" und 6 x 3,5") 

* Mainboardschlitten und "Thumbscrews" serienmäßig 

* Alternativ auch in Schwarz lieferbar 


Er 
ёена® "9.00 


Cooltek Netzteil ADP Cooltek “Invader” 
* "Real Power" Technologie mit 3 * “Spaciger” Design Tower mit blau beleuchteten “Augen” 
unabhängigen Schaltkreisen * Abschließbares Seitenteil mit “Thumbscrews” 


* 2 xtemperaturgeregelte Lüfter 

* Geringe Geräuschentwicklung 

* Extra Anschluss für Dual-Boards 
* Verfübar mit 380, 430 und 550 W 


abesesU 7 ag 
€ 69, 
Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE. Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Anderungen. Alle Preise inkl. USt. 


* 2x USB und I x Audio (Frontseite) 

* 2x 120 mm Lüfter (Front und Rückseite) 

* 13 Laufwerkschächte (5 x 5,25" und 8 x 3,5") ! 
* Einfache Montage durch Klickschienen 


ab € 79,00 A 
-— o 


Händleranfragen willkommen! PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 
24589 Nortorf 
79 | TEL. 04392-91 61 0 
malright.i- ША ЙЛ Ver ges FAX 04392-91 61 I4 


OVERCLOCKING: LÜFTERSTEUERUNGEN 


Prüfstan 


Wenn Gehäuse-, 

CPU- oder Wärmetau- 
scher-Lüfter zu laut 
sind, bietet sich eine 
Lüftersteuerung zur 
Geräuschreduzierung 
an. Wir haben daher 
zehn aktuelle Steu- 
erungen zwischen 6 
und 160 Euro für Sie 
getestet. 


PWM 


WAS 
IST? 


steuerung eingesetzt. 
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Bei der Pulsweiten-Modulation 
werden Stromimpulse zur Lüfter- 


üftersteuerungen gibtes 

in vielen verschiedenen 

Varianten. Am gängigs- 
ten sind Modelle für 5,25-Zoll- 
Schächte, kleinere Steuerungen 
passen darüber hinaus in einen 
3,5-Zoll-Schacht. Exoten wie der 
Fan Mate 2 von Zalman oder der 
T-Balancer werden sogar im Ge- 
häuse eingebaut. 


>> Die verschiedenen Lüfter- 
steuerungen in der Praxis 

Eine Lüftersteuerung sollte min- 
destens einen Kanal zur Span- 
nungsregulierung eines Lüfters 
besitzen, der Fan Mate 2 ist bei- 
spielsweise eine Einkanal-Steue- 
rung. Ein gutes Beispiel für eine 
Mehrkanal-Steuerung ist der 
Alberion, hier können manuell 
vier Kanäle unabhängig von- 
einander reguliert werden. Von 
zweifelhaftem Nutzen sind Mo- 


Lüfterkanal 
Lüfter an einem Steuerkanal 


Kanälen geregelt werden. 


können unabhängig von weiteren 


delle wie der Ultracool П Digital, 
bei denen die angeschlossenen 
Lüfter automatisch und ohne 
die Möglichkeit der manuellen 
Kontrolle gesteuert werden. 
Optimal ist der T-Balancer oder 
der Fan-O-Matic. Beide Geräte 
erlauben die manuelle und au- 
tomatische Steuerung von min- 
destens vier Lüftern. Zusätzlich 
können hier Grenzwerte für die 
automatische Steuerung über 
eine Software manuell eingege- 
ben werden. 


Die gleichen Abstufungen gelten 
auch für Temperatursensoren 
(soweit vorhanden). Hier reicht 
die angebotene Funktionsspan- 
ne der getesteten Modelle von 
einfachen Informationsgebern 
bis hin zu manuell konfigurier- 
baren und automatisch einstell- 
baren Reglern. 


Temperatursensor 

Diese Messsensoren können meist 
zwischen О °C und 100 °C die 
Lufttemperatur messen. 


d: Steuerungen 


Bei den so genannten PWM- 
Steuerungen im Testfeld wird 
das Lüftersignal künstlich un- 
terbrochen, um eine Drehzahlre- 
duzierung bei Lüftern durch die 
, Pausen" zu erreichen. Analoge 
Modelle sind zwar aufwendiger, 
liefern aber ein „echtes“ Span- 
nungssignal zum Lüfter und 
sind daher in der Regel besser. 


>» Die Basis-Steuerungen 

Zu den minimalistischen Steue- 
rungen záhlen der Alberion, der 
FC-525PW, der Aerogate 3, der 
ZM-MFC 1, der Fan Mate 2, der 
UC-AS8FATR4 und der Silverleo. 


Der Alberion von Revoltec ver- 
fügt über vier Kanále, die jeweils 
über einen Drehknopf auf der 
Vorderseite gesteuert werden. 
Die Lüfterspannung lásst sich so 
zwischen 6 und 11 Volt einstel- 


Analog 

Analoge Steuerungen arbeiten im 
Gegensatz zu PWM mit „glatten“ 
Signalen, sind aber aufwendiger. 


LÜFTERSTEUERUNGEN 


OVERCLOCKING 


len. Obwohl die Steuerung nach 
dem PWM-Prinzip (45 kHz) ar- 
beitet, ist die Signalqualität sehr 
gut und es entstehen keine Ne- 
bengeräusche im Betrieb. 


Der FC-525PW von Noise Iso- 
lator besitzt fünf unabhängige 
Kanäle. Drei Kanäle sind stufen- 
los über drei große Drehknöpfe 
steuerbar, jeder Kanal hat zu- 
sätzlich zwei Anschlussstecker 
für Lüfter – mit einem Dreh- 
knopf können also gleichzeitig 
zwei Lüfter gesteuert werden. 
Zwei weitere Kanäle (12 Volt) 
werden über Drucktaster an- 
und ausgeschaltet, hier können 
PC-Lampen angeschlossen wer- 
den. Über die drei Drehknöpfe 
lassen sich die Lüfter zwischen 
6 und 11,9 Volt regeln. Leider ist 
die Lüfteransteuerung (PWM, 
140 Hz) unsauber und es kommt 
im Betrieb zu hörbaren Dreh- 
zahlschwankungen und einem 
leichten Rasseln der Lüfter. 


Der Aerogate 3 von Cooler Mas- 
ter hat vier Lüfterkanäle und 
vier Temperatursensoren. Die 
Eingabe der Warntemperaturen 
erfolgt manuell, ein automati- 
sches Steuern der Lüfter ist nicht 
möglich. Die Lüfter werden über 
Druckknöpfe auf der Frontplatte 
eingestellt. Im Betrieb kommt es 
zu minimal hörbaren Drehzahl- 
schwankungen, dennoch ist die 
PWM-Steuerung (65 kHz) im 
Betrieb gut. 


Der ZM-MFC 1 von Zalman bie- 
tet sechs Lüfterkanäle. Vier wer- 
den über Drehregler, zwei über 
Kippschalter auf der Vorderseite 
angesteuert. Die Verbindung 
mit den zwei Kippschaltern er- 
folgt über eine Kabelklemme, 
die vier regelbaren Kanäle bie- 
ten 3-Pin-Anschlüsse. Positiv: 
Durch die analoge Regelung der 
Lüfterspannung kommt es zu 
keiner Beeinflussung des Lüf- 
tergeräusches. 


Der Fan Mate 2 von Zalman ist 
eine Einkanal-Steuerung, die im 
Gehäuse befestigt wird. Über ei- 
nen Drehknopf auf der analogen 
Steuerung kann das Lüftersignal 
zwischen 5 und 10,5 Volt gesteu- 
ert werden. Das Laufverhalten 
des Lüfters wird durch die ana- 
loge Einkanal-Steuerung nicht 
beeinflusst. 


Beim Silverleo von Coolermate 
stehen vier Kanäle und vier Tem- 
peratursensoren zur Verfügung. 
Über vier Drehknöpfe kann die 
Lüfterspannung zwischen 6 und 
11,3 Volt geregelt werden. Fällt 
ein Lüfter aus oder steigt die 
Temperatur bei einem Sensor 
über 60 °C, gibt der Silverleo ein 
akustisches Warnsignal aus. Die 
analoge Steuerung arbeitet sau- 
ber und ohne Probleme. 


Enermax bietet beim UC- 
A8FATR4 vier Lüfterkanäle und 
vier Temperatursensoren an. Als 
Warntemperaturen sind drei 
Presets (Н: 65 °C, M: 55 °C, L: 45 
°C) auswählbar. Sinkt die Lüfter- 
drehzahl unter 1.000 oder 2.000 
U/Min. (per Jumper wählbar), 
gibt es auch einen akustischen 
Warnton. Die analoge Steue- 
rung beeinträchtigt das Lüfter- 
geräusch nicht. Bedenklich: Die 
Transistoren werden ohne Belas- 
tung 80 °C warm - hier könnte 
es in schlecht durchlüfteten Sys- 
temen zu Problemen kommen. 


>> Die Automatik-Steuerungen 
Zu den automatischen und 
unveränderbaren Steuerungen 
zählt der Eudemon und der Ul- 
tracool II Digital. 


Der Eudemon von Silverstone 
besitzt drei Lüfterkanäle und 
drei Temperatursensoren. Steigt 
an einem Sensor die Temperatur 
über 65 °C, wird ein akustischer 
Alarm ausgelöst. Die automati- 
sche Steuerung arbeitet nach fol- 
genden fest eingestellten Grenz- 
werten: Bis 14 °C sind die Lüfter 
ausgeschaltet, bis 32 °C arbeiten 
sie im ,Low"-Modus, bis 44 °C 
im „High“-Modus und darü- 
ber hinaus im „Full“-Modus. 
Einfluss auf die Einstellungen 
hat man bei dieser Steuerung 
nicht. Die PWM-Steuerung ist 
befriedigend umgesetzt, geringe 
Schwankungen in der Drehzahl 
und ein Surren sind hörbar. 


Der Ultracool II Digital von 
Casemaster hat drei Temperatur- 
sensoren und drei Lüfterkanäle. 
Die Lüfter werden automatisch 
und nahezu stufenlos zwischen 
25 °C und 65 °C mit festen Ein- 
stellungen gesteuert. Die Signal- 
qualität ist nur ausreichend und 
es sind starke Drehzahlschwan- 
kung hörbar. > 


RNA Lüftersteuerungen 


Bei so genannten PWM-Steuerungen (PWM: Pulsweitern-Modulation) 
entscheidet ein sauberes Signal über die Lebensdauer von Lüftern und 

die zusätzliche Geräuschbelastung durch falsches Ansteuern der kleinen 
Elektromotoren. Hier sehen Sie drei mögliche Fallbeispiele in der Übersicht. 


PWM - Schlechte Ansteuerung 


Verlauf ähnlich wie bei: Ultracool II Digital, FC-525PW, Eudemon 


PWM (schlecht): Die Pulssignale sind weit auseinander gezogen, somit 
kommt es zu einem sehr unruhigen Lüfterlauf und hoher Abnutzung. 


YA PWM - Akzeptable Ansteuerung 


Verlauf ähnlich wie bei: Aerogate 3, Alberion, T-Balancer 


ч KN М des, ka te ken — 


PWM (gut): Diese PWM-Steuerung hat saubere Signale und minimale 
Variationen - so gibt es keine Nebengeräusche des Lüfters. 


ic] Analog - Gute Ansteuerung 
Verlauf ähnlich wie bei: Fan Mate 2, UC-ABFATIM, ZM-MFC 1, Fan Master, Silverleo, Fan-0-Matic 


Analog: Das analoge Signal láuft fast horizontal und ohne Unterbrechun- 
gen oder Schwankungen. Unten im Bild läuft das Tachosignal. 
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** Getestet mit einem Y.S.-Tech NFD1281259B-1A zwischen 7 und 12 Volt 


* Laut Hersteller 


** Getestet mit einem VS Tech NFD1281259B-1A zwischen 7 und 12 Volt 


* Laut Hersteller 


Einmaliges Einstellen im 05 
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*** Frequenz nicht messbar — **** Einmaliges Einstellen im 05 
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>> High-End-Steuerungen 

In die Kategorie High-End-Steu- 
erungen fallen der T-Balancer 
und der Fan-O-Matic. 


Der T-Balancer (Ichbinleise 
Edition) von Mcubed besitzt 
in der Grundausstattung vier 
Lüfterkanäle und vier Tempe- 
ratursensoren (vier weitere sind 
nachrüstbar). Die Temperatur- 
Grenzwerte und vier individu- 
elle Kennlinien zur Steuerung 
der einzelnen Lüfter können be- 
quem über die beiliegende Soft- 
ware im Betriebssystem einge- 


Vorgang arbeitet die Steuerung 
autark. Die einzelnen Kanäle 
sind von 1,6 bis 11,15 Volt re- 
gelbar. Das Regelverhalten lässt 
sich fast beliebig programmieren 
und verschiedenen Sensorwer- 
ten zuteilen. Kleines Manko: In 
niedrigen Regelbereichen hört 
man ein leises Pfeifen der Lüf- 
ter - im eingebauten Zustand ist 
dies allerdings nicht wahrnehm- 
bar. Die Temperatursensoren 
sind etwas unhandlich. 


Der Fan-O-Matic von Innova- 
tek bietet vier Lüfterkanäle und 


der Lüfter kann, wie beim T-Ba- 
lancer, umfangreich eingestellt 
werden und auf sich ändern- 
de Temperatur-Gegebenheiten 
mit frei einstellbaren Aktionen 
reagieren. Ideal aufgehoben 
ist diese Steuerung in einem 
wassergekühlten PC, bei dem 
die Lüfter am Wärmetauscher 
und im Gehäuse in Abhängig- 
keit der Gehäuse-, Wasser- und 
CPU-Temperatur gesteuert wer- 
den. Selbst eine Administration 
über Netzwerk oder Internet ist 
möglich. Die Signalqualität der 
Steuerung ist sehr gut und ohne 


>» Fazit: Lüftersteuerungen 

Die High-End-Steuerungen eig- 
nen sich besonders für PCs mit 
Wasserkühlung oder leistungs- 
hungrige Boliden. Die manuel- 
len Regelungen bieten sich bei 
drei oder weniger Lüftern im 
System an. Für Standard-PCs 
eignen sich die automatischen 
Steuerungen. Unser Rat: Skiz- 
zieren Sie Ihren PC samt Lüfter 
und schauen Sie, welche Kom- 
ponenten beobachtet werden 
sollen - erst dann sollten Sie die 
Steuerung für Ihr System aus- 
wählen. ш 


speichert werden. Nach diesem sechs Sensoren. Die Steuerung Probleme für die Lüfter. LARS CRAEMER 
Fan-0-Matic T-Balancer Silverleo Fan Master (SF-609) | Alberion Aerogate 3 
өө - 
LUFTER- m; um : \ — 
З а р 
STEUERUNG "= SS OS =—5 
Hersteller Innovatek Mcubed Coolermate Super Flower Revoltec Cooler Master 
Webseite www.innovatek.de www.ichbinleise.de www.greycomputer.de www.pc-icebox.de www.listan.de www.pc-cooling.de 
Preis €159- €58- €30- €35- € 26- Є 15- 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Ausreichend Befriedigend Gut Gut Gut Befriedigend 
Einbauformat/Farben 5,25 Zoll/Silber, Blau, Rot, Schwarz_-/- 5.25 Zol\/Silber 5,25 Zoll/Silber, Schwarz, Blau, Rot. 5,25 Zoll/Silber, Schwarz. 5,25 Toll/Silber, Schwarz 
AUSSTATTUNG | 1,95] 2,05 | 2,05 2,00 2,35] 2,05 
Lüfteranschlüsse/Kanäle 4 (3-Ріп), 4 4 (3-Ріп), 4 4 (3-Ріп), 4 4 (3-Ріп), 4 4 (3-Ріп), 4 4 (3-Ріп), 4 
Lüfter-Schalter (An/Aus) Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
Temperatursensoren 6 4 4 4 Nein 4 
Extras Datenkabel (Seriel) SB-Kabel, 4 Lüfterverlängerungen 4 Lüfterverlängerungen 4 Lüfterverlängerungen, 7 Blenden | 2 Lüfterverlängerungen, Schrauben 4 Lüfterverlängerungen 
EIGENSCHAFTEN 1,85 |g,35 2,35 | 2,40 | 2,35 
Lüftersteuerung über... | Menü/Software**** Software**** 4 Analoge Drehknöpfe 4 Drehknüpfe 4 Drehknüpfe 4 Schalter 
Regelbereich 0,1 bis 12 Volt ‚6 bis 11,15 Volt 6 bis 11,3 Volt 6 bis 12 Volt 6 bis 11 Volt 4 bis 1195 Volt 
Maße (BxHxT) 148x42x60 mm 70x20x100 mm 148x42x70 mm 148x42x66 mm 148x42x62 mm 148x42x64 mm 
LEISTUNG (1,90 (1,80 2,00 
Belastbarkeit pro Kanal" — | 12 Watt 5 Watt Keine Angaben 18 Watt 18 Watt 18 Watt 
Geräuschcharakteristik** Keine Beeinflussung/Sehr gut Minimales Pfeifen/Gut Keine Beeinflussung/Sehr gut Keine Beeinflussung/Sehr gut | Keine Beeinflussung/Sehr Gut ` | Leichte Schwankungen/Gut 
Signalart (Frequenz)/Qualität  Analog/Sehr gut PWM (130 Hz)/Gut Analog/Gut Analog/Gut PWM (45 kHz)/Sehr qut PWM (65 kHz)/Gut 
B Funktionsvielf. Funktionsvielf. E Signalqualitàt E Signalqualitàt E Signalqualitàt EI Ausstattung 
FAZIT ipes re "MyC3- 1,98 ER 3 2,00 Лг: 
ZM-MFC 1 UC-A8FATRA Fan Mate 2 Eudemon (SST-FP52) m Ultracool 11 Digital 
UU. pe o= o fer 
Т 
STEUERUNG — ee. 
Hersteller Zalman Enermax Zalman Silverstone Noise Isolator Casemaster 
Webseite www.alternate.de ЛА www.alternate.de www jet-computer.de www.pc-icebox.de www.h2o-computer.de 
Preis € 4- €49,- Є 6- € 40,- Є 1; €35- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut Ausreichend Sehr gut Befriedigend Gut Befriedigend 
Einbauformat/Farben 5.25 Zoll/Blau 5.25 Zoll/Silber -[Schwarz 5,25 Toll/Schwarz, Silber 5,25 Toll/Silber, Schwarz 5,25 Toll/Silber, Schwarz 
AUSSTATTUNG 2,20 
Lüfteranschlüsse/Kanäle 6.(3-Pin), 4 4 (3-Pin), 4 1(3-Pin), 1 3 (2-Pin), 3 6.(3-Pin), 3 3 (3-Ріп), 3 
Lüfter-Schalter (An/Aus) |? (Klemme) Nein Nein Nein 2 (4-Ріп) Nein 
Temperatursensoren Nein 4 Nein 3 Nein 3 
Extras 4 Lüfterverlängerungen 2 Einbauwinkel Befestigungsmaterial Y-Kabel, 2 Lüfterverlängerungen | Y-Kabel, 3 Lüfterverlángerungen 
EIGENSCHAFTEN 2,35 2,50 2,75 2,80 
Lüftersteuerung über... | 4.Drehknöpfe, 2 Schalter 4 Drehknüpfe 1 Drehknopf Temperaturautomatik 3 Drehknöpfe, 2 Schalter Temperaturautomatik 
Regelbereich 5 bis 10,6 Volt 3,5 bis 11,2 Volt 5 bis 10,5 Volt 6 bis 12 Volt* 6 bis 119 Volt 5,8 bis 11,5 Volt 
Maße (BxHxT) 148x42x58 mm 148x42x80 mm 25x18x60 mm 148x42x86 mm 148x42x60 mm 148x42x70 mm 
LEISTUNG | 8,30 | 2,25 2,50 2,95 
Belastbarkeit pro Kanal* 7 Watt Keine Angaben 6 Watt Keine Angaben 20 Watt Keine Angaben 
Geräuschcharakteristik** Keine Beeinflussung/Sehr gut Keine Beeinflussung/Sehr gut ` Keine Beeinflussung/Sehr gut — | Schwankungen/Befriedigend Schwankungen/Befriedigend Schwankungen/Ausreichend 
Signalart (Frequenz)/Qualitàt, Analog/Gut Analog/Gut Analog/Gut PWM***, Gut PWM (140 Hz)/Ausreichend PWM (8 Hz)/Ausreichend 
E Signalqualitàt Signalqualität ЕЗ Preis E Signalqualität D Ausstattung B Steuerautom. 
FAZIT 22... Геро сла рв EE 
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AeroEngine Senior Cooler Silencer ATI & nVidia 


In acht verschiedene Versionen 
- Vorinstalirte Lüfter: 1 x 120 mm, 3 x 80 mm für ATi und nvidia © d - 
-2 x USB2.0, 1 x IEEE-1394 FireWire ieferbar. 
7 x Audio Line-Out, 1 x Audio Mic-In е 1 
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HardwareRogge GmbH, Geschäftsführer: Daniel Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: Infoßhardware-rogge.de Gesprächszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr. Irrtümer, Preisänderungen und 
vorbehalten.Alle Preise inkl. 16% MwSt. Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 
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GameStar :“Restricted Area hat БЕШ; Freuen Sie sich auf die 
schon jetzt viele gute Ideen dunkle, actionreiche Zeit 
und könnte im September das nachidem;/Ende der Zivilisation!” 
nächste große deutsche Action- 


Rollenspiel werden!” 
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Betreut den 
Bereich Internet 


E-Mails sind aus dem heutigen Alltag 
kaum mehr wegzudenken. Vor 20 
Jahren, um genau zu sein am 2. 
August 1984, wurde die erste deut- 
sche E-Mail übermittelt. Die weltweit 
erste elektronische Mitteilung wurde 
allerdings bereits im Jahr 1971 von 
Ray Tomlinson verschickt. Kaum zu 
glauben, dass es über zehn Jahre 
gedauert hat, bis auch die Deut- 
schen so weit waren. Dabei nutzte 
der Erfinder für die Versendung der 
Nachricht das später für Militärzwe- 
cke entwickelte Arpanet. Tomlinson 
gilt auch als Erfinder des @-Zeichens 
in Verbindung mit E-Mail-Adressen. 
Wobei: Wünschen Sie sich bei den 
vielen Spam-Mails im Posteingang 
manchmal nicht auch, dass es die 
Erfindung der E-Mail niemals gege- 
ben hátte? Wenn der Spam-Versand 
weiter so drastisch ansteigt, greifen 
vielleicht wieder mehr Bürger zu 
Stift und Papier und verschicken 
einen Brief auch mal über den 
klassischen Weg per Post. Das scha- 
det sicher keinem, denn vielleicht 
verlernen die Leute sonst noch das 
Schreiben, wenn sie nur noch zur 
Tastatur greifen ;-) 


Dea ab^ 


= Viren & Dialer 


MESSENGER Entwickler von Viren nutzen neue Me- 
thoden, um die Schädlinge auf die PCs der ahnungs- 
losen Anwender zu bekommen. So werden immer 
häufiger Viren, Würmer und Trojaner über Messenger 
wie ICQ verbreitet. Dabei werden harmlos wirkende 
Nachrichten mit einem Link zu einer Internetseite 
über die Messenger verbreitet. Klickt der Anwender 
den Link an, so gelangt der Schädling durch eine Si- 
cherheitslücke im Betriebssystem auf den Computer. 
Mit Antiviren-Software und den neuesten Sicherheits- 
Updates von Microsoft können Sie sich wirkungsvoll 
vor solchen Viren schützen. Aktivieren Sie am besten 
auch die Firewall in Windows XP. Wie bei E-Mails ist 
es jedoch auch hier am wirkungsvollsten, wenn Sie 
Nachrichten von unbekannten Personen erst gar 
nicht öffnen. 

Info: http://windowsupdate.microsoft.com 


Internet 


REAL: Musiksongs 
für 49 Cent 


Legale Musikdownloads über das Internet 
erfreuen sich immer größerer Beliebtheit. 
Nachdem Apple mit ITMS bereits große 
Erfolge feierte, zieht nun auch Real mit ei- 
nem Music Store nach. In den ersten Wo- 
chen verlangt Real nur 49 Cent pro Song, 
ein Album soll in der Einführungsphase 
nur 4,99 Dollar kosten. Insgesamt stehen 
über 600.000 Titel zur Auswahl, vorerst ist 
der Dienst allerdings nur in den USA ver- 
fügbar. Auch Microsoft eröffnet bald einen 
Music Store, sodass Kunden in der Zukunft 
auf eine umfangreiche Auswahl und güns- 
tige Preise hoffen können. (dw) 


E-MAIL: Mehr 
Speicherplatz 


Nahezu alle großen Anbieter von E-Mail- 
Konten wie GMX, Hotmail und Yahoo 
haben den Speicherplatz für E-Mails ver- 
größert. Inhabern des kostenlosen Free- 
mail-Zugangs von GMX steht künftig ein 
Gigabyte an Speicherplatz zur Verfügung. 
Hotmail-Anwender dürfen sich über 250 
MByte Speicherplatz freuen, während Ya- 
hoo-Nutzer immerhin 100 MByte für sich 
beanspruchen dürfen. Wer bereit ist, für 
seinen E-Mail-Account zu bezahlen, erhält 
auch bei Web.de bis zu zwei Gigabyte und 
bei Lycos bis zu einem Gigabyte für je rund 
fünf Euro im Monat. (dw) 
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Real: Unter http://musicstore.real.com können 
vorerst nur US-Bürger Musiktitel downloaden. 


Umfrage des Monats 


Wissen Sie, ob ein PC-Spiel die Direct3D- oder die OpenGL- 


Schnittstelle nutzt? 


GMX: Zahlreiche E-Mail-Anbieter wie GMX haben die 
Postfachgröße für Anwender erhöht. 


Über 84 Prozent der 
PCGH-Leser wissen 
immer oder mit einigen 


E 9,77% 5,54% | 


E 26,71% 


Ausnahmen, ob ein Spiel 


H 
E 57,98% die Direct3D- oder die 


N 


ш Ja, aber nicht immer - 57,9896 
ш Ja, weiß ich bei jedem Spiel - 26,71% 
E Nein - 9,77% 

Interessiert mich nicht - 5,54% 


OpenGL-Schnittstelle 
nutzt. Dass OpenGL wie 
die Glide-Schnittstelle 
von 3dfx ausstirbt, ist 
unwahrscheinlich. Id 
Software kündigte auf der 
diesjährigen Quakecon 
an, auch nach Doom 

3 Spiele-Engines auf 
Grundlage dieser API zu 
programmieren. 


www.pcgameshardware.de 
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INTERNET: PREISVERGLEICH 


Mit Werbesprüchen 
wie „Geiz ist geil“ 
versuchen Händler, 
Kunden für sich zu 
gewinnen. Wie Sie 
tatsächlich die bes- 
ten Schnäppchen 
ergattern, zeigt PC 
Games Hardware in 


diesem Artikel. 


ahlreiche Ргеіѕуег- 
7 gleiche im Internet 
ermöglichen es, stets 
den günstigsten Preis in Online- 
Shops zu finden. Doch welche 
Preissuchmaschine findet wirk- 
lich das gewünschte Produkt 
und den günstigsten Preis? PC 
Games Hardware ist dieser Fra- 
ge nachgegangen und hat sieben 
Internetauftritte, die sich dem 
Preisvergleich widmen, unter 
die Lupe genommen. Von Com- 
puterzubehör bis hin zu Sport- 
artikeln decken einige Anbieter 
alle wichtigen Produktkategori- 
en ab. Von den Betreibern wer- 
den nur Online-Shops berück- 
sichtigt. Daher wollen wir mit 
einigen Stichproben herausfin- 
den, ob ein Produkt in Kaufhäu- 
sern wie dem Media Markt oder 
Saturn nicht doch günstiger zu 
haben ist und eventuell Ebay 
eine Alternative darstellt. 


Nachnahme 


WAS 
IST? 


entrichtet. 
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Geiz ist geil 


Der Kaufpreis wird erst bei der 
Lieferung an den Paketboten 


>> Online-Shop oder Kaufhaus? 


Von Unterschieden beim Preis 
abgesehen, gibt es weitere Ar- 
gumente, die für oder gegen 
Online-Shops bzw. Kaufhäuser 
sprechen. So kónnen Sie sich im 
Kaufhaus generell vor Ort das 
Produkt anschauen und eventu- 
ell ausprobieren (zum Beispiel 
auf Pixelfehler bei TFT-Moni- 
toren prüfen). Eine persónliche 
Beratung ist dagegen sinnvoll, 
wenn Sie selbst noch unschlüs- 
sig sind, ob das entsprechende 
Produkt die richtige Wahl ist. 
Bei Online-Shops ist das natür- 
lich nicht móglich, Sie kónnen 
die Ware jedoch binnen 14 Ta- 
gen ohne Angabe von Gründen 
zurückschicken. Problemati- 
scher wird der Vorgang, wenn 
ein Defekt auftritt. Je nach On- 
line-Shop kann es trotz Garan- 
tie mehrere Wochen dauern, bis 
Sie ein Austauschgerät erhalten. 


Ebay Sofort-Kauf 


steigert werden. 


Dabei kann ein Produkt auf Ebay 
sofort zum festgelegten Preis er- 


Eventuell bleiben Sie auch auf 
den Versandkosten sitzen. Be- 
vor Sie in einem Online-Shop 
ein Produkt bestellen, sollten Sie 
auf jeden Fall die Versandkos- 
ten berücksichtigen. Vor allem 
bei geringwertigen Gütern ist 
der vermeintliche Schnäppchen- 
preis oftmals dahin, wenn noch 
die Versandkosten oder die 
Nachnahmegebühr dazugerech- 
net werden. Die Lieferzeit hängt 
auch von der Zahlungsmethode 
ab. Wählen Sie beispielsweise 
Vorkasse, wird die Ware erst 
verschickt, nachdem der Händ- 
ler das Geld auf seinem Konto 
verbucht hat. 


>> Preisvergleich im Internet 

Der Preisvergleich von Geizhals. 
at beschränkt sich auf verhält- 
nismäßig wenige Kategorien 
wie Hardware, Software, Video, 
Audio, Telefon und Haushalt. 


Toolbar 

Plugin für den Internetbrowser 
(z. B. Internet Explorer) mit einer 
zusätzlichen Funktionsleiste 


Dafür ist die Anzahl der berück- 
sichtigten Produkte und Shops 
in diesen Kategorien sehr um- 
fangreich. Neben dem Preisver- 
gleich in Deutschland ist auch 
eine Suche in der EU möglich. 
Die Suchengine liefert stets 
richtige Ergebnisse, die Seite 
punktet mit einer sehr guten 
Übersicht. Da eine Bewertung 
der Händler möglich ist, kann 
der Kunde bei Geizhals.at schon 
abschätzen, wie zuverlässig der 
Online-Shop ist. Insgesamt bie- 
tet Geizhals.at also den besten 
Preisvergleich im Internet an. 
Der Konkurrent Geizkragen.de 
kann hier nicht ganz mithal- 
ten, was die Anzahl der Pro- 
dukte und der berücksichtigten 
Online-Shops angeht. Dafür 
glänzt die Seite mit einer guten 
Übersicht, sowohl der Preis als 
auch die verschiedenen Versand- 
kostenarten der Shops werden 


Gewährleistung 

Der Verkäufer haftet gegenüber 
dem Käufer für Mängel, die schon 
bei der Warenübergabe bestehen. 


www.pcgameshardware.de 


PREISVERGLEICH 


INTERNET BS 


angezeigt. Neben technischen 
Geräten und Haushaltsartikeln 
finden Sie über Geizkragen.de 
auch diverse Sport- und Frei- 
zeitartikel wie Fahrräder oder 
Inlineskates. 


Preistrend.de hat die aktuellste 
Produktdatenbank im Testfeld 
und selbst noch nicht verfügba- 
re Produkte werden berücksich- 
tigt, sofern diese bereits in den 
Shops aufgelistet werden. Ne- 
ben Computerzubehör umfasst 
die Preissuche bei Preistrend. 
de auch Artikel für Heimwerker 
und den Garten sowie Sport- 
artikel. Der Preisvergleich mit 
Guenstiger.de erlaubt sogar die 
Suche nach Versicherungen. 
Die Produktvielfalt und die An- 
zahl der berücksichtigten On- 
line-Shops konnte nicht über- 
zeugen. Verbesserungsbedarf 
besteht auch bei der Übersicht 
der angezeigten Artikel und der 
Aktualität der Datenbank. Als 
Besonderheit kann eine Toolbar 
für den Internet Explorer kos- 
tenlos heruntergeladen werden, 
womit die Produktsuche verein- 
facht wird. 


Preisvergleich.de gefällt auf- 
grund der guten Übersicht der 
Webseite und einer akzeptablen 
Suchengine. Es gibt sehr viele 
Produktkategorien (u. a. Hard- 
ware, Software, Video, Auto, 
Apotheke), dadurch leiden je- 
doch auch die Produktvielfalt 
und die Aktualität in den einzel- 
nen Kategorien. Sehr empfeh- 
lenswert ist der Vergleichsdienst 
Idealo.de. Die vorbildlich ge- 


gliederte Internetseite punktet 
nicht nur aufgrund der Über- 
sicht, sondern gefällt auch dank 
einer großen Anzahl von be- 
rücksichtigten Shops und Pro- 
dukten. Sogar ein Preisvergleich 
von Büchern und Musik-CDs 
ist möglich. Die Preissuchma- 
schine.de gibt keinen Anlass 
zur Kritik. Trotz zahlreicher 
Produktkategorien leidet die 
Produktvielfalt in den einzel- 
nen Bereichen nicht. Auch die 
Anzahl der in der Datenbank 
gespeicherten Online-Shops ist 
sehr gut. 


>» Ebay: Ernsthafte Alternative? 
Nicht selten lohnt sich auch der 
Besuch bei Ebay. Neben Privat- 
personen bieten auch Händler 
Waren an. Selbst per ,Sofort- 
Kauf" kónnen Sie hier das 
ein oder andere Schnäppchen 
machen. Vorsicht ist bei Privat- 
auktionen angesagt, da viele 
Anbieter selbst bei Neuware die 
Gewährleistung ausschließen. 


>> Online-Shops günstiger? 
Anhand von acht gewählten 
Produkten wollen wir heraus- 
finden, ob der Online-Shop 
oder das Kaufhaus die güns- 
tigsten Preise anbietet. Dazu 
suchen wir mit Geizhals.at und 
Co. nach dem Produkt und ver- 
gleichen diesen Preis mit dem 
Kaufhauspreis. Generell waren 
die Produkte in Online-Shops 
immer etwas günstiger (siehe 
Tabelle auf dieser Seite), wobei 
die anfallenden Versandkosten 
den Preisvorteil mindern. | 
Dauert WAADT 


Kl Online-Shop 


Online-Shop versus Kaufhaus 


Oftmals günstiger gegenüber Kaufhaus 
E Bequemer Einkauf von zu Hause 

ш Große Auswahl 

E Versandkosten treiben Preis in die Höhe 
ш Umtausch oder Reparatur langwieriger 


E Individuelle Beratung und Service 

E Sichere Zahlung bei Abholung 

E Keine Lieferzeit (bei Abholung) 

ш Produktauswahl und Verfügbarkeit 

E Günstiger Preis oftmals nur bei Angebot 


Nasa Еи, M Kaufhaus oder Online-Shop 


Versandkosten!). Leider gibt es auch viele Online-Shops, die Produkte zu überteu- 
erten Preisen anbieten, wie die große Preisspanne zwischen dem günstigsten und 
teuersten Online-Shop zeigt. 


Produkt Canon Powershot 65 | Samsung Syncmaster 172N $ 

Geizhals € 444,- bis 779,- € 395,- bis 513,- & 

Media Markt €459- € 399,- E 

Produkt Sony PlayStation 2 Sony Vaio VGN A115B E 

Idealo € 149,- bis 229,- € 1.449,- bis 1.599,- E: 

Saturn ei: €149- E 

Produkt Gainward FX 5900 XT | Canon i560 © 

Preistrend € 170,- bis 219,- € 102; bis 152,- 8 

Makro Markt € 188- SU: 8 

Produkt Siemens Gigaset 150 | Olympus C-725 Ultra Zoom | |2 

Preisvergleich € 116,- bis 149,- € 199,- bis 247,- = 

Tevi/Expert €19- €. 3 

E 

st ein Produkt in Online-Shops nur geringfügig günstiger, lohnt der Besuch in = 
einem Kaufhaus, да die Versandkosten entfallen. In unseren Stichproben waren alle | 
Produkte über Online-Shops durchschnittlich 13 Prozent günstiger zu haben (ohne 3 


reis allerdings angepasst werden. 


Preissuchmaschine | Preistrend Preisvergleich 

Webseite wnw.geizhals.at/de www.geizkragen.de www. guenstiger.de www.idealo.de www.preissuchmaschinede | www.preistrend.de www.preisvergleich.de 
Produktkategorien | Hardware, Software, Video, | Hardware, Software, Video, | Hardware, Software, Video, | Hardware, Software, Video, | U. a. Hardware, Software, Hardware, Software, Video, | U. a. Hardware, Software, 

Audio, Telefon, Haushalt Audio, Telefon, Haushalt, Audio, Telefon, Haushalt, Audio, Telefon, Elektrogeräte, | Video, Audio, Telefon, Audio, Telefon, Haushalt, Video, Audio, Telefon, 

Sport Versicherungen Fitness, Bücher, Musik Haushalt, Sport, Spielwaren | Sport, Heimwerken, Garten | Haushalt, Sport, Heimwerken, 
Garten, Apotheke, Auto 

Übersicht Sehr gut Sehr gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Anzahl Shops | Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend 
Aktualität Gut Gut Befriedigend Gut Gut Sehr gut Befriedigend E 
Produktvielfalt | Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut Sehr qut Sehr gut Befriedigend E 
Funktionalität | Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut Sehr qut Gut Befriedigend E 
Webseiten im Internet helfen dabei, den günstigsten Preis eines Produktes in einem Online-Shop zu finden. Zu den empfehlenswertesten Internetauftritten gehören Geizhals.at, Preistrend.de, Idealo und Preissuchmaschine.de 2 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen interessante Fansei- 


Spiele-Fanseiten 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


ten rund um das Thema Spiele vor. 


Brothers in Arms 


D Gi 


Webseite: www.biahq.de 


Е e 


Webseite: www.doom3maps.de 


Need for Speed 


Webseite: www.nfs-planet.de 


Webseite: www.planet-stalker.de 


Die Fanseite biahq.de beschäftigt 
sich mit dem wahrscheinlich im 
ersten Quartal 2005 erscheinen- 
den Ego-Taktik-Shooter Brothers 
in Arms. Die Bia-Headquarters 
bieten sehr viele aktuelle News 
zu Brothers in Arms und obwohl 
das Spiel noch nicht erhältlich 
ist, gibt es Informationen über 
Story, Waffen und Charaktere. 
Ein geniales Feature ist Bia TV, 
wo es Videos und Trailer von 
Brothers in Arms zu sehen gibt. 
Die große Screenshot-Galerie 
gibt hochauflösende Einblicke 
in die kommende Welt von Bro- 
thers in Arms. 


Fazit: Biahq.de macht einen 
guten Eindruck. Die Infos sind 
aktuell und gut aufbereitet. Die 
Fanseite verkürzt so die Warte- 
zeit bis zum Release. (us) 


Doom3maps.de ist eine Fansei- 
te zum aktuellen Horrorshooter 
Doom 3 und besitzt ein anspre- 
chendes Design. Es gibt Neu- 
igkeiten über Maps und Mods, 
aber auch allgemeine Doom 
3-Nachrichten. Zu finden sind 
Informationen über Story, Geg- 
ner und Waffen des Spiels. Zum 
Download stehen Screenshots, 
Wallpapers und vor allem neue 
Maps und Mods bereit. Tutorials 
zum Selberbauen von Maps für 
Doom 3 runden das Angebot ab. 
Mit dem Zombie-Generator ist 
ein sehenswertes Gimmick auf 
der Fanseite zu finden. 


Fazit: Doom3maps.de ist ein 
guter Anlaufpunkt für tägliche 
News über Doom 3, Maps und 
Mods. Umfang und Design der 
Fanseite sind top. (us) 


Nfs-planet.de ist ein riesiges 
Portal für NfS. Downloads, 
Tipps & Tricks, Cheats, Reviews 
und noch vieles mehr stehen 
zu fast jedem Teil der Serie zur 
Verfügung. Über 650 neue Au- 
tos und 60 Strecken warten auf 
den Download. Für NfS: Under- 
ground gibt es neue Vinyls und 
auch das notwendige Tool zum 
Installieren der Vinyls findet 
sich auf der Seite. Aktuelle Ent- 
wicklungen bleiben nicht unbe- 
achtet: Eine News-Sektion infor- 
miert regelmäßig über aktuelle 
Themen, etwa das kommende 
NfS: Underground 2. 


Fazit: Nfs-planet.de stellt die 
Kultserie anschaulich und gut 
vor. Schade, dass die ersten drei 
Teile fehlen, das Gesamtbild der 
Seite stimmt trotzdem. (us) 


Да; А SE ТЕЙ Grand Theft Auto-Serie komplett beleuchtet 


Planet-stalker.de ist eine Fan- 
seite über den kommenden Sur- 
vival-3D-Shooter STALKER. Die 
Thematik des Spiels wird per- 
fekt aufgegriffen. Der gepflegte 
News-Bereich liefert Spielinfor- 
mationen und Zeitzeugenberich- 
te über die Tschernobylkatastro- 
phe. Alle Elemente des Spiels 
werden vorgestellt — von Kre- 
aturen über Waffen bis hin zu 
den Fahrzeugen. Sogar der Be- 
griff Strahlung und die Wirkung 
von radioaktiver Strahlung auf 
Lebewesen wird erklärt. Eine 
grofe Menge an Bild- und Vi- 
deomaterial ist vorhanden. 


Fazit: Planet-stalker.de bringt 
den Shooter gut aufbereitet rü- 
ber. Hier finden STALKER-Fans 
umfangreiche Infos und Hinter- 
grundwissen. (us) 


E Gtascene.de befasst sich mit der seit 1997 existierenden Grand 
Theft Auto-Serie. Von GTA 1 bis GTA San Andreas sind alle Spiele 
vertreten. Der News-Bereich ist stets aktuell und sehenswert. Das 
Seitendesign ist perfekt, man wechselt zwischen den einzelnen GTA- 
Teilen und behált dadurch den Überblick. Downloads, Screenshots 
und Tipps lassen den GTA-Fan verweilen. Das Forum von Gtascene. 
de ist in die einzelnen GTA-Teile kategorisiert - gezielte Diskussio- 
nen sind möglich. In den Spielen versteckte Eastereggs werden von 
der Community zusammengetragen und Anleitungen für das Erstel- 
len von eigenen Mods vervollständigen die Fanseite. (us) 


P www.gtascene.de 


* Webseite des 

22 — Monats der 
Spiele-Fanseiten: 
Gtascene.de 
bietet alles für 
die GTA-Serie. 
News, Tipps und 
Tricks, Downloads 
und eine aktive 

! Community. 


om 
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7..cin neüer Stern am Adventurenimmels 


DC Action — 09/2004 


„.„kommendes Adventure Highlight“ 
GD Info - 08/09 2004 


"das Adventure-Genre in neue Dimensionen führen 
4Playerside - 23:05.2004 
»Die Zeichen stehen auf Hit!“ 
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Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Unglaublich, aber leider wahr: Eine 
große amerikanische Drogeriekette 
bietet ab sofort digitale Wegwerf- 
kameras an. Die einfachen Kameras 
sollen etwa 25 Fotos fassen und 

ein Display besitzen, mit dem man 
die Fotos begutachten kann. Eine 
Computerschnittstelle fehlt aber, die 
Kamera wird also bei der Drogerie 
abgegeben und kurze Zeit später 
bekommt der Kunde eine Foto-CD 
oder Papierabzüge. Zoom-Objektiv 
und weitere Funktionen? Ebenfalls 
Fehlanzeige. Der Spaß soll ungefähr 
20 US-Dollar kosten. 


Zum Vergleich: Eine einfache, halb- 
wegs brauchbare Digitalkamera kos- 
tet 80 Euro. Bei dem Gerät können 
Sie tausendfach auf den Auslöser 
drücken und über Jahre hinweg Bil- 
der machen. Wer bitte braucht also 
eine 20-Dollar-Wegwerfkamera? 
Der Hersteller Pure Digital rechnet 
mit 500.000 verkauften Einheiten 
allein in diesem Jahr - Disney World 
will zudem groß in den Verkauf der 
Geräte einsteigen. Das Ergebnis wird 
ein gigantischer Müllberg sein. Mei- 
ne Meinung: Völliger Schwachsinn 
und unnötig! 


WENN DER 
PCNERVT.... 


Wie Sie die Macken Ihres Computers 
in den Griff bekommen 


Steve Bass 
Kolumnist der PC Word 


manche pectet eon pl чулан rä ee А Lar een 


Buchtipp: Das 200 Seiten starke Buch kostet 22 
Euro und ist im Oreilly-Verlag erschienen. 


www.pcgameshardware.de 


issen 


Neues Chip-Material: Siliziumkarbid soll 
Chip-Produktion revolutionieren 


Ein Forschungsteam der japanischen To- 
yota-Laboratorien hat ein neuartiges Trä- 
germaterial für Computerchips entwickelt. 
Siliziumkarbid soll in Zukunft das einfa- 
che Silizium als Grundstoff für die Chip- 
produktion ablösen. Siliziumkarbid hat 
mehrere große Vorteile: Die gezüchteten 
Kristalle sind sehr wärmeunempfindlich. 
Das Material hält Temperaturen bis zu 650 
Grad Celsius stand. Dadurch wären Pro- 
zessoren auf Basis von Siliziumkarbid für 
extreme Anwendungen wie beispielsweise 
die Raumfahrt sehr gut geeignet. Vorteil: 


Der Chip muss nicht zusätzlich durch teure 
Wärmeschilder geschützt werden. Durch 
die hohe Wärmeresistenz dürfte auch die 
Verlustleistung eines Siliziumkarbid-Chips 
geringer sein. Die Entwickler sprechen von 
einer Verlustleistung von 30 Prozent, her- 
kömmliche Computerchips haben eine Ver- 
lustleistung von 50 Prozent. Siliziumkarbid 
hat gegenüber Silizium noch einen weiteren 
Vorteil: Wie im Bild zu sehen, ist die Ober- 
fläche von Siliziumkarbid im Vergleich zu 
Silizium deutlich reiner. Dadurch steigt die 
Qualität der produzierten Chips. (kb) 


үүт 


u 
ca Siu Debt io Lund ь Bom 


Toyota: Das Verfahren zur Herstellung der Kristalle 
wurde in den Toyota-Labs entwickelt. 


Reinheit: Die Oberfläche von Siliziumkarbid (a) ist 
deutlich reiner als die von Silizium (b). 


Buchtipp: Wenn der PC nervt - Compu- 


ter-Macken im Griff 


Der Autor des Buches Wenn der PC 
nervt ..., Steve Bass, ist Kolumnist bei der 
amerikanischen Zeitschrift PC World. In 
diesem Buch hat er Lósungen für bekann- 
te Computerprobleme zusammengetragen, 
die er mit einem Augenzwinkern prásen- 
tiert. Bestes Beispiel ist die Danksagung des 
Buches: ,Ich móchte Bill Gates ... und dem 
ganzen Imperium aus Redmond danken. 
Ohne Sie wáre dieses Buch nicht móglich 
gewesen (und auch nicht nótig)." Inhaltlich 
liefert das Buch eine umfangreiche Tipp- 
Sammlung aus allen Bereichen der Com- 
putertechnik. Kapitel 1 befasst sich mit den 


táglichen Ärgernissen des E-Mail-Verkehrs. 
Die weiteren Kapitel liefern Tipps zu Win- 
dows, dem Internet, Microsoft Office und 
dem Windows Explorer. Gelungen: Jeder 
Tipp wird als „Ärgernis“ kurz vorgestellt. 
Unter „Gegenmittel” finden Sie dann die 
Lösung des Problems. Viele Grafiken und 
Screenshots helfen beim Veranschaulichen 
der Texte. Am Ende des Buches finden Sie 
den Hinweis, dass eine CD mit allen Tools 
aus den vorgestellten Tipps fehlt. Dafür, so 
der Autor, ist das Buch fünf Euro billiger. 
Alle Tools können von der Webseite des 
Verlages geladen werden. (kb) 
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WISSEN: 3D-KOMPENDIUM 


Die Grafikchip-Indus- 
trie lanciert neue 
Technologien im Halb- 
jahrestakt. PC Games 
Hardware bringt Sie 
auf den neuesten Wis- 
sensstand. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Die bisherigen fünf Teile des 
PC-Games-Hardware-3D-Glos- 
sars finden Sie im PDF-Format 
auf der Heft-CD. 


Д 
H 


eden Sie mit, wenn 

es 3D-Grafik geht. Face 

Register, Vertex Stream 
Frequency Divider und Virtual 
Displacement Mapping kennen 
Sie mithilfe unseres 3D-Lexi- 
kons bald aus dem Effeff. Der 
sechste Teil unseres 3D-Glossars 
erklärt Ihnen die neuen Fachbe- 
griffe aus dem Bereich der Com- 
putergrafik. Teil 1-5 finden Sie 
als PDF auf CD/DVD. 


» 3Dc 


3Dc ist die Marketing-Bezeich- 
nung eines auf Wólbungstextu- 
ren (Normal Maps) optimierten 
Kompressionsformats, entwi- 
ckelt vom Grafikchiphersteller 
Ati. Die gespeicherten Angaben 
über die Beschaffenheit einer 
Oberfläche benötigen kompri- 
miert weniger Speicherplatz 
und weniger Übertragungs- 


kapazität (Bandbreite). Das 
Dreieck 
WAS Grundelement, aus dem jede drei- 


IST? 


Objekte aufgebaut werden 
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dimensionale Spielewelt und die 


media 


malt! 


Format arbeitet ähnlich wie die 
in DirectX integrierten Kom- 
pressionsformate für Texturen 
(DXTC) und damit mit geringen 
Qualitätsverlusten. Die Technik 
wird möglicherweise unter an- 
derer Bezeichnung im DirectX- 
Nachfolger WGF (erscheint ver- 
mutlich mit Windows Longhorn 
2006) integriert. 


>» Face Register 

Das Face Register ist ein Da- 
tenspeicher im Pixel Shader ei- 
nes Grafikchips, der den Wert 0 
oder 1 enthält. Es zeigt für jeden 
Bildpunkt an, ob er auf der dem 
Betrachter zugewandten oder 
abgewandten Seite eines Drei- 
ecks liegt. 


Programmierer kónnen diesen 
Datenspeicher in ihren Berech- 
nungsprogrammen auslesen 
und so einer bestimmten Fläche 


DirectX 


auf 3D-Prozessoren gibt 


API; Zwischenschicht, die Pro- 
grammierern allgemeinen Zugriff 


unterschiedliches Aussehen ver- 
passen. Eine Glasplatte kann auf 
der Oberseite poliert dargestellt 
werden und auf der Unterseite 
rau. Grafikchips, die dem Pi- 
xel-Shader-Standard 3.0 ent- 
sprechen, verfügen immer über 
diese Dateninformation. 


> Geometry Instancing 


Sámtliche geometrischen Objek- 
te eines Spiels, beispielsweise 
Fahrzeuge oder Spielfiguren, 
werden in der Regel während 
des Spielablaufs zur Grafikkarte 
übertragen. Unter Geometry 
Instancing versteht man Tech- 
nologien, mit denen der Spiele- 
entwickler den Grafikchip an- 
weisen kann, selbst neue geome- 
trische Strukturen zu erzeugen. 
Eine erste Technik bietet DirectX 
9 über Vertex Stream Frequency 
Divider, weitere Móglichkeiten 
folgen mit WGF. 


Pixel (picture element) 
Kleinste Einheit zur Darstellung 


auf Bildschirmen. Die Summe aller 


Pixel ergibt die Auflósung. 


Fachbegriffe erklärt 


>> Vertex Stream Frequency 
Divider 

Vertex Stream Frequency Divi- 
der ist eine Funktion der Pro- 
grammierschnittstelle DirectX. 
In DirectX 9 kann sie für eine 
bestimmte Art des Geometry 
Instancing genutzt werden, bei 
dem der Grafikchip autonom 
neue Objekte erzeugt. Der Da- 
tenstrom vom Spiel zum Grafik- 
chip wird dabei in einen Strom 
mit Geometriedaten (z. B. die Fi- 
gur eines Soldaten) und in einen 
Datenstrom mit spezifischen In- 
formationen zum einzelnen zu 
zeichnenden Objekt (z. B. Farbe, 
Bewegungszustand und Positi- 
on des Soldaten) unterteilt. 


So kann der Spieleentwickler in 
einem Rutsch eine ganze Armee 
von Soldaten in verschiedenen 
Positionen und Bewegungssitu- 
ationen an den Grafikchip über- 


Textur 

Bild („Bitmap“), das über ein Drei- 
eck gelegt wird. Ein einzelner Wert 
einer Textur heißt Texel. 
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mitteln und berechnen lassen. 
Ohne Vertex Stream Frequency 
Divider müsste er für jeden Sol- 
daten einen Programm-Aufruf 
an die Programmierschnittstelle 
absetzen. Da mit jedem Auf- 
ruf etwas CPU-Leistung ver- 
loren geht, war bis heute die 
Menge der Objekte auf dem 
Bildschirm stark limitiert. Ein- 
zige Einschränkung der neuen 
Methode: Die Anzahl der Eck- 
punkte eines Objekts kann nicht 
verändert werden, die Kopien 
des Soldaten können somit nicht 
detaillierter dargestellt werden 
als das Original. Eingesetzt wird 
die neue Technik bereits vom 
Ego-Shooter Far Cry (dt.). 


»» Normal Mapping 


Dank Normal Mapping sehen 
geometrische Objekte auch mit 
wenigen Dreiecken detailliert 
und ansehnlich aus. Die Tech- 
nik dient zum Vortäuschen von 
feinen Details wie Adern, Fur- 
chen, Kratzern oder Verputz. 
Die Pixel-Shader-Prozessoren 
der Grafikchips lesen dazu Wer- 
te aus einer speziellen Textur 
(„Normal Map“, Wölbungstex- 
tur), die das Oberflächenprofil 
einer bestimmten Oberfläche 
speichert. Anhand des Licht- 
einfalls und der Angaben der 
Textur können die Shader-Ein- 
heiten die Pixel entsprechend 
schattieren und dem Betrachter 
so eine Wölbung vortäuschen. 


Im Gegensatz zu herkömmli- 
chen Texturen, die Details sta- 
tisch darstellen, ändert sich die 
berechnete Schattierung dyna- 
misch abhängig von der Licht- 
und Betrachterposition. Beim 
Normal Mapping wird direkt 
die Oberflächenwölbung für je- 
den Bildpunkt in der Textur ge- 
speichert, während die Wölbung 
beim ursprünglichen Bump 
Mapping über gespeicherte Ab- 
weichungen (Height Map) von 
der eigentlichen Form des Ob- 
jekts berechnet wird. Normal 
Mapping wird von diversen 
Spielen zur Optikaufwertung 
eingesetzt, darunter Doom 3 und 
Far Cry (dt.). 


>> OpenEXR 

OpenEXR ist ein von der 
Star Wars-Effekte-Schmiede In- 
dustrial Light & Magic (ILM) 
entwickeltes Format zum Spei- 
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chern von einzelnen Bildern 
(Extended Range Images) oder 
Texturen (inkl. MIP Maps). Die 
einzelnen Farbwerte werden im 
128-Bit- oder 64-Bit-Gleitkom- 
ma-Format gespeichert und op- 
tional verlustfrei komprimiert 
(zlib/Wavelet). Die Bilder spei- 
chern mit konstant hoher Ge- 
nauigkeit einen großen Hellig- 
keitsumfang mit mehreren Mil- 
liarden möglichen Farbwerten. 
Außerdem bietet das Format die 
Möglichkeit, Farbwerte zu spei- 
chern, die im nicht sichtbaren 
Bereich liegen (,overbright", 
„over-range“), also mehrere Stu- 
fen von „weißer als weiß“ oder 
„dunkler als schwarz” festzu- 
halten. Dadurch lässt sich auch 
nachträglich die Belichtung des 
Bildes variieren und künstlich 
überbelichtete und unterbelich- 
tete Bilder erzeugen. 


> Floatingpoint-Filtering 
Verarbeiten die Textureinhei- 
ten eines Grafikchips nicht nur 
Zahlen ohne Nachkomma-Stel- 
len (Ganzzahlen/Integers), son- 
dern lesen auch Texturen mit 
Farbangaben im Gleitkomma- 
Format (Floats), so spricht man 
von Gleitkomma-Filterung oder 
Floatingpoint-Filtering (engl.). 
Gleitkomma-Filterung wird 
unter anderem für qualitativ 
hochwertige Bilder mit großem 
Helligkeitsumfang (High Dyna- 
mic Range, HDR) benötigt. Wie 
beim herkömmlichen Filtering 
existieren verschiedene Metho- 
den mit unterschiedlichen Qua- 
litätsmerkmalen (bilinear, trili- 
near, anisotrop etc.). 


>» Floatingpoint-Blending 


Neu berechnete Bildpunkte 
werden für Spezialeffekte oft 
mit den bereits im Bildspeicher 
liegenden Farbwerten vermischt 
(Blending). Liegen sowohl die 
neu berechneten als auch die ge- 
speicherten Pixel im Gleitkom- 
ma-Format vor, so spricht man 
von Floatingpoint-Blending. Be- 
nötigt wird die Technik unter 
anderem für Bilder, die Belich- 
tungseffekte wie grelles Son- 
nenlicht, glühende Materialien 
oder andere starke Helligkeits- 
schwankungen (beispielsweise 
die Fahrt durch einen Tunnel 
oder die Explosion einer Blend- 
granate) realistisch darstellen. 
Gleitkomma-Blending be- № 


3Dc: Serious Sam 2 nutzt das Ati-Kompressionsformat 3Dc für Oberflächen- 
strukturtexturen (Normal Maps). Damit ist ein höherer Detailgrad möglich. 


Geometry Instancing: Far Cry (dt.) nutzt als erstes Spiel Vertex Stream 
Frequency Divider zum effizienten Zeichnen vieler ähnlicher Objekte. 


Normal Mapping: Oberflächeninformationen werden in eine Textur kodiert und 
auf einem groben Modell über veränderte Pixelschattierungen nachgebildet. 


Quelle: www.openexr.com 


OpenEXR: Nvidia unterstützt das von ILM für Effekte genutzte Format. Dank 
Fließkomma-Daten gehen bei Belichtungsänderungen keine Details verloren. 


11/2004 | PC Games Hardware 153 


WISSEN 


3D-KOMPENDIUM 


Bump Mapping: Offset, Parallax, Virtual Displacement oder Holographic Texture Mapping: Die Namensgebung für hochwertiges Bump Mapping ist nicht abgeschlossen. 


х 


A 


г 
A 


Fließkomma-Filtering: Bilder mit grellen Blendeffekten und hohem Farbspek- 
trum benötigen Zugriff auf gefilterte Fließkomma-Umgebungstexturen (rechts). 


Quelle: http://www.cs.ubc.ca/-heidrich/Projects/HDRDisplay 


Tone Mapping: Monitore für Bilder mit großem Helligkeitsumfang sind Zukunfts- 
musik. Bis dahin wandelt Tone Mapping die Bilder in den darstellbaren Bereich. 


Hochwertig: Normal Mapping (links) lässt sich durch Anpassen der Texturkoor- 
dinaten (Mitte) und mithilfe des Eigenschattens (rechts) verbessern. 


154 PC Games Hardware | 11/2004 


1 м 


wirkt gegenüber dem heute 
genutzten Ganzzahl-Blending 
ein deutlich höheres Datenauf- 
kommen und benötigt für flüs- 
sige Bildwiederholraten Grafik- 
karten mit schneller Speicher- 
anbindung. 


>> HLSL 


Eckpunktpositionen und Farb- 
berechnungen werden mit klei- 
nen Programmen, so genann- 
ten „Shadern”, beschrieben. 
Bis vor kurzem schrieben die 
Spieleentwickler diese Shader 
in sehr kryptischen, hardware- 
nahen Programmiersprachen 
(DirectX-/OpenGL-Assembler). 
Vermehrt werden nun aber 
„höhere“ Shader-Programmier- 
sprachen eingesetzt, beispiels- 
weise die Shader-Hochsprache 
von Microsoft (HLSL) oder von 
OpenGL (GLSL). 


Die Anweisungen dieser Pro- 
grammiersprachen sind für 
Menschen verständlicher, Pro- 
gramme lassen sich schneller 
und mit weniger Anweisun- 
gen entwickeln. Shader-Hoch- 
sprachen sind mit der bei 
„normalen“ | Computerpro- 
grammen verwendeten Pro- 
grammiersprache „С“ ver: 
gleichbar. Ein Shader-Compiler 
wandelt diese Programme in 
maschinennahe Anweisungen. 


>> Jaggies 

Als ,Jaggies" bezeichnet man 
umgangssprachlich die in be- 
wegten Bildern wandernden, 
treppenähnlichen Abstufungen 
entlang von Polygonkanten. 
,Jaggies" können durch Kan- 
tenglättung reduziert werden, 
indem die Abstufungen durch 
neu erzeugte Farbzwischenwer- 
te vertuscht werden. 


>> КОР 


Raster Operation Processor. 
Berechnungseinheit eines Gra- 
fikchips, die für einzelne Bild- 
punkte Tiefenwertvergleiche, 
Schattenbestimmungs- oder 
Farbvermischungsberechnun- 
gen durchführt. Dazu gehören 
Farbvermischungsberechnun- 
gen zur Kantenglättung. Die 
ROPs befinden sich in der 3D- 
Pipeline nach den Pixel-Shader- 
Einheiten. Moderne Grafikchips 
besitzen mehrere, parallel ar- 
beitende ROPs, die zum Teil 
auch unabhängig von den Pixel- 
Shader-Einheiten arbeiten. Die 
Anzahl und die Fähigkeiten der 
ROPs bestimmen oft die Ma- 
ximalleistung eines Grafikchips 
in besonders einseitigen Be- 
rechnungssituationen. Je nach 
Zusammenhang wird auch eine 
einzelne Berechnung als „ROP“ 
(Raster Operation) bezeichnet. 


>> Shader-Compiler 

Spieleprogrammierer program- 
mieren ihre Grafikeffekte mit 
allgemeinen, grafikchipunab- 
hängigen Programmierspra- 
chen. Grafikchips akzeptieren 
aber nur bestimmte, vom Her- 
steller definierte Anweisungen, 
oft kryptische Kommandos und 
Zahlenreihen. Generell wandelt 
ein Shader-Compiler automa- 
tisch die herstellerunabhängi- 
gen Programmanweisungen in 
für den jeweiligen Grafikchip 
verständliche und optimier- 
te Kommandos um. Derzeit 
existieren mehrere Typen von 
Shader-Compilern. Gewisse 
Compiler wandeln die in Hoch- 
sprachen geschriebene Pixel- 
oder Eckpunktberechnungspro- 
gramme direkt in die für den 
Grafikchip verständliche Form 
um. Andere erzeugen in einem 
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Zwischenschritt zuerst Assem- 
bler-Anweisungen gemäß Di- 
rectX-Spezifikation. Diese As- 
sembler-Anweisungen werden 
von jedem Grafikkartentreiber 
akzeptiert und im Treiber erneut 
an die Eigenheiten des jeweili- 
gen Grafikchips angepasst. Für 
die praktische Leistung eines 
Grafikchips wird der Shader- 
Compiler immer wichtiger, da 
dieser für die optimale Auslas- 
tung der integrierten Rechen- 
einheiten (ALUs) zuständig ist. 


>> Windows Graphics 
Foundation (WGF) 

Microsoft plant keine Weiter- 
führung der bestehenden Pro- 
grammierschnittstelle DirectX 
Graphics. Stattdessen sieht der 
Softwarehersteller die neue Pro- 
grammierschnittstelle WGF als 
Nachfolger von DirectX 9 vor. 
WGF ist nicht abwártskompati- 
bel zum bestehenden DirectX 9, 
sondern basiert auf einer neu- 
en Treiberarchitektur und einer 
neuen Programmierschnittstelle. 
So können Pixel und Vertex Sha- 
der nicht mehr per Assembler, 
sondern ausschließlich über 
die Shader-Hochsprache HLSL 
angesprochen werden. Beste- 
hende Grenzen bezüglich der 
Programmlänge und anderer 
Hardware-Limitationen sollen 
entfallen und nicht mehr über 
die Programmierschnittstelle 
sichtbar sein. 


WGF wird exklusiv ins künftige 
Windows Longhorn integriert 
und soll nicht für bestehende 
Microsoft-Betriebssysteme wie 
Windows XP zur Verfügung ste- 
hen. Longhorn bietet derweil 
gleichzeitige Unterstützung für 
DirectX 9 und WGF. 


>» Vertex Texturing 


Vertex Texturing bezeichnet 
allgemein die Möglichkeit, in 
den  Vertex-Shader-Einheiten 
Texturwerte einzulesen und 
mit diesen Werten die Dreiecks- 
eckpunkte zu beeinflussen. Die 
Technik kann für Displacement 
Mapping, Partikelsysteme, Cha- 
rakteranimation oder Physikbe- 
rechnungen eingesetzt werden. 
Vertex Texturing ist ein Teil der 
Anforderungen an die Vertex- 
Shader-3.0-Spezifikation aus Di- 
rectX 9 und wird von Geforce 
6800 unterstützt. 
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»» Virtual Displacement 
Mapping 

Mit Virtual Displacement Map- 
ping (VDM) bezeichnete der 
Unreal-Engine-Entwickler Tim 
Sweeney die für die dritte En- 
gine-Version genutzte Oberflä- 
chendarstellungstechnik. Im 
Wesentlichen handelt es sich 
dabei um eine qualitativ beson- 
ders hochwertige Variante des 
bekannten Normal Mappings, 
das seinerseits mit dem Bump 
Mapping verwandt ist. Eine 
zentrale Eigenschaft des VDM 
ist die Korrektur der Texturen 
um die durch die Wólbung ver- 
ursachte Zerrung, auch Offset 
oder Parallax Mapping genannt. 
Der Pixel Shader passt dazu 
während der Pixelberechnung 
für jedes Pixel die Texturko- 
ordinaten an. Im Unterschied 
zum virtuellen DM verändert 
das ,richtige" DM die geometri- 
sche Gestalt und damit auch die 
Umrisse von Objekten. 


>> Horizon Mapping 


Mit Horizon Mapping wird der 
Schattenwurf berechnet, den die 
durch Normal Mapping erzeug- 
te Wölbung auf das Objekt wirft. 
Bestehende Techniken berück- 
sichtigen Eigenschatten nur auf- 
grund von Objektumrissen. Der 
Effekt basiert auf zusätzlichen 
mathematischen Berechnungen 
sowie zusätzlichen Schattentex- 
turen und bewirkt speziell in 
Kombination mit Offset Map- 
ping besonders realistisch und 
plastisch wirkende Objekte. 


>> Tone Mapping 


Bilder mit hohem Helligkeits- 
umfang (High Dynamic Range), 
die im Grafikkartenspeicher im 
Gleitkomma-Format gespeichert 
sind, müssen für die Darstellung 
auf dem Monitor wieder in Bil- 
der im 32-Bit-Festkomma-For- 
mat umgewandelt werden. Die- 
ser Umwandlungsvorgang wird 
als Tone Mapping bezeichnet. 
Manche Grafikchips verfügen 
dafür über spezielle Schaltkrei- 
se und können den Farbspeicher 
vor der Ausgabe automatisch 
und ohne Leistungsverlust um- 
rechnen, bei anderen wird Tone 
Mapping in den Pixel-Shader- 
Einheiten nachprogrammiert 
und benötigt etwas von deren 
Berechnungsleistung. E 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


ах Mapping: Parallax Mapping oder Offset Mapping (rechts) passt auch die 
Textürköordinateh an die durch Normal Mapping vorgetäuschte Wölbung an. 


lertex Text j: Maddox Games plant, in Pacific Fighters mittels Vertex 
Texturing und. Seen Displacement Mapping Wellengang darzustellen. 


gsfaktor: Mit Bump Mapping vorgetäuschte Oberflächen wirken plastisch, 
wenn Oberflächentexturen an die virtuelle Wölbung angepasst werden (unten). 
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Маки 


Neben Prozessoren 
sind auch aktuelle 
Grafikkarten mitt- 
lerweile zu wahren 
,Hitzkópfen" mutiert. 
Kühlspezialist Inno- 
vatek hat deshalb 
neue Kühler für die 
aktuelle VGA-Elite 
aufgelegt. PC Games 
Hardware war bei der 
Entwicklung dabei. 


ir haben für Sie die Ent- 

wicklung eines Wasser- 

kühlers für Grafikkar- 
ten begleitet, der nicht nur die 
GPU, sondern auch den Spei- 
cher und die Spannungswand- 
ler kühlt. Die Eckdaten des neu- 
en Hybridkühlers: eloxiertes 
Aluminium-Chassis mit zwei 
Einschraubverschraubungen für 
die Integration in einen beste- 
henden Wasserkreislauf, massi- 
ver Kupferkern, gepresst in ein 
Spezialgummi für Dichtheit und 
sicheren Halt, und eine Zwi- 
schenschicht aus Kunststoff für 
eindrucksvolle LED-Effekte in 
der Top-Version. Doch wie sieht 
eigentlich der Weg von den 
Vorgaben zum fertigen Grafik- 
kartenkühler aus? 


»» Erste Entwicklungsschritte 


Während die Presse und der 
Endkunde noch im Gerüchte- 


Wasserkühler 


WAS 
IST? 


lauf samt Pumpe. 
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Bei Wasserkühlern fließt das Kühl- 
mittel Wasser in einem Kühlkreis- 


für Grafikkarten 


nebel stochern, haben Entwick- 
ler von Kühllósungen schon 
längst die finalen Spezifikati- 
onen einer neuen Grafikkarte 
auf dem Tisch. Je nachdem, wie 
weit die Entwicklung der Gra- 
fikkarte vorangeschritten ist, 
enthalten die Spezifikationen 
detaillierte Informationen über 
die Wärmeentwicklung und 
das Platinendesign der neuen 
Grafikkarte. „Diese Kontakte zu 
den Entwicklern sind für uns 
lebenswichtig, ohne detaillier- 
te Informationen könnten wir 
eine neue Kühllösung nicht so 
schnell entwickeln“, sagt In- 
novatek-Geschäftsführer Mar- 
kus Husterer. Erster Schritt in 
der Entwicklung einer eigenen 
Kühllösung ist bei Innovatek 
das Erstellen eines Drahtgitter- 
modells der Grafikkarte. Die 
beiden obersten Bilder auf der 
nächsten Seite sind aus diesem 


Hybridkühler 


Kupfer verwendet. 


Diese bestehen aus zwei Materia- 
lien. Meistens wird Aluminium und 


Entwicklungsstadium - hier 
sieht man zwei Ansichten ei- 
nes Wasserkühlers. Neben der 
genauen Position der GPU und 
des Speichers sind auch die vie- 
len kleinen Bauteile wie Spulen, 
Widerstände und Kondensato- 
ren in das Gittermodell einge- 
tragen. „Würden wir nur den 
Grafikchip kühlen, könnten wir 
Schäden an der Grafikkarte und 
besonders an den restlichen hit- 
zeempfindlichen Bauteilen nicht 
ausschließen”, sagt René Weick, 
Leiter der mehrköpfigen Ent- 
wicklungsabteilung bei Innova- 
tek. Im gleichen Programm wird 
anschließend eine erste Version 
des späteren Kühlers entwickelt. 
Schon in dieser Entwicklungs- 
phase wird darauf geachtet, den 
Kühler mit wenig Material zu 
verwirklichen, so werden die 
Produktionskosten in einem an- 
nehmbaren Rahmen gehalten. 


Prototyp 

Bevor ein neues Produkt serien- 
reif ist, werden Prototypen zu 
Testzwecken erstellt. 


»» Der Prototyp 


Auf der Basis des Drahtgitter- 
modells werden die Daten im 
nächsten Schritt mithilfe eines 
Programms an die computerge- 
steuerte CNC-Fräse weitergege- 
ben. Bis der erste Prototyp aus ei- 
nem massiven Aluminiumblock 
gefräst worden ist, vergehen üb- 
rigens rund drei Wochen. „Wür- 
de man auf die computerge- 
stützte Entwicklung verzichten, 
würde die Entwicklungsdauer 
bis zum Prototypen etwa drei 
Monate dauern", so René Weick 
zu der Entwicklungsdauer. Wie 
man im Bild drei und vier auf 
der náchsten Seite sieht, dient 
eine massive Aluminiumplatte 
als Rohling für die Oberseite der 
Kühlung. Aus dieser werden in 
mehreren Frásschritten die Kon- 
turen für die Wasserkanále und 
Hitzeableitungen für die heißen 
Bauteile (Speicher) gearbeitet. 


Spritzguss 

Bei diesem Verfahren wird heißer 
(flüssiger) Kunststoff in eine Me- 
tallform gepresst. 
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Die ersten Fräsarbeiten gehen 
noch sehr schnell vonstatten, da 
der Rohling auf der CNC-Fräse 
festgespannt ist – die Fräse kann 
das Bauteil mit maximaler Ge- 
schwindigkeit bearbeiten, wird 
dabei aber stándig mit Kühlwas- 
ser gekühlt, weil der Bohrerver- 
schleiß ansonsten extrem wäre. 
Bei der abgebildeten Maschine 
werden die Fräs- und Bohrköpfe 
automatisch nach dem Revol- 
ver-Prinzip ausgetauscht, Bild 8 
zeigt eindrucksvoll die verschie- 
denen Werkzeuge. Das Ender- 
gebnis nach rund 20 Minuten 
reiner Maschinenlaufzeit (ohne 
Montage der Werkstücke) sehen 
Sie in Bild 4 - noch fehlen De- 
ckel, Halteplatte, LED-Rahmen 
aus Kunststoff und Anschlüsse 
für einen kompletten Kühler. 
,Rechnet man Entwicklungs- 
zeit und Materialkosten zusam- 
men, kommt man auf mehrere 
Tausend Euro Unkosten für die 
Erstellung eines einzigen Proto- 
typs"^, erklärt Markus Husterer. 


»» Bauteile aus Kunststoff 


Neben den  Metallplatten 
kommt bei den Prototypen auch 
ein Rahmen aus farbigem und 
durchsichtigem Kunststoff zum 
Einsatz. Dieser wird quasi wie 
bei einem Sandwich zwischen 
die beiden Metallplatten ge- 
klemmt und sorgt spáter (mit 
einer LED) für Leuchteffekte. 
Auch dieser Rahmen wird am 
Computer entworfen. Hier ist 
sehr viel Know-how erforder- 
lich, da Kunststoff organischer 
Natur ist und sich nach dem 
Giefen verformt. Daher müs- 
sen schon bei der Erstellung 
der Spritzgussform Toleranzen 
einberechnet werden, sonst 
passen spáter Aluplatten und 
Kunststoffrahmen nicht zusam- 
men. Zwar kann Kunststoff für 
den Prototypeneinsatz gefräst 
werden, auf lange Sicht ist die 
Massenproduktion der Bautei- 
le im Spritzgussverfahren aber 
wesentlich günstiger. Allerdings 
kostet eine einfache Metallform, 
die für den professionellen 
Spritzguss benótigt wird, deut- 
lich über 10.000 Euro. 


»» Testlauf 


Nachdem die benótigten Bautei- 
le wie oben beschrieben entwor- 
fen und gefertigt wurden, folgt 
ein erster Praxistest. Hier wird 
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die Karte in verschiedenen Sze- 
narien belastet. Dabei dienen die 
GPU- und Speichertemperatur 
sowie die Wassertemperatur als 
Indikator für die Kühlleistung. 
Leider kann kein Programm aus 
den Vorgaben des Herstellers 
und den gewonnenen Werten 
aus vorangegangenen Tests 
automatisch eine ideale Kühl- 
lósung entwickeln. 


>» Erfahrung unbezahlbar 


Aus diesem Grund ist die 
menschliche Erfahrung beim 
Prototypenbau unbezahlbar. In 
der Praxis ist es unumgänglich, 
mehrere Prototypen zu entwer- 
fen und herzustellen, um sich 
so an die optimale Lósung he- 
ranzutasten. Je genauer die Vor- 
gaben der Hersteller und die 
Erfahrungswerte der Entwickler 
sind, desto kürzer und gerin- 
ger ist der Aufwand bei den 
Prototypen. Dies schlägt sich 
nicht zuletzt in einer schnel- 
leren Serienreife und größeren 
Preisersparnis für den Kunden 
nieder. Bei der Entwicklung der 
Grafikkartenkühler waren bis 
zur Serienreife zwei Prototypen 
notwendig. Glücklicherweise 
war der LED-Rahmen schon in 
der ersten Version serienreif, 
somit konnte das Geld für ei- 
ne teure weitere Form gespart 
werden. 


>» „Eine beachtliche Leistung" 


Die erste Version des eigent- 
lichen Kühlers war dennoch 
etwas zu gering dimensioniert 
- unter maximaler Belastung 
wurde der Grafikchip heißer als 
70 Grad Celsius und entsprach 
somit nicht mehr der Vorgabe. 
Die Kühlleistung wurde in der 
zweiten Vorabrevision durch 
optimierte Kanalführung und 
einen vergrößerten Kupferkern 
erreicht. „Eine Neuentwicklung 
mit nur zwei Prototypen in die 
Serienreife zu bekommen, ist 
eine beachtliche Leistung, nor- 
malerweise braucht man bei sol- 
chen komplexen Produkten fünf 
und mehr Prototypen“, meint 
Rene Weick. Natürlich könnte 
bei jedem Kühler die Kühlleis- 
tung noch verbessert werden, 
allerdings wäre der Mehrauf- 
wand hinsichtlich der Entwick- 
lung und der Materialkosten 
enorm. ш 

LARS CRAEMER 


ELLE 


Gittermodell: Schon am Computer wird anhand der Herstellerangaben ein Modell 
entwickelt. Diese Arbeit erspart viel Zeit beim Prototypenbau. 


Aluminium-Rohlinge: Mit der Fráse wird aus den Rohlingen (links) Schritt für 
Schritt ein fertiges Bauteil (rechts) gefrást und anschlieBend veredelt. 


Frásmaschine: In dieser kleinen Fráse kónnen bis zu vier Werkstücke nacheinan- 
der bearbeitet werden. Pro Rohling braucht die Maschine etwa 20 Minuten. 


Werkzeuge: Da viele verschiedene Frásarbeiten gemacht werden müssen, stehen 
der Maschine für jeden Arbeitsschritt andere Bohrer und Frásen zur Verfügung. 


Kühlkern: Der Kupferkern ist mit einem Gummiring befestigt. Dieser sorgt für den 
nótigen Spielraum, da sich die Materialien unterschiedlich ausdehnen. 
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SERVICE 


Geburtstags- 


Jahre | PCG Hardware 


> Prozessoren und Mainboards 
von Intel 


Gewinnen Sie einen der schnellsten Desktop-Prozessoren der Welt: 


Wir verlosen zwei Pentium 4 Extreme Edition 3,4 GHz mit 2 MByte 
Level-3-Cache und HT-Technologie. Passend zum Prozessor bekom- 
men die Gewinner das Intel-Mainboard D925XCV mit DDR2-Support, 
Gigabit-LAN und High Definition Audio. 


Intel D925XCV 


z 
= 
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о 
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w 
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m 
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F 
х 
ш 


@ 
Intel Pentium 4 Extreme 
Edition 3,4 GHz 


Gesamtwert ca. € 2.500, - 
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GEWINNSPIEL SERVICE BE 


Gewinnspiel 


Preise im Gesamtwert von 20.000 EURO 


Diese Preise wurden von Intel, Creative, Albatron, Ubisoft, Gamerswear, Shuttle, Bigben Interactive, Elmeg, Tul, CDV, Atari, Panda 


Software, Eizo, Speed-Link, Terratec, Caseking und Philips zur Verfügung gestellt. 


> Soundkarten von Creative 


Acht Leser gewinnen eine High-End-Soundkarte von Creative: Wir verlosen fünfmal die Sound Blaster Audigy 2 ZS. Drei Gewinner dürfen sich 
über eine Sound Blaster Audigy 2 ZS Platinum Pro mit hochwertigem Anschlussrack freuen. 


5 Х SB Audigy 2 ZS 


3 Х SB Audigy 2 ZS Platinum Pro 


Gesamtwert ca. € 1.400,- 


> Hardware von Albatron 


Ihr Rechner ist für Doom 3 und Co. zu langsam? Wenn Sie eines der beiden Aufrüst- 


pakete von Albatron gewinnen, ist dieses Problem gelöst. Jedes Paket beinhaltet 
eine pfeilschnelle Trinity Geforce 6800 GT und ein Mainboard PX915P Pro. 


je 2X 


Trinity Geforce 6800 GT 


PX915P Pro 


Gesamtwert ca. € 1.400,- 
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SERVICE GEWINNSPIEL 


> Hard- und Software von Ubisoft 


Sie sind begeisterter Rallye-Fan? Dann sind Sie hier richtig! Wir verlosen passend zum Spiel Richard Burns Rally Lenkräder von 


Logitech inklusive Sitzkissen. Weitere Gewinner erhalten Spieleversionen des Toptitels und Multimediahardware von Logitech. 


je 10x Logitech MOMO Racing FF Lenkräder = 


Richard Burns Rally-Sitzkissen 


1х Logitech-Multimediapaket 


au 


EE 
S 


4 a Gesamtwert ca. € 1. 800, - 


> Figur von Ubisoft 


Ubisoft hat für unser Jubiláumsgewinn- 


3 X Richard Burns Rally 


м 


spiel noch ein weiteres Highlight gestiftet: 


Ein Leser bekommt einen lebensgroßen, 


detailgetreuen Sam Fisher aus dem Spiel | 
Splinter Cell. Sam Fisher in Lebensgröße 


Gesamtwert ca. € 1.200, - 


> Fanartikel von Gamerswear.com 


20 Leser erhalten Fanartikel von : 

Gamerswear. Wir verlosen hoch- e 5 X Rush Longsleeve 
wertige Langarm-Shirts, Gürtel mit J MTW- Mousepad XXL 
unterschiedlichen Motiven zum 


Thema Counter-Strike und fünf der 


begehrten MTW-Mouspads XXL. 1 5 X Counter Belt e D 


Gesamtwert ca. € 500,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


» Barebones von Shuttle 


In Zusammenarbeit mit Shuttle verlosen wir zwei edle Alumi- 


nium-Barebones: Der SB8365 arbeitet mit dem Shuttle-Main- 


board FB83 für Pentium 4. Bei der CPU-Kühlung setzt Shuttle 2 Х 
auf die bewährte I.C.E.-Technologie mit Heatpipe. 588365 


Gesamtwert са. € 700, - 


> Hard- und Software von Bigben Interactive 


Doom 3-Fans aufgepasst: 
Wir verlosen fünf Zboards X Zboard Starter Kits * Doom 3 


Md Limited Edition Keysets 


je 5X 


Spellforce-Figur * Spiel 


Keyset. Zudem sponsert 


Bigben Interactive hoch- 


wertige Spellforce-Sam- 


melfiguren plus Spiel. 


Gesamtwert са. € 500,- 


> Headsets von > Telefonhardware 
Sharkoon von Elmeg 


Für Multiplayerspiele ist Für zwei Leser sind bald 


ein gutes und bequemes alle Kommunikations- 


Headset unerlässlich. probleme behoben: Die 


Firma Elmeg spendiert 
für unser Jubiláums- X Elmeg CA50 


gewinnspiel zwei hoch- 


Wir verlosen 30-mal 
das Headset GHSI aus 


dem Hause Sharkoon. 


30x 


Sharkoon Gaming Headset GHSI 


wertige Telefonanlagen 
D@VOS-44.ds| und einmal 
das Telefon Elmeg CA50. 


Alharkoon 2 X Elmeg D@VOS-44.dsl 


Gesamtwert ca. € 700,- Gesamtwert са. € 700,- 
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SERVICE GEWINNSPIEL 


> Hardware von Tul 


In Zusammenarbeit mit der Firma Tul (Powercolor) verlosen wir Grafikkarten und Mainboards. Zwei Leser erhalten eine 


topaktuelle X800 XT: Ein Leser bekommt die limitierte Assassin Edition, der andere Glückspilz erhält eine X800 XT mit PCI- 
Express-Schnittstelle. Weitere Gewinner erhalten X300- und 9250-Grafikkarten und Mainboards mit integrierter Ati-Grafik. 


Powercolor 
X800 XT (PCI/E) 


Powercolor X800 XT 
Platinum Edition 
Limited Assassin 


1 Ox à | * | „т? Radeon 9250 
Gesamtwert ca. € 2.500,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE NB 


e 
> N | e | @ VO n C DV CDV spendiert ein riesiges 
Spielepaket für Echtzeitstra- 


tegie-Fans: Wir verschenken 
je | 0 Codename: Panzers 


Blitzkrieg - Burning Horizon 
Cossacks Anthology 


j е 5 Poster Codename: Panzers 


T-Shirts Codename: Panzers 


jeweils 10 Versionen von 


Codename: Panzers, Blitzkrieg 


- Burning Horizon und Cossacks 


Anthology. Zudem gibt es Shirts 
und Poster zum CDV-Toptitel 


Codename: Panzers. 


Gesamtwert са. € 500,- 


> Sicherheitspakete von 
Panda Software 
15x 


Um die Sicherheit ihres PCs brauchen sich 15 Leser keine 


Sorgen mehr zu machen: Wir verlosen fünfzehnmal die : 
Platinum 


Internet Security 


Software Platinum Internet Security mit Virenscanner, 


Firewall, Anti-Spam und Anti-Spyware. 


Gesamtwert ca. € 1.200,- 


> Spiele von Atari > Monitor von Eizo 


Fünf Leser kónnen ein Spielepaket von Atari gewinnen. Im Paket Wir verlosen einmal das 17-Zoll-LC-Display FlexScan 1550 von Eizo. 
sind vier aktuelle Spiele enthalten, darunter das gelungene Highlight des stylischen Monitors: Per Sensor gleicht er die Monitor- 
Horror-Adventure Obscure. Ein Leser bekommt zudem ein seltenes helligkeit automatisch an die Umgebungsbeleuchtung an. 


Driver 3-Motiv mit Unterschrift des Chefentwicklers. 


1х 
J e 5 X Augustus, Sinbad, Asterix und 


Obelix XXL, Obscure FlexScan L550 


1x 


gerahmtes Driver-3-Motiv 


(limitiert und von Martin 
Edmondson unterschrieben) 


Gesamtwert ca. € 500,- Gesamtwert ca. € 500,- 
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SERVICE GEWINNSPIEL 


> Mäuse von Speed Link 


Für schnelle Actionspiele unverzichtbar: Wir verlosen in Zusammenarbeit mit 
Speed Link 25 Razor Viper 1000. Die High-End-Nager arbeiten mit 1.000 dpi und 


gehören zu den präzisesten Mäusen am Markt. 
| Q j € La m 
/ | az A 
/ 


2 5 X Razor Viper 1000 


» Soundhardware von Terratec 


Vier Soundfans dürfen sich auf ein Paket mit hochwertiger Audio-Hardware freuen. 


Gesamtwert ca. € 1.300,- 


Jedes Bundle besteht aus einer leistungsstarken Aureon 7.1 Universe und dem sehr 


guten Soundsystem HomeArena TXR 884. 


HomeArena 
TXR 884 (8-Kanal) 


Se 
ZS 


TERRATEC? d Aureon 7.1 Universe 


Gesamtwert ca. € 1.300,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Wann erschien die Erstausgabe der PCG Hardware? 


ert 2 Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin 
Mögliche Antworten: das Kennwort „PCGH 18" den Buchstaben der Lösung und einfach per Postkarte am 
... 06.10.2000 Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen Gewinnspiel teilnehmen. 
aussehen: „PCGH 18 A Adresse‘. Schicken Sie Ihre Lösung ап: | | schicken Sie diese an: 
... 06.10.2001 ; 
Deutschland: © 81114 Schweiz: © 7 24 44 
11.11.2001 S А PC Games Hardware 
San Österreich: © 0900 10 10 10 „PCGH-Gewinnspiel 11“ 
vn 07.11.2002 | Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70 Dr.-Mack-Straße 77 


Österreich: € 0,60 ` vr-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.11.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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GEWINNSPIEL 


SERVICE BS 


Gehäuse von 
Caseking 


Mit diesen Gehäusen wird Ihr PC zu 
einem echten Schmuckstück: Wir 

verlosen in Zusammenarbeit mit i 
dem Webshop Caseking sechs exklu- — B - 


sive Tsunami-Aluminium-Tower. 


Thermaltake Tsunami VA3000BWA - Black Alu Window 
Thermaltake Tsunami VA3000SWA - Silver Alu Window 


Monit 

Phili 

In Zusammenarbeit mit 
Philips verlosen wir das neue 
LC-Display 19055С5/00. Der 


Monitor hat eine sichtbare 


Bild-Diagonale von 19 Zoll und 


verspricht rasche Bildwechsel 
dank kurzer Ansprechzeiten. u EE ` 


< m2 


190S5CS/00 (19-Zoll-TFT) 


D 


04403 - 62 77190 www.ayoo.de 
04403 - 62 77160 


® 
AUF NUMMER SICHER: Г | wra NEMAQ 


Qualitatssysteme zu Discountpreisen 


HARDWAREVERSAND 


SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € 239- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 80 MHz/340 MHz DDR 11$опе 139 Fps БОЛ Fps 240* 1/2004 
Tipp | HIS Excalibur 9800 Pro € 219- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 80 МН2/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 521 Fps 25i* (09/2003 
MSI 9800Pro-TD128 € 180,- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 78 МН2/338 MHz 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* 1/2004 
Sapphire Atlantis 9800 Pro € 189- Radeon 9800 Pro Й 29 ns, 80 МН2/340 MHz DDR 21 Sone 739 Fps 52.1 Fps 259" 6/2003 
V9950 Gamer Edition €. eforce FX 59 Й 29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* 7/2004 
MSI PX 5900 XT VTD128 € 119- eforce FX 5900 X Й 25 ns 90 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264* 5/2004 
Pixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X Й 29 ns} 90 МН2/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2n 1/2004 
Gainward FX Ultra/t100 XT 6S € 189- eforce FX 5900 X 2 2.5 ns. 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Ерѕ 441 Fps 212* 5/2004 
Preis- | Albatron FX5900XTV € 0. eforce ЕХ 5900 X 2 29 ns 90 MHz/350 MHz DOR 2,0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,13* 5/2004 
Leistungs- Leadtek Winfast A350 ХТ ТОН € 169- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 MHz/350 MHz DOR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213* 3/2004 
Tipp | PNY Verto FX 5900 X €119- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 281° — (05/2004 
Sparkle 5883517. € 119- eforce FX 5900 X Й 29 ns, 400 MHz/370 MHz DDR „Т Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004 
Gigabyte GV-N59X12 € 189, eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 МН2/350 MHz DDR 1 Sone 50,6 Fps 433 Fps 283* (05/2004 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E € 119- Radeon 9600 X Й 29 ns} 500 MHz/325 MHz DDR assiv 52,5 Fps 36,9 Fps 289* (02/2004 
MSI FX5700U-TD12 € 119- eforce FX 5700 Ultra Й 221$) 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 405 Fps 36,1 Fps 289 (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT €149,- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* 2004) |= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 fps 361 Fps 292° (m0 | 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €115- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2004 |5 
eadtek Winfast A360 Ultra TDH € 150,- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* (06000 | = 
IS Excalibur 9600 X €155- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296* (03000 [= 
haintech FX 5100 Ultra €119- eforce FX 5700 Ultra 2 2, ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 3.02* (03/2004 Е 
igabyte GV-N57U128 €15- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 2,5 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 303* (03/2004 Е 
AGP-Karten über 250 Euro = 
Ргеіѕ Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit — | Fps (2x AA/4:1 АР)“ | Fps (4х AA/8:1 АР)“ | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT IceQ II € 535,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 951 Fps 961 Fps 40 ` (09/2004 E 
eadtek Winfast A400 Ultra TDH € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 МН2/550 MHz 35 Sone 958 Fps 87,2 Fps 40 — (09200) [= 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz 3,6 Sone 958 Fps 87,2 Fps 43 (09204) |2 
MSI NX6800U-T2D256 € 539- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 3,2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 (08/2004 S 
igabyte GV-RBOX256V € 512- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz 22 Sone 95,1 Fps 96, Fps 4T (10/2004 = 
Isa Falcox X80 XT Platinum € 499,- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz 2,2 Sone 951 Fps 961 Fps ‚48 ` (09/2004 = 
Asus V9999 Ultra Deluxe €59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 42 Sone 942 Fps 85,1 Fps 48 (08/2004) |= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz 3,2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 (08/2004 s 
eadtek Winfast А400 GT Є 19- eforce 6800 6 256 DDR3 [2.0 ns 350 MHz/500 MHz 31 Sone 901 Fps 188 Fps 49 — (09/00 |2 
Asus AX 800 XT €517- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 951 Fps 961 Fps 49 — (0/00) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo €509- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR 1,0 Sone 864 Fps Т8,7 Fps 50 (10/2004) |5 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 6800 6 256 DDR3 [20 ns 370 MHz/500 MHz DDR 1,4 Sone 98,3 Fps 195 Fps bl (0204) |S 
Isa Gladiac 9406T SU: force 6800 6 256 DDR3 [2.0 ns 350 MHz/500 MHz 35 Sone 901 Fps 78,8 Fps A (09/2004) [= 
Sapphire Radeon X800 XT € 419- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz 3,6 Sone 951 Fps 961 Fps 55 — (08/2004 E 
MSI RX800 Pro-TD256 €49- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [20 ns 472 MHz/446 MHz DDR 1,8 Sone 86,4 Fps T8. Fps 5; (08/2004) |£ 
ul Powercolor Radeon X800 Pro € 429- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [20 ns 472 MHz/446 MHz DDR 1,6 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps 59 (0204) |2 
ul Powercolor Radeon X800 XT € 539- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 5,3 Sone 951 Fps 96. Fps ‚6? (10/00 [= 
есше Radeon X800 Pro L. E. €49- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 1,6 Sone 86,4 Fps T8. Fps 62 (080) |2 
lub 3D Radeon X800 Pro € 409- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 412 MHz/446 MHz DDR 1,6 Sone 86,4 Fps T8,7 Fps 63 (08/2004) | > 
Abit Radeon RX800 Pro €49- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [20 ns 472 MHz/446 MHz DDR 2,0 Sone 864 Fps Т8, Fps Ш (10/2004 = 
Preis- | Asus V9999GE/TD € 319; Geforce 68 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 2,3 Sone 89,5 Fps 63,8 Fps NC (10/2004 
Leistungs- MSI NX6800-TD128 € 299- Geforce 68 128 DDR [2,86 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 4,4 Sone 88,4 Fps 558 Fps 0 — (09200) |Æ 
Tipp | Leadtek Winfast A400 ТОН €299- Geforce 68 128 DDR [2,86 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2,7 Sone 88,4 Fps 55,8 Fps 85 (07/2004 Z 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Dank der neuen Grafikkarten-Generation von Ati und PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Nvidia werden alte 3D-Beschleuniger immer günsti- Grafikkarte Grafikkarte 


ger. Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bieten mo- 
mentan Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro, die 
schon für unter 200 Euro erhältlich sind. Wer bereit 
ist, 100 Euro mehr auszugeben, sollte zur Geforce 
6800 greifen. Diese ist im Standardmodus um 20 Pro- 
zent und mit 2x AA/4:1 AF um 37 Prozent schneller als 
Atis Radeon 9800 Pro. Interessant dürfte auch der 
von Nvidia angekündigte Geforce-6600-Chip werden. Ептіс/НІЅ Excalibur 9800 Pro IceQ MSI NX6800-TD128 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Levicom X-Alien €19- 15 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 5,4 Sone 177 (06/2004) 
Cooler Master Stacker €155- BIR 3(5)** Schwer (17,0 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40 dB(A), 3,0 Sone 119 (07/2004) 
Preis- | Lian Li PC-VI000 € 34- 6/5 20) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 180  — (0712004) 
Leistungs- Antec Super Lanboy Є 91- 6/3 000) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 (06/2004) 
Tipp | Cooler Master Praetorian (РАС-Т01) | € 131,- 6А 44) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 182 (06/2004) 
Casetek i0-eye Є 139- 5/5 5(0) Schwer (15,0 Kilo) 54/56/40 Grad Celsius 33 dB(A), 2,3 Sone 191 (10/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ є 139- -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine. 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Sul -85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs- W> Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | 10.9018 Є 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 2] (09/2004) 
CTX VLOSIT Є 159- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0004) | — 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) |2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (09/04) | 5 
Samsung Samtron 98PDF Є 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo [365 Є 499- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-Q 27 II Є 599- -Sub, DVI-D 25 ms Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0$0 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A € 309- -Sul 20 ms Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E3805-S3X € 359- -Sul 25 ms (gemessen) Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglic 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 €. -Sul 40 ms Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit* | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
liyama Prolite LO € 419- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 238 cd/m? Spieletauglic 187 — (04/2004) 
Samsung Syncmaster 172x € 499- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 200 cd/m? Spieletauglic 190 (05/2004) 
Benq FP767-12 € 399- -Sul 23 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 228 cd/m? Spieletauglic 191 (04/2004) 
Nec Multisync LCDTT60NX € 419- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 246 cd/m? Spieletauglic 191 (04/2004) 
Sony SDM-HST3 € 59- -Sub, DVI-D 23 ms Gut Sehr gut 340 cd/m? Spieletauglic 194 (08/2004) 
LG Flatron LITIOB(U) € 449- -Sub, DVI-D 34ms Sehr gut Gut bis sehr gut 218 cd/m? Keine 200 (04200) | S 
Preis- | Teac $1702 € 469- -Sub, DVI-D 24 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 206 cd/m? Spieletauglic 200 (020) | & 
Leistungs- р» Yakumo TFT 17 SL € 389,- -Sul Am Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 226 cd/m? Günstiger Preis 215 (042004) | 5 
Tipp m 
19 Zoll E 
Preis Anschluss Reaktionszeit* | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung = 
liyama Prolite E481. Є 599- D-Sub, DVI-D 25 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Spieletauglich 192 (09200) |= 
FSC Scaleoview 519-1 Є 699- DVI-I 42 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 203 cd/m? Keine 195 (0200) | S 
Samsung Syncmaster 1931 Є 699- D-Sub, DVI-D 43 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 209 (0/2004) | = 
Eye-Q 485-11 €139- D-Sub, DVI-D 44 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 205 cd/m? Höhenverstellbar 210 (01/2004) = 
Preis- | NEC Multisync LCD1960NX €09- D-Sub, DVI-D 40 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 190 cd/m? Keine 212 (01/2004) |= 
Leistungs-W> Yakumo TFT 19 AL Є 539- D-Sub, DVI-D Am Gut Gut 185 cd/m? Komfortables 050 230 (01/2004) 2 
Tipp | Hyundai LI9T € 649- D-Sub 36 ms Gut bis sehr gut Befriedigend 205 cd/m? Integrierter TV-Tuner 255 (09/2004) 3 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Suchen Sie nach einem guten 19-Zoll-Röhrenmoni- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


tor, dann empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der -Zoll-CRT -Zoll-LCD 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamtnote 
1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17-Zoll-LC- 
Display bekommen Sie von Yakumo. Der TFT 17 SL ist 
preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern lege 
ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, dieser 
eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll es ein 
19-Zoll-LCD sein, dann wáre das spieletaugliche liya- 
ma Prolite E481S eine Überlegung wert. Philips 109B50 Yakumo TFT 17 SL 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 
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ICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Seit Ende August sind neue Billig-Prozessoren von AMD PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
und Intel im Handel. Der Sempron 3100+ (Sockel 754) Prozessor Arbeitsspeicher 
ist für rund 130 Euro zu haben und kostet damit ähnlich d 
viel wie ein Athlon 64 2800+ (150 Euro) oder ein Ath- 
lon 64 3000+ (170 Euro). Die drei Prozessoren bieten 
damit das derzeit beste Preis-Leistungs-Verháltnis. 
zZ. Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte zu einem P4 
Christian mit etwa drei Gigahertz greifen - Preis: 200 Euro. Die 
Gógelein | ` | І : К 
Redakteur Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Bereich CPU/Speicher pendelt. Wer sparen will, greift zum Take-MS-RAM. AMD Athlon 64 2800+ Take MS PC400 MS64D3200U-5 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 10р5128 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 09 Mikrometer — ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.00 8 + 12.000 10р5/256 kByte 100 MHz QDR Sockel 423/478 18 Mikrometer SSE, SSE2 T2 Watt (2.000 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 105/512 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.80 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 8 + 12.000 105/512 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200,34 8 + 12.000 105/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. [|103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT [103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) — | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
uron 1.400, 1.600, 1.8 28/64 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 57 Watt (1.800 МН?) 
Sempron 2200+ (1.500), 2300+ (1.583), 2400+ (1.667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТЇ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.81 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-53 (2400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 €135- |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-444 (12-3-3-6 193 — (05/2004) 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series — |€ 75,- | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz (13-444 (125-337 1% 07/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro € 320,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz 013-338 (12-3-3-6 208 01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency [Æ 380,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 МН2/225 MHz/230 MHz (125-441 (233-6 213'  — (08/2004) 
Kingston KHX3500K2/512 €145- | 2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 217 МН2/217 MHz/230 MHz (23:36 02325 218! — (09/2003) 
Twinmos Twister PC4000 € 250,- |2x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 250 MHz/210 MHz/215 MHz (125338 (1253-31 244 ` (04/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` | Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO €30- | 2х 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz 225 2225 168 (08/2004 
Corsair VS256MB40 €45- X 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz 25331 25331 DR (09/2004 
Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- |2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz 2336 2336 215 ` (09/2003 

Preis- | Take MS DDR400-SDRAM €15 x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3333 25331 263 ` (04/2004 

Leistungs-M Take MS PC400 М564032000-5 €M, x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/208 MHz/215 MHz 2533-8 2532-5 268! (097003 

Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 Є 15, x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 33339 3339 289 — (04/004 
DDR400 registered _ 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung В 
Mushkin PC3200 Hi Perf. (registered, ECC) |< 200,- | 1x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/- 2533-7 2-3-3-6 zu (04/2000) x 
Kingston KRX3200K2/16 (registered, ECC) € 420,- |2510 MByte/10 x 256 MBit/DS 200 MHz/215 MHz/- 3333 2533-7 225 (12/2003) |$ 
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? Angaben „NF2” (Nforce2) und „875Р” (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind das PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


MSI K8T Neo-FSR (Sockel 754, 95 Euro) für den Athlon Mainboard Sockel 939 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 462 (A) 


64 und das Abit AV8 (Sockel 939, 130 Euro) für AMDs 
neue Athlon-64-Plattform. Wer noch unbedingt einen 
Athlon 64 FX im Sockel-940-Format kaufen möchte, 
legt sich das günstige Leadtek Winfast K8N Pro (Go: 
Ckel 940, 115 Euro) zu. Für einen Athlon XP empfiehlt 


Oliver Haake | Sich das Abit NF7 2.0 (Sockel A, 65 Euro) als preiswerte 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


Alternative zu einem besser ausgestatteten Mainboard + е @ 
wie dem Asus A7N8X-E Deluxe WE. Abit AV8 Abit NF7 2.0 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE — |Є95- | Mforce2 Ultra 400 — |1008/101 AGP 8X/5/2xSATA150 100 & 1.000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire — | DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
MSI KT6 Delta-FISR €00- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED |DDR200-DDR400 (3) Gut 189 ` (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Max € 110,- |Nforce2 Ultra 400 — |LO0/PCB 37 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI K7N2 Delta 2 Platinum / 90,- |Nforce2 Ultra 400 (118/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €80,- |KT800 1003/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (4) Gut 200 (02004) 
Asus АТАВХ-Х € 66- | Nforce? 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 MHz | - DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 2.01 (05/2004) 
Preis- | Abit ANT €95,- | Nforce? Ultra 400 — |15/10 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs- Abit МЕТ 2.0 en | Nforce? Ultra 400 [2.5/2.0 AGP 8X/5/- 100 MBit/s 100-300 MHz. | Firewire DDR200-DDRA00 (3) Gut 205 (10/2004) 
Tipp | Leadtek KTNCRIBDPro2 — [€ 65-  |Mforce2 Ultra 400 |10/А AGP 8X/4/2xSATA150 100 MBit/s 100-266 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 212 (07/2003) 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 110,- |KeT8l RH AGP BX/SJAXSATATS .000 MBit/s 190-280 MHz — | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut A — (05/2004 
Leistungs-M- MSI КӨТ Neo-FSR €95- | КТВ H AGP 8X/5/2xSATA15 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAI DR200-DDR400 (3 Sehr gut A (05/2004 
Tipp | Aopen AK89 Max € 130,- |Nforce3 15 .06/37 AGP 8X/5/4xSATA15 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut A 3/2004 
Asus K8V Deluxe €90- "UI 004/112 AGP BX/SJAXSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Gut 3/2004 
Abit KV8-Max3 € 150,-_|K8T8 Di AGP BX/SJAXSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Secure IDE, Heatpipe | DDR200-DDR400 (3 Gut 15 3/2004 
MSI КӨМ Pro € 120,- |Mforce3 250 6b D AGP BX/SJAXSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAI R200-DDR400 (3 Sehr gut A 1/2004 
Abit KV8 Pro € 110,- |K8T800 Pro 1/14 AGP BX/S/2XSATAIS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED R200-DDR400 (2) Gut ER 1/2004 
Epox 8KDA3+ € 160,- |Nforce3 250 Gb 5.06.04/0.3 AGP 8X/6/6xSATAIS MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag-LED, Powerpack | DDR200-DDR400 (3 Sehr gut Ш (10/2004 
Biostar KBVHA Pro SM: КТВ 2512.03/1 AGP 8X/5/2xSATA15 .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAI DR200-DDR400 (2) Sehr gut 93 3/2004 
Asrock K8S8X €75- |515 155 .6/1.03 AGP 8X/5/2xSATA15 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAI DDR200-DDR400 (2) Gut 195 1/2004 
Epox 8KDA3J € 110,- |Mforce3 250 Gb 6.07.04/1.0 AGP 8X/6/2xSATAIS .000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAI DR200-DDR400 (3 Sehr gut 95 2004 
Fujitsu-Siemens €10- |K8T8 .08/611 AGP 8X/6/2xSATAIS MBit/s P SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Gut 208 2004 
Elitegroup 755-A2 €90- |515 55 IL АСР 8X/5/2xSATAISI MBit/s B SATA-RA R200-DDR400 (2) Sehr gut 2M 1/2004 
Asus K8N-E Deluxe € M0- |Morce 250 Gb 1.04/1002.002 AGP 8X/5/6XSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut 2,37 9/2004 
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 
Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Leistungs- Abit AV8 €130,- |Nforce3 Ultra MCP |11 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-333 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 14 (09/2004) 
Tipp | MSI DN Neo2 Platinum-546 | € 175,- |Nforce3 Ultra MCP (1031/1 AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000 MBit/s — | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI K8N Neo? Platinum € 150,- |Nforce3 Ultra MCP | 1031/1 AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000 MBit/s — | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe € 130,-_|K8T800 Pro 1006/1.01 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN-Ad. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КӨТ Neo2 € 105, |K8T800 Pro 3020/1 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-280 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 € 200,- |Nforce3 Ultra MCP | F3/10 AGP 8X/5/4xSATA150 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 ` (09/2004) 
Sockel 775 - Pentium 4 
Preis- Preis |Chipsatz |BIOS/Platine |PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Leistungs-W Asus РАО? Premium € 010, |905X 1004/10? 1x16/2 x1/3/8xSATA150 231000 MBit/s | 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR? (4) Gut 181 (10/2004) 
Tipp | Asus P56DC Deluxe € 200,- |915 1002/1.03 1 x16/2 x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 324 (10/2004) 


Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 180,- "tel i875P 141.0 AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,- | Intel i875P 1006/1.03 AGP BX/SJAXSATAISO 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR4OO (4) Sehr gut 113 (10/2003) 
Leistungs-P Abit ICT € 115- | Intel i875P 22/11 AGP 8X/5/2xSATA150 : 100-412 MHz — | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 ` (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS РЕ €90,- |Intel 1865РЕ 20/10 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 
Asus P4P800 Deluxe € 115,- | Intel 1865РЕ 1007/1.02 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 194 (08/2003) 
Epox 4PDA2+ € 140,- | Intel 1865РЕ 1.04.03/.0 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-350 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 217 (08/2003) 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Ein günstiges und gutes Angebot bei den Athlon-64- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Kühlern ist der Cool sixty-four von Ultron. Für die PU-Kühler (K8) VGA-Kühler 
Sockel A, 370, 478, 754 und 940 bietet der Kupfer- 
kühler Scythe Samurai die beste Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon 9800 
XT eignet sich der brandneue Ati3 9800 XT Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 


Lars 


ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
Craemer . : ^ 
Redakteur ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 » 


Bereich Overclocking Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. Ultron Cool sixty-four Arctic Cooling Ati3 9800 XT Silencer 


CPU-Kühler' 


Sockel 754/940 (Athlon 64) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12V/7V) | Temperatur (12V/7V) Geeignet bis... / Wertung 
Thermaltake Silent Boost К8 www.pc-icebox.de є 30- 754/940 Kupfer 16/05 Sone 52/54 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ Er 5/2004 
EKL Blade 64 Papst80 www.ichbinleise.de Є 3; 754/940 Alu/Kupfer 14/04 Sone 54/63 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 60 5/2004 
Zalman CNPSTOOQA-Cu*** www.alternate.de SH: МА78/754/940 Kupfer 27/11 Sone 55/58 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 163 1/2004 
Preis- | Verax Polargate 64FX Cu S www.verax.de €129- 754/939/940 Kupfer 29/03 Sone 46/50 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ ,66* (04/2004 
Leistungs- Ultron Cool sixty-four www.ultron.de € 754/940 Alu/Kupfer 22/03 Sone 55/60 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 66 (05/2004 
Tipp | Hyper 6*** www.coolermaster.de €55- 154940418 Kupfer RER? 48/50 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ [80 (06/2004 
Zalman CNPSTOOOB-Cu*** www.pc-cooling.de Є49- Т54[940/А/А78/939 | Kupfer 2.104 Sone 51/55 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 184 (102004 
Thermalright SLK-948U*** www.caseking.de « 50-** 8p Kupfer 24/03 Sone 52/56 Grad Celsius (Athlon 64 3200+) Athlon 64 3400+ 185 (05/2004 
Sockel A/370/478 (u. a. Athlon XP, Pentium 4) 
Anbieter Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12V/7V) | Temperatur (12V/7V) Geeignet bis... | Wertung 
Aerocool HT-10 www.pc-icebox.de €46- Hä Kupfer 11/04 Sone 54/58 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 57 — (08/2004 
Thermalright 5Р-97*** www.caseking.de € 60, A/370 Kupfer 18/0,5 Sone 52/57 Grad Celsius (Athlon ХР 3200+) Athlon XP 3200+ 70 (08/2004 
Preis- | Sharkoon HPSI www.sharkoon.de EM- А370 Alu/Kupfer 16/04 Sone 55/59 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 72 (08/2004 
Leistungs-Me Scythe Samurai www jet-computer.de ER A/370/478/940/754 — | Kupfer ERAN 53/62 Grad Celsius (Athlon XP 3200+) Athlon XP 3200+ 74 ` (08/2004 
Tipp | Cooler Master Pipetower 7 www.coolermaster.de €40- A370 Alu/Kupfer 05/02 Sone 57/70 Grad Celsius (Athlon XP 3200») Athlon XP 3200+ 1 ` (08/2004 
1 Die Produkte der Marktübersicht „CPU-Kühler“ in dieser Ausgabe werden in der 12/2004 nachgetragen. Wertungen sind nicht vergleichbar. 
VGA-Kühler 
Anbieter Preis Lüfter Lautheit (12V) | Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (15 mm) 0,7 Sone 40 Grad Celsius (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 174 (012004) 
Leistungs- AC Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €). Ja (75 mm) 0,9 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 174 (07/2004) 
Tipp | AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €). Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 174 (07/2004) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de €34- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 176 (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 178 (01/2004) 
Aerocool Video Magic VM-101 www.listan.de €30- Nein (Heatpipe) 0,0 Sone 90 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 178 (09/2004) 
Anbieter Preis |Gesamt/Combined (+3,3V/+5V) |+3,3V/+5V/+12V  |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €179-  |400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius***** 192 (03/2004) 
QTechnology 0T-02400 6 www.gtechnology.net €90,-  |400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0,512 Sone 375 Grad Celsius***** 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99- [350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,5/1,4 Sone 39 Grad Celsius***** 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de € 174- [300/180 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius***** 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de X 40- [380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0,6/1,7 Sone 31 Grad Celsius***** 229 (03/2004) 
Preis- | Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de en. |430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/17 Sone 30 Grad Celsius***** 232 (03/2004) 
Leistungs-$> Acmax LP-9960-PFC www.frozen-silicon.de €39- | 520/319 Watt 33/42/24 Ampere 10/10 $опе 40 Grad Celsius***** 234 (08/2004) 
Tipp | Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- 300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius***** 242 (03/2004) 
Wasserkühlungen 
Anbieter Preis |Lautheit (12V/7V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) wuw.frozen-silicon.de € 264- |34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de €269- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www. go-cooling.de €170,- | 2,1/0,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- |1,0/0,6 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
Leistungs-P Kailon MKI www.kailon.de €19- | 3,3/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04Р Magnum 390 www.listan.de € 160,-  |30/0/ Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- |31/0,8 Ѕопе 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River wuw.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €19-  |32B.0 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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** Mit einem Y.S.-Tech-Lüfter (Regelung) 


*** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


* Die Kühler wurden neu bewertet. 


***** Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE BS 


Laufwerke und Brenner 


Mittlerweile haben alle Festplattenhersteller gute bis PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
sehr gute SATA-Festplatten im Angebot. Bei einem Festplatte DVD-Brenner 
Neukauf sollten Sie deswegen bereits in die neue = 
SATA-Technologie investieren. Für IDE-Platten spricht Il -— 
nur noch der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent е 
billiger als SATA-Platten mit identischer Kapazität. Die 
: mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Western Digital 
Kay Beinroth | үүртдосо mit 10.000 Umdrehungen und sehr guter 
Redakt 
is nil Performance. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller 
ereich Laufwerke 
Tipp Plextor РХ-7125А. Excel Stor J680 Lite-On SOHW-8325 
Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D € 19; SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €14- SATA 250 GByte 72 ‚8 Sone 2,2 ms (mittel) 8 MByte 49,8 MByte/s 47,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDST22512VLSA80, €9. SATA 23,5 GByte — |77 ,2 Sone 2,4 ms (mittel) 8 MByte 49,2 MBytels 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDST22525VLAT80 €l- DE 200 GByte 72 А Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s Ai 9/2004 
Seagate 5132008224 €109- E 200 GByte 7.2 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s 72 9/2004 
Excel Stor J6808 Є 69; SATA GByte 72 Т Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SP1604NSP1604N €9- Е 60 GByte T2 ‚7 Sone A ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 513 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SP0802N €51- DE GByte Т2 ‚Т Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s H 9/2004 
Samsung SPI2I3N €82- E 20 GByte T2 8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 45,4 MByte/s M 9/2004 
Samsung SPI203N Є 19- Е 20 GByte T2 ‚7 Sone ‚9 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 88 9/2004 
Preis- | Maxtor 6YOBOLO420411 €69- DE GByte Т2 „8 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Leistungs- Excel Stor Jói € GByte T2 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 9 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA8O €39. [SATA 400 GByte Т2 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 94 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 €94- E 60 GByte 7.2 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 7.2 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD25008B €184- E 250 GByte Т2 20 Sone ‚4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 2.08 9204) |= 
Seagate ST340014A €54- 40 GByte T2 0,7 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €89- E 20 GByte 7.2 12 Sone 48 ms (mittel) 8 MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500€ Єў; $АТА 60 GByte Т2 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 418 MByte/s 449 MBytels 213 9/004) |= 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur |Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) Wertung 
leistungs-M- MSI X48 €54- JIDE 24x ABx A8] 16x 29,95x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 0СС-45208 SH (DE 24x/52x/52x/16x 2381x HEI 2:29 Minuten/3:36 Minuten 4,2 Sone 199 (0212004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- (DE ШЇП 2520x 33,41x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 2,01 (0212004) 
Teac DW-548DK SH: (DE ДИЙ ШШ ШЕЙ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 62 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- | 24x/52x/52x/16x 2282x 36,06x 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x | 83- |05820 ШИШИШИ Abbruch 34x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 4] Sone 229 (02/2004) 


CD-Brenner 


Preis- Preis Interface | RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 

Leistungs-M» Cyberdrive CWO99D Є 38: IDE 32x/52x/52x 30,62x 39x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M Є 30, IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x Є 99, USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x ШАЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 

Mitsumi CR 485F TE Є 40, IDE 32x/54x/54x Bb 36.54 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 

Plextor Plexwriter Premium €, IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/31 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 

Asus CRW-5224A €M, IDE 24x/52x/52x 1793x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 

Teac CD-W552PUK Є 85, USB 20 24x/52x/52x 1783x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 

Aopen CRW5224 ЄЗЇ, IDE 24x/52x/52x 1761x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 


DVD-Brenner 


Preis | Interface | DVD+R/+RW/+R DL/DVD-R/-RW | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung E 

lextor PX-TI2SA €163- | SATA 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten — | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten 4:46 Minuten A (10/2004) = 

6 6SA-4120B €93- | 12x/8x/4x/4x/2,4x 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten — | 4:41 Minuten ‚68 (10/2004) ® 

Nu Tech DDW-082 €10- |IDE 8x/8x/4x/4x]- 2:59 Minuten/5:03 Minuten — | 8:13 Minuten/14:16 Minuten/- 8:28 Minuten/14:17 Minuten 6:09 Minuten 1,68 (10/2004) = 

ioneer DVR-108 €110- [IDE ҮЙ 3:29 Minuten/3:55 Minuten — | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/M:35 Minuten 441 Minuten 1,68 (10/2004) = 

Speer LDR 12844 €89- | 12x/x/Ax/Ax- 3:02 Minuten/5:01 Minuten — | 7:46 Minuten/14:09 Minuten/- 9:26 Minuten/14:29 Minuten 5:54 Minuten 186 (10/2004) ® 

Preis- | Sony DRU-700A €19- | АХ? Ах 2:56 Minuten/5:07 Minuten ` 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten — | 6:10 Minuten 1,80 (10/2004) 3 

Leistungs-W Lite-On SOHW-8325 €85- | Ж И 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten ,83 (10/2004) = 
Tipp | Teac DV-W5126 €89- |IDE 12x/8x/4x/4x]- 2:48 Minuten/5:03 Minuten — | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — | 5:54 Minuten 1,84 (10/2004) ER 
NEC ND-2510A €9 [IDE ИЛ Ах 3:29 Minuten/5:09 Minuten — | 9:24 Minuten/14:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten 6:27 Minuten 191 (10/2004) = 4 
raxdata RW 2510 €95- | АХ? Ах 3:29 Minuten/5:09 Minuten ` 9:24 Minuten/M:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten — | 6:27 Minuten 192 (10/2004) EE 
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SERVICE 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 2-3 Є 19- 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative T2900 €». 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 20 ` (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 €44- 28 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 €3- 24 32 Watt Umstándlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2:100 Silver €- a 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €31- 2 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System Є 10- 2+] 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 

Mehrkanalsysteme 

Preis Lautsprecher |Leistung RMS Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-680 є 34- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 ` (02/2003) 
Creative Gigaworks $750 € 399- T 700 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 2-5300 €164- 54 280 Watt Е Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Teufel Concept E €W- 54 140 Watt < Gut Gut Sehr gut i6 (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 €114- T4 92 Watt < Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs-W Typhoon Acoustic 5.1 Amplified Sat. System! € 69,- 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (06/2004) 
Tipp | Creative P580 €59- 54 47 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (06/2004) 
Hercules XPS 510 Classic EN; 54 29,5 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 280 (06/2004) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Einkaufsführer Eingabegeräte 
diesmal als PDF auf CD/DVD 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlung 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereosound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht sty- 
lisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme sind 
eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehrkanalfans 
sollten besser gleich zu einem guten 5.1-System grei- 
fen. Logitechs Z-680 und Creatives Gigaworks S750 
sind in diesem Segment zurzeit das Maß aller Dinge. 
Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: 
Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spieler aktuell die 
erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro € 9; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 119- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo III € 49- Crystal 0$4624-C0 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Terratec Aureon 7.1 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
W Hercules Muse 5.1 DVD €23- CMI 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Qut, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC155 USB €134- 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Speedlink Medusa 5.1 Headset € 19- 3,9 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
BP Powermax HP-10 €54- 40 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Plantronics „Audio 90 €». 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €. 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 _ (05/2004) 
Genius HP-51 V €60- 2,5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 ` (0/2004) 


Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfáhig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €139- |05820 512 Myte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Innovision EIO Pen Drive €119- [05820 512 MByte/& 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 0,90 MByte/s (1.1) Nein 195 (08/2003) 
W> Plextor Plexflash eu: |15820 128 MByte/€ 0,54 pro MByte АП MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (1.1) Nein 210  — (08/2003) 
lomega Mini 256 €85- [USB1] 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MBytels 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 €80- [USB1] 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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-20 GB 1,8"- Ғезіріане 


-bis zu 5000,Musiktitellspeicherbar ! 


= Encodierung:1mp3: Form 


5 = Sprachaufzeichr 

Ein weiteres Highlight 'Autnahmemóglichkeit 

- blau hintergrundbeleuchtetes LCD-Display 
- "Musicmatch Jukebox'-Software 


- Dateimanagementsoftware * Audiophile" 


O] fo 
e МРЗ e Ап. Nr: 83073 


Ka 
500 éi 


aus der 
Testsieger - Manufaktur ! 


Leistung 
меде 


Hd/Ausgabe 08/04 


Art. Nr. 83071 
Acoustic Digital Player 
Karaoke - MP3 - 128 MB 


T 
Ver Art. Nr. 60011 


MP3 Player 
Bass Vibration Headset 


Art. Nr. 99009 
PORTI 7" - Portabler DVD Player 


Art. Nr. 83045 Hi-Speed 
USB 4-port Hub 


Art. Nr. 50670 
TV Walker 


Test-Sieger 


Auıgate 00/7003 


Art. Nr. 50673 
TV Capture Card 


——— 
Art. Nr. 50689 
TV Sat DVB-S Card CI PCI 


Art. Nr. 50672 
Standalone TV Box 


Art. Nr. 83070 e 


7їп1 Revolution 


ust Art. Nr. 50943 


= ‚She Webshot II USB 300K . z 
И5Ве» Art. Nr. 81036 USB | | 
Cardreader 16-1 —— — 


- PIM (Personal Information Manager - 
Adressenverwaltung) mit Outlook- 
Datenabgleich 

- 16MB-Speicherpuffer als Schutz 
vor Erschütterungen 

- wiederaufladbar über mitgellefertes 
Netzteil oder USB-Ladestrom 

- Line-Out für Aktivlautsprecher 

- schnelle Datenübertragung 
durch USB2.0 

- Firmware-Updatemöglichkeit 


Art. Nr. 83077 
MP3 BLACKBOX 
Player 


Art. Nr. 20600 === 
Micro Bluetooth 
Headset 


Art. Nr. 50674 
TV SAT CI PCI 


KAUFBERATUNG 


ab € 510,-* 


ab € 829,-* 


Rechner im Eigenbau 
_HIGH-END-PC ~ 


ab € 2.408,-* 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: IE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


1.024 x 768, 32 Bit ВН 1.024 x 768, 32 Bit EEE EEE 1.024 x 768, 32 Bit 
+2x АА, 4:1 АЕ EEE +2x AA, 41 AF EEE + 2X AA, 41 AF 
+4x АА, 8:1 АЕ ШШШ + 4х АА, 81 АЕ M +4x AA, 8:1 AF 
CPU CPU CPU 
AMD Athlon ХР 2500+ (Barton € T1, Athlon 64 3000+ (Newcastle, S754)......€ 143,- Athlon 64 FX-53 (Newcastle, 5939) .......€ 748,- 
Kühler Kühler Kühler 
Arctic Cooling Copper Silent 2L............. € 10, Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
„| Mainboard Mainboard Mainboard 
= | MSI КТМ Delta-L (Nforce2 Ultra 400).....€ 62,- MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, Sockel 754)......€ 82,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)............E 11,- 
5 | Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
E Take MS DDR400, 2x 256 MByte, CL3*.....€ 76 Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3.......€ 160,- Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2*......€ 314,- 
Е Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 
$ Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... 134, MSI 9800 Pro-TD128, 128 MByte... HIS Excalibur X800 XT, 256 MByte.........€& 549,- 
E Soundkarte Soundkarte Soundkarte 
= Terratec Aureon 5.1 Fun. E 28," Hercules Fortissimo Ill.................... € 53 SB Audigy 2 25 Platinum Pro. € 194,- 
E Festplatte Festplatte Festplatte 
2 | Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte)......... € 51,- Samsung SPI213N (120 GByte).............. € 74,- Western Digital WD740GD (74 GByte)... € 177,- 
$ | Netzteil Netzteil Netzteil 
а | ACMAX LP-9960-PFC E 397 ACMAX 1Р-9960-РЕС.....................................© 39, Qtechnology 07-02400 б...........................Є 90, 
Ё | Gehäuse Gehäuse Gehäuse 
= | GMX Neo Casel. 39 Casetek С$-1020...........................................Є 79, Lian Li РС-\1000.........................................Є 206,” 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Take MS 006400, 256 MByte, CL3*......+ € 38,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Athlon 64 3400+ (Newcastle, $754).......... +€ 119,- 


Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton)...........- € 15,- 


Einsparpotenzial 
Athlon 64 2800+ (Newcastle, $754).......- € 16,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2.....+ € 314,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 TDH, 256 МВуїе..............- € 150,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDR400-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost К8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.09.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


Є 119.90 


Externe Festplatte 
USB 2.0 160 GB 


Elektro-Roller C11/A, 
100 Watt (Trittbrett) 


hbt-shop.de 
Art.-Nr. 2426 
NX-4 (2,5" Variante): € 24,90 


EL Art.-Nr. 1686 


hbt-shop.de 
Art.-Nr. 2275 


Є 49.90 


ZX-8 USB 2.0 
Aluminium-Gehause 


bbt-shop.de 
Art.-Nr. 1691 
2,5” Variante: € 29,90 
Art.-Nr. 1685 


© 16.90 | 
ps = 9190 


USB 2.0/ 5-Port-Controller 


Netzteil 350 Watt, 
120x120 Fan 


Dragon CS-601 


bbt-shop.de 


| Art.-Nr. 1045 
фак ы zb : Midi-Tower, blau: € 64,90 
LESER e З. Big-Tower, є 69,90 


13 "A N i M Big-Tower, € 74,90 
Big-Tower, € 79,90 A 


PCI TV Capture Сага 


USB 2.0 4-Port Hub 


Visible Power XAlien Netzteil 


Е Dr N Watt, CD-Tasche für 256 CDs 
Art.-Nr. 1367 С 
` hbt-shop.de 
5.28 Art-Nr. 2233 4 
Wem ` - i 2:214: мееси 
w «Є 4122909) 
"» , "12D €/24490 CPU-Kühler Athlon 64 — 


Switch 8x UNS-180 Multimedia Tastatur 


Coolsixty-four, extra silent! 
4/940: ОСКЕ 754 SN-M18KMPS/2 


ron 
€ 45.90 


Ultron Gamepad Black Fire 


ten, 20. 
kompatibel 
98/ME/2000/XP, 


T» 
bht-shop.de Ei 
Art.-Nr. 2530 ^ 


ign WW 


E-Mail: sales 9 posters4u.de 


I-Net: www.posters4u.de im Angebot! s, " ' 
» - A ч Pd Ы 1 
you Te Є, 2 ГА E aic 
— - t 
Я M b y 


\ -$ 


posters; Ale о. Ce" SES. ues 


855 DD SS © D aa 8 8 ага S9 8 B S8 8 B 8 B B S8 GO 8 a 8 SG a 8 аа © 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Battle Isle für Windows 


Ich habe Ihren Artikel zu DOS- 
Spielen gelesen und frage mich, 
ob Sie von dem neuen Win- 
dows-Klon des Klassikers Battle 
Isle gehört haben. Werfen Sie 
mal einen Blick auf die Websei- 
te http://asc-hq.org des Open- 
Source-Spiels Advanced Strategic 
Command. Es bietet, verglichen 
mit Battle Isle, einige zusätzli- 
che Funktionen: Sie kónnen per 
E-Mail im Mehrspieler-Modus 
spielen und zudem gibt es eine 
recht aktive Online-Liga! Auf 
der Webseite gibt es Versionen 
für DOS, Linux und Windows. 
[Frederik Kesting, per E-Mail] 


Oliver Haake: Vielen Dank für 
den Hinweis! 


»» VGA-Treiber für Notebooks 


Ich habe ein Notebook mit Nvi- 
dia-Grafikchip. Noch läuft alles 
prima, nur irgendwann wird 
es mal Zeit, Windows neu zu 
installieren. Allerdings kann ich 
die „normalen“ Forceware-Trei- 
ber dann nicht aufspielen, da sie 
den Geforce-Go-Chip nicht er- 
kennen. Gibt es eine Alternative? 

[Oliver Funke, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Mit einem Trick 
können Sie den normalen Trei- 
ber auch auf Notebooks instal- 
lieren. Starten Sie dazu die Trei- 
berinstallation und brechen Sie 
diese nach dem Entpacken der 
Dateien ab. Laden Sie von der 
Seite www.laptopvideo2go.com 
eine modifizierte INF-Datei he- 
runter (zum Beispiel nv4_disp. 
inf) und überschreiben Sie die 
Originaldatei im Installations- 
verzeichnis. Nun können Sie 
den Treiber auch auf Ihrem 
Notebook installieren. 


»» Partitionen ändern 


Kann ich Festplattenpartitionen 
während des Betriebs ändern? 
Ich möchte einer Partition mei- 
ner Festplatte etwas Speicher- 
platz wegnehmen und einer 
anderen hinzufügen. Die Daten 
auf den Festplatten dürfen dabei 
aber nicht verloren gehen! 
[Martin Zuber, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Sie benötigen 
dazu eine Software wie zum 
Beispiel Partition Magic 8.0 oder 
Paragorn Partition Manager, die 
ohne Datenverlust partitionie- 
ren kann. Das zweite Tool war 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


übrigens als Vollversion auf der 
Heft-CD der Ausgabe 12/03. 


>> Doom 3 und Onboard-VGA 
Ich besitze ein Centrino-Note- 
book (1,4 GHz) mit Intels On- 
board-VGA „Extreme Graphics”. 
Kann man auf diesem Gerät 
Doom 3 akzeptabel spielen? 
[Benjamin Lehnen, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Da die Spielge- 
schwindigkeit bei Doom 3 stark 
von der Grafikkarten-Perfor- 
mance abhängt, werden Sie den 
Titel mit dem Intel-Extreme- 
Grafikchip nicht spielen kön- 
nen. Dieser Onboard-Chip ist zu 
leistungsschwach für ein Spiel 
wie Doom 3. Die CPU-Leistung 
des Centrino-Notebooks würde 
jedoch ausreichen. 


» Firmware für LG-Brenner 


Ich habe mit Interesse Ihre 
Marktübersicht DVD-Brenner 
gelesen. Mein bisheriger Bren- 
ner GSA-4040B von LG hat lei- 
der den Geist aufgegeben und 
somit musste ich mir einen neu- 
en kaufen. Da ich schon DVD- 
RAM verwende, kam für mich 
nur der GSA-4120B von LG in- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


frage. Bei dem Test hat dieser 
Brenner auch gut abgeschnitten. 
Nun haben Sie geschrieben, dass 
LG die Firmware auf Version 
A102 erneuert hat. Ich finde die- 
se Firmware auf der LG-Home- 
page aber nicht. 

[Marcus Gärtner, per E-Mail] 


Lars Craemer: Auf der deut- 
schen LG-Seite wird die aktu- 
elle Firmware tatsächlich nicht 
angeboten. Auf der Webseite 
uslgservice.com dagegen be- 
kommen Sie schon die Version 
04! Klicken Sie in der Mitte der 
Seite auf „Device Driver” und 
dann auf „DVD-Writer“. Wäh- 
len Sie nun den Brenner aus 
der Liste aus und laden Sie die 
Firmware herunter. Vergessen 
Sie nicht: Vor dem Update müs- 
sen Sie Ihren Virenscanner aus- 
schalten! 


»» CPU-Kauf: AMD oder Intel? 


Ich plane, einen neuen PC zu 
kaufen, bin mir aber noch nicht 
sicher, ob er einen AMD- oder 
Intel-Prozessor haben soll. Bei 
AMD käme für mich der Athlon 
64 3400+ infrage, bei Intel ein P4 
mit 3,2 oder 3,4 GHz. Ein Freund 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Ma 
Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE BS 


Klassiker: Auf der Retrowelle schwimmend, ist vor einiger Zeit eine Windows-Ver- 
sion von Battle Isle namens Advanced Strategic Command erschienen. 


von mir hat gemeint, dass die 
AMD-Prozessoren zwar etwas 
schneller sind als gleich getak- 
tete Intel-Prozessoren, aber Pro- 
bleme mit der Stabilität hätten. 
Zu welchem Prozessor würden 
Sie mir raten? Ich würde den 
Rechner hauptsächlich für Spie- 
le benutzen. 

[Philipp Ruchser, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Bei der Sta- 
bilität gibt es mittlerweile keine 
Unterschiede mehr zwischen 
AMD- und Intel-Rechnern. Die- 
ses Image entstand vor einigen 
Jahren, als es den ein oder ande- 
ren eher unzuverlässigen Main- 
board-Chipsatz für AMD-Pro- 
zessoren gab. Aber wie gesagt, 
das ist Geschichte. Bei Spielen ist 
der Athlon 64 bei gleichem (vir- 
tuellen) Takt zum Teil deutlich 
schneller als ein Intel-Prozessor. 
Im Mittel ist der Athlon 64 zu- 
dem billiger als der P4. Lesen Sie 
dazu auch das Kaufberatungs- 
Special in dieser Ausgabe. 


> Elsa verzweifelt gesucht 

Ich bin ein großer Fan der Elsa- 
Produkte und habe so mit Freu- 
de die Tests der neuen Elsa 


Gladiac 940 GT und Falcox X80 
XT Platinum in Ihrer Zeitschrift 
gelesen. Nur wo kann ich diese 
Produkte kaufen? Leider gibt es 
auf der Elsa-Internetseite keinen 
deutschen Partner und die im 
Ausland aufgeführten Partner 
haben leider keinen Online- 
Shop oder treiben keinen inter- 
nationalen Handel. 

[Andre Martin, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Elsa teilte uns 
mit, dass es schwieriger als ge- 
dacht sei, die Grafikkarten auf 
den deutschen Markt zu brin- 
gen. Viele Distributoren denken 
bei dem Namen Elsa an zwei 
Insolvenzen und die damit ver- 
bundenen Probleme. Man ist 
jedoch bemüht, so schnell wie 
möglich einen deutschen Distri- 
butor zu finden. 


>» Windows XP auf SATA-Fest- 
platte installieren 

Ich habe mit meinem neuen 
Mainboard MSI K8N Neo2 Pla- 
tinum große Probleme beim In- 
stallieren von Windows XP. Ich 
will das Betriebssystem auf mei- 
ner SATA-Festplatte installieren 
und eine IDE-Festplatte als zu- 


Alterserscheinungen: Im Gegensatz zu CRT-Monitoren altern LCDs kaum. Nur die 
Hintergrundbeleuchtung hat eine begrenzte Lebensdauer. 


sátzlichen Speicher benutzen. 
Die SATA-Festplatte wird auch 
von der Setup-Routine von Win- 
dows XP erkannt und die Instal- 
lationsdaten werden von CD auf 
das Laufwerk kopiert. Bei dem 
anschließenden Neustart meldet 
mir mein PC jedoch, es sei kein 
bootfáhiges Laufwerk vorhan- 
den. Was soll ich tun? 

[Dominik Debre, per E-Mail] 


Oliver Haake: Vermutlich haben 
Sie im BIOS die Boot Sequence 
nicht korrekt eingestellt. Die 
BootSequence besagt, in welcher 
Reihenfolge die Laufwerke beim 
Rechnerstart zum Laden eines 
Betriebssystems angesprochen 
werden. Legen Sie den SATA- 
Controller oder die Harddisk (je 
nach BIOS-Ausführung) an die 
erste Stelle und setzen Sie zur 
Sicherheit die Einstellung „Boot 
Other Device" auf „Enabled“. 
Meist finden Sie diese Einstel- 
lungen im Untermenü „BIOS 
Features Setup“ oder „Boot“. 


»» Nutzen sich LCDs ab? 


Ich habe eine Frage zu LCD- 
Displays. Bei dem Testsieger 
der Marktübersicht aus Ausga- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 10/2004 


Sempron-Nachtrag 

Im Preis-Leistungs-Special schrieben 
wir, dass der Sempron weder 
Cool'n'quiet noch den Virenschutz 

NX unterstützt. Der offizielle Launch 
fand zwei Tage nach Redaktions- 
schluss statt. Dabei wurde bekannt, 
dass die Features zwar nicht von AMD 
beworben werden, aber prinzipiell 
genutzt werden kónnen. 


Einkaufsführer Grafikkarten 

In die Tabelle der AGP-Karten über 
250 Euro hat sich ein Fehler einge- 
schlichen. Die Leadtek Winfast A400 
TDH verfügt nicht über 256 MByte 
RAM, sondern nur über 128 MByte. 


Marktübersicht DVD-Brenner 

In der Testtabelle auf Seite 67 steht 
in der Fazitzeile, dass der NEC ND- 
2510 DVD-RAMs brennen kann. Das 
ist falsch. Der Brenner kann allerdings 
Dual Layer brennen. Bei der Wertung 
des Plextor-Brenners hat sich eben- 
falls ein Fehler eingeschlichen. Die 
korrekte Leistungsnote lautet 1,45 
und die Endnote liegt bei 1,55. 


_ OLIVER HAAKE 


i Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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FRANK STÖWER 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


DANIEL WAADT ` 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


.. UWESTEGLICH — 


Fachgebiet: Online 
Mail: us@pcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


Fachgebiet: Testlabor 
Mail: dh@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


be 06/04, dem liyama Prolite 
E4318, ist eine maximale Auf- 
lósung von 1.280x1.024 Pixeln 
angegeben. Habe ich Qualitäts- 
einbußen, wenn ich den Monitor 
in einer anderen Auflósung wie 
beispielsweise 1.024x768 betrei- 
be? Außerdem würde ich gerne 
wissen, ob LCDs Verschleißer- 
scheinungen zeigen. 

[B. Hinrichs, per E-Mail] 


Marco Albert: LCDs verschlei- 
fen in der Regel nicht, nur 
die Hintergrundbeleuchtung hat 
eine begrenzte Lebensdauer. Be- 
treiben Sie einen LCD-Monitor 
nicht in der empfohlenen Auf- 
lósung, so kann die Bildschàrfe 
deutlich nachlassen. In Spielen 
fällt dies aber meist nicht auf. 


>» Falsche Taktfrequenz? 


Ich habe mir die Grafikkar- 
te Leadtek Winfast A400 TDH 
zugelegt und eingebaut. Wenn 
ich jetzt das Tool Winfast In- 
formation aufrufe, werden mir 
ein Chiptakt von 324 MHz und 
ein Speichertakt von 702 MHZ 
angezeigt. Laut Aussage Ihrer 
Zeitschrift soll der Speichertakt 
jedoch bei 350 MHz liegen! Auch 
der Overclocking Speed Runner 
zeigt mir einen Speichertakt von 
702 MHz an. Was mich stutzig 
macht, ist, dass der Rechner 
trotz des hohen Speichertakts 
jeden Benchmark ohne Absturz 
bewältigt. Wie kann das sein? 
[Oliver Müller, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Mit Ihrer Grafik- 
karte ist alles in Ordnung. Tools 
wie Winfox zeigen nàmlich die 
effektive Taktfrequenz an und 
nicht die reale. Hinter unsere 
Taktangaben schreiben wir bei- 
spielsweise 350 MHz „DDR“ 
(Double-Data-Rate). Wenn Sie 
also die 700 MHz durch zwei 
teilen, kommen Sie auf die von 
uns genannten 350 MHz DDR. 


»» Welches RAM kaufen? 


Ich móchte mir mehr Arbeits- 
speicher kaufen und denke dabei 
an 512 MByte DDR400-SDRAM. 
Die Preise dieser Module liegen 
zwischen 50 und 200 Euro. Gibt 
es zwischen den Modulen so 
deutliche Leistungs- und Quali- 
tátsunterschiede oder kann man 
auch beruhigt zu einem billige- 
ren Produkt greifen? 

[Gerhard Matzdorf, per E-Mail] 
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Oliver Haake: Wenn Sie nicht 
übertakten wollen, kónnen Sie 
ruhig zu günstigem Marken- 
speicher greifen. Kaufen Sie 
jedoch keinen No-Name- oder 
3rd-Party-Speicher, da dieser 
meist minderwertig ist. Mit 
Modulen von Infineon, Corsair 
(Value Select), Samsung oder 
Take MS fahren Sie besser. 


»» Passt der Zalman CNPS7000A 


auf das Asus A8V Deluxe? 
Ich habe eine kurze Frage zur 
Kompatibilität des Prozessor- 
kühlers Zalman CNPS7000A 
mit dem Mainboard Asus A8V 
Deluxe. In der Ausgabe 09/04 
schreiben Sie auf Seite 55, dass 
diese beiden Komponenten 
nicht kompatibel sind. Auf der 
Herstellerseite des Prozessor- 
kühlers steht jedoch, dass diese 
beiden Komponenten doch zu- 
sammen genutzt werden kön- 
nen. Was ist denn richtig? 
[Martin Haag, per E-Mail] 


Lars Craemer: Vom Platz her 
passt der CNPS7000A auf das 
A8V Deluxe, allerdings schreibt 
Zalman für den Einbau des 
Kühlers vor, dass eine eigene 
(mitgelieferte) Backplate einge- 
setzt werden muss. Die Stan- 
dard-Asus-Backplate ist beim 
A8V Deluxe jedoch auf der Pla- 
tine verklebt. Laut Asus-Spre- 
cher Holger Schmidt verlieren 
Sie zwar die Garantie durch das 
Entfernen der Backplate prin- 
zipiell nicht, für Beschädigun- 
gen des Mainboards durch den 
Eingriff haftet jedoch der Kun- 
de. Da durch das Entfernen ein 
gewisses Risiko besteht, geben 
wir diese Kombination in den 
Tests als inkompatibel an. 


>> Leser auf Preissuche 
In der Ausgabe 09/04 haben Sie 
für die Logitech-Maus MX510 
einen Preis von 33 Euro ange- 
geben. Für diesen Preis habe ich 
diese Maus aber nirgends gese- 
hen! Nun möchte ich wissen, wo 
Sie den Preis herhaben. 

[Philipp Strathoff, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Logitechs MX510 
gibt es bei www.vv-computer.de 
für den von uns angegebenen 
Preis zu kaufen. Für Preisver- 
gleiche empfehlen wir die Web- 
seiten www.preistrend.de oder 
www.geizhals.de. 


OLE Stimmen aus dem Forum 
‚Und viele weitere Abo-Prämien! ==" 


ww KOMMENTARE: News vom 09.09.2004 - IDF: Das BIOS hat bald ausge- 
dient - Das schlichte BIOS-Interface soll vom nächsten Jahr an durch 
das so genannte Extensible Firmware Interface (EFI) ersetzt werden. 


^ Startuene 
* News 

* Spiele 
———- narotic: Was soll man denn bitte damit besser einstellen kónnen? Für 
mich wird das ein Klicki-Bunti-BIOS oder ein MS-Longhorn zertifizier- 
tes Unding, das mir dann weismachen will, dass Linux ein nicht mehr 


bootbares Betriebssystem ist! 


lowwriter: Du kritisierst etwas, wovon du anscheinend keine Ahnung 
hast. In der aktuellen PCG Hardware (Ausgabe 09/04, Anm. d. Red.) ist 
ein großer Artikel zu EFI. Es macht den Rechnerstart erheblich kürzer, 


250—0 ist leichter zu programmieren und hat auch eine grafische Oberfläche. 
* Special 

` Downloads 

* Community 

* Serece 

* Abo Angebote 


Tcdc: Wenn der PC mit EFI sehr viel schneller als bisher bootet und 
eine bessere Kompatibilität gewährleistet, dann kann es gar nicht 
schnell genug gehen, bis EFI auf den Markt kommt. 


KOMMENTARE: News vom 08.09.2004 - Geforce 6600 GT: erste Tests 

- Unter 1.024x768 ohne FSAA/AF liegt eine Geforce 6600 GT ein bis zehn 
Prozent hinter einer Geforce 6800 GT. Der Abstand vergrößert sich 
durch Kantenglättung und Texturfilter auf 30 bis 70 Prozent. 
TekkenTec: Bis zu 70 Prozent langsamer als eine 6800 GT? 
MirWirdSchlecht: Also: Lieber eine 6800 Non-Ultra holen. 


ruyven_macaran: Ich würde das so formulieren: Die Geforce 6600 
GT ist bis auf ein Prozent an einer 6800 GT dran. Gekauft! 


KOMMENTARE: News vom 06.09.2004 - Radeon-Karten mit 512 MByte 
Speicher - Team-Radeon berichtet, dass demnächst erste Radeon- 
X800-Grafikkarten mit 512 MByte RAM von Ati angekündigt werden. 


Hunter XXL: 512 MByte sind klasse! Wenn der Preisunterschied zu 
einer 256-MByte-Version bei 100 Euro liegt, würde ich zugreifen. 


maxx2003: 512 MByte braucht man nicht, sind nur Luxus. 


Dreinundsiebziger: Gibt es nicht diesen Qualitätsmodus in Doom3, 
bei dem die Texturen unkomprimiert in den Grafikkartenspeicher gelegt 
werden? Da braucht man doch eine Karte mit 512 MByte. 


1121110 И X800 XT UND 6800 ULTRA 


Wann und wo sind endlich Grafikkarten mit den neuen Chips X800 XT und 
Geforce 6800 Ultra zu bekommen? Mit dieser Frage wurden wir in den letz- 
ten Wochen von aufgebrachten Lesern geradezu bombardiert. Der Unmut 
ist verstándlich: Vielerorts wurde die neue Grafikkartengeneration getestet 
und für sehr gut befunden - da will man natürlich zuschlagen. Im Handel 
aber sind diese Karten nur spärlich vertreten. Warum? Insider teilten uns 
mit, dass Ati und Nvidia derzeit eine vergleichsweise schlechte Produkti- 
onsausbeute haben, sodass die Nachfrage nicht befriedigt werden kann. In 
einigen Wochen soll sich die Verfügbarkeit allerdings bessern. Bleibt nun 
abzuwarten, ob dieses Versprechen auch gehalten wird. 
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Wer ıst Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2 Millionen Kunden und über 20 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo Ist weltweit mit führend In den Bereichen MP3-, Audlo- & Video-Brennsoftware sowle Foto- und Windows® System-Tools. 
Darüber hinaus entwickeln wir mit unserer lochterfirma “Ashampoo Iechnology’ Brenn- und Multimedia-Iechnologien auf höchstem Niveau. 


Ein weileres Tochlerunlernehmen, die ‘Ashampoo Inlernet Services’, betreibL sehr erfolgreich verschiedenste Porlalseilen im Internet die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten їп den jeweiligen Kategorien avanciert sind Last not least betreiben wir mit der Ashampoo Air 
Services ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Flugbercich und bieten neben Software auch Hardware und Zubehor an. 


ashämpoo 


inlernel & more 
Ashampoo Media Player ı 


Jer Media >laver der Zukunft _ashampo 
Ashampoo Burning Suite 211911004 


trennen von Musk, Deler und 2VDs 


WinOptimizer Platinum Suite Brenn-Technologien 
Syslen-Onlim erung Professionel e Brann-l surgen rr CD A DVD 
роо 
Internet Services PowerUp XP Platinum Multimedia-Technologien 
Sy:lem-lunirg Professionelle Mu ümedia v Twerdunge? 
" T š A 
www.enimal,de Uninstaller Platinum Suite ВА Я www.ashampoo.com/tech 


Das fllhrende deutsche eportal Sot: ware Installlerer und de nste lerer 


www.mcbeat.de Privacy Protector Plus 


Das große Portal lùr legalen Musikdownlocd Sichern und Vers Haacht von Deter multimedia ma 
Bac a wg 
ы : : J | ffe C Tr" so Ber 
www.autoguide. de Movie Shrink & Burn ' E y w | - = - 
Mobile suchen uns bel attogulde.de inden Xompr'mlcre1 мол Vidaozateler | am ` "` — I" u.“ ` 
* aun л p 


Photo Illuminator 
Jer 1070- urd Bilder-Alleskonrer 


WWwW.arteporte.de 


Das große Portal rand um Kunst unc mehr 


www.fotoinside.dc 
D oltal*otos aut origine Fotopzpler 


www.melone.de 
DVDs cir lach оліле le 101 


 -—-— gw WW ` mm 


www.lesanl.de 
Buche: Мешәп urd mehr 
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TZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
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Suche sl 
m 


Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 


an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. Dwwebcode Æ Suchen Activision.. 
Jet Computer 
* : | - pm. 
Webcodes: Einfach die Nummer unter Suche" eingeben und „Web- Alternate 
code“ anklicken. 10Tace 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr BEMI Computer 
Wenn Sie d F ә bestimmten Spiel News & Downloads: Maxpoint " 
enn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spie www.pcgameshardware.de Арһасоо! 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich Lahoo Computer .5l 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


Raid Sonic... 
Albatron. 
Take 2 
Netmarkt 24 .. 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
www.pcgameshardware.de/archiv 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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1 DRAGOSTEA DIN TEI 


Aus & VORBEI 


38 How СОМЕ 


BURN 
6 CHOCOLATE (Сносо Сносо) 


Veo Veo 


34 SPACE TAXI 


THIS 15 THE WORLD WE LIVE IN 
Tuis Love 
TroY 


FORCA 

LET'S GET IT STARTED 
LA PROMESSE 
SHORTY Doowor 

WE ARE 

CHOCOLATE 


9 BREAKING THE HABIT 


SAVE YOUR KISSES FOR ME 
F U RIGHT BACK 


94 BREAKING THE HABIT 


UNNATURAL BLOND 
MEIN BLOCK 


1 CONSEQUENCE OF LOVE 


SUNSHINE AFTER RAIN 
MARTINEE 


66 Pay 


Ich, ROQUE 


64 BRENNENDE LIEBE 
3 Unser Haus 


Ir I AIN'T Gor You 
VW STILL IN Love Wm You 


EAH 
38 LEFT OUTSIDE ALONE 
STRONG 


CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT 
ER 


34 GET IT TOGETH 


RED BLOODED WOMAN 
BEHIND THE SUN 

DER LETZTE STERN 
LIEBE IST ALLES 


DC 
HuNGRIGES HERZ 
SIEHST DU DAS GENAUSO 
TouGH ENOUGH 


42182 
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Sick 


36052 KÖTZELN TOTAL 

36056 HEFTIG ABKOTZEN 

36054 Sex, SEX, SEX 

36055 SÜSSES ASIATISCHES GIRL 
36057 WILDER HÜHEPUNKT 
36058 WiLDE NONNE 

36027 SCHNARCHEN 

36028 EINE TOILETTENSPÜLUNG 


CHAMPIONS 
FLIPPER (TITELMELODIE) 
HYMNE 


USA 
1032 Антом aus Teo 
10 кине Neem 


YMCA 

BEZAUBERNDE JEANNIE 

s DER BAUMEISTER 
CARMEN 

ps |— 


die VIER | JANRESIEITEN 
GRIECHISCHER Wem 


IT'S RAINING MEN 
70 HURRA DER PUMUCKEL IST DA 
Heus 


ee 


Bestedung einfach die. 
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Für ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 


7% P у | 


<МАМЕ> 


42418 


1» " р x d 
TITTENMONSTER 
42496 


Schicke eine SMS mit: GHP Bestelinummer und 
einem kurzen Namen an: 86688* 

Z.B.: СНР 42418 Heike 
(Bestellung Pix Nr 42418 mit Namen "Heike") 
So schickst Du ein Pix an deine Freunde: Hinter dio HS 


Zielrufnummer eintippen 


Seite 1 S 
| 


FÜR ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG 


36059 LESBEN FREIZÜGIG 
36060 SCHULHOFGEFLÜSTER 
51 VERDORBENE LUDER 

2 DERBE ALTE BEIM SEX 
36063 BLUTJUNGE VERFÜHRERIN 
36064 FLOTTER 3ER 
36065 STRENGE ERZIEHERIN 
36066 GEILE KLASSENLEHRERIN 
36067 SUPER HÓHEPUNKT 
36068 ZARTES VORSPIEL 
36020 GEILE GESPIELINNEN 
36001 KıospüLung 
36002 EIN LACHSACK 
36021 Spass MiT 2 FRAUEN 
36004 FRAU STÜHNT 


Sende “GHP”+Bestellnr. 


ande 86688* 


z.B. GHP 42149 für den Tiger 


Es 


36005 WIEHERN 

36006 EINE GEISTERLACHE 
36007 SCHREI EINES ESELS 
36008 KIRCHENGLOCKEN 
36009 SIRENE M. EXPLOSION 
36010 GELÄCHTER 

36012 USA HYMNE 

36014 FoLTER SCHREIE 
36016 KRANKES LACHEN 
36017 LUSTIGES LACHEN 
36019 VERRÜCKTES LACHEN 
36022 EIN ALTER WECKER 
36023 TÜRKLINGEL 

36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE 
36026 KUCKUCKSUHR 


www.handyfutter.de 


Oder ab jetzt gleich 70 % 
SPAREN ??? Sende "START 
GHP" + Bestellnummer an 


12 (18) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 20ct), ** Sende STOP СНР + urspr.Aboname zum Beenden. 
max 1,99/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket. 


* max 2.98/SMS für Lösch- -Logo oder 2SMS sonst (5,98). * 


-Gil 7 PIX 


pe ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 


GIGA 


max, 1,86/min 


Вітте 1м Hanoy WAP-PUSH AKTIVIEREN 


EA 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tbépcgameshardware.de 
à Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 Ultra | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


. Aktuelle Umbauten: Dieser Monat steht ganz im Zeichen der Digita- 
lisierung meiner Dia-Sammlung. Dafür habe ich leihweise einen Nikon 
Coolscan 4000 (Firewire) im Einsatz. 


Doom 3 ist ... ein spannender Horror-Shooter. Ich hätte mir aber mehr 
Spieltiefe gewünscht, gerade nach der langen Entwicklungszeit. 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
A Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Alles beim Alten. Nächstes Projekt: ein neuer „Ar- 
beitszimmer-PC", der als Fax, AB, File-, Druck- und Mailserver dienen soll. 


Doom 3 ist ... leider nicht mein Fall. Okay, ich habe es gezockt, aber 
nach dem Hell-Level war es einfach nur noch einfallslos. Rein in den 
Raum, warten, Monster kommen, niedermähen, nächster Raum ... 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | ВАМ 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Keine, alle verfügbaren Finanzen gehen momentan 
für „Hochzeit Version 1.0" drauf ;-). 


, Doom 3 ist ... einfach nur öde. Tür auf, Licht aus, die gleichen Monster 
. greifen nach den gleichen Mustern an - nach dem 100. Mal habe ich das 
Spiel gelangweilt deinstalliert, da rettet auch die gute Grafik nichts. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Sapphire Radeon 9600 XT | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Um bei DTM Race Driver 2 noch bessere Runden- 
zeiten zu fahren, wird mein PC jetzt mit einem Lenkrad ausgerüstet. 


Doom 3 ist ... für mich eine nette Grafikdemo, nicht mehr. Kein Spiel- 
witz und monotones 08/15-Geballere, dass einem die Füße einschlafen. 
Meine Hoffnungen liegen jetzt auf STALKER und HL 2. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


| . Aktuelle Umbauten: Die kurze Hitzeperiode hat meinen Rechner doch 
ins Schwitzen gebracht, daher werde ich meinen PC mithilfe des Küh- 
lungs-Specials (Ausgabe 09/2004) für den nächsten Sommer fit machen. 


` Doom 3 ist ... ganz nett. Warhammer 40K (Beta) und Armies of Exigo 
` (Demo) haben mich aber schnell wieder abgelenkt. 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Radeon 9800 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Da ich mit meinem Spiele-PC noch zufrieden bin, 
werden die Euros erst einmal für ein 64-Bit-System auf Halde gelegt. 


Doom 3 ist ... keinesfalls eine Offenbarung, aber trotzdem eine nette 
spielbare Tech-Demo. Leider wirken die Schock-Effekte schon nach drei 
bis vier Stunden Spielzeit nicht mehr. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik Radeon 9500 Pro | RAM 
1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meine Maxtor-Festplatte mit 80 GByte 
(IDE) gegen ein SATA-Laufwerk von Samsung mit 160 GByte ausge- 
tauscht, da die alte Platte seltsame Geräusche von sich gegeben hat. 


Doom 3 ist ... ist für mich ein spannender Horror-Shooter, der ein soli- 
der Vertreter seines Genres ist - mir gefällt das Spiel! 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Online 


Privater Rechner: CPU Р4 2,4 GHz | Grafik Geforce ЕХ 5700 Ultra | RAM 
1.024 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Um zwischen Handy und PC Daten übertragen zu 
können, habe ich mir einen Bluetooth-Dongle für den USB-Port gegönnt. 


Doom 3 ist ... für mich persönlich die Enttäuschung des Jahres. Eintö- 
nige Gegner, zum Teil schlecht aufgelöste Texturen und ein altbackenes 
Leveldesign gaben kaum Motivation zum Weiterspielen. 


UWE STEGLICH | usepcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor, News 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-CRT | Sound Onboard 


Funktion: Praktikant 


Aktuelle Umbauten: Ein leiseres Netzteil wird in den nächsten Tagen 
mein derzeit viel zu lautes No-Name-Produkt ersetzen. 


Doom 3 ist ... grafisch klasse. Stimmung und Soundkulisse sind wahrlich 
zum Gruseln. Von der Spieltiefe hätte ich jedoch etwas mehr erwartet, 
die Spawnpunkte der Gegner sind mir teilweise zu vorhersehbar. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Aktuelle Umbauten: Dank des Wechsels auf ein Mainboard mit Nforce2- 
Chipsatz und FSB200 läuft mein XP 2500+ stabil als ХР 3200+. Ansonsten 
blieb meine Hardware in diesem Monat unverändert. 


Doom 3 ist ... für mich in Sachen Atmosphäre und Grafik das Beste, was 
ich bislang gespielt habe. Da verzeihe ich gerne die geringe Spieltiefe. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 
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TUNING > STYLING > COOLING 


DER SuPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


Profiheadset 5.1 Surround ` Top-Kühler in neuer Version! Ultraleiser Gehüuselüfter 
Speedlink Medusa 5.1 inkl. Mikro 


Zalman CNPSzoooB-CU für alle Sockel Smartcooler 80 mm LFM1580L 9 dB(A) 


Zë 


5.1 $штоипа Sound d y А 3 
eg , - 
RK `? П = al 
isti Superleise trotz Power. = 
e 4 KS WE: > 
- ' inkl. Lüftersteuerung "n \ 


pi ДЕ. IH 
Früher: € 44,90 


Tee 


noch 


ge СЯ Є 39,90 
| €14,95 | 


Profitower Sonderaktion! : einmaliges Sondermodell! LAN Party Tragesystem 
Chieftec Dragon CS601 mit U, Logitech Mouse MX510 Limited Edition XBags Miditower und Monitor im Set 


Dauerbrenner megagünstig! 
EEE Е] 

Platz für 10 Laufwerke | 
LL BEN 


mit USB und Firewire 


О, 
н 20% 
СЕЅРАВТ 


Früher: Є 59,90 


Sie sparen: € 5,00 Sie sparen: € 5,00 


Supergenau: 800 dpi 
“> 
- м 
5,8 Megapixel 


8 programmierbare Tasten 
Im Set 


60% 


GESPART 


Früher: € 71,90 


2 €49,90 
Sie sparen: € 10,00 ur € 29,00 


noch 


Sie sparen: € 42,80 


FREECALL 0800-0-FROZEN 


frozen-sil icon. de ——— 


Q SuperStore mit über 1300 Top-Angeboten 

Q von Fachleuten und Powerusern empfohlen 

Q hóchste Kundenzufriedenheit 9 
Ө 24h Lieferservice ohne Aufpreis 

© bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 

© ab 50,- EUR keine Versandkosten 


o9 Schnell sein lohnt sich! 


e Mo 
Sicherheit beim Seene. S 
Mit Geld-Zurück-Garantie ; 


ALTERNATE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS [ 


GRAFIKKARTEN { 


NVIDIA-Chipsatz 


ATI-Chipsatz 


UM | SL A/nFore2 D SCH 7N400 Pro2 S GLEsAR  A/nFoce2 D 104,- 
-E Deluxe S,GLEsA  A/nFore2 D ы . . Z 
Kou $ SC SE "E KBNSNXP-933 шы 8597 пға:250) 0 199; V9999GT/TD АБР 256-00 / GF 6800 329.  EAX300SE/T PCle 128-00 / Rad 300SE 84,- 
KEN Zen en PNE 6VTXE-A S FC/Proi33T S+ 69.  V9999GE/TD AGP 256-03 / GF 6800 414,- EAX600XT/TD PCIe 128-00 / Вай X600XT 194,- 
КВМ-Е Deluxe S.GLFSA 754/nF3-250 De 124- 81РЕ775-6 8,61 775 /1865РЕ D 94,- EAX800XT/2TD PCle 256-00 /Rad.X800XT 619,- 
P5GD2 Deluxe e e En a onge ES 199. 81915P-G Sp 775/01 P D 109. AX800Pro/TD AGP 256-03 /Rad. X800 Pro 449,- 
Н Doria т '  8IPE1000-G S,GL 478/865PE 84,- ЕХ5200 Personal Cinema AGP 128-DD / GF FX5200 134,- 
PSADZ Premium SUE mere uk AE FX5900XT-VTD Lite AGP 128-DD /GFFX5900xT 194,- 
P4P800 SE S,GL sA 478/865PE D 99,- NX6800-TD AGP 128-0D/GF6800TD 299,- Rage Mobility bulk АБР  &SD/RageMobl 19,- 
P4C800-E Deluxe S GLF sA 478/875P 0+ 174- оол SL A/KmA p 49.  NX6800GI-ID AGP_258-D3 / GF 68006T 464,- 9600 bulk AGP 128-00 / Rad. 9600 94,- 
ВКВА! SLsA Auen D  56- 9600XT U.E. AGP 128-DD/Rad.9600XT 179,- 
8RDA3I CN imeem m des 9800 Pro Lite retail AGP 128-00 /Rad.9800Pro 209,- 
К75416Х рАТХ, SL А/741 D 39-  8RDA3+ $ЬЕЗА A/nforce2 D 89- Ultra/1960 GS PCle 128-03 /6Е 660067 289,- 9800 Pro U.E. AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 249,- 
K7S8X R3.0 SL А/7 Ж D  32- ВКОАЗ Ab 15 A Pro/600 AGP 64-00 / GF MX440 33. Х800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 449,- 
P4i45PE R3.0 SL 478/845PE D 44,- Е Zon TEA "^  Ultra/2400 GS AGP 256-03 /GF68006T 499,- 
— 4PDAS+ S,GLsA 478/865PE D — 109,  QoolFXUltra/2600 GS AGP 256-03 / GF 6800U 899,- 
Ga inkl. Wasserkühlung 7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
en EUN = la AGP 128-00 / Rad. 9200SE 2d 
- SL A/KI400A D E AGP 128-00 / Rad. 9200 — 
AMD Athlon" 64 3000+ K7N2 Delta-L SL A/nFoc2 D 66.  MXA4000-V AGP 64-00 / GF MX4000 39,- 9600 Pro AGP 128-00 / Rad. 9600 Pro 129,- 
915G Combo-FR Supp 775/19158 02 129,-  FX5200-DV AGP 128-00 / GF FX5200 62,- 9600ХТ AGP 128-DD/Rad.9600XT 149,- 
2,0 GHz 915P Neo2Platin. S,GLEsAR 775/i915P 02 159.  FX5900XT-DV AGP 128-00 / GF FX5900xT 184,- X800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
800 MHz FSB 865PE Neo2-PFS sot 478/865PE D 89- FX6800GT-DV AGP 256-D3 / GF 6800GT 449,- 9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 66,- 
„Newcastle“ 
512 KB Level L2 Cache K7VTA3 Rev. 5 sios Mea EC 578834 AGP 128-00 / GF FX5200 54,- X600XTTD PCle 128-00 / Rad. X600XT 204,- 
PIB, inkl. Prozessorlüfter K7VTA3 Rev. 6 "GIL (MINER m ke AG40DT ASE ТЫННЫ 314. RX9800 Pro-TD AGP 128-00 / Rad. 9800 Ро 199,- 
AF1 Deluxe Stan A/KT600 D 97. 
865PE-A SL 478/865 D 62-  NX59128D PCle 128-00 /GF PCX5900 219,- В80Р2560 AGP 256-03 /Rad.X800Pro 439,- 
N68U256D AGP 256-D3 / GF 68000 549.  R80X256V PT AGP 256-03 /Rad.X800XT 539,- 
ШОШ Me DS SIME FCLE266 D 209. 
Inkl. еп Nehemial H 
à A350 XT TDH AGP 128-DD/GFFX5900xT 184,- 9800 Pro leet) AGP 128-00 / Вай. 9800 Pro 269,- 
VER: Er А D 214- A400 TDH АВР 256-00 / GF 6800 329. X800 Pro Ісе0 AGP 256-03 /Rad. X800 Pro 499,- 
AN7 S,LEsA  A/nFore2 D 97,- FESTPLATTEN 
IC7-MAX3 S,GL,F sA 478 /875Р 0+ 179. IDE S-ATA 
AN35N Ultra SL A/nFore2 D 53,- 
WD1200JB u-100 120 9/ 8192/ 7200 79,  6Y160MO 160 9/ 8.192/ 7200 96,- 
Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered/ WD1600JB u-100 160 9/ 8192/ 7200 89,- 7Ү250М0 250 9/ 8192/ 7.200 177,- 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / WD2000JB u-100 200 9/ 8.192/ 7.200 114,- 6B300S0 300 9/ 16.384/ 7.200 224,- 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 
6E040L0 u-133 40 10/ 2.048/ 7.200 48,- WD360GD 36 5/ 8.192/ 10.000 109,- 
CPU GYOBOPO ` us 80 9/ 8192/ 7200 62- WD740GD 74 au 8192/10000 189- 
6Y200P0 u-133 200 9/ 8192/ 7.200 114,-  WD2500JD 250 9/ 8192/ 7200 189,- 
Celeron® 40 128 24 74,- 77,- Athlon™ XP 2200+ 266 тю 1,8 66,- 76,-  SV0802N u-133 80 9/ 2048/ 5400 57. HDS722516 60 9/ 8.192/ 7200 94,- 
Celeron® 400 128 2,6 94- Athlon" XP 2400+ — 266 Tho. 2,0 74, 84-  SP1203N U-133 120 9/ 2048/ 7200 79,  HDS722525 250 9/ 8192/ 7200 174,- 
Celeron? 40 128 28 114- Athlon" ХР 2600- 333 Bar 1,9 Kë 99.  SP1614N u-133 160 9/ 8192/ 7200 92,-  HDS724040 400 8/ 8192/ 7200 389,- 
Celeron? D 325 533 256 2,53 89,- Athlon" XP 2800+ 333 Ba. 2,08 124,- 139. 
Celeron? D 330 533 256 2,66 84,- 92,- Athlon™ XP 3000+ 333 Bar. 2,16 149,- 169. 
Celeron? D 335 533 18 28 119,- Athlon" XP 3000- — 400 Ba. 2,1 154,- HDS728080 улоо 80 39/ 2048/ 7200 56,- SP0812C 80 9/ 8192/ 7.200 69,- 
Pentium® 4 am 512 28  189- 194- Athlon™XP3200+ — 40 pe 2,2 199- 209. HDS722512 шоо 120 8/ 8192/ 7200 82- SP1213C 20 9/ 8192/ 7200 86- 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 2,8E 184,- 189. Athlon™ 64 2800+ ба 18 147,- 157.  HDS724040 ` um 400 8/ 8192/ 7200 379,-  SP1614C 60 oi 8192/ 7200 99.- 
Pentium? 4 800 512 3,0 199,- 209. Athlon™ 64 3000+ New. 20 164,- 179. 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 3,0E 194,- 199, Athlon™ 64 3200+ New. 22 216,- 224. 
Pentium? 4 80 512 32 249,- Athlon™ 64 34004 Cla. 22 299,- 309-  ST340014A u-100 40 9/ 2048/ 7200 54,-  ST380013AS 80 239/ 8192/ 7200 67,- 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 32E 234,- 239. Athlon™ 64 3500+ 0939 22 379,- ST3160023A u-100 160 8/ 8.192/ 7200  94- ST3160023AS 60 9/ 8.192/ 7.200 99,- 
Pentium® 4 800 512 3,4 309,- Athlon™ 64 3800+ S0939 24 679,- 
Pentium® 4 520 800 1.024 28 179, Athlon™ 64 FX-53 so939 24 849,- 
Pentium® 4 530 800 1.024 3,0 199,- Sempron’ 3100+ 50754 1,8 139,- RECO RD E R 
Pentium® 4 540 800 1.024 3,2 229,-  Sempron™ 2200+ SoA 15 49. — = 
Pentium" 4550 800 1.024 3,4 299,-  Sempron'" 2300+ SoA 158 54. | 
= m Е, B | 7 
Pentium" 4 560 800 1004 3,6 444- Sempron" 2600+ SoA 183 87, 94- | ASUS DRW-1604P * 16x 119,- 
МАХТОВ 6В25050 LG GSA-4120B * 1х 89-9, 
LITEON SOHW-8328 * 8x 87,- 
Gm LITEON $0Н\/-16335 * 16x 104,- 
16 МВ Cach NEC ND-3500A * 1x — 94- 109,- 
аспе NEC ND-6500A * slim 8x 139. 
DDR 512MB 333-0125 93,- 88. DDR 512MB 333-222 109- 104,- 7.200 UPM PHILIPS DVDRWBB5 * 8 77 
DDR 512 MB 400-333 9/2092. ЧИШ) 512 MB 400-232 149. 129, o E d Ч 
DDR 10GB oos 174,- 224. DDR 512 МВ 433-0258 164, 159,- PIONEER DVR-K14 * Slim & 128. 
DDR 1,0 GB — 400333 179,- 244- DDR 512 MB 500-344 194- 189,- ONEER DVR-108 16x 109,- 
DDR 512 МВ 533-344 209- 204,- PLEXTOR РХ-712А 12x 117,- 
DDR2 10GB 67544 389,- SAMSUNG Т$-Н552В * 16x 99,- 
DDR 512 МВ — 40013 104,- 94,- * brennt 2,4x Double Layer DVDs 
DDR 512 МВ 400-0125 106,- 96,- 
DDR 10GB 400-C13 184- 229,- DDR 512MB 333-0125 83,- 80,- 
Do > Me 400-CL3 a ЕГ PHILIPS JackRabbit 4 4x 129,- 
400-0125 fs f: HP DVD420e «Fw 8 189,- 
DDR 512 МВ — 4000125 998-  94- DDR 512MB — 466-13 1047 997 MSI DRES ES oC 129- 
S о шиш ше шо Ga "om 
433-233 - - | 400-CL3 = E m 2 
Ze E Magor OMEGA SuperDVD 12x 189- 
Single: Preis für ein Speichermodul. : m Ee: T What drives you* PLEXTOR PX-708UF2 «FW 8x 229,- 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. EAC DVW512GPUK 12x 179,- 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 
nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


24-Stunden-Bestellannahme unter 
01805-905040 (€ 0,12/Min.) - auch 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen 


Sie sich zurückrufen: CallMe™ für 
Community-Mitglieder. 


WWW.ALTERNATE.DE 


че He 24 h Bestellhotline: 01 805 3 90 5040 


KOMMUNIKATION — GAMES а 


ға 


€ 0,12 / Minute 


Modems & Router Wireless LAN 
Asterix und Obelix XXL 28,-  Ageof шшш Titans (Add оп) 27,- 
FRITZ! Card v2.1 em Pd 64- MA 11 USB a. See EE 13- 
‚Lard уг. P Ü ttlefi 48,- Anno Schätze, M d Piraten (Add E 
FRITZiCard v2.1 SON в — 69. Wë 5 PC 51.- Battlefield 1942 TheRoadto Rome (Addon T6. CRC Generala ни 39- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174- WG111 54 USB 4 69,- Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Addon) 29,- СӘС Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WLAN 139,-  WG602 54 AccessPoint 94,- Battlefield 1942 World War 2 Antholoi 49- Codename Panzers 49.- 
дү ; oden 
WGR614 54 Router 89- Catwoman 49- Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
: WG 6340 +05В2.0 54 Router 139,- Conflict Vietnam 43. Fairstrike 44.- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- в 54 мето Le Dead Manis Hand 28,- үш Control 2 er 
108 = E "a orea Forgotten Conflict Е 
T GE j E Router = WGS1T 108 PCMCIA 64- Dei De. Black Hawk Down Team Sabre (Add on) e Medieval Battle Collection 24 
БШ - W6T624 106 [йш 119. Half Life Generation V3 27,- ШР 2 f World War I Г 
Joint Operation 44-  Snellforce The Order of Dawn 43,- 
Dn E ONERE NÉ es Marl damals i 
DI-624 54 R 94,- ту arcraft 3 Frozen Throne (Add оп) ie 
D-LINK DWL-926 DWI-GS20 d Eni 59- Ц Ў г Warcraft 3 Battlechest 36,- 
е Movie je 
DCS, 2 D, 100: Thief Deady Sot 47; 
Mc router 01-624 108 Router ug. Unreal Tournament 2004 47- Ge Sins? DS 
1x RJ-11 Internet-Port æ Vietcong Purple Нага 35- Richard Bruns Rally 42.- 
4x 10/100 MBit/s RJ-45 LAN Die Sims Hokus Pokus 29,- 
; А -CB- z Die Sims Super Del 49,- 
108 MBit/s Wireless-LAN en 2 Eg Er Sr Final Fantasy ХІ Online 47- Die Sims s Deluxe XL 49,- 
IEEE 802.11b/g | WLI2-USB2-G54 54 USB 79- Myst4 47- РТМ Race Driver 2 45,- 
256 Bit WEP WLA-G54C 54 Bridge 86- Sacred Я 47,- Flight Simulator 2004 64,- 
NAT-Firewall WBR2-G54 54 Router 99. Тһе Complete Chronicles Gold 47. Need for Speed Underground 49,- 
HD-H120LAN 120 GB 54 Storage 274,- 
DWL-G650 Card | 
WL G6 EINGABE & GAMING 
d WL-138g 54 PCI 29,- 
max. 108 MBit/s <? "ës 54 Cardbus 38. 
L- 54 USB2.0 = 
A > WL-5008 54 Access Point 84- CHERRY G83-6105 Business PS/2 16,- LOGITECH MX310 Optical Mouse ` PS/2, USB 32,- 
2 CHERRY CyMotion Master XPress PS/2, USB 36,- LOGITECH MX510 Optical Mouse PS/2, USB 47,- 
CHERRY G80-11900 Adv. (Touch Раа) PS/2 99,- LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69,- 
D-Li k INTEL XPRO/Wireless 2200 54 miniPCI 33- LOGITECH Media Keyboard PS/2 22. MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35. 
in MSI UB11B 11 USB 32. LOGITECH Сога!. Desktop MXBT — pen uep 129. MS Wireless Optical Stand. Black USB 26,- 
MSI PC5462 54 PO 31. MS WL Optical Deskt. Elite Executive Р5/2,058 84, MS Wireless IM Explorer Night USB 24, 
А СТЕ i 
Н uminous Keyboarı PS/2 - ; 
PC-G E HA U S Е in verschiedenen Farb-Layouts Y i BN. Ms p ab n 
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 23,- 
А —- SAITEK Cyborg EVO USB 32. ОМС sUrface verschiedene Farben 27,- 
Ba SE SE КИШ X45 Fight Stick USB 79. RADPADZ Ratpad GS 20- 
Mn SE ` 1997 Xaserlil äng, te ГУШ 169. THRUSTMASTER Afterburner FFB ve 84,- SHARKOON Luminous Mouse Pad 19,- 
PC-6077B schwarz Midi == 169.- 
РС-7 silber Midi - 109- - NATPAQT-Paq2.0LAN Bag braun fürMidi/Big ` 84- 
PC-V1000 silber Midi — 219. ТА-210 schwarz, silber o. weiß Midi 350 W 79,- LOGITECH Precision USB USB 12, BE H кр. ы 
PC-V2000 silber Midi ~- 289. ТА-231 schwarz, silber o. weiß Midi 350 W 69- LOGITECH Dual Action GamePad USB 22, SHARKOON Gamer Bag blauo.rot für Midi/Big 24,- 
PC-70 silber Big = 189- 
PC-7077 lber Bi - 219. 
alle LIAN LI Geháuse sind aus ect А-330 grau idi 300 W 39,- D R U CKE R P 
SILVER-LINE silber Midi - 29,- 
SILVER-LINE silber Midi 300W 44, 
QF50A grau Midi — 300W — 49. BLUE-LINE blau Midi - 29- НР DeskJet 5652 Par. USB 114,- HP LaserJet 1010 USB2.0 159,- 
QF50A schwarz Midi 300W 52- BLUELINE blau Midi 300W — 44- HP PSC 1210 (Sc/Ko) USB 124- НР LaserJet 1150 Par, USB2.0 — 319. 
H500B silber Midi 300W n SC UNE schwarz Midi 300W 44,- НР OfficeJet 5510 (Sc./Kop./Fax) USB 229,- НР LaserJet 1300 Par., USB 339,- 
Н600А silber/schwarz Midi 350W - RKOON Acrylic-Showcase Kit 99. EPSON Stylus C46 USB 57. НР LaserJet 3015 (Sc./Ko.) Par., USB2.0 374,- 
Н700В silber Big 400 W > SHARKOON Acrylic-Showcase UVR Kit 109. EPSON Stylus C86 Раг, USB 92,- BROTHER HL-1430 Раг, USB 164,- 


EPSON Stylus Photo R300 USB 164,- BROTHER HL-5140 Par, USB2.0 249,- 
BARE BO N ES BROTHER DCP-40200 (с/о) USB 164,- BROTHER HL-6050 Par., USB2.0 489,- 
BROTHER MFC-4820C (Sc./Ko./Fax) USB 219,- BROTHER MFC-9880 (Sc/Ko/Fax) Par., USB 489,- 

XPC SK41G A KM266 169,- Hermes 845GV 478 igabGV 159,- MONITORE | — 2 


XPC SN45GV2 A nForce? 239,- МЕСА 180 Deluxe A nforce? 319,- 
XPC SN95G5 939 nForce3Ulta 329,- МЕСА 865 Deluxe 478 18656 319,- 
XPC 58616213 478 18656 249,- ҮЕ 01 P gr c Sound 28 
XPC 576164 478 АТІ910016Р 299,- gr ‚D Sound c 4 H B 
XPC SB75G2VP 478 ig/;P 329- EZ-Buddie D1V7-2 А vam 139- BENQFP767V2 о 170 Sound 379,- EZ-Buddie 2 D21 14-3 
EZ-Buddie D2S4-3 478 SiS661FX 139,- BENQ FP937S gr 190 DVI-D 569,- T o 
EZ-Buddie D2114-3 478 18656 319,- CTX S701A " 170 Sound 349- kompaktes Aluminium-Design 
XC Cube EX65 478 i865PE 199,- CTX S960A Br 190 SS SEO. INTEL? 18656 Chipsatz 
ХС Cube E765 478 i8656 209,- CTX F962G si 190 DVID/Sound 599,- 2x DDR-RAM (Dual-Channel) 
ХС Cube ЕАВ5-\ 478 i656 379. G-MAX SA4LB 478 188581 119- EZOLSS «їй Mosad 520 о 
EIZO L885 gr 20,1 DVI 1.099,- 2x U-100, 1x S-ATA, 1x AGP 8x, 1x PCI 
PC- SYSTEM E & NOTE IIYAMA PL Е4315 gr sibl 170 DVI-D/Sound 429,- 4x USB 2.0, 2x FireWire 
SAMSUNG ДОН s 170 SE 6-Kanal Sound (S/PDIF-Out) 
si 190 Dun А 
SAMSUNG 193P si 190 ou Rene 
PC Sys 419- ASUS A3513LBP 989,- EZ-Watcher 
К 18 2004256 MB DDR- RAM, 80 GB HDD, Combo Celeron M 330, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, XP Home GER 
PC Sys 879,- JVC MP-XV941DE 2.329,- 
An 3000+, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD+RW Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro BELINEA 108035 125 21,0 Flat 479,- Lautsprecher 
л ШШ GHz, 256 МВ DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM 8. Шү, m В UR 40 GB, Combo, XP P о e SS Cardreader 
Sa au LU EXPULSI AUI EQ PRG IIYAMA HM903DT 130 190 Flat/USB/Sound 359,- 
PC Premium 649,- SAMSUNG P28 XTM 1500c loc p жо i 
Pentium 4 2,6 GHz, 512 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM Celeron M 330, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, XP Home 97 19,0 Flat , ЕСЅ ELITEGROUP 
PC Deluxe 839,- ELITEGROUP A535 599,- SAMSUNG 795DF 85 17,0 Flat 139,- 
Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD+RW Duron 850 MHz, 14,1", 128 MB, 30 GB, DVD-ROM, WLAN SAMSUNG 997DF 96 19,0 Flat 229,- 


LA 


ALTERNATE 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 2-3 35440 Linden 
2003 wurde ALTERNATE zum „Shop des Jahres” (PC Praxis), Е | 
zum „Hardwareversender des Jahres” (PC Games Hardware) "on: 01805 - 905040 Offnungszeiten IT-Store: 


und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) gewählt. Danke für Гах: 01805 - 905020 Mo-Fr: 10:00-20:00 Uhr 
Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


HEFTVORSCHAU 


DER ULTIMATIVE 
GEFORCE-GUIDE 


Viele Spiele-Hersteller präsentieren 
ihre Top-Titel im Herbst - wir erwar- 
ten unter anderem HdR: Schlacht um 
Mittelerde, Half-Life 2 und Splin- 

ter Cell 3. Wie Sie die kommenden 
Knüller in bester Qualität zocken und 
Ihrer Grafikkarte alle Leistungsreser- 
ven abverlangen, zeigt PC Games 
Hardware im großen Geforce-Guide.* 


PCGH 12/2004 


SOUND OPTIMAL 
NUTZEN 


Sound ist für viele Spieler ein Buch 
mit sieben Siegeln: Wie schließe ich 
die Lautsprecher optimal an, welche 
Einstellungen soll ich in der System- 
steuerung vornehmen? Und wie viel 
Leistung kosten EAX und Onboard- 
Sound? PC Games Hardware wird 


diese und weitere Fragen in der kom- 


menden Ausgabe beantworten.* 


SOFTWARE VOLL AUSREIZEN 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 11/2004 


Winamp, PowerDVD, Nero - nur drei 
von vielen Programmen, die fast 
jeder auf seinem PC installiert hat 


und dennoch oft nicht optimal nutzt. 


PC Games Hardware startet deshalb 
in der nächsten Ausgabe eine Tu- 


ning-Serie für die beliebtesten Tools. 


Lesen Sie zum Beispiel, wie man mit 
Winamp WAV-Dateien ins MP3-For- 
mat umwandelt.* 


Der ferngesteuerte Roboter von , Tiger-Electronic" beherrscht 
circa 10.000 Bewegungen, macht Geräusche und tanzt wie ein 
rheumatischer Travolta. Überraschend preiswert (135 Euro), 
aber dennoch eindrucksvoll, ist er dazu geeignet, Aibo ins 
Kórbchen zu schicken. Leider verhindert die ungenaue Steue- 
rung jeglichen halbwegs sinnvollen Einsatz. Doch wen stórt das 
schon? Wir Männer haben nun mal eine Schwäche für kleine 
Dinger, die sich nett bewegen. Ich habe mein Exemplar richtig 
lieb gewonnen, nenne ihn zártlich Depp (Device Engineered for 
Potential Peacekeeping) und da er Geráusche macht, habe ich 
angefangen, mit ihm zu reden. Seit gestern antwortet er mir. 
Ich mache mir Sorgen um meinen Geisteszustand. (rr) 

Info: www.tiger-electronics.biz 


B VETERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Gehäuse 
Preiswerte Gehäuse im Test 


m Praxis: Onboard-Bausteine 
Teil 2: LAN, WLAN und Co. 


$m Wissen: Kühlung 
Alles über Kühlungs-Technik 


B] VORTE DES MONATS 


„Durch Dual-Core-CPUs wird die 
Prozessor-Leistung gesteigert, 
der Stromverbrauch und die Verlust- 
leistung erhöhen sich dadurch aber nur 
wenig bis gar nicht" 


Nathan Brookwood, Analyst bei Insight64 


rn Des monars 


6С 2004: Nicht nur dl 


über 100.000 Gamer 
hat es dieses Jahr auf 
die Games Convention 
verschlagen, auch 
viele Berühmtheiten 
aus Funk, Film und 
Fernsehen waren da. 
Besondere Hingucker 
waren Sauron, Jeanet- 
te Biedermann, Sturm- 
truppen (nicht Opas, 
sondern die aus Star Wars) und viele leicht bekleidete 
Damen. Besonders herzergreifend war das Treffen mit 
Darth Vader, der unseren Redakteur mit den Worten „Olli, 
ich bin dein Vater!“ begrüßte. Also, liebe Leser, legen Sie 
sich nicht mit der dunklen Seite der Macht an! 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


03.11.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


Reachktokthefsitans 


Diese belden:eleganten Gehäuse heben 

Sich "nicht nur aptisch.’ Sa -Aristen ‚ч 
Éiere) ` ab. Víéfb. ‚Infefessante_ Aus- 
staltupgsmetkníal meten. 3h | 
wahrlich zu. Stars. bé oc? 


festigung- aller. лие таҹ zu Й. 
der. Sibtk 5t 
Найт E ER 


` JEMEN > 


= Front UG Audio Birewire 
к 2 Stck. | 
- Easy-Snap Lau ў 
--Info-Display mit 
- Uhrzeit 
- Temperaturanzeige 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
* Poweranzeige 
2350 Watt Netzteil, РЕС 


* Computer-Discount Hamburg 
éi | ЖЕТ Strasse 67-69 
21073 Hamburg 


Lo GO" 


Tel 


.1 +49(0)511-72667830 p 
e-Mail: vertrieb@inter-tech.de Elektronik Handels GubH 


http//:www.inter-tech.de 


Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


MSI Intel-Mainboards 
mit LGA775 


925X Neo Platinum-54G 

Intel 925X/ICH6R Chipsatz für 

Intel P4 Prescott (LGA 775) 

2 PCI-E (x1), 1 PCI-E (x16), Dual Channel DDR2 533 
Dual LAN, 3 Firewire, Safe BIOS 


+ W-LAN Karte PC54G 


915P Neo2 Platinum-54G 

Intel 915P/ICH6R Chipsatz für 

Intel P4 Prescott (LGA 775) yw 
Dual Channel DDR2 533, Safe BIOS c 


+ W-LAN Karte PC54G 
Auch als 915P Neo2 Platinum ohne W-LAN 


915P Combo-FR 


915G Combo-FR 

Intel 915P bzw. 915G/ICH6 Chipsatz für 
Intel P4 Prescott (LGA 775) 

Gigabit LAN, IDE Raid, 2DDR2 + 2 DDR 


Ld 
EXPRESS“ 


für sicheren Optimiertes MOS-Design 
Prozessoreinbau für bessere Wärmeabfuhr 


/ ++ Das Gent ++ Э TOP-THEMA: 
TESTS; TIPPS Г ТОМІМЧ ТҮГЕ ИТЕ m 


E y Geforce 6800 LE 
Nforce4 SLI 
DAS HARDWARE- MAGAZIN FÜR PC-SPIELER A64 4000* 


ИД 


» ROUTE 2003" Коше 2003 
di E Routen- 
i Da planer 


n m Stromkosten Software- 


za SENKEN TUNING 


EE Sparen Sie bis zu WinAmp und 
Se «2. 100 Euro im Jahr! ..| Media Player 10 „u 


150 BIOS-Updates: ө - 
Hauptplatinen-Tuning Gefo rce-Guide e 
Power DVD 5 Trial Mehr Spieleleistung gratis! PLUS: = 
m So reduzieren Sie die Lautstärke. = 


ГА 


Grafikkarten 


Kaufberatung Prozessoren, Im Härtetest: 3D-Power für 
erste Tests mit Nforce4 SLI! | den kleinen Geldbeutel! 
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Sie wollen nicht nur zuschauen? 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


VIA Michal Lisiecki und Ariel 
Cho zeigen eine K8T890- 
Platine. 


ABIT Shooter-Experte Fata- 
lity und Li-Chiang Wang von 
Abit beim PCGH-Schmökern. 


Redaktion intern: Das The- 
ma  Treiber-Optimierungen 
erhitzt schon lange die Ge- 
müter. Nach den jüngsten 
Vorkommnissen (Doom 3, 
3DMark05) hat sich die Re- 
daktion deshalb entschlos- 
sen, mit den beiden führen- 
den Grafikchip-Entwicklern 
Nvidia und Ati zu sprechen 
und handfeste Informatio- 
nen aus erster Hand zu be- 
kommen. Lesen Sie unsere 


Erkenntnisse ab Seite 20. 


Das alternative Betriebssys- 
tem Linux führt bei Spielern 
immer noch ein Schatten- 
dasein. Zu Recht? Bilden Sie 
sich selbst eine Meinung mit 
der PCGH-Knoppix-Edition, 
die direkt von der DVD mit 
3D-Unterstützung bootet. 
An Bord sind 30 Testspie- 
le, mit denen Sie die ersten 
Schritte unter Linux machen 


kónnen. 


Half-Life 2 ist in aller Mun- 
de: Kein Spiel sorgte in den 
letzten 24 Monaten für mehr 
Wirbel. Nach der eher un- 
freiwilligen Verzógerung 
durch den Diebstahl des 
Quellcodes rückt die Ver- 


öffentlichung immer näher. 


ll Pc Games Hardware traf ... 


Nforce4-Chipsatzes. 


NVIDIA Drew Henry zeigt 
uns drei Varianten des neuen 


Wird Half-Life 2 den hohen 
Erwartungen gerecht? Ist es 
gar das Spiel des Jahrzehnts? 
Diese Frage beantworten wir 
auf Seite 28/96. 


Ebenfalls 
ist die SLI-Technologie von 
Nvidia. Wir 


Ihnen erste Benchmarks auf 


ein Top-Thema 
präsentieren 


einem Nforce4-SLI-System 
ab Seite 38. 


An dieser Stelle noch eine 
Werbung in eigener Sache. 
Voraussichtlich Anfang No- 
vember erscheint das PC- 
Tuning-Kit 2005 von PCG 
Hardware. Mit im Paket: eine 
voll gepackte DVD-10 (zwei 
Seiten mit je 4 GByte; Inhalte 
u. a.: 15 Vollversionen, dazu 
12 Ausgaben PCG Hardware 
im PDF-Format) sowie ein 
Booklet mit den wichtigsten 
Tuning-Artikeln. Das Ganze 
befindet sich in einer DVD- 
Hülle und wird im Software- 


fachhandel angeboten. 


Viel Spaf mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen 


[u^ буг 
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AMD Pressesprecher Stephan 
Schwolow präsentiert neue 
Prozessoren. 


MACH DICH BEREIT! 
FÜHRE DIE ARMEEN 
DER MENSCHHEIT IN 


GEGEN DAS BÖSE. 


EINE EPISCHE SCHLACHT 


KONZENTRIERE DICH DANK DEM 


REVOLUTIONÄREN STRATEGIE- 
UND KAMPFSYSTEM AUF DAS 


WESENTLICHE 


DAS EROBERN! 


3 


VER BESSER Е DIE MAGISCHEN UND 


KÄMPFERISCHEN FÄHIGKEITEN 


DEINER TRUPPEN IM 
KAMPF GEGEN DIE ARMEEN 


JETZT ERHÄLTLICH FÜR 


DEINEN PC 
WWW.KOHAN2.DE 


TIMEGATE 
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SERVICE: HEFTINHALT 
Die Heft-Highlights 


SPECIAL: Hardware-Knüller zum Spartarif! 


Weihnachten ist nicht mehr weit 
und die Hersteller rüsten sich: AMD 
bringt den Athlon 64 4000+, Nvi- 
dia setzt auf den lange erwarteten 
Nforce4 und schickt nebenbei 

den Sparchip 6800 LE ins Rennen. 
Aufrüster können jetzt bares Geld 
sparen, wie unsere Tests zeigen! 


Seite 34/38/62 


SOFTWARE: 
Mediaplayer-Tuning Der Treiberstreit 


STROMKOSTEN: 
Sparen beim Spielen 


Bis zu 100 Euro können Sie pro Jahr sparen, Jeder kennt sie, jeder braucht sie: die Ati und Nvidia 
wenn Sie Ihren PC richtig einstellen. Unser Mediaplayer. Wir haben die besten Tipps bewegen sich mit 
Guide zeigt, wie's geht. für Winamp und den MS Mediaplayer. ihren Treibern an 


| der Grenze zwi- 
Seite 134 schen Optimierun- 


gen und Cheats. Im 


Seite 130 


pm  . 


IVOLTCRAFT,] 


/ ENERGY CHECK 3000 


Exklusiv-Interview 
mit PCG Hardware 
beziehen die Par- 


teien Stellung. 


? 
KNOW-HOW: Das ultimative Geforce-Tuning! 


x | Nvidias neue Grafikkarten-Ge- 


pM 


neration steht bei Spielern hoch 
im Kurs. Doch oft nerven laute 
Lüfter, kleine Bugs und unnótige 
Leistungsbremsen. Mit unserem 
großen Geforce-Guide holen Sie 
das Letzte aus Ihrer Karte heraus 
- zum Nulltarif! 


Seite 116 
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o Special auf CD 


Hersteller-Hotlines 

Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
Begleitmaterial: Geforce-Guide (Atuner 
v.1.9.11.6177, Detonatorunlock 2, Riva- 
tuner v.2.0 RC15.2), Shadertuning (PDF), 
MÜ Drucker (Testbilder, Testergebnisse), 
MÜ Gehäuse (Bilder) 

SOFTWARE TUNING (Winamp In TV 
Plugin v.1.7, Winamp v.5.05, Windows 
Mediaplayer v.9) 
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DEAL DIMENSION" >< rz 


ег : spielt, brau ctore allem eines — 
| _ schnellen Rechner. 


sf y 


IISSIEMITGIHIEISWMeihnachten auf Ihren XPS! 
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GRATIS: 


Doppelter 
Speicher" 


bei Online Bestellung von 


Dimension" PCs und 
Inspiron" Notebooks 


KEE wählte-Dimension’“ 
n" Noteh max. 5 Systeme 


ENSION 


“arzt kautan e Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
nn (3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
| zahlen” e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?; CD?) 


• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1901FP nur 637 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
• 128 MB PCle x16 ATi? Radeon" X800 SE", mit TV Out & DVI 


Angebot ohne Monitor 


fg Ze * Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
— — 15,4" ec * 16x DVD-ROM Laufwerk & 3.5" Floppy 
DELL"INSPIRON" 9100 *SUPERB* | 1680x1050 ° 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 


e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 
e Dell" Tastatur, optische Maus (USB), 8x USB 2.0 
* 154" UltraSharp" WSXGA+ TFT-Display (1680x1050) 


Systempreis ohne Monitor 
1 599 € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
ы А D Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher 
* 128 MB ATi® Mobility" Radeon" 9700 Grafik 


* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk = = 
* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point (>) Krasse Upgrades (>) Krasse Upgrades 


* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB Level 2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 256 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 


e Microsoft® Works 7.0 (OEM*; CD?) * 3 Jahre CompleteCare"" Diebstahlschutz + 254 €" * 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, náchster Arbeitstag" 4 138€" 

* Dell" Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCI WLAN Karte „ Microsoft? Office 2003 Small Business Edition * Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (OEM*; CD?) * 267€" 
(ОЕМ?; СО? + 267 Є" * Intel® Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 

e 154" UltraSharp" WUXGA TFT-Display (1920x1200) + 81 €" (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174€” 

e AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte + 199 €" * 256 MB PCle x16 nVidia? GeForce" 6800 GTO, DVI & VGA + 139€" 


inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
1 499 € Jetzt «GRATIS 256 MB 
п Speicher E-Value": PPDE5-N1151 E-Value": PPDE5-D1131 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL" GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 23.11.04. In Üsterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Gescháftsbedingungen der Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", 
das Dell" Logo, Axim", Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel 
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in 
den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen 
im Einzelfällen aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery 
CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. ?Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn 
Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaf$nahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten 
Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kónnen Telefongebühren 
anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" 
kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General 
Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Nutzen Sie unser spezielles Angebot im November: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie 
die erste Rate erst ab Juni 2005. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig bis 30.11.04 ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, 
Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehórprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


Verbessertes 
thermisches 
Design Ө Ө © 
Separate, thermisch 
gesteuerte Kühllüfter 
sowie eine Gehäuse- 
belüftung halten die 
Betriebstemperatur 
von Netzteil, System- 
platine, Prozessor und 
Grafikkarte so gering 
wie möglich, so dass 
die Leistung nicht 
beeinträchtigt wird. 


460 Watt 

Netzteil ® 

3 Festplatten, 2 
optische Laufwerke 
und keine freien 
Anschlüsse mehr? 
Nicht so beim 
Dimension" XPS. 
Zudem bietet das 460 
Watt XPS-Netzteil 
beeindruckende 
Leistung selbst für voll 
aufgerüstete Systeme. 


Dell” empfiehlt Microsoft” Windows® XP Professional 


Grandios - Der Aufbau des 
Dell" Dimension" XPS 


Grafikkarten @ 


Für den Dimension” XPS stehen eine Reihe hochleistungsfähiger 


Optische 
Laufwerke Ө 
Drei 5,25'-Schächte 
für optische 
Laufwerke. 


Festplatten Ө 
Durchbrechen Sie die 
Terabyte-Barriere! 
Der Dimension” 

XPS kann bis zu drei 
400 GB** Serial 
ATA-Festplatten 
aufnehmen. 


PCI-Express-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI® Radeon” X800XT. 


DELL" DIMENSION" 4700 *MEDIUM* 


DELL" DIMENSION" 4700 *LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 256 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" CRT-Monitor, Dell™ 17E773 nur 127 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* Integrierte Intel? Extreme? Grafik 2 mit bis zu 64 MB 

* Integrierte 5.1 Dolby? Digital Soundlósung 

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
e Microsoft® Windows® XP Home Edition IDEMS. CD?) 
* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 
* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
* Optional - 17" TFT-Display , Dell" Е172ЕР nur 405 € 
* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300 SE", 
TV Out & DVI 
* 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner & 
16x DVD-ROM Laufwerk 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD?) 
* Dell" Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM; CD") 
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

Optional - 17" TFT-Display , Dell" E172FP nur 405 € 
ntegrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
128 MB PCI-Express ATi? Radeon" X300 SE", 

V Out & DVI 

ntegrierte 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer-Brenner & 16x DVD-ROM 
1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

Microsoft? Works 7.0 (OEM?; CD?) 

Dell" A425 Aktivboxen mit Subwoofer 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 


eI \ 


• 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 


Arbeitstag" + 110 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 

(OEM*; CD?) + 267 Є" 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, 

1394 IEEE Anschluss + ME 
* Dell" A425 Aktivboxen mit Subwoofer + 58€" 


Finanzierung schon ab 18,21 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D1143 


EE 


* Transfer my PC + 50€” 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 

(OEM*; CD?) * 267 €? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste * 28€" 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem тах. 95 Watt + 81€? 


Finanzierung schon ab 25,57 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D1144 


ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 


unter www.dell.de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


уке 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 208 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 267 €? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 174 €) 


* Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte - 
internes Modem + 0€ 


* Symantec" Norton AntiVirus" Vollversion + 57€" 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.” 
E-Value": PPDE5-D1125 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


DELL" ZUBEHÖR 


Axim" X50v Wireless 624 MHz 
* Intel XScale® Technologie mit 624 MHz 
* 128 MB ROM, 64MB RAM 


* Dockingstation 

* Integriertes WLAN > 
und Bluetooth® | 

* VGA Auslösung (640x480) 2 


• VGA Ausgang 
* CF und SD Kartenslots 


nur 
inkl. MwSt. +13 € Versand 
Lieferbar ab Ende November 


Axim" X30 PAN/LAN Le, 


624 MHz 

e Intel® XScale? Technologie mit De 
624 MHz y E) 

* 64 МВ ВАМ, 64 MB Flash 4 
ROM = 

* Dockingstation 

* Integriertes WLAN und Bluetooth? 

* Windows® Mobile” 2003 Second Edition 
Software für Pocket PC 


Statt 382 € 


jetzt nur 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


ч 


Dell" W1700 LCD-TV? 

Т7" TFT mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 Format. 
VGA, DVI, Scart, S-Video, Video, Audio, 
Component-Video. 43 cm Diagonale 


nur 
inkl. MwSt. + 23 € Versand 


NEU: Dell" W2600 LCD-TV® 
Brilliante Bilder mit höchster Soundqualität. 
Der neue Dell" 26" LCD TV verfügt über 
einen integrierten TV-Tuner, 16:9 Format 
und verschiedene Anschlussmöglichkeiten 
(VGA, DVI, Scart, S-Video, etc.). 66 cm 
Diagonale 


Statt 1.699 € 


jetzt nur 
inkl. MwSt. + 23 € Versand 


"Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslösen 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 


einen neuen Abonnen- 


ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien als 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Versand erfolgt über 


HARDWARE ж SOFTWARE ж ENTERTAINMENT 


тм 


АВО-АМСЕВОТ 


Technik fü 


Aiptek MP3-S2 

Der MP3-Stick von Aiptek mit 
blauem Display besticht nicht nur 
durch sein cooles Design, son- 
dern verfügt darüber hinaus über 
zahlreiche tolle Funktionen. Er 
kann als Diktiergerät und MP3- 
Player genutzt werden und bis zu 
128 MByte an Dateien speichern. 
Unter Windows wird er automa- 
tisch als Wechseldatenträger im 
Explorer erkannt, um Dateien 
jeglicher Formate abzuspeichern. 
Das Gerät hat einen erstklassigen 
Klang und Sound, sowie einen 
Equalizer. Der fest eingebaute Li- 
Ionen-Akku wird über den USB- 
Anschluss aufgeladen. 


Yamada DVD-Player 2600 

Der Yamada DVD-2600 ist in ei- 
nem klaren, puristischen und 
dennoch edlen Design gehalten. 
Das schmale Gerát kommt ohne 
viel Schnickschnack und Spielerei 
aus und beherrscht alle gángigen 
Formate. Die Tonausgabe erfolgt 
wahlweise über  Stereo-Cinch 
oder koaxialen Digitalausgang. 
Fernbedienung und Handbuch 
sind selbstverständlich im Liefer- 
umfang enthalten. 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware- 


DVD-Version: 

- Satte vier Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 

- Die neuesten Hardware- 

Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


Eingänge: USB 1.1; Ausgänge: 3,5 mm Kopfhörer; Speicher: 128 MByte 

Regler/Schalter: Wiedergabeoptionen: A-B, Alles wiederholen, Titel wiederholen; 5 unterschiedliche 
Wiedergabegeschwindigkeiten ; Frequenzgang: 20 Hz - 20 kHz 

Kabel: USB-A auf USB-A Kabel; Zubehör: eingebauter Li-Ionen-Akku 

Sonstiges: Blau beleuchtetes Display mit 96x26 Pixeln, eingebautes Mikrofon, bis zu 50 Stunden 
Aufnahme, Wiedergabe von MP3 und WMA-Dateien, ID3-Tag, 5 Equalizer 


Formate: DVD Video, DVD R/RW, Audio CD, Video CD (VCD), Super Video CD (SVCD), CD-R, CD-RW, CDs 
mit MP3-Dateien 

Audio: Dolby Digital und DTS-Ausgabe über digitalen Ausgang, 96 kHz/24 bit D/A-Wandler 
Bildformat: 4:3, 16:9 (PAL & NTSC-Wiedergabe) 

Maße: 300 x 28 x 280 mm 

Anschlüsse: S-Video-Ausgang, SCART-Ausgang, Composite, koaxialer Digitalausgang 

Funktionen: Smart Video, mehrere Blickwinkel, OSD, Fernbedienung 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


CJ JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit CD-ROM. (e 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausq.); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


c JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (e 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) Н 


Bi Aiptek MP3-S2 (лгикепг:: 002583) 
lll Yamada DVD-Player 2600 cartikeinr.: 002584) 


: Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben | 


| eine Übersicht sämtli- 
: cher Abo-Angebote von 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kreditinstitut: H 

| | : РС Games Hardware und 
к | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: | | Magazine. 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


PH 2419 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Der Monat Oktober brachte ein paar 
handfeste Überraschungen: Da war 
das Aus für den Pentium 4 mit 4.0 
Gigahertz. Die Hitzeprobleme wurden 
offenbar zu gravierend, der Chip 
verschwand von den Roadmaps. Da 
waren die neuen AMD-Prozessoren. 
Die niedrig getakteten brachten ein 
neues Stepping, die höher getakteten 
einen beachtlichen Performance-Zu- 
wachs. Und da war das erste 64-Bit- 
Spiel. Shadow Ops: Red Mercury hieß 
das Wunderprogramm, das auf AMDs 
Athlon 64 nicht nur besser aussehen, 
sondern „besonders spannende und 
intensive Spieleerlebnisse ermögli- 
chen” sollte (aus der Pressemeldung). 
Screenshots auf den Webseiten von 
AMD und Atari verhießen eine deut- 
lich bessere Grafik. Doch wenige Tage 
später stellte sich heraus: Die Bilder 
wurden offenbar mit verschiedenen 
Qualitätseinstellungen gemacht - ein 
Taschenspielertrick, mit dem auch 
Nvidia schon auf die Nase gefallen ist. 
Fazit: 64-Bit-Optimierung kann Vor- 
teile bringen, ist aber aufwendig und 
kostet viel Zeit. Wir Anwender haben 
dafür Verständnis. Auf irreführendes 
Marketing können wir dagegen gern 


Lue. 


| pi 
Re 


chtsanwalt Harald Hahn 
E Bald wird Half-Life 2 
zum kostenpflichtigen 
Download vom Hersteller 
Valve (USA) angeboten. 
Was aber, wenn das Spiel 
bei mir nicht läuft? 

Wenn es sich wirklich um 
einen Mangel der Software 
handelt, haben Sie selbstver- 
ständlich Mängelansprüche. 
Sollte Ihnen der Support des 
Herstellers nicht freiwillig 
helfen, ist es in der Praxis 
fast unmöglich, diesen 


Rechtsthema: 


Kauf per Download 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Anspruch durchzusetzen. 
Der Gerichtsstandort wäre in 
den USA und ein amerikani- 
sches Verfahren würde Ihren 
Kreditrahmen sprengen. 


E Was wäre, wenn ich das 
Spiel von einem deutschen 
Händler geladen hätte? 

In Deutschland könnten Sie 
Ihre Mängelbeseitigungs- 
ansprüche problemlos 
durchsetzen. Grundsätzlich 
können Sie, da es ein Ge- 


schäft über das Internet war, 
auch von Ihrem Recht auf 
Widerruf Gebrauch machen. 
Es ist aber juristisch noch 
nicht ganz klar, ob dies geht: 
Viele Internet-Hàndler haben 
für diese Fälle eine legale 
Klausel eingebaut, die das 
Widerrufsrecht ausschließt, 
wenn sich die Ware nicht 

zur Rücksendung eignet. 
Über die Eignung müsste ein 
Gericht entscheiden, ein Prä- 
zedenzfall steht noch aus. 


Hardware-Hitliste 


Der Preissturz geht weiter, dürfte aber nach 


mit den Grafikkarten-Preisen. Die Sapphire 


den Erfahrungen der letzten Jahre ein paar 
Wochen vor Weihnachten zum Stillstand 
kommen. Unser Athlon 64 3200+ kostete im 
Oktober etwa 180 Euro - nach der Preissen- 
kung vom 19. Oktober. Bergab geht es auch 


9800 Pro wurde erneut 50 Euro günstiger. 
Für weniger als 150 Euro gibt es jetzt eine 
immer noch leistungsstarke Grafikkarte. Alle 
Preise wurden in Zusammenarbeit mit dem 
Preisvergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


Athlon 64 3200+ (CPU) 


Pentium 4 3,2 (CPU) 


verzichten. 
Sapphire 9800 Pro (VGA) 
21000 zum 


2 7 


Bian des Monats mi i 
50 19500 


Millionen Mal, so ver- 
kündete Intel via Pres- 
semeldung, habe man 
die hauseigene Hyper- 
Threading-Technik in 
den letzten zwei Jah- 
ren geliefert. Klingt 


1000 
18500 
1000 
ШШ idealo: 

August 2004 September 2004 Oktober 2004 


August 2004 September 2004 Oktober 2004 August 2004 September 2004 Oktober 2004 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) Nikon D70 (Digicam) 


Quelle: Intel 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 


1750 9000 105000 


nach viel, doch im Vergleich zu der Gesamt- BN am wm 
menge verkaufter Prozessoren ist die Menge i DI ш 
eher gering: Geschätzte 250 bis 300 Millionen B 25 * 
Prozessoren hat Intel nach Berichten führen- PM am " 
der Marktforschungsinstitute in den letzten aa mm " 
zwei Jahren verkauft - nur jeder fünfte hätte mm DA арја 


demnach Hyper Threading beherrscht. (cg) August 2004 September 2004 Oktober 2004 August 2004 September 2004 Oktober 2004 August 2004 September 2004 Oktober 2004 
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ШШ AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


29.09.2004: Der 3DMark05 wird zum 
Download freigegeben. Ohne DirectX-9- 
Karte läuft der Benchmark gar nicht an, 
selbst mit schneller Hardware ruckelt 
die Referenz für Synthetik-Benchmarks. 
Info: Heft-DVD; PCGH 12/04, S. 107 


04.10.2004: Club-3D gibt Details zu 
den Grafikkarten der S3-Omnichrome- 
Serie bekannt. Der Omnichrome S3 
kommt mit vier Render-Pipelines und 
einem TV-Tuner, das Multimedia-Paket 
soll 145 Euro kosten. 

Info: www.club-3d.de 


04.10.2004: Ati veröffentlicht einen 
Hotfix für den Catalyst 4.9. Dabei wird 
nicht nur ein Problem mit Knights of the 
Old Republic gelöst, sondern auch gleich 
die 3DMark05-Leistung um rund 20 Pro- 
zent erhöht. Am 15.10. erscheint dann 
gleich noch der Catalyst 4.10. 

Info: PCGH 12/04, S. 106 


05.10.2004: Der Riva Tuner 2.0 wird 
in einer neuen Version (RC15.2) ver- 
öffentlicht. Wichtigste Neuheit ist die 
verbesserte Freischaltung deaktivierter 
Pixel- und Vertex-Shader-Einheiten. 
Info: PCGH 12/04, S. 120 


07.10.2004: Ati präsentiert neue Quar- 
talszahlen und überrascht mit hohen 
Umsätzen und Gewinnen. Gegenüber 
dem Vorjahresquartal wurde der Gewinn 
verdreifacht, der Umsatz stieg ebenfalls 
um 50 Prozent. 

Info: www.ati.com 


11.10.2004: Nvidia kündigt den Geforce 
6200 an. Hierbei handelt es sich um 
einen Geforce 6600, bei dem die Hälfte 
der Pixel-Shader-Einheiten deaktiviert/ 
entfernt wurden. 

Info: Siehe News rechts 


18.10.2004: Sapphire liefert erste 
Grafikkarten mit Radeon X800 SE in 
AGP-Bauform aus, wenn auch nur in 
begrenzten Stückzahlen. PCG Hardware 
hatte in Ausgabe 10 bereits vermutet, 
dass solche Karten erscheinen würden. 
Info: PCGH 10/04, S. 70 


18.10.2004: MSI stellt zwei wichtige 
Firmware-Updates für Besitzer von 
RX9800Pro-TD128 (Radeon 9800 Pro) 
und NX6800U (Geforce 6800 Ultra) zur 
Verfügung. 

Info: www.msi-computer.de 


19.10.2004: Nvidia stellt den Nforce4 
vor. Die Variante mit zwei Grafik-Steck- 
plätzen für PCI-E erlaubt die Kopplung 
zweier Geforce6-Grafikkarten. 

Info: PCGH 12/04, $. 38 


Geforce 6200: Der Nachfolger des FX 5200 bietet spiel- 
bare Leistungen ohne Kantenglättung/anisotropes Filtern. 


| INFO | Benchmarks PCI Express 


PCGH-Benchmarksuite 
[UT 2004 3323 (dt.), Far Cry 1.1 (dt.), Doom 3 1.1.1281] 


1.024x768, 1.024x768, 
Ax AA/8:1AF | kein AA/AF 
Radeon X800 XT (500/500) |85 Fps 96 Fps 
Geforce 6800 GT 80 Fps 95 Fps 
Geforce 6800/256 MB 63 Fps 92 Fps 
Geforce 6600 GT 56 Fps 91 Fps 
Radeon X800 SE 50 Fps 86 Fps 
Geforce 6800 LE/256 MB 51 Fps 79 Fps 
Geforce 6600 (306/252) 34 Fps 68 Fps 
Geforce 6200 (8 Pixel Shader) |26 Fps 63 Fps 
Geforce 6200 (300/275) 23 Fps 49 Fps 
Settings: РА 3,60 GHz, 1915P, 6.0.1002, 2x 512 Mbyte DDR2-533, „Full Trilinear" 
Erläuterung: Die Geforce 6800 mit PCI-E simulierten wir durch 


Deaktivierung der Funktionseinheiten einer Ultra. Bei de 
Geforce 6200 konnten wir die defekten Einheiten umgekehrt 
aktivieren [siehe Geforce 6200 (acht Pixel Shader)]. 


ч 


GEFORCE 6200: Erste 
Spiele-Benchmarks 


Nvidia hat am 11.10. etwas überraschend seine 
Geforce-6-Serie um eine neue Einsteiger-Vari- 
ante ergänzt. Der Geforce 6200 tritt damit die 
direkte Nachfolge des FX 5200 an. Technisch 
entspricht der 6200 dem Geforce 6600, allerdings 
besitzt der 6200 nur vier Pixel-Shader-Einheiten 
(6600: acht). Weitere Einschränkungen: Der 6200 
ist von Nvidia nicht für SLI vorgesehen, hat 
keine Kompressionstechniken für Farb- oder Z- 
Werte und beherrscht kein fließkommagenaues 
Filtern von Texturen oder FP-Alpha-Blending. 


Wichtig: Unser Testmuster hat zwar ein 128 Bit 
breites Speicher-Interface, im Handel werden 
aber auch langsame 64-Bit-Versionen auftau- 
chen. Die offiziellen Taktraten liegen bei 300 
MHz (Chip) und 250-275 MHz DDR (RAM). 
Interessant: Nvidia verbaut beim 6200 aktuell 
NV43-Chips, bei denen die erwähnten Funktions- 
einheiten deaktiviert wurden. Per Riva Tuner 
ließen sich die Pixel-Shader-Einheiten wieder 
freischalten, nur bei Doom 3 kam es zu leichten 
Bildfehlern. Später kommen beim 6200 auch rei- 
ne 4-Pipeline-Versionen zum Einsatz (,,NV44^). 


In den Benchmarks überzeugt der Geforce 6200 
in 1.024x768 ohne FSAA/AF bei UT 2004 (dt.) 
und bei Doom 3. Nur bei Far Cry (dt.) geht die 
Karte in die Knie. Durch Freischaltung der Pipe- 
lines kommt man immerhin in die Nähe einer 
6600 Standard. Per Overclocking läuft die 6200- 
Referenzkarte noch bei 530 MHz (Chip) und 365 
MHz DDR (RAM) stabil: 50 Prozent reale Mehr- 
leistung sind damit möglich. Fazit: Bei einem 
Preis von etwa 140 Euro werden es 6200-Karten 
gegen 9600 XT & Co. schwer haben. (tb/dw) 


Webseite: www.nvidia.de 
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Grafikkarten-Roadmap 


4. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


$ $3 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. Gegenüber der 
Ej ` AGP-3.0-Variante sind keine technischen Änderungen zu 
[3 erwarten. 
o 

Dual-Systeme 
D 
E Noch vor Alienware mit seinem Video Array kommt Nvidia 
E mit Nforce4 SLI auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
5 sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800 GT/Ultra. 

NVA 
CG 
5 Der Nachfolger des Geforce 6800 wird für das vierte Quar- 
E tal erwartet, vielleicht auch erst 2005. Es handelt sich hier- 
5 bei um eine 12-Pipeline-Version mit 256-Bit-RAM-Interface. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


1. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


NV48 


Vermutlich erst im nächsten Jahr kommt der Refresh-Chip- 
satz zum NV40. In erster Linie sind Optimierungen bei den 
Taktfrequenzen zu erwarten. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


R480 

Das Geschwindigkeits-Update für den R420 wird eventuell 
ebenfalls erst 2005 erscheinen. Auch hier sind leichte Ver- 
besserungen bei der 3D-Leistung zu erwarten. 
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GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


XGI: Herstellung eigener 3D-Karten geplant 


Volari V8 Duo: Trotz Dualchip-Design und ansprechen- 
der Optik waren Duo-Boards bisher relativ erfolglos. 


Wie XGI in einer Pressemitteilung bekannt ge- 
geben hat, will man in Zukunft auch selbst Gra- 
fikkarten mit den bekannten Volari-Chipsátzen 
anbieten. Bisher trat XGI nur als Chiplieferant 
für Partner wie Abit oder Chaintech auf. Eine 
offizielle Erklárung für diesen Schritt gibt es 
nicht, Insider sprechen allerdings davon, dass 
die Abverkäufe zu niedrig waren. Von Anfang 
an hatten Boards auf Basis des Volari V5/V8 mit 
Treiberproblemen zu kämpfen. Viele Spiele lie- 
fen gar nicht oder nur sehr langsam, außerdem 
war die Bildqualitát oftmals weit unter dem, 
was Nvidia und Ati mit ihren Chipsätzen bieten. 
Hier muss XGI ansetzen, um den Ruf der Volari- 
Chipsätze aufzupolieren. (uw/tb) 


Webseite: www.xgitech.com 


ATI: Erste Lieferun- 
gen mit X800 SE 


Schon in PCGH 10 gingen wir der Frage 
nach, ob Ati eine zusätzliche X800-Version 
veröffentlicht. Der X800 SE (8 Render-Pipe- 
lines, Pro und XT haben 12 bzw. 16) wurde 
bis dato nur für spezielle PCI-Express-OEM- 
Karten von Dell eingesetzt. Nun scheint es 
so, als ob Ati bzw. dessen Partner den X800 
SE auf AGP-Beschleunigern auf den Markt 
bringt. Sapphire bestätigte gegenüber un- 
serem Magazin, dass man kleinere Mengen 
entsprechender Karten ausgeliefert habe. 
Damit könnte die Wartezeit auf die AGP- 
Version des X700 (8 Pipelines, aber nur 128 
Bit RAM-Interface) überbrückt werden. (tb) 


Webseite: www.sapphiretech.de 


Ae 


Radeon X800 SE: Der 8-Pipeline-Chipsatz könnte im AGP- 
Markt dem Geforce 6800 (LE) Paroli bieten. 


ATI/NVIDIA: 
Neue Chips 


Kaum sind die jüngsten Pro- 
duktvorstellungen über die Büh- 
ne gegangen, ranken sich schon 
die ersten Gerüchte um weitere 
Neuheiten an der Chipfront. Op- 
fer sind diesmal die so genannten 
„Refresh-Chips“, also die meist 
im Herbst erscheinenden, höher 
getakteten Varianten der 3D-Pro- 
zessoren aus dem Frühjahr. Der 
NV48 soll dabei die Nachfolge 
des NV40/45 und dank feinerem 
Fertigungsprozess mit höherem 
Chiptakt antreten. Beim Speicher 
ist ebenfalls noch Luft, schließlich 
gibt es schon GDDR3-RAM mit 800 
MHz DDR. Auch Ati wird beim 
R430 (12 Pipelines) und R480 (16 
Pipelines) vermutlich hauptsäch- 
lich an der Taktschraube drehen. 
Auch hier ist die Produktion im 
110-Nanometer-Verfahren wie beim 
Mittelklasse-Chip X700 (RV410) zu 
erwarten. Ob diese Refresh-Chips 
von Ati noch für den AGP-Steck- 
platz kommen, ist zumindest 
fraglich. Die Technik dafür (einen 
Brückenchip mit dem Codenamen 
,Rialto") haben die Kanadier zu- 
mindest. (tb) 


Webseite: www.ati.com | www.nvidia.com 


В тае des Monats 


Welchen Chipsatz wird Ihre nächste Grafikkarte haben? 


ш 29,78% 


PCG Hardware wollte wissen, 
welcher Grafikchip bei den 
Lesern aktuell ganz oben 

auf der Liste steht. Das 
Ergebnis überrascht etwas, da 
bisherige Umfragen Radeon- 
Chipsätze in Führung sahen. 
Nvidia scheint den Trend nun 
vorerst gestoppt zu haben 
und liegt seinerseits mit dem 
Geforce 6800 in Front. Die 


E 22.5896 91896 273% Mittelklasse-Chips 6600 und 
X700 spielen dabei nur eine 
E Geforce 6800 29,78% E Radeon X600 0,50% ea d 
енпептег Im Zeitraum 
D 0, 
E Radeon X800 "o % ш беїогсе 6200 0,25% von 1510. bis 2110.04 auf 
= Geforce 6600 9,18% E Andere 11,17% www.pcgameshardware.de) 
Radeon X700 2,73% E Weiß nicht 23,82% 


www.pcgameshardware.de 


GEFORCE 6600: 
AGP kommt bald 


Wie uns mehrere Hersteller glaub- 
haft versicherten, steht die Veröf- 
fentlichung der AGP-Versionen des 
Geforce 6600 bald bevor. Bisher 
sind lediglich die PCI-Express-Va- 
rianten des 6600 verfügbar, hier vor 
allem die 6600 in der Standardaus- 
führung. Technisch dürfte die Um- 
setzung von PCI-E auf AGP dank 
der BRO2-Bridge kein Problem dar- 
stellen. Allerdings tummeln sich im 
AGP-Markt momentan allein vier 
verschiedene 6800er-Boards, dazu 
noch Restbestände der FX-59x- 
Reihe. Eine schnelle 6600-GT-AGP- 
Variante dürfte das Preisniveau 
durcheinander wirbeln, weshalb 
Nvidia die Veröffentlichung etwas 
verzögert. (tb) 


Webseite: www.xbitlabs.com | www.nvidia.de 
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ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


21.09.04: Das erste echte 64-Bit-Spiel 
ist da. Shadow Ops: Red Mercury sei von 
Atari mit AMD64-Technologie entwickelt 
worden und enthalte spezielle 64-Bit-Er- 
weiterungen, die „besonders spannende 
und intensive Spieleerlebnisse ermögli- 
chen", heißt es in einer Pressemeldung 
von AMD. Passend dazu stellen AMD und 
Atari Bilder ins Internet, die den Quali- 
tátssprung beweisen sollen. 

Info: siehe Meldung rechts 


22.09.04: Tags darauf folgt die Ernüch- 
terung: Ein erster Test bescheinigt der 
64-Bit-Version kaum Qualitätsvorteile, 
die Atari-Screenshots wurden offenbar 
mit verschiedenen Qualitätseinstellun- 
gen im Spiel „simuliert“. Die Screen- 
shots auf den Webseiten werden über 
Nacht ersetzt. 

Info: siehe Meldung rechts 


22.09.04: Intel motzt die Celeron- 
Reihe auf: Der Billig-Prozessor erscheint 
jetzt auch für den Sockel 775 und er- 
reicht maximal 2,93 GHz. Außerdem an 
Bord: der Thermal Monitor 2. 

Info: www.intel.de 


24.09.04: Via stellt den ersten PCI- 
Express-Chipsatz für den Athlon 64 vor. 
Bis entsprechende Mainboards verfüg- 
bar sind, dürfte es allerdings noch bis 
Ende Oktober dauern. 

Info: www.via-tech.de 


11.10.04: Via kündigt den ersten eige- 
nen 64-Bit-Prozessor an: Der „CN“-Pro- 
zessor soll an vielen Stellen verbessert 
werden und deutlich schneller arbeiten 
als bisher verkaufte Via-Prozessoren. 
Info: www.via-tech.de 


13.10.04: Der Spieleverband VUD lóst 
sich auf. Details über die Hintergründe 
wurden nicht bekannt. Der VUD wurde 
1993 gegründet, ihm gehörten führende 
deutsche Spiele-Publisher an. 

Info: www.vud.de 


14.10.04: Einen Pentium 4 mit 4 Giga- 
hertz wird es nicht geben. Intel werde 
stattdessen bei kommenden Prozesso- 
ren den Cache vergrößern, heißt es in 
ersten Berichten, die spáter von Intel 
bestätigt werden. 

Info: siehe Meldung rechts 


19.10.04: AMD stellt den Athlon 64 
4000* und den FX-55 vor, erstmals 
erreicht ein AMD-Prozessor 2,6 GHz. 
Zeitgleich prásentiert Nvidia den 
Nforce4-Chipsatz mit optionalem PCI-E- 
SLI-Support für zwei Geforce6-Karten. 
Info: siehe Artikel Seite 34 


Shadow Ops: Von der 64-Bit-Optimierung ist bei Shadow Ops 
nicht viel zu sehen. Auch die Performance bleibt gleich. 


SHADOW OPS: Erstes 
64-Bit-Spiel verfügbar 


Spiele-Publisher Atari hat das erste 64-Bit-Spiel 
für AMD-Prozessoren auf den Markt gebracht. 
Shadow Ops: Red Mercury unterscheidet sich 
in der 64-Bit-Version allerdings kaum von der 
32-Bit-Variante. Lediglich ein paar Details kom- 
men hinzu, die Performance ändert sich nach 
ersten Messungen von PCG Hardware nicht. 
Die 64-Bit-Version von Windows liegt wie die 
benótigten Treiber allerdings noch nicht in ei- 
ner endgültigen Version vor. Eine echte 64-Bit- 
Optimierung, wie sie zum Beispiel bei Far Cry 
(dt.) vorgenommen wird, ist effizienter, aber 
aufwendig (siehe PCGH 11/2004). (cg) 


Webseite: www.atari.de | www.amd.de 


INTEL: Pentium 4 mit 4 GHz abgesagt 


Intel wird die Vier-Gigahertz-Hürde mit dem Pen- 
tium 4 vorläufig nicht nehmen. Der P4 4,0 sei von 
der Roadmap gestrichen worden, hieß es. „Es war 
keine leichte Entscheidung, von den vier Gigahertz 
zurückzutreten, denn wir waren damit an die Óf- 
fentlichkeit gegangen", sagte ein Intel-Sprecher der 
Nachrichtenagentur Reuters. Es sei jedoch die richti- 
ge Entscheidung für Intel und die Kunden gewesen. 
Intel will nun den Cache vergrößern und verstärkt 
an Zweikern-Prozessoren arbeiten, die Notebooks, 
Server und Desktop-PCs vom náchsten Jahr an be- 
schleunigen sollen. Intel wollte den Pentium 4 mit 
40 GHz ursprünglich im vierten Quartal 2004 auf 
den Markt bringen und hatte den Start des Chips erst 
vor kurzem auf Anfang 2005 verschoben. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


А fi = mE. 
Intel-Prozessor: Bei 3,8 Gigahertz ist Schluss - eine Vier- 
Gigahertz-Variante des Pentium 4 wird es nicht geben. 
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Infrastruktur-Roadmap 


4. Quartal 2004 


5 Nvidias nächster Chipsatz für den Athlon 64 soll vollwer- 
А tiges SLI unterstützen und im zweiten Halbjahr auf den 
E] ` Markt kommen. 

Pentium 4 3,8 
kæ 
a Auch Intel gibt Gas und plant den Pentium 4 3,8 für das 
A späte dritte Quartal. Im vierten Quartal dürfte der Chip 
о à » ` 
Ex flächendeckend verfügbar sein. 

Athlon FX-55 
kæ 
E] AMDs náchster High-End-Prozessor kommt nach unserer 
N Schätzung im vierten Quartal. Er soll mit 2,6 GHz getaktet 
o x 
z sein. 
n. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


1. Quartal 2005 


San Diego 


AMDs kommender San-Diego-Prozessor soll die 90-Nano- 
meter-Generation bei den Desktop-Chips anführen. Taktfre- 
quenzen und Prozessornamen sind noch nicht bekannt. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Pentium 4 4,0 


Ursprünglich wollte Intel die Vier-Gigahertz-Grenze noch 
2004 nehmen, jetzt soll es Anfang 2005 so weit sein. Wir 
sind gespannt. 


Sempron für den Sockel 939 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erhältlich. Anfang 2005 dürften wohl 
entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


www.pcgameshardware.de 


отте 


Fieolus Series 


Aeolus 6800 Ultra -DVD256 


© NVIDIA* GeForce'" 6800 Ultra 

400MHZ GPU Takt 

256MB GDDRS3 1.6ns Videospeicher 

Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

* DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 
AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / Open GL 1.5 Unterstützung 
Automatische Treiberaktualisierung 

* 2x DVI-CRT-Adapter 


Aeolus 6800GT -DV256 

* NVIDIA” GeForce™ 6800 GT 

350MHZ GPU Takt 

256MB GDDR3 2.0ns Videospeicher 

Effektiver Turbokühler mit Heatsink 

* DVI / CRT-Anschluss / TV-Ausgang 

* AGP 8X /CineFX 3.0 / DirectX 9.0 / 
Open GL 1.5 Unterstützung 

* Automatische Treiberaktualisierung 

* 1x DVI-CRT-Adapter 


a 


Aechn FXS900XT DV128 


ооз 


Markt: 


Open 


Hotline : 01805 / 55 91 91 


www.aopencom.de Solutions * Components 


Quelle: intel 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Xeon: Die ersten Intel-Zweikern-Prozessoren sollen im 
dritten Quartal 2005 kommen. 


NEUE ROADMAP: Intels Pläne für 2005 


Intels erster eigener Zweikern-Prozessor soll 
nach einer aktualisierten Roadmap im dritten 
Quartal náchsten Jahres auf den Markt kommen. 
Der Chip wird zwei Mal ein MByte L2-Cache 
haben und die 64-Bit-Erweiterung EM64T un- 
terstützen, heifst es in dem Dokument, das PCG 
Hardware vorliegt. Intel nennt die Prozessoren 
demnach nach Leistung in steigender Ordnung 
x20, x30 und x40. Die passenden Chipsätze wer- 
den unter dem Namen Glenwood und Lakeport 
entwickelt. Bereits im ersten Quartal will der 
weltgrófste Chiphersteller eine neue 6er-Version 
des Pentium-4-Prozessors vorstellen. Intel stat- 
tet den Chip mit zwei MByte L2-Cache, EM64T 
und dem Virenschutz XD aus. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


AMD: Neues Step- 
ping mit 90 nm 


AMD hat im Oktober die ersten Desktop- 
Prozessoren im 90-Nanometer-Prozess und 
dem neuen DO-Stepping ausgeliefert. Die 
Sockel-939-Chips Athlon 64 3000+, 3200+ 
und 3500+ werden in dem feineren Pro- 
zess gefertigt, wie AMD-Sprecher Stephan 
Schwolow bestátigte. Der Winchester-Kern 
ist jetzt nur noch 84 mm? groß, im vorher 
üblichen 130-Nanometer-Prozess waren es 
145 mm?. Nach ersten Tests ist ein Athlon 64 
im DO-Stepping geringfügig schneller als ein 
Chip im CG-Stepping. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


90-Nanometer-Prozessor: Der Winchester-Kern bringt 
gleichzeitig das DO-Stepping (Endung ,, BI"). 


VIA: 64-Bit-Pro- 
zessor geplant 


C3-Prozessor: Via arbeitet an einem Strom 
sparenden 64-Bit-Prozessor. 


Nach AMD und Intel will nun auch 
Via einen 64-Bit-Prozessor auf den 
Markt bringen. Der Chip werde mit 
dem Isaiah-Kern ausgestattet und 
beherrsche ,integrierte Sicherheits- 
features", heißt es in einer Presse- 
meldung — offenbar handelt es sich 
dabei um eine Variante des „Мо 
execution"-Bits. Der Chip, der un- 
ter dem Codenamen CN entwickelt 
wird, soll außerdem besonders we- 
nig Energie verbrauchen. Als Start- 
termin nennt Via das erste Halbjahr 
2006. Ob der Prozessor auch als Al- 
ternative für Desktop-Rechner taugt, 
bleibt abzuwarten. Via hatte sich in 
der Vergangenheit auf Multimedia- 
und Mini-PCs konzentriert. (cg) 


Webseite: www.via-tech.de 


Quelle: Via 


Umfrage des Monats 


Wenn Sie jetzt aufrüsten würden, welches System würden Sie wählen? 


Der Sockel 939 steht hoch 
im Kurs: Mehr als die Häfte 


| 8 2,996 


unserer Leser wollen sich ei- 


nen entsprechenden Rechner 
zulegen. Nur noch 18 Prozent 
setzen auf den Sockel 754. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(857 Teilnehmer). 


E Sockel 939 (Athlon 64) 52,5% Wi Sockel A (Athlon XP) 6,196 

W Sockel 754 (Athlon 64) 17,7% E Sockel 478 (Pentium 4) 2,9% 

Sockel 775 (Pentium 4) 11,1% B Andere 0,2% 
Weiß nicht/Keine Angabe 8,9% 
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ELITEGROUP: 
Bessere Garantie 


Der Mainboard-Hersteller Elite- 
group gewährt seit Oktober eine 
dreijährige Garantie für die PF- und 
AF-Serie. Diese Änderung betreffe 
auch rückwirkend alle in Deutsch- 
land gekauften Modelle, heißt es 
in einer Pressemitteilung. Neben 
dieser erweiterten Garantierege- 
lung bietet Elitegroup außerdem ei- 
nen „Collect & Return”-Service im 
Rahmen der Herstellergarantie an. 
Dabei werden defekte Mainboards 
direkt beim Kunden abgeholt. (us) 


Webseite: www.elitegroup.de 


www.pcgameshardware.de 


Nvidia Geforce 6800GT GPU 

16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader 

GDDR3 Speicher mit 256Bit 

350MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


Nvidia Geforce 6800 GPU 

12 Pixel Pipelines, 5 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 256Bit 

325MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


Nvidia Geforce 6800LE GPU 

8 Pixel Pipelines, 4 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 256Bit 

300MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


Nvidia Geforce 6600GT GPU 
8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 
GDDRS3 Speicher mit 128Bit 


500MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt > 
TV-Out, DVI-I PCI è 
EXPRESS 


Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


Nvidia Geforce 6600 GPU 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 128Bit 

300MHz GPU-Takt, 500MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


Kaufen Sie MSI Grafikkarten bei: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de 

Arlt Computer www.arlt.com, ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, 

Conrad Electronic www.conrad.de, cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, 
MakroMarkt www.makromarkt,de, Media Markt www.mediamarkt.de, MediMax www.medimax.de, 

PC Spezialist www.pcspezialist.de, Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 
www.msi-mega.de 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


Mega PC: Die Rechner sollen im Wohnzimmer DVD-Player, Videorekorder und Stereoanlage ersetzen. 


KOMPAKT-PC: MSI-Mega-PCs jetzt 
auch mit voller Ausstattung 


Die Firma MSI hat ab sofort Komplett- 
PCs auf Basis ihrer Barebone-Serie im 
Angebot. Unter dem Namen Mega PC 
System Line bietet der Hersteller Com- 
puter an, die vor allem für den Einsatz 
im Wohnzimmer ausgelegt sind. So 
besitzt der Mega 180-M30 einen TV- 
Tuner und einen DVD-Brenner, um 
aufgezeichnete Fernsehsendungen si- 
chern zu können. Als Prozessor kommt 
ein Athlon XP 3000+ zum Einsatz, eine 
160-GByte-Festplatte und 512 MByte 
Arbeitsspeicher komplettieren den 
Rechner. Bei Grafik und Sound setzt 
MSI auf die Onboard-Lösungen des 


Nforce2-Mainboards. Praktisch: Der 
Rechner ist mit zusätzlichen Hi-Fi- 
Funktionen ausgerüstet. Der PC ersetzt 
eine komplette Stereoanlage mit Radio, 
CD-Player, Equalizer und einem Hi-Fi- 
Display. Zur Steuerung des Rechners 
liegen die MSI-Media-Center-Software 
und eine komfortable Fernbedienung 
bei. Mit dieser Ausstattung kostet der 
Mega-Rechner circa 1.000 Euro. MSI 
wird aber auch teurere Systeme mit 
leistungsstarken Grafikkarten anbie- 
ten. (kb) 


Webseite: www.msi-computer.de 


MP3: Neues von 
Iriver und Creative 


Die MP3-Speziallisten Iriver und Creative ha- 
ben neue Geräte vorgestellt. Iriver bringt mit 
dem PMP140 und dem PMP120 leistungsstarke 
Multimedia-Jukeboxen mit hochwertigem Vi- 
deo-Display und Festplatte auf den Markt. Als 
Betriebssystem wird eine Linux-Software einge- 
setzt, die Performance und Stabilitát garantieren 
soll. Zu den unterstützten Videoformaten záhlen 
unter anderem AVI in MPEGA, DivX und XviD. 
Natürlich spielen die Geráte auch MP3-, WMA- 
und WAV-Dateien ab. Creative setzt beim Zen 
Micro auf cooles Design: Der 5-GByte-Player mit 
integriertem Organizer wird in verschiedenen 
Farben auf den Markt kommen und soll vor al- 
lem dem Ipod Mini Konkurrenz machen. (kb) 


Webseite: www.iriver.com | de.europe.creative.com 


PORTABLE MULTIMEDIA PLAY 


РМР120: Der РМР120 kann mehrere Videoformate abspielen. 


SOUND: Neue Lautsprechersysteme 


Pünktlich zum Weihnachtsgeschäft ha- 
ben Logitech und Terratec neue Laut- 
sprecher vorgestellt. Logitech erweitert 
seine High-End-Serie um das Z-2300 
und das Z-5500 digital. Das Z-2300 ist 
ein 2.1-System mit THX-Zertifikat und 
280 Watt Gesamtleistung (RMS). Beim 
Z-5500 handelt es sich um den Nach- 
folger des bekannten Z-680. Das Z-5500 
besitzt einen integrierten Dekoder für 
den Anschluss an eine Spielekonsole 
oder einen DVD-Player ohne Deko- 
der. Neues auch von Terratec: Mit dem 
Homearena MX 5.1 und MX 2.1 präsen- 
tiert der Hersteller klassische PC-Syste- 
me. Das MX 5.1 (37 Watt RMS) wird 80 
Euro kosten, das MX 2.1 (22 Watt RMS) 
knapp 40 Euro. (kb) 


Webseite: www.terratec.de | www.logitech.de 
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Lautsprecher: 5.1-Fans können zu Weihnachten 
zwischen Z-5500 (oben) und MX 5.1 wählen. 


TV: USB-TV-Lösung 
von Leadtek 


Mit der Winfast TV USB II Deluxe hat Leadtek 
eine TV-Karte für den USB-Port vorgestellt. In 
Verbindung mit einem Laptop erhalten Sie so 
eine mobile TV- und Radio-Empfangseinheit. 
Die mitgelieferte Winfast-PVR-Software ermög- 
licht den Einsatz als digitaler Videorekorder 
= auch anspruchsvolle Funktionen wie Timeshift 
wurden integriert. Für eine Aufnahme kann der 
PC bei vorheriger Programmierung aus dem 
Stand-by-Modus aufgeweckt werden, nach der 
Aufnahme kann die Software den PC auch wie- 
der selbstständig ausschalten. Eine flache Fern- 
bedienung ermöglicht die bequeme Steuerung 
sämtlicher Funktionen. Die Winfast TV USB 
II Deluxe ist ab sofort für 119 Euro im Handel 
erhältlich. (kb/us) 


Webseite: www.leadtek.de 


www.pcgameshardware.de 


Са еу 


MSI Radeon RX-Serie EI 


RX800XT-VTD256E 


| HIHIIT 


| MEDIA CENTER EDITION 2005 Die neue 
Windows XP Media Center Edition 2005 ist 
ab sofort erháltlich. Die neue Version bietet 
eine verbesserte Benutzeroberfläche und 

| integriert Programme wie den Windows 

Media Player 10 und den Windows Movie 

Maker 2.5. Zusätzlich können CDs und DVDs 

gebrannt werden. Die Software unterstützt 

erstmalig zwei TV-Tuner - damit kónnen Sie 

eine Sendung anschauen und gleichzeitig 

| eine andere aufzeichnen. 

www.microsoft.de 


BENQ FP785 Das neue 17-Zoll-LCD wurde 
erstmalig auf der Mailänder Modewoche 
vorgestellt. Der Standfuß des FP785- 
Flachbildschirms kann mit einem Handgriff 
zusammengeklappt werden, was den 

| Bildschirm wie eine modische Handtasche 
aussehen lässt. Das Lifestyle-Gerät kostet 
659 Euro und ist ab sofort erhältlich. 

www.beng.de 


| ASHAMPOO OFFICE 2005 Die zu Mi- 
crosoft Office kompatible Suite Ashampoo 
Office 2005 ist für günstige 70 Euro erhält- 
lich. Eine Shareware-Version zum Testen 
der Funktionalität steht auf der Webseite 
von Ashampoo zum Download bereit. 

www.ashampoo.de 


19-Zoll-LCDs 
von LG und V7 


Fast gleichzeitig haben LG und V7 Flüssigkristall- 
bildschirme mit einer Diagonale von 19 Zoll für un- 
ter 500 Euro angekündigt. Der LG Flatron 119155 
soll sogar 12 Millisekunden Reaktionszeit errei- 
chen. Ein modernes TN-Weitwinkel-Panel macht 
einen Blickwinkel (horizontal und vertikal) von 
160 Grad móglich. Der V7 L19PS hingegen kommt 
laut Hersteller auf 21 Millisekunden Schaltge- 
schwindigkeit. Dafür betrágt der horizontale und 
vertikale Blickwinkel 170 Grad — ein MVA-Panel 
macht's móglich. Beide Geráte verfügen über drei 
Jahre Vor-Ort-Austauschservice. Wir werden die 
LCDs in einer der náchsten Ausgaben ausführlich 
testen und ihre Spieletauglichkeit überprüfen. (ma) 


Webseite: wun Joe de, www.videoseven.com 


Günstiger Preis und 12 Millisekunden Reak- 
tionszeit sollen vor allem Spieler ansprechen. 


Notebooks für Spieler 


PCI Express 16x 
Schnittstelle 
16 Pixel Pipelines, 
6 Vertex Shader 
Einheiten 

Mit programmierbarem 


Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und РС1 > 

Encoding, HDTV Encoding 

520MHz Chiptakt, 1120MHz Speichertakt 

256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 

TV-Out,Video-In, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 

Inklusive Riesen-Software-Paket 

plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 

URU: Ages Beyond Myst 


RX800SE-TD256 


AGP 8x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, 

HDTV Encoding 

425MHz Chiptakt, 800MHZz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 


RX700Pro-TD256E 


PCI Express 16x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, SE 
HDTV Encoding 
420MHz Chiptakt, 864MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 128Bit Speicherbus 
TV-Out,DVI-I 

Zubehör, Software und Spiele-Bundle 
identisch mit RX800XT-VTD256E 

auch als Version RX700Pro-TD128E mit 


128 MB Speicher verfügbar 


(. AMT 


Die neue Satellite-A50- und -M30X-Se- 
rie soll sich durch Multimedia- und 
Spieletauglichkeit auszeichnen. Zudem 
sollen Centrino und Ati Mobility Rade- 
on 9700 des Satellite M30X für flüssige 
Bilder und lange Akkulaufzeit sorgen. 
Weitere Ausstattungsmerkmale sind 
WLAN (54 MBit/s), 15-Zoll-Display 
und 512 MByte Arbeitsspeicher. Natür- 
lich fehlen DVD-Brenner und USB-2.0- 
Anschlüsse ebenfalls nicht. Die Fest- 
platten fassen 60 bis 80 GByte. Die Ge- 
räte kommen je nach Ausstattung für 
1.400, 1.500 oder 2.000 Euro in den 
Handel. (ma) 


Safellite 


(: Centrino-Technik und Mobility 
Radeon 9700 sorgen für flüssige Bilder in Spielen. 


Webseite: www.toshiba.de 


www.msi-computer.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen шш 
sind Eigentum der jeweiligen Firmen < М є I 
und Organisationen. Änderungen 7 MICRO-STAR INTERNATIONAL 
und Irrtümer vorbehalten. 


ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 


Acer А1714 


Der Acer AL1714 ist 
zwar kein Ausstat- 
tungswunder, dafür 
stimmt die Leistung 
und vor allem der 
Preis. Das spieletaug- 
liche Gerät ist billiger 
als viele Konkurrenz- 


produkte. 


Bei unserer Marktübersicht in der letz- 
ten Ausgabe konnte der Acer AL1714 
bereits eine Testnote von 2,34 und dank 
seines geringen Anschaffungspreises 
von 349 Euro auch unsere Spar-Tipp- 
Auszeichnung einheimsen. Aktuell 
ist das 17-Zoll-LC-Display schon zum 
Kampfpreis von 276 Euro beim Online- 
Shop Mindfactory erhältlich. Sein De- 
sign ist eher schlicht, dafür kann sich 
jedoch die Leistung des Geräts sehen 
lassen. Es erreichte im Test eine gemes- 
sene Reaktionszeit von 27 Millisekunden 
- damit ist es auch für aktuelle Shooter- 
Titel wie Doom 3 oder Half-Life 2 geeig- 


net. Die Helligkeit lásst sich von 190 
bis 310 Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen und auch die Bildqualitát sowie 
die Helligkeitsverteilung wurden von 
uns mit ,Gut" bewertet. Die maximale 
Auflósung liegt bei 1.280x1.024 Bild- 
punkten, der horizontale Betrachtungs- 
winkel betrágt 160 und der vertikale 120 
Grad. Einen digitalen Eingang (DVI-D- 
Eingang) besitzt der Acer AL 1714 nicht, 
dafür ist er aber deutlich billiger als die 
meisten 17-Zoll-Flachbildschirme der 
Konkurrenz. (fs) 


SCHNÄPPCHEN: 
Centrum Gemini 100 


DVD-Player sind in der letzten Zeit günsti- 
ger geworden. So ist der Centrum Gemini 100 
jetzt beim Online-Versender Netonnet schon für 
schlappe 29 Euro zu bekommen. Der Player soll 
alle gängigen Formate mit Ausnahme von DivX 
abspielen können, alle wichtigen Infos werden 
in einem benutzerfreundlichen Bildschirmme- 
nü angezeigt. Außerdem soll bei dem Gerät 
der Ländercode veränderbar sein. Zur weiteren 
Ausstattung gehören: DTS, ein koaxialer/opti- 
scher Ausgang, ein S-Video- und Scart-Ausgang 
sowie eine Fernbedienung. (fs) 


Webseite: www.netonnet.de 


Günstige TV-Karte: 
Winfast TV 2000 XP 


Dank einer Preissenkung des Herstellers Lead- 
tek ist die Winfast TV 2000 XP Expert mit 
integriertem UKW-Stereo-Tuner für 49 Euro zu 
haben. Die Karte kann als digitaler Videorekor- 
der eingesetzt werden und ist mit einem Kanal- 
suchlauf, einem frei skalierbaren Videotextfens- 
ter sowie einer Bild-in-Bild-, einer Timeshift- 
und einer Snapshot-Funktion ausgestattet. Eine 
Fernbedienung wird ebenso mitgeliefert wie 
ein sehr reichhaltiges Softwarepaket. (fs) 


Webseite: www.mindfactory.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (21.10.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (21.10.) 


Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis |Verände- Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher |Preis Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` |rung (%) |preis Sapphire Atlantis Radeon X800 Pro | X800 Pro 256 MByte | € 395. "fern wuw.mix-computer.de 
436 GHz HU AIT $$ Е €43- иитліхссотриегде Powercolor 6256A 9800 XT 256 MByte |ЄЇЇ- | Gering www bestseller-computer.de 
Top 434 GHz 218 US-$ 278 US-$ €l- www. mix-computer.de MSI RX9800 Pro 10176 9800 Pro 128 MByte | €194- | Mittel www.alternate.de 
Tipp der M P4 32 Сн: 218 US-$ 218 US-$ SI: www.mix-computer.de Connect3D Radeon 9600XT TD 9600 XT 128 MByte | €138,- | Gering www.fortknox.de 
Redaktion 43,06 GHZ 78 US-$ 178 05-5 €185- http;//shop.nordpe.com ASUS AGP-V99996T/T0/128 6800 6T 128 MByte | 300, | Mittel http;//shop.nordpc.com Top 
4300 GHz 78 05-5 T8 US-$ € - v.mis-computer.de Asus 19980 Ultra TV! 6800 LE 128 MByte | €223- | Gering www.e-bug.de «А Tipp der 
4 2,8 GHZ 63 US-$ 163 05-5 em: www.bestseller-computer de WinfastA380 GFFX5950 Ultra FX 5950 Ultra | 256 MByte €353- "Dem www.e-bug.de Redaktion 
eleron D 28 GHz 315$ 13055 €. REGER Aopen Aeolus FX5900XT-DV128 FX5900XT 1108 MByte | €165- | Gering wwwfragware.de 
eleron D27 6Hz | 93 US-$ 93 $$ єй www.cyberport.de 
eleron 26 Ghz 5$ 88.05 Si ШЇ Aktuelle Preise: Vermischtes (21.10.) 
eleron D 25 6Hz | 69 US-$ 691055 Є 15 www. mix-computer.de 
64 FX53 27 US-$ 827 054 €719- | wwwalternate.de Modell Hersteller| Produkt Preis Preisverf. | Anbieter 
64 3800+ 43 US-$ 643 US-$ - E 642- www.reichelt.de Imagequest 017+ yundai 17-Loll-LCD, 26 ms, 5 Jahre Garantie! € 382,- |Gering www.mindfactory.de 
613100 507 US-$ MIN 1% ЄП: wwnreicheltde Deskstar 7K250 itachi 250 GByte, IDE, 7200 U/min, 8 MByte Cache К 132,- Mittel www.mindfactory.de 
64 3500* MEUS 288 S5 1 ER m CH-DVD 462. yberhome | Flacher DVD-Player, MPEG4-kompatibel € 50, |Gering www.amazon.de 
% ТИТЛ ЖИК КИТҮ mm em. үтїлїї-сотшгїе VI Viewsonic — | 19-Zoll-TFT, 24 ms, gute Farbbrillanz € 489- Mittel нилїї їйїгїш Top 
Tipp der E e 3000 QUSS 2081085 9 em: (кїн Ha lextor SATA, 12x/8x/4x/4x (DVD+R/+RW/+R DL/DVD-R) e 98,- Mittel wwwmircompulerde — «(Tipp der 
Redaktion 643000 Т 13054 12% en. [ШЕШН UI Neo-FSR LY K81800, SATA-RAID, 1000 MBits/s Lan SI. [Mittel grote is Redaktion 
ТЕТ? ПИ MUSS n ЄЙ: ШЇ ТЕТ МХ 510 ogitech — | 8 Tasten Maus, USB/PS/2, 800 dpi (€ 34- Mittel wwwalternate.de 
: A ta EWB2ZU deluxe end Externer 8x-Multi-DVD-Brenner, USB 20 em: (Gering www.fortknox.de 
XP 3200+ 204 US$ 198 Us 3h SI ` wmayerde Amilo D 1845 йш Intel 42 GHz, 512 MB, 80 GByte HD, 
XP 3000+ 164 0-5 153 05-5 1% €T6- wwm.planetdone.de Siemens MRadeon 9100128 MByte), 8x-DVD+R-Brennerf€ 1.399.- Gering www.notebooksbilliger.de 
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MicroLink"" dLAN Ethernet 
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€ 159,90* 


MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


"т 


є69,90* € 129,90* Srt 


MicroLink™ dLAN Ethernet 


MicroLink™ dLAN Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


№29 c : “æ ‚+ Seid Netz miteinander! 
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AKTUELL: TREIBEROPTIMIERUNCEN 


| INFO | Treiberoptimierungen für Doom 3 


Geforce 6800 Ultra (400/550) 
FW 61.77 FW 66.81 FW 66.81, trilineare Opt. aus 
„024x768, no AA/AF 91,5 Ерѕ — |943Fps 92,7 Fps 
‚024x768, 2x AA/4:1AF — |862Fps 190,2 Fps 87,3 Fps 
.280x1.024, 4x A/G1AF 155,7 Fps 58,6 Fps 55,9 Fps 
.600x1.200, 4x АА/8Л АҒ |42,2 Fps 439 Fps 42,2 Fps 
Radeon X800 XT PE (520/560) 
4.9 (6476) |410(6483) |4.10 (6483), CCC, A.I. aus 
.024x768, no AA/AF 891Fps 191,9 Fps 90,1 Fps 
.024x768, 2x AA/4:1 AF 181,5 Fps 86,4 Fps 81,1 Fps 
.280x1.024, 4x AA/8:1 AF |47,4 Fps 53,1 Fps 46,4 Fps 
.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 134,6 Fps 37,6 Fps ЗАЛ Fps 
Settings: Athlon 64 3700+, Via K8T800, Via Hyperion 4.53, 2x512 MByte DDR400 
Erklärung: Treiberoptimierungen bringen zwischen 5 und 10 Prozent mehr Leistung. 


ЕТТЕ Shader Replacement Ati/Nvidia 


Die meisten Pixel bei Doom 3 werden durch einen einzigen Universal-Shader be- 
rechnet. Aus diesem Grund lohnt sich ein Shader Replacement dort besonders. 


Ati: Die Stärke der Glanzlichter ist winkelabhängig. Da dieses Verhältnis aber nicht 
linear ist, wird die Funktionskurve dafür in Form einer Textur hinterlegt. Bei Ati ist 

das Auslesen dieser Textur ein Flaschenhals. Reine Rechenleistung wäre an dieser 

Stelle aber noch verfügbar. Aus diesem Grund ersetzt Ati die Textur durch entspre- 
chende Rechenanweisungen. 


Nvidia: Beim NV40 wurden spezielle Schaltkreise zur schnellen Vektornormali- 
sierung eingebaut. Der Doom 3-Shader muss diese Operation zweimal pro Pixel 
ausführen. Allerdings ist dies aufgrund des Shadercodes nicht ganz ersichtlich, 
der Shadercompiler kann diese Schaltkreise nicht automatisch nutzen. Das Shader 
Replacement nutzt dieses Zusatzwissen dagegen. 


W Disable CATALYST" A 
Low 


High 


Advanced 


Catalyst A.l.: Mit , Disabled" sind alle Textur- und Anwendungsoptimierungen 
deaktiviert. „Low“ aktiviert diese, „High“ filtert Texturen aggressiver. 
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Höher, schneller, weiter? 


Wo liegt der Unterschied zwischen Treiberoptimie- 
rungen und Cheats? PCG Hardware führte exklusive 
Interviews mit Nvidia und Ati. 


as Wettrüsten um die 

höchsten Fps-Raten bei 

Doom 3 und 3DMark05 
nahmen wir zum Anlass, um 
mit Ati und Nvidia über ihre 
Philosophie hinsichtlich Treiber- 
optimierungen zu sprechen. 


>» Treibereinstieg 


Bei Nvidia ist es seit der Force- 
ware 6x möglich, bestimmte 
generelle Optimierungen zu 
deaktivieren (vereinfachte tri- 
lineare Filterung [,brilinear"], 
Beschránkung des anisotropen 
Filters auf bestimmte Texturstu- 
fen etc). Auch Ati zieht nun 
nach. Catalyst A.I. ist Bestand- 
teil des neuen Control Centers 
(CCC) und erlaubt es ebenfalls, 
generelle und spezielle Opti- 
mierungen zu aktivieren/deak- 
tivieren (siehe Screenshot). Da- 
mit sind Hardwaretester besser 
in der Lage, Benchmarks mit 
vergleichbarer Bildqualitát auf 
entsprechenden Grafikkarten 
durchzuführen. Doch was sind 
die Hintergründe für die jüngs- 
ten Treiberoptimierungen? 


Die Grundlage für Treiberopti- 
mierungen oder -Cheats ist in 
der Funktionsweise moderner 
Grafik-APIs zu sehen. Ein Spiel 
spricht die Hardware nicht di- 
rekt an, sondern über Zwischen- 
schichten wie den Treiber oder 
eine virtuelle 3D-Pipeline. Po- 
tenzial für Optimierungen gibt 
es bei diesem Vorgang immer 
dann, wenn der Treiber nicht 
die Lósung erkennt, welche die 
gewünschte Berechnung am 
schnellsten ausführen kann. Al- 
lerdings muss selbst dann noch 
nicht Schluss sein. Um noch 
schneller zu werden, kann der 
Treiber die eigentlich geforderte 
Berechnung gegen eine andere 
tauschen. Damit begibt sich ein 
Treiber allerdings schon gefáhr- 
lich nahe an die Grenze zum 
Cheat oder gar darüber hinaus. 


> Shaderprogramme 
Aufgrund des zunehmenden 
Einsatzes von Shaderprogram- 
men zum Erzeugen der ge- 
wünschten Grafik konzentrie- 
ren sich die Treiberentwickler 
vermehrt auf diesen Bereich. Ein 
Shadercompiler im Treiber ver- 
sucht dabei, durch geschicktes 
Umsortieren und Verteilen der 
Anweisungen die Bearbeitungs- 
zeit zu reduzieren. Die Regeln, 
die dabei berücksichtigt wer- 
den müssen, unterscheiden sich 
für die einzelnen Chipfamilien 
mehr oder weniger stark. Als 
letztes Mittel für Geschwindig- 
keitsrekorde bleibt auch hier der 
Austausch des gesamten Pro- 
gramms gegen ein anderes. Die- 
ses Vorgehen wird als „Shader 
Replacement" bezeichnet. Diese 
Art der Optimierung ist jedoch 
umstritten, weil sie in der Regel 
nur sehr spezifisch für ein Spiel 
wirkt. Trotzdem setzten Ati und 
Nvidia bei Doom 3 auf diese 
Technik (siehe Kasten links). 


Shader Replacement ist nicht 
die einzig denkbare Form einer 
applikationsspezifischen Opti- 
mierung. So kann der Treiber 
Zusatzinformationen, die er nor- 
malerweise nicht von der Ap- 
plikation erhält, zur Leistungs- 
steigerung nutzen. Ein einfaches 
Beispiel wáre das Lóschen des 
Bildspeichers am Anfang einer 
Szene. Hier haben Chips un- 
terschiedliche Vorlieben. Wenn 
ein Spiel ein Verfahren nutzt, 
das einem Chip weniger ,ge- 
fällt“, könnte der Treiber dies 
eigenmáchtig ándern, wenn er 
sicher ist, dass es dadurch keine 
Probleme gibt. Solche Informati- 
onen kónnen aber nur durch das 
Treiberteam hinterlegt werden. 


Auf den folgenden Seiten äußern 
sich Nvidia und Ati zum Thema 
Treiberoptimierungen. E 

RALF Kornmann/THiLo BAYER 
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hochwertiges, perfekt 
verarbeitetes Aluminium 
edle Lochblech-Optik 
Aluminium Power-Button 
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Frontanschlüsse 
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AKTUELL: TREIBEROPTIMIERUNCEN 


eit der 6er-Reihe der 

Forceware stellt Nvidia 

Schalter zur Aktivie- 
rung und Deaktivierung von 
Optimierungen zur Verfügung. 
Gleichzeitig optimiert Nvidia 
aber schon länger spezielle Spie- 
le auf Leistung. Wir wollten wis- 
sen, welche Philosophie Nvidia 
dabei verfolgt. 


PCGH: Nach welchen Kriterien 
werden die Spiele ausgewählt, 
die Nvidia per Treiberoptimie- 
rung besonders behandelt? 


Nick Triantos: Das hängt von 
vielen Faktoren ab. Der wich- 
tigste Grund ist, dass ein Spiel 
nicht schnell genug ist oder 
nicht die Bildqualität liefert, die 
unsere Chipsätze theoretisch er- 
lauben. Wenn wir mit den Ent- 
wicklern im Rahmen des „The 
Way it's meant to be played"- 
Programms zusammenarbeiten, 
finden wir manchmal spát im 
Entwicklungsprozess noch Pro- 
bleme. Wenn es zu spät (oder zu 


| INFO | Interviewpartner 


Interview 


Im Gesprách mit Nvidia 


schwer) für die Entwickler ist, 
das Problem im Spiel zu behe- 
ben, kónnen wir das in unserem 
Treiber machen, der stándig ak- 
tualisiert wird. 


PCGH: Wie grenzt Nvidia Op- 
timierungen von Cheating ab? 
Wie sieht die Optimierungs- 
philosophie von Nvidia aus? 


Nick Triantos: Jede Optimie- 
rung, die durchführen, 
muss die korrekte Bildqualität 
gewáhrleisten. Wir machen un- 
sere Optimierungen so, dass 
ähnliche Spiele, wenn sie einen 
áhnlichen Aufruf durchführen, 
ebenfalls von der Optimierung 
profitieren. Unsere Richtlinien 
sind óffentlich zugánglich. Hier 
die wichtigsten: 

- Optimierungen müssen die 
korrekte Bildqualität gewähr- 
leisten. 

- Optimierungen dürfen nicht 
nur Benchmarks beschleunigen. 
- Eine Optimierung darf keine 
vorab berechneten Daten bein- 


wir 


>> Normalerweise bringt 
das Ersetzen eines Sha- 
ders nur wenige Prozent 
mehr Leistung. Bei Doom 
3 wären die Optimierun- 
gen aber zu komplex für 
den Compiler gewesen. << 
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Nick Triantos 
Nvidia, Chief Software Architect 


Als erster Interviewpartner stand uns Nick Triantos 
Rede und Antwort, der als Chief Software Architect 
bei Nvidia eine wichtige Rolle spielt. 


halten (wie vorab transformierte 
Eckpunkte). 


PCGH: An welcher Stelle der 3D- 
Pipeline kann das Treiberteam 
am erfolgreichsten optimieren? 


Nick Triantos: Das hängt von 
der Anwendung ab. Norma- 
lerweise sind Spiele die meiste 
Zeit damit beschäftigt, Pixel 
von relativ großen Dreiecken 
zu zeichnen. Deshalb liegt das 
größte Optimierungspotenzial 
bei den Shadern oder Texturen. 
Wenn eine Anwendung keine 
Mip Maps verwendet, hat unser 
Treiber eine Option, diese auto- 
matisch zu generieren. Dadurch 
können Werte aus Texturen 
schneller ausgelesen werden. 


PCGH: In welchem Verhältnis 
stehen allgemeine und applika- 
tionsspezifische Optimierungen 
zueinander? Verändert sich die- 
ses Verhältnis im Laufe des Le- 
benszyklus eines Grafikchips? 


Nick Triantos: Die meiste Zeit 
beschäftigen wir uns mit allge- 
meinen Optimierungen - und 
das während des kompletten 
Lebenszyklus. Wenn ein wich- 
tiges Spiel erscheint, investieren 
wir hier natürlich mehr Zeit, 
da wir erwarten, dass Besitzer 
einer Nvidia-Karte dieses Spiel 
kaufen. Unser „Unified Compi- 
ler“ ist auf allgemeine Optimie- 
rungen fokussiert. 


PCGH: Wie gut ist der „Unified 
Compiler” aktuell? 


Nick Triantos: Wir sind sehr 
stolz auf die Fortschritte, die wir 


in den letzten zwölf Monaten er- 
zielt haben. Ein exzellentes Team 
arbeitet daran und das siehtman 
an den Ergebnissen. Mittlerwei- 
le sind alle Shader (nahe) am 
theoretischen Maximum, das 
wir erreichen können. 


PCGH: Für wie viele Shaderpro- 
gramme gibt es im Treiber voll- 
ständige Ersatzshader? Wie groß 
ist der Leistungszuwachs dieser 
Shader im Vergleich zum Ergeb- 
nis des „Unified Compilers"? 


Nick Triantos: Wir haben spe- 
zielle Shader für Doom 3 und 
für eine Reihe anderer Anwen- 
dungen (obwohl diese Shader 
nur Bugs der Anwendungen 
beheben). Normalerweise bringt 
das Ersetzen eines Shaders nur 
wenige Prozent mehr Leistung, 
weil der „Unified Compiler” so 
gut ist. Bei Doom 3 waren die 
Optimierungen zu komplex; 
eine Automatisierung durch den 
Compiler wäre sehr schwierig. 


PCGH: Gibt es einen Grund da- 
für, dass Treiberoptimierungen 
ein Thema sind, bei dem Nvidia 
normalerweise nicht sehr in die 
Details geht? 


Nick Triantos: Tatsächlich ge- 
hen wir sehr offen mit solchen 
Fragen um. Wir sagen nicht ge- 
nau, was wir tun, aber wir sind 
auch nicht dazu verpflichtet, 
der Konkurrenz unsere cleveren 
Ideen aufzudrängen. Aber über 
das Control Panel haben wir 
dem Anwender die volle Kon- 
trolle über Leistung und Quali- 
tät von Features wie FSAA und 
AF gegeben. 
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TREIBEROPTIMIERUNGEN 


AKTUELL BEE 


PCGH: Gibt es Optimierungen 
für Nvidia-Grafikkarten 
Nforce-Mainboards? 


auf 


Nick Triantos: Wir kennen un- 
seren Chipsatz sehr gut, wes- 
halb wir den Treiber sorgfältig 
auf den Nforce abgestimmt ha- 
ben. Der Treiber muss viele Ent- 
scheidungen treffen: bei der Ini- 
tialisierungszeit, dem Speichern 
von Vertexdaten und Texturen, 
wie man den Speicher anspricht 
usw. All das können wir optimal 
für Nforce-Chipsätze feintunen. 


PCGH: Ati bietet im neuen Cata- 
lyst Control Center Schalter zur 
Deaktivierung von Optimierun- 
gen an. Wie steht Nvidia dazu? 


Nick Triantos: Was glaubt ihr, 
woher Ati diese Idee hat? ;-) 


PCGH: Die Optimierungen bei 
Doom 3 scheinen eng mit dem 
Fragmentprogramm die 
Lichtberechnung verknüpft zu 
sein. Welche Bedeutung hat es? 


für 


Nick Triantos: Wie vorher er- 
wähnt, wird ein Großteil der 
Zeit in Spielen für die Beleuch- 
tung von Pixeln verwendet. 
Eine kleine Änderung kann also 
viel bewirken. Bei Doom 3 gibt es 
aber eine Vielzahl von anderen 
Optimierungen in unserer Archi- 
tektur, die Performance-Vorteile 
bringen. Doom 3 wendet viel Zeit 
auf, um herauszufinden, wie 
Objekte Schatten werfen. Hier 
hilft unsere Ultra-Shadow-Tech- 
nik. Gerade weil Doom 3 so viele 
Schattenberechnungen durch- 
führt, bewirkt Ultra Shadow hier 
mehr als bei anderen Spielen. 
Unser Treiber muss dabei nicht 
die Anwendung erkennen, al- 
lerdings muss Doom 3 auf einige 
Erweiterungen von uns zurück- 
greifen (depth_bounds_test und 
stencil_two_side). Andere Teile 
wie das doppelt so schnelle Be- 
rechnen von Z-/Stencil-Werten 
gehen automatisch. 


PCGH: Offensichtlich 
Doom 3 nur wenige universelle 


nutzt 


Shaderprogramme. Dadurch 
werden teilweise eigentlich zu 
viele Berechnungen für ein Pixel 
durchgeführt. Nimmt der Trei- 
ber hier Optimierungen vor? 


Nick Triantos: Nicht ganz. Die 
wichtigste Optimierung in un- 
seren Doom 3-Shadern erlaubt es 
uns, die Instruktionen besser auf 
die Recheneinheiten in unseren 
Shader-Einheiten abzustimmen. 
Der Geforce6 bietet ja mehr Re- 
cheneinheiten pro Pipeline als 
Vorgängergenerationen. Außer- 
dem haben wir einen neuen Be- 
fehl, der für das Normalisieren 
eines Vektors verwendet werden 
kann. Doom 3 unterstützt dies 
nicht standardmäßig, da einige 
Konkurrenzprodukte oder älte- 
re Geforce-Chips das nicht kön- 
nen. Deshalb nutzen wir diese 
Funktion für Geforce6, um eine 
höhere Leistung bei gleicher Ge- 
nauigkeit zu erreichen. 


PCGH: Gibt es schon Optimie- 
rungen für den 3DMark05? 


Nick Triantos: Je besser wir den 
3DMark05 kennen lernen, des- 
to mehr Teile im Treiber finden 
wir, die optimierbar sind. Der 
Treiber muss mit einer beinahe 
unendlichen Zahl an so genann- 
ten State Changes umgehen. 
Zuerst optimieren wir die of- 
fensichtlichen, dann solche, die 
von bekannten Titeln verwendet 
werden. Obwohl unser Treiber 
weit entwickelt ist, finden wir 
immer wieder Fálle, wo neue 
Spiele neue Modi verwenden. 


Beim 3DMark führen wir kein 
Shader Replacement durch. Wir 
haben das mit den Entwicklern 
von Futuremark diskutiert und 
sie wollen das nicht. Unser Ziel 
ist es, dem Anwender das beste 
Spieleerlebnis zu bieten, aber 
wir hóren nicht weg, wenn Ent- 
wickler etwas Spezielles für ihr 
Spiel wollen. ш 


Wir danken Nick Triantos für das 
Interview. Die Fragen stellten Ralf 
Kornmann und Thilo Bayer. 
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AKTUELL: TREIBEROPTIMIERUNCEN 


ei Ati weht ein neuer 

Wind, was das Thema 

Treiber betrifft. Auf der 
einen Seite ist das spielespezi- 
fische Optimieren seit Doom 3 
offiziell kein Tabu mehr. Auf 
der anderen Seite sorgt ein neu- 
es Feature namens Catalyst A.l. 
dafür, dass der Anwender mehr 
Kontrolle über das An- und 
Ausschalten von Optimierun- 
gen hat. Es wurde als Bestand- 
teil des neuen Catalyst Control 
Centers veröffentlicht (Catalyst 
4.10) und befindet sich auf der 
aktuellen Heft-CD/-DVD. Wir 
sprachen mit Rene Froeleke von 
Ati über die neue Treiberphilo- 
sophie. 


PCGH: Nach welchen Kriterien 
werden die Spiele ausgewählt, 
die Ati per Treiberoptimierung 
besonders behandelt? 


Rene Froeleke: Wenn ein Spiel 
von einer schlecht spielbaren 
auf eine spielbare Performance 
gebracht werden kann (also 


[Г] interview-Partner 


Im Gespräch mit Ati 


Interview 


beispielsweise von 40 auf 50 
bis 60 Fps), dann werden wir 
versuchen, dies zu realisieren. 
Eine Optimierung von 230 auf 
260 Fps oder auch von 10 auf 
15 Fps (beispielsweise bei un- 
wahrscheinlich hohem Detail- 
grad) hat für uns keinen Sinn 
und sind den Aufwand nicht 
wert. Natürlich zählt auch der 
Bekanntheitsgrad eines Spiels 
bzw. dessen Verkaufszahlen. 


PCGH: Wie grenzt Ati Optimie- 
rungen von Cheating ab? Wie 
sieht die Optimierungsphiloso- 
phie von Ati aus? 


Rene Froeleke: Das Shader Re- 
placement, wie es bei der Doom 
3-Optimierung realisiert wur- 
de, ist der absolute Grenzfall 
einer Optimierung, da hier der 
Code des Spiels geändert wird. 
Gerade deswegen wurde diese 
Änderung auch bewusst öffent- 
lich im Beyond-3D-Forum dis- 
kutiert. John Carmack selbst hat 
in einem Interview mit Beyond 


»» Alle applikationsspe- 
zifischen Optimierungen 
und Bugfixes sowie alle 
im Treiber definierten 
Texturoptimierungen 
können mit Catalyst A.l. 
deaktiviert werden. << 
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Rene Froeleke 
Ati, Technical Marketing Manager 


Die ungewóhnlichen Leistungssteigerungen von Rade- 
on-Grafikkarten bei Doom 3 und dem 3DMark05 haben 
Fragen aufgeworfen. PCG Hardware sprach mit Ati. 


3D gesagt, dass es keinen guten 
Grund gibt, das von ihm einge- 
setzte Lesen der Look-Up-Tabel- 
le durch das von uns integrierte 
Shaderprogramm zu ersetzen 
(Anm. d. К.: WEBCODE 233P). 


Üblicherweise sieht eine Ap- 
plikationsoptimierung bei uns 
so aus, dass wir die internen 
Caches und Speicherzugriffe 
den Anforderungen der Appli- 
kation anpassen. Deswegen wir- 
ken sich diese Optimierungen 
auch bei bestimmten AA-/AF- 
Einstellungen am stärksten aus. 
Für synthetische Benchmarks 
wie beispielsweise 3DMark03 
oder 3DMark05 werden generell 
keine applikationsspezifischen 
Optimierungen vorgenommen. 


PCGH: An welcher Stelle der 3D- 
Pipeline kann das Treiberteam 
am erfolgreichsten optimieren? 


Rene Froeleke: Beim Fetchen 
und Cachen der Daten kann 
am meisten optimiert werden, 
also wie ich meine chipinternen 
Caches organisiere, wie ich die 
Daten im Speicher ablege und 
wie ich darauf zugreife. Der 
Shadercode selbst wird, bis auf 
die oben erwähnte Ausnahme 
bei Doom 3, nicht angefasst. 


PCGH: Nutzt Ati mittlerweile 
einen „Unified Compiler“ wie 
Nvidia? 


Rene Froeleke: Jedes Mal, wenn 
Daten umgewandelt werden 
müssen, wird ein Compiler be- 
nötigt. In unserem Fall müssen 
DirectX-Daten in für den Chip 
verständlichen „Machine Code” 


übersetzt werden. Natürlich 
ist es Aufgabe des Compilers, 
diese Daten so zu organisieren, 
dass sie in einer chiparchitek- 
turfreundlichen Form geliefert 
werden. Also beispielsweise 
im richtigen Mix von Vector-, 
Scalar- und Textur-Adress-Be- 
fehlen, ohne aber die mathema- 
tische Exaktheit dieser Daten zu 
beeinflussen. Die Antwort lautet 
also „Ja“, wir haben es ledig- 
lich marketingtechnisch ver- 
passt, unserem Compiler einen 
Namen zu geben und diesen als 
Feature zu bewerben. 


PCGH: Wieso hat es so lange 
gedauert, bis sich Ati dazu ent- 
schlossen hat, Schalter anzu- 
bieten, mit denen sich die Opti- 
mierungen deaktivieren lassen? 
Was war der ausschlaggebende 
Grund? 


Rene Froeleke: Bei den Textur- 
optimierungen war es seit länge- 
rer Zeitin der Diskussion, ob wir 
einen Schalter anbieten wollen 
oder nicht. Da wir uns sowieso 
von der Texturstufen-Optimie- 
rung wegbewegt haben, hat sich 
auch die Basis dieser Diskussi- 
on geändert. Ausschlaggebend 
war letztendlich die Einführung 
applikationsspezifischer Opti- 
mierungen, bei denen große 
Einigkeit bestand, dass diese ab- 
schaltbar sein müssen. 


PCGH: In welchem Verhältnis 
stehen allgemeine und applika- 
tionsspezifische Optimierungen 
zueinander? Verändert sich die- 
ses Verhältnis normalerweise im 
Laufe des Lebenszyklus eines 
Grafikchips? 
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TREIBEROPTIMIERUNGEN 


AKTUELL BEE 


Rene Froeleke: Diese Frage 
ist schwer zu beantworten, da 
applikationsspezifische Opti- 
mierungen für uns neu sind. 
Natürlich werden bei einem 
neuen Chip zunächst allgemeine 
Optimierungen implementiert. 
Wenn man dann sieht, dass die 
eine oder andere Applikation 
von diesen allgemeinen Opti- 
mierungen nicht profitiert oder 
sogar negativ beeinflusst wird, 
dann kann für diese Applikation 
nochmals eine spezifische Opti- 
mierung vorgenommen werden. 
Im QA (Quality Assurance) sind 
applikationsspezifische Ände- 
rungen einfacher zu testen, da 
man sich hier lediglich auf eine 
Anwendung konzentrieren muss 
und die Änderungen keine ande- 
re Applikation beeinflussen. Bei 
generellen Optimierungen muss 
eine große Anzahl von Program- 
men untersucht werden. 


PCGH: Wird an neuen Optimie- 
rungen gearbeitet? Werden die 
A.L-Schalter in künftigen CCC- 
Releases feiner abgestuft? 


Rene Froeleke: Momentan kon- 
zentrieren wir uns eher darauf, 
den A.l.-Schalter und die damit 
eingeführten applikationsspezi- 
fischen Optimierungen für die 
gesamte Produktreihe zu imple- 
mentieren. Ob es feinere Abstu- 
fungen des Reglers geben wird, 
hängt vom Feedback ab, das wir 
für Catalyst A.I. bekommen. 


PCGH: Können mit Catalyst A.I. 
wirklich alle Treiberoptimierun- 
gen deaktiviert werden? 


Rene Froeleke: Alle applikati- 
onsspezifischen Optimierungen 
und Bugfixes sowie alle im Trei- 
ber definierten Texturoptimie- 
rungen kónnen mit Catalyst A.I. 
deaktiviert werden. Natürlich 
gibt es generelle Optimierungen 
wie die Aufteilung der Caches 
oder ` Speicherzugriffsmuster, 
die nicht anwendungsspezifisch 
sind und somit nicht in das Ras- 
ter von Catalyst А І. fallen. 


PCGH: Der neue Betatreiber 8.07 
ist beim 3DMark05 rund 20 Pro- 


zent schneller als der offizielle 
Catalyst 4.9. Woraus resultieren 
diese Leistungsverbesserungen 
konkret? 


Rene Froeleke: Der größte Leis- 
tungsunterschied resultiert aus 
derBehebungeinesPerformance- 
bugs, den wir bei Karten mit 256 
MByte Grafikspeicher entdeckt 
haben. 


Es gab außerdem eine Änderung 
beim Caching der Vertex-Daten, 
die sich allerdings nicht allzu 
stark auf die 3DMark05-Ergeb- 
nisse auswirkt. 


PCGH: Doom 3 ist durch den 
Catalyst 4.9 ebenfalls 10 bis 20 
Prozent schneller, vor allem in 
hohen Qualitätseinstellungen. 
Wodurch wird dieser Leistungs- 
gewinn genau erreicht? 


Rene Froeleke: Dieser Leis- 
tungsgewinn wurde vor allem 
durch eine Änderung bei der 
Speicherausnutzung und Adres- 
sierung erreicht, also durch eine 
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Da kein Netzteillüfter 
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generelle Änderung im Treiber. 
Die applikationsspezifische Op- 
timierung für Doom 3 (Anm. d. 
Red.: Gemeint ist die eingangs 
erwähnte Änderung am Licht- 
Shader-Programm) floss erst in 
den darauf folgenden Treiber ein. 


PCGH: Wird es in Zukunft wei- 
tere applikationsspezifische Op- 
timierungen geben? In welche 
Richtung zielen diese? 


Rene Froeleke: Wir werden 
uns zukünftige und auch jetzt 
erhältliche Titel genau ansehen 
und dort Optimierungen ein- 
setzen, wo ein Unterschied Sinn 
macht. Wie am Anfang des In- 
terviews erwáhnt, halten wir es 
für unnótig, Anwendungen zu 
optimieren, die weit über der für 
flüssiges Spielen notwendigen 
Bildwiederholrate liegen oder 
die trotz Optimierung bei einer 
bestimmten Einstellung unspiel- 
bar bleiben. E 


Wir danken Rene Froeleke von Ati 
für das Interview. 
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Half-Life 2 


/ 


Top-Thema: Unser Schwestermagazin PC Games bringt in der aktuellen Ausgabe 
auf 20 Seiten Tests, Tipps und Hintergründe zum Spiel des Jahres. 


ИГЕ Systemanforderungen 


Mit welchem Rechner lässt sich Half-Life 2 gerade noch spielen? Ab welcher 
Hardware laufen die Abenteuer von Gordon Freeman flüssig? Valve hat uns mit 
offiziellen Systemvoraussetzungen für Half-Life 2 versorgt. 


Minimale Anforderungen: Prozessor mit 1,2 GHz, 256 MByte RAM, DirectX-7-Grafik- 
karte (z. B. Geforce2 MX, Geforce4 MX, Radeon 7x), Windows 2000/XP/Me/98 


Empfohlenes System: Prozessor mit 2,4 GHz, 512 MByte RAM, DirectX-9- 
Grafikkarte (z. B. Geforce 6800, Radeon X800), Windows 2000/XP 


| INFO | Interviewpartner 


»» Wir würden es gerne 
Sehen, dass jeder Ent- 
wickler das Shader Modell 
3 nutzt. (...) Geforce-F X- 
Grafikkarten sind immer 
noch eine gute Option für 
Half-Life 2. << 


Bill Rehbock 


Nvidia, Developer Relations Manager 
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Interview 


Technik, die begeistert? 


Die Veróffentlichung von Half-Life 2 ist zum Greifen 
nahe. Grund genug, mit Valve und Nvidia über den 
wichtigsten Titel des Jahres zu sprechen. 


15 Interviewpartner 

standen uns Brian Ja- 

cobson, Senior Software 
Engineer bei Valve, und Bill 
Rehbock, Developer Relations 
Manager bei Nvidia, Rede und 
Antwort. 


PCGH: Wenn man eine Geforce 
6800 GT/X800 Pro und eine 
schnelle CPU voraussetzt (3000 
MHz+): Bei welchen Settings ist 
Half-Life 2 dann VGA-limitiert? 


Brian Jacobson: Wenn man CS 
Source als Maßstab nimmt, dann 
ist man mit dieser Hardware bei 
1.280x1.024, 4x FSAA und 8:1 AF 
grafiklimitiert. Selbst bei Ein- 
steiger-DX9-Karten sind wir oft 
CPU-limitiert. Wir werden üb- 
rigens bald auch einen Half-Life 
2-Benchmark veröffentlichen. 


PCGH: Verwendet ihr Atis Tex- 
turkompressionstechnik 3Dc? 


Brian Jacobson: Vorerst nicht. 
Wahrscheinlich wird die Unter- 
stützung nachträglich kommen. 


PCGH: Wie viel CPU-Leistung 
wird für KI- und Physikberech- 
nungen benötigt? 


Brian Jacobson: Das hängt von 
der Szene ab, aber normalerwei- 
se sind es 20 bis 30 Prozent. Bei 
DirectX-7-Karten liegt der Anteil 
niedriger, da hier die CPU mehr 
Grafikberechnungen durchfüh- 
ren muss. 


PCGH: Mit welchem Render- 
pfad werden Geforce-FX-Karten 
standardmäßig laufen, wenn 
Half-Life 2 erscheint? 


Bill Rehbock: Zuerst möchte ich 
betonen, dass FX-Karten immer 
noch eine gute Option für Half- 
Life 2 sind. Das Spiel wird zwar 
im DX8.1-Pfad laufen, die Bild- 
qualität ist aber gut und die Per- 
formance überzeugend. 


PCGH: Warum wurde der ur- 
sprünglich vorhandene „Mixed- 
Modus” (Pfad mit reduzierter 
Genauigkeit) aus der Engine 
entfernt? 


Bill Rehbock: Da müsst ihr 
Valve fragen. Vermutlich wollte 
man die Programmkomplexität 
reduzieren. 


PCGH: Und gibt es einen Grund, 
warum die neue Engine bei al- 
len Shadern die volle Genauig- 
keit fordert? 


Bill Rehbock: Meiner Meinung 
nach nicht. Unsere internen 
Tests mit dem FP16-Pfad zeigten 
eine gute Bildqualität mit an- 
sprechender Performance. 


PCGH: Wie hoch sind die Chan- 
cen, dass das Shader Modell 3 
bei HL 2 nachgereicht wird? 


Bill Rehbock: Valves Pläne 
kann ich nicht kommentieren, 
auch wenn wir es gerne sehen 
würden, dass jeder Entwickler 
das Shader Modell 3 nutzt. Die 
Leute von Crytek oder People 
Can Fly finden SM 3 jedenfalls 
vorteilhaft. ш 


Wir danken Brian und Bill für das 
Interview. Die Fragen stellten Ralf 
Kornmann und Thilo Bayer. Den 
Half-Life-2-Test gibt es auf S. 96. 
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DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Jahrelang besaß ich keinen Fernse- 
her und ebenso lang hat die GEZ das 
zähneknirschend hinnehmen müs- 
sen. Für den täglichen Informations- 
bedarf reichte mir das Internet. Nun 
hat man sich einen Weg ausgedacht, 
wie man auch an die Geldbörse der 
reinen Computer-Nutzer kommt, wie 
es sie zu Millionen in deutschen Bü- 
ros gibt: Sechs Ministerprásidenten 
schlugen vor, ab 2007 GEZ-Gebüh- 
ren für Computer zu erheben - so die 
FAZ. Sicher, über das Internet ist es 
möglich, Radio zu hören und einige 
wenige aufgezeichnete Fernsehsen- 
dungen nachtráglich anzuschauen. 
Und in einigen PCs stecken TV-Kar- 
ten, mit denen der Empfang der 
öffentlich-rechtlichen Sender móg- 
lich ist. Allerdings müssten auch die 
Computer-Nutzer Gelder abdrücken, 
die weder eine TV-Karte noch Inter- 
net-Anschluss, Fernsehen oder Radio 
besitzen. Hier würden also Gebühren 
für Leistungen erhoben, die viele 
Nutzer gar nicht in Anspruch nehmen 
können oder dürfen! Ich halte das für 
ungerecht und habe deshalb eine 
entsprechende Petition gegen diese 
Gebührenwillkür auf der Internetseite 
www.petitiononline.com/miniway un- 
terschrieben. Was werden Sie tun? 


WI 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstärkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

1,1-2,0 Song | Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 
2,1-3,0 Sone ` "Laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone |Deutlich hörbar 

41-5,0 Song | Unangenehm laut 

Ab5,11Sone  |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Geháuse einen Teil der ent- 
stehenden Geráuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (2076) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20%) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oli) 


So testet PCG Hardware die Lautstárke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstárkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Eigenschaften 


20 96 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


- Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware Hardware-Award, wenn sie bei 
ME einem Einzel- oder Vergleichstest 
тм herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
nn auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


f. \ 
Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ih- 
nen bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 


BESSER | 96 0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |5 
d nn, Accxa anáÍÉOOo;L |250,- 
QI — — HEN 15: 5: 
nu —-———— 1 |6:0- 
ri ——"um—9- 2.50€ 
Ша a————ÀÀ 15 Jo. 
nu) -—— 134 Le. 
su) ———nm—IOEN 8З: 20: 
um uuo U 175 30; 
vil ven, m 20; 
M 165 20; 
КШК Н 15: 50; 
dei) ү 20 
Е m) 50; 
КОҢ УИ И ааыл. 90; 
MINE З: B5; 
КО ҮТЕ аы 125 Di 
JH, emm 11 Di 
ЕЕЕ 15; 
EUR ——— Mc KA. 
ЕЕН ннн 100 DÉI 


с . 
Leistung: Grafikkarten 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 
BESSER > | % 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 |$ 
Al RN 800 590; 
| р Ei 
wu ul ПЕН 7:0 40; 
NM 750 40; 
елар 30; 
A en ДЕ 650 400; 
NR 20 
КОТЕРЕ 2) ж; 
E 560 EI 
ОО (mmm 550 m 
"en ` Wm 50 40; 
MEE PT 20 
TOT "emm 270 " 
A un | EENEEEEEEEEEEEEEEEE 450 50; 
"on ` == m 
[tee m 390 m; 
фай) ССМ! 10, 
onen. П 220 " 
a ENS 280 10, 
jw EN 270 130; 
Mor tn) | MENU 230 m 
Beer ШШЕН 130 60; 
Radeon 9200 SE/64 Bit | IL 100 45- 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf К87800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgángergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-53 und der 
Pentium 4 3,4 EE - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Die Preise dürften 
aber noch im Oktober sinken, wenn AMD die neuen Top-Modelle 4000+ und FX- 
55 präsentiert. Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3500+ (350 Euro) und 
bei Intel der Pentium 4 3,4 (330 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. 
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PLAYS BEST ON P C 


\ POWERED BY 


ACTIVISION. vil 


www.totalwar.com 


www.activision.de Total War-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von The Creative Assembly Limited in England und/oder anderen Ländern. Veröffentlichung durch Activision Publishing, Inc. 
Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das NVIDIA-Logo und das „The Way It's Meant to be Played“-Logo sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der NVIDIA Corporation. Alienware und das Alienware-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Alien- 
ware Corporation. GameSpy und das „Powered by GameSpy"-Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


TEST: PROZESSOREN 


Knapp zwei Monate 
vor Weihnachten 
bringen AMD und Intel 
neue Luxus-Prozesso- 
ren auf den Markt. Die 
Chips bieten Leistung 
im Überfluss, die 
Vorgängermodelle 
werden billiger. 


as Weihnachtsgeschäft 
D wirft seine Schatten 
voraus: AMD hat im 
Oktober zwei neue Prozessoren 
vorgestellt, Intel zog mit einer 
aufgebohrten Version des Penti- 
um 4 Extreme Edition und dem 
lange erwarteten 925XE-Chip- 
satz nach. 


>» Der schnellste Spiele- 
Prozessor 

Die Führung bei den Spiele-Pro- 
zessoren behauptet nach wie 
vor AMD. Die neuen Athlon- 
64-Modelle 4000+ und FX-55 
liegen bei vier der fünf geteste- 
ten Spiele vorne. Der Pentium 4 
3,6 GHz mit Prescott-Kern kann 
nicht mithalten, der Rückstand 
beträgt zwischen 13 und 24 Pro- 
zent auf einen Athlon 64 4000+. 
Nur bei Call of Duty führt der 
Intel-Prozessor mit bis zu vier 
Prozent (alle 1.024x768, kein 
AA/AF). Der Intel-Chip ist 


Prescott 


WAS 
IST? 


MByte L2-Cache. 
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Codename des aktuellen Penti- 
um-4-Kerns. In 90 nm gefertigt, 1 


außerdem etwas billiger — 417 
US-Dollar kostet der Prozessor 
(wenn er lieferbar ist), 729 Dol- 
lar will AMD für den Athlon 64 
4000+ haben. Noch schneller als 
der Athlon 64 4000+ arbeitet die 
ebenfalls neue Luxusvariante 
FX-55 - für annähernd 100 Euro 
Aufpreis gibt es noch einmal 
drei bis sieben Prozent mehr 
Leistung. Doom 3 läuft dann mit 
100 Fps bei Einsatz einer High- 
End-Grafikkarte mehr als flüs- 
sig und auch die Counter-Strike 
Source-Engine, die als Indikator 
für die Half-Life 2-Performance 
gilt, erreicht mehr als 75 Frames 
pro Sekunde in 1.024x768 ohne 
die Qualitätsoptionen AA/AF 
- Leistung im Überfluss. 


> Die Preise sinken 


Interessanter für die meisten An- 
wender werden jetzt die ehema- 
ligen Top-Prozessoren, die nur 
noch zur oberen Mittelklasse ge- 


Cool'n'quiet 


800 bzw. 1.000 MHz runter. 


Stromspartechnik von AMD. Tak- 
tet den Prozessor bei Leerlauf auf 


Prozessor-Kónige 


hóren. AMD hat die Preise vor 
allem für den Athlon 64 3400+ 
und den 3500+ gesenkt: 238 US- 
Dollar kostet der 3400+ jetzt, 288 
US-Dollar der 3500+. Deutlich 
billiger wurden außerdem der 
Athlon 64 2800+ und der Athlon 
64 3000+ (siehe Tabelle). Leis- 
tungsstarke Chips sollten damit 
von November an ab etwa 140 
Euro zu haben sein. 


Neben den neuen Luxus-Pro- 
zessoren hat AMD auch zwei 
Einsteiger-Chips für den Sockel 
939 ins Programm aufgenom- 
men: Die Athlon-64-Modelle 
3000+ und 3200+ würden schon 
seit längerem geliefert, sagte 
AMD-Sprecher Stephan Schwo- 
low zu PCG Hardware, eine of- 
fizielle Ankündigung habe es 
aber nicht gegeben. Die Preise 
sind identisch mit den Modellen 
für den Sockel 754: 208 Dollar 
kostet der A64 3200+, 163 Dol- 


Wafer 

Runde Siliziumscheiben, auf die 
Halbleiterstrukturen aufgebracht 
werden. 


lar der 3000+, beide werden im 
feineren 90-Nanometer-Prozess 
gefertigt. 


»» Was ist neu? 


Der FX-55 ist mit 2,6 Gigahertz 
jetzt der am schnellsten getak- 
tete AMD-Prozessor, der Athlon 
64 4000+ taktet mit 2,4 GHz. 
Beide Chips verfügen über 1.024 
kByte L2-Cache. Die 200 zusátz- 
lichen Megahertz – das ent- 
spricht knapp acht Prozent mehr 
Takt — setzt der FX in drei bis 
sieben Prozent mehr Leistung 
um und skaliert damit recht or- 
dentlich. Interessantes Detail: 
Der Athlon 64 4000+ meldet die 
CPUID F7A, die eigentlich dem 
FX vorbehalten ist. In der Tat 
handelt es sich beim 4000+ an- 
scheinend um einen verkapp- 
ten FX-Prozessor, zumindest 
den Eckdaten nach: 2.400 MHz, 
Zweikanal-Speicherinterface 
und ein MByte L2-Cache – das 


NX-Schutz 

No execution. Verhindert einen 
Speicherüberlauf und schützt so 
vor Viren. Bei Intel XD genannt. 
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PROZESSOREN 


sind exakt die Daten des älteren 
Athlon 64 FX-53 für den Sockel 
939, der im Oktober vom FX-55 
abgelöst wurde. Trotz der Ähn- 
lichkeit: Den Multiplikator hatte 
AMD zumindest bei unserem 
Testmuster nicht freigeschaltet. 


AMD fertigt den Athlon 64 
4000+ und den FX-55 im 130- 
Nanometer-Prozess auf 200- 
Millimeter-Wafern. Intel ist da 
etwas weiter: Der Pentium 4 mit 
Prescott-Kern wird auf größeren 
300mm-Wafern im feineren 90- 
Nanometer-Prozess produziert. 
Unter anderem deshalb ist der 
Prescott-Kern (112 mm?) deut- 
lich kleiner als der des Athlon 
64 (145 oder 193 mm?, je nach 
Kern). Ein Produktionsvor- 
sprung, der sich auch in den 
Quartalsergebnissen der beiden 
Chipkonzerne regelmäßig nie- 
derschlägt: AMD verdiente im 
letzten Quartal annähernd 40 
Millionen US-Dollar, bei Intel 
waren es knapp 2.000 Millio- 
nen. Mit dem FX-55 nimmt auch 
AMD erstmals die 100-Watt- 
Hürde bei der Verlustleistung: 
Der Prozessor erzeugt bis zu 104 
Watt, die vom Kühler abgeführt 
werden müssen. Die bislang 
verkauften Athlon-64-Kühler 
sind für das neue Top-Modell 
bei AMD möglicherweise zu 
leistungsschwach und müssen 
beim Aufrüsten gegebenenfalls 
ersetzt werden. Außerdem darf 


der Prozessor jetzt nur noch 
63 Grad Celsius warm werden 
(vorher: 70). Der 4000+ erreicht 
dagegen nach Angaben von 
AMD maximal 89 Watt. Unser 
Testsystem war außerdem mit 
einem neuen Kühler versehen. 
Bis Redaktionsschluss war aber 
noch nicht sicher, ob es sich da- 
bei um den neuen Boxed-Kühler 
handelte. Sonst bringen die zwei 
neuen AMD-Prozessoren wenig 
Neues: Beide Modelle beherr- 
schen den Virenschutz NX, die 
Stromspartechnik Cool’n’quiet 
und sind natürlich 64-Bit-fähig. 
Für beide Chips sollte außer- 
dem das BIOS aktualisiert wer- 
den. Übrigens: Der Athlon 64 FX 
wird nicht mehr für den Sockel 
940 erscheinen. Wie AMD-Spre- 
cher Stephan Schwolow sagte, 
soll der FX auch in Zukunft 
ausschließlich im Sockel-939-Pa- 
ckage auf den Markt kommen. 


>» Intels High-End-Hardware 


Intel hält mit einem neuen Mo- 
dell der „Extreme Edition” da- 
gegen: Der Pentium 4 EE 3,46 
arbeitet erstmals mit einem 266 
MHz schnellen Frontside-Bus- 
takt (bisher waren es 200 MHz) 
und kann den Rückstand zum 
Athlon 64 FX-55 damit leicht 
verringern. Im Mittel bleibt der 
Intel-Chip aber elf Prozent hin- 
ter dem Athlon 64 FX-55 und ist 
damit nur geringfügig schneller 
als der ältere PA EE mit 34 P 


[ИЯК Aktuelle Prozessoren 


[IHE ш 


Q,Q Q Q Qa ——— A Е] 


AMD Athlon 64 ADA 3500 + Tray 7200MMz 
Newcastle 


доа уу 


л. D meh 
M ul Leger, hate 


TS MM TITTEN BOX 2400MHz 
ADA Me ` 1440 Mhe = 12 Cache 31205 15v ^ ШИШЕ 
Händler: Bis Redaktionsschluss galten bei vielen Händlern noch die alten Prei- 


se. Nach der Preissenkung sollte ein Athlon 64 3500+ etwa 280 Euro kosten. 


Bl per aktuelle PCGH-Trend 


Wie viel Geld geben Sie für einen Prozessor maximal aus? 


3,0696 6,73% | | 18,78% | | 81,63% | | 34,9096 |E 34,90% 


E 100 Euro - 34,90% 
200 Euro - 6,7396 


E 150 Euro - 34,90% 

Mehr als 200 Euro - 3,06% 
E Kommt auf das konkrete Angebot/den Zeitpunkt an - 18,78% 
ш Weiß nicht/keine Angabe - 1,63% 


Quelle: Intel 


AMD Athlon XP Athlon 64 Athlon 64 Athlon 64 FX Pentium 4 Pentium 4 EE 
Codename Barton Clawhammer Newcastle (in 90 nm: Winchester) | Sledgehammer Prescott Gallatin 

Sockel Sockel A (462) Sockel 754 Sockel 754/939 Sockel 939/940 Sockel 478, 775 Sockel 478/775 
Frontside-Bustakte 166 bis 200 MHz DDR HT-Link) HT-Link) (HT-Link) 133, 200 MHz QDR 200, 266 MHz ODR 
Speicheranbindung Abh. vom Chipsatz Einkanal Einkanal/Zweikanal Zweikanal Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
Speicherart Abh. vom Chipsatz 400/333/266/200 DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200 Abh. vom Chipsatz Abh. vom Chipsatz 
Populäre Chipsätze Nforce?, Via KT600 Nforce3-, Via-K8T800-Familie Nforce3-, Via-K8T800-Familie Nforce3-, Via-K8T800-Familie — |915/925-Famili 925-Familie 

Adressierbarer Speicher — | 4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) 11.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) | 1.024 GByte (40 Bit, virtuell 48 Bit) | 4 GByte (32 Bit, 36 Bit virtuell) |4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) | 4 GByte (32 Bit, 36 Bit über PAE) 
Taktfrequenzen/MHz 1.833 (2500+) bis 2.200 (3200+) 12.000 (3200+) bis 2.400 (3700+) _ 1.800 (2800+) bis 2400 (3800+) | 2.200 (FX-51) bis 2.600 (FX-55) 12.800 (520) bis 3.600 (560) 3.200 bis 3.467 MHz 

Max. Verlustleistung (TDP) | 77 Watt (3200+) 89 Watt (3700+) 89 Watt (3800+) 104 Watt (FX-55) 15 Watt (3.600 MHz) 111 Watt (3.467 MHz) 

Heat Spreader vorhanden? | Nein Ja Ja à J 

Registerbreite (GPR) 32 Bit 64 Bit 4 Bit 64 Bit 32 Bit (F: 64 Bit) 3 Bit 

Li-Cache (Daten) 64 kByte 64 kByte 4 KByt 64 kbyt 6 kByt 8 kByte 

Li-Cache (Befehle) 64 kByte 64 kByte 64 kByt 64 kByte 2.000 Mikro-Ops 12.000 Mikro-Ops 

L2-Cache 512 kByte 1.024 kByte (A64 3000+: 512 kByte) |512 kByte 1.024 kByte .024 KByte 512 KByte (+2.048 kByte L3-Cache) 
Transistoren 54,3 Millionen 105,9 Millionen 68,5 Millionen 1059 Millionen 25 Millionen 169 Millionen 

Die-Größe 101 mm 193 mm 144 mm? (Winch: 84 mm?) 193 mm! 12 mm? 240 mm? 
Befehlssatz-Erweiterungen | MMX, SSE, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, 3DNow ММУ, SSE, SSE2, 3DNow ММУ, SSE, ИБ MMX, SSE, SSE2, va 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 130 Nanometer 501 130 Nanometer 501 (Winch: 90 nm) | 130 Nanometer $01 90 Nanometer, Strained Silicon | 130 Nanometer 
Besonderheiten Cool'n quiet Cool'n' quiet Teilweise Cool n quiet Hyper Threading Hyper Threading 

AMDs neuer Athlon 64 4000+ reiht sich in unserer Tabelle unter den FX-Prozessoren ein. Der Kern gleicht dem des Athlon 64 FX-53, der Multiplikator ist allerdings nicht freigeschaltet. 


www.pcgameshardware.de 12/2004 | PC Games Hardware 35 


BEST 


Skalierung: Prozessoren 


Settings: X800 XT UE (AGP/PCIe), Cat. 49, Win ХР SP1, 1 GByte RAM; Chips.: K8T800 Pro, МЕ2, 925X/XE; Spiele: CoD, Far Cry (dt.), ($$ 


PROZESSOREN 


100 


1024x768, kein AA/AF 


Bilder pro Sekunde 


W 1024x768, 2x FSAA, АЛАР 


D © х х E 
SU SA М O S 
DN e > P 
I * ОЙ ОИ шу 
a ie Y € © 
I 
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[А ий Prozessorpreise 


CPU Alter Preis (US-Dollar) | Neuer Preis (US-Dollar) | Nachlass 
Athlon 64 2800+ 173 144 11% 
Athlon 64 3000+ 189 163 -14% 
Athlon 64 3200+ 221 208 -896 
Athlon 64 3400+ 288 238 11% 
Athlon 64 3500+ 346 288 11% 
Athlon 64 3100+ 507 410 -1% 
Athlon 64 3800+ 643 643 - 
Athlon 64 4000+ к 129 

Athlon 64 FX-55 827 

Intel Pentium 4 EE 3,46 | - 999 


ШИЯ К € Verlustleistung 


Prozessor Codename ТОР (max.) Die-Größe |TDP* 
Athlon 64 FX-53 Clawhammer |89 Watt 193mm? 046 W/mm? 
Athlon 64 FX-55 Clawhammer |104Watt |193mm? [0,54 W/mm? 
Athlon 64 3800+ Newcastle 89 Watt 144mm? 10,62 W/mm? 
Athlon XP 3200+ Barton 77 Watt 101mm? 10,76 W/mm? 
= | Pentium 4 560 (5775) Prescott 115 Watt 112 mm? 1,03 W/mm? 
&| Pentium 43,4 ($478) Northwood [103 Watt ` |131 mm? 0,79 W/mm? 
= | Pentium 43,46 ЕЕ ($478) [Gallatin 111 Watt 237 mm? 10,47 W/mm? 


Neue Prozessoren: Die neuen Prozessoren von Intel (links) und AMD (rechts) 


sollen von November an im Handel erhältlich sein. 
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GHz und FSB200. Der Chip- 
hersteller hat mit dem P4 EE 
3,46 auch den lange erwarte- 
ten 925XE-Chipsatz präsentiert. 
Der Neue gleicht dem schon 
länger erhältlichen 925X-Chip- 
satz: Beide arbeiten mit DDR2- 
Speicher und werden mit den 
ICH6-Southbridges kombiniert, 
die bis zu 20 PCI-Express-Lanes 
und High Definition Audio 
(HDA) unterstützen. Neu ist der 
schnellere  Frontside-Bustakt: 
266 MHz (wegen des ODR-Ver- 
fahrens auch FSB1066 genannt) 
sind mit dem 925XE jetzt móg- 
lich, der 925X schaffte nur 200 
MHZ, zumindest ohne Übertak- 
tung. Damit kónnen nun Front- 
side-Bus und Speicher synchron 
betrieben werden — beide errei- 
chen eine Bandbreite von 8,5 
GByte (genau gerechnet: 7,93 
GByte). Dennoch: Die Bench- 
markwerte sind kaum besser als 
beim „alten“ Pentium 4 EE mit 
FSB200. Offenbar bremsen die 
bei DDR2-Speicher etwas länge- 
ren Latenzen den Rechner. Der 
P4 EE mit 3,46 GHz ist bislang 
der einzige Prozessor mit dem 
schnellen FSB-Takt, weitere sol- 
len aber noch im vierten Quartal 
folgen. 


>> Neues Stepping 


Die kommenden Intel-Prozesso- 
ren dürften dann ausnahmslos 
im neuen EO-Stepping gefertigt 
werden, das beachtliche Ver- 
besserungen und neue Features 
bringt. Das neue Stepping bie- 
tet mit dem Execution Disable 
Bit, Thermal Monitor 2 und En- 
hanced Halt State gleich drei 
neue Funktionen, um für eine 
hóhere Sicherheit und einen ge- 
ringeren Stromverbrauch zu sor- 
gen. Altbekannte Techniken wie 
Hyper Threading und SSE2/3 
sind natürlich wieder mit von 
der Partie. Das uns vorliegende 
Testmuster offenbarte ferner ein 
enormes Übertaktungspotenzial 
- mehr dazu spáter. 


»» Virenschutz inklusive 


Das Execution Disable Bit (XD- 
Bit) gewährt einen gewissen 
Schutz vor Viren und Troja- 
nern. In der Praxis sieht das so 
aus: Von bestimmten Speicher- 
bereichen, die gern von Viren, 
Würmern und Trojanern miss- 
braucht werden, führt der Pro- 
zessor keinen Programmcode 


aus. Der Schutz entspricht dem 
NX-Feature der Athlon-64-Pro- 
zessoren und wird erstmals mit 
dem Service Pack 2 für Win- 
dows XP unterstützt. 


Bei unserem Testrechner musste 
das XD-Bit erst im BIOS akti- 
viert werden. In den Tests stell- 
ten wir einen Teilerfolg des XD- 
Bits fest: Willkürlich geöffnete 
viren- und wurmverseuchte 
Programme wurden vom XD- 
Bit sofort blockiert. Einige Pro- 
gramme starteten aber trotzdem 
— so gelang zum Beispiel der 
Wurm ,I-Worm.Tanatos.a^" auf 
den Rechner. 


>> Spannungsspielchen 


Die beiden anderen Neuerungen 
heißen Enhanced Halt State und 
Thermal Monitor 2. Der Ther- 
mal Monitor 2 schützt den Pro- 
zessor automatisch vor Überhit- 
zung, indem bei Überschreiten 
einer bestimmten Temperatur- 
grenze die CPU-Spannung dy- 
namisch heruntergesetzt wird. 
Damit fáhrt Intel einen anderen 
Kurs als AMD mit dem Athlon 
64. Hier wird per Cool'n'quiet 
die Taktfrequenz der CPU dy- 
namisch verändert, um den 
Stromverbrauch und somit auch 
die Temperatur zu senken. In 
unseren Praxistests funktionier- 
te Intels Thermal Monitor 2 je- 
doch genauso gut. Für den Test 
setzten wir den neuen Prescott 
auf dem Asus P5GD2 Premium 
(915P-Chipsatz) ein, starteten 
das Monitoring-Tool Asus Probe 
und zogen den Stromstecker 
vom CPU-Lüfter ab. Als die 
Prozessortemperatur zu steigen 
begann, senkte die CPU sofort 
die CPU-Spannung von 1,45 auf 
1,39 Volt. So war es fast eine hal- 
be Stunde móglich, den Prozes- 
sor mit passiver Kühlung laufen 
zu lassen. Dann wurde die Tem- 
peratur allerdings zu hoch und 
die Schutzmechanismen des P4 
schalteten die CPU ab. 


Nach einem ähnlichen Prinzip 
funktioniert der Enhanced Halt 
State. Durch dieses Feature wird 
die CPU-Spannung automatisch 
gesenkt, wenn der Prozessor 
kaum belastet wird. In unseren 
Tests schwankte die Spannung 
je nach Last zwischen 1,3 und 
1,4 Volt - die Standardspannung 
der CPU beträgt 1,45 Volt. Im 
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PROZESSOREN 


Gegensatz zum Thermal Monitor 
2 kann der Enhanced Halt State 
im BIOS deaktiviert werden. 


>» Leistungstest 

In den Spiele-Benchmarks gab es 
beim Vergleich der beiden Step- 
pings keinen Leistungsunter- 
schied (siehe Benchmarks). Bei 
den Overclocking-Tests jedoch 
stellte sich heraus, dass unsere 
CPU deutlich mehr Potenzial 
als bisher getestete Sockel-775- 
Prozessoren hat. Während sich 
das alte D0-Stepping in unserem 
Testlabor nur bis rund 3,8 GHz 
takten ließ (siehe Artikel „Intels 
neue Spielregeln" auf Heft-CD), 
lief die uns vorliegende EO-CPU 
mit 42 GHz stabil! Das ent- 
spricht einem Taktzuwachs von 
satten 24 Prozent. 


>> Übertaktung im Detail 


Als Übertaktungsplattform ha- 
ben wir uns für das 915P-Main- 
board MSI 915P Neo2 Platinum 
entschieden. Die leistungsstar- 
ke Sockel-775-Platine bietet im 
BIOS umfangreiche Übertak- 
tungsfunktionen und läuft noch 
bei einem Frontside-Bus von 260 
MHz fehlerfrei. Ohne die CPU- 
und Northbridge-Spannung an- 
zuheben, erreichten wir einen 
FSB von 230 MHz und einem 
Gesamttakt von 3.655 MHz (17 
x 215 MHz = 3.655 MHz). Durch 
eine Erhöhung der CPU-Span- 
nung von 1,365 Volt auf 1,4 Volt 
und eine Northbridge-Span- 
nung von 1,85 Volt (Standard 
1,5 Volt) erreichten wir einen 
Gesamttakt von 3.910 MHz, bei 
einem FSB von 230 MHz. Um 
das Übertaktungspotenzial aber 
voll auszureizen, zogen wir die 
CPU-Spannung auf satte 1,55 
Volt, die Northbridge-Spannung 
lag bei 2,0 Volt. In dieser Konfi- 
guration lief der Rechner sogar 
mit 255 MHz FSB und einem 
Gesamttakt von 4.335 MHz (17 
x 255 MHz FSB = 4.335 MHz 
Gesamttakt) an, die Spiele- 
Benchmarks brachen jedoch mit 
schweren Ausnahmefehlern ab. 
Die CPU war erst bei einem 
FSB von 245 MHz und einem 
Gesamttakt von 4.165 MHz (17 
x 245 MHz FSB - 4.165 MHz Ge- 
samttakt) stabil zu betreiben. 


Bei Doom 3 und UT 2004 (dt.) 
verzeichneten wir durch das 
Übertakten einen Leistungsge- 
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winn von circa 17 Prozent (Auf- 
lósung 640x480 Bildpunkte)! 
Erhóhten wir die Auflósung auf 
1.024x768 Bildpunkte, verringert 
sich der Gewinn auf 15 Prozent 
- die Geforce 6800 Ultra begann, 
die Leistung der CPU zu limi- 
tieren. Schalteten wir noch 2x 
FSAA und 4:1 AF dazu, sank 
der Zuwachs auf zwólf Prozent. 
Gesamt betrachtet ist das Über- 
taktungsergebnis sehr gut. AI- 
lerdings handelt es sich bei der 
getesteten CPU um ein nicht 
reprásentatives Vorserienmo- 
dell. Das Übertaktungspotenzial 
der später erhältlichen Serien- 
prozessoren könnte erheblich 
abweichen. Die Leistung eines 
P4 im EO0-Stepping ist dieselbe 
wie die eines D0-Modells und 
so muss sich auch der neue P4 
dem Athlon 64 bei den Spiele- 
Benchmarks geschlagen geben. 
Der Sprung zu 266 MHz ODR 
Frontside-Bus bringt nur einen 
geringen Leistungszuwachs. Das 
Overclocking-Potenzial unserer 
Test-CPU war jedoch enorm und 
tróstet teils über die Benchmark- 
Ergebnisse hinweg. Intel hat da- 
zu mit den drei neuen Features 
Execution Disable Bit, Thermal 
Monitor 2 und Enhanced Halt 
State gegenüber AMD Boden 
gutgemacht. Das EO-Stepping 
ist allerdings nicht gleichbedeu- 
tend mit Intels EM64T-Erweite- 
rung. Wer einen 64-Bit-fáhigen 
Intel-Prozessor will, muss zu ei- 
nem Pentium 4 „Е“ greifen, der 
bislang aber kaum lieferbar ist. 


»» Fazit: Runderneuert 


Die Zeit zum  Aufrüsten ist 
günstig: Die neuen Prozessoren 
bringen zwar kaum mehr Leis- 
tung, doch die Preise der Vor- 
gängermodelle sind gesunken. 
Neue Steppings bringen aufer- 
dem sinnvolle Nachbesserun- 
gen. Nach den Erfahrungen der 
letzten Jahre dürften die Prozes- 
sorpreise etwa bis zum Februar 
konstant bleiben. Für aktuelle 
Spiele bietet ein Athlon 64 3400+ 
genügend Leistung. Wer aufrüs- 
ten móchte, sollte sich in dieser 
Leistungsklasse umsehen und zu 
einem Sockel-939-Prozessor grei- 
fen. Unsere Favoriten: Die Ath- 
lon-64-CPUs 3200+ und 35004 
für den Sockel 939 sowie Intels 
runderneuerter P4 mit 3,2 oder 
3,4 Gigahertz im E0-Stepping. MI 

CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER HAAKE 


Leistung: Prozessoren 


E Athlon 64 FX-55 läuft 60 Prozent schneller als ein Athlon XP 3200+. 
E UT 2004 (dt.) skaliert besonders gut mit steigendem CPU-Takt. 
E Athlon 64 FX-55 ist 22 Prozent schneller als РА ЕЕ 3,46. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
43 AF 


UNREAL TOURNAMENT (DT.) V.3323, PCGH-CPU-DEMO 
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Settings: Ati X800 XT UE (520/560), Chipsätze: Nforce2, К8ТВ00Рго, 925X/925XE, 2x512 MByte 108400, Catalyst 6.14.10.6476, WinXP SPI 


Leistung: Prozessoren 


E CS-Source-Engine liegt dem РА EE mehr - der FX-55 ist nur noch 10 % schneller. 
E CSS profitiert offenbar besonders von L2-Cache. 
E Alle getesteten Prozessoren bieten ausreichend Spieleleistung. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
4:1 AF 
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Settings: Ati X800 XT UE (520/560), Chipsätze: Nforce2, KBT80OPro, 925X/925XE, 2x512 MByte 108400, Catalyst 6.14.10.6476, WinXP SPI 


Ша күй Detailvergleich Prozessoren 


512 kByte vs. | Zweikanal | Athlon 64 FX- | Athlon 64 | Athlon 64 
1.024 kByte | vs. Einka- | 55 vs. Athlon | FX-55 vs. | 4000+ vs. 
L2-Cache* | nal** 644000- | PAEE3,46 |Р436 
Doom 3 +44% +51% +2,5% +16% +13,3% 
UT 2004 (dt.) +48% +3,2% | +64% +26,6% +241% 
CSS +5,8% +53% | +41% +10,4% +13,3% 
Far Cry (dt)/PCGH außen +5,2% +62% +59% +18,0% +15,2% 
Call of Duty (dt.) +2,5% +5,5% +6,9% -41% 3,9% 
Das Zweikanal-Speicherinterface des Athlon 64 bringt deutlich mehr Leistung bei Spielen. 
“Athlon 64 3800+ vs Athlon 64 4000+ **Athlon 64 3700+ vs. Athlon 64 4000 (alle 1.024x760, kein АА/АР) 
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TEST: NFORCEA 


Kurz nachdem Erz- 
konkurrent Via den 
K8T890 enthüllt hat, 
stellt Nvidia einen 
eigenen Chipsatz mit 
PCI-Express-Unter- 
stützung für AMDs 
Athlon 64 vor. Damit 
nicht genug: Nvidia 
setzt mit einer SLI- 
Lösung noch einen 
drauf! 


leich drei Chipsatzva- 
G rianten schickt Nvidia 

für den Sockel 939 ins 
Rennen: Nforce4, Nforce4 Ultra 
und Nforce4 SLI. Für den Ein- 
steiger sieht Nvidia den Nforce4 
vor, der bis auf PCI Express und 
ein paar RAID-Features nichts 
Neues zu bieten hat: Genau wie 
der Nforce3 Ultra verfügt er 
über einen Hypertransport-Takt 
von 1 GHz und eine Software- 
Firewall. Die Chips Nforce4 
Ultra und Nforce4 SLI dagegen 
sind mit einer Hardware-Fire- 
wall ausgestattet und bieten da- 
zu einen neuen SATA-Standard. 


>> Nforce4-Leistungscheck 

Die von uns getestete Nforce4- 
Ultra-Referenzplatine zeigteeine 
gute Performance. Mit vergleich- 
baren Komponenten bewegten 
sich die Werte etwa auf dem 
Niveau aktueller Sockel-939- 
Plattformen mit Nforce3-Ultra- 
oder K8T800-Pro-Chipsatz. Im 
Einzelnen: Bei Doom 3, Far Cry 


PCI Express 


WAS 
IST? 
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Schnittstellenstandard mit bidi- 
rektionaler Bandbreite von 0,25 
GByte/s (x1) bis 4 GByte/s (x16). 
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(dt.) und Call of Duty (dt.) lagen 
die Testplatinen etwa gleichauf. 
Bei Counter-Strike: Source dage- 
gen erzielte das Nforce4-Ultra- 
Mainboard zehn Prozent besse- 
re Werte als die Via-Konkurrenz 
und im Spiele-Benchmark UT 
2004 (dt.) fiel es um rund fünf 
Prozent hinter den K8T800 Pro 
zurück. Da uns für die Tests 
nur ein Nvidia-Referenz-Main- 
board vorlag, sind die Werte 
mit Vorsicht zu genießen. Spä- 
tere Serienplatinen bieten oft 
eine bessere oder gar schlech- 
tere Leistung, da noch an Hard- 
ware und Treiber gefeilt wird. 
Insgesamt dürfen Sie durch 
die PCI-Express-Schnittstellen 
vorerst keinen Leistungszu- 
wachs erwarten. Diese Entwick- 
lung zeichnete sich aber schon 
mit Intels PCI-Express-Plattfor- 
men ab. 


»» SLI-Renaissance 


Rund sechs Jahre nach der Voo- 
doo2 SLI greift Nvidia das Mul- 


SLI (Nvidia) 


bieten so mehr Leistung. 


Zwei PCI-E-Grafikkarten werden 
im Parallelbetrieb gekoppelt und 


“эн 


tichip-Konzept wieder auf und 
bringt eine eigene SLI-Lösung 
auf den Markt. Für den SLI- 
Betrieb brauchen Sie ein Main- 
board mit Nforce4-SLI-Chipsatz 
und zwei gleiche PCI-E-Grafik- 
karten der Marke 6600 GT/6800 
GT oder 6800 Ultra. Laut Nvidia 
reichen prinzipiell zwei baug- 
leiche Karten (gleiche GPU) mit 
identischer Taktfrequenz aus. So 
wäre es zum Beispiel möglich, 
Grafikkarten zweier verschiede- 
ner Hersteller einzusetzen. Nvi- 
dia wird hierzu noch eine Kom- 
patibilitätsliste veröffentlichen. 


Nvidia gab PCG Hardware 
die Gelegenheit, ein Nforce4- 
SLI-Referenzsystem zu testen. 
Als Mainboard kam das Asus 
A8N-E SLI und zwei Nvidia-Re- 
ferenzkarten mit Geforce-6800- 
Ultra-Chip zum Einsatz. Für die 
Tests wählten wir den Spiele- 
Benchmark Doom 3 und den 
3DMark05 aus. Beim 3DMark05 
testeten wir jedoch nur die ers- 


RAID 


mehrerer Festplatten, die zu ei- 
nem Laufwerk vereint werden 


Fehlertolerantes System auf Basis 


de 


ten drei VGA-Benchmark-Se- 
quenzen Game Test 1 bis 3. Als 
Vergleich testeten wir dasselbe 
System mit nur einer der bei- 
den Geforce-6800-Ultra-Karten. 
Je nach Bildauflösung fielen die 
Ergebnisse unterschiedlich aus. 
War das SLI-System in Doom 3 
bei 1.024x768 Bildpunkten (oh- 
ne AA und AF) nur ein Pro- 
zent schneller, offenbarte es bei 
1.280x1.024 Bildpunkten (4x AA 
und 8:1 AF) sein wahres Po- 
tenzial: Das SLI-System erziel- 
te 59 Prozent höhere Werte als 
mit nur einer Grafikkarte! Beim 
enorm VGA-lastigen 3DMark05 
fielen die SLI-Ergebnisse selbst 
bei einer geringeren Auflö- 
sung deutlich höher aus als mit 
nur einer Grafikkarte. So er- 
reichte die Referenzplattform bei 
1.024x768 Bildpunkten (ohne AA 
und AF) nur etwa 5.219 Punkte, 
im SLI-Modus waren es satte 
9.385 Punkte - das sind etwa 80 
Prozent mehr! Erhöhten wir die 
Auflösung auf 1.280x1.024 Bild- 


SATA 

Serial ATA, moderne Laufwerks- 
schnittstelle mit hohen Übertra- 
gungsraten 
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NFORCEA 


TEST 


Ша ий Nforce4-Chips im Vergleich 


Nforce4 SLI Nforce4 Ultra Nforce4 Nforce3 Ultra K8T890 K8T800 Pro 

Für Prozessoren Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX 
Sockel 939 939 939 939 939 939/754 
Referenztakt/Hypertransport | 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 
Arbeitsspeicher Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* 
PCI Express (2) x6, (3) x (1) x16, (3) x1 (0) x16, (3) xl А (1) x16, (4) xl 
A6P-/PCI-Slots 6 6 6 (1) 8/6 (1) 96" (1) 8X/6** 
PATA-/SATA-Laufwerke 4 x ATAI33JA x SATA 4 x ATA133/4 x SATA300 4 x ATA133/4 x ЅАТА150 4 x ATA133/4 x SATAT5O AX ATA133/2 x SATAISO" — | 4x ATAT33/2 x SATAISO** 
USB 2.0/Sound 10/AC'91 (2.0 bis 71) 10/AC'97 (2.0 bis 71) 10/AC'97 (2.0 bis Т1) В/АС'9Т (2.0 bis 71) В/АС'9Т (2.0 bis 71) В/АС'9Т (2.0 bis 71) 
LAN 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100-MBit/s-LAN** 10/100-MBit/s-LAN** 
Besonderheiten Hardware-Firew, SATA-RAID | Hardware-Firew., SATA-RAID | Software-Firew., SATA-RAID | Software-Firew, SATA-RAID | SATA-RAID SATA-RAID 

* Derzeit unterstützen alle Athlon-64-CPUs nur DDRI-Speicher (DDR200 bis 006400). DDR2-Unterstützung erwarten wir erst im nächsten Jahr. 

** [st durch die verwendete Southbridge bedingt. Derzeit kommt noch das alte Modell VT8237 zum Einsatz, das PCI, nur zwei SATA150-Ports und kein Gigabit-LAN unterstützt. 


punkte und aktivierten 4:1 AA 
und 8:1 AF, so erreichte der Test- 
PC im Single-GPU-Modus 3.144 
Punkte, im SLI-Modus stieg der 
Wert sogar um 88 Prozent auf 
5.899 Punkte. 


»» Thema Sicherheit 


Bereits mit dem Nforce3 250 
und 250 Gb hatte Nvidia eine 
im Chipsatz integrierte Soft- 
ware-Firewall vorgestellt. Beim 
Nforce4 Ultra und SLI wurde 
dieses Konzept in Active Armor 
umbenannt und statt der Soft- 
ware-Lösung eine waschechte 
Hardware-Firewall eingebaut — 
der Nforce4 bietet weiterhin nur 
die alte Software-Firewall. Beim 
Nforce4 Ultra und SLI wurden 
im Chipsatz neue Schaltkreise 
integriert, die nur der Firewall 
dienen. Nvidia nennt dies die 
„Secure Networking Engine“. 
Im Gegensatz zu einer Soft- 
ware-Lösung verbraucht diese 
Hardware-Variante nachweis- 
lich deutlich weniger CPU-Re- 
chenzeit. Im Vergleich: Wird der 
Prozessor bei einer typischen 
Software-Firewall bis zu 75 Pro- 
zent ausgelastet, sinkt dieser 
Wert bei Nvidias neuer Firewall 
auf etwa 10 bis 20 Prozent. 


Nvidia hat die Firewall zudem 
lernfähig gemacht. So wird dem 
Anwender gemeldet, wenn eine 
Anwendung die Verbindung ins 
Internet oder Netzwerk herstel- 
len möchte. Akzeptiert der An- 
wender diese Verbindung, wird 
der entsprechende Netzwerk- 
Port von der Firewall für die 
Dauer der Benutzung geöffnet 
und anschließend automatisch 
wieder geschlossen. Da die Fire- 
wall „intelligent“ ist, wird sie 
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den Port von nun an nur dann 
öffnen, wenn diese Applikation 
es verlangt. Lehnt der Benutzer 
die Verbindungsaufnahme je- 
doch ab, wird der benótigte Port 
nicht geóffnet und die Netz- 
werkfunktion der Applikation 
blockiert. Dass sich ein Trojaner 
oder Virus als Applikation tarnt 
und so die Öffnung verursacht, 
hält Nvidia bei seiner Technolo- 
gie für ausgeschlossen. Zudem 
sei die Firewall so im Chipsatz 
integriert, dass sie nicht ange- 
griffen werden kónne. 


>> SATA und RAID 


Falls eine Festplatte in einem 
RAID-Verbund (RAID 0 oder 
0+1) ausfällt, stürzt der Rechner 
dank des neuen Nforce4-Tools 
Disk Alert nicht ab. Das Pro- 
gramm zeigt Ihnen zudem so- 
fort an, welches Laufwerk feh- 
lerhaft ist, und ermóglicht Ihnen 
den Austausch ohne Datenver- 
lust! Wenn Sie das Laufwerk ge- 
wechselt haben, wird die neue 
Festplatte automatisch mit den 
fehlenden Daten bespielt. Bei 
einem reinen RAID-0-Verbund 
funktioniert diese Technik je- 
doch nicht, da hier die Daten 
auf der verbliebenen Festplatte 
nicht gespiegelt vorhanden sind 
und deshalb nicht wiederher- 
gestellt werden kónnen. Lesen 
Sie im Extrakasten mehr zu den 
einzelnen RAID-Modi. 


Dazu bieten die Nforce4-Chips 
die Móglichkeit, ein gemischtes 
RAID-System aus PATA- und 
SATA-Festplatten zu erstellen 
und auch wáhrend des Be- 
triebs zwischen den RAID-Modi 
zu wechseln. Und als Letztes 
hat Nvidia noch eine ech- № 


ШИЯ ӨЙ RAID-Modi erklärt 


Modi Erklärung 

RAID 0 (Striping) Sorgt für schnelleren Datentransfer, indem die Daten 
auf zwei Festplatten aufgeteilt werden 

RAID 1 (Mirroring) Alle Daten werden auf beiden Laufwerken gespeichert, 
um Sicherheit vor Datenverlust zu erlangen. 

RAID 0+1 (Mischvariante)| Vereint die beiden ersten Modi und deren Vorteile. Dafür 


werden jedoch vier Festplatten benótigt! 


NN Performance 


О Disk performance 
Q Graphics performance 


Compare with: 


[O NVIDIA Baseline ` [ ]Previous run 


Auto-Tuning 


О Best system performance 
O Best memory performance 
О) Best disk performance 
О Best graphics performance 


О Silent running 


Results 


Ntune: Nvidias neue Software bietet einigen Tuning-Spielraum. Mit der Auto- 
Tuning-Funktion beispielsweise wird Ihr System automatisch übertaktet. 


SLI-Platinen: Nicht nur von Asus kommt ein SLI-Mainboard, auch MSI hat eine 
solche Platine in petto. Gut zu sehen: die beiden PCI-Express-Graphics-Slots. 
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BEST 


NFORCEA 


BENCHMARKS Nforce4 SLI 


Bei einer Präsentation vor Ort konnte PCG Hardware eigene Benchmarks auf einem 
Nforce4-SLl-System auf PCI-Express-Basis durchführen. Hier die Ergebnisse: 


te Überraschung parat: Die 
Nforce4-Serie unterstützt be- 
reits den kommenden SATA- 
Standard Serial ATA II! Da der 
Standard jedoch noch nicht of- 


›› Fazit: Messlatte angehoben 

Dank der vielen Neuerungen 
ist die Nforce4-Serie weit mehr 
als nur ein PCI-Express-Auf- 
guss des Nforce3. Und von der 


Doom 3 1.0 (Medium Quality) Single-GPU SLI Unterschied fiziell verabschiedet ist, spricht Feature-Liste her ist es dem 
640x480 115,8 Fps 14,2 Fps |-1% Nvidia hier von SATA mit einer Via K8T890 sogar überlegen. 
1.024x768 113,9 Fps 152 Fps |+% Übertragungsrate von 3 GBit/ Zudem bietet Nvidia mit den 
1.024x768, 2x AA, 4:1 AF 102,1 Fps 113,7 Fps +11% s (375 MByte/s), was de facto drei Versionen für jeden Geld- 
1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 58,2 Fps 92,8 Fps +59% den Leistungsdaten von SATAII beutel etwas: Einfache Nforce4- 
entspricht. SATA-II-Laufwerke Mainboards werden etwa 55 
3DMark05 v1.1.0* Singe-GPU — |SLI Unterschied sind jedoch noch nicht auf dem bis 75 Euro kosten, die Mittel- 
640x480 6386 10.862 +10% Markt verfügbar, weshalb der klasse mit Nforce4 Ultra liegt 
1024x768 5.219 9385 180% neue SATA-Controller vorerst zwischen 100 bis 150 Euro und 
1024x768, 2x АА, А1 AF 4150 8569 180% пиг auf dem Papier einen Wert die Luxusausgabe Nforce4 511 
1280x1.024, 4x AA, 81 AF 3144 5.899 +88% hat. Nvidias neuer SATA-Con- kostet um die 200 Euro. Ein 
iari ersten VE Teste troller ist zu SATA150 abwärts- SLI-System würde derzeit mit 
. | kompatibel. zwei Geforce-6800-Ultra-Grafik- 
Settings: Athlon 64 FX-55 (Sockel 939), Nforce4-SLI-Mainboard, 2x GF 6800 Ultra, 1.024 MByte 


DDR400-RAM, Nforce-Treiber 6.11, Forceware 66.75 


>> Mainboard-Tuning per 
Windows-Software 


karten auf etwa 1.300 Euro kom- 
men, was jenseits aller Vernunft 
läge. Eine Variante mit zwei 


Darüber hinaus stellte uns Nvidia Benchmarks zur Verfügung, die in deren eigenen Für die Nforce4-Serie hat Nvi- Geforce 6600 GTs wäre jedoch 
Labors auf einem identisch konfigurierten Rechner durchgeführt wurden. dia auch gleich die kostenlosen denkbar und mit 620 Euro rela- 
Nvidia System Utilities überholt tiv günstig. Z Vergleich: Ei 
Halo 1.600x1.200, Kein AA/AF | 6600GT |68006T | 6800 Ultra VPE DAMNUM dA EE 
: und in Ntune umbenannt. Ne-  durchschnittliches Nforce4-Ul- 
Single-GPU 312 Fps 50 Fps 512 Fps : И : ; 
su 586 Fps 728 fps 19 Fps ben einer automatischen Over- tra-Mainboard und eine Geforce 
Unterschied 457% 4608 1380, clocking-Funktion für Arbeits- 6800 Ultra werden zusammen 
speicher, Grafikkarte und Pro- knapp 675 Euro kosten. Ob sich 
zessor werden diverse Monito- zwei Geforce 6600 GTs in den 
Doom 3 1.600x1.200, 4x AA/Kein АЕ) 6600 GT 6800 GT | 6800 Ultra ring-Anzeigen für Temperatur Benchmarks gegen eine 6800 Ul- 
Single-GPU 17,3 Fps 379 Fps 424 Fps Spannung und CPU-Auslastung tra behaupten können, werden 
SLI - 32 Fps 65,2 Fps ШЕ geboten. Zudem können Sie mit wir in einer der nächsten Aus- 
Unterschied +85% +12% +69% diesem Tool auf jeder Platine gaben klären. Wenn Sie generell 
en 8 den , der Nforce4-Familie das BIOS zum Athlon 64 wechseln wol- 
Offensichtlich profitiert vor allem die Mittelklassekarte 6600 GT bei den gewählten bequem von Windows aus ak- len, bietet sich mit dem Nforce4- 
Settings, was gerade für Aufrüster ein wichtiges Argument sein könnte und für die PCI- 


Express-Technik spricht. 


tualisieren. Hersteller-Tools wie 
Asus oder MSI Update werden 
damit weitgehend überflüssig. 


Chipsatz eine zukunftssichere 
und vielseitige Plattform ап. Ш 
OuivER HaAkE/THiLO BAYER 


Leistung: Nforce4 Ultra 


E K8T800 Pro und Nforce4 Ultra liegen bei Doom 3 etwa gleichauf. 
E Mit der GF 6800 Ultr. 


liegt der NF4 Ultra beim OpenGL-Benchmark Doom 3 vorn. 
E Mit PCI-Express-Graphics erzielen Sie noch keinen Leistungsvorteil. 


640x480, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


DOOM з V1.1 (DEMOT) 


Leistung: Nforce4 Ultra 


640x480, 32 Bit 


E Atis X800XT-PE liegt 


E Bei Counter-Strike: Source liegt der Nforce4 Ultra deutlich vor dem K8T800 Pro. 
ier vor der Geforce 6800 Ultra. 
E Der Unterschied zum Sockel-754-System ist deutlich sichtbar. 


UT 2004 (DT.) 3323 (CPU-DEMO) 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


» > BED. SP. | FLÜSSIG SPIELBAR PREIS » > BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps |j m 20 UN: 50 60 70 80 90 100 10 120 eran BESSER» |Fps |) w ma ie a mn 8 9 GE 
IN 1 (674) LU Imm 
o CF 0000 Ui, — — — — — ——————————ÀÁÀdÁál 15. БС ш 15 
A000 67 6900 т) eg 5) ШИЙ | 
ши — We) BEA I7 
А Nforce4 Ultra (Athlon 64 - 
i524 — — —— —— — з 75, D ККАН ЩЩ) 15; 
ТН 17 (35%) ==: === 


ТН 7: 670 
BN 5 Au DR 
EE 70 (37%) 


pem 


TEE 
г Шиш ШЫ 
наь ЩЙ 


pem 


Nforce4 Ultra 
(Athlon 64 4000*, катеш Pro (Rhion 
X800XT-PE) ] ) 


K8T800 Р! 
(Min зв00, JEE 5 (^i) m; Wo та от LEE 7 (070) 15; 
I M) ' й 


T T 
[т=ст== m 
[x wenn Le m; 
Оо Xaoo — — — — 6 (+73) 
| 


т 
FE AEN 
E H ON) 


Nforce4 Ultra 
(Athlon 64 3800+, 
X800XT-PE) 


925X (Pentium 4 TEE z 1 
= 925Х (Pentium 4 Prescott 
Prescott 2SH, ————————— ш 2 ATL АД Е 6r (29) 1. 
o———— ШЕЙ D —  — — Lä 
П 1 
К87800 (Athion 64 o 64 (+27) €———————— 277 
НИ f DV opas —_| : 
ee Ho m; Sockel 754, X800XT-PE) : 60090) D 
BT GOEN) Leed) 
- Nforce2 Ultra 400 (Athlon) 
E Ut de NA) n; XP 3200+, ХВООХТ-РЕ) 52 (0%) n. 
«ЖЕШ 51 (+0%) 


Settings: 2 x 512 MByte DDR400-SDRAM Corsair, Catalyst 49, Detonator 66.81, Windows XP SP2, DirectX 9.0c Settings: 2 x 512 MByte DDR400-SDRAM Corsair, Catalyst 4.9, Detonator 66.81, Windows XP SP2, DirectX 9.0c 
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NFORCEA 


TESTE 


m Gespr 


з 12V 


it dem Nforce4 will 

Nvidia wieder richtig 

durchstarten und den 
optimalen Chipsatz für Athlon- 
64-Systeme auf PCI-Express-Ba- 
sis liefern. Besonders interessant 
ist die SLI-Option im Chipsatz. 
Wir sprachen mit Drew Henry 
über die Besonderheiten des 
Nforce4. 


PCGH: Muss ich zwei identische 
Grafikkarten einsetzen, um SLI 
nutzen zu kónnen? 


Drew Henry: Prinzipiell reicht 
es, wenn man zwei Grafikkarten 
mit derselben GPU und iden- 
tischem Takt hat. Das kónnten 
dann auch Karten von verschie- 
denen Herstellern sein. Wir eva- 
luieren das aber derzeit noch 
und werden eine Kompatibili- 
tátsliste veróffentlichen. 


PCGH: Wie wird das SLI-Fea- 
ture im Nforce4 genau imple- 
mentiert? Ist das eine Art Be- 
fehlssatz? 


[Г] interview-Partner 


у, 


Interview 


ach mit Nvidia 


Drew Henry: Nein, SLI wird 
über eigene Schaltkreise imple- 
mentiert, die in den anderen bei- 
den Varianten des Nforce4 phy- 
sikalisch nicht vorhanden sind. 


PCGH: Intel hat ja bereits eine 
SLI-Plattform auf dem Markt, Via 
wird in diesem Punkt nicht allzu 
lange auf sich warten lassen. Wo 
sieht sich Nvidia im Vergleich? 


Drew Henry: Wir bieten für den 
Spieler die beste Leistung. Intel 
hat nur eine Lösung auf Basis ei- 
ner Server-Architektur und wir 
werden auch sicher schneller als 
die Konkurrenz sein. 


PCGH: Wie teilen sich die PCI-E- 
Lanes bei einer SLI-Lösung auf? 


Drew Henry: Beiden Grafikkar- 
ten stehen acht Lanes zur Verfü- 
gung. Die Teilung erfolgt elek- 
trisch und nicht mechanisch. 


PCGH: Laut der Gerüchtekü- 
che wird das jetzt vorgestellte 


»» Wir bieten (mit dem 
Nforce4) für den Spieler 
die beste Leistung. (...) 
Prinzipiell reicht es für 
SLI, wenn man zwei 
Grafikkarten mit dersel- 
ben GPU und identischem 


Takt hat. << 
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т. Drew Henry 
u Nvidia, General Manager, Platform Business 


Mit dem Nforce4 will Nvidia wieder an die großen 
Erfolge des Nforce2 anknüpfen. PCG Hardware sprach 
mit Drew Henry über den neuen AMD-Chipsatz. 


Nforce4-Stepping bald durch 
ein neueres, verbessertes Step- 
ping ersetzt. Stimmt das? 


Drew Henry: Wo habt ihr das 
her? Glaubt das nicht! Diese 
Nachricht wurde zu einem Zeit- 
punkt geschrieben, als wir nur 
Prototypen-SLI-Systeme hatten. 
Natürlich konnte man aus der 
damaligen Sicht sagen, dass 
wir ein neues Stepping veröf- 
fentlichen würden - und zwar 
jenes, welches wir euch heute 
vorgestellt haben: das Serien- 
Stepping. 


PCGH: Gibt es eine Bezeichnung 
für das Stepping oder eine Art 
Codenamen? 


Drew Henry: Nein 


PCGH: Warum hat Nvidia so 
lange für einen PCI-Express- 
Chipsatz gebraucht? Intel war 
bereits im zweiten Quartal 2004 
damit fertig. 


Drew Henry: Im Prinzip waren 
wir mit einer PCI-Express-Ló- 
sung sogar eher dran - und zwar 
mit den Grafikchips! Dass wir 
uns mit dem Mainboard-Chip- 
satz Zeit gelassen haben, lag nur 
daran, dass wir die Chips zerti- 
fizieren und auf absolute Fehler- 
freiheit prüfen wollten. Qualität 
ist uns sehr wichtig. 


PCGH: Kann man auf einem SLI- 
Mainboard auch nur eine PCI- 
Express-Grafikkarte betreiben? 


Drew Henry: Ja, kein Problem. 
Den Mainboards liegt noch 
eine kleine Steckkarte bei, die 


man dann in den zweiten PCI- 
Express-Graphics-Slot einsetzen 
muss. 


PCGH: Ist das eine Art Termina- 
tor-Karte wie damals beim Ram- 
bus-Speicher? 


Drew Henry: Nicht ganz. Die- 
se PCI-Express-Karte leitet die 
Daten an den ersten PCI-E- 
Grafik-Slot weiter, damit keine 
Sackgasse entsteht. Eine Ter- 
minator-Karte schließt nur den 
Kreislauf. 


PCGH: In der Präsentation 
wurde gezeigt, dass man mit 
dem gezeigten SATA-RAID-Sys- 
tem des Nforce4 sogar eine der 
beiden SATA-RAID-Festplatten 
während des Betriebs entfernen 
kann, ohne dass es zum Ab- 
sturz kommt. Gilt das auch für 
ein RAID-0-System oder nur für 
RAID 1? 


Drew Henry: Das gilt natürlich 
nur für RAID 1 (Spiegelung) 
oder die Kombinationsvariante 
RAID 0+1. Wenn man eine Fest- 
platte aus einem reinem RAID- 
0-Verbund (Striping) abzieht, 
stürzt Windows sofort ab — da 
hilft auch unsere RAID-Techno- 
logie nichts. 


PCGH: Ist Soundstorm wieder 
im Nforce4 integriert? 


Drew Henry: Nein, in dieser Ge- 
neration nicht. Eventuell kom- 
men wir später noch einmal da- 
rauf zurück. [ 


Wir danken Drew Henry von Nvi- 
dia für das Interview. 
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TEST: KOMPLETTSYSTEME 


Schon lange sind 
Komplett-PCs nicht 
mehr nur graue Käs- 
ten, mit denen kein 
flottes Spiel möglich 
ist. Wir haben zwei 
neue Systeme mit 
viel Spieleleistung 
für Sie unter die Lupe 
genommen. 


omplett-PCs sind die 
K Königsklasse beim 
Hardwarekauf. Im 
Rechner stecken viele Einzel- 
komponenten, die gut zusam- 
men funktionieren müssen. Da 
sind nicht nur die PC-Hersteller 
gefordert, auch der Kunde muss 
sich in Grundzügen mit der 
Hardware auskennen. Ansons- 
ten kauft er schnell die Katze 
im Sack oder landet in einer 
Upgrade-Sackgasse. 


Die zwei Systeme bieten zwar 
jeweils gute Spieleleistung, rich- 
ten sich aber an verschiedene 
Käufergruppen. Der PC von 
MR Computertechnik verbindet 
High-End-Hardware mit einem 
ausgereiften Silent-Konzept. 
Der PC von Bug ist deutlich 
lauter, hat dafür aber eine gute 
Spieleleistung für einen fairen 
Preis. Wie haben sich die Syste- 
me in der Praxis geschlagen? 


Fenster/Window 


WAS 
IST? 


von einem Fenster. 
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Ist eine Gehäusetür mit einer 
Acryl-Platte versehen, spricht man 


>> Die Ausstattung _ 

Silent PC 701-ichbinleise E MR 
Computertechnik verpackt sein 
Silent-System in einem edlen 
Aluminium-Gehäuse PC-60 von 
Lian Li. Hier stehen insgesamt 
vier 5,25-Zoll- und fünf 3,5-Zoll- 
Scháchte zur Verfügung. Die bei- 
den WD740GD-Festplatten von 
Western Digital befinden sich in 
einem Dámmungsrahmen auf 
dem Boden des Gehäuses – die- 
se sind in einem Raid-0-Verband 
angeordnet. Zusätzlich ist eine 
entkoppelte Samsung SP1614C 
mit 160 GByte als Storage-Platte 
verbaut. Ein DVD-ROM (Lite- 
On SOHD-167T) und ein DVD- 
Brenner (Lite-On SOHW-1633S) 
stehen als optische Laufwerke 
zur Verfügung. Das Asus-Main- 
board A8V Deluxe (VIA K8T800 
Pro, Sockel 939) bietet mäßige 
Overclockingoptionen, über- 
zeugt aber durch gute Ausstat- 
tung und gute Leistungswerte. 


Anti-Aliasing (AA) 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Mit einem Athlon 64 3500- ist 
bei diesem PC für genügend Re- 
chenleistung gesorgt. Für leise 
Kühlung sorgt ein modifizier- 
ter XP-120 von Thermalright, 
der mit einem 120mm-Lüfter 
im Betrieb kaum hórbar ist. Die 
Ati Radeon X800 Pro (Chip: 472 
MEZ, Speicher: 452 MHz DDR) 
ist mit einer VGA-Kühlung von 
Arctic Cooling modifiziert wor- 
den. Über einen Fan Mate 2 von 
Zalman kónnen Sie die Lüfter- 
drehzahl manuell einstellen. 
Genug Arbeitsspeicher steht in 
Form zweier 512-MByte-Module 
(DDR400, CL2) von GEIL bereit. 
Abgerundet wird die Ausstat- 
tung von einem Floppylauf- 
werk, einem Cardreader und 
einer Innenraumdämmung. 


Game Giant X I Der Game Giant 
X ist in einem Thermaltake Xa- 
ser V V7000A untergebracht. 
Auch bei diesem Stahlgehäuse 


Anisotrope Filterung (AF) 

Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 


High-End-Maschinen 


stehen fünf 5,25-Zoll- und fünf 
3,5-Zoll-Schächte für Laufwerke 
zur Verfügung. Zusätzlich be- 
sitzt der Tower ein Seitenfens- 
ter und zwei Lüfterregelungen, 
die über zwei große Knöpfe in 
der abschließbaren Tür unterge- 
bracht sind. Im Gegensatz zum 
Lian-Li-Gehäuse hat Bug-Com- 
puter diesem PC zwei Neonröh- 
ren und beleuchtete Laufwerks- 
kabel spendiert. Die WD2000]D 
von Western Digital (200 GByte) 
ist nicht gedämmt. Als optische 
Laufwerke bietet Bug ein DVD- 
ROM (Toshiba SD-M1802) und 
einen DVD-Brenner (LG GSA- 
4160B), die mit einem leuch- 
tenden IDE-Kabel am primären 
IDE-Port angeschlossen sind. 
Auch beim Game Giant X kommt 
als Mainboard ein Modell von 
Asus zum Einsatz. Hier handelt 
es sich allerdings um ein K8V 
Deluxe (VIA K8T800, Sockel 
754). Der verwendete Athlon 


Sone 

In Sone wird die Geräuschentwick- 
lung gemessen, diese Messung ist 
präziser als Dezibel. 
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KOMPLETTSYSTEME 


TEST 


64 3200+ (Sockel 754) wird von 
einem Cooler Master Hyper 6 
gekühlt. Der verwendete 80mm- 
Lüfter kann auf Wunsch über 
eine Steuerung in der Leistung 
reduziert werden. Bug setzt bei 
der Grafikpower auf eine Ge- 
force 6800 GT (Chip: 351 MHz, 
Speicher: 500 MHz DDR) - der 
Kühlkörper ist nicht modifi- 
ziert. Auch der Bug-PC verfügt 
über 1 GByte Arbeitsspeicher 
(2x 512 MByte, DDR400, CL2.5) 
von MDT, dieser hat allerdings 
eine CAS-Latenz von 2.5T. Ein 
Floppylaufwerk rundet die Aus- 
stattung ab. 


>» Leistung 


Silent PC 701-ichbinleise Ш Die 
Spieleleistung der verwendeten 
Radeon X800 Pro ist für aktuelle 
Spieletitel vóllig ausreichend. In 
UT 2400 (dt.) schafft der PC in 
einer Auflósung von 1.024x768 
(kein AA/ AF) Bildpunkten sehr 
gute 113 Fps. In 1.280x1.024 (8:1 
AF, 4xA A) sind es noch gute 87 
Fps. Das gleiche Bild zeigt sich 
bei Far Cry (dt.), hier sind es 
bei 1.024x768 Bildpunkten (kein 
AA/ AF) sehr gute 77 Fps und 
in 1.280x1.024 (8:1 AF, 4xAA) 
gute 70 Fps. Im Windows-Be- 
trieb ist das System mit 0,6 Sone 
kaum hörbar - für einen luftge- 
kühltes System ein Spitzenwert. 
Nach 60 Minuten Laufzeit unter 
3DMark03 ist der PC mit 0,8 
Sone kaum lauter und immer 
noch sehr leise. 


Game Giant X ll Die verwendete 
Geforce 6800 GT liefert beim 
Game Giant X gute Spieleleis- 
tung. In UT 2400 (dt.) schafft 
der Computer in einer Aufló- 
sung von 1.024x768 Bildpunk- 
ten (kein AA/AF) sehr gute 
121 Fps. In 1.280x1.024 (8:1 AF, 
4xAA) sind es gute 85 Bilder pro 
Sekunde. Auch in Far Cry (dt) 
kann die 6800 GT überzeugen, 
bei 1.024x768 Bildpunkten (kein 
AA/AF) schafft das System sehr 
gute 79 Fps. In 1.280x1.024 (8:1 
AF, 4xAA) bricht die Leistung 
mit noch guten 59 Fps aber 
etwas ein. Im Windows-Betrieb 
ist das System mit 1,9 Sone zwar 
hörbar, aber noch nicht störend. 
Gleiches gilt für die Lautstärke 
nach 60 Minuten in 3DMark03 
— mit 2,1 бопе ist die Lautstär- 
ke noch akzeptabel und nicht 
störend. 
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>» Fazit: Komplett-PCs 

Silent PC 701-ichbinleise Ш Sehr 
gute Spieleleistung bei geringer 
Geräuschentwicklung und edler 
Optik sind die Stärken des Si- 
lent PC 701-ichbinleise von MR 
Computertechnik. Leider muss 
man für so ein Schmuckstück 
2.686 Euro investieren. Dafür 
besitzt der PC ein Sockel-939- 
Mainboard und ist für zukünf- 
tige CPUs gerüstet. Wer einen 
leisen PC ohne Wasserkühlung, 
aber mit guter Spieleleistung 
sucht, kann bedenkenlos zu- 
greifen. 


Game Giant X Ё Akzeptable 
Geräuschbelastung bei guter 
Spieleleistung sind die positi- 
ven Eigenschaften des Game 
Giant X. Das Netzteil des PCs 
ist allerdings recht laut — hier 
sollte Bug-Computer nachbes- 
sern. Ansonsten bietet Bug mit 
diesem System gute Spieleleis- 
tung für günstige 1.599 Euro. 
Allerdings ist das Sockel-754- 
Mainboard schlechter aufrüst- 
bar als beim Konkurrenten MR 
Computertechnik. L| 

LARS CRAEMER 


E Mit AA und AF in 1.28 
Win UT 2004 (dt) sollten es mindestens 25 


UT 2004 (DT.) 3323 
BESSER | Ерѕ 0 w м 30 


Leistung: Komplett-PCs 


E Beide getesteten Systeme haben eine gute Spieleleistung. 
x1.024 verliert der Game Giant X etwas an Boden. 
ps, in Far Cry (dt.) 35 Fps sein. 
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> FLÜSSIG SPIELBAR 
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Game Giant X 


159; 


Silent PC 701-ichbinleise 


2.686,- 


Festplatten: Beim Silent PC 701 (links) sind beide Platten gedämpft in einem spezi- 


T = 


ellen Rahmen, beim Game Giant X (rechts) ist nur der normale Rahmen gedämmt. 


Game Giant X 


KOMPLETT- 
PCS 


Silent PC 701-ichbinleise 


Hersteller/Webseite 


MR Computertechnik/www.ichbinleise.de 


Bug Computer/www.e-bug.de 


Preis € 2.686,- Є 1.599,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,29 1,40 
= | Prozessor AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 754) 
= Grafikkarte Radeon X800 Pro (472 MHz/ 452 MHz DDR) Geforce 6800 GT (351 MHz/500 MHz DDR) 
= Mainboard Asus A8V Deluxe (K8T800 Pro, Sockel 939) Asus K8V Deluxe (K8T800, Sockel 754) 
& Anschlüsse Т USB, 3 РАТ, 4 SATA, 2 Firewire 6 USB, 3 PATA, 4 SATA, 2 Firewire 
Š Netzteil Power NT 350 Watt (+3,3: 28A, +5: 26А, +16: 22A) | Sinotech 480 Watt (+3,3: 30A, +5: 38A, +12: 22А) 
= Gehäuse (Einbauschächte) 4x 5,25 Zoll, 5x 3,5 Zoll 5x 5,25 Zoll, 5x 3,5 Zoll 
x | Festplatte 2x 0074060 (74 GByte), 1х $Р1614С (160 GByte) |1x WD2000JD (200 GByte) 
= Optische Laufwerke Lite-On SOHD-167T, Lite-On SOHW-1633S Toshiba SD-M1802, LG GSA-4160B 
= | Soundkarte Onboard Onboard 
2 | EIGENSCHAFTEN 1,70 1,85 
= Speicherbänke belegt? 2von4 2 von 3 
S | Arbeitsspeicher GEIL 2x 512 MByte, DDR400, CL2 МОТ 2x 512 MByte, DDR400, CL2.5 
E BIOS-Optionen* CPU-Spannung, AGP-Spannung, HT-Link CPU-Spannung, AGP-Spannung, HT-Link 
3 | Betriebsystem Windows XP Pro Windows XP Home 
= | LEISTUNG 1,70 
= Festplatte (Zugriff, Transfer) 1,6 Millisekunden, 119 MByte/s 13,3 Millisekunden, 51 MByte/s 
€ | Lautstärke im 3D-Betrieb 0,8 Sone, 26 dB(A) 2,1 Sone, 35 dB(A) 
8 | FPS UT2004 (dt.)** 87 Fps 85 Fps 
& | FPS Far Cry (dt.)** 70 Fps 59 Fps 
= | FPS Call of Duty** 79 Fps 95 Fps 
E Stabilitätstest bestanden? Ja Ja 
Š Gute Spieleleistung E Gute Spieleleistung 
E F А Z | Т GE 1 ,88 GE om 1 ‚67 
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TEST: VERMISCHTES 


Microsoft 
Fingerprint Reader 


— 


Hercules 
XPS 2.101 


D-Link 
DFL-200 


Hardware-Kategorie: Eingabegerät 


Hardware-Kategorie: Soundsystem 


Hardware-Kategorie: DSL-Router 


Sie haben es satt, sich etliche verschie- 
dene Kombinationen aus Benutzername 
und Passwort für Webseiten im Internet 
und Ihren PC zu merken? Microsoft hat 
die perfekte Lösung für Sie. 


D as System besteht aus zwei Teilen: der 
Software mit dem Passwortmanager 
und dem Scanner. Nach der einfachen In- 
stallation fordert Sie die Software auf, ei- 
nen oder mehrere Finger zu registrieren. 
Dafür müssen Sie über eine Maske den 
Finger bestimmen und ihn dann viermal 
vom Scanner abtasten lassen. 


Wenn Sie jetzt an Ihrem PC oder im Inter- 
net eine Benutzername/Passwort-Kombi- 
nation (ausgenommen sind Domain-An- 
meldungen) eingeben müssen, legen Sie 
einfach den Finger auf den Scanner und ein 
Assistent fragt Sie nach den Daten. Beim 
nächsten Besuch dieses Logins müssen Sie 
nur noch den Finger auflegen und werden 
automatisch angemeldet. Die Benutzerda- 
ten werden dabei mit 128 Bit verschlüsselt 
in der Registry abgelegt. Microsoft weist 
ausdrücklich darauf hin, dass der Scanner 
die Sicherheit des Rechners nicht erhöht 
— aber eben auch nicht vermindert. Im 
Kern ist der Fingerprint Reader ein guter 
Passwortspeicher mit einem innovativen, 
technisch ausgereiften Eingabesystem. 


Fazit: Mit dem Fingerprint Reader ist Mi- 
crosoft ein sehr gutes Produkt gelungen. 
Endlich gibt es eine ordentliche Lósung, 
um der wachsenden Zahl von Account-Da- 
ten Herr zu werden - Top-Produkt! (kb) 


Die Firma Hercules rüstet seine be- 
kannte XPS-Soundsystemserie auf: Die 
neuen Lautsprechermodelle kónnen vor 
allem bei der Ausstattung durchweg 
überzeugen. 


B eim Auspacken fallen sofort die 
hochwertigen Satelliten auf. Die bei- 

den Tischlautsprecher (jeweils 12,5 Watt 
RMS) des 2.1-Systems bestehen aus einem 
Materialmix aus Metall und Plastik und 
sind entsprechend schwer. Der Subwoofer 
ist aus Holz und leistet ordentliche 35 Watt 
RMS. Prunkstück der Anlage sind die Be- 
dienelemente: Das System wird über eine 
schicke Metall-IR-Fernbedienung gesteu- 
ert, die auch in einer Dockingstation mit 
LED-Beleuchtung geparkt werden kann. 
Lautstárke, Bass und Klangcharakteristik 
lassen sich einstellen, an der Dockingsta- 
tion finden Sie zudem einen Kopfhóreran- 
schluss und einen weiteren Stereo-Line-In. 


Beim Soundtest gibt es kaum etwas zu 
beanstanden: Die hochwertigen Satelliten 
klingen im Hoch- und Mitteltonbereich 
sauber und stellen alle Details ordentlich 
dar. Der Subwoofer ist gut auf die Satel- 
liten abgestimmt und liefert einen klaren, 
definierten Bass. Das XPS 2.101 ist somit 
für Spiele und Musik gleichermaßen gut 
geeignet. 


Fazit: Guter Sound, gute Optik und ein 
klasse Bedienkonzept – Audio-Fan, was 
willst du mehr? Wer ein ordentliches 
Soundsystem für den Computer sucht, darf 
für 99 Euro zugreifen. (kb) 


Angriffe aus dem Internet werden im- 
mer häufiger, D-Link hält mit der Hard- 
ware-Firewall DFL-200 dagegen. Wir ha- 
ben den DSL-Router mit Schutzfunktion 
getestet. 


er D-Link DFL-200 wird mit exter- 
D nem Netzteil (190 cm), 60 Zentimeter 
langem RJ45-Kabel, RS232-Leitung sowie 
CD und Kurzanleitung ausgeliefert. Das 
Gerät verfügt über einen DSL-Router und 
eine integrierte Firewall. Zu den Schutz- 
funktionen zählen Inhalte-Filter, VPN, Ein- 
dringlingsalarm sowie Benutzerauthentifi- 
zierung und eine erweiterte Überprüfung 
der Datenpakete. 


Die Installation des D-Link DFL-200 gestal- 
tet sich problemlos: Sie rufen den Router 
über eine IP-Adresse im Browser auf. An- 
schließend führt Sie ein Assistent durch die 
wichtigsten Einstellungen. Da die Menü- 
beschreibungen in englischer Sprache sind, 
sollten Sie sich das ausführliche Handbuch 
im PDF-Format auf der CD anschauen. Die 
Firewall drosselt den Datendurchsatz auf 
75 MBit pro Sekunde, was in der Praxis 
nicht stört. Für Online-Spiele müssen Sie in 
der Firewall einen neuen Eintrag anlegen, 
mithilfe des Handbuchs ist dies aber kein 
Problem. Zudem werden die „Voice over 
IP“-Protokolle H.323 und SIP unterstützt. 


Fazit: D-Link schafft den Spagat zwischen 
einfacher Konfiguration und hoher Sicher- 
heit sehr gut. Selbst Anfänger kommen 
nach einem Blick ins Handbuch mit dem 
DFL-200 zurecht. (ma) 


Fingerprint Reader XPS 2.101 DFL-200 

Hersteller: Microsoft Ausstattung; 1,50 Hersteller: Hercules Ausstattung: 1,70 Hersteller: D-Link Ausstattung: 2,54 

www: www.microsoft.de Е www: www.hercules.de А . www: www.dlink.de i : 

Preis: € 60,- Eigenschaften: 1,70 Preis: € 99,- Eigenschaften: 2,15 Preis: € 199.- Eigenschaften: 8, 15 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,13 

D Sehr gute Software E Einfache Bedienung E Gute Optik E IR-Fernbedienung D Einfache Konfiguration E VoIP-Unterstützung 

E Sehr guter Scanner EI Nicht ganz billig E Guter Sound EI Nicht ganz billig E Eingebaute Firewall БІ Preis 
WERTU NG | 1,92 WERTUNG 1,91 М ЕВ Т О М С | 1,61 
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TEST: VERMISCHTES RS 


Dreamweaver 
MX 2004 dm 


N 
е] 


| 


MS Wireless Note- 
book Optical Mouse 


Speedlink Razer 
Diamondback 


deze) 
Нагйшаге Y 


Hardware-Kategorie: Software 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Maus 


Dreamweaver, das Referenzprodukt für 
Webdesign, glänzt in der aktuellen Ver- 
sion mit einer Fülle an neuen Funktio- 
nen. Wir haben das Programm unter die 
Lupe genommen. 


leich nach dem Start hat man die 
G Wahl: Programmierer fühlen sich in 
dem auf Homesite basierenden Coder-Mo- 
dus wohl, während Grafiker sich im Design- 
Modus austoben können. Eine individuelle 
Kombination aus beiden Umgebungen ist 
ebenfalls möglich. Die Benutzeroberfläche 
wurde übersichtlicher gemacht und der 
Funktionsumfang erweitert. Benutzer äl- 
terer Versionen finden sich sofort zurecht 
und müssen nicht umlernen. 


Es ist nun möglich, Word- und Excel-Do- 
kumente direkt zu kopieren/einzufügen 
- und das mit einem qualitativ hochwerti- 
gen Source-Code. Die erweiterte Einfüge- 
leiste wurde optimiert und ist mit háufig 
verwendeten Objekten erweiterbar. Bei den 
Tabellenfunktionen macht sich die bessere 
Visualisierung im Design-Modus bemerk- 
bar. Auch der Umgang mit CSS erfuhr eine 
komplette, die Arbeit erleichternde Erneu- 
erung. Nebst integrierter, sicherer FTP-Au- 
thentifizierung ist auch der Tag-Inspektor 
flexibler und führt zu einer schnelleren 
Fehlerbehebung im Codebereich. 


Fazit: Ob Web-Designer oder -Program- 
mierer, mit Dreamweaver gestaltet sich die 
Arbeit einfacher und fehlerfreier. Einziger 
Wermutstropfen ist der Preis von annä- 
hernd 500 Euro. (ss) 


Microsoft hat der Notebook Optical 
Mouse die Schnur gekappt und präsen- 
tiert jetzt mit der Wireless Notebook 
Optical Mouse den schnurlosen Nachfol- 
ger. Ist dieser auch spieletauglich? 


D ie für Links- und Rechtshänder glei- 
chermaßen geeignete Maus besitzt 
drei Tasten und ein Scrollrad mit Raste- 
rung. Die konkaven Seitenteile des mit 400 
dpi arbeitenden Geráts sind gummiert. Der 
Empfänger ist L-fórmig. Das Empfänger- 
modul kann um 90 Grad gedreht werden, 
damit gerade beim Betrieb am Notebook 
nicht noch ein weiterer USB-Port versperrt 
wird. Außerdem lässt sich dieser an der 
Unterseite der Maus einrasten, wodurch 
die Abtastelektronik ausgeschaltet wird. 
Zum Betrieb ist nur eine Batterie nótig. 


Die Maus arbeitet prázise und gleitet gut 
über die im Test eingesetzten Mauspads 
(MTW-Pad/Rentopad/Everglide Richo- 
chet). Schnelle Richtungsánderungen wer- 
den direkt umgesetzt, es ist keine Verzó- 
gerung spürbar. Daher kann das Gerát 
auch zum Spielen eingesetzt werden. Die 
Mulden auf den Haupttasten sorgen für 
einen leichten, direkten Tastendruck. Die 
gummierten Seitenteile machen die Maus 
zwar griffig, insgesamt ist sie aber zu klein. 
Daher ist die Ergonomie nur befriedigend. 


Fazit: Die Ausstattung der Microsoft 
Notebook-Maus ist sehr funktional, ihre 
Leistung gut. Dank der Sondergröße eignet 
sie sich nicht für den Dauereinsatz, da das 
Handgelenk dabei schnell ermüdet. (fs) 


Schon ein halbes Jahr nach der Markt- 
einführung der Viper 1000 stellen Razer/ 
Speedlink die neue Diamondback vor. Die 
hat einiges mehr zu bieten als nur ein 
attraktives Leucht-Design. 


ie Diamondback ist speziell für den 

Spieler konzipiert und arbeitet mit 
einer Abtastrate von 1.600 dpi sowie 16 
Bit Datenübertragung. Ihre Haupttasten 
sind wie das spürbar einrastende Scrollrad 
gummiert. An der linken und rechten Seite 
befindet sich je eine Zusatztaste. Diese ist 
in der Mitte einer Gummischiene positi- 
oniert, die für sehr gute Griffigkeit sorgt. 
Dank ihrer ergonomischen Form liegt die 
für Links- und Rechtshànder geeignete 
Maus gut in der Hand. Das flexible An- 
schlusskabel ist zwei Meter lang, der USB- 
Stecker vergoldet. Eine Transporttasche aus 
Neopren wird mitgeliefert. 


Im praktischen Einsatz zeigt die Diamond- 
back, was sie draufhat. Sie arbeitet äußerst 
prázise, ohne Verzógerung und setzt auch 
die schnellsten Richtungsänderungen sehr 
direkt um. Die Druckpunkte der Tasten 
sind sehr leichtgángig und direkt. Die Gleit- 
eigenschaften sind optimal, egal auf wel- 
cher Mausunterlage die Präzisionsmaus 
eingesetzt wird. Die Software erlaubt auch 
während des Spielbetriebs eine genaue Ein- 
stellung der Sensitivität. 


Fazit: Dank sehr guter Leistung und Eigen- 
schaften ist die Diamondback ein empfeh- 
lenswertes Produkt, das auch den Ansprü- 
chen von Profizockern gerecht wird. (fs) 


Dreamweaver MX 2004 Wireless Notebook Optical Mouse Diamondback 
Hersteller: Macromedia Ausstattung; 1,65 Hersteller: Microsoft Ausstattung: 2,25 Hersteller: Razer/Speedlink Ausstattung: 1,95 
www: www.macromedia.de А . www: www.microsoft.de ` www: www.speedlink.de . Е 
Preis: € 499.- Eigenschaften: 1,50 Preis: € 39,- Eigenschaften: 2,75 Preis: € 49,- Eigenschaften: 1,60 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,25 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 
D Leistungsstarke Handhabung E3 Hohe Flexibilität E Ausstattung funktional E Tastendruck E Sehr direkt und präzise Е Komfortable Software 

D Offene Architektur El Hoher Preis E Latenzfrei El Ergonomie E Arbeit verzügerungsfrei ` E36Gleiteigenschaften 

М ER TU м с | 1,38 WERTUNG 2,20 WERTUNG | 1,61 
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NI A NImportiereni Sie Ihre bereits gebauten 
: IN Achterbahnen aus Rollercoaster Tycoon 
ER oder Rollercoaster. Tycoon 2 
Kaisen Sie beeindruckende:Pyrotechnik- 
| E mit dem Fireworks-Designer 
Sis : "Erleben Sie schwindelerregende Achterbahn- 
Oe __ fahrten und spüren Sie den Geschwindigkeits- 
"S M AA :rausch mit der Coaster-Cam 
Vertonen SieIhre’Achterbahnfahrten und 
Feuerwerk-Shows mit Ihrer eigenen Musik 


Volle Kontrolle: Erkunden Sie Ihren Park aus 
jedem Blickwinkel 
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| ^, Erwecken Sie Ihren Vergnügungspark zum 
"ГА “a LEED, mit brandneuer 3D-Grafik -Grafik»den'neuesten 
Kr Achterbahnen: ‘und sensationellen Attraktionen 
M Spielspaß ohne Grenzen: Im neuen Sandbox- 
\Modus errichten Sie Ihren Vergnügungspark mit 
\ endlichen fi finanziellen Resourcen und ohne Zeit- 
e und Platzlimits: 
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BS TEST: VERMISCHTES 


Intel 
D925XECV2 


MSI 
865PE Neo3 


Creative 
Webcam Instant 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Webcam 


Gleichzeitig mit dem neuen Sockel-775- 
Chipsatz 925XE bietet Intel auch die 
passende Platine an. Das P925XECV2 
bietet gute Leistung und überdurch- 
schnittliche Ausstattung. 


er Hauptunterschied zur Vorgän- 

gerplatine D925XCV liegt im Chip- 
satz: Der neue 925XE unterstützt 266 MHz 
ODR, wáhrend der 925X nur 200 MHz 
ODR bietet. Die derzeit einzige P4-CPU 
mit entsprechendem FSB ist der P4 EE mit 
3,46 GHz - den Test der CPU finden Sie 
auf Seite 34. Da der hóhere FSB bei ak- 
tuellen CPU-Taktfrequenzen noch keinen 
Vorteil bietet, liegt das Mainboard auf dem 
Leistungsniveau von 925X-Mainboards 
(beispielsweise von Asus). Bei den Stabili- 
tätstests hat das D925XECV2 nur mit einem 
von fünf getesteten Modulen kleine Proble- 
me: Das Mainboard will mit dem Corsair- 
Speicher CM2512-4300 nicht starten, wenn 
die Speicherlatenzen aus dem SPD-ROM 
gelesen werden. Mit manuellen Latenzen 
von CL4-4-4-12 läuft es fehlerfrei. 


Im BIOS gibt es nur wenige Einstellungs- 
móglichkeiten. Dafür ist die Ausstattung 
mit Firewire, einer Frontblende, acht USB- 
2.0-Ports und vier SATA-Ports (RAID 0 
und 1) überdurchschnittlich. Das Platinen- 
Layout ist weitgehend gut, allerdings ist 
der Kühlkórper der Northbridge sehr hoch 
und befindet sich zu nah am AGP-Slot. 


Fazit: Das Intel D925XECV2 ist eine solide, 
aber mit einem Preis von 220 Euro auch 
teure Sockel-775-Platine. (oh) 


Sie haben keine PCI-Express-Grafikkarte 
und wollen trotzdem einen P4 im Sockel- 
775-Format einsetzen? Dann hat MSI 
mit dem 865PE Neo3 eine passende und 
günstige Lósung für Sie. 


as 865PE Neo3 ist mit dem einein- 
D halb Jahre alten Springdale-PE-Chip- 
satz ausgestattet, bietet aber einen Sockel 
775. Auf diese Weise kommen Käufer des 
aktuellen P4 in den Genuss, eine AGP- 
Karte ohne Leistungsverlust einsetzen zu 
kónnen. Bei der Spieleleistung hat das 
i865PE-Mainboard sogar eine ebenso gute 
Leistung wie das derzeit schnellste 925X- 
oder 915P-Mainboard. Bei den Stabilitäts- 
tests überzeugt die MSI-Platine ebenfalls: 
Sie stürzt mit keinem der sechs geteste- 
ten Markenmodule ab. Einen Patzer leistet 
sie sich jedoch bei den Netzwerktests des 
Gigabit-LAN-Adapters (Realtek): Sie bie- 
tet konstant nur eine Transferrate von 56 
MByte/s, die Empfangsrate liegt sogar bei 
schwachen 16 MByte/s. 


Im BIOS bieten sich einige, aber nicht alle 
denkbaren Tuning-Optionen. So werden 
zwar MSIs Dynamic Overclocking Techno- 
logy sowie Einstellungen für FSB, RAM- 
Spannung und AGP-Spannungen geboten, 
die CPU-Spannung kónnen Sie jedoch nicht 
verándern. Die Ausstattung entspricht mit 
zwei SATA-Ports (ohne RAID) und 7.1-On- 
board-Sound gutem Durchschnitt. 


Fazit: Für nur 95 Euro bekommen Sie eine 
günstige und leistungsstarke Sockel-775- 
Platine mit AGP-Unterstützung. (oh) 


Mit einem Preis von rund 30 Euro ist 
die Webcam Instant die günstigste 
Internetkamera von Creative. Wir 
sagen Ihnen, ob Sie damit wirklich 
ein Schnäppchen machen können. 


reative bringt mit der Webcam In- 
c stant den kleinen Bruder der NX 
Ultra auf den Markt, die wir bereits in Aus- 
gabe 09/2004 auf dem Prüfstand hatten. 
Mit einem Preis von etwa 30 Euro kostet 
die Webcam Instant nur die Hälfte, ist aber 
auch mit einem schlechteren CMOS-Sen- 
sor ausgestattet. Aufnahmen von Videos 
sind nur in einer Auflösung von maximal 
352x288 Bildpunkten möglich, Standbilder 
können per Softwareinterpolation auch in 
einer Auflösung von 640x480 Pixeln auf- 
gezeichnet werden. Auf ein integriertes Mi- 
krofon wurde verzichtet. Die Verarbeitung 
ist sehr hochwertig und der flexible Stand- 
fuß eignet sich auch für TFT-Monitore. 


Mitgeliefert werden Photoimpression 5 und 
Multimedia Email 3 der Firma Arcsoft. Die 
Creative-Software ist relativ vielseitig und 
bietet neben der Aufnahme von normalen 
Videos und Standbildern auch Funktionen 
wie Fernüberwachung, Bewegungserken- 
nung und Zeitraffervideo an. 


Fazit: Creative hat der günstigen Webcam 
Instant ein schickes und hochwertiges De- 
sign verpasst. Auch die vielen Software- 
funktionen sind in dieser Preisklasse keine 
Selbstverständlichkeit. Punktabzug gibt es 
wegen der niedrigen Auflósung und der 
mittelprächtigen Bildqualität. (dw) 


D925XECV2 865PE Neo3 Webcam Instant 

Hersteller: Intel Ausstattung: 1,34 Vertrieb: MSI Ausstattung: 2,23 Hersteller: Creative Ausstattung: 1,80 

www: www.intel.de . . www: www.msi-computer.de = | www: europe.creative.com Д : 

Preis: € 220,- Eigenschaften: 3,24 Preis: € 95,- Eigenschaften: @,41 Preis: € 29,- Eigenschaften: 2,40 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 7,70 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,40 

E Sehr gute Ausstattung E Sehr stabil E Sehr gute Spieleleistung Е Sehr günstig E Günstiger Preis Е Geringe Auflösung 

E Gute Spieleleistung El Kaum Tuning-Spielraum E AGP-Unterstützung E Mittelmápige Ausstattung E Gute Verarbeitung Е Blasses Bild 
WER TUN GI 1,94 WERTUNG 1,71 WERTUNG 2,28 
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TEST: VERMISCHTES 


Acer 
Aspire 1802WSMi 


Philips 
DVDR1640K 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Das Deskop-Replacement-Notebook 
Aspire 1802WSMi von Acer gehórt zu 
den ersten Geräten mit PCI-Express- 
Technik. Zudem verfügt der Laptop 
über eine Ati Mobility Radeon X600. 


D as Aspire besteht hauptsächlich aus 
Desktop-Komponenten, dazu zählen 
Pentium 4 3,0 GHz und Intel-915P-Chip- 
satz. Der Ati Mobility Radeon X600 ist 
per PCI Express x16 mit der Hauptplatine 
verbunden und verfügt über 64 MByte 
Speicher. Die Grafikeinheit ist mit 405 MHz 
(GPU) und 202 MHz DDR (RAM) getaktet. 
Der Mobility Radeon X600 unterstützt un- 
ter anderem Features wie Smartshader 2.0, 
Smoothvision 2.1, Fullstream und Video 
Immersion 2. Die Festplatte fasst 80 GByte 
und dreht mit langsamen 4.200 Umdrehun- 
gen pro Minute. 


Unter Windows laufen die Lüfter nur sel- 
ten an, doch sobald Sie ein Spiel starten, 
steigt die Lautheit von 0,5 auf 1,7 Sone. Das 
17-Zoll-Display arbeitet mit der Auflösung 
1.440x900 und schafft eine Schaltgeschwin- 
digkeit von 31 Millisekunden, damit ist 
kein schlierenfreies Spielen möglich. Die 
Helligkeit lässt sich von 20 bis 100 cd/m? 
steuern — zu dunkel für Außeneinsätze. 
Der schwache Akku (4.000 mAh) und Desk- 
topteile drücken die Laufzeit auf 54 Minu- 
ten. Mit 59 Fps in UT 2004 (dt.) (1.024x768) 
ist das Aspire für aktuelle Spiele geeignet. 


Fazit: Das Aspire 1802WSMi ist mit 1.800 
Euro ein günstiges Multimedia-Notebook, 
doch die Mobilität ist eingeschränkt. (ma) 


Aspire 1802WSMi 


Hersteller: Acer 
WWW: www.acer.de 


Ausstattung 1,49 


Eigenschaften: 1,60 


MSI liefert einen Hochgeschwindigkeits- 
DVD-Brenner, der mit 16facher Brenn- 
geschwindigkeit sowohl DVD-Plus-R- als 
auch DVD-Minus-R-Rohlinge beschrei- 
ben kann. Wir haben das Gerät getestet. 


D er DR16-B schreibt DVD-Plus-Rs 

und DVD-Minus-Rs mit 16facher Ge- 
schwindigkeit sowie wiederbeschreibbare 
DVD-Rohlinge mit 4facher Geschwindig- 
keit. DVD-Plus-DL-Rohlinge werden beim 
DR16-B mit 2,4facher Geschwindigkeit ge- 
brannt. Seine Leseleistungen sind mit 40x 
für CDs und 16x für DVDs Standard. Auf 
Features wie Mount-Rainier-Support oder 
das Lesen und Schreiben von DVD-RAMs 
muss man verzichten. 


Die Version 1.0 der Firmware ermöglich- 
te das Brennen eines DVD-Plus-Rohlings 
von Plextor (DVD+R, 8x) mit 16facher Ge- 
schwindigkeit in sehr schnellen 5:57 Minu- 
ten, ein für 16faches Brennen zertifizierter 
DVD-Minus-R-Rohling wurde in 6:39 Minu- 
ten beschrieben. Ein DVD-Minus-R-Rohling 
(8x) von Fujifilm konnte aber nicht mit 16fa- 
cher Geschwindigkeit beschrieben werden. 
Die Zeit von 44:23 Minuten für DVD-Plus- 
DL-Rohlinge ist normal. Bei hóheren Rota- 
tionsgeschwindigkeiten ist das Betriebsge- 
räusch des Brenners mit 2,9 бопе deutlich 
wahrnehmbar, aber noch nicht stórend. 


Fazit: Das Gerät kann vor allem durch sehr 
geringe Brennzeiten für DVD-Rs und CD- 
Rs begeistern. Die Lautstärke ist akzepta- 
bel, allein der Lieferumfang ohne Rohlinge 
und IDE-Kabel ist etwas mager. (us) 


DR16-B 


Hersteller: MSI 
WWW: www.msi-computer.de 


Ausstattung 1,85 


Eigenschaften: 1,50 


Einen Allround-Brenner, der DVD-Plus- 
Rs mit 16facher und DVD-Minus-Rs mit 
8facher Geschwindigkeit beschreibt, lie- 
fert Philips. PCGH hat den Brenner auf 
Herz und Nieren geprüft. 


er DVDR1640K/00 beschreibt DVD- 

D Plus-Rs mit 16facher und DVD- 
Minus-Rs mit 8facher Geschwindigkeit 
sowie DVD-Plus-RW- und DVD-Minus- 
RW-Medien mit 4facher Geschwindigkeit. 
DVD-Plus-DL-Rohlinge werden mit 2,4fa- 
cher Geschwindigkeit gebrannt. Die Le- 
seleistungen mit 40x bei CDs und 16x bei 
DVDs sind für aktuelle DVD-Brenner nor- 
mal. Mit Mount Rainier und DVD-RAMs 
kann das Gerát nicht umgehen. 


Mit der aktuellen Firmware P2.2 konnte 
der im Lieferumfang enthaltene 16x-DVD- 
Plus-R-Rohling von Philips in sehr guten 
5:49 Minuten beschrieben werden. DVD- 
Minus-R-Rohlinge schreibt der Brenner 
maximal mit 8facher Geschwindigkeit, er 
benótigte hierfür 9:27 Minuten. Die Brenn- 
zeit für DVD-Plus-DL-Rohlinge ist mit 45:12 
Minuten annehmbar. CD-Rs sind in 3:22 
Minuten fertig — ein guter Wert. Die Fehler- 
korrektur des Brenners leistet gute Arbeit, 
unsere zerkratzte Test-DVD war in 4:52 Mi- 
nuten ausgelesen. Überzeugen konnte das 
leise Betriebsgeräusch von 1,4 Sone. 


Fazit: Der Multiformat-Brenner von Philips 
liefert sehr gute Brennzeiten, wenn auch 
DVD-Rs nur 8fach beschrieben werden. 
Positiv sind die Betriebslautstárke und der 
mitgelieferte 16x-Rohling. (us) 


DVDR1640K 


Hersteller: Philips 
www: www.philips.de 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 1,55 


Preis: € 1.799,- Preis: € 95,- Preis: € 85,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,17 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,63 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 

D Ausstattung E Mobilität E Niedrige Brennzeiten E Lieferumfang D Geringe Brennzeiten E Leises Betriebsgeräusch 

D Breitbild-Display Ei Display-Helligkeit E Gute Fehlerkorrektur El Betriebsgeráusch E Sehr gute Fehlerkorrektur В Keine Kabel mitgeliefert 
WERTUNG 71,92 WERTUNcG| 1,64 WERTUNcG| 1,77 
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B TEST: VERMISCHTES 


Kingston 
KHX3500AK2/1G 


Kingston 
KHX5400D2/512 


kingston ES 


| kingston 


Intel 
Boxed-Kühler 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Nachdem Kingston die zum Übertak- 
ten sehr gut geeignete Speicherserie 
KHX3500K2 vom Markt genom- 
men hat, wurde nun der Nachfolger 
KHX3500AK2 veröffentlicht. 


D ie neuen Module erfüllen allerdings 
nicht ganz die Erwartungen, die man 
durch den Erfolg der Vorgänger hat. So 
lässt sich die Taktfrequenz auf dem AMD- 
Referenzsystem mit Nforce2-Ultra-Main- 
board zwar auf 215 MHz takten, beim La- 
tenz-Tuning ist hier jedoch bei CL2,5-3-3-7 
Schluss (bei DDR400). Ähnliches bei Intel: 
Wir erreichen auf dem i875P-Referenzsys- 
tem eine maximale Taktfrequenz von 230 
MHz, die Latenzen lassen sich aber nicht 
schneller als CL2,5-3-3-8 einstellen (bei 
DDR400), ohne dass das System abstürzt. 
Zum Vergleich: Die Vorgänger konnten auf 
dem Nforce2-Ultra-400-System selbst mit 
CL2-3-2-5 noch stabil betrieben werden, bei 
Intel waren immerhin CL2-3-3-6 móglich. 


Der Grund für die Verschlechterung liegt 
bei den Speicherchips. Wurden bei der 
ersten Version die übertaktungsfreudigen 
Winbond-Chips eingesetzt, scheinen es 
nun etwas schwáchere Modelle zu sein. 
Die Speicherchips sind jedenfalls nur mit 
dem Schriftzug Kingston versehen und 
geben keinen Aufschluss auf die genaue 
Herkunft. Kingston gab keine weiteren In- 
formationen zur Bezugsquelle bekannt. 


Fazit: Gesamt betrachtet ist das Modulpär- 
chen KHX3500AK2/1G ein befriedigender 
Speicher zu einem akzeptablen Preis. (oli) 


Da DDR2-Speicher langsam Verbreitung 
findet, bietet nun auch Kingston den 
neuen Speichertyp an. Wir haben zwei 
Module des KHX5400D2/512 ausführ- 
lich gestestet. 


D er Kingston KHX5400D2/512 
eignet sich, wie auch der Corsair 
CM25125400C4Pro (Test 11/2004), derzeit 
nur für die Intel-Chipsätze der Reihen 915 
und 925. Allerdings unterstützen die Main- 
boards mit den genannten Chips offiziell 
nur 200 und 266 MHz DDR. Der Kingston- 
DDR2-Arbeitsspeicher wird im Standard- 
betrieb also nicht voll ausgenutzt. Erst 
durch Overclocking des FSB auf 333 MHz, 
die der Speicher auf unserem Sockel-775- 
Referenzsystem (Asus P5AD2 Premium) 
auch problemlos erreicht, kann das Poten- 
zial des RAMs voll ausgespielt werden. 


Die Standardlatenzen sind mit CL4-4-4-10 
recht lang. Manuell lassen sich die Laten- 
zen auf CL3-4-4-8 tunen, ein befriedigen- 
des Ergebnis. Alle wichtigen Infos über den 
KHX5400D2/512 sind auf den Modulen ab- 
lesbar. Zusätzliche Daten über den Kings- 
ton-Speicher finden Sie auf der Hersteller- 
Webseite. Die einseitig mit Speicherchips 
bestückten Module sind standesgemäß mit 
passiven Kühlkörpern versehen. 


Fazit: Die 512 MByte großen Arbeits- 
speicherriegel kosten einzeln nur 160 
Euro, damit bietet Kingston mit dem 
KHX5400D2/512 eine preiswerte Alterna- 
tive zu teuren DDR2-Overclocking-Modu- 
len, beispielsweise von Corsair, an. (ma) 


Intel hat jetzt seinen Kühler für Boxed- 
CPUs überarbeitet. Ob der Kühler 
ausreichend Kühlleistung liefert und 
wie laut er im Betrieb ist, haben wir im 
Härtetest überprüft. 


M it 490 Gramm ist der Boxed-Kühler 

für Sockel-775-Systeme relativ leicht. 
Um ausreichend Kühlleistung zu bieten, 
wurde auf das Hybridsystem gesetzt: Der 
aus Aluminium gefertigte Kühler besitzt 
einen Kupferkern. Ein 70mm-Lüfter sorgt 
für Frischluft. Dieser wurde im Gegensatz 
zum Vorgängermodell um einen Lüfter- 
schutz erweitert, damit ein Schutz vor 
Verletzungen gewáhrt ist. Die Installation 
ist einfach, durch die geringe Größe treten 
keine Platzprobleme mit Kondensatoren 
rund um den CPU-Sockel auf. 


Überzeugen konnte der Lüfter mit seinen 
Lautstárkewerten; 1,27 Sone im 12-Volt-Be- 
trieb sind angenehm leise, wenn auch nicht 
unhórbar. Wird die Betriebsspannung auf 
7 Volt herabgeregelt, sinkt der Geráusch- 
pegel auf angenehme 0,8 Sone – ein guter 
Wert. Bei den Kühlleistungen sieht das Bild 
etwas anders aus: Einen P4 3,6 GHz kühlt 
er auf 79 Grad bei 12 Volt. Im 7-Volt-Betrieb 
sollte der Kühler nicht betrieben werden, 
82 Grad sind eindeutig zu viel. Mit diesen 
Kühlwerten lässt der Intel-Kühler keinen 
Freiraum für Overclocking. 


Fazit Der Kühler überzeugt durch seine 
geringe Lautstärke und liefert noch ausrei- 
chend Kühlleistung. Für Overclocking sind 
jedoch keine Reserven vorhanden. (us) 


KHX3500AK2/1G KHX5400D2/512 Intel Boxed-Kühler 
Hersteller: Kingston Ausstattung: 2,88 Vertrieb: Kingston Ausstattung: 2,63 Hersteller: Intel Ausstattung: 2,50 
www: www.kingston.com ` www: www.kingston.com : . www: www.intel.de n Г 
Preis: € 250,- Eigenschaften: 3,00 Preis: € 320,- Eigenschaften: 2,50 Preis: € - (bei Boxed-CPU) Eigenschaften: 1,80 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,63 Preis-Leistung: - Leistung: 2,90 
E Kühlkörper EI Маріо übertaktbar E Sehr gut zu übertakten E Niedriger Preis E Sehr leise im Betrieb Е Schlechte Kühlleistung 

E Relativ geringer Preis E Mäßiges Latenz-Tuning E Kühlkörper El Kaum Latenz-Tuning E Leichte Installation El Kein OC-Potenzial 

WwW ER TUNG 2,38 WERTUNG 2,O0Q WERTUNG 2,60 
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*Der Rechtsweg ist ausgeschlossen 


Männer wissen, 
was wichtig ist! 


www.epox.de 


TEST: VERMISCHTES 


[ТТЛ Mcubed T-Balancer 


В In der Ausgabe 11/2004 haben wir 
unter anderem die Lüftersteuerung 
T-Balancer für Sie getestet. Jetzt hat 
der Hersteller Mcubed das Produkt er- 
weitert. 

Mit dem Attenuator für 5,50 Euro (erhált- 
lich unter anderem bei www.ichbinleise. 
de) ist es möglich, die PWM (Pulsweiten- 
Modulation) typischer Lüfterschwankungen 
weiter zu minimieren. Besonders bei einer 
Reduzierung der Spannung unter 50 Pro- 
zent sollen so messbare Erfolge erzielt 
werden. An einem Attenuator-Dámpfungs- 
glied kónnen bis zu zwei Prozessor- oder 
Gehäuselüfter angeschlossen werden. 
Zum Lieferumfang gehören ein Dämp- 
fungsglied, ein Lüfterkabel, Befestigungs- 
material (Klebeband) und eine Installa- 
tionskurzanleitung. (IC) 


Т iue star 2388 


E Gehäuse mit Fan-Duct 

Das Gehäuse Blue Star 2388 von Inter- 
Tech wird ab sofort alternativ mit einem 
Fan-Duct geliefert. Der Fan-Duct ist ein 
Lüftungsloch in der linken Seitenwand 
mit einem speziellen Trichter, der die 
Abwárme des CPU-Lüfters direkt aus dem 
Gehäuse leitet. Das Blue Star 2388 haben 
wir in der Ausgabe 01/2004 mit der Note 
2,23 getestet. Die einzelne Seitenwand 
mit Fan-Duct kónnen Sie unter www. 
inter-tech.de nachbestellen. (ma) 


LAU TATE Steel Grips 


E Mit den Steel Grips präsentiert Soft- 
Trading Anti-Rutsch-Pads, die ein unge- 
wolltes Abrutschen der verschwitzten 
Hand von der Maus verhindern sollen. 
Die 5 Euro teuren Pads werden an der 
Oberseite, den Seitenteilen und den Tas- 
ten der Maus angebracht. Ihre Form und 
Größe ist zu den gängigen Mausmodellen 
kompatibel. Sie können zusätzlich auch 
individuell zugeschnitten werden. Im Test 
stellten wir fest, dass die Maus tatsächlich 
auch bei langer Nutzung griffig bleibt, da 
die Pads den Schweiß gut aufsaugen. (fs) 
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Asus 
P5GDC Deluxe 


Li 
= 
= 
= 
Te 
= 


Nachtests/Dauertests 


Batterylife 
Activator 


Erster Test in: PCGH 10/2004 


Erster Test in: - 


Im ersten Test klagten wir noch über 
größere Stabilitätsprobleme und ei- 
ne mäßige Spiele-Leistung. Asus hat 
nachgebessert. 


S chaltete sich der Test-PC mit dem 
Asus P5GDC Deluxe mit der ersten 
BIOS-Fassung 1002 noch nach wenigen 
Minuten automatisch ab, ist dies mit der 
aktuellen BIOS-Version 1008 nicht mehr 
der Fall. Somit durchlief die Platine fast 
alle Stabilitátstests ohne Fehler, nur mit 
dem DDR2-Speicher Corsair CMX2X512- 
5400C4PRO wollte es mit SPD-Timings 
nicht starten. Während das P5GDC Deluxe 
mit der ersten BIOS-Version in den Spie- 
le-Benchmarks bis zu vier Prozent hinter 
dem P5AD2 Premium zurücklag, hat sich 
dieser Abstand nun je nach Spiel auf etwa 
zwei bis drei Prozent verringert. Da die 
Steigerung nur marginal ist, hat sich an der 
Leistungsnote „Gut“ nichts geändert. 


Gerüchten zufolge sollte das Grafikkarten- 
Übertaktungs-Feature „РЕС Link Mode" 
des Mainboards nicht mit allen Grafikkar- 
ten funktionieren. Unsere Tests mit drei 
verschiedenen PCI-Express-Karten (Rade- 
on X600 XT, Geforce 6800 Ultra und Ge- 
force PCX 5900) ergaben jedoch, dass der 
PEG Link Mode fehlerfrei funktioniert. 


Fazit: Da sich Asus die wichtigsten Kritik- 
punkte zu Herzen genommen hat, heben 
wir die Gesamtnote auf 1,86 an. (oh) 


P5GDC Deluxe 


Hersteller: Asus 
www.asuscom.de 


Preis: € 150,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,86 


Eine spezielle Folie soll die Kapazität 
von Akkus erhöhen. Wir haben den Bat- 
terylife Activator mit einem Notebook- 
Akku getestet. 


amit die Testergebnisse nicht durch 

gezieltes Laden und Entladen ver- 
fälscht werden, haben wir eine möglichst 
praxisnahe Testumgebung geschaffen. So 
haben wir einem Kollegen den Laptop 
entwendet und ohne sein Wissen den Bat- 
terylife Activator auf den Akku geklebt. 
Vorher wurde die Laufzeit des Notebooks 
gemessen, sie betrug 119 Minuten. Der 
Kollege arbeitete vier Wochen lang „nor- 
mal“ mit dem Gerät weiter. Nach diesem 
Zeitraum haben wir die Laufzeit des Note- 
books ein zweites Mal gemessen und sind 
tatsächlich auf 149 Minuten gekommen. 
Die Akkulaufzeit hat sich um 30 Minuten 
beziehungsweise 25 Prozent erhöht! 


Laut dem Hersteller Batterylife soll dieser 
Effekt durch Abbau der „Verschlackung“ 
eines Akkus eintreten. Die Folie sendet 
eine so genannte Hohlstrahlung (Cavity 
Radiation) aus und verbessert nach einigen 
Lade- und Entladezyklen den Ionenfluss 
im Akku. Damit können wieder mehr La- 
dungsträger gespeichert werden. 


Fazit: Der Batterylife Activator funktio- 
niert und erhöht messbar die Kapazität ei- 
nes Akkus. Für Notebooks ist der Activator 
jedoch erst ab 2005 erhältlich. (ma) 


Activator 


Preis: € 10,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,52 


Hersteller: Batterylife 
www.batterylife.de 
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Ser, AuFALENEMAQ 


Qualitätssysteme zu Discounipreisenm,; 


NACHTEST 


Erster Test: Aopen i855GMEm-LFS 


Als einer der ersten Hersteller bietet 
Aopen ein Desktop-Mainboard für Intels 
Notebook-CPU Pentium-M im Sockel- 
479-Gewand an. 


er Vorteil eines solchen PCs liegt 
Up ies 

in der niedrigen Leistungsaufnahme 
und der daraus resultierenden geringen 
Hitzeentwicklung. Außerdem erreicht ein 
mit 1,7 GHz getakteter Pentium-M (100 
MHz FSB ODR) in einigen Benchmarks so- 
gar fast die Leistung eines P4 Northwood 
mit 3 GHz und 200 MHz FSB QDR! Penti- 
um-M-CPUs basieren auf einer neu entwi- 
ckelten Architektur und verfügen deshalb 
auch nicht über das Haupt-Merkmal des 
Pentium 4 - die lange Pipeline. Ergo ist das 
Pro-Takt-Leistungsverhältnis deutlich bes- 
ser. Bislang gab es nur zwei sündhaft teure 
Desktop-Mainboards für den Sockel 479. 
Nur eines davon verfügt über einen AGP- 
Slot, ist aber nur in Japan erháltlich. Aopen 
schliefst diese Lücke jetzt und bietet ein Mi- 
ni-ATX-Mainboard mit dem seltenen Sockel 
479 an. Aopen gab uns Gelegenheit, erste 


NEMAQCATTACK-IT SEM 


PRON 2200% 


04403 - 62 77 160 


Benchmarks durchzuführen. Dabei erzielte 
der zur Verfügung stehende Pentium-M 1,7 
GHz (Banias-Kern) mit Aopens i855GME- 
Mainboard durchweg gute Werte: Im Ver- 
gleich liegt der Pentium-M bei Doom 3 etwa 
ein Prozent vor einem Athlon XP 3200+ mit 
Nforce2-Ultra-400-Mainboard. Beim stark 
CPU-lastigen Spiel UT 2004 (dt.) muss die 
Sockel-479-Plattform dagegen Federn las- 
sen: Hier liegt sie rund 13 Prozent zurück. 
Bei den Temperaturmessungen glänzt das 
Aopen-Mainboard mit dem Pentium-M. 
Selbst unter Volllast wurde die CPU nur 48 
°C warm, obwohl wir nur einen einfachen 
CPU-Lüfter mit 2.000 U/Min und kleinem 
Alu-Kühlkörper einsetzten. Mit passendem 
Kupferkühler ließe sich die CPU sogar pas- 
siv kühlen. Das i855GMEm-LFS ist mit Ao- 
pens Lüftersteuerung ausgestattet, die den 
Lüfter bei niedriger CPU-Temperatur ganz 
abschaltet. Zusátzlich bietet die Software 
die Speedstep-Funktion, mit der die CPU 
bei niedriger Last heruntergetaktet wird. 
Die drei móglichen Stufen kónnen vom 
Anwender frei festgelegt werden. (oh) 


Die Kombination aus Desktop-Mainboard 


und Notebook-CPU erzeugt kaum Abwárme. 


i855GMEm-LFS 


Hersteller: Aopen 
www.aopen.de 


WERTUNG 


Preis: € 220,- 
Preis-Leistung: Gut 
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„MIT ABSTAND DAS REALISTISCHSTE RENNSPIEL“ (pc Games) 


„Das Konzept kann in nahezu jedem Bereich restlos überzeugen 
und hat sich damit in die Königsklasse der Rennsimulationen 
katapultiert. Ersteindruck: Göttlich.“ (Sep. 2004) 


„Kein anderes Rennspiel vermittelt derzeit ein authentischeres 
Fahrerlehnis. Fahrphysik, Steuerung und Tuningoptionen 
überzeugen auf der ganzen Linie.“ (Nov. 2004) 
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„Für jeden Motorsport-Freund ein gefundenes Fressen. 
GameStar Potenzial: Ausgezeichnet.“ (Okt. 2004) 


: „Erster Eindruck: Ausgezeichnet! GTR klatscht so ziemlich alles an 
ann die Wand, was im Rennspiel-Genre derzeit sein Unwesentreiht.“ 
(Sep. 2004) 


EU wm 
Spiele 


„Ein ähnlich realistisches Rennspiel gab es bisher nicht.“ (Okt. 2004) 
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IOTACLE STUDIOS AG 


MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Was taugen die neuen 
3D-Beschleuniger auf 
Basis des Geforce- 
6800-LE-Grafikchips 
von Nvidia? Wir haben 
die günstigen Karten 
mit viel Tuning-Poten- 
zial gegen 6800, 6800 
GT und 6800 Ultra 
antreten lassen. 


as die Anzahl an AGP- 

Grafikchips angeht, 

hat Nvidia aktuell die 
Nase vorn. Wer eine Grafikkarte 
mit neuem Radeon-AGP-Chip 
kaufen möchte, muss sich zwi- 
schen X800 Pro und X800 XT 
entscheiden. Bei Nvidia ist das 
Produktportfolio mit 6800 LE, 
6800, 6800 GT und 6800 Ultra 
umfangreicher. Das ist mit einer 
der Gründe, warum wir in die- 
ser Ausgabe ausschließlich 3D- 
Beschleuniger mit Nvidia-GPUs 
testen. Mittlerweile haben es 
auch Retail-Versionen mit dem 
Geforce 6800 LE in unser Test- 
labor geschafft. Nvidia wollte 
diesen Chip ausschließlich im 
OEM-Segment anbieten, doch 
aufgrund der knappen Verfüg- 
barkeit von 6800-(GT/Ultra-) 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Chips sind nun auch 6800-LE- 
Karten im Handel aufgetaucht. 
Mit dem Geforce 6600 (GT) steht 
sogar noch ein weiterer AGP- 
Chip in den Startlöchern. Lohnt 
sich vielleicht das Warten auf 
6600 und 6600 GT? Die Testkan- 
didaten im Einzelnen: 


Gainward Ultra/2600 GS: Hoher 
garantierter Takt zum hohen 
Preis I Auf den ersten Blick ent- 
spricht der Kühler der Geforce 
6800 Ultra exakt dem Referenz- 
design. Beim genaueren Hinse- 
hen fällt jedoch auf, dass Gain- 
ward den Aluminium-Kühler, 
der direkt auf dem Grafikchip 
sitzt, durch einem Kupferkühler 
ersetzt hat. Trotz des hóheren 
Chip- und Speichertakts von 430 
MHz/600 MHz DDR (Standard: 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


400/550) wird die Karte mit ge- 
messenen 44 Grad Celsius nicht 
zu heiß. Der 3D-Beschleuniger 
ist allerdings nicht per BIOS 
hóher getaktet, erst das mitge- 
lieferte Expertool sorgt für den 
hóheren Takt. Damit lásst sich 
auch der Lüfter im Bereich von 
neun bis zwölf Volt manuell 
steuern (3,9 bis 4,9 бопе). Für 
eine 599 Euro teure High-End- 
Karte fállt die Ausstattung mit 
Win DVD 5, Auto Producer 3, 
einem Composite-Adapter und 
zwei DVI-VGA-Adaptern rela- 
tiv bescheiden aus. Fazit: Die 
Ultra/2600 GS von Gainward 
ist mit einem Preis von 599 Euro 
vergleichsweise teuer. Andere 
Hersteller verlangen für dieses 
Modell bis zu 100 Euro weniger. 
Dafür garantiert Gainward eine 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array“ -Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Nvidia-Karten im Test 


höhere Taktfrequenz und gibt 
drei Jahre lang Garantie. 


XFX Geforce 6800 GT: Schnel- 
le 3D-Karte mit hochwertigem 
Spielepaket B Der hierzulande 
noch recht unbekannte Her- 
steller XFX bietet nun auch in 
Deutschland über Online-Shops 
wie www.e-bug.de Geforce-Be- 
schleuniger an. Auf dem blau- 
en PCB befindet sich der Nvi- 
dia-Referenzkühler mit einem 
55 mm großen Lüfter. Mangels 
Lüftersteuerung ist die Karte 
mit gemessenen 3,4 Sone [43,8 
dB(A)] permanent deutlich hór- 
bar. Unser Testmuster lief$ sich 
relativ gut übertakten und arbei- 
tete auch noch mit 400 MHz/630 
MHz DDR stabil (Standard: 
350/500). Als einzige 6800 GT 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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im Testfeld verfügt die XFX- 
Karte über zwei DVI-Ausgänge. 
Dank der zwei mitgelieferten 
Adapter können aber auch pro- 
blemlos normale VGA-Kabel 
angeschlossen werden. Wei- 
terhin liefert der Hersteller ein 
S-Video-Kabel sowie ein Spie- 
le-Bundle, bestehend aus Moto 
GP 2, Commandos 3 und X 2, mit. 
Fazit: Von den Leistungswerten 
entspricht die Grafikkarte von 
XFX ganz dem Referenzdesign. 
Einzig durch den zweiten DVI- 
Ausgang und die Ausstattung 
hebt sich die Karte vom restli- 
chen Feld ab. 


MSI NX6800GT-TD256: Gute 
Ausstattung, aber gefährlicher 
Stromanschluss Ш Bei der Ge- 
force 6800 GT verzichtet MSI 
auf eine eigene Kühlkonstruk- 
tion. Die NX6800GT-TD256 hebt 
sich lediglich durch das rote 
PCB und einen Kupferkühler 
auf den Spannungswandlern 
vom Nvidia-Referenzdesign 
ab. Die NX6800GT-TD256 ver- 
fügt über 16 Pixel-Shader- und 
sechs Vertex-Shader-Einheiten 
aus. Getaktet werden Chip und 
Speicher mit 350 MHz/500 MHz 
DDR (6800 Ultra: 400/550). Das 
Overclockingpotenzial ^ reicht 
bei unserem Testmuster für eine 
Taktfrequenz von 400 MHz/620 
MHz DDR aus. Größte Vorsicht 
ist beim Anschluss ans Netzteil 
geboten, da der Stromstecker 
auch verkehrt herum ange- 
schlossen werden kann. Weitere 
Infos zu diesem Problem lesen 
Sie auf der nachfolgenden Pra- 
xisseite. Auch der Lüfter auf der 
MSI-Karte ist mit gemessenen 
3,4 бопе deutlich hórbar. Die 
Temperaturmessung gibt mit 
45,5 Grad Celsius im 3D-Betrieb 
keinen Anlass zur Kritik. Mittler- 
weile etwas veraltet, aber immer 
noch umfangreich ist das Soft- 
ware-Bundle. Mitgeliefert wer- 
den MSI-Tools, Win DVD 5.1, 
Virtua Drive Pro, 3D-Album, 
Prince of Persia, Uru und XIII. An- 
sonsten finden Käufer noch ein 
S-Video-Kabel und einen DVI- 
VGA-Adapter in der Schach- 
tel. Fazit: Auch MSI gelingt es 
mit der NX6800GT-TD256 nicht, 
sich von der Konkurrenz abzu- 
heben. Negativ aufgefallen ist 
die Karte aufgrund des fehler- 
haften Stromanschlusses und 
des lauten Lüfters. 
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PNY Verto Geforce 6800 GT: 
Günstigste 6800 GT ohne Soft- 
ware-Bundle I Mit einem Stra- 
ßenpreis von etwa 419 Euro ge- 
hört die Grafikkarte von PNY zu 
den günstigsten 6800-GT-Karten 
im Testfeld. Dafür müssen Käu- 
fer Abstriche bei der Ausstat- 
tung in Kauf nehmen. Neben 
der Karte befinden sich nur ein 
S-Video-Kabel, ein Composite- 
und ein DVI-VGA-Adapter in 
der Verpackung. Der Nvidia- 
Referenzlüfter rotiert mit einer 
Spannung von 9,9 Volt und er- 
zeugt dabei im 2D- und 3D-Be- 
trieb eine Lautheit von 3,4 Sone. 
Wie bei allen in dieser Ausgabe 
getesteten 6800-GT-Karten liegt 
die Temperaturentwicklung bei 
etwas über 45 Grad Celsius. Bei 
einer Leistungsaufnahme von 
72 Watt ist ein Stromanschluss 
völlig ausreichend. In Unreal 
Tournament 2004 (dt.) führte das 
Übertakten von 350 MHz/500 
MHz auf 400 MHz/615 MHz 
DDR zu einer Leistungssteige- 
rung von immerhin 15 Prozent 
(1.280x960, 4x AA/8:1 AF). Fa- 
zit: Wenn Sie keinen Wert auf 
ein Software-Paket legen und 
Sie der laute Lüfter nicht stórt, 
kommen Sie von den hier getes- 
teten 6800-GT-Karten mit dem 
Produkt von PNY am günstigs- 
ten davon. Ansonsten ist ein 
leiser Nachrüstkühler (u. a. von 
Arctic Cooling) sicherlich keine 
Fehlinvestition. 


Gainward Ultra/2100 GS: Hóher 
getaktete Geforce 6800 Ш Gain- 
ward taktet das Golden-Sample- 
Produkt über das Expertool mit 
einem Chip- und Speichertakt 
von 350 MHz/400 MHz DDR 
anstatt mit 325 MHz/350 MHz 
DDR. Die gleiche Karte ist auch 
ohne den Zusatz Golden Samp- 
le zu haben und kostet dann 
etwa 40 Euro weniger. Mit LEDs 
sorgt Gainward für eine rote Be- 
leuchtung des Lüfters und des 
Firmenschriftzuges. Der Kühler 
besteht zum Teil aus einem Kup- 
ferkern, die Wärmeentwicklung 
liegt bei sehr guten 39,8 Grad 
Celsius. Auch bei der Geforce 
6800 kónnen Sie mithilfe des 
Expertools die Lüfterdrehzahl 
steuern. Auf der niedrigsten Stu- 
fe haben wir noch nicht stóren- 
de 2,9 Sone gemessen, mit einer 
Spannung von 12 Volt entstehen 
4,3 бопе. Unser Testmuster ließ 


E Lohnt sich das Warten auf 
die AGP-Variante des Geforce 
6600 GT? 

Kaum ist der Geforce 6800 LE 
im Retailmarkt verfügbar, steht 
auch schon der Geforce 6600 
und der 6600 GT auf AGP-Basis 
in den Startlóchern. Interessant 
ist vor allem der Geforce 6600 
GT, der auch über acht Pixel- 
Shader-Einheiten verfügt (De- 
tails siehe PCGH 11/04, S. 36), 
aber mit 500 MHz/500 MHz 
DDR hóher getaktet ist (6800 
LE: 300/350) - der Speicher- 
bus wurde jedoch auf 128 Bit 
halbiert. Wir gehen davon aus, 
dass Nvidias 6600-GT-Chip den 
Geforce 6800 LE um fünf bis 
zehn Prozent hinter sich lassen 
wird. Gelingt es Ihnen allerdings, 
alle 16 Rendering-Pipelines frei- 
zuschalten, so ist der LE-Chip 
die bessere, aber auch teurere 
Wahl. Während Nvidia für den 
6600-Chip einen Preis von 179 
Euro angibt, soll die GT-Version 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


nur 229 Euro kosten und liegt 
somit etwa 50 Euro unterhalb 
eines LE-Beschleunigers. 


E Sind PCI-Express-Grafik- 
karten schneller? 

Diese Frage müssen wir noch 
mit Nein beantworten, da es 
momentan kein Spiel auf dem 
Markt gibt, das von der hohen 
Bandbreite der PCI-Express- 
Schnittstelle profitiert. Falls Sie 
dagegen die Anschaffung eines 
Komplett-PCs planen, sollten 
Sie dennoch auf ein PCI-Ex- 
press-System setzen, da sich 
die Situation mit kommenden 
Spielen àndern kónnte. Leider 
sind dabei die High-End-Karten 
noch 10 bis 20 Prozent teurer 
als die AGP-Varianten. Als 
lohnend könnte sich ein PCI-E- 
SLI-System erweisen, wenn Sie 
zwei günstige 6600-GT-Karten 
parallel betreiben. Mehr zum 
Thema finden Sie im Nforce4- 
Test auf Seite 38. 


LIC Ше л. ПЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Aopen Aeolus 6800 LE 


Dan ZU 


Im Gegensatz zu Leadtek verzichtet Aopen 
auf eine Kühlung der Speicherbausteine. 


Leadtek Winfast A400 LE ТОН 


Obwohl sich auf der Rückseite keine RAM- 
Bausteine befinden, gibt es eine Kühlplatte. 


PNY Verto Geforce 6800 GT 


Die Spannungswandler werden von einem 
kleinen, passiven Kühlkörper extra gekühlt. 


Gainward Ultra/2100 GS 


Neben dem Kühler befindet sich Elektronik, 
die für die LED-Beleuchtung zuständig ist. 


MSI NX6800GT-TD256 


Vorsicht: Der Stromstecker kann auch 
verkehrt herum eingesteckt werden. 


XFX Geforce 6800 GT 


Mit dieser witzigen Verpackung warnt XFX 
den Anwender vor immenser Grafikleistung. 
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ANSICHTSSACHE 


Auch bei den aktuell getesteten Grafikkarten vermisse 


ich Innovationen, durch die sich die 


unterscheiden. Bestes Beispiel sind die vier geteste- 
ten 6800-GT-Beschleuniger, die sich größtenteils nur 
in der Farbe des PCBs unterscheiden. In diesem Fall 
sind Preis und Ausstattung leider die einzigen Kauf- 
kriterien. Selbst Gainward greift neuerdings wieder auf 
Standardkühler zurück, bietet dafür aber als einziger 
Grafikkartenhersteller eine variable Lüftersteuerung 


Produkte wirklich 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


per Software an und macht mit einem höheren Takt 


auf sich aufmerksam. 


„Viele Grafikkarten unterscheiden sich nur durch die PCB-Farbe." 


sich noch auf 380 MHz/430 
MHz DDR übertakten. Mit ei- 
nem noch höheren Speichertakt 
entstehen zwar keine Bildfehler, 
die Performance sinkt jedoch 
enorm! Das Freischalten aller 
16 Pipelines (Standard: 12) mit 
dem Riva Tuner verlief bei un- 
serem Exemplar problemlos 
und ohne Bildfehler. Weitere In- 
formationen zum Pipeline-Mod 
finden Sie im Geforce-Guide 
und auf der Praxisseite. Fazit: 
Eine bessere Wertung verpasst 
Gainward aufgrund einer rela- 
tiv bescheidenen Ausstattung 
und des trotz Lüftersteuerung 
immer noch lauten Lüfters. 


Leadtek Winfast A400 LE TDH: 
Gut ausgestattete 6800 LE mit 
lauter Kühlung ll Im Gegensatz 
zum Geforce 6800 GT /Ultra hat 
Nvidia beim 6800-LE-Chip die 
Anzahl der Pixel-Shader-Einhei- 
ten um die Hälfte auf acht redu- 
ziert. Weiterhin verfügt der 6800 
LE nur über vier Vertex-Shader- 
Einheiten und wird mit einem 
Chip- und Speichertakt von 300 
MHz/350 MHz DDR betrieben. 
Die Chancen stehen aber nicht 
schlecht, alle Pipelines und 
Vertex Shader freizuschalten, 
wie unser erfolgreicher Mod 
erneut bestátigt. Leadtek hat 
die Winfast A400 LE TDH mit 


einer aufwendigen Kühlkons- 
truktion aus Kupfer bestückt, 
die mit gemessenen 3,6 Sone 
deutlich hörbar ist. Eine gerin- 
gere Lüfterdrehzahl wäre bei 
einer gemessenen Temperatur 
von 40 Grad Celsius allemal aus- 
reichend gewesen. Unser Test- 
muster verfügt noch über aus- 
reichende Overclockingreserven 
und läuft bis zu einem Takt von 
370 MHz/410 MHz DDR stabil. 
Was die Ausstattung betrifft, 
leistet sich Leadtek keine Schwä- 
chen und legt Kabel und Adap- 
ter sowie ein umfangreiches 
Softwarepaket bei. Fazit: Die 
guten Erfolgsaussichten beim 
Freischalten aller 16 Rendering- 
Pipelines machen die Geforce 
6800 LE vor allem für Tuning- 
Enthusiasten äußerst attraktiv. 
Kritik muss sich Leadtek wieder 
wegen eines deutlich hörbaren 
Lüfters gefallen lassen. 


Sparkle SP-AG40GPT, Aopen 
Aeolus 6800 LE E Alle Details 
zu diesen 3D-Beschleunigern 
finden Sie in den Einzeltests auf 
der náchsten Seite. 


Fazit: Geforce 6800 LE neuer 
Preis-Leistungs-Tipp? Ш Bulk- 
Versionen der Geforce 6800 LE 
sind schon ab 220 Euro verfüg- 


bar und dank der guten Mod- 
ding-Eigenschaften erhalten Sie 
mit etwas Glück eine 3D-Karte 
auf 6800-GT-Niveau. Aus die- 
sem Grund kónnte es die Ge- 
force 6600 GT (NV43) zu Beginn 
schwer haben, gegen die 6800 
LE (NV40) zu bestehen, schließ- 
lich gibt es bei diesem neuen 
Grafikchip keine deaktivierten 
Rendering-Pipelines, die ein 
Modding erlauben würden. Im 
Standardmodus liegt eine 6800 
LE etwa 16 Prozent hinter ei- 
ner Geforce 6800. In 1.280x960 
und mit 4x AA/8:1 AF vergró- 
ßert sich dieser Abstand auf 24 
Prozent. Leider kosten voll aus- 
gestattete Retail-Versionen nur 
unwesentlich weniger als eine 
Geforce 6800. Wenn Sie aber kei- 
nen Wert auf eine umfangreiche 
Ausstattung legen, ist es gerade 
bei der 6800 LE leicht móglich, 
eine günstige Bulk-Version zu 
ergattern. Allerdings müssen Sie 
dann damit rechnen, dass Ihnen 
eine ehemals als OEM-Ware an- 
gebotene Karte verkauft wird, 
die dann beispielsweise über 
eine andere Kühleinheit verfügt 
und nicht nur im puncto Aus- 
stattung von der Retail-Version 
abweicht. ш 
Dauer WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 66 


Ultra/2600 GS SP-AG40GPT Geforce 6800 GT NX6800GT-TD256 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite Gainward (www.gainward.de) Sparkle (www.alternate.de) XFX (www.e-bug.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis Є 599,- € M9- Є 425,- € 425,- 
Grafikchip Geforce 6800 Ultra Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT Geforce 6800 GT 
Chiptakt/Speichertakt 430 MHz/600 MHz DDR (Enhanced Mode) 350 МН2/500 MHz DDR 350 МН2/500 MHz DDR 350 MHz/500 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis |Ausreichend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,60 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 2.0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, РСІ-510 belegt 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 
Software Win DVD 5, Auto Producer 3, Expertool Power DVD 5, Arx Fatalis, Spellforce, Chaser Moto 6P 2, Commandos 3, X2 U. a. Win DVD 5.1, Prince of Persia, Uru, XIII 
Handbuch; Garantie Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung Composite-Adapter, 2x DVI-VGA Scart-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, 2x DVI-V6A S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,07 1,07 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 16/ 16/6 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardw.-Monitor; Lüfterst. |Vorhanden; Ja (9-12 Volt) Vorhanden; Nein (9,9 Volt) Vorhanden; Nein (9,9 Volt) Vorhanden; Nein (9,9 Volt) 
LEISTUNG 1,72 
Тетр.; Lautstärke (2D/3D) |44 °C; 3,3/4,9 Sone; 43,6/49 dB(A) 45 °C; 31 Sone; 42,8 dB(A) 45,6 °C; 3,4 Sone; 43,8 dB(A) 45,5 °C; 34 Sone; 43,8 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. | 470 MHz/650 MHz DDR; 88 Watt 390 MHz/620 MHz DDR; 74 Watt 400 MHz/630 MHz DDR; 74 Watt 400 MHz/620 MHz DDR; 72 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit — |Sehr gut (99.9 Fps normiert) Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (97,8 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (96.1 Fps normiert) Sehr gut (90 Fps normiert) Sehr gut (90 Fps normiert) Sehr gut (90 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* ` |Sehr gut (87,8 Fps normiert) Gut (78,8 Fps normiert) Gut (78,8 Fps normiert) Gut (78,8 Fps normiert) 
oher garantier er Takt E Gute Ausstattung E Attraktives Spiele-Bundle E Gute Ausstattung 
FAZIT peee B — к>ї____—үкл — руу; 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Aopen 


Aeolus 6800 LE 


Sparkle 
SP-AG40GPT 


Aopen gehört zu den ersten Her- 
stellern, die bereits Grafikkarten 
mit dem Geforce 6800 LE an den 
Handel ausliefern konnten. Lohnt 
sich der Kauf? 


W ährend Leadtek auf eine auf- 

wendige Kühlkonstruktion 
für Chip und Speicher setzt, kühlt 
Aopen nur den Grafikchip (43,7 Grad 
Celsius gemessen) und verzichtet 
auf eine Speicherkühlung. Dennoch 
lásst sich der DDR-Speicher mit 2,2 
ns Zykluszeit genauso problemlos 
auf 410 MHz DDR übertakten (Stan- 
dard: 350). Der Grafikchip ließ sich 
bei unserem Sample um 50 MHz auf 
350 MHz übertakten. Leider muss 
die Aeolus 6800 LE ohne Hardware- 
Monitor auskommen, eine Tempera- 
turanzeige in der Forceware gibt es 
also nicht. Kaum hórbar ist der 45 
mm grofe Lüfter mit einer gemes- 
senen Lautheit von 19 Sone. Wie 


5 
Mit etwas Glück können Sie alle 16 Pipelines 
freischalten. 


schaltung aller Pipelines und Ver- 
tex Shader mit dem Riva Tuner als 
problemlos. Allerdings steigt dann 
auch die Leistungsaufname um sie- 
ben auf 50 Watt an. Aopen packt ein 
hochwertiges Spiele-Bundle (Doom 
3-Gutschein, Spellforce und Arx Fa- 
talis) sowie einen Composite-Adap- 
ter und einen DVI-VGA-Adapter bei. 
Fazit: Aopen liefert mit der 6800 LE 
eine solide Grafikkarte aus, die als 
Bulk-Version sogar um bis zu 40 
Euro günstiger zu haben ist. (dw) 


Hinter der Produktbezeichnung 
SP-AGAOGPT verbirgt sich eine 
Grafikkarte mit dem Geforce 
6800 GT. Wir sagen Ihnen, was 
Sparkle zu bieten hat. 


A uffállig ist die Geforce 6800 
6T von Sparkle aufgrund des 

blauen PCBs und einer Schutzleiste 
am Rand der Platine. Ansonsten ent- 
spricht die 3D-Karte dem Referenz- 
design (256 MByte DDR3-Speicher 
mit 2,0 ns Zugriffszeit, Chip- und 
Speichertakt 350 MHz/500 MHz DDR, 
Aluminium-Kühler mit 55mm-Lüfter). 
Der 3,1 Sone [42,8 dB(A)] laute Lüf- 
ter ist nichts für empfindliche Oh- 
ren, dafür liegt die Temperatur mit 
gemessenen 45 Grad Celsius noch 
im grünen Bereich. Wer noch etwas 
Extraleistung herausholen möchte, 
kann die Grafikkarte übertakten. 
Unser Testmuster lief bis zu einer 
Taktfrequenz von 390 MHz/500 MHz 


Mangels Lüftersteuerung rotiert der Lüfter 
immer mit 9,9 Volt. 


GT-Karten bei etwas über 70 Watt. 
Sparkle spart nicht bei der Aus- 
stattung und legt Power DVD 5, Arx 
Fatalis und englische Versionen von 
Spellforce und Chaser bei. Praktisch 
ist neben Kabeln und Adaptern auch 
der mitgelieferte SCART-Adapter für 
den Anschluss von Composite- und 
S-Video-Kabeln. Fazit: Sparkle bie- 
tet eine ordentlich ausgestattete 
Geforce 6800 GT an, Innovationen 
sucht man allerdings auch bei dieser 
Grafikkarte vergebens. (dw) 


bei allen bislang getesteten 6800- | GESAMTNOTE: 2,15 Ui DDR stabil. Die Leistungsaufname | СЕЅАМТМОТЕ: 1,53 Ven 
LE-Karten gestaltet sich die Frei- (Dk € 79- Preisleisty: Gut [auf Seite 65 liegt wie bei allen getesteten 6800- 119: € 49: Pristeistg: fit. | auf Seite 64 
| Verto Geforce 6800 GT Winfast А400 LE ТОН Aeolus 6800 LE 


GRAFIK- 
KARTEN 


Ultra/2100 GS 


*Auflösung 1.280x960 


Hersteller/Webseite PNY (mww.pnyeurope.com/de) ainward (www.gainward.de) eadtek (www.leadtek.de) Aopen (www.aopen.de) 
Preis €49- €33,- Є 019- HEN 
Grafikchip Geforce 6800 GT eforce 6800 eforce 6800 LE Geforce 6800 LE 
Chiptakt/Speichertakt 350 МН2/500 MHz DDR 350 MHz/400 MHz DDR (Enhanced Mode) 300 MHz/350 MHz D 300 MHz/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend ut ut Gut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,2 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 55mm-Lüfter, RAM-Kühler, kein Slot belegt 45mm-Lüfter, kein Slot belegt 
Software + Win DVD 5, Auto Producer 3, Expertool . a. Winfast DVD, Winfox 2, Splinter Cell 2 Doom-3-Gutschein, Spellforce, Arx Fatalis 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre edruckt (englisch); 3 Jahre edruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA omp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,12 | 1,52 
Pixel/Vertex Shader 16/6 2/5 8/4 8/4 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardw.-Monitor; Lüfterst.  Vorhanden; Nein (9,9 Volt) Vorhanden; Ja (8,8-12 Volt) Vorhanden; Nein (9,7 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,37 
Temp.; Lautstärke (2D/3D) 45,7 °C: 34 Sone; 43,8 dB(A) 39,8 °C: 29/43 Sone; 43,7/49 dB(A) 40 °C; 3,6 Sone; 43,8 dB(A) 43,7 ?C 19 Sone; 35,4 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. | 400 MHz/615 MHz DDR; 72 Watt 380 MHz/430 MHz DDR: 59 Watt 370 MHz/410 MHz DDR; 45 Watt 350 MHz/410 MHz DDR; 43 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut (97,8 Fps normiert) Sehr gut (89,7 Fps normiert) Gut (74,2 Fps normiert) Gut (14,2 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gut (90 Fps normiert) Gut (72,9 Fps normiert) Befriedigend (55 Fps normiert) Befriedigend (55 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Gut (18,8 Fps normiert) Befriedigend (57 Fps normiert) Ausreichend (41,9 Fps normiert) Ausreichend (41,9 Fps normiert) 
E3Sehrschnellin3D ` ` Hoher garan ierter Takt E Gutes Ausstattungspaket D Ausgezeichnetes Spiele-Bundle 
# YAE ë ë a — — EF o гт 
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Testlabor: Grafikkarten 


GRAFIKKARTEN 


Test- 


E Lautheit 
Ermittlung der Lautheit 
(Mafeinheit Sone) mit dem 
NC10-Messgerät der Firma NCI. 
Analyse der Karten in einem 
schalldichten Raum ohne 


Lármquellen a 
Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender AGPEX-4 C 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


SAL Y Die Lautheitsmessung 
ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 


PCG Hardware bei Gra- 
fikkarten durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). AnschlieBend 
wurde mit dem Statron-230- 
Volt-Messadapter und einem 
Multimeter die Leistungsauf- 
nahme per Differenzmessung 
us einem Meter ermittelt. 

E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Mes- 
sung auf Chip-Rückseite unter 
Last) und Overclocking (Loop 
Antalus-Flyby UT 2003-Engine) 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 
kein AA/AF 


И Je nach Einstellung li 


E In den Benchmarks wurde die 6800 Ultra mit 425 MHz Chiptakt getestet. 
E Dank der Forceware 61.76 holen NV40-Karten mit AN/AF weiter auf. 
egt eine 6800 LE um 16 bis 24 Prozent hinter einer 6800. 


1.024x768, 


2x FSAA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 
4x FSAA, 8:1 AF 


BESSER > | Fps 


PCGH-BENCHMARKSUITE (UT 2004 (DT.), FAR CRY (DT.), CALL OF DUTY, HALO) 


» 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 120 


PREIS 
(NEURO) 


Geforce 6800 Ultra 
(Tril.-Opt. an/AF-Opt. aus) 


NNN 1: (50%) 
н ШЦ 
88 (0% 


530,- 


Geforce 6800 GT 
(Tril.-Opt. an/AF-Opt. aus) 


116 (+87%) 
100 (+150%) 
СИ) 


Radeon X800 ХТ 
(AF-Optimierung aus) 


NENNEN У 
НИ 103 (500) 
ССРО 


Geforce 6800 
(Tril.-Opt. an/AF-Opt. aus) 


108 (41494) 
83 (410896) 
СЕ 


Radeon X800 Pro 
(AF-Optimierung aus) 


NN 105 (6%) 
SONN 9‘ 415%) 
Fe (16050) 


420,- 


Geforce 6800 LE 
(Tril.-Opt. an/AF-Opt. aus) 


91(+47%) 
64 (+60%) 
СС 


280,- 


Radeon 9800 XT 
(AF-Optimierung aus) 


89 (+44%) 
RN vn 
СЕ 


400,- 


Geforce 5950 Ultra 
((Tril.-Opt. an/AF-Opt. aus) 


85 (37%) 
НИ 45%) 
СЕ 


380,- 


Radeon 9600 XT 
(AF-Optimierung aus) 


62 (+0%) 
EEE 400000) 
Rn 3000 


150,- 


Settings: Athlon 64 3400+, MSI 


K8T Neo MS-6702 (K8T800), 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.7, Forceware 61.76, DirectX 9.0b, Windows XP Pro 
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Wir testen unter anderem die Videoleistung und 


die Modding-Fähigkeiten bei einigen Grafikkarten. 


Welche Besonderheiten weisen die getesteten 3D- 


Beschleuniger auf? 


n dieser Ausgabe un- 
| tersuchen wir, was der 
Videoprozessor bei Ge- 
force6-Grafikkarten leistet. Wei- 
terhin gehen wir auf den sehr 
erfolgversprechenden Pipeline- 
Mod bei 6800-(LE)-Karten ein 
und berichten über problemati- 
sche Stromanschlüsse bei MSI- 
Grafikkarten. 


>> WMV9-Performance 


Nvidias Geforce6-Reihe verfügt 
über einen On-Chip-Videopro- 
zessor (etwa 20 Mio. Transisto- 
ren), der Hardware-Enkoding 
und -Dekoding unterstützt. 
Damit soll die CPU-Auslastung 
sinken. Mit einem HDTV-Trailer 
von www.microsoft.com/win- 
dows/windowsmedia/content_ 
provider/film/ContentShowca- 
se.aspx (WEBCODE 233T) haben 
wir die Prozessorauslastung un- 
tersucht. Bei 3D-Beschleunigern 
mit dem Geforce 6200/6600 lag 
die CPU-Auslastung nur zwi- 
schen 20 und 30 Prozent. Schwie- 
rigkeiten gibt es dagegen noch 
mit Grafikkarten der 6800-Serie, 
hier lag die Prozessorauslas- 
tung bei über 80 Prozent. Dieses 
Problem ist bei Nvidia bekannt, 
dort arbeitet man bereits an ei- 
ner neuen Forceware-Version. 
Bei einer Geforce FX 5900 ohne 
On-Chip-Videoprozessor haben 
wir übrigens eine CPU-Aus- 
lastung von 70 bis 80 Prozent 
ermittelt. Installieren Sie in je- 
dem Fall alle zur Verfügung ste- 
henden Updates für den Media 
Player 9 oder gleich Version 10, 
da Sie dadurch die Performance 
um etwa 20 Prozent verbessern 
kónnen. Updates installieren Sie 
über „? — Auf Updates überprü- 
fen" in der Statusleiste. 


>> 6800 (LE): Pipeline-Mod 

Im Geforce-Guide auf Seite 120 
erklären wir Ihnen, wie Sie vor- 
gehen müssen, um alle Pixel 
Shader und Vertex Shader bei 
einer 6800 (LE) freizuschalten. 
Auch bei der Geforce 6800 LE 
von Aopen und Leadtek sowie 
bei der Geforce 6800 von Gain- 
ward konnten wir diesen Mod 
erfolgreich durchführen. Da 
der Mod für die Grafikkarte 
relativ ungefährlich ist und Sie 
schlimmstenfalls mit Bildfehlern 
rechnen müssen, können Sie die- 
sen Mod auch bei Ihrer Grafik- 
karte testen. Sollten die Bildfeh- 
ler so gravierend sein, dass Sie 
den Mod nicht mehr rückgängig 
machen können, starten Sie das 
Betriebssystem im abgesicherten 
Modus. Dazu drücken Sie vor 
dem Ladevorgang die F8-Taste. 


»» MSI: Problematischer 
Stromanschluss 
Vorsicht ist bei einigen MSI- 
Grafikkarten, beispielsweise 
bei der von uns getesteten 
NX6800GT-TD256, | angesagt. 
MSI hat bei einigen Modellen 
einen Stromanschluss der Fir- 
ma Hometom verwendet, der 
über sehr kleine Ecken verfügt, 
wodurch der Stromstecker ohne 
grofen Gegendruck auch ver- 
kehrt angeschlossen werden 
kann. Inzwischen verwendet 
MSI sichere Anschlussmodule 
von Compupack, was allerdings 
nicht ausschließt, dass Ihnen 
Ihr Händler noch Bestände mit 
dem fehlerhaften Hometom-An- 
schluss verkauft. Kunden, die 
dadurch die Grafikkarte beschä- 
digt haben, können diese zum 
Fachhändler zurückbringen. Wi 
Dauer WAADT 


IM NOVEMBER BEGINNT 
DAS ABENTEUER DEINES LEBENS 


Ў 
"eg, @ 2004 Atari Interactive, Inc. All Rights Reserved. All trademarks аге the property of their respective owners. Manufactured and marketed by Atan Europe SASU 
Sid Meier's Pirates! © 2004 Firaxis Games, Inc. All Rights Reserved. Pirates! is a U.S. registered trademark. Firaxis Games is a trademark of Firaxis Games, Inc 


MARKTÜBERSICHT: TINTENSTRAHLDRUCKER 


Die Hersteller von 
Tintenstrahldruckern 
werben für ihre Ge- 
räte mit einer hohen 
Grafik- und Foto- 
druckqualität, güns- 
tigen Verbrauchs- 
kosten und zügigem 
Arbeitstempo. Wir 
haben überprüft, was 
die Geräte wirklich 
leisten. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Testbilder & Testergebnisse 


it Verkaufspreisen zwi- 

schen 50 bis 200 Euro 

sind  Tintenstrahldru- 
сКег eine preisgünstige Alterna- 
tive zu Farb-Laserdruckern. Wer 
sich ein solches Gerät anschaf- 
fen will, muss entscheiden, ob 
eher ein einfacher Farbdrucker, 
ein Kombidrucker (Text, Foto) 
oder ein Multifunktionsgerät 
mit integriertem Scanner, Fax 
und Kopierer für die individu- 
ellen Bedürfnisse geeignet ist. 
Neben der Druckleistung vor 
allem beim Farb- und Fotodruck 
sollten Sie auch ein Auge auf die 
Folgekosten haben, denn viele 
Hersteller verdienen nicht mit 
dem Gerät, sondern mitden Farb- 
und Fotopatronen ihr Geld. Um 
Ihnen die Kaufentscheidung zu 
erleichtern, haben wir fünf Ver- 
treter unter die Lupe genommen. 
Dabei testeten wir unter ande- 
rem deren Geschwindigkeit und 
Druckqualität mit einem S/W- 
Text (Dr.-Grauert-Testbrief), ei- 
nem Foto und einer Grafik, die 
uns die Kollegen von Drucker 


Kombidrucker 


WAS 
IST? 
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Bezeichnet Tintenstrahldrucker, 
die sich dank entsprechender Pa- 
tronen für den Fotodruck eignen 


M 


channel.de zur Verfügung ge- 
stellt haben und die Sie auch auf 
unserer Heft-CD finden kónnen. 
Hier die Testkandidaten: 


Lexmark Z815: Günstiger Farb- 
drucker mit Schwächen beim 
Grafikdruck 8 Der Z815 wird 
durch das Austauschen der 
Farb- mit der ebenfalls mitge- 
lieferten Fotopatrone (sechs 
Farben) zum Fotodrucker. Bil- 
der und Grafiken druckt er mit 
einer Auflösung von 4.800x1.200 
dpi, die sich beim S/W-Druck 
auf 1.200x1.200 dpi verringert. 
Der Druckkopf justiert sich nach 
dem Patronenwechsel automa- 
tisch. Die Papiersorte wird zwar 
selbstständig erkannt, kann 
zusätzlich aber auch noch per 
Taste auf der Oberseite einge- 
stellt werden. Das Gerät besitzt 
keinen Parallel-Port, das USB- 
Anschlusskabel befindet sich 
wie bei allen anderen Testgerä- 
ten nicht im Verkaufskarton. Die 
Druckgeschwindigkeit im S/W- 
Modus kann sich sehen lassen. 


Duplex-Einheit 
Zusätzliche Einheit, die dafür 
sorgt, dass Seiten direkt beid- 


seitig gedruckt werden können 


Neun Seiten schafft der Z815 in 
der Minute (20 Seiten Herstel- 
lerangabe). Bei den Farbdrucken 
ist er mit zwei Seiten pro Minute 
deutlich schlechter und für das 
Testfoto in höchster Auflösung 
benötigt er gute sieben Minuten. 
Dabei sind die Kosten für eine 
gedruckte Seite mit 8 (s/w), 23 
(Farbe) und 27 Cent pro Seite 
(Foto) durchschnittlich. Texte 
druckt der Farbdrucker in guter 
Qualität, während beim Foto- 
druck leichte Streifen zu erken- 
nen sind. Ein anderes Bild ergibt 
sich beim Drucken der Testgra- 
fik. Obwohl wir die qualitativ 
besseren Einstellungen für Fo- 
todrucke verwendeten, wurde 
das Druckbild durch sichtbare 
Streifen (Banding) gestört. Ein 
erneutes Justieren und Reinigen 
des Druckkopfs ließ die Bildfeh- 
ler auch nicht verschwinden. 


HP Deskjet 5150: Tintenstrah- 
ler mit gutem Fotodruck I Wie 
der Z815 von Lexmark kann 
auch der Deskjet 5150 mit ei- 


Banding 

Druckfehler, die durch das Hin- 
und-her-Fahren des Druckkopfs 
beim Farbmischen entstehen 


Günstige Alleskönner? 


nem Patronenwechsel zum Foto- 
drucker umfunktioniert werden. 
Die _Drei-Farben-Fotopatrone 
liefert der Hersteller aber nicht 
mit, sie muss für rund 25 Euro 
extra erworben werden. Für 
S/W-Drucke steht ebenfalls nur 
eine verringerte Auflösung von 
2.400x1.200 dpi zur Verfügung. 
Die Papiersortenwahl geschieht 
automatisch, kann aber in der 
umfangreichen Software auch 
manuell festgelegt werden. 
Mit einer gemessenen Druck- 
geschwindigkeit von 6,5 (s/w) 
und 2,5 Seiten (Farbe) in der Mi- 
nute liegt der HP Deskjet 5150 
im Mittelfeld. Dafür ist er mit 
fünf Minuten und 38 Sekunden 
Druckzeit für das Testfoto der 
Zweitschnellste. Die Druckkos- 
ten pro Seite entsprechen mit 3,3 
(s/w), 23 (Farbe) und 36 Cent 
(Foto) dem Durchschnitt. Die 
Qualität des Foto- und S/W- 
Drucks ist gut, die des Farb- 
drucks nur befriedigend, da der 
Drucker größere Flächen nicht 
immer gleichmäßig ausfüllt. 


CMYK 

Farbmodell, bei dem jede Farbe 
aus den Farben Cyan, Magenta, 
Gelb und Schwarz gemischt wird 


www.pcgameshardware.de 


TINTENSTRAHLDRUCKER 


MARKTÜBERSICHT 


Kaufberatung 


МІСНТІбЕ рЕТАІ5 Die Druckleistung 


Lexmark Z815 Lexmark 2815 


E Was sind die Unterschiede 
zwischen Tintenstrahl- und 
Fotodruckern? 

Während die Fotodrucker mit fünf 
oder mehr Druckfarben arbeiten, 
um bei der Farbmischung ein opti- 
males Druckergebnis zu erzielen, 
begnügen sich die Office-Tinten- 
strahldrucker in der Regel mit 
vier Farben. Eine Fotopatrone, die 
bis zu 25 Euro kostet, muss der 
Käufer in den meisten Fällen auch 
noch zusätzlich erwerben, das re- 
lativiert deren vergleichbar güns- 
tige Anschaffungskosten deutlich. 
Im Gegenzug dazu bieten die 
Fotodrucker mit Direktanschlüs- 
sen für die Digitalkamera oder 
Steckplätzen für Speicherkarten 
eine deutlich bessere, vor allem 
für den Fotodruck optimierte 
Ausstattung. 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


Bi Gibt es Alternativen zu den 
Tinten- und Fotopatronen der 
Druckerhersteller? 

Ja, es gibt Dritthersteller für 
Druckerpatronen. Verschiedene 
Firmen verkaufen ihr eigenes 
Verbrauchsmaterial für Marken- 
drucker. Dazu gehören: Pelikan 
Hardcopy (www.pelikan-hardcopy. 
de), Geha (www.geha-hardcopy. 
de) und Rotring (www.rotring. 
de). Diese Firmen sind zwar eher 
für die Fertigung von Schreib- 
werkzeug bekannt, verstehen 
sich aber auch im Umgang mit 
Druckertinte. Der Käufer erhält 
eine komplett neue Patrone, die 
er ebenfalls nachfüllen kann. Der 
Einsatz von „Fremdtinte“ lohnt 
sich aber auch finanziell, da die 
möglichen Ersparnisse bei bis zu 
50 Prozent liegen. 


Olivetti Jobjet 210: Bewährte 
HP-Drucktechnik in neuem 
Gewand Ё Im Inneren des Job- 
jet findet man die Technik der 
HP-Deskjet-5000-Serie, ledig- 
lich für das veränderte Design 
des Gehäuses ist der Hersteller 
Olivetti verantwortlich. Da das 
Gerät mit HP-Tintenpatronen 
arbeitet, wird für den Foto- 
druck, wie bereits beim Deskjet 
5150, eine separate Fotopatrone 
fällig. Die maximale Auflösung 
liegt bei 4.800x1.200 dpi, unab- 
hängig ob in Schwarz-Weiß oder 
in Farbe gedruckt wird. Neben 
einem zusätzlichen Parallel-Port 
besitzt der Drucker ein als Dup- 
lex-Einheit bezeichnetes Modul, 
mit dem Seiten direkt beidseitig 
bedruckt werden können. Die 
Druckqualität kann mit einem 
Schalter direkt am Gerät ein- 
gestellt werden, die Justierung 
des Druckkopfs erfolgt mithilfe 
der anwenderfreundlichen HP- 
Druckersoftware. Die Druckge- 
schwindigkeit mit sieben S/W- 
und zweieinhalb Farbseiten ent- 
spricht dem Durchschnitt, für 
unser Testfoto benötigte der Job- 
jet 210 sechs Minuten und 20 Se- 
kunden. Die Druckkosten liegen 
bei 3,3 Cent für den S/W-, 23 
Cent für den Farb- und 36 Cent 
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für den Fotodruck. Die Druck- 
leistung des Geräts liefert we- 
nig Gründe zur Beanstandung. 
Farb- und Fotodruck weisen 
eine gute Qualität auf. Lediglich 
den gedruckten Text bewerteten 
wir mit „befriedigend“, da klei- 
nere Fehler auftraten (siehe Bild 
rechts). 


Brother MFC 3220C: Multi- 
funktionskünstler mit Schwä- 
chen bei der Druckleistung Ё 
Der Brother MFC 3220C ist ein 
Multifunktionsgerät, in das ne- 
ben einem Drucker noch ein 
Farbfaxgerät mit 14.000 bps 
Übertragungsgeschwindigkeit, 
ein Farbkopierer (12 S/W- und 
zehn Farbkopien pro Minute) 
sowie ein Farbscanner mit ei- 
ner Auflösung von 600x1.200 
(2.400x2.400 interpoliert) und 36 
Bit Farbtiefe integriert ist. Die 
vier einzeln auswechselbaren 
Farbpatronen eignen sich auch 
für den Fotodruck. Das wirkt 
sich positiv auf die Druckkos- 
ten aus, die mit 2,8 Cent für 
den S/W- und jeweils 30 Cent 
für den Farb- und Fotodruck 
unter denen der restlichen Test- 
geräte liegen. Dafür ist der MFC 
3220C mit nur 3,5 S/W-Seiten 
je Minute zu langsam. Die Р 


* 


Der Grafikdruck ist nicht sauber. Streifen 
sind sichtbar (Banding). 


HP Deskjet 5150 
i" 


UT | 


ath 
J 
e^ 


Beim Farbdruck werden die Flächen nicht 
immer gleichmäßig ausgefüllt. 


Olivetti Jobjet 210 


zweckmäßigen Aufdruck. Wenn dazu т 
Vordrucke DIN 5009 "Regeln für Ma 


Die beigefügten 6 Mustervordrucke 
Normen die künstlerische und vert 
drucke nicht ausschließt. 


Da wir uns auf die Herstellung get 
haben, können wir bosonders billi« 
wird Sie und Ihre Geschäftsfreund« 


Mit bester Empfehlung 


NORAG 
Druckerei und Verlagshaus KG 


Beim Drucken des Standardtexts lassen sich 
Druckfehler beobachten. 


Brother MFC 3220C 


mm mm m 


Der Farbdruck zeigt Mängel, Flächen werden 
nicht sauber ausgefüllt. 


Canon Pixma ip4000 


Казано аер 
Norddeutsche Farbenwerke ES 
Werrm Dr. Grawert 

Große Klhetrabe 64 

2000 Mambusg 4 


sg, 111 9777 WA 4M 
gas - 


rochgestaltung für de 
ahr, f [ 


ter Herr Dr 


DIM 474 Genchäte 
Der Textdruck ist sauber, es lassen sich 
keine gravierenden Druckfehler erkennen. 


fruste M 


ckerchannel.de 


mn 


- 
Der Fotodruck weist Fehler auf: Es sind 
leichte Streifen zu erkennen. 


HP Deskjet 5150 


S 


z 


Trotz einer ganz leichten Streifenbildung ist 
der Fotodruck gut. 


Olivetti Jobjet 210 


7*5 


Der Fotodruck ist gut, obwohl eine leichte 
Streifenbildung die Qualität trübt. 


Brother MFC 3220C 


Beim Fotodruck lassen sich deutlich Streifen 
und Pixelfehler ausmachen. 


Canon Pixma ip4000 


Der Fotodruck ist nicht nur sehr sauber, 
sondern besitzt auch kräftige Farben. 
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*** Tintenkosten ohne Papierpreis 


** Grafik- und Yield-Test von Druckerchannel.de 


* Durchgeführt mit dem Dr.-Grauert-Testbrief 


MARKTÜBERSICHT 


TINTENSTRAHLDRUCKER 


ANSICHTSSACHE 


Der Käufer sollte sich überlegen, ob er sich statt eines 
Tintenstrahldruckers besser gleich einen Kombidru- 
cker (Text, Foto) anschafft. Der kostet zwar mehr, bie- 
tet dafür eine sehr gute Ausstattung und druckt Texte, 
Grafiken und Fotos mit einer sehr guten Qualität. Au- 
ßerdem muss für viele Tintenstrahler noch eine Foto- 
patrone erstanden werden, das relativiert den Preis- 
unterschied. Das wird am Beispiel des Deskjet 5150 
deutlich. Der ist in der Anschaffung 60 Euro billiger als 


Frank Stöwer 
Redakteur Bereich 
Drucker 


der Pixma ip4000. Da für eine Fotopatrone aber 25 
Euro fällig werden, sinkt der Preisvorteil auf 35 Euro. 


„Kombidrucker bieten das bessere Preis-Leistungs-Verhältnis!” 


hohe Betriebslautstärke stört 
ebenfalls. Die Qualität der Farb- 
und S/W-Ausdrucke ist dank 
kleinerer Druckfehler nur be- 
friedigend, der Fotodruck fällt 
qualitativ nochmals ab und kann 
nur mit „ausreichend“ benotet 
werden, da sich Streifen und 
Pixelfehler ausmachen lassen. 


Canon Pixma ip4000: Testsie- 
ger mit sehr guter Ausstattung 
und Druckleistung I Der Pixma 
ip4000 ist ein guter Kombidru- 
cker (Text, Foto) und der direkte 


Nachfolger des Canon i865, der 
von uns bereits mit der Note 
1,68 (02/04) bewertet wurde. 
Schon seine Ausstattung lässt 
wenig Wünsche offen. Er ver- 
fügt über zwei Papierkassetten 
für insgesamt 300 Blatt, eine 
Duplex-Einheit für den beidsei- 
tigen Druck, einen Pictbridge- 
Direktanschluss für eine Digi- 
talkamera (USB), ein Extrafach 
für das Bedrucken von speziell 
beschichteten CDs und DVDs 
sowie einen zusätzlichen Pa- 
rallel-Anschluss. Er druckt mit 


einer Auflösung von 4.800x2.400 
dpi und verwendet fünf ver- 
schiedene Patronen („Single 
Ink“: CMY und 2x Schwarz für 
Foto und Text). Letzteres redu- 
ziert vor allem die Druckkosten, 
die mit 3 Cent pro S/W- und 
je 32 Cent für Farb- und Foto- 
druck dem Durchschnitt entspre- 
chen. Die Druckgeschwindigkeit 
kann sich ebenfalls sehen lassen. 
Neun Seiten S/W- und 45 
Seiten Farbdruck schafft er in 
der Minute, für unser Testfoto 
benötigte er gerade einmal eine 
Minute und 38 Sekunden. Kein 
anderes Gerät war so schnell. 
Auch an der Qualität aller Aus- 
drucke gibt es nichts zu bean- 
standen. Texte, farbige Grafiken 
und Fotos werden ohne Fehler 
gedruckt, vor allem der Foto- 
druck besticht durch kräftige 
Farben und eine saubere Auf- 
lösung. Dabei fixiert die Tinte 
nicht sofort, sodass der Foto- 
druck erst nach kurzer Trocken- 
zeit wischfest ist. Trotzdem ist 
der Pixma ip4000 ein empfeh- 
lenswertes Produkt, das bereits 
für einen Straßenpreis von ca. 
120 Euro (u. a. www.mindfac 
tory.de) erhältlich ist. 


Fazit: Die Kombidrucker sind 
den günstigeren Farbdruckern 
in Ausstattung und Druckqua- 
lität überlegen B8 Wer auf eine 
sehr gute Qualität von Farb- 
und Fotodrucken Wert legt, soll- 
te sich den Canon Pixma ip4000 
anschaffen. Diese Kombination 
aus Text- und Fotodrucker offe- 
riert eine unschlagbare Ausstat- 
tung, ist schnell und druckt Tex- 
te, Grafiken und vor allem Fotos 
in einer bestechenden Qualität. 
Die getesteten Farbdrucker bie- 
ten eine durchschnittlich gute 
Druckleistung und kosten mit 
Ausnahme des Jobjet 210 deut- 
lich weniger als das Kombige- 
rät. Ein empfehlenswerter Farb- 
drucker ist der HP Deskjet 5150, 
der vor allem aufgrund seiner 
Druckqualität deutlich vor dem 
Lexmark Z815 liegt. Der Olivet- 
ti Jobjet 210 besitzt zwar eine 
vergleichweise bessere Ausstat- 
tung, ist dafür aber auch mehr 
als doppelt so teuer. Bei einem 
Multifunktionsgerát wie dem 
Brother MFC 3220C muss der 
Käufer allerdings sichtbare Ab- 
striche bei der Druckqualität in 
Kauf nehmen. ш 

FRANK STÖWER 


Pixma ip4000 Jobjet 210 Deskjet 5150 MFC 3220C 
TINTEN- 
STRAHL- 
DRUCKER 
Hersteller/Webseite Canon (www.canon.de) livetti (www.olivetti.de) Hewlett Packard (www.hp.com) Lexmark (www.lexmark.de) rother (www.brother.de) 
Preis € 109- €159- €69- € 60,- €139- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Gut efriedigend Gut Gut ut 
AUSSTATTUNG 1,10 
Auflósung dpi 4,800x2.400 (S/W und Farbe) 4.800x1.200 (S/W und Farbe) 4,800x1.200 (Farbe)/1.200x1.200 (S/W) | 4.800x1.200 (Farbe)/2.400x1.200 (S/W) | 4.800x1.200 (S/W und Farbe) 
Größe (BxHXT)/Gewicht 418x170x268 mm/6,7 kg 448x145x370,5 mm/5,3 kg 449x145x371 mm/5,2 kg 440x307x430 mm/2.4 kg 434x211x366 mm/T kg 
Druckformat in M in A4 in A4 in A4 in A4 
Drucktempo S/W (nominal) | 25 Seiten/s 21 Seiten/s 9 Seiten/s 20 Seiten/s 4 Seiten/s 
Drucktempo Farbe (nominal) | 17 Seiten/s 5 Seiten/s A Seiten/s A Seiten/s 2 Seiten/s 
Randlosdruck A4 а Ja а а Nein 
Anzahl Farben Fünf (Single Ink: 8 Euro pro Patrone) Vier Vier Vier Vier (Single Ink) 
Anschlüsse SB + Parallel SB + Parallel SB SB SB 
Cache-Speicher Nicht vorhanden MByte MByte Nicht vorhanden MByte 
Direktdruckfunktion Für Digitalkamera Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
Kapazität Papierfach 300 Blatt/Duplex-Einheit 50 Blatt/Duplex-Einheit 50 Blatt 50 Blatt 00 Blatt 
Mitgliefertes Zubehör andbuch, Software andbuch, Software andbuch, Software andbuch, Software andbuch, Software 
Integrierte Geräte Keine Keine Keine Keine ax- und Kopiergerät, Scanner 
EIGENSCHAFTEN 1,80 | |e,00. 2,00 | 2,10 | 2,00 
Software Sehr gut U Gut Gut ut 
Druckkosten (Cent/Seite)*** | 3 (S/W); 32 (Farbe); 32 (Foto) 3,3 (S/W); 23 (Farbe); 36 (Foto) 3,3 (S/W); 23 (Farbe); 36 (Foto) (S/W); 23 (Farbe); 27 (Foto) 2,8 (S/W); 30 (Farbe); 30 (Foto) 
Lautstärke im Betrieb 6,1 Sone 10 Sone 12 8,5 90 
LEISTUNG 1,60 | 2,30 | 2,30 | 2,50 | 2,90 
Druckgeschwindigkeit S/W | 9 Seiten Т Seiten 6,5 Seiten 9 Seiten 3,5 Seiten 
Druckgeschwindigkeit Farbe | 4,5 Seiten 2,5 Seiten 2,5 Seiten 2 Seiten 3,5 Seiten 
Druckqualität S/W* Sehr gut Befriedigend Gut Gut Befriedigend 
Druckqualität Farbe/Grafik**| Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Befriedigend 
Druckqualitát Farbe/Foto** | Sehr gut Gut Gut Befriedigend Ausreichend 
E Ausstattung Duplex-Einheit Druckgeschw. Foto E Druckgeschw. S/W E Vier Geräte in einem 
E Druckqualität E Druckqualität Foto E3 Druckqualität Foto E3 Druckqualität Text В Qualität Fotodruck 
F A Z | Т E Sehr schnell u.günstig | 1,60 | E Qualität Grafikdruck | 2,12 | кбшайїТеїїск | 2,16 |E Banding b. Farbdruck 2,36 |E Qualität Grafikdruck | 2,36 
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www.xpandrally.com 


Tunen, 


Karriere machen! 


„Sehr gut - 
da kriegt es selbst 
Colin mit der 

Angst zu tun!“ 


»XR ist ein echter Hingucker TESTURTEIL 
und liefert eine Grafik, 

die sich gewaschen hat. 

[...] Der mitgelieferte Editor 

bescháftigt Bastelfreunde für 

Monate." 


PC Action 11/2004 


„Erstklassige Grafik und 
Super Arcade-Modus“ 


„Tolle Grafik, eine ordentliche 
Fahrphysik, abwechslungs- 
reiche Spielmodi, varianten- 
reiche sowie kreuz und quer 
befahrbare Strecken inklusive 
des mitgelieferten Editors über- 
zeugen auf der ganzen Linie.“ 


PC Games 11/2004 


„Grafisch definitiv eines der 
besten Spiele auf dem Markt“ 


„Die extrem reale Fahrphysik, TESTURTEIL 
die schöne Grafik und das 

tolle Spielgefühl machen 

diesen Titel wahrlich zu dem, 

was die Verpackungsrückseite 

verspricht: Einem neuen 

Stern am Rallye-Himmel!^ 


Justgamers.de 11/2004 


hu uu 
,Das Need for Speed: Under- 
ground der Rallye-Spiele“ 


„Optisch weit besser als die 
Konkurrenz, spielerisch trotz 
aller Realismus-Ansätze doch 
eher simpel gestrickt und 
dank allerlei Tuning-Möglich- 
keiten ein Fest für Schrauber 


und Bastler." Xpand Rally bringt neuen 
Arayare de 11/2008 Schwung ins Rallye-Genre: 


,Ein neuer Stern am 


> Unglaubliche Grafik-Effekte in 


Rallye-Himmel “ zerstórbarer Umgebung у^ E | 
„ХЕ lässt uns tatsächlich TESTURTEIL 7 S х an u у: 
S a > Lebensnahes Fahrerlebnis mit Pand rally 
am Steuer eines mehrere fotorealistischen Szenarien 
Hundert PS starken Boliden з | 
befinden, der nur einen » Fahrphysik mit Rallye-Profis 
Wunsch kennt: Lass uns das ; 
Gelände umpflügen. “ entwickelt 
£amezone.de 11/2004 > Schadensmodell für Wagen 

UND Fahrer 


» Editor für eigene Strecken, 
Autos und Mods 


Jetzt im Handel erhältlich oder bestellen unter www.Softunity.com 


MARKTÜBERSICHT: GEHÄUSE 


Das PC-Gehäuse hat 
großen Einfluss auf 
die Kühlungs- und 
Lautstärkeeigen- 
schaften eines PCs. 
Doch nicht immer 
muss es ein teures 
Alu-Gehäuse sein, wie 
unsere Tests zeigen. 
Wir sagen Ihnen, 
welches Gehäuse für 
Ihre Zwecke geeig- 
net ist, und geben 
Hilfestellung bei der 
Optimierung. 


Inhalte auf der 


4 
H 


HEFT-CD/DVD 
- Hochauflösende Gehäusebilder 


eim Gehäusekauf steckt 

der Teufel buchstäblich 

im Detail. Neben dem 
Platzangebot spielen die Kühl- 
leistung und die Lautstärkeent- 
wicklung eine wichtige Rolle. 
Bewährt hat sich beim Gehäuse- 
kauf eine Liste mit Stichpunkten. 
Schreiben Sie vorher auf, welche 
Eigenschaften und Vorteile Ihr 
Gehäuse bieten soll, denn nur 
so kann beim Kauf ein gewisses 
Maß an Objektivität gewährleis- 
tet werden. 


Für unsere Tests haben wir in 
alle getesteten Gehäuse ein 
komplettes PC-System verbaut. 
Mit diesem haben wir anschlie- 
ßend die Lautstärkeentwicklung 


Aluminium/Stahl 


WAS 
IST? 


rer als Tower aus Alu. 
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Günstige Gehäuse bestehen zum 
Großteil aus Stahl und sind schwe- 


und Kühlleistung gemessen. Als 
Hardware kommen ein Athlon 
64 3400+ (Sockel 754), eine MSI 
Geforce FX 5950 Ultra, ein Aopen 
AK86-L (Via K81800), ein Tagan 
TG380-U01 und ein Silent Boost 
K8 zum Einsatz. Im Betrieb soll- 
te der Prozessor nicht wármer 
als 60 °С werden. Die Grafik- 
kartentemperatur ist mit 65 °С 
noch im grünen Bereich und die 
Gesamttemperatur im Gehäuse 
sollte 35 °C nicht überschreiten. 
Zwar ist auch mit Temperaturen 
jenseits unserer Grenzwerte ein 
stabiler Betrieb möglich, aller- 
dings ist dann die Belastung für 
alle Bauteile hoch und die all- 
gemeine Lebenserwartung der 
Computer-Hardware sinkt. 


ATX/BTX 


einigen Monaten ersetzen. 


ATX ist der aktuelle Formfaktor 
bei Gehäusen, BTX wird diesen in 


Die Gehäuse Silver Attention 
von Pearl und UG-80 von Ultron 
finden Sie in den beiden Einzel- 
tests auf Seite 75, das restliche 
Testfeld hier in der Übersicht: 


Thermaltake Tsunami VA3000- 
SNA: Leichtes Aluminium-Ge- 
häuse I Hinter der großflächigen 
Metalltür des 5,5 Kilogramm 
schweren Tsunami verbergen 
sich vier 5,25- und zwei 3,5-Zoll- 
Schächte. Zusammen mit den 
internen, entkoppelten Festplat- 
ten-Schächten stehen sieben 3,5- 
Zoll-Schächte zur Verfügung. 
Mit einem seitlich angebrachten 
Schloss lässt sich entweder die 
Tür öffnen oder gleich die ganze 
Frontplatte - so haben Sie freien 


Windows/LEDs 

Manche Gehäuse haben schon 
vorinstallierte Fenster (Windows) 
und Lichteffekte (LEDs). 


Zehn PC-Gehäuse im Test 


Zugriff auf die verschraubten 
Laufwerksabdeckungen und 
den auswaschbaren Luftfilter. 
Die Kühlleistung ist dank der 
Alubauweise und der vorhan- 
denen Gehäuselüfter sehr gut, 
die CPU wird nur 46 °C warm. 
Allerdings ist die Geräusch- 
entwicklung mit 4,4 Sone inak- 
zeptabel laut, hier empfehlen 
wir, eine Lüftersteuerung nach- 
zurüsten. Völlig unbrauchbar 
ist die Plastikhalterung, über 
die man Erweiterungskarten 
befestigt. Entfernen Sie diese 
lieber aus dem Gehäuse und 
verschrauben Sie die Karten 
konventionell mit dem Tower. 
Die Positionierung des Netz- 
teils lässt ebenfalls zu wünschen 


Silent-Gehäuse 

Schon vorhandene Gummihalte- 
rungen und spezielle Netzteile 
sorgen für ein leises System. 
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GEHÄUSE 


MARKTÜBERSICHT 


übrig — der fehlende Einbau- 
rahmen und schlecht platzierte 
USB-, Sound- und Firewire-An- 
schlüsse im Deckel gestatten 
einen Ein- und Ausbau nur bei 
ausgebautem Mainboard. Für 
129 Euro bekommen Sie ein Ge- 
häuse mit guten Ansätzen, aber 
einigen Schwächen im Detail. 


Arctic Cooling Silentium Т1: 
Silentgehäuse mit Netzteil Ш 
Der Spezialist für leise VGA- 
Kühler bietet mit dem Silentium 
ein 12 Kilogramm  schweres 
Stahlgeháuse an. Hinter der 
nicht verschließbaren Plastik- 
tür finden sich zwei 5,25-Zoll- 
und zwei 3,5-Zoll-Schächte. 
Insgesamt stehen vier 3,5-Zoll- 
Schächte für Laufwerke bereit. 
Extra für Festplatten ist im 
Gehäuse ein gummigedämpftes 
Metallgehäuse untergebracht. 
Wo normalerweise weitere 
Festplattenschächte vorhanden 
sind, befindet sich beim Т1 ein 
350-Watt-Netzteil. Negativ: Da 
es sich bei dem Netzteil um 
eine Sonderanfertigung handelt, 
kann es nicht ohne weiteres ge- 
gen ein anderes Produkt ausge- 
tauscht werden. Die Halterung 
für Erweiterungskarten ist zwar 
stabil, aber so scharfkantig, dass 
Verletzungsgefahr besteht - sei- 
en Sie also vorsichtig. Mit 2,3 
Sone ist das Gehäuse zwar laut, 
aber noch nicht störend. Die 
Kühlleistung des Gehäuses ist 
gut. Mit 105 Euro ist der Tower 
preiswert, ein Manko ist aber 
die Sockelkonstruktion: Ohne 
die enthaltene Lüftungsplatte 
steht das Silentium nicht sicher. 


Thermalrock Ocean Dome: 
Gute Ausstattung, aber zu teuer 
I Ähnlich wie das Tsunami-Ge- 
häuse ist das Ocean Dome aus 
Aluminium gefertigt und mit 
7 Kilogramm relativ leicht. Die 
große Fronttür aus Metall ist mit 
einem Schloss versehen. Neben 
der Tür lässt sich auch die ganze 
Frontabdeckung wegklappen, so 
kommt man einfach an die Lauf- 
werksschächte – insgesamt ste- 
hen fünf 5,25- und fünf 3,5-Zoll- 
Schächte für Laufwerke bereit. 
Der interne Festplattenkäfig ist 
um 90° gedreht und zeigt auf die 
linke Seitentür mit Fenster. Für 
einen verbesserten EMV-Schutz 
ist hinter dem Fenster ein Loch- 
gitter aus Metall befestigt. Die 
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fünf Lüfterplätze sind mit drei 
92mm- und zwei 80mm-Lüftern 
ausgerüstet. Diese machen im 
Betrieb allerdings mit störenden 
3,6 Sone auf sich aufmerksam. 
Die Kühlleistung des Ocean 
Dome ist gut. Negativ: Die Kar- 
tenbefestigung ist unbrauchbar, 
am besten entfernen Sie diese 
und nutzen die herkömmliche 
Verschraubung. Mit 144 Euro 
ist das Ocean Dome allerdings 
etwas teuer. 


Cooler Master Centurion 5: 
Unspektakuläres Gehäuse mit 
soliden Leistungen Ё Die Front- 
partie des 8 Kilogramm leichten 
Stahlgehäuses ist mit unzähli- 
gen Luftlöchern versehen, der 
dahinter befindliche Filter ist 
nicht auswaschbar. Für Lauf- 
werke stehen fünf 5,25-Zoll- 
und fünf 3,5-Zoll-Schächte zur 
Verfügung. Positiv: Dank eines 
einfachen Schiebemechanismus 
können Laufwerke in Sekun- 
denschnelle ohne Schrauben 
oder Schienen befestigt werden. 
Im Centurion 5 sind bereits zwei 
Lüfter (1x 120 mm, 1x 80 mm) 
verbaut, die Geräuschentwick- 
lung ist mit 2,8 Sone zwar laut, 
aber noch nicht störend. Die 
Kühlleistung ist gut, der Pro- 
zessor wird beispielsweise nur 
49 °C warm. Die Verarbeitung 
ist ebenfalls gut und der Preis 
von 70 Euro noch gerechtfertigt 
— nur die Plastikhalterungen für 
Erweiterungskarten hätte man 
sich auch bei diesem Gehäuse 
sparen können. 


Acousti Products CS6607 (A): 
Silent-Gehäuse mit Dämmung 
I Vom inneren Aufbau ist das 
С56607 (A) dem Tsunami-Ge- 
häuse sehr ähnlich. Es besteht al- 
lerdings aus Stahl und ist mit 11 
Kilogramm deutlich schwerer. 
Hinter der biederen Plastikver- 
kleidung befindet sich ein aus- 
waschbarer Plastikfilter vor dem 
120mm-Lüfterplatz. Das Gehäu- 
se bietet Platz für vier 5,25-Zoll- 
und sieben 3,5-Zoll-Laufwerke. 
Die 3,5-Zoll-Schächte sind mo- 
dular, fünf Einbauplätze sind 
mit Gummihalterungen entkop- 
pelt. Für eine geringe Geräusch- 
entwicklung ist der Innenraum 
mit Schaumstoff verkleidet, die 
Lüftergeräusche sind mit 2,4 
Sone zwar hörbar, aber noch 
nicht störend. Alles in allem ist 


E Aluminium oder Stahl? 
Alu-Gehäuse sind leicht und 
leiten die entstehende Wárme 
theoretisch besser ab. Dafür 
sind sie nicht ganz so stabil und 
meist teurer als ihre Kollegen 
aus Stahl. Für einen Spiele-PC 
empfehlen wir ein Stahlgehäu- 
se. Wenn Sie oft auf LAN-Partys 
sind und viel Hitze abgeführt 
werden muss, sollten Sie zu ei- 


E Faktor Wärmeentwicklung 
Der Prozessor sollte in einem 
guten Gehäuse nicht heißer als 


Kaufberatung 


Welches Gehäuse passt zu Ihren Bedürfnissen? 


nem Aluminiumgehäuse greifen. 


60 °C werden, die Grafikkarten- 
temperatur ist mit 65 °C noch 
okay und die Gehäusetempe- 
ratur im Inneren sollte 35 °C 
nicht überschreiten. Höhere 
Temperaturen führen nicht 
automatisch zu Instabilitäten, 
allerdings reduziert sich die 
Haltbarkeit der Hardware. 


E Weitere Kaufkriterien 

Vor dem Kauf sollten Sie auf ge- 
nug Platz für Laufwerke, große 
Lüfterhalterungen, eventuell 
schon verbaute Lüfter und eine 
gute Verarbeitung achten. 


Lll е ау] Gehäuse im Test 


Thermaltake Tsunami VA3000-SNA 


Die Festplattenkäfige vodular, unten 
befinden sich Entkoppelungen. 


Thermalrock Ocean Dome 


Hinter dem Fenster im Seitenteil befindet. 


Sich eine Metallplatte zur EMV-Reduzierung. 


Acousti Products CS6607 (A) 


Die Festplatten sind mit Gummihalterungen 
vom Gehäuse entkoppelt. 


Mercury EC-7103H 


Fast das ganze Gehäuse ist durchlöchert, 
damit die Komponenten gekühlt werden. 


Arctic Cooling Silentium T1 


| ўы 


Da das Netzteil rechts im Gehäuse sitzt, wird 
der Stromanschluss durchgeleitet. 


Cooler Master Centurion 5 


Ohne Schrauben und Schienen werden hier 
die Laufwerke in Sekunden befestigt. 


Silverstone Temjin 6 (SST-TJO6S) 


u 


Ein Lufttunnel soll für bessere Luftzufuhr 


bei Grafikkarte und Prozessor sorgen. 


Inter-Tech 8899 Greyhound 


Unter dem LCD-Bildschirm befinden sich 
Anschlüsse für USB, Sound und Firewire. 
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Nach der letzten Marktübersicht haben wir eine hohe 
Qualität bei den neuen Gehäusen erwartet - und wur- 
den etwas enttäuscht. Selbst bei Boliden für über 100 
Euro gab es einige Details zu bemängeln. Ein gutes 
High-End-Gehäuse bleibt dennoch das Tsunami von 
Thermaltake, trotz der hohen Lautstärke bietet es in 
der Summe das beste Ergebnis. Ein guter Allrounder 
ist der Centurion 5, mit acht Kilogramm ist er erfreu- 
lich leicht. Für den schmalen Geldbeutel empfehle ich 


SSACHE 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Gehäuse 


den Silver Attention von Pearl, den UG-80 von Ultron 
und den 8899 Greyhound von Inter-Tech. 


„Pearl, Ultron und Inter-Tech bieten viel für wenig Geld." 


die Verarbeitung gut, aber für 
129 Euro hätte man noch einige 
Elemente am Styling des С56607 
(A) von Acousti Products ver- 
bessern können. 


Silverstone Temjin 6: Gutes 
Design, aber Kompatibilitäts- 
probleme Ш Hinter der anspre- 
chenden Optik, die durch die 
gute Verarbeitung abgerundet 
wird, verbirgt sich im Temjin ein 
Innenaufbau mit Anleihen beim 
BTX-Standard. Das Mainboard 
ist um 180° gedreht und kann 
nur über die rechte Tür erreicht 
werden. Über den Boden zieht 


Tsunami VA3000-SNA 


sich ein großer Windtunnel aus 
Acryl, der auf beiden Seiten mit 
Lüftern auf der Vorder- und Hin- 
terseite abschließt. Leider gibt es 
durch diesen Aufbau Probleme 
mit dem ATX-Kabel, sodass wir 
den Windtunnel nicht nutzen 
konnten. Das zweite Problem 
entsteht bei IDE-Festplatten: 
Hier sind wegen der schlechten 
Positionierung dienormalen Da- 
tenkabel zu kurz. Die Lautstärke- 
entwicklung ist mit 3,2 Sone 
deutlich hörbar und störend, die 
Temperaturwerte sind noch gut. 
Mit 148 Euro ist das Gehäuse 
insgesamt überteuert. 


Silentium Т1 


Mercury EC-7103H: Gehäuse im 
MAC-Look ll Das Mercury bietet 
vier 5,25-Zoll- und fünf 3,5-Zoll- 
Laufwerken Platz. Leider sind 
keine Gehäuselüfter, dafür aber 
vier Lüfterplätze für 80mm-Lüf- 
ter vorhanden. Mit seinen acht 
Kilogramm ist das Gehäuse re- 
lativ leicht. Die Temperaturen 
sind trotz fehlender Lüfter noch 
gut, die Lautstärkeentwicklung 
ist mit 2,5 Sone zwar hoch, aber 
noch nicht störend. Für 80 Euro 
bekommt man ein brauchbares 
Stahlgehäuse im individuellen 
MAC-Stil. 


Inter-Tech 8899 Greyhound: 
Günstigstes Gehäuse mit Netz- 
teil im Test Е Ohne viel Schnick- 
schnack, aber mit Platz für vier 
5,225-Zol- und sechs 3,5-Zoll- 
Laufwerke kommt das Grey- 
hound von Inter-Tech daher. Die 
beiden oberen Schächte sind mit 
Blenden ausgerüstet, alle Lauf- 
werke werden mit einem einfa- 
chen Haltesystem ohne Klam- 
mern befestigt. Das Greyhound 
verfügt über ein 350-Watt-Netz- 
teil und ist daher das günstigste 
Gehäuse mit Netzteil im Test. 
Das LCD liefert einen Tempe- 
raturwert und informiert über 
den Lüfterstatus. Die Plastik- 


Ocean Dome (2AW) 


Centurion 5 (CAC-TO5) 


halterungen für Erweiterungs- 
karten können Sie allerdings 
getrost abmontieren, da diese 
unbrauchbar sind. Zwar ist das 
Gehäuse mit 2,1 Sone das leises- 
te im Testfeld, die hohen Tempe- 
raturen aufgrund fehlender Lüf- 
ter trüben jedoch das Bild - hier 
sollten Sie unbedingt Gehäuse- 
lüfter nachrüsten. Ansonsten ist 
das Greyhound für 68 Euro ein 
faires Angebot. 


Fazit: Teuer ist nicht auto- 
matisch gut I Die teuren und 
die günstigen Modelle lagen 
in diesem Test sehr nah beiei- 
nander. Die Schwächen bei den 
High-End-Towern haben uns 
dazu bewogen, keinen Top-Pro- 
dukt-Award zu vergeben. Trotz 
Schwächen bei der Stabilität 
schneidet das Thermaltake Tsu- 
nami am besten ab. Für etwas 
weniger Geld ist der Centurion 
5 von Cooler Master ein guter 
Allrounder. In Anbetracht des 
geringen Preises konnten das 
UG-80, das Silver Attention 
und das 8899 Greyhound über- 
zeugen — Letzterem blieb aber 
ein Award aufgrund der hohen 
Temperaturen verwehrt. ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


CS6607 (A) 


PC- 
GEHÄUSE 


Hersteller Thermaltake Arctic Cooling Thermalrock Cooler Master Acousti Products 
Anbieter www.caseking.de www.compito.de www.alternate.de www.pc-cooling.de www.h-v-e.com 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 129, /befriedigend € Dt € 144,-Jbefriedigend € It € 129. [befriedigend 
U " à Drosseln Sie die Gehäuselüfter für Optimierungen sind nicht nötig Mit einer Lüftersteuerung lassen Auch hier raten wir zu einer Lüfter- Ein weiterer Gehäuselüfter senkt die 
pgradetipp der Redaktion "TT 2 e eo 
eine niedrige Geräuschentwicklung sich die Lüfter drosseln steuerung Temperaturen 
AUSSTATTUNG 1,6 | 1,80 | | 1,95 | 1,78 
Montagepl. insg. (3,5/5,25 Zoll) | 7/4 2р 5/5 5/5 7/4 
Schächte von außen 24 4р 25 15 2H 
zugänglich (3,5/5,25 Zoll) 
Lüfterplätze (Lüfter schon vorh.) | 2 (2), 120 mm 32.80 mm 5 (5), 2x 80. mm, 3x 92 mm 2 (2), 1x 80 mm. 1 120 mm 2.120 mm 
Modding Frontbeleuchtung - Frontbeleuchtung, Fenster - Dämmung, Entkoppelung 
Material Aluminium Stahl Aluminium Stahl Stahl 
Netzteil Nein Ja (350 Watt Nein Nein Nein 
EIGENSCHAFTEN | 2,03 | 1,95 | 1,98 | 1,90 
Gewicht* 56kg Du 1kg 8k 11kg 
Abmessungen (BxTxH) 21x49x48cm 18x44x44cm 21x57x48cm 20x48x44cm HEI) 
Verarbeitung/Stabilität Gut/befriedigend Gut/gut Gut/gut Gut/gut Sehr gut/gut 
LEISTUNG 1,88 | 1,93 | 2,03 | 2,08 
Temperatur Prozessor 46 Grad Celsius 54 Grad Celsius 50 Grad Celsius 49 Grad Celsius 53 Grad Celsius 
Temperatur Grafikkarte 55 Grad Celsius 59 Grad Celsius 65 Grad Celsius 63 Grad Celsius 65 Grad Celsius 
Temperatur Gehäuse 28 Grad Celsius 33 Grad Celsius 31 Grad Celsius 30 Grad Celsius 37 Grad Celsius 
Lautstärke (Sone/dB(A)) | 44 Sone, 46 dB(A) 23 Sone, 35 dB 3,6 Sone, 42 dB(A) 2.8 Sone, 37 dB(A) 4 Sone, 39 dB 
О Gute Kühlleistung E Geringe Lautstärke E Kühlleistung ` E Gewicht E Platzangebot 
FAZIT == I0. кп a. Ел E 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Pearl Ultron 
Silver Attention UG-80 


Das Silver Attention ist ein güns- 
tiges Angebot für Modding-Freaks 
und solide verarbeitet. 


d ier 5,25-7oll- und sieben 

3,5-Zoll-Schächte bieten viel 

Platz für Laufwerke, diese werden 
auf herkömmliche Art verschraubt. 
Mit 11 Kilo ist das Stahlgehäuse kein 
Leichtgewicht, die Stabilität des 
UG-80 ist aber gut. Modding-Freaks 
werden sich über die Deckel- und 
Seitenfenster freuen. In beiden sind 
zwei der insgesamt sechs 80mm-Lüf- 
terplätze eingelassen. Dem Gehäuse 
liegen zwei Fanguards (Lüfterblen- 
den) für die beiden eingelassenen 
Lüfter bei. Positiv: Die EMV-Blenden 
sind verschraubt und können wie- 
derverwendet werden - ein Novum 
in dieser Preisklasse. Aufgrund der 
fehlenden Lüfter ist die Geräusch- 
entwicklung mit 2,2 Sone zwar hör- 


Rechts in der Gehäuseleiste verbergen sich 
zwei USB-Anschlüsse hinter einer Klappe. 


dennoch empfehlen wir mindestens 
zwei Gehäuselüfter. Für 50 Euro ist 
das Silver Attention ein gutes Ange- 
bot, die durchsichtigen Seiten- und 
Deckelteile sind allerdings nicht je- 
dermanns Sache . (Ic) 


Mit schlichtem Design und guter 
Verarbeitung macht das UG-80 
von Ultron auf sich aufmerksam. 


H inter der schwarz hinterleg- 
ten Frontblende aus Acrylglas 

bietet der Tower Platz für vier 5,25- 
Zoll- und sieben 3,5-Zoll-Laufwerke. 
Hier sind auch Anschlüsse für Sound, 
Firewire und USB eingelassen, auf 
eine Klappe oder Tür wurde verzich- 
tet. Die Laufwerksblenden aus Metall 
sind wiederverwertbar und dienen 
als Blende und EMV-Schutz in einem. 
In den dahinter liegenden Schächten 
müssen die Laufwerke mit Schrau- 
ben befestigt werden. Optimal: Für 
Lüfter stehen zwei 80mm-Plätze und 
ein 120mm-Platz zur Verfügung. Die 
Kühlleistung mit dem 80mm-Lüfter 
ist gut, allerdings ist die Lautstärke- 
entwicklung mit 3,1 Sone zu hoch. 
Hier sollte man in Lüfter investieren. 


In der Acryl-Frontplatte sind Anschlüsse 
für Sound, USB und Firewire eingelassen. 


gibt - handwerklich begabte Naturen 
können dies aber mit einer Bohrma- 
schine beheben. Für 60 Euro erhält 
man ein angenehm schlichtes Ge- 
häuse, dessen Technik zwar simpel, 
aber durchdacht ist. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 75 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 75 


GESAMTNOTE: 1,99 
Preis: € 50,- Preis-Leistg.: Gut 


GESAMTNOTE: 2,05 
Preis: € 60,- Preis-Leistg.: Gut 


Etwas kastriert wurde der 120mm- 
Platz, da es hier kaum Luftlöcher 


bar, aber noch nicht störend. Die 
Kühlleistung des Gehäuses ist gut, 


Silver Attention Temjin 6 (SST-TJ06S) EC-7103H 06-80 8899 Greyhound 
If Na. 
А = t d 
à 15) 
Hersteller Silverstone Mercury Ultron Inter-Tech 
Anbieter www.pearl.de om. | | www.pc-icebox.de www.jet-computer.de, www.caseking.de | www.ultron.de | | www.e-bug.de 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 50,-/gut TUS |€ 14.-Jausreichend € 80,-/gut € 60,-/gut ent 


Bei diesem Gehäuse bieten sich 
zusätzlich geregelte Lüfter an. 


Verwenden Sie zwei zusätzliche 
geregelte Gehäuselüfter. 


Drei regelbare 80mm-Lüfter sorgen 
für bessere Kühlleistung. 


Drei geregelte 80mm-Lüfter sorgen 
für bessere Durchlüftung. 


Auch hier empfehlen wir drei 


Upgradetipp der Redaktion regelbare 80mm-Lüfter 


AUSSTATTUNG 2,08 1,70 1,78 
Montagepl. insg. (3,5/5,25 Zoll) | 7/4 8/5 5/4 TA 6/4 
Schächte von außen zugäng- 2/4 25 AN 24 24 
lich (3,5/5,25 Zoll) 
Lüfterplätze (Lüfter schon vorh.) | 6 (0) 3 (3), 2x 120 mm, 1х 80 mm 4(0) 3 (1), 80 mm 4(0) 
Modding Seitenfenster, Deckelfenster Е Laufwerksblenden, LED x LCD 
Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
Netzteil Nein Nein Nein Nein Ja (350 Watt) 
EIGENSCHAFTEN | 2,00] | 2,00] 1,98 | | 2,00] 1,98 
Gewicht* Tl kg Tl kg 8kg Tl kg 10 kg 
Abmessungen (BxTxH) 20x48x44cm 2ix47x5Tcm 19х48х51ст 20x46x44cm 20x48x44cm 
Verarbeitung/Stabilität Gut/gut Gut/sehr gut Gut/befriedigend Gut/gut Befriedigend/gut 
LEISTUNG 1,95 2,10 | 2,05 | 2,20 
Temperatur Prozessor 53 Grad Celsius 54 Grad Celsius 54 Grad Celsius 53 Grad Celsius 6l Grad Celsius 
Temperatur Grafikkarte 68 Grad Celsius 65 Grad Celsius 65 Grad Celsius 65 Grad Celsius 69 Grad Celsius 
5 | Temperatur Gehäuse 30 Grad Celsius 35 Grad Celsius 37 Grad Celsius 30 Grad Celsius 39 Grad Celsius 
2 Lautstärke (Sone/dB(A)) 2,2 Sone, 36 dB(A) 3,2 Sone, 40 dB(A) 2,5 Sone, 39 dB(A) 31 Sone, 39 dB(A) 21 Sone, 35 dB(A) 
E E Preis 7 E Platzangebot E Preis E Preis E Preis ` 
=: FAZIT femm кан e "a3 Të ze BE 207 
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GEHÄUSE 


Testlabor: 


E Testsystem 

Als Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Platform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce FX 5950 Ultra, 
Kühler: Thermaltake Silent 
Boost K8, Netzteil: Tagan 
T6380-UOI, Mainboard: Aopen 
AK86-L). 


E Lautheit 

Die Geräuschentwicklung wird 
mit eingebauten Komponenten 
gemessen. Die Hardware er- 
zeugt dabei einen Geräuschpe- 
gel von 2,1 Sone, ein Geháuse 
ohne Lüfter ist deshalb in der 


Test-Methode 


In jedem Gehäuse wurde 
zu Testzwecken ein 
komplettes PC-System 
eingebaut. AnschlieBend 
führten wir unsere Tem- 
peratur- und Lautstärke- 
messungen durch. 


Testtabelle nicht lautlos. Die 
Messung findet in einem schall- 
gedämmten Raum statt. 


B Kühlleistung 

Die Wärmeabstrahlung und 
Ableitung des Gehäuses haben 
wir mit insgesamt drei Tempe- 
raturfühlern im Computer er- 
mittelt. Die Gehäusetemperatur 
wird mit dem Levicom Sys 
Guard 1, die CPU-Temperatur 
mit dem Tool Everest und die 
VGA-Temperatur mit dem 
internen Sensor der Karte er- 
mittelt. Die VGA- und Gehäuse- 
werte sehen Sie im Benchmark. 


BESSER 4l?C [| % п 


E Beim Intertech-Gehäuse sollten Sie unbedingt Gehäuselüfter nachrüsten. 
E Die Unterschiede bei den CPU-Temp. liegen bei bis zu 15 Grad Celsius. 
E Dank vieler Lüfter läuft das System im Tsunami am kühlsten. 


Kühlleistung: Gehäuse Grafikkarte 


KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB 


40 50 0 m [77] 


Thermaltake Tsunami | ЕЕЕ 5: 
VA3OOOSNA | mn 3 
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Arctic Cooling 
Silentium Т1 
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Thermalrock Ocean 
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Inter-Tech 8899 
Greyhound 
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Settings: Athlon 64 3400+, Aopen AK86-L, MSI Geforce FX 5950 Ultra 
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Wir sagen Ihnen auf der Praxisseite, wie Sie zu heipe 


Geháuse abkühlen, zu laute Boliden leise bekommen 


und wo Sie mit Problemen rechnen müssen. 


uf dieser Seite geben 

wir Hilfestellungen im 

Umgang mit Gehäusen 
und erkláren Optimierungsan- 
sátze bei zu lauten oder zu hei- 
fien Geháusen. 


>> Das Gehäuse ist zu laut 


Die Hauptlärmquelle im Ge- 
háuse sind Gehäuse- und CPU- 
Lüfter. Da wir in unseren Tests 
einen relativ leisen CPU-Kühler 
und ein leises Netzteil verwen- 
det haben, bleiben nur noch 
Gehäuselüfter als Krachmacher. 
Besonders laut sind das Tsu- 
nami von Thermaltake mit 4,4 
Sone und das Ocean Dome von 
Thermalrock mit 3,6 Sone. Da 
die Lüfter beim Tsunami mit 
einem 5,25-Zoll-Anschluss aus- 
gerüstet sind, sollte eine passen- 
de Lüftersteuerung mit diesen 
Verbindungen ausgerüstet sein 
oder über Adapter verfügen. Ein 
gutes und günstiges Produkt ist 
die Lüftersteuerung Alberion 
von Revoltec (www.listan.de). 
Diese kostet 26 Euro und kann 
bis zu vier Lüfter regeln. Nach 
dem Einbau konnten wir die 
Lautstärke auf akzeptable 2,8 
Sone drosseln, ohne dass die 
Temperaturen in bedenkliche 
Bereiche gestiegen wären. 


Beim Ocean Dome kommen fünf 
Lüfter zum Einsatz, allerdings 
sind die beiden in der Seiten- 
tür von geringem Nutzen und 
können ausgebaut werden. Die 
restlichen werden so wie beim 
Tsunami gedrosselt. Auch hier 
sinkt die Lautstärke auf unter 3 
Sone, ohne dass der PC instabil 
wird. 


>> Das Gehäuse ist zu heiß 


Wird das Gehäuse zu heiß, kön- 
nen Instabilitäten und kürzere 


Lebensdauer der Komponenten 
die Folge sein. Daher empfehlen 
wir für jeden aktuellen Compu- 
ter mindestens zwei Gehäuse- 
lüfter. Optimal ist ein ansaugen- 
der Lüfter unter den Festplatten 
und ein absaugender Lüfter 
unter dem Netzteil. Mit zwei 
leisen 80mm-Lüftern steigt beim 
Greyhound die Lautstärke auf 
2,6 Sone. Die Temperaturen des 
Prozessors, der Grafikkarte und 
des Gehäuses sinken hingegen 
im Schnitt um fünf Grad Celsius 
und liegen damit im akzeptab- 
len Bereich. 


>> Hakende Laufwerksschienen 


Gehäuse wie das Silentium Т1 
oder das Ocean Dome sind mit 
Schienen für die Laufwerke 
ausgerüstet. Dadurch soll ein 
schneller Einbau gewährleistet 
werden. Diese Bauteile werden 
im Spritzgussverfahren herge- 
stellt, bei dem oft kleine Grate 
zurückbleiben — diese erschwe- 
ren den Einbau. Mit einem 
Teppichmesser oder ein wenig 
Schleifpapier lassen sich diese 
Grate aber leicht entfernen. 


>> Kompatibilität 
Da es mittlerweile sehr große 
CPU-Kühler gibt, kann eine 
Inkompatibilität zwischen Ge- 
häuse und Kühler nicht ausge- 
schlossen werden. Zwar haben 
alle getesteten Gehäuse viel 
Platz, aber beim Kauf sollten Sie 
schon vorher wissen, welcher 
Kühler später an welcher Po- 
sition im Gehäuse sitzen wird. 
Der einfachste Weg ist, mit dem 
Mainboard samt Kühler zum 
Händler zu gehen und auszu- 
probieren. Besondere Vorsicht 
ist bei Kühlern geboten, die über 
das Mainboard hinausragen! W 
LARS CRAEMER 
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Colin McRae Rally 2005 - komplett neu aufgebaut an den Start! www.codemasters.de 
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Mehr Soundpower! 


Sie wollen Doom 

3, Half-Life 2 und 
DVD-Highlights wie 
Der Herr der Ringe 
mit bestmöglichem 
Sound erleben? Dann 
ist ein gutes 5.1-Sys- 
tem Pflicht. Wir haben 
acht aktuelle Syste- 
me Probe gehört. 


DTS 


WAS 
IST? 


eingesetzt wird. 
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DVD-Soundstandard für digitalen 
Mehrkanalsound, der immer öfter 


ktuell gibt es zwei un- 

terschiedliche 5.1-An- 

sätze am Markt: digital 
und analog. Computeranwen- 
der greifen zu einem analogen 
System ohne eigenen Dekoder. 
Diese Geräte werden einfach 
über drei Miniklinke-Anschlüs- 
se direkt an die Soundkarte 
angeschlossen. Der PC und die 
Soundkarte übernehmen dann 
die gesamte Klang-Generierung. 
Dieses System eignet sich per- 
fekt für Spieler und Anwender, 
die DVDs am PC schauen. Sol- 
che analogen 5.1-Systeme sind 
zudem relativ günstig. 


Deutlich teurer sind Lautspre- 
cheranlagen mit Dekoder. Diese 
werden an Geräte mit optischen 
oder koaxialen Digitalausgän- 
gen angeschlossen. Das digi- 
tale 5.1-Signal (DD, DTS) wird 


Miniklinke 


allem im Computerbereich ein- 
gesetzt wird 


Stereo-Steckverbindung, die vor 


an die Anlage übertragen und 
dann erst dort im Dekoder auf- 
geschlüsselt. Solche Anlagen 
eignen sich für den Anschluss 
an einen DVD-Player ohne eige- 
nen Dekoder oder eine Sound- 
karte mit digitalen Schnittstel- 
len. Nachteil beim Anschluss an 
eine Soundkarte mit digitaler 
Schnittstelle: 5.1-Soundkarten 
können keinen digitalen 5.1- 
Stream in Echtzeit generieren. 
Dadurch können Spiele über 
die digitale Schnittstelle nicht 
in 5.1 dargestellt werden — der 
Anwender hört nur stereo. Beim 
Abspielen von DVDs tritt die- 
ses Problem nicht auf: Der 5.1- 
Stream liegt dort schon fertig 
berechnet auf der DVD vor und 
wird nur durch die Soundkarte 
durchgeschliffen. Wir haben für 
Sie Systeme mit und ohne Deko- 
der ausführlich getestet. 


RMS 

Wattangabe, die sich auf einen 
aussagekräftigen Mittelwert 
bezieht 


Teac Powermax 1800: Einfache 
Lautsprecher mit Mängeln Ш 
Beim Powermax 1800 handelt 
es sich um ein analoges 5.1-Sys- 
tem, das per Miniklinke an den 
PC angeschlossen wird. Wer die 
Anlage an einen DVD-Player 
mit integriertem Dekoder an- 
schließen möchte, kann das mit- 
hilfe der mitgelieferten Cinch- 
Adpater. Die Kabellängen sind 
für den Schreibtischeinsatz aus- 
reichend (siehe Testtabelle), per 
Kabelfernbedienung wird das 
Powermax 1800 gesteuert. Prak- 
tisch: Die Satelliten sind bereits 
für eine Wandmontage vorbe- 
reitet. Teac verspricht eine Aus- 
gangsleistung von 40 Watt RMS 
für den Subwoofer und je zehn 
Watt für die Satelliten. Während 
unseres Hörtests kamen uns aber 
leichte Zweifel an diesen Anga- 
ben: Der Dynamikumfang ist im 


Dekoder 

Gerät, welches analoge Sound- 
spuren (DD 5.1, DTS) in analoge 
Signale umwandeln kann 
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Vergleich mit anderen Systemen 
dieser Leistungsklasse relativ 
gering — 90 Watt RMS-Gesamt- 
leistung hören sich anders an. 
Grundsätzlich klingt das Po- 
wermax 1800 nur befriedigend. 
Die einfachen Satelliten lösen 
den Hoch- und Mitteltonbe- 
reich nicht sauber auf, das Gan- 
ze klingt zudem blechern und 
künstlich. Ebenfalls negativ: Die 
einfachen Plastiksatelliten sind 
nicht ordentlich abgeschirmt 
und können somit das Bild ei- 
nes Röhrenmonitors stören. In 
der Summe präsentiert sich das 
Powermax 1800 als günstiges 
Lautsprechersystem mit einigen 
Mängeln. 


Speedlink Troja 1.1 Virtual 
Surround System: Akusti- 
sche Täuschung Ш Das System 
besteht nur aus einem pilzför- 
migen Lautsprecher und ei- 
nem Subwoofer. Die Anlage 
wird per Miniklinke an einem 
Stereoausgang angeschlossen 
und soll dann per Wandrefle- 
xionen einen Surroundeffekt 
erzeugen. In der Praxis klappt 
das Ganze nur befriedigend: 
Der Pilz klingt zwar halbwegs 
ordentlich, der Surroundeffekt 
ist aber praktisch kaum wahr- 
nehmbar. Zudem lässt sich der 
Lautsprecher nur schlecht auf 
dem Schreibtisch platzieren: 
Stellt man ihn seitlich vom Mo- 
nitor auf, verschwindet auch 
der letzte schwache Surround- 
effekt. Zentral vor dem Monitor 
kann man den Pilz aber auch 
nicht aufstellen — dafür ist er 
zu groß und zu hoch. Abzüge 
gibt es zudem für die schwache 
Ausstattung: Kopfhórerbuchse 
und Kabelfernbedienung sucht 
man vergebens. Noch ein Wort 
zum Preis: 100 Euro sind für 
den Exoten eindeutig zu viel. 


Creative GD580: Günstiger Al- 
leskónner B Das GD580 ist ein 
einfaches 5.1-System mit einem 
leistungsstarken Dekoder. Somit 
ist die Anlage optimal für den 
Anschluss an einen DVD-Player 
oder eine Konsole geeignet. Cle- 
ver: Creative hat das GD580 aus 
anderen Systemen einer Pro- 
duktpalette zusammengesetzt. 
Satelliten und Subwoofer stam- 
men vom P580 (Test 06/2004, 
Note 2,49). Beim Dekoder han- 
delt es sich um den DDTS-100, 
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der auch separat erhältlich ist. 
Beim Klangtest verhält sich das 
System entsprechend: Wie beim 
P580 überzeugten im Test die or- 
dentlichen Mitteltöner. Der kräf- 
tige Subwoofer enttäuschte aber 
aufgrund des eingeschränkten 
Frequenzbereiches. Am Deko- 
der gibt es wenig auszusetzen: 
Das Gerät dekodiert Dolby Di- 
gital, DTS und beherrscht zu- 
dem einige brauchbare Sound- 
aufwertungsalgorithmen. Per 
Infrarotfernbedienung sind alle 
Lautsprecherkanäle des Systems 
separat regelbar. Leider hat Cre- 
ative auch beim Preis einfach die 
beiden Komponenten addiert: 
Das GD580 kostet exakt so viel 
wie das P580 und der DDTS-100 
zusammen. 


Creative P5800: Nachfolger des 
P580 8I Das P5800 ist der Nach- 
folger des bereits erwähnten 
P580. Laut Creative wurden die 
Satelliten und der Subwoofer 
überarbeitet. Optisch wird das 
nur beim Center-Speaker deut- 
lich: Dieser kann jetzt quer vor 
oder auf einem Monitor platziert 
werden. Der Rest der Anlage ist 
rein äußerlich nicht vom P580 zu 
unterscheiden. Die Anlage wird 
über drei Miniklinkestecker di- 
rekt mit einer Soundkarte ver- 
bunden, einen eigenen Dekoder 
besitzt das kleine System nicht. 
Eine weitere Stereo-Soundquel- 
le kann direkt am Subwoofer 
angeschlossen werden. Für die 
Steuerung hat Creative dem 
P5800 eine Kabelfernbedienung 
spendiert: Lautstárke und Bass- 
levellassen sich über die Fernbe- 
dienung regeln, die Lautstärken 
der einzelnen Kanále kónnen 
nicht verändert werden. Ein 
praktischer Kopfhóreranschluss 
komplettiert die Bedienelemen- 
te. Bei den Leistungswerten hat 
Creative im Vergleich zum P580 
leicht zugelegt: Der Subwoofer 
leistet jetzt 22 statt 17 Watt RMS, 
der Center bringt es auf 18 Watt 
und die restlichen Satelliten lie- 
fern jeweils acht Watt. Im Hór- 
test ist der Leistungszuwachs 
kaum hórbar: Der Dynamikum- 
fang ist etwas größer als beim 
P580, auch der Subwoofer wirkt 
etwas kräftiger. Die Schwächen 
sind aber gleich geblieben: Der 
Hochtonbereich wird von den 
Satelliten nur befriedigend bis 
gut dargestellt und dem № 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Dekoder oder nicht? 

Wenn Sie das Lautsprechersys- 
tem nur am PC betreiben wol- 
len, brauchen Sie grundsätzlich 
keinen Dekoder. Die Arbeit des 
Dekoders übernimmt hier die 
Soundkarte. Soll das Lautspre- 
chersystem an eine Spielekon- 
sole oder einen DVD-Player 
ohne Dekoder über eine digitale 
Schnittstelle angeschlossen 
werden, benötigen Sie einen 
externen Dekoder, der den 5.1- 
Stream entschlüsseln kann. 


E Wie viel Watt sind genug? 
Diese Frage stellen uns unsere 
Leser immer wieder. Wir 
empfehlen für ein kraftvolles 
Schreibtischsystem mindes- 
tens 50 Watt RMS. Soll ein 
größerer Raum beschallt 
werden, sollten es schon 100 
Watt, besser noch 150 Watt 
sein. Grundsätzlich gilt aber: 
Die reinen Herstellerangaben 
stellen teilweise nur bedingt 


die Leistungsfähigkeit eines 
Systems dar. Wenn Sie können, 
sollten Sie Ihr gewünschtes 
Soundsystem deswegen immer 
beim Fachhändler Probe hören. 
Achten Sie zudem immer auf 
RMS-Angaben und lassen Sie 
sich nicht von überzogenden 
PMPO-Angaben verleiten. 


E Welche Details sind zudem 
beim Kauf eines 5.1-Systems 
wichtig? 

Wer aufgrund baulicher Vorga- 
ben sehr lange Kabel verlegen 
muss, sollte auf Kabelklemmen 
an den Satelliten achten: Nur 
dann kónnen Sie zu kurze An- 
schlusskabel problemlos gegen 
lángere austauschen. Praktisch 
ist zudem ein Kopfhöreran- 
schluss, falls Nachbarn oder 
Mitbewohner geschont werden 
sollen. Bei teuren Anlagen mit 
Dekoder sollten Sie zudem auf 
eine hochwertige Fernbedie- 
nung achten. 


t 
300 Euro kostet die Anlage - trotzdem gibt 
es nur eine Billigfernbedienung. 


Creative P5800 


LC fo лү. ПЕ] Soundsysteme 


Creative GD580 


Den Dekoder des Systems bekommt man 
auch einzeln als DDTS-100. 


Speedlink Troja 1.1 Virtual Surr. Sys. 


An der Kabelfernbedienung befindet sich ein 
praktischer Kopfhóreranschluss. 


In diesem Pilz sitzen alle Lautsprecher des 
Virtual Surround System. 


Teac Powermax 1800 Ultron Octavus 5.1 FX1600 


fi 


Mit dieser einfachen Kabelfernbedienung 
lässt sich der Sound der Anlage einstellen. 


In der Anschlussbox der Anlage steckt auch 
der 5.1-Dekoder. 
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Ein 5.1-System ist mittlerweile Pflicht. Für den Com- 
puter empfehle ich das T5900. Die Anlage klingt gut 
(auch wenn es aktuell noch deutlich bessere Systeme 
am Markt gibt - daher nur ein Spar-Tipp) und sorgt in 
Computerspielen dank populär abgestimmten Basses 
für viel Spaß. Spielen Sie damit mal einen Doom 3- 
Level bei voller Lautstärke - ich verspreche Ihnen ein 
unvergessliches Spielgefühl. Wer eine günstige Anlage 


SSACHE 


Kay Beinroth 
Redakteur Sound 


für den DVD-Player und das Wohnzimmer sucht, kann 
zum Ultron 5.1 FX1600 greifen - 150 Euro sind für ein 
System inklusive Dekoder ein faires Angebot. 


„Ohne 5.1-Sound geht nichts mehr!” 


Subwoofer fehlt es an Brillanz 
und Durchzugskraft. 


Genius GHT 511D: Groß und 
teuer H Schon beim Auspacken 
merkt man, dass die Anlage für 
das Wohnzimmer konzipiert 
ist: Die dünnen Satelliten sind 
1,10 Meter hoch und der große 
Subwoofer schafft es immer- 
hin noch auf eine Höhe von 55 
Zentimetern. Im Subwoofer 
befindet sich ein integrierter 
Dekoder, der einen digitalen 
5.1-Stream entschlüsseln kann. 
Über zwei Stereo-Schnittstellen 


können weitere analoge Sound- 
quellen angeschlossen werden. 
Die Steuerung per Infrarotfern- 
bedienung arbeitet über einen 
Sensor im Center, der separat 
verkabelt werden muss. Man- 
gelhaft bei einem 300-Euro-Sys- 
tem: Die Fernbedienung arbeitet 
nur mit billigen Kontaktknöp- 
fen, die sehr leicht ausleiern. 
Hingegen sehr gut: Alle Kabel 
sind in ausreichenden Längen 
verfügbar und alle Anschlüsse 
arbeiten mit Kabelklemmen. 
Beim Klangtest lieferten die 
flachen Satelliten nur Haus- 


mannskost ab. Die verwendeten 
Carbon-Treiber klingen flach 
und künstlich und reißen in den 
Höhen deutlich hörbar aus. Der 
Subwoofer kommt da im Test 
viel besser weg: Die große Bass- 
box stützt mit klaren, trocke- 
nen Basswellen das Klangbild. 
Trotzdem: 300 Euro sind für die 
gezeigte Leistung und die Aus- 
stattung eindeutig zu viel. Für 
das Geld bekommen Sie unsere 
Referenz, das Logitech Z-680, 
oder ein Teufel Concept E inklu- 
sive Dekoder. 


Ultron 5.1 FX1600: Günstiges 
Mittelklasse-System I Wie das 
GHT 511D sind auch die Ultron- 
Lautsprecher für das Wohnzim- 
mer konzipiert und somit für 
den Anschluss an einen DVD- 
Player oder eine Spielekonsole 
vorgesehen. Alle Schnittstellen 
und der Dekoder befinden sich 
in einer separaten Box, die mit 
einer guten Fernbedienung ge- 
steuert wird. Als Anschlüsse 
stehen digitale Schnittstellen in 
koaxialer und optischer Ausfüh- 
rung zur Verfügung, über einen 
Stereo-Line-In kann eine weitere 
Soundquelle angeschlossen wer- 
den. Klangtechnisch konnten die 


einfachen 2-Wege-Holzsatelliten 
im Test durchaus überzeugen: 
Der Klang ist natürlich, Hoch- 
und Mitteltonbereich werden 
sauber dargestellt. Der Subwoo- 
fer kann da nicht mithalten: Die 
zu klein geratene Bassbox müht 
sich vergeblich um entsprechen- 
de Tieftonunterstützung für das 
Gesamtklangbild. Der Bass ist 
zu schwach und zu undefiniert. 
140 Euro sind für die 5.1-Anlage 
inklusive Dekoder aber ange- 
messen. 


Creative T5900, Logitech X620 
Е Alle Details zu diesen Geräten 
finden Sie in den Einzeltests auf 
der nächsten Seite. 


Fazit: Gute Leistung muss 
nicht teuer sein I Wie man am 
Testsieger und dem günstigen 
Ultron-System sieht: Ordentli- 
che Leistung muss nicht teuer 
sein. Für unter 100 Euro gibt 
es aktuell eine große Auswahl 
an analogen 5.1-Systemen. Wer 
eine Einstiegslósung für das 
Wohnzimmer sucht, bekommt 
für 150 Euro bereits brauchbare 
Systeme mit Dekoder. ш 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf $. 138 


T5900 Octavus 5.1 FX1600 GHT 511D 6D580 
SOUND- 
SYSTEME | 
CIT RN < (o 
- - - г нагішаге 7 - - - - 
Hersteller/Webseite Creative (de.europe.creative.com) Ultron (www.ultron.de) Genius (www.genius-europe.com) Creative (de.europe.creative.com) 
Preis Є 85- € 10,- € 310,- € 150,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut N Noch gut Ausreichend bis befriedigend Noch gut 
AUSSTATTUNG 2,30 | 1,90 | 1,90 2,10 
Eingänge 5.1 analog, 1х stereo optisch/koaxial, 1x stereo optisch/koaxial, 2x stereo optisch/koaxial, 1x stereo 
Kabellängen Front: 2 Meter, Rear: 5 Meter Front: 6 Meter, Rear: 12 Meter ront: 4 Meter, Rear: 8 Meter Front: 2 Meter, Rear: 4 Meter 
Kopfhörerbuchse Vorhanden Keine Keine Vorhanden 2x 
Material Plastik, Holz Holz lastik, Holz Plastik, Holz 
Bedienelemente Kabelfernbedienung: Power, Lautstärke, Bass Alle Kanäle per IR-Fernbedienung Alle Kanäle per IR-Fernbedienung Alle Kanäle per IR-Fernbedienung 
EIGENSCHAFTEN 2,90 
Subwoofer (RMS) 22 Watt 25 Watt 00 Watt 17 Watt 
Satelliten (RMS) Center: 20 Watt, Front-/Rear-Satelliten: 8 Watt Center: 10 Watt, Front-/Rear-Satelliten: 10 Watt Center: 20 Watt, Front-/Rear-Satelliten: 20 Watt — | Je 6 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut efriedigend bis gut Befriedigend 
Aufbau Einfach Einfach infach Einfach 
Kabelanschlüsse Fest Kabelklemmen Kabelklemmen Fest 
LEISTUNG 2,55 
6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| 2| 1| 
Hochtonbereich 
Mitteltonbereich 
Tieftonbereich 
Spiele-Eignung 
DVD-Eignung 
Guter Klang Ei Gute Ausstattung E3 Gute Ausstattung E Guter Dekoder 
FAZIT zc тво 5. a © еза ameu газ 
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SOUNDSYSTEME 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Creative 
T5900 


P Гат Gë N N 
Г Hardware | 


Logitech 
X620 


Die Firma Creative zeigt mit dem 
T5900, dass guter Sound nicht 
teuer sein muss. 


D as Anschlusssystem der An- 
lage ist nicht konsequent 
durchdacht: Es wurden nur die Rear- 
Satelliten mit Kabelklemmen ausge- 
rüstet. Die Frontsatelliten sind fest 
verkabelt und auch alle Anschlüsse 
am Subwofer arbeiten mit festen 
Steckverbindungen - unverständlich. 
An den Rechner wird die Anlage über 
drei Miniklinke-Stecker angeschlos- 
sen, einen eigenen Dekoder besitzt 
das T5900 nicht. Die Lautsprecher 
werden über eine ordentliche Kabel- 
fernbedienung gesteuert: Lautstär- 
ke und Basslevel sind einstellbar. 
Zudem befinden sich an der Fern- 
bedienung ein Kopfhöreranschluss 
und ein Line-In. Die Leistungswerte 


Dank guter Hoch- und Mitteltöner klingen 
die Frontsatelliten ordentlich. 


RMS, der Center bringt es auf 20 
Watt RMS-Leistung. Die restlichen 
Satelliten steuern jeweils acht Watt 
RMS zur Gesamtleistung bei. Dank 
guten Hoch- und Mitteltönern in 
den Frontsatelliten wird dieser Ton- 
bereich sauber dargestellt. Wie bei 
allen neuen Creative-Systemen ist 
der Subwoofer etwas unterdimensi- 
oniert - leichte Schwächen im Tief- 
tonbereich sind unüberhörbar. (kb) 


Wem 5.1-Sound noch nicht genug 
ist, der kann mit dem X620 eine 
6.1-Soundumgebung genießen. 


D er 6.1-Standard ist eigentlich 
kein eigener Soundstandard. 

Der sechste Satellit ist ein Center 
im Rücken des Hórers, das Signal 
für diesen Satelliten wird über einen 
mathematischen Algorithmus aus 
dem Stereosignal der Rear-Satelli- 
ten gewonnen. Das erzielte Ergebnis 
klingt ordentlich und verleiht der 
Soundumgebung noch mehr Räum- 
lichkeit. Zum Logitech-System: Die 
Verkabelung der Anlage ist einfach, 
es stört allerdings etwas die Kabel- 
zentralisierung im rechten Satelliten 
- alle Anschlusskabel zum Rechner 
und zum Subwoofer laufen dort 
zusammen. Zudem ist der rechte 
Satellit gleichzeitig die Bedienzent- 


- 


Der rechte Satellit ist die Schaltzentrale 
der 6.1-Lautsprecheranlage. 


stárkeregler und einen Kopfhóreran- 
schluss. Der Subwoofer besitzt einen 
separaten Regler direkt an der Bass- 
box. Beim Hörtest konnte die Anlage 
vor allem im Tieftonbereich punkten: 
Der gute Subwoofer ist durchzugs- 
kräftig und liefert einen klaren Bass. 
Die sechs Satelliten kónnen da nicht 
ganz mithalten: Sie klingen etwas 
schwach und reißen in den Höhen 
eicht aus. (kb) 


der Anlage sind ordentlich: Der hól- | GESAMTNOTE: 1,90 Uelech rale der Anlage. Sie finden dort den — | GESAMTNOTE: 2,48 ене т 
zerne Subwoofer schafft 22 Watt ` |els € 5 Preisteistg: Schr gut aur Seite 80 Power-Schalter, den üblichen Laut- es € 90 Prislestg: Gut — |auf Seite 87 
P5800 X620 Powermax 1800 Troja 1.1 Virtual Surround System 


SOUND- 
SYSTEME 


Hersteller/Webseite reative (de.europe.creative.com) Logitech (www.logitech.de) Teac (www.teac.de) Speedlink (www.speedlink.de) 
Preis Є 65- € 80,- St: €99- 
Preis-Leistungs-Verhältnis ut Gut Befriedigend bis gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,40] 2,60] 2,40 | 3,20 
Eingänge 5.1 analog, 1x stereo 5.1/6.1 analog 5.1 analo x stereo 
Kabellängen ront: 2 Meter, Rear: 4 Meter Front: 1,70 Meter, Rear: 4,50 Meter Front: 1,80 Meter, Rear: 4,80 Meter E 
Kopfhörerbuchse Vorhanden Vorhanden Keine Keine 
Material lastik, Holz Plastik, Holz Plastik, Holz lastik, Holz 
Bedienelemente Kabelfernbedienung: Power, Lautstärke, Bass Power, Lautstärke am Satelliten, Bass am Subwoofer Kabelfernbedienung: Power, Lautstärke, Rear, Bass | Lautstärke und Bass am System 
EIGENSCHAFTEN 2,70 
Subwoofer (RMS) 22 Watt 24,3 Watt 40 Watt esamtsystem: 44 Watt 
Satelliten (RMS) enter: 18 Watt, Front-/Rear-Satelliten: 8 Watt Center: 8 Watt, Front-/Rear-Satelliten: 7,5 Watt Je 10 Watt * 

Hi-Fi-Tauglichkeit efriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 
Aufbau infach Einfach Einfach infach 
Kabelanschlüsse est Fest Fest Fest 
LEISTUNG 3,30 

6| 5| A 3| 2| 116 5] A 3| H 116 5| 4| 3| 2| 116 5| A 3| 2| 1| 
Hochtonbereich 
Mitteltonbereich [Ausreichend bis end 
Tieftonbereich 
Spiele-Eignung Ausreichend bis Беѓіеоіс 
DVD-Eignung [Ausreichend bis befriedigt 
D Günstig. 6.1-Unterstützung Angemessener Preis y E Platzsparend 
Ш.ЛЛШ_ GG "Genen — — BE 


www.pcgameshardware.de 12/2004 | PC Games Hardware 81 


TEST: POCKET-PCS 


PDA ist die Abkürzung 
für persönlicher, digi- 
taler Assistent. Genau 
diesen Job machen 
viele Taschencompu- 
ter nun auch im Auto 
und sagen mehr oder 
weniger präzise, wo 
es langgeht. Wir ha- 
ben vier Navigations- 
systeme getestet. 


ie Taschencomputer 

haben sich im letzten 

Jahr schnell weiterent- 
wickelt und bieten nun wesent- 
lich mehr als Kontaktdaten und 
Kalender. Mit modernen PDAs 
können Sie Videos anschauen, 
Musik hören und sogar spielen. 
Doch die wohl sinnvollste An- 
wendung ist die Erweiterung 
des  Taschencomputers 
vollwertigen Navigationssys- 
tem. Der PDA wird zum Multi- 
talent. Wir haben uns vier unter- 
schiedliche Lósungen (PDA und 
Navi-System) ins Labor geholt 
und sie ausführlich getestet. Die 
Preise der Bundles reichen von 
400 bis 750 Euro. 


zum 


Typhoon Myguide 3500 mobile 
(Falk Navigator 2004): Einfache 
Installation und günstiger Preis 
I Der Typhoon Myguide 3500 
mobile ist nahezu baugleich 
mit dem Yakumo PDA delta 300 
GPS, allerdings setzt Typhoon 
den Falk Navigator 2004 ein. 
Der große Vorteil des Typhoon 
Myguide 3500 mobile gegenü- 
ber den anderen drei Kandida- 


Bluetooth 


WAS 
IST? 


Distanzen 
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Standard für die drahtlose Ver- 
netzung von Geráten über kurze 


ten ist der angebaute GPS-Emp- 
fánger. Die Antenne muss nur 
ausgeklappt werden und nach 
wenigen Sekunden steht ein 
GPS-Signal zur Navigation zur 
Verfügung. Die  Navigations- 
software ist samt Kartenmaterial 
für Deutschland, Österreich und 
die Schweiz auf einer SD-Karte 
vorinstalliert. Der Typhoon My- 
guide 3500 mobile navigiert Sie 
sicher zum gewünschten Ziel, 
während des Tests kamen An- 
weisungen allerdings teilweise 
etwas spät. Zudem gibt es keine 
3D-Ansicht der Karte. Sehr po- 
sitiv ist die hohe Helligkeit von 
90 Candela pro Quadratmeter, 
dadurch erkennen Sie Informa- 
tionen auf dem 3,5-Zoll-Display 
auch an hellen Sommertagen. 
Mit 1.350 Milliamperestunden 
setzt Typhoon einen kráftigen 
Akku ein, dieser erlaubt eine 
Laufzeit von sieben Stunden 
und einen Stand-by-Betrieb von 
durchschnittlich 75 Stunden. 
Allerdings ist der Akku fest ein- 
gebaut und lässt sich nicht aus- 
tauschen. Die Performance des 
PDAs liegt am unteren Ende des 


GPS 


zur Positionsbestimmung 


Global Positioning System, satelli- 
tengestütztes Navigationssystem 


Testfeldes, doch bei einem Preis 
von knapp 400 Euro ist dies zu 
verschmerzen. 


Dell Axim X30 (Tomtom Navi- 
gator 3): Leistungsstarker PDA 
I Dell strebt offenbar in allen 
PC-Bereichen nach der Leis- 
tungskrone. Unser Testmuster 
des Dell Axim X30 wurde mit 
dem aktuell schnellsten PDA- 
Prozessor ausgestattet: Der Intel 
PXA270 arbeitet mit 624 MHz 
und ist damit in den Benchmarks 
40 bis 120 Prozent schneller als 
der nächst langsamere PDA. Des 
Weiteren ist der Axim X30 mit 
WLAN und Bluetooth ausge- 
stattet. Mit 80 Candela pro Qua- 
dratmeter ist die Helligkeit des 
brillanten Displays ausreichend. 
Im Lieferumfang des Navigati- 
onssets ist Tomtom 3 inklusive 
Bluetooth-GPS-Empfänger. Die 
Software muss zunächst über 
den PC auf den PDA überspielt 
werden, zusätzlich müssen Sie 
das gewünschte Kartenmate- 
rial installieren. Falls Sie nicht 
über eine SD-Karte (256 MByte) 
verfügen, können Sie auch nur 


TMC 

Traffic Message Channel, digitaler 
Radio-Datendienst zur Übertra- 
gung von Verkehrsdaten 


PDA: Bessere Beifahrer? 


Abschnitte in den Größen 64, 
32 und 16 MByte einspielen. 
Eine bestimmte Route oder ein 
frei wählbarer Kartenausschnitt 
ist nicht möglich. Das Karten- 
material umfasst Deutschland, 
Österreich und die Schweiz so- 
wie die Hauptstraßen zwischen 
großen europäischen Städten. 
Die Leistung des PDAs und der 
Navigationssoftware überzeu- 
gen, daher erhält der Dell Axim 
X30 von uns die Auszeichnung 
„Top-Produkt“. 


HP IPAO Pocket PC H2210 
(Navigon Mobilenavigator 4): 
Solider PDA mit sehr guter Na- 
vigationssoftware I Der Mobile- 
navigator 4 von Navigon gehórt 
zu den besten Navigationspro- 
grammen: Ansagen zum Rou- 
tenverlauf kommen rechtzeitig 
und durch die 3D-Ansicht kón- 
nen keine Zweifel beim Abbie- 
gen entstehen. Das zusätzliche 
TMC-Modul empfángt zudem 
aktuelle Staumeldungen per 
UKW und der Mobilenavigator 
4 passt die Strecke entsprechend 
an. In dem von uns getesteten 


UKW 

Ultrakurzwelle arbeitet im Fre- 
quenzbereich von 30 MHz bis 
300 MHz. 
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POGKET-PCS 


TESTE 


Bundle befinden sich zudem 
ein HP IPAQ Pocket PC H2210 
und ein Bluetooth-GPS-Empfän- 
ger. Der Empfánger ist modular 
aufgebaut, in der Standard- 
ausstattung befindet sich kein 
TMC-Modul und das GPS ist 
per Kabel mit dem PDA verbun- 
den. Die Installation des PDA ist 
nicht einfach, da Sie zuerst eine 
Bluetooth-Verbindung erstellen 
und anschließend zusätzlich die 
Navigationssoftware konfigu- 
rieren müssen. Der IPAQ Pocket 
PC H2210 ist ein ausgewogener 
PDA mit einer gravierenden 
Schwäche: Das Display erreicht 
nur 50 Candela pro Quadratme- 
ter, zudem spiegelt es stark. Bei 
ungünstigen Lichtverhältnissen 
können Sie auf dem IPAQ Po- 
cket PC H2210 die Strecke nicht 
erkennen. Trotzdem ist das 
Preis-Leistungs-Verhältnis des 
Bundles aus Hewlett-Packard 
IPAQ Pocket PC H2210 und Na- 
vigon Mobilenavigator 4 gut. 


Palm One Tungsten T3 (Tom- 
tom Navigator 2): Schlankes 
Betriebsstytem mit guter Na- 
vigation Ш Der Tungsten ТЗ ar- 


beitet mit dem Betriebssystem 
Palm OS, das wesentlich weni- 
ger RAM benötigt als Microsoft 
Pocket PC 2003. So stehen von 
den 64 MByte Gesamtspeicher 
noch 56 MByte für Anwendun- 
gen und Daten zur Verfügung. 
Eingefleischte Windows-An- 
wender werden aber einige Zeit 
brauchen, bis sie sich mit Palm 
OS zurechtfinden. Eine sehr 
gute Schrifterkennung macht die 
Eingabe von Text ohne alphanu- 
merischen Block möglich. Als 
Navigationssoftware liegt dem 
mit 750 Euro teuersten Bundle 
Tomtom Navigator 2 bei (inklu- 
sive Karten für Deutschland, 
Österreich und die Schweiz). 
Die Software ist auf einer 256- 
MByte-SD-Karte vorinstalliert, 
auch die Bluetooth-Verbindung 
muss nicht selbst konfiguriert 
werden. Einfach GPS-Empfän- 
ger einschalten, unter die Front- 
schutzscheibe legen, einige Se- 
kunden warten und schon kann 
die Fahrt beginnen. Dank der 
3D-Ansicht wird falsches Abbie- 
gen unmöglich, doch Ansagen 
kommen teilweise etwas spät. Ш 

MARCO ALBERT 


Leistung: PDAs 


W Die 624 MHz des Axim X30 sorgen für hohe CPU-Leistung. 
E MIPS oder it/s bedeutet (Millionen) Instruktionen pro Sekunde. 
E Die neue MMX-Einheit des PXA270 sorgt für satte Multimedialeistung des X30. 


Dhrystone ALU/ 
Integer X1 ALU 


BESSER » | MIPS 


SANDRA CPU ARITHMETIC-BENCHMARK 
0 100 200 300 400 500 600 


PREIS 
(I EURO) 


Axim X30 [ЙО 629,- 

Tungsten T3 ШЙ 19. 

IPAO Pocket РС H2210 | 0000000000 40: (+3300) 599,- 

Myguide 3500 mobie | RN 303 (0%) 399,- 
SANDRA CPU MULTIMEDIA-BENCHMARK 

BESSER» | it/s |0 1000 2000 3000 Kë 

Axim X30 ШН 007 ЖГ 

Tungsten 13 BN 6250 (4094) 19 

IPAO Pocket PC H2210 | En 1276 (+32%) 599,- 

Myguide 3500 mobile | ЕЕЕ 961 (0%) 39, 


Settings: SiSoftware Sandra 2004SP2, PDA per USB angeschlossen und im Netzbetrieb 


GPS-Empfänger: Das GPS-Modul von Navigon ist modular aufgebaut, Sie können 
Bluetooth- und TMC-Funktionalität einfach nachrüsten. 


Axim X30 


IPAQ Pocket PC H2210 


Tungsten T3 


Myguide 3500 mobile 


PDAS 


A 


armen 
Нагішаге ) 


Hersteller (Webseite) Dell (www.dell.de) HP (www.navigon.com) alm One (www.palmone.com) Typhoon (www.typhoon.de) 
Preis Є 629- € 599- € W,- € 39- 
Preis-Leistungs-Verhältnis |6ut but efriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,17 2,44 
CPU Intel PXA270 (624 MHz) Intel PXA255 (400 MHz) ntel PXA255 (400 MHz) Intel PXA255 (300 MHz) 
Speicher 64 MByte ROM, 64 MByte RAM 32 MByte ROM, 64 MByte RAM 6 MByte ROM, 64 MByte RAM 32 MByte ROM, 64 MByte RAM 
Gewicht/Maße 138 9/122 4x112x149 mm 146 g/115,4x76,4x15,4 mm 18 9/108,2x76,3x16,1 mm 150 g/112,8x69,6x16,3 (24,15) mm 
Schnittstellen Infrarot, Bluetooh, WLAN, $ Infrarot, Bluetooh, $ nfrarot, Bluetooh, SD Infrarot, UART, SD (1/0-fähig), MMC 
Akku 950 mAh (3,7 V, wechselbar, 900 mAh (3,7 V, wechselbar) 900 mAh (fest eingebaut) 1350 mAh (fest eingebaut) 
Display (Auflösung, Farben) | 3,5 Zoll (240x320 Pixel, 65.536 Farben) 3,5 Zoll (240x320 Pixel, 65.536 Farben) 3,5 Zoll (320x480 Pixel, 65.536 Farben) 3,5 Zoll (240x320 Pixel, 65.536 Farben) 
Betriebssystem Microsoft Pocket PC 2003 SE Microsoft Pocket PC 2003 alm 055.21 Microsoft Pocket PC 2003 
Zubehör Autohalter, Docking Autohalter, Docking 256 MByte SD-Karte, Autohalter, Docking 256 MByte SD-Karte, Autohalter 
Navigationssoftware Tomtom Navigator 3 Navigon Mobilenavigator 4 omtom Navigator 2 Falk Navigator 2004 
- Kartenmaterial Deutschland, Österreich, Schweiz Westeuropa eutschland, Österreich, Schweiz Deutschland, Österreich, Schweiz 
GPS-Empfánger/Staumelder | Bluetooth/Tomtom Traffic Bluetooth/TMC-Empfänger (jeweils 150 Euro) luetooth/Tomtom Traffic Am Gerät/Nein 
EIGENSCHAFTEN 1,33 2,08 
Texteingabe Gut (Handschrift/Textblock Gut (Handschrift/Textblock) Sehr gut (Handschrift) Gut (Handschrift/Textblock) 
Ergonomie Tasten Gut (klare Aufteilung) Sehr gut (großes Steuerkreuz) ut (übersichtlich angeordnet) Befriedigend (Stick zu klein) 
Installation im Auto Einfach Anleitung notwendig infach Sehr einfach 
LEISTUNG 1,95 |2,15 | 1,95 
Maximale Helligkeit 80 cd/m? 50 cd/m? 50 cd/m? 90 cd/m? 
Farbbrillanz/Bildschärfe Sehr gut/Sehr gut Gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Gut/Sehr gut 
Navigation/Stauumfahrung Gut bis sehr gut/Nicht getestet Sehr gut/Nicht getestet Gut bis sehr gut/Nicht getestet Gut/- 
Benchmark-Leistung Sehr gut Gut Gut Befriedigend 
Akkulaufzeit 295 Minuten (~ 5 h) 322 Minuten (~ 55 h) 240 Minuten (~ 4 h) 436 Minuten (~ T h) 
E Helligkeit E Kartenmaterial E Schlankes 05 E Einfache Installation 
FAZIT шш 1,74 ИШ E 2,02 ИШ 2,08 
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OOKLET ++ BEST OF TUNING ++ | 


ra TESTS ^ TIPPS [e PRAXISARTIKEL! 


| 
SEITEN TIPPS 
UND TRICKS 

| 


So werden Sie 
selbst zum 
PC- Se 


HARDWARE-MAGAZIN FÜR d [t ER EINFACH & KOMPETENT | 


Treiber für Grafik- ` 
karte, Soundkarte und mehr ==. Хайа кыы "i... 
£ 


Wissen, 
wie Hardware funktioniert! 
Kerio Per- . 
sonal Firewall 4.1, WinOptimizer шшщ 
Suite 1.326 und weitere Tuning-Too éi 


IL EXTRA- BOOKLET | "e besten Praxis-Artikel 
[= PC Game: Games Hardware 


"онова Tun Tuning- und 
nardware-Guides 


> Geniale Windows-Tricks 


68 Seiten starkes Booklet 
mit den besten Tuning-Artikeln 
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Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


„Die Verdoomung der Republik" 

- diese Überschrift gehört zu 

einem Doom 3-Artikel, der am 19. 
Oktober 2004 auf der Homepage 
der Süddeutschen Zeitung (www. 
sueddeutsche.de) veröffentlicht 
wurde. Der Autor äußert sich darin 
zum Thema Gewalt und Brutalität 

in Computerspielen und glaubt, mit 
dem Titel, der seiner Meinung nach 
,Widerwártig" und „eine opulent 
aufbereitete Liquidierungsorgie" ist, 
ein Negativbeispiel ausgemacht zu 
haben. Basis seiner Einschátzung 

ist nicht nur „eine neue Form von 
Bildern, die ebenso bedrohlich wie 
ekelhaft sind", sondern auch die 
Aussagen von Fans, die in Foren die 
mitreiBende Stimmung des Spiels 
loben. Selbstverständlich greift er 
auch die Indizierungsproblematik 
auf, die um die Frage kreist, ab wann 
Gewalthandlungen gegen Menschen 
zum Spielprinzip werden. Der Autor 
ist zwar offensichtlich generell kein 
Fan von Videospielen, trotzdem ist 
seine Kritik in einigen Punkten sicher 
gerechtfertigt. Man sollte das Thema 
aber nicht zu einseitig diskutieren. 
Immerhin gibt es die USK, die dafür 
sorgen soll, dass Spiele wie Doom 3 
nicht in die Hände von Jugendlichen 
gelangen. Erwachsene dagegen 
sollten selbst entscheiden kónnen, ab 
welchem Grad an Gewalt sie die Nase 
voll haben. 
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Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ1 Die Sims 2... ннн EA 
PLATZ 2 Activision 


PLATZ 3 Star Wars Battlefront 


Lucas Arts 


PLATZ A Call of Duty: United Offensive......Activision 
PLATZ 5 FIFA Football 2005.................................. EA 
PLATZ 6 Dawn of War 
PLATZ 7 Myst 4: Revelation 
PLATZ 8 Knights of Honor........................ 
PLATZ 9 Restricted Area.. 
PLATZ 10 Doom 3 
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BILD DES MONATS: Quake 4 


Doom-3-Engine in Aktion: Die leistungsstarke Spiele-Engine sorgt auch beim von Raven Software produzier- 
ten Titel für Modelle, die dank Normal Mapping einen beeindruckenden Detailgrad besitzen. 


SPIELE-VOLLVERSIONEN: Wichtige Tipps 


Diesen Monat enthält unsere Heft-DVD 
wieder zwei Spiele-Vollversionen. Beim 
Echtzeit-Strategiespiel Empire Earth lenken 
Sie das Schicksal von Völkern und Feld- 
herren in 14 militärhistorischen Epochen. 
Nach der Installation sollten Sie den Patch 
2.0 aufspielen, den Sie auf der DVD finden. 
Haben Sie das Spiel nicht nach C:\Sierra\ 
Empire Earth installiert, müssen Sie den 
Pfad manuell angeben. Spiele über Sierra 
Online sind mit dieser Version nicht mög- 
lich, Mehrspieler-Partien per LAN dage- 
gen funktionieren. Die Seriennummer zum 
Add-on Zeitalter der Eroberungen finden Sie 
in der Readme-Datei. Der letzte Kaiser ist 
der zweite Gratistitel. In dem Aufbau-Stra- 
tegiespiel müssen Sie eine Stadt errichten, 
deren Bürger mit Waren versorgen und Ihre 


Siedlung gegen Feinde verteidigen. Die 
Seriennummer lautet: XYP9-FAB6-MYB2- 
DAB3-6425. Patches aus dem Internet kön- 
nen nicht verwendet werden. (fs) 


А Ch < 
Empire Earth: Das Add-on enthält 14 Epochen, 200 
Einheiten, 20 Bauwerke und 150 Tech-Upgrades. 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


БЕЛЕТ НЕ FAR CRY (DT.): Patch 1.3 kurz vor Fertigstellung 


fü r Spiele- Der lang erwartete Patch 1.3 für Far Cry (dt.) 
steht kurz vor der Veróffentlichung. Diese 


Blockbuster erfreuliche Nachricht war am 14. Oktober 
——————————— —À im Ubisoft-Forum zu lesen. Zusätzlich gab 
> Battlefield 2......................... 02 2005 man bereits das Changelog zum Patch an. 
01 2005 Mit dem neuesten Update wird unter ande- 
01 2005 rem eine Unterstützung für die Normal Map 

Compression sowie das Shader Modell 3.0 


> Brothers in Arms 


> Cossacks 2: und 2.B in die Cry-Engine integriert. Es soll 

Napoleonic Wars .................... 012005 sich aber auch die Qualität der Bump Maps, 
> Die Siedler $. 25.11.2004 ee re 

А sowie die Gesamtperformance verbessern. 

> Dungeon Siege 2................... 04 2004 Ebenfalls: behoben werden. Probleme: beim 
Э РЕА 2005 Laden bestimmter Levels. (fs) - 
SI 2005 — Far Cry (dt.): Glaubt man den Ankündigungen im Ubi-Forum, ist 
SRI ea 022005 Webseite: http://forums.ubi.com/eve das neueste Update für den Insel-Shooter so gut wie fertig. 
НАНЕ ае 04 2004 


> HdR: Die Schlacht um 

Mittelerde SC EE ARMIES OF EXIGO: Release erst im Dezember 
> Knights of the Old Republic 2. 02 2005 
> Medal of Honor: 

Pacific Assault ........... November 2004 
> Operation Flashpoint 2.......... 02 2006 
> Pirates! (Neuauflage) .......... 18.11.2004 
> Prince of Persia: 


Der Warcraft-Konkurrent Armies of Exigo 
sollte bereits am 4. November in die Läden 
kommen. Kurz vor Veröffentlichung des Ti- 
tels macht EA jetzt jedoch einen Rückzieher. 
Der Publisher erklärte in einer Pressemit- 
teilung vom 30.9., dass mit einem Release 
frühestens Anfang Dezember gerechnet 


ШШШ GUST werden kann. Die ungarischen Entwickler 
> Quake 4....... 03 2004 von Black Hole Entertainment wollen die 
> Republic Commando....... Februar 2005 weitere Zeit dazu nutzen, das Echtzeit-Stra- 
> Splinter Cell 3............... März 2005 EE zu verbessern und nach geplante 

Features mit ins Spiel zu integrieren. Welche 
2, ОТАСКЕ 8888226 01 2005 das sind, war der offiziellen Info nicht zu 
EE 2л 04 2004 entnehmen. (fs) 
> World of Їагсгаїї................... 01 2005 Armies of Exigo: Laut Aussagen von EA soll die durch die Ver- 
> World Racing u 01 2005 schiebung gewonnene Zeit für Verbesserungen genutzt werden. Webseite: www.aox.eagames.com 


JUICED: Rennspiel erscheint erst nächstes Jahr 


Die Zukunft von Juiced scheint gerettet, da 
ТНО am 6. Oktober 2004 die Vertriebsrechte 
von Publisher Acclaim erwerben konnte. Die 
ursprüngliche Veröffentlichung war eigent- 
lich im September 2004 geplant, doch Ac- 
claim musste Konkurs anmelden. Als neuen 
Release-Termin des NfS Underground 2-Kon- 
kurrenten gab THQ jetzt den Sommer des 
nächsten Jahres an. Zu den Vorzügen des 
Rennspektakels gehören eine schmucke Gra- 
fik inklusive Unschärfeeffekt sowie eine gut 
ausbalancierte Fahrphysik. Anders als bei 
der Konkurrenz von EA finden viele Rennen Ero == 
auch tagsüber statt. (fs) 


Tageslichttauglich: Im Gegensatz zur NfS-Underground- Tuning erlaubt: Für Spielspaß sorgen ein motivieren- 
Webseite: www.juicegames.com Serie finden Heizerduelle auch am Tag statt. der Karriere-Modus und vielfältige Tuning-Optionen. 


86 PC Games Hardware | 12/2004 www.pcgameshardware.de 


SPIELE 


Neue Topspiele 


PARIAH: Neuer Ego-Shooter von den UT 2004 (dt.)-Entwicklern 


Shooter-Fest: Um die sehenswerten Spezialeffekte wie die Wasserdarstellung realisieren zu können, hat Digital Extremes vor 
allem den Renderer der Unreal-Engine überarbeitet. Zusätzlich hat man auch einen umfangreichen Karten-Editor integriert. 


Im neuesten Werk der UT 2004 
(dt.)-Schöpfer Digital Extremes 
begleiten Sie als Doktor Jack 
Mason ein hübsches Fräulein 
durch ein Science-Fiction- 
Abenteuer. Schauplatz ist eine 
Gefängniskolonie auf der Er- 
de, wo allerlei Gesindel Ihnen 
und Ihrer Begleiterin an die 
Wäsche will. Action ist also 
vorprogrammiert. Die stark 
modifizierte Unreal-Engine 
des Shooters hat einiges zu 
bieten. Die Grafik ist sehr de- 
tailliert, die Spezialeffekte wie 
die Wasserdarstellung und die 
wabernde Luft beim Abfeuern 
bestimmter Waffen sind sehr 
sehenswert. Zusätzlich stattet 
die Havok-Physik-Engine alle 
Vehikel mit einer realistischen 
Fahrzeugphysik aus. Die Ver- 
öffentlichung ist für das Früh- 
jahr 2005 geplant. (fs) 


Webseite: www.pariahgame.com 


JOINT OPS: ESCALATION: Erster 
Erweiterungspack ist fast fertig 


Laut Ankündigung der Novalogic-Entwickler soll das erste Add-on 
zum Mehrspieler-Shooter Joint Operations bereits am 16. November 
fertig gestellt sein. Neben neuen Fahrzeugen wie dem mobilen 
SAM-Launcher oder Kampfpanzern gibt es 25 neue Karten, eine 
Schutzweste sowie eine Third-Person-Ansicht für diverse Vehikel. 
Weiterhin kann der Spieler nun per Fallschirm ins Feindgebiet ein- 
dringen, das dürfte neue Taktiken eröffnen. (fs) 


Webseite: www.jointopsthegame.com 


COMMANDOS STRIKE FORCE: 
Neuer Teil, neue Perspektive 


Der nächste Teil der Commandos-Reihe, der für das Frühjahr 2005 
geplant ist, wird nicht wie die Vorgänger ein Echtzeit-Strate- 
giespiel, sondern ein Ego-Shooter. Das haben die Pyro Studios 
(Imperial Glory, Praetorians) Mitte Oktober verlauten lassen. Nach 
wie vor zieht der Spieler mit einem Trio aus Nahkampfexperten, 
Scharfschützen sowie Spionen ins Gefecht. Trotzdem soll das Spie- 
lerlebnis dank der geänderten Sichtweise intensiver ausfallen. (fs) 


Webseite: www.commandosstrikeforce.com 


Joint Operations: Beim Erweiterungsteil verschiebt sich der Konfliktherd in andere 
Teile Asiens, wo es mit Panzern und Kampfhubschraubern zur Sache geht. 
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Perspektivenwechsel: Mit einem Wechsel auf die Ego-Perspektive wollen die spani- 
schen Entwickler das Spielerlebnis und den Spielspaß deutlich steigern. 
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D ONLINE-GAME wwoRPG MEETS EGO-SHOOTER == = 


PACKEN SIE IHRE KOFFER! 


MACHEN SIE IHR GLÜCK IN EINER WELT VOLL 
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EGO-SHOOTER-ACTION — KÄMPFEN SIE DOME OF YORK — DIE ZERSTÖRTE APPARTMENT — RICHTEN SIE SICH 
MIT 60 WAFFEN UM RUHM, GELD UND STADT, IN DER ZUHÄLTER UND DRO- IHRE WOHNUNG EIN, WIE ES IHNEN 
DAS ÜBERLEBEN GENHÄNDLER DAS SAGEN HABEN GEFÄLLT. ÜBER 100 ITEMS! 
HACKNET — DER CYBERSPACE VOLL FAHRZEUGE — JEDE MENGE VEHIKEL, KOMMUNIKATION — LERNEN SIE IM 
TÖDLICHER FIREWALLS VOM HOVERBIKE BIS ZUM ANGRIFFS- SPIEL ÜBER CHAT, MAIL UND FOREN 


PANZER VERBÜNDETE KENNEN 


ROCK'N'ROLLI 


BESORGEN SIE SICH EINEN JOB. EIN APPARTMENT. UND EINE ZUVER- 
LÄSSIGE WAFFE. NICHTS STEHT IHRER KARRIERE MEHR IM WEG. 


Ob Sie Ihr Brot als Straßen-Samurai verdienen oder sich für eine Konzernlauf- 
bahn entscheiden, alle Möglichkeiten stehen offen. Tausende Spieler freuen sich 
darauf, in diesem MMORPG Ihre Bekanntschaft zu machen. Oder Ihnen eine Kugel 
durch den Kopf zu jagen. Machen Sie was aus Ihrem Shooter-Leben! 
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BEYOND DOME OF YORK 


VERSION IM HANDEL ENTHÄLT: „SUCHTGEFAHR!“ 
„BEEINDRUCKEND UND BEÄNGSTIGEND IN SZENE 
GESETZT.“ 
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SPIELE: VAMPIRE - BLOODLINES 


Zu Entwicklungsbe- 
ginn entschloss sich 
Troika, die Source- 
Engine als technische 
Basis für den zweiten 
Teil der Vampirsaga 
zu verwenden. Eine 
gute Entscheidung, 
denn diese garan- 
tiert, wie bei Half-Life 
2, eine sehenswerte 
Optik, eine realisti- 
sche Spielphysik und 
lebensnahe Gesichts- 
animationen. 


or vier Jahren veröf- 
ү fentlichte Activision 

mit Vampire: Die Mas- 
kerade — Redemption die erste 
PC-Umsetzung der populáren 
Pen&Paper-Rollenspiele von 
White Wolf. Mit Vampire — Blood- 
lines kehren die Blutsauger nun 
auf den Bildschirm zurück. Be- 
reits erste optische Kostproben 
auf der E3 2003 verdeutlichten, 
dass Troika mit der Entschei- 
dung, die Source-Engine der 
Firma Valve als technisches 
Fundament für das Rollenspiel 
zu erwerben, vóllig richtig lag. 
Der Detailreichtum von Spiel- 
welt und Charaktere ist äußerst 
hoch. Die Physik-Engine bietet 
dem Spieler viele Interaktions- 
móglichkeiten mit der Spielwelt 
und die Gesichtsanimation der 
Protagonisten ist beeindru- 
ckend. Bei einem Interviewter- 
min konnten wir dem Entwick- 
lungsleiter Leonard Boyarsky 
gezielt Details zur Technik des 
Titels entlocken. Er hatte uns 
Folgendes zu berichten: 
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»Detailfülle dank Source 


,Als wir den Grafik-Part der 
Source-Engine vor zwei Jahren 
das erste Mal in Aktion gese- 
hen haben, blieb uns allen die 
Spucke weg", schildert Boyars- 
ky die erste Begegnung des 
Teams mit den optischen Vor- 
zügen der Source-Engine. Diese 
Reaktion ist verstándlich, denn 
die DirectX-9-kompatible Gra- 
fik-Engine ermóglicht die Dar- 
stellung der Figuren, Objekte 
und Spielwelt mit einem be- 
stechend hohen Detailgrad, der 
zugunsten schwächerer Hard- 
ware per LOD (Level of Detail) 
noch reduziert werden kann. 
Der Renderer unterstützt Pixel 
und Vertex Shader 1.0-2.0. — ob 
das Shader Model 3.0 ebenfalls 
unterstützt wird, wollte uns un- 
ser Gegenüber nicht verraten. 
Haupteinsatzgebiet der Shader 
sind vor allem die vielen Spezial- 
effekte, wie beispielsweise die 
realistische Wasserdarstellung 
mit Reflexionen und Lichtbre- 
chungen. Zusätzlich verschönert 


der Renderer die hoch aufgelös- 
ten Texturen mit Bump, Spe- 
cular, Diffuse, Reflection und 
Refraction Maps. Das HDR-Be- 
leuchtungsmodell ist ein Mix 
aus statischen Lightmaps und 
einer dynamischen Vertex-Be- 
leuchtung. Bewegliche Objekte 
sind mit einem dynamischen 
Schatten ausgestattet, feste Ge- 
genstände dagegen werfen nur 
einen fixen Schatten, der für die 
Grafikkarte deutlich weniger 
rechenintensiv ist. Abgerundet 
wird die detaillierte Optik durch 
sehenswerte Wetter- und Parti- 
keleffekte. Zusätzlich besitzt der 
Renderer auch einen Fallback- 
Modus für DirectX-7/8-Karten 
(DX7/8-Renderpfad). Spieler 
mit dieser Grafikhardware müs- 
sen aber leider auf einige Details 
verzichten. 


>> Physik-Engine Marke Havok 

Ein Source-Highlight ist die 
Physik-Engine, die Valve in Li- 
zenz von der Firma Havok er- 
worben hat und die auch bei 


Source-Engine inside! 


Vampire — Bloodlines ein Spiel- 
spaßgarant ist. Sie ist so pro- 
grammiert, dass sich viele Ob- 
jekte der Spielwelt nicht nur 
frei bewegen und werfen lassen, 
sondern dabei auch realistisch 
und physikalisch korrekt um- 
herpurzeln oder -fliegen. Streift 
der Spieler beispielsweise durch 
verlassene Straßenzüge, kann er 
Müll oder Gerümpel durch die 
Gegend treten oder schleudern. 
Zum anderen lassen sich viele 
Zugänge erst öffnen, nachdem 
Hindernisse gewaltsam entfernt 
wurden. Die Physikbibliothe- 
ken der Engine erlauben es dem 
Spieler aber auch, Gegenstände 
wie Tonnen, Kisten und sogar 
Leichen zur Waffe umzufunk- 
tionieren, um je nach Gewicht 
und Größe mehr oder weniger 
sichtbare Schäden anzurichten. 
„Wir wenden die Havok-Physik 
aber nicht nur bei Dingen an, 
die absolut unerlässlich für das 
Gameplay sind“, erklärt Boy- 
arsky. „Es gibt auch eine Menge 
Gegenstände, die spaßeshalber 
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SPIELE 


VAMPIRE - BLOODLINES 


IS AIR РСС Hardware fragt nach 


E Wie sehen die Hardwareanforderungen 
für den neuen Vampire-Teil aus? Habt ihr 
darüber nachgedacht, eine Unterstüt- 
zung für das Shader Model 3.0 in den 
Renderer zu integrieren? 

Die minimalen Hardwareanforderungen des 
Titels liegen bei einer Athlon- oder P3-CPU 
mit mindestens 1,2 GHz Taktrate, 384 MByte 
Arbeitsspeicher sowie einem Grafikbe- 
schleuniger mit 64 MByte RAM. Einen Spiel- 


Name: Leonard 
Boyarsky 

Firma: Troika 
Funktion: Produzent, 
künstlerischer Leiter 
Wichtige Werke: 
Vampire, Fallout 


betrieb in der höchstmöglichen Detailstufe 
inklusive FSAA und AF wird aber definitiv 
erst ein Prozessor oberhalb von 2.800 MHz, 
512 oder besser noch 1.024 MByte RAM so- 
wie ein leistungsstarker DirectX-9-Beschleu- 
niger, wie eine Geforce 6800 GT oder Ra- 
deon X800 Pro, garantieren. Bezüglich der 
Integration des Shader Models 3.0 kann ich 
euch leider keine Auskünfte geben, da wir 
bei Troika generell keine Einzelheiten über unsere vertraglich geregelte 
Zusammenarbeit mit Nvidia an die Presse herausrücken. Sorry, aber 
wenn Vampire - Bloodlines erscheint, werdet ihr es ja sehen. 


Warum habt ihr euch Valves Source-Engine als Fundament für 
Vampire: The Masquerade - Bloodlines ausgesucht? Hat euch die 
technische Leistung der Engine begeistert? 

Das Witzige ist, dass es nicht wir waren, die sich für die Source-Engine 
entschieden haben. Ganz im Gegenteil, man hat sie uns angeboten. 
Valve trat nämlich an uns heran und hat uns die technischen Möglich- 
keiten der neuen Engine demonstriert. Dabei war das Troika-Team vor 
allem von der Leistung der Physik-Engine sowie den sehr realistischen 
Gesichtsanimationen so beeindruckt, dass wir uns ohne viel Zógern für 
die Source-Engine als technische Basis für Vampires 2 entschieden. 


durch die Gegend geworfen und 
gestoßen werden können.“ 


›› Bewegte Gesichter 


die Gesichter per Skelettanima- 
tion in Szene setzen lassen." 


»» Kleinere Umbauarbeiten 


Eine weitere Stárke der Engine, 
die auch die Troika-Entwickler 
nutzen, ist die beeindrucken- 
de Gesichtsanimation. Mit ihr 
lassen sich die aktuellen Ge- 
mütszustánde der Charaktere 
sichtbar widerspiegeln. Miss- 
trauen, Ärger oder Wut — das 
alles können Sie als Spieler an 
der jeweiligen Mimik der Figu- 
ren ablesen. Dynamische und 
synchrone Lippen- und Augen- 
bewegungen lassen sämtliche 
Dialoge im Spiel sehr real er- 
scheinen. Das ist gerade für ei- 
nen Action-Rollenspiel-Mix wie 
Vampire — Bloodlines ein enormer 
Gewinn, da die Unterhaltung 
mit den Nichtspielercharakteren 
einen beträchtlichen Einfluss 
auf den Spielverlauf hat. „Die 
Gesichtsanimation der Engine 
ist eine Klasse für sich", weiß 
Boyarsky zu berichten. „Es ist 
erstaunlich, wie realistisch sich 
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Da Vampire 2 — anders als Half- 
Life 2 — kein reines Ego-Shooter- 
Vergnügen ist, musste das Team 
die KI-Engine neu programmie- 
ren. , Die NPCs in Vampire 2 ha- 
ben andere Eigenschaften und 
agieren vóllig anders als die 
Kollegen in Shootern", recht- 
fertigt der Entwicklungsleiter 
die geänderte KI-Engine. Wei- 
tere Änderungen führte Troika 
an dem Partikel- und Beleuch- 
tungssystem durch und inte- 
grierte ein Cloth-System in die 
Physik-Engine, mit dem Stoffe 
wie Vor- oder Umhánge, aber 
auch Kleidungsstücke realis- 
tisch animiert werden kónnen. 
Laut Aussagen der Entwickler 
sollen alle Arbeiten im Herbst 
abgeschlossen sein. Man darf 
gespannt bleiben, ob der Titel 
wirklich noch dieses Jahr in die 
Láden kommt. ш 

FRANK STÖWER 


> »— — i ape 
Scha schön: Die Grafik-Engine in Vampire - Bloodlines rendert das Personal, 
alle Objekte sowie die Spielwelt mit einem sehr hohen Detailgrad. 


L 4 n 


Effektvoll: Der Action-Rollenspiel-Mix geizt nicht mit Spezialeffekten. Aus 
diesem Grund hat Troika auch Teile des Partikelgenerators neu programmiert. 


dern auch NPCs und Leichen ein physikalisch korrektes Flugverhalten besitzen. 
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SPIELE: THE FALL - LAST DAYS OF GAIA 


Mit The Fall - Last 
Days of Gaia will das 
unabhángige Ent- 
wicklerstudio Silver 
Style vor allem der 
starken Rollenspiel- 
Konkurrenz aus den 
USA thematisch und 
technisch die Stirn 
bieten. Kónnen die 
Berliner das ergeizige 
Vorhaben verwirk- 
lichen? 


ollenspiele bieten ihrer 

Fangemeinde in der Re- 

gel Fantasy-Szenarien, 
in denen es darum geht, gut ge- 
rüstet und schwertschwingend 
oder mit magischen Fähigkeiten 
auf Orks, Drachen oder andere 
Kreaturen loszugehen. Bei Silver 
Style ist man jedoch der Mei- 
nung, dass Rollenspieler auch 
mal eine Abwechslung verdient 
haben. Zu diesem Zweck entwi- 
ckelt das Team einen Titel, der 
genreuntypisch — und ähnlich 
wie die Mad Max-Kultstreifen 
- in einer postapokalyptischen 
Welt spielt und dessen Personal 
sich in Jeans und T-Shirt mit 
Pistolen und Gewehren hitzige 
Feuergefechte liefert. Thema- 
tisch hat The Fall gute Chancen, 
sich gegen Hits wie Knights of 
the Old Republic oder Klassiker 
wie Fallout zu behaupten. Um 
zu erfahren, welche technischen 
Finessen das Endzeit-Rollen- 
spiel bereithält, haben wir die 
Macher befragt und konnten ih- 
nen folgende Infos entlocken: 
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»» Fortschritt durch Technik 


,Es ist nicht zu gewagt, wenn 
ich sage, dass wir im Augen- 
blick die fortschrittlichste En- 
gine für das Rollenspiel-Genre 
am Markt haben", erwidert der 
technische Leiter Sebastian Tusk 
selbstbewusst auf unsere Frage 
nach den technischen Vorzügen 
der von seinem Team entwi- 
ckelten Engine. Vor allem die 
vom Sonnenstand abhángigen, 
dynamischen Schatten, die ex- 
treme Sichtweite, das Textur- 
Handling und die Móglichkeit, 
in jeder erdenklichen Perspek- 
tive spielen zu kónnen, hebe 
die Technologie von The Fall 
sichtbar von den Genrekonkur- 
renten ab. Zusätzlich enthält die 
Engine sogar einige Optimie- 
rungen für Hyper Threading. So 
werden zum Beispiel Texturen 
während der Laufzeit nachge- 
laden. Diese müssen entpackt 
und in ein Hardwareformat 
gebracht werden. „Mit Hyper 
Threading lassen sich solche 
Operationen durchführen, ohne 


Endzeit-Rollenspiel 


RBZ 


Geschwindigkeitsverlust in an- 
deren Bereichen zu haben", lobt 
Sebastian Tusk die Intel-Techno- 
logie. Die 64-Bit-Unterstützung 
der Athlon-64-CPUs nutzt die 
Engine des Rollenspiels bei der 
Charakteranimation sowie für 
die Dekodierung von Videose- 
quenzen. Das liege vor allem 
daran, dass diese Bibliotheken 
bereits für den Betrieb mit der 
64-Bit-Technologie vorbereitet 
sind, ráumt Tusk ein. 


»» Die Grafik-Engine: Fakten 

Die Grafik-Engine ist für die Di- 
rectX-9-API optimiert und nutzt 
konsequent Pixel und Vertex 
Shader der Version 2.0. , Damit 
ist es móglich, das komplexe 
Beleuchtungsmodell umzuset- 
zen, welches The Fall verwen- 
det", klárt uns Tusk auf. Um 
eine realistische Beleuchtung zu 
erreichen, werden mindestens 
drei Lichtquellen getrennt be- 
rechnet und im Pixel Shader 
wieder zusammengeführt. Die- 
ses Verfahren ermóglicht eine 


große  Lichtdynamik. Dazu 
kommt noch eine dynamische 
Schattenberechnung sowie Light 
Maps, sodass der längste Pi- 
xel Shader in The Fall immerhin 
60 Instruktionen lang ist. Dabei 
schwankt die Polygonzahl der 
Charakter-Modelle zwischen 
2.000 und 10.000, für die Dar- 
stellung der Landschaft werden 
rund 150.000 Polygone benutzt. 
So sind in einer Spielszene oft 
400.000 Dreiecke zu sehen, deren 
Zahl per LOD reduziert werden 
kann. Das Beleuchtungsmodell 
ist dynamisch, der Tageszeiten- 
wechsel wird nicht nur über Be- 
leuchtung und Himmelstextur, 
sondern auch durch den Schat- 
tenwurf dargestellt. Charaktere 
und Objekte werfen auch einen 
Schatten auf sich selbst. Zum 
Einsatz kommen Soft Shadows, 
da sich mit Stencil Shadows der 
Schattenwurf von Objekten mit 
komplexen Silhouetten, wie bei- 
spielsweise Zweige und Blätter 
von Bäumen, nicht realisieren 
lässt. 
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THE FALL - LAST DAYS ОЕ СА!А 


Na Entwickler steht Rede und Antwort 


E Womit setzt sich The Fall - Last 
Days of Gaia von anderen, meist in den 
USA entwickelten Rollenspielen ab? 

Es gibt eine ganze Reihe von Features. 
Da wäre zum einen die lebendige Welt 
unseres Titels, die wir mithilfe unseres 
Engine-Tools „Living World Architecture" 
kreiert haben. Die ist sicherlich etwas 
Besonderes. Jeder Charakter hat seinen 
festen Platz in dieser Welt, seine Arbeit, 
Vorlieben und Abneigungen. Ein weiterer 
Punkt ist die realistische Fahrphysik für 
die Vehikel, mit denen sogar Rennen 
gefahren werden kónnen. Es würde den 
Rahmen dieses Interviews jedoch spren- 
gen, wenn ich jetzt alle Dinge aufzáhlen 
würde, die The Fall von der starken US- 
Konkurrenz abheben. 


Name: Sebastian Tusk 
Firma: Silver Style 
Funktion: Technischer 
Leiter 

Wichtige Werke: The 
Fall - Last Days of Gaia 


Licht n: Das aufwendig per Pixel Shader 2.0 dargestellte Beleuch- 
tungsmodell simuliert geänderte Lichtverhältnisse durch Tag-und-Nacht-Zyklen. 


E Besteht eine enge Zusammenarbeit mit den Grafikkarten-Herstel- 
lern Ati und Nvidia? Wie denkst du als Spiele-Entwickler über deren 
neue Beschleuniger-Generation (Radeon X800/Geforce 6800)? 

Wir erhalten von beiden Unternehmen Unterstützung, indem sie ihre 
neuesten Grafikkarten-Modelle zur Verfügung stellen und uns Spiele- 
Entwicklern Informationen und Support bei der Optimierung des Titels 
für diese Karten geben. Sowohl die aktuelle Radeon-X800- als auch die 
Geforce-6800-Generation bieten eine neue Flexibilität bei der Effekt- 
programmierung. Das bedeutet im Fall unseres Titels, dass einige der 
höheren Effekteinstellungen auf diesen Karten schneller ablaufen, so 
zum Beispiel die aufwendigen Filtereinstellungen für weiche Schatten- 
kanten. Ich bin mir ganz sicher, dass wir in nächster Zeit noch einiges 
zu sehen bekommen, was mit älterer Grafikhardware bis dato einfach 
nicht möglich war. 


»» Physik und KI in Eigenregie 
Ein genreuntypisches Feature 
von The Fall sind Fahrzeuge, 
die zum Transport oder zu 


drauf. Die KI verschlingt 30 Pro- 
zent an CPU-Rechenleistung. 


> Die Hardwareanforderungen 


Kampfzwecken eingesetzt wer- 
den kónnen. Aus diesem Grund 
entschied man sich, die Open- 
Dynamics-Engine (ODE) für 
die Berechnung der Spielphysik 
zu nutzen. Die Vorteile dieser 
Open-Source-Physikbibliothe- 
ken sind laut Sebastian Tusk die 
Simulation der Physik von Fahr- 
zeugen, Objekten und Spielfigu- 
ren sowie der unkomplizierte 
Zugang zu den Quellen und die 
damit verbundene Möglichkeit 
zu eigenen Erweiterungen. Bei 
der Programmierung der KI-En- 
gine waren die effektive Weg- 
findung sowie das glaubhafte 
Verhalten der NPCs zentrale Ar- 
beitsschritte. Man war sogar in 
der Lage, uns konkrete Zahlen 
bezüglich der benötigten CPU- 
Rechenleistung von Physik und 
KI zu liefern: Jeweils 15 Prozent 
gehen für die Physik und die 
Berechnung der Script-Engine 
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Die Mindestanforderungen von 
The Fall liegen bei einer 1,2- 
GHz-CPU, einer Grafikkarte 
mit 32 MByte Speicher und 256 
MByte RAM. ,Hier muss der 
Spieler allerdings eine Minimal- 
optik in Kauf nehmen", erläu- 
tert unser Interviewpartner. Da 
Rollenspieler dazu bereit seien, 
biete man natürlich die dem- 
entsprechenden Regulatoren in 
den Optionen an. Mit einem 2- 
GHz-Prozessor und einer Ra- 
deon 9800 Pro oder Geforce FX 
5900 XT mit 128 MByte Videos- 
peicher könne man dagegen alle 
Details mit Ausnahme der Sicht- 
weite auf „Maximum“ stellen 
(inklusive 2x FSAA und 4:1 AF). 
Aktuell befindet sich der Titel 
bereits in der Beta-Testphase. 
Verläuft diese ohne Zwischen- 
fälle, steht er ab dem 19.11.04 in 
den Händlerregalen. | 

FRANK STÖWER 


lt: Im Gegensatz zu diesem Rendermodell setzen sich die Spielcha- 
raktere nur aus 2.000 bis maximal 10.000 Dreiecken zusammen. 


"я и 
Der Spieler wandert nicht nur durch riesige Außenareale. Er kann 


auch einen Abstecher in die Innenräume der verschiedenen Gebäude machen. 
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SPIELE: TUNING 


Hid Counter-Strike Source 


Mit folgenden Einstellungen läuft die Neuauflage des beliebten Online-Shooters mit 
einer akzeptablen Framerate und ohne nervige Aussetzer: 
Optimale Einstellungen für CPU: XP 2200+ | RAM: 512 MByte 39 F 
Einsteiger-Rechner Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 р5 
Auflösung: ..... г 1024768 
2s. Mittel 


„ Einfache Reflexion 


Texturendetails: ...... 


Wasserdetails: 


Schattendetails: . Niedrig 


Kein FSAA 


Anti-Aliasing-Modus 


Filtermodus*: .......... a Trilinear 
Shader-Detail: ........ ss. Niedrig 
Vertical Sync: ......... u. AUS 


* Іт Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Das Leistungspotenzial des Einsteigermodells ist nicht ausreichend für den Spiel- 
betrieb in der mittleren Detailstufe. Vor allem die CPU-Leistung bremst die Fps-Rate. 


CPU: XP 3000+ | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 Pro ашыды 


Mittelklasse-Rechner 
Schalter ` Empfehlung 
Ile 024x168 

Во 
Alles reflektieren 
Schattendetails:...... eese HOCH 
Anti-Aliasing-Modus*........................2X FSAA 
Filtermodus*: 
Shader-Detail: 


Б Einstellungen für 


Texturendetails: . 


Wasserdetails 


Vertical Sync: 
* Іт Treiber auf Anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Der Mittelklasse-Rechner erlaubt bereits das Zocken mit allen Details inklusive 
zweifacher Kantenglättung und vierfachen anisotropen Texturfilters. 


CPU: Athlon 64 3000+ | RAM: 1.024 
Grafikkarte: Radeon X800 Pro ЖЕ 


Optimale Einstellungen für 
High-End-Rechner 


Auflösung: 


Texturendetails: . 


Wasserdetails: .... 
Schattendetails: .................... 
Antialiasing Modus* 
Filtermodus*. .... 

Shade еа Ж ОООО ООО Hoch 


Vertical Sync: ......... 


— AUS 


* Im Treiber auf Anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Lediglich unsere High-End-Maschine sichert CS-Source-Matches mit allen Details sowie 
einer vierfachen Kantenglättung und achtfachem anisotropen Texturfilter. 


Tuning: CS Source 


Die Counter-Strike-Neuauf- 
lage stresst Ihre Hardware 
deutlich mehr. Bereits für 
den Spielbetrieb in der nied- 
rigen Detailstufe benótigen 
Sie eine Kombi aus 2,2- 
GHz-CPU, Geforce4 Ti-4200 
sowie 512 MByte RAM. 


>> Hardwareanforderungen 
gestiegen 

Die Frischzellenkur mit Val- 
ves Source-Engine hat Counter- 
Strike gut getan. Die Engine, die 
auch bei Half-Life 2 zum Einsatz 
kommt, lásst den Online-Klas- 
siker in einer sehenswerten 
Optik erstrahlen und liefert 
unter anderem auch eine ver- 
besserte Spielphysik. Dadurch 
sind auch die Hardwareanfor- 
derungen markant gestiegen. 
Wenn Sie das virtuelle Ràu- 
ber-und-Gendarm-Spiel in der 
hóchsten Detailstufe inklusive 
2x FSAA und 4:1 AF genießen 
wollen, ist ein Spielerechner 
mit einem Athlon XP 3000+, 
einer Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5950 Ultra und 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher Pflicht. Mit 256 
MByte RAM sind Sie unterver- 
sorgt und müssen Leistungs- 
einbußen von bis zu 27 Prozent 
(9 Fps) in Kauf nehmen. Mit 512 
MByte sind Sie auf der sicheren 
Seite, eine Verdoppelung der 
Hauptspeichermenge bringt al- 
lerdings ein Leistungsplus von 
bis zu zehn Prozent (5 Fps). 


>> Render-Modi festlegen 


Eine wichtige Rolle bei der Gra- 
fik und Performance spielen die 
verschiedenen Render-Modi, 
die von der Engine automa- 
tisch festgelegt werden. Bei Ge- 
force-FX-Grafikkarten wird nur 
der DX8.1-Render-Modus aus- 


geführt, obwohl diese Platinen 
auch DirectX 9 beherrschen. Im 
DX8.1-Render-Modus fehlen 
dann beispielsweise die Reflexi- 
onen auf der Wasseroberfláche. 
Wenn Sie bei FX-Karten den 
DX9-Renderpfad erzwingen, 
haben Sie eine bessere Optik, 
die Sie mit Leistungseinbußen 
von bis zu 50 Prozent teuer be- 
zahlen müssen. Bei schwäche- 
ren DX9-Karten jedoch bringt 
ein Wechsel des Renderpfads 
auf DX8.1 gut sechs Prozent 
mehr Leistung (2 Fps, gemessen 
mit XP 2200+, Radeon 9600, 512 
MByte RAM). Für den manuel- 
len Wechsel des Renderpfads 
führen Sie einen Rechtsklick 
auf der CS Source-Verknüpfung 
im Steam-Menü aus. Wählen 
Sie die Option , Properties" und 
tragen Sie anschließend in das 
Feld für die „Launch Options” 
bespielsweise -dxlevel 81 ein. 


>> Magere 49 Prozent 
Leistungsgewinn 

Ihre CPU kónnen Sie lediglich 
durch minimale Modelldetails 
entlasten, der Leistungsgewinn 
ist beim Einsteiger-Rechner mit 
sechs Prozent (2 Fps) gering. 
Falls Ihre Grafikkarte die Leis- 
tung bremst, empfehlen wir, 
zuerst die Shader-Details zu re- 
duzieren. Das gibt beim Einstei- 
ger-Modell einen Performance- 
Schub von 15 Prozent (5 Fps). Bei 
niedrigen Textur- oder Schatten- 
details klettert die Fps-Rate um 
3 Fps (acht Prozent), während 
die simplen Wasserdetails nur 
mit 2 Fps (sechs Prozent) zu 
Buche schlagen. Aktivieren Sie 
auch FSAA und AF immer im 
Spielmenü, Sie verschenken 
sonst bis zu elf Prozent Mehr- 
leistung. (fs) 


ЧИЗИ Wichtige Leistungsbremsen 


Schalter MTP* 
Modelldetails 


Menü: Optionen, Video und erweiterte Einstellungen 
Anmerkung 
6 Prozent |Bei schwacher CPU (z. B. Athlon XP 2200+) 


Texturdetails 


8 Prozent | Веі schwacher Grafikkarte (2. B. Geforce4 Ti-4200 


Wasserdetails 


6 Prozent | Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Schattendetails 


Shader-Details 


15 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


DX9 auf DX8.1** 


( 

8 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 
( 
( 


6 Prozent |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) 


* Maximales Tuning-Potenzial ** Renderpfad manuell gewechselt 
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SPIELE: TUNING 


Men of Valor 


[хР 2600+, Radeon 9600 FPS: 26 


XP 3000+, Radeon 9800 Pro 


FPS: 35 


Men of Valor: Die Entwickler holen grafisch einiges aus der Unreal-Engine heraus. 
Für die optimale Optik (Bild rechts) benötigen Sie einen schnelle Grafikkarte. 


Wer sich bei Men of Valor mit 
seinen GIs ruckelfrei durch 
die grüne Hölle kämpfen 

will, braucht zwar keinen 
leistungsstarken Prozessor, 
dafür aber einen flotten 3D- 
Beschleuniger. 


>> Unreal-Engine in Aktion 


Das technische Herzstück des 
Vietnam-Shooters ist die Un- 
real-Engine, die vor allem eine 
sehr realistische Grafik mit 
schmucken Texturen auf den 
Bildschirm zaubert. Das hat 
seinen Preis. Während bereits 
eine 1.800-MHz-CPU ausreicht, 
muss für einen Dschungel- 
kampf mit allen Details schon 
eine Radeon 9800 Pro in Ihrem 
Rechner stecken. Wer auf Kan- 
tenglättung und einen anisotro- 
pen Texturenfilter nicht verzich- 
ten will, ist mit der XT-Variante 
noch besser bedient. Mit 512 
MByte Arbeitsspeicher läuft 
der Titel flüssig, die doppelte 


Menge verkürzt die Ladezeiten 
von 33 auf 18,5 Sekunden. 


>> Mehrleistung 86 Prozent 


Sollte Ihre Grafikkarte den Leis- 
tungsanforderungen von Men of 
Valor nicht gewachsen sein, kón- 
nen Sie durch gezieltes Tuning 
noch ein paar Frames gutma- 
chen. Verringern Sie zuerst die 
Auflósung auf 800x600 Pixel, 
das führte bei unseren Messun- 
gen mit einem Testrechner aus 
Athlon XP 2600+, Radeon 9600 
und 1.024 MByte RAM zu einer 
Erhóhung der Fps-Leistung um 
29 Prozent (4 Fps). Denselben 
Leistungsgewinn erzielen Sie, 
indem Sie den Detailgrad aller 
Texturen auf „Niedrig“ setzen. 
Alle anderen Details sollten Sie 
wirklich nur in Notfállen he- 
runterschrauben, da der margi- 
nale Anstieg der Framerate um 
gerade einmal ein Fps (sieben 
Prozent) durch eine schlechtere 
Optik erkauft wird. (fs) 


GTR 


Einsteiger-PC? 


Top-Titel im Tuning-Check 


FPS: 43 | High-End-PC' (4x FSAA; 8:1 AF) FPS: 47 


Detailreduktion tut Not: Spieler mit schwácherer Hardware müssen auf einige 
Details verzichten. Die Optik ist dann trotzdem noch akzeptabel (siehe Bild links). 


Bei GTR müssen Sie mindes- 
tens mit 2,4-GHz-CPU und 
Radeon 9600 XT/Geforce FX 
5900 XT an den Start gehen, 
um ein ruckelfreies Rennen in 
allen Details mit 1.024x768 
Pixeln genießen zu können. 


> Titel mit Speicherhunger 


Den Spielbetrieb mit 4x FSAA 
und 8:1 AF mit derselben Auf- 
lösung garantiert eine 2,8-GHz- 
CPU sowie eine Radeon 9800 
XT/Geforce ЕХ 5950 Ultra!. 
Zusätzlich hat die Größe des 
Arbeitsspeichers Einfluss auf 
die Performance. 512 MByte 
sind das Minimum, um lange 
Ladezeiten und Ruckler durch 
Geometrie- und Texturdaten- 
Ladevorgänge zu vermeiden. 
Eine Verdoppelung bringt 26 
Prozent mehr Leistung (7 Fps). 


»» 229 Prozent Tuning-Potenzial 


SpielermitschwachenSystemen 
wie unsere Einsteiger-Kombi? 
(XP 2200+, Geforce4 Ti-4200, 
512 MByte RAM) sollten zuerst 
die Streckendetails minimieren. 
Das führt zu einem Plus von 
13 Fps (48 Prozent). Eine nied- 
rigere Auflösung von 800x600 
wird mit acht zusätzlichen Fps 
(30 Prozent) belohnt. Jeweils 22 
Prozent (6 Fps) Mehrleistung 
sind möglich, wenn Sie die De- 
tails der anderen Fahrzeuge auf 
ein Minimum reduzieren, den 
Level-of-Detail-Bias auf 75 Pro- 
zent herabregeln sowie auf ein 
High-Resolution-Cockpit oder 
die gleichzeitige Darstellung 
der Windschutzscheibe, des 
Lenkrades und der digitalen 
Geschwindigkeitsanzeige ver- 
zichten können. (fs) 


6ТЕ ЯЗ Leistungsbremsen 


Menü: Video und Advanced 


2 Einsteiger-PC 


1 High-End-PC 


Schalter NIR Anmerkung 

Auflösung 800x600, 32 Bit 30 Prozent |7. В. Geforce4 Ti-4200 ** 
MEN OF VALOR Leistungsbremsen Player Vehicle Details 11 Prozent |z. B. Athlon ХР 2200+ ** |= 
П ` Other Vehicles Details 22 Prozent |7. В. Athlon XP 2200+ *** 8 
Menü: Grafik Einstellungen Circuit Details 48 Prozent |z. B. Athlon ХР 2200+ ** |= 
Schalter MTP Anmerkung - Vehicle Lighting Effects aus 11 Prozent |z. B. Geforce4 Ti-4200 ** E 
Auflösung 800x600 |29 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) Shadows aus 1l Prozent |z. B. Athlon XP 2200+ *** = 
Texturdetails 29 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) Level-of-Detail-Bias von 100 % auf 75 % 22 Prozent |z B. Athlon XP 2200+ *** E 
Reflexionsdetail 7 Prozent _| Bei schwacher Grafikkarte (2. B. Radeon 9600) Windscreen/Steering Wheel/MoTeC ADL aus |22 Prozent |z. В. Geforce4 Ti-4200 ** Ф 
Charakterschatten |7 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) High detailed Wheels aus 1l Prozent |z. B. Geforce4 Ti-4200 ** = 
Trilinearer Filter aus |7 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) High Resolution Cockpit aus 22 Prozent |z B. Geforce4 Ti-4200 ** = 
High Detailed World |7 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) High Resolution Car Livery aus 19 Prozent |Z. B. Geforce4 Ti-4200 ** E 
* Maximales Tuning-Potenzial ** Bei schwacher Grafikkarte *** Bei schwacher CPU E 
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SPIELE: TEST 


Half-Life 2 


Gut im Griff: Mit der Schwerkraft-Kanone schnappen wir uns ein explosives Fass, 


um es als Behelfsgranate auf den Antlion zu werfen. 


Was lange währt, wird 
verdammt gut: Half-Life 2 
kombiniert technische Spit- 
zenleistungen mit enormer 
spielerischer Kreativität 
und krönt einen großartigen 
Action-Jahrgang. 


M it Bergen und Prophe- 

ten ist das so eine Sache: 
Wenn Valve vor der Veröffentli- 
chung von Half-Life 2 keine Test- 
muster verschicken will, dann 
macht der freundliche PCG- 
Hardware-Korrespondent halt 
einen Hausbesuch. Tage- und 
nächtelang kampierten wir im 
Büro des Entwicklerteams, um 
eine fertige Version des vielfach 
verschobenen Shooters durch- 
zuspielen. Dabei stand uns als 
einziges Hardware-System ein 
PC mit Radeon X800 XT zur 


Verfügung. Die Tuning-Tipps 
holen wir nach, sobald wir das 


ГЕ 


Spiel mit verschiedenen Konfi- 
gurationen in unseren Labors 
analysiert haben. 


Half-Life 2 beginnt ähnlich wie 
der Vorgänger mit dem Ende 
einer Bahnfahrt. In der Rolle des 
kämpferischen Wissenschaft- 
lers Gordon Freeman befinden 
Sie sich in Begleitung nervöser 
Mitreisender, das Ziel „City 
17” sieht nicht gerade wie ein 
Ferienort aus. Fotografierende 
Robotersonden und maskierte 
Soldaten schikanieren die Be- 
völkerung und suchen nach Wi- 
derständlern. Von Video-Lein- 
wänden aus heißt ein Dr. Breen 
die Neuankömmlinge willkom- 
men, der anscheinend eine Art 
Burgfrieden mit außerirdischen 
Mächten geschlossen hat. Zwar 
trifft Gordon Freeman rasch ei- 
nige alte Bekannte wieder, aber 
viele Handlungsdetails sorgen 


> > 


Wunderwaffe: Im alternativen Feuer-Modus spuckt die Pulse-Rifle abprallende 
Energiekugeln, welche getroffene Gegner in ihre Bestandteile auflösen. 
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Mehr Bump Mapping, als die Polizei erlaubt: Die Liebe zum grafischen Detail ist 


jedem der abwechslungsreichen Schauplätze anzusehen. 


bis zum Ende (und darüber hi- 
naus) für reges Rätselraten. 


Vom Charakterdesign mit er- 
staunlichen Mimik-Details bis 
zur Bump-Mapping-Freudigkeit 
der detaillierten Schauplätze in- 
szeniert Half-Life 2 eine wunder- 
schöne, glaubwürdige Spielwelt. 
Im Laufe der 14 Storykapitel 
besuchen Sie so unterschiedli- 
che Schauplätze wie einen zom- 
bieverseuchten Friedhof, einen 
von Combine-Streitkräften kon- 
trollierten Hochsicherheitsknast 
und die in Trümmern liegende 
Innenstadt von City 17. 


Clever agierende Gegner und 
eine realistische Spielweltphy- 
sik machen jeden Schusswech- 
sel aufregend und unvorherseh- 
bar. Gerüste lassen sich durch 
das Zerballern von Holzbalken 
zum Einsturz bringen, Explo- 
sivfässer in Richtung Feind kul- 
lern. König aller Waffen ist der 
Manipulator, eine Art Schwer- 
kraft-Kanone aus dem Labor 


des Wissenschaftlers Eli Vance. 
Damit können Sie Gegenstände 
bis zu einer gewissen Größe auf- 
greifen und wegschleudern. Da 
rupft man Heizkörper aus den 
Wänden, um sie als Kugelfang 
vor sich herschweben zu lassen, 
oder pflückt gegnerische Gra- 
naten aus der Luft und spuckt 
sie geschwind zum Absender 
zurück. „Realistische Physik” 
ist bei Half-Life 2 nicht nur eine 
Werbefloskel, die für ein paar 
Aufhübscheffekte genutzt wird, 
sondern ein im Leveldesign ver- 
ankerter Spielspaß-Grundbau- 
stein. 


Fazit: Half-Life 2 ist das beste 
Actionspiel der PC-Geschichte, 
Punkt. Und das nicht nur wegen 
der atemberaubenden Technik: 
Das abwechslungsreiche Spiel- 
design, die gute КТ, die geniale 
Physik-Integration und die mit- 
reißend erzählte Story deklas- 
sieren die gesamte Konkurrenz 
- inklusive Doom 3. ш 

HEINRICH LENHARDT 
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Wi 3D-Grafikschnittstelle: Direct3D 

Wi Besonderheiten: Origineller und vielseitiger 
Spielablauf, beim Leveldesign hervorragend 
berücksichtigte Physik-Simulation 

Wi Spieleranzahl: Bis zu 32 Spieler beim mitgelie- 
ferten Counter-Strike Source 


Wi Schwierigkeitsgrade: Drei Schwierigkeitsstufen 

Wi Einzelspieler-Modi: Story-Kampagne mit 14 
Kapiteln, über 20 Stunden Spielzeit 

Wi Mehrspieler-Modi: Online- und LAN-Schlachten 
im Team mit Counter-Strike Source 

И Vergleichbare Spiele: Half-Life (dt.), Far Cry (dt.) 


e = WERTUNG 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


КАШКАН Spiel verfügt über eine Leistungsbremse! 


Wer bei Star Wars Battlefront zum ersten Mal eine Mehrspie- 
ler-Partie startet, erlebt eine negative Überraschung: Eine 
Frameraten-Limitierung verhindert, dass mehr als 20 Bilder 
pro Sekunde angezeigt werden - unabhängig davon, welche 
Hardware in Ihrem PC steckt. Glücklicherweise können Sie diese 
Bremse noch auf 30 Fps hochdrehen (siehe Textkasten rechts). 
Die Hardwareanforderungen des Spiels fallen ansonsten mode- 
rat aus. Da die CPU eine untergeordnete Rolle spielt, reicht eine 
Rechenleistung von 1.600 MHz aus. Die Grafikkarte wird mehr 


Fps-Bremse hochge- 
schraubt: Die Frameraten- 
Begrenzung im Mehrspieler- 
. Modus können Sie folgender- 
maßen um 10 Fps anheben. 
Ändern Sie im Optionsmenü 
unter , Online-Optionen" 
beim Eintrag „Ticks Pro 
Sekunde" den Wert von 
20 аш зок 


gefordert, sodass erst eine Geforce FX 5900 XT/Radeon 9800 
Pro futuristische Massengefechte in der höchsten Detailstufe 
garantiert. Schwache Grafikkarten entlasten Sie mit einer Re- 
duktion der Sichtweite sowie der Detail-Entfernung. Des Weite- 
ren steigt die Fps-Rate deutlich, wenn Sie die Schattenqualität 
auf , Niedrig" setzen. Eine Reduktion der Texturendetails oder 
Geländequalität auf ein Minimum bringt aber nur wenig Leis- 
tungsvorteile, genauso wie das Abschalten des Bump Mapping, 
der Bewegungsunschärfe oder der Verzerrungseffekte. (fs) 


Aktuell in den Spieleregalen 
< Athens 2004 


D D Webseite: www.eidos.de 


Clever & Smart 


GUT Webseite: .www.cleverundsmart-game.de 


Offizielles Olympia-Spiel für den PC. Grafik ist leider nur mittelmäßig. 


Unterhaltsames Adventure mit den beiden Comic-Helden als Hauptdarstellern 


Ye Realistische Rennsimulation, die sich dank Arcade-Modus für Einsteiger eignet 


GUT Webseite: www.gtr-game.com 


Men of Valor 


Abwechslungsreicher Vietnam-Shooter mit guter Technik und Atmosphäre 


GUT Webseite: www.2015.com 
wë Rollercoaster Tycoon 3 
Klasse Aufbauspiel mit sehenswerter 3D-Optik. Macht Die Sims 2 Konkurrenz. 
GUT Webseite: www.rollercoastertycoon.com 
Shadow Ops Red Mercury 


Hübsches Gewand dank Unreal-Engine. Trotzdem nur ein 08/15-Shooter! 


[II Webseite: www.atari.com/shadowops 
wë Star Wars Battlefront 
Multiplayer-Shooter im Stil der Battlefield 1942-Serie. Ein Muss, vor allem für Fans. 
GUT Webseite: www.starwarsbattlefront.com 
Top Spin 


GUT Webseite: www.atari.de 


Gelungene Tennis-Simulation mit Karriere-Modus. Macht nicht nur Cracks süchtig. 
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Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


»» DTM Race Driver 2: Kein 
Bild, nachdem Anti-Aliasing 
aktiviert wird? 


Auf meinem neuen Rechner 
funktioniert bei DTM Race Driv- 
er 2 die anisotrope Filterung 
tadellos. Sobald ich jedoch Kan- 
tengláttung aktiviere, habe ich 
überhaupt kein Bild mehr. Den 
aktuellen Patch (Version 1.2) ha- 
be ich ebenfalls installiert. Kennt 
ihr das Problem, wisst ihr Rat? 
[D. Thier, per E-Mail] 


PCG Hardware: Es ist bekannt, 
dass DTM Race Driver 2 Proble- 
me mit der Kantenglättung hat, 
und zwar unabhängig davon, ob 
ein Nvidia- oder Ati-Grafikbe- 
schleuniger zum Einsatz kommt. 
Entweder passiert es wie in Ih- 
rem Fall, dass überhaupt kein 
Bild dargestellt wird, oder alle 
Autos und die Motorhaube des 
eigenen Wagens flackern stark. 
Beides können Sie beheben, in- 
dem Sie die Motorhaubeneffek- 
te ausschalten. Dann sollte ein 
Spielbetrieb mit Kantenglättung 
ohne Grafikfehler möglich sein. 


»» FIFA 2005: Probleme beim 
Starten der Originalversion 


Ich habe mir FIFA 2005 gekauft, 
installiert und beim Starten 
kommtfolgende Fehlermeldung: 
Die CD-ROM kann nicht ge- 
funden werden; ein CD/DVD- 
Emulationsprogramm wurde 
entdeckt. Was muss ich tun? 

[R. Fittera, per E-Mail] 


PCG Hardware: FIFA 2005 ver- 
wendet einen Kopierschutz, 
der Alarm schlägt, sobald er 
erkennt, dass auf Ihrem Rech- 
ner Kopier- oder Emulations- 
software wie Clone CD, Nero, 
Alkohol 120% oder Deamon 
Tools installiert ist. Wollen Sie 
den Titel spielen, müssen Sie 
diese Programme vor Spielstart 
leider erst komplett deinstal- 
lieren. 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unsere UNPLUGGED 11 , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie kónnen die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zógern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


а Я Au Ach е, 
4» a К и E Art. Nr. 40259 


Art. Nr. 40810 


— ps2 Mini Notebook Mouse 
Art. Nr. 40157 


Stream Optical Mouse 3B 


Art. Nr. 40814 


Ф e E Art. Nr. 40812 = А © Navigator Mouse © pu s 
Art. Nr. 40800 Wireless Mouse Deluxe viii 
Unplugged Office Mouse enn. 82 
Ап. М№г. 40352 


mo. оте 


РЕ DT Multimedia Keyboard 
Art. Nr. 40620 


Wireless Office Desktop XP 


Art. Nr. 40300 
Cordless Navigator Deluxe 


: Art. Nr. 40353 Art. Nr. 40600 — 
Art. Nr. 40322 Wireless Multimedia Navigator Office XP 
Wireless Office Desktop Desktop Set 


Art. 50227 
Notebook USB 
Speaker 


Art. Nr. 50223 
Acoustic 2.1 Basic 
Satellite System 


Art. Nr. 50216 
Acoustic 2.1 Amplified Satellite 
System 


Art. Nr. 50219 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 


Магсо 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Unser Partner in Sachen Virentest, 
die Firma AV-Test, hat zusammen mit 
Heise Security herausgefunden, dass 
einige Virenscanner Schädlinge kom- 
plett übersehen. Allerdings nur, wenn 
NTFS als Dateisystem zum Einsatz 
kommt. Sind Sie noch FAT32-Anwen- 
der, können Sie sich also beruhigt 
zurücklehnen und weiterlesen. Wie 
kommt es zu diesem Sicherheitsloch? 
Microsofts NTFS-Dateisystem ermög- 
licht die Speicherung zusätzlicher 
Informationen zu einer Datei in so 
genannten Alternate Data Streams. 
Diese werden vom Explorer jedoch 
nicht angezeigt (Beispiel: Miniaturbil- 
der für die Vorschau). Nur Inkonsis- 
tenzen bei der Summe aller Dateien 
und dem freien Speicherplatz weisen 
auf versteckte Streams hin. Schädlin- 
ge wie der Wurm W32.Dumaru nutzen 
genau diesen alternativen Speicher. 
Gerade der Platzhirsch Norton Antivi- 
rus 2004 von Symantec ist laut Heise 
Security nicht in der Lage, Viren in 
Alternate Data Streams zu erkennen. 
Noch wie vor gehört Norton Antivirus 
zu den beliebtesten Antivirenproduk- 
ten. Doch das schlechte Abschneiden 
bei diesen und auch bei älteren Viren- 
tests ist für mich Besorgnis erregend. 


Mar Abd 


Bl Microsoft-News 


PATCH GEGEN JPEG-SICHERHEITSLÜCKE Auf- 
grund eines Fehlers in der JPEG-Parsing-Komponente 
„gdiplus.dil” kann ein manipuliertes Bild im JPG-For- 
mat einen Pufferüberlauf (Buffer Overflow) in einer 
Anwendung provozieren, mit dem sich der Stack 
überschreiben lässt. Über präparierte Bilder kann auf 
diese Weise zum Beispiel Programm-Code über den 
Internet Explorer auf dem System ausgeführt werden. 
Microsoft hat unter WEBCODE 2327 (www.microsoft. 
com/germany/technet/servicedesk/bulletin/ms04- 
028.mspx) bereits einen Patch zur Verfügung gestellt. 
Laut Heise Security stopft der Bugfix die Sicherheits- 
lücke nicht vollständig, da eine betroffene DLL-Datei 
von einigen Anwendungen überschrieben wird. 

Info: www.microsoft.de 
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raxis 


KDRIVE: Arbeiten Sie mit einem virtuel- 
len Laufwerk - weltweit! 


Wie haben Sie bisher wichtige gescháftliche 
Dokumente oder private Fotos, die größer 
als fünf MByte sind, an einen Gescháftspart- 
ner beziehungsweise Freund geschickt? Per 
E-Mail ist das schwierig, da zum einem vie- 
le Anbieter eine Anlagengrößenbeschrän- 
kung haben und Dateien in E-Mails durch 
die 7-Bit-Kodierung zusätzlich größer wer- 
den. Hinzu kommt, dass die meisten Mail- 
fácher vóllig ungeschützt vor Dritten sind. 
Die Lósung für all diese Probleme bringt 
die Software Kdrive. Die Anwendung er- 
stellt ein virtuelles Laufwerk, auf das Sie 
und der (oder die) Partner zugreifen. Wich- 
tig für heikle Daten: Verbindungen werden 
durch eine Verschlüsselung geschützt. Zu- 
dem kónnen Sie über Kdrive auch chatten 
und gemeinsam an Projekten arbeiten. Die 
Software bekommen Sie unter WEBCODE 
2326 (www.kdrive.com/download.html). 
Bevor Sie ein eigenes virtuelles Laufwerk 


Kdrive: Geben Sie einen Ordner als virtuelles Laufwerk 
frei, auf das auch Ihre Partner zugreifen kónnen. 


erstellen, müssen Sie einen Account anle- 
gen. In der Anwendung Kdrive fügen Sie 
unter „Groups“ - , Create" eine neue Grup- 
pe hinzu. Mit der rechten Maustaste kónnen 
Sie dann einen Ordner auf der Festplatte als 
virtuelles Laufwerk freigeben. (та) 


WINDOWS XP: Wie Sie Updates auch 
ohne Service Pack 2 installieren kónnen 


Sie móchten Service Pack 2 für Windows 
XP noch nicht installieren, aber trotzdem 
die Update-Funktion nutzen, damit Sicher- 
heitsupdates eingespielt werden? Dann 
haben wir einen nützlichen Tipp für Sie. 
Klicken Sie auf „Start“ – „Ausführen“ und 
geben Sie den Befehl ,regedit" ein. Folgen 
Sie dann dem Schlüssel HEEN LOCAL . 
MACHINE\Software\Policies\Microsoft\ 
Windows\WindowsUpdate“. Sollte es den 
Schlüssel „WindowsUpdate“ nicht geben, 
erstellen Sie ihn, indem Sie mit der rech- 
ten Maustaste auf , Windows" klicken und 
„Меи“ – „Schlüssel“ auswählen. Geben Sie 
dem neuen Eintrag anschließend den Na- 
men ,WindowsUpdate". Markieren Sie nun 
den neuen Schlüssel und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste ins rechte Teilfenster. 
Wählen Sie im erscheinenden Kontextmenü 
„Меи“ — ,DWORD-Wert" aus. Klicken Sie 
den neuen Eintrag an, geben Sie ihm den 
Namen ,DoNotAllowXPSP2^" und weisen 


Windows-Registrierung: Fügen Sie den neuen DWORD- 
Wert ,,DoNotAllowXPSP2" ein. 


Sie ihm den Wert „1° zu. Nach einem Neu- 
start ist die Änderung aktiv. Wichtig: Vom 
16. Dezember dieses Jahres an wird unab- 
hängig von dem Registrierungseintrag das 
Service Pack 2 über das Windows-Update 
eingespielt. (ma) 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


öffnen: | Rundll32.exe advapi32.dll,ProcessIdleTasks] 


Ausführen: Geben Sie „Rundll32.exe advapi32.dll, ProcessIdleTasks" ein, damit 
alle Hintergrundprozesse sofort ausgeführt werden. 


B Installationspfad festlegen 


{її 


y 


i 


ї 


Windows-Registrierung: In der Registry ändern Sie den Standardinstallations- 
pfad für Programme entsprechend Ihrer Festplattenkonfiguration. 


[-] E-Mails säubern 


LEN 


Чама 28) е1 222] 


m rm = See mm 


Dwge е о>) т 


ы soch wal per Hall, deem iesse vn 


Ecleaner: Fügen Sie den schlecht lesbaren Text ein, drücken Sie „Fi“ und schon 
wird Ihnen der gesäuberte Text präsentiert. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe erläu- 

tern wir Ihnen unter an- 

derem, wie Sie die Sym- 
bolanordnung unter Windows 
98, Me und 2000 sichern oder 
den Standardinstallationspfad 
für Programme ándern. Zudem 
haben wir einen Tipp, wie Sie 
Hintergrundprozesse selbst steu- 
ern, damit Ressourcen für An- 
wendungen frei bleiben. Falls Sie 
selbst mit Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard 
ware.de. Für jeden abgedruckten 
Tipp gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Favoritenmenü für 
Microsoft Word 

Das Textverarbeitungspro- 
gramm Word von Microsoft 
zeigt unter „Datei” zuletzt ge- 
öffnete Dokumente an, damit 
Sie wieder schnell Zugriff da- 
rauf haben. Oft gibt es jedoch 
wichtige Dateien, die man nicht 
so oft benótigt, dass sie in der 
Liste bleiben. Dafür hat Micro- 
soft allerdings eine nützliche 
Funktion in Word eingebaut. Im 
so genannten Arbeitsmenü kón- 
nen Sie Dokumente verlinken, 
die Sie regelmäßig benötigen. 
Klicken Sie dazu auf „Extras“ 
- ,Anpassen" und wählen Sie 
die Registerkarte „Befehle“. Un- 
ter „Kategorien“ scrollen Sie so 
lange nach unten, bis Sie bei 
„Integrierte Menüs” landen; 
markieren Sie den Eintrag. Nun 
suchen Sie im Bereich „Befehle“ 
den Eintrag , Arbeit" und ziehen 
diesen per Maus auf die Me- 
nü- oder Arbeitsleiste. Beenden 
Sie den Dialog mit „Schließen“. 


Damit Sie ein Dokument in das 
neue Menü aufnehmen können, 
müssen Sie es zunächst öffnen. 
Anschließend klicken Sie auf 
„Arbeit“ — „Zum Arbeitsmenü 
hinzufügen“. Möchten Sie Do- 
kumente aus dem Arbeitsmenü 
entfernen, drücken Sie die Tas- 
tenkombination ,Strg", „Alt“ 
und „-“ (nicht den Bindestrich 
des Nummernblocks). Dadurch 
verändert sich der Mauszeiger 
in einen großen Strich, mit dem 
Sie einfach auf das zu entfernen- 
de Element klicken. 


» TIPP 2: 98, Me, 2000: 
Symbolanordnung sichern 

Sie ordnen die Symbole des 
Desktops nach einem bestimm- 
ten System an und fürchten den 
Verlust der Ordnung durch eine 
Anwendung oder ein Spiel, das 
die Bildschirmauflösung ändert? 
Dann haben wir den perfekten 
Tipp für Sie, falls Sie Windows 
98, Me oder 2000 nutzen. Öffnen 
Sie über Start” – „Ausführen“ 
- ,regedit" den Windows-Regis- 
trierungseditor und folgen Sie 
dem Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT USER'SoftwareMMic- 
rosoft\ Windows CurrentVer- 
sion Explorer NStreams N Desk- 
top”. Anschließend exportieren 
Sie den gesamten Schlüssel in 
eine Reg-Datei, indem Sie auf 
„Datei“ — „Exportieren ..^ kli- 
cken. Falls Ihre Desktop-Anord- 
nung nun zerstört wird, können 
Sie durch einen Doppelklick 
auf die erstellte Datei Ihre ei- 
gene Ordnung wiederherstellen 
- vorausgesetzt, die Anzahl der 
Symbole auf dem Desktop hat 
sich nicht geändert. (Tipp von 
Hans Brandt aus Zittau) 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


»» TIPP 3: XP: Hintergrundpro- 
zesse selbst steuern 


Unter Windows XP kommt es 
immer wieder vor, dass 3D- 
Spiele oder andere Anwendun- 
gen ganz kurz hàngen bleiben. 
XP versucht in solchen Momen- 
ten, Hintergrundprozesse ab- 
zuarbeiten, wenn der Rechner 
gerade nichts anderes zu tun 
hat. Doch Windows schátzt dies 
oft falsch ein. So kann die Boot- 
Defragmentierung durchgeführt 
werden, wenn Sie in einem Spiel 
gerade Leerlauf haben oder auf 
eine Aktion warten. Mit einem 
Kommando zwingen Sie Win- 
dows, die Hintergrundpro- 
zesse sofort auszuführen, und 
haben dann den Rechner für 
andere Aufgaben frei. Klicken 
Sie dazu auf „Start“ — „Aus- 
führen" und geben Sie den Be- 
fehl „Rundll32.exe advapi32. 
dll,ProcessIdleTasks“ ein. Nach- 
dem Sie mit „ОК“ bestátigt ha- 
ben, braucht Windows bis zu 
zwei Minuten, bis die Vorgänge 
abgeschlossen sind. Sie kónnen 
den Befehl ,Rundll32.exe adva- 
pi32.dll,ProcessIdleTasks" auch 
in eine Textdatei kopieren und 
diese als .bat abspeichern. Dann 
lásst sich die Optimierung per 
Doppelklick auslósen. 


»» TIPP 4: XP: Standardinstalla- 
tionspfad ändern 

Normalerweise installieren 
sich Anwendungen immer un- 
ter „С:\Ргоргатте“, doch 
viele Spieler nutzen mehrere 
Festplatten beziehungsweise 
Partitionen. Wenn Sie deshalb 
Programme standardmäßig auf 
einem anderen Laufwerk instal- 
lieren möchten, lässt sich der 
Standardinstallationspfad über 
einen Eingriff in die Registrie- 
rung ändern: Klicken Sie auf 
„Start“ – „Ausführen“ und ge- 
ben Sie „regedit” ein. Anschlie- 
ßend folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
Current Version” und klicken 
dann im rechten Fenster den 
Eintrag ,ProgramFilesDir" an. 
Unter „Wert“ geben Sie nun den 
neuen Pfad an, beispielsweise 
„D:\ Programme”. 


»» TIPP 5: Weitergeleitete E- 

Mails von „>"-Zeichen säubern 
Sie bekommen eine - etwa von 
einem GMX-Account - wei- 


tergeleitete E-Mail und ärgern 
sich über sinnlose Absätze und 
nutzlose Zeichen („>“)? Mit un- 
serem Tipp lösen Sie das Pro- 
blem. Laden Sie sich zunächst 
unter http:/ /snipurl.com/ 
ecleaner das Programm Eclea- 
ner herunter. Nachdem Sie die 
Anwendung installiert haben, 
öffnen Sie eine Nachricht mit 
unerwünschten Sonderzeichen 
und kopieren den Text in das 
Fenster des Ecleaners. Drücken 
Sie anschließend „F1“ und fügen 
Sie den gesáuberten Text zum 
Versenden in eine E-Mail ein. 
Möchten Sie das Tool regelmä- 
fig verwenden, sollten Sie sich 
eine Verknüpfung in der Schnell- 
startleiste anlegen. Ziehen Sie 
dazu einfach das Programm- 
Icon über die Schnellstartleiste, 
drücken Sie „Strg“ und lassen 
Sie die linke Maustaste los. 


»» TIPP 6: Lóschen-Dialogfens- 
ter aus- und einblenden 


In der Standardkonfiguration 
fragt Windows vor dem Ló- 
schen einer Datei nach, ob diese 
tatsächlich verschwinden soll. 
Stórt Sie das oder wird der Hin- 
weis bei Ihnen nicht mehr ange- 
zeigt? Wir zeigen Ihnen, wie Sie 
diese Option konfigurieren kón- 
nen. Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf den Papierkorb 
und wáhlen Sie im erscheinen- 
den Kontextmenü ,Eigenschaf- 
ten" aus. In der Registerkarte 
,Global" bestimmen Sie unter 
„Dialog zur Bestätigung ..." per 
Mausklick, ob der Hinweis er- 
scheinen soll oder nicht. 


» TIPP 7: Gerätemanager zeigt 
keine Hardware an 


In der Microsoft Knowledge 
Base unter Nummer 311504 wird 
ein Problem mit dem Gerätema- 
nager beschrieben: Dieser zeigt 
nach dem Öffnen keine Hard- 
ware an und es erscheint nur 
eine Fehlermeldung. Sie lösen 
das Problem wie folgt: Geben 
Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando „services.msc” 
ein und bestätigen Sie mit „OK“. 
Suchen Sie sich nun den Ein- 
trag „Plug & Play“ und klicken 
Sie ihn doppelt an. Ändern Sie 
den Starttyp auf ,, Automatisch" 
und bestätigen Sie mit „ОК“. 
Anschließend müssen Sie den 
Rechner neu starten. L| 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Gruppierungen in der Taskleiste 


Unter Windows XP bildet die Taskleiste Gruppen, sobald Sie innerhalb 
einer Anwendung so viele Dokumente offen haben, dass die Schaltflä- 
chen zu klein werden. Ab wann die Gruppenbildung beginnt, scheint oft 
willkürlich zu sein. Mit dem Tool TweakUI (WEBCODE 2322) können Sie 
allerdings selbst in die Gruppenbildung eingreifen. 


LE Gruppierung von Anwendungen 


an windows Explorer = 


Internet Explorer M 


Taskleiste: Mehrere Fenster einer Anwendung werden bei Überfüllung der 
Taskleiste zu einer Schaltfláche gruppiert. 


Alle werden gruppiert 


About Button Grouping 

General 

Œ Mouse © Group least used applications first. 

(8 Explorer © Group applications with the most windows first. 


& Common Dialogs 
= Taskbar and Start menu 
Description 
Start Menu When taskbar button grouping is enabled, use this method to 
& Desktop decide which applications should be collapsed into groups 
& My Computer first, 
Control Panel 
Templates 
Internet Explorer 
Command Prompt 
IS Logon 
Access Control 


Renair 


Standard: Windows gruppiert nur die wenig verwendeten Schaltflächen. 
Sollte der Platz noch nicht reichen, werden alle zusammengefasst. 


© Group апу application with at least windows. 


Nur die mit den meisten Fenstern 


@ About 


Button Grouping 
General 
& Mouse © Group least used applications first, 
Œ Explorer 


Common Dialogs 
E Taskbar and Start menu 
Grouping Description 
Start Menu When taskbar button grouping is enabled, use this method to 
Desktop decide which applications should be collapsed into groups 
Œ My Computer first, 
Control Panel 
Temolates 


Alternative: Wenn Sie diese Option wählen, werden die Schaltflächen der 
Anwendung mit den meisten Fenstern gruppiert. 


© Group any application with at least windows, 


Ab einer bestimmten Anzahl wird gruppiert 


About Button Grouping 

General 

Mouse © Group least used applications first. 

Œ- Explorer Q Group applications with the most windows First. 


@ Common Dialogs 
= Taskbar and Start menu 
Grouping Description 
Start Menu when taskbar button grouping is enabled, use this method to 
8 Desktop decide which applications should be collapsed into groups 
E My Computer first, 
Control Panel 
Templates 
& Internet Explorer 
Command Prompt 
E Logon 
Access Control 
Repair 


© Group any application with atleast | 2 $| windows. 


Anzahl entscheidet: Geben Sie hier eine Zahl ein. Sie bestimmt, ab wie 
vielen Fenstern einer Anwendung eine Gruppierung stattfindet. 
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PRAXIS 


Antialiasing 


Game Profiles 


Anisotropic Filtering 
Texture Preference 
MipMap Detail Level 
Wait For Vertical Sync 
TRUFORM(Em) 
Refresh Rate Override 
Additional options 
Optimizations 

Force Z-Buffer depth 
Additional options 
Save as Profile 


Settings... 


Zweigleisig: Die neueste Version des Ati Tray Tools unterstützt nun sowohl das 
Catalyst Control Center als auch die alte" Ati-Systemsteuerung. 


EJ Firmware-Update für Geforce 6800 Ultra 


Freeze-Problem: Bei Geforce-6800-Ultra-Karten mit frühen Firmware-Versionen 
kann es zu Problemen kommen. Abhilfe schaffen Updates der Hersteller. 
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Hardware 


Tweaks 


? Refresh Lock 


Hot Keys 
Colors 


Plugins 


3| Display 


Tools 
About... 
Exit 


Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Internet-Foren bieten oft Hilfestellungen bei Pro- 
blemen mit Hard- und Software. Die interessantes- 
ten Tipps und Tricks stellen wir für Sie zusammen. 


n dieser Ausgabe erfah- 

ren Sie unter anderem, 

wie Sie das kurzzeiti- 
ge Einfrieren von 6800-Ultra- 
Grafikkarten beheben und die 
Spielekompatibilität für alte 
Kyro-Grafikkarten erhöhen. 
Außerdem geben wir Tipps für 
die Benutzung von Druckern an 
Master-Slave-Steckdosenleisten. 


>> TIPP 1: Ati Tray Tools mit 
Catalyst Control Center 

Die Ati Tray Tools sind in einer 
neuen Version 1.0.1.382 erhält- 
lich und unterstützen nun das 
Catalyst Control Center (CCC). 
Das Tool funktioniert in zwei 
Modi: „old mode“ und „control 
center mode”. Letzterer wird 
aktiviert, wenn das CCC auf Ih- 
rem PC installiert ist. Zwischen 
den beiden Modi bestehen je- 
doch auch ein paar Unterschie- 
de: Der „control center mode” 
bietet nämlich keine getrenn- 
ten Einstellungen für Direct3D 
und OpenGL mehr, sondern nur 
noch eine Einstellung. Und auch 
bei den Spiele-Profilen sind die 
Einstellungen für Direct3D 
und OpenGL vereint worden. 
Vorteil: Sie müssen nicht (un- 
bedingt) herausfinden, welche 
der beiden Grafikschnittstellen 
ein Spiel nutzt. Auch mit dem 
Catalyst-A.L-Feature kann die 
Software nun umgehen. Beim 
Aktivieren dieses Features wer- 
den Grafikoptimierungen bei 
Spielen zulasten der Bildqualität 
durchgeführt. Die neue Version 
der Ati Tray Tools finden Sie auf 
unserer Heft-CD/DVD bezie- 
hungsweise auf der offiziellen 
Internetseite unter WEBCODE 
233] (www.radeon2.ru/atitray). 


>» TIPP 2: Netzwerkprobleme 
bei Punk-Buster-Servern 

Im Zusammenspiel von Main- 
boards mit dem Nforce-3-Chip- 
satz, Ati-Grafikkarten und Punk 
Buster gibt es nachweislich 
Probleme bei Multiplayerspie- 
len. Trotz schneller Ping-Zeiten 
und stabiler Server kommt es 
etwa alle fünf Minuten zum Ein- 
frieren des Bildschirms für un- 
gefáhr drei bis vier Sekunden. 
Dieses Phánomen tritt jedoch 
nur bei Servern auf, die das 
Anti-Cheat-Tool Punk Buster 
nutzen. Beim Spielen auf Ser- 
vern ohne Punk Buster gibt es 
diese Zwangspausen nicht. Und 
genau das ist zurzeit der einzi- 
ge funktionierende Tipp für Be- 
troffene: Wenn Sie auf das Tool 
verzichten kónnen, spielen Sie 
auf Servern ohne Punk Buster. 
Treiber-Updates konnten das 
Problem bisher nicht beheben. 


»» TIPP 3: Kurzes Einfrieren bei 
6800-Ultra-Grafikkarten 


Gerade bei lángeren Belastun- 
gen kommt es bei Geforce-6800- 
Ultra-Grafikkarten mit frühen 
Firmware-Versionen zu folgen- 
dem Problem: Für ein bis zwei 
Sekunden bleibt das Bild ein- 
fach stehen. Danach arbeitet die 
Grafikkarte normal weiter. Die- 
se Aussetzer treten zu willkür- 
lichen Zeitpunkten und bei den 
verschiedensten Spielen auf. 
Überprüfen Sie zuerst die Firm- 
ware-Version Ihrer 6800-Ultra- 
Grafikkarte: Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle auf Ihrem Desktop und 
wählen Sie „Eigenschaften“ – 
„Erweitert“ aus. Im neuen Fens- 
ter klicken Sie auf den Reiter 
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HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


PRAXIS В 


Ihrer Grafikkarte. Danach wird 
in der Forceware unter „BIOS“ 
die Firmware-Version der Nvi- 
dia-Grafikkarte angezeigt. Ist 
diese relativ alt (zum Beispiel 
5.40.02.10.14) und zeigt Ihr Sys- 
tem das Freeze-Problem, sollten 
Sie unbedingt ein Firmware-Up- 
date durchführen. Grafikkarten- 
hersteller haben nämlich auf das 
beschriebene Problem reagiert 
und bieten Updates an. So stellt 
etwa MSI für die NX6800U eine 
neue Firmware bereit (auf unse- 
rer Heft-CD/DVD). Auch Gain- 
ward bietet das Update über Ex- 
perIool unter WEBCODE 233H 
(www.gainward.se/drivers) an. 
Durch das Aufspielen wird die 
interne Nvidia-Firmware auf 
Version 5.40.02.28.00 aktuali- 
siert und das Freeze-Problem ist 
behoben. 


»» TIPP 4: Spielekompatibilität 
für Kyro-Karten erhöhen 

Für die etwas betagteren Power- 
VR-Grafikkarten mit Kyro-I- 
oder Kyro-Il-Chipsatz wird es 
in Zukunft keine neuen Treiber 
mehr geben. Mit dem letzten of- 
fiziellen Treiber ist die Kompati- 
bilitát zu aktuellen Spieletiteln 
jedoch teilweise sehr schlecht. 
Wenn bei Ihnen einige Spiele 
nicht starten oder aber konse- 
quent abstürzen, gibt es Hilfe. 
Ein Fan der Grafikkarten hat 
ein Skript für die Windows-Re- 
gistrierung geschrieben, durch 
das die Kompatibilitát erhóht 
wird. Spiele wie zum Beispiel 
Painkiller (dt.), Need for Speed 
Underground oder auch Colin 
McRae Rally 4 sind nach dem 
Eintragen in die Registrierung 
ohne Probleme lauffáhig. Das 
Skript finden Sie auf unserer 
Heft-CD/DVD oder unter WEB- 
CODE 233K (www.mitrax.de/ 
?cont=dlarea). 


>> TIPP 5: Zu hohe CPU-Tempe- 
ratur bei MSI-Mainboard 

Bei Ihrem MSI-Mainboard des 
Typs „K8N Neo Platinum Edi- 
tion“ wird eine viel zu hohe 
Temperatur des Prozessors an- 
gezeigt? Besonders bei Athlon- 
64-CPUs mit Newcastle-Kern 
sind Fälle bekannt geworden, 
in denen trotz korrekter Lüfter- 
installation und ausreichender 
Kühlung die Prozessor-Tempe- 
ratur falsch ausgelesen wurde. 
Das Problem liegt im BIOS und 
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lässt sich relativ leicht beheben. 
Aktualisieren Sie das BIOS des 


| BIOS | Updates für Mainboards 


Mainboards auf die Version 1.4, In dieser Tabelle sind die 24 besten 
die Sie zum Beispiel auf unse- Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
rer Heft-CD/DVD finden. Nach aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 
dem Flashen des neuen BIOS 754 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 
wird die Temperatur richtig welches die aktuelle BIOS-Version ist und 
ausgelesen und angezeigt. Als wo Sie diese finden. 
zusätzliches Feature der BIOS- Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
Version 1.4 kann der FSB nun Abit АМТ Dt Auf Heft-CD/DVD 
einen maximalen Takt von 450 ШАП Abit IC7 v2.6 Auf Heft-CD/DVD 
MHz besitzen. CAT Abit IC7-Max3 VT Auf Heft-CD/DVD 
. . Abit KV8-Max3 v22 Auf Heft-CD/DVD 

> TIPP 6: Vorsicht bei Dru- EIS Albatron K8X800 Pro II RIO Auf Heft-CD/DVD 
ckern und Steckdosenleisten Aopen AKT9D-400 Max RUN Auf Heft-CD/DVD 
Um Strom zu sparen, haben Sie Aopen AK89 Max RI.08 Auf Heft-CD/DVD 
sich eine Master-Slave-Steckdo- Asus ATNGX-E Deluxe WE ү1012 Auf Heft-CD/DVD 
senleiste gekauft? Dabei wer- Asus ATN8X-X v1010 Auf Heft-CD/DVD 
den über den PC (Master) au- EET Asus A7V600 v1008 Auf Heft-CD/DVD 
{ Е : : Asus K8V Deluxe v1008 Auf Heft-CD/DVD 
omatisch die restlichen Slave- 
Geräte wie Monitor ossa cmd CEY Asus P4C800-E Deluxe 11018 Auf Heft-CD/DVD 
Dres a h ltet. Di DFI Lanparty NFII Ultra AN810107 Auf Heft-CD/DVD 

= Ge S ape E d eR Can Epox 8HDA3* 34716 Auf Heft-CD/DVD 
se Steckdosenleiste a JE ос CET Epox 8KRA2+ 24811 Auf Heft-CD/DVD 
einen. kleinen Nachteil: Nach Gigabyte KBNNXP F3 Auf Heft-CD/DVD 
dem ‚Ausschalten des PCs wird RET Gigabyte КВҮМХР F9 Auf Heft-CD/DVD 
der Strom für die Slave-Geräte EIU Leadtek KTNCRIED Pro2 | v040416 Auf Heft-CD/DVD 
sofort abgestellt. Tintenstrahl- EET MSI K7N2 Delta-L v5.8 Auf Heft-CD/DVD 
drucker haben damit keine MSI КӨТ Neo-FIS2R 18 Auf Heft-CD/DVD 5 
Möglichkeit, den Druckkopf MSI K8T Neo-FSR vi8 Auf Heft-CD/DVD = 
in die Parkposition zu fahren CET MSI KT6 Delta-FISR v5.6 Auf Heft-CD/DVD E 
und zu verriegeln. Resultat ist EIU MSI KT6V-LSR v19 Auf Heft-CD/DVD d 
ein schnelleres Eintrocknen der EIU Shuttle ANSOR AN505037 Auf Heft-CD/DVD Е 
Düsen. Abhilfe bei Verwendung "d 


einer Master-Slave-Steckdosen- 
leiste schafft nur das Ausschal- 
ten des Druckers, bevor Ihr PC 
heruntergefahren wird. Ein wei- 
terer Nachteil bei den Steckdo- 
senleisten kann sein, dass der 
Drucker komplett vom Strom- 
netz getrennt wird und dadurch 
nicht den Stand-by-Zustand ein- 
nehmen kann. Reinigt der Dru- 
cker nach jedem Neustart die 
Düsen, sollte er permanent am 
Stromnetz betrieben werden. 


» TIPP 7: Catalyst-Treiber für 
64-Bit-Systeme 
Ati bietet schon seit einiger Zeit 
einen speziellen Treiber für 64- 
Bit-Systeme an. Die Betaversi- 
on 2 ist seit kurzem erhältlich. 
Um von den Treibern zu profi- 
tieren, benötigen Sie natürlich 
eine 64-Bit-CPU sowie Micro- 
soft Windows XP x64 Edition, 
die in einer offenen Betaversion 
heruntergeladen werden kann 
(WEBCODE 233N). Der 64-Bit- 
Catalyst kann über die Inter- 
netseite unter WEBCODE 233M 
(www.ati.com/support/dri- 
vers/ winxp / radeon-xp64.html) 
herunter geladen werden. Е 
Uwe STEGLICH 


5 Falsche CPU-Temperaturanzeige 


cs = un: TP 27 : 
Firmware-Update hilft: Trotz ausreichender Kühlung zeigten MSI-Mainboards 
des Typs K8N Neo Platinum Edition teilweise eine falsche CPU-Temperatur an. 


© 


(22 Vorsicht bei Steckdosenleisten und Druckern 


Aufgepasst: Bei zu frühem Stromentzug bei Druckern fährt der Druckkopf nicht 
in die Parkposition zurück - die Düsen trocknen schneller ein. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Bl Nur auf DvD 


Wi Spiele-Vollversion: 

Empire Earth 

Das Echtzeit-Strategiespiel macht Sie 
zum Schicksalslenker der Völker und 
Feldherren in 14 Epochen Militärhisto- 
rie. Wir empfehlen Ihnen dringend, den 
Patch 2.0 von unserer DVD einzuspie- 
len. Haben Sie Empire Earth nicht nach 
C:\Sierra\Empire Earth installiert, so 
müssen Sie den Pfad manuell angeben. 
Wichtig: Mit dieser Vollversion sind 
Spiele über die Plattform Sierra Online 
nicht möglich, über das lokale LAN 
(„Andere Multiplayer") können Sie sich 
dagegen mit Freunden messen. 


Wi Add-on für Empire Earth: 
Zeitalter der Eroberung 

Die Erweiterung bringt 14 Epochen, 
über 200 Einheiten, 20 Bauwerke und 
satte 150 Technologie-Upgrades in Em- 
pire Earth. Serienummern für die In- 
stallation finden Sie in der Readme. 


Wi Spiele-Vollversion: 

Der erste Kaiser 

Bauen Sie eine Stadt auf, versorgen Sie 
die Bürger mit allen nótigen Waren und 
verteidigen Sie Ihre Siedlung gegen 
feindliche Vólker beziehungsweise 
Dynastien. Während der Installation 
müssen Sie die Seriennummer 
XYP9-FAB6-MYB2-DAB3-6425 einge- 
ben. Patches aus dem Internet kónnen 
nicht verwendet werden. 


Wi Knoppix PCGH-Edition: 
Booten Sie von unserer DVD und schon 
kónnen Sie zahlreiche Spiele unter 
Linux genießen. Zudem erhalten Sie 
einen Einblick in das Betriebssystem. 


D Spiele-Demos: 
GTR: FIA GT Racing Simulation 
Leisure Suit Larry 
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Die Highlights 


Нагйшаге © 


'OLLVERSIONEN plus aktuelle Treiber 


Е Benchmark 


DVD: 3DMark05 

Sie finden den aktuellen 3DMark05 auf der DVD-Version 
der PCG Hardware. Zusätzlich haben wir den aktuellen 
Hotfix für 3DMark05 auf den Datenträger gepackt. Der 
Patch schließt eine Sicherheitslücke, damit keine zu ho- 
hen Punktewerte im Benchmark erreicht werden. Für den 
3DMark05 benötigen Sie eine aktuelle Grafikkarte und 
DirectX 9.0c, die Software finden Sie ebenfalls auf der 
DVD. 3DMark05 eignet sich nur für die Betriebssysteme 
Windows 2000 und XP. Mehr auf Seite 107. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP ll Sprache: Englisch 
Registrierung: Nicht notwendig lI Version: 1.0 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


3DMark05: Atemberaubende 3D-Szenen lassen erahnen, 
was zukünftige Spiele bringen werden. 


Multimedia 


CD/DVD: Mediashow 2 


Cyberlink Mediashow 2: Die Anwendung ist wie ein 
Videoschnittprogramm aufgebaut. 


Mit Mediashow 2 lassen sich Videos, Bilder oder 
bereits fertige Powerpoint-Dateien zu einer Präsen- 
tation verarbeiten. Der Clou: Mit Mediashow 2 können 
Sie eine selbstlaufende EXE-Datei erzeugen. Bevor 
Sie Mediashow 2 installieren, benötigen Sie eine Se- 
riennummer. Rufen Sie WEBCODE 232G auf und geben 
Sie eine E-Mail-Adresse ein. Wenige Sekunden später 
haben Sie die Seriennummer im Postfach. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP ll Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 2326 lI Version: 2.0 


Bl Routenplaner 


CD/DVD: AND Route 2003 


AND Route 2003 Europa: Der zuverlässige Routenpla- 
ner berechnet Ihnen die optimale Strecke. 


AND Route 2003 ist ein nützlicher Routenplaner für 
Europa. Mit nur wenigen Klicks lassen sich optimale 
Routen zum gewünschten Reiseziel erstellen. Die 
Strecken werden auf Karten abgebildet, die Sie ein- 
fach ausdrucken kónnen. Zudem gibt Ihnen die An- 
wendung eine Streckenbeschreibung aus. Das Kar- 
tenmaterial ist auf dem Stand des Jahres 2003. Eine 
Aktivierung über das Internet ist nicht nótig. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ш Version: 3.1.6.345 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


| GEPRUFT 


€ 100% Spywarefrei* 


"Geprüft mit Ad- 
Ad-aware 6.181 Reference File 018343 und Spybot 1.3 В 
|3 Beta 6 


Z-defragRAM 1.4 


KB Min Pistache 
KD Man 275 
Betazëe 


Page боен 
DMA Put 


Webseite: www.z-softarchiv.de/zdram.htm 


Zipstar 4.2 


AIR Große Dateien komprimieren 


Webseite: www.speedproject.de 


Routercontrol 1.30 


ТАЁ Router verwalten 


Konfiguration 


| Allgemein Router | DynDNS.org Update] 


@) Router direkt abfragen 


Router: 


Wee Connect Internet Firewall 25 v 


IP-Adresse des Routers [ohne http: und /]: 


192.168.0.1 


Benutzername: Passwort: 


informationen im Netzwerk zur Verfügung stellen 
Webseite: www.routercontrol.de 


Mit Z-defragRAM befreien Sie den Haupt- 
speicher von Programmresten. 


Ä hnlich wie häufige De- und Installa- 
tion von Software auf der Festplatte 
fragmentiert das Starten und Beenden von 
Programmen den Arbeitsspeicher. Das be- 
deutet, dass neu geladene Daten nicht hin- 
tereinander im RAM abgelegt, sondern in 
freie Stellen geschrieben werden. Dies kann 
zur Beeinträchtigung der Systemleistung 
führen. Z-defragRAM verschiebt deshalb 
nicht benötigte DLL-Dateien in eine Ausla- 
gerungsdatei und ,sáubert" das RAM. (dh) 


Photofiltre 


al Profi-Bildbearbeitung 


2 
p E - 


Webseite: www.photofiltre.com 


Zipstar eignet sich für Anwender, die 
hauptsächlich das ZIP-Format nutzen. 


it dem kostenlosen Packprogramm 

Zipstar erzeugen und entpacken Sie 
die Archivformate SOX, CAB und ZIP. Mit 
der Schnellansicht betrachten Sie den Inhalt 
komprimierter Dateien vor dem Entpacken. 
Zipstar kann selbst extrahierende Dateien 
erzeugen, um diese auf PCs ohne Packpro- 
gramm zu nutzen. Für die einzelnen Archiv- 
formate kónnen Sie individuelle Kompressi- 
onsraten bestimmen. Die Integritátsprüfung 
testet Archive auf Dateifehler. (dli) 


Whoisassistant 


ТАШ Domain-Inhaber ermitteln 


Webseite: www.images-words.de 


Routercontrol hilft bei der Verwaltung 
und Konfiguration eines Routers. 


R outercontrol ist für Privatanwender 
kostenlos. Das Programm unterstützt 
nur DSL-Router mit einer Weboberfläche. 
Der Zugriff über Telnet ist aus Sicherheits- 
gründen nicht móglich. Auf der Hersteller- 
seite finden Sie eine Liste aller unterstützten 
Router. Als Ergánzung zu Routercontrol 
bieten sich Trafficmonitor und WT-Rate 
vom gleichen Hersteller an. Mit diesen pro- 
tokollieren Sie die Verbindungszeiten und 
das Transfervolumen des Routers. (dh) 


Remote Download 


Webseite: www.sascha-offline.de 


Leistungsfáhige Bildbearbeitungspro- 
gramme müssen nichts kosten. 


hotofiltre hat einen áhnlichen Funkti- 

onsumfang wie professionelle Bildbe- 
arbeitungsprogramme, zum Beispiel Paint- 
shop Pro. Im Gegensatz zu Paintshop kostet 
Photofiltre keinen Cent und ist mit zwei 
Megabyte sehr kompakt gehalten. Dennoch 
bietet das Tool die wichtigsten Funktionen 
wie Bildbearbeitungswerkzeuge und Filter. 
Der integrierte Bilder-Browser hilft beim 
Bearbeiten von Bildern. Auf der Webseite 
finden Sie die deutsche Sprach-Datei. (dh) 
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Mit Whoisassistant ermitteln Sie die Be- 
treiber einer Webseite per Knopfdruck. 


eim Surfen im Internet kann es inte- 

ressant sein, den Domain-Inhaber 
einer Webseite zu ermitteln. Mit Whoisas- 
sistant erhalten Sie im Handumdrehen alle 
nótigen Informationen. Nach der Installati- 
on erreichen Sie das Tool über einen Button 
im Internet-Explorer. Sie erhalten Informa- 
tionen zum Domain-Inhaber, Zugriffszeiten 
und IP-Adresse. Das Programm bietet eine 
Traceroute-Anfrage der Domain und listet 
das Routing in einer Tabelle. (dh) 


Mit Remote Download startet der heimi- 
sche PC Download-Auftráge per E-Mail. 


R emote Download eignet sich zum He- 
runterladen von Dateien per E-Mail 
oder SMS. Voraussetzung dafür ist eine 
Flatrate oder ein anderer Breitbandzugang, 
der stándigen Kontakt mit dem Internet hat. 
Sie schicken per E-Mail einen Download- 
Auftrag an Ihren PC daheim und Remote 
Download lädt die angeforderten Dateien 
automatisch herunter. Sollte ein Download 
scheitern, informiert Sie das Programm au- 
tomatisch per E-Mail. (dh) 
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PRAXIS: TREIBERTEST 


HYPERION 4.53: Aktualisier- 
ter Chipsatz- und AGP-Treiber 


Via hat nach über einem 
halben Jahr ein neues Paket 
für Mainboard-Chipsätze ge- 
schnürt. Die Installation mit 
Service Pack 2 ist jedoch 
etwas tückisch. 


D er Hyperion 4.53 ist auf 
unserer Heft-CD/-DVD 

und liefert für Via-Chipsätze 
ein Paket aus INF-Update so- 
wie IDE-Busmaster-, AGP- und 
IRO-Routing-Treibern. In unse- 
ren Tests konnten wir in allen 
Benchmarks minimale Leis- 
tungszuwächse verzeichnen, 
die jedoch im Bereich der Mess- 
ungenauigkeit liegen. Bei der 
Installation mit Service Pack 2 
ist Vorsicht geboten: Haben Sie 
noch keinen Hyperion 4.53 in- 
stalliert, wählen Sie während 
der Installationsroutine den Ha- 
ken vor „AGP Driver” ab. Via 
hat den AGP-Treiber zwar aktu- 
alisiert, empfiehlt aber die Ver- 
wendung des UAGP-Treibers 
im Service Pack 2. Haben Sie 
bereits das komplette Hyperion- 
4.53-Paket auf SP2 installiert, 


Hyperion: Neuester „Must have""-Trei- 
ber für Mainboards mit Via-Chipsatz. 


deinstallieren Sie den AGP-Trei- 
ber von Hand. Wählen Sie im 
Gerátemanager bei , Via CPU 
to AGP Controller” mit einem 
Rechtsklick „Deinstallieren” 
aus. Nach dem Neustart werden 
die UAGP-Treiber verwendet, 
die gegenüber dem Via-AGP- 
Treiber keinerlei Leistungsein- 
bußen zeigen. (us) 


Hersteller: Via 
Webseite: www.viaarena.com 
Fazit: Sollte auf jedem Via-System sein. 


Treiber im Härtetest 


CATALYST 4.10: Bessere 
Leistung beim 3DMark05 


Ati hat einen neuen Catalyst 
veröffentlicht. Dieser ist auf 
den 3DMarkO5 abgestimmt, 
bringt aber auch Vorteile bei 
aktiver Kantenglättung und 

anisotropem Texturfilter. 


D er neueste Catalyst 4.10 

mit der internen Ver- 
sionsnummer 6483 brachte 
in unseren Tests einen Leis- 
tungszuwachs bei Spielen mit 
Kantenglättung und anisotro- 
per Filterung. Doom 3 wurde 
durch den Treiber drei bis sechs 
Fps schneller. Mit aktiviertem 
A.l.-Feature im „High“-Modus 
(Voraussetzung ist das neue 
Control Center) konnte der 
neue Treiber minimal zulegen, 
manchmal waren die gemes- 
senen Werte sogar niedriger 
als mit А.Т. auf „Low“. Enorm 
hingegen sind die Optimie- 
rungen für den 3DMark05: In 
dem synthetischen Benchmark 
bringt der Treiber unglaubliche 
46 Prozent (!) mehr Leistung 
(Spieletest 1). Änderungen im 
Catalyst sind unter anderem 


Treiber auf der 
HEFT-CD/DVD 


Optimierung: Der Treiber bringt vor 
allem beim 3DMark05 mehr Leistung. 


ein besserer Support für Rota- 
tionen bei erweiterten Desk- 
tops und die Unterstützung der 
HDTV-Modi 720p und 1080i. 
Die | 3DMark05-Ergebnisse 
stimmen etwas nachdenklich. 
Man darf sich die Frage stellen, 
warum Ati die Zeit nicht für 
mehr Optimierungen bei aktu- 
ellen Spielen investiert hat. (us) 


Hersteller: Ati 
Webseite: www.ati.com 
Fazit: Optimiert auf 3DMark05 und AA/AF. 


Leistung: Hyperion 4.53 


Hyperion 4.53 


E Alle Benchmarks wurden bei hohen Details durchgeführt. 
E Kein Unterschied zwischen SP2- und Via-AGP-Treiber. 
E Minimaler Zuwachs im Messtoleranzbereich bei allen Benchmarks. 


Hyperion 4.51 


Leistung: Catalyst 4.10 


Catalyst 4.10 
(6483) A.l.-High 


E Starke Leistungszuwächse beim 3DMark05 


E Messbarer Leistungszuwachs bei Doom 3 mit aktivem FSAMAF. 


E A.l.-Feature (Stellung: „High“) bringt nur minimale Vorteile 


Catalyst 4.10 


(6483) 


DOOM з 1.1 (DEMO1) (640X480) 


DOON з 1.1 (DEMO1) 
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A’), (57) 

ННН RI DN) 


ШШ 
ННН 51 (412%) 
НИ AA (o) 
3DMARKOS 1.1 (SPIELETEST 1) 
BESSER Fps 9 10 20 30 40 
| Pu) 

165 (46) 
ТЄЄ] 


Lei 
[Aou 0 07 
UT 2004 (DT.) PCGH-VGA-DEMO (640X480) SEET LE 24,6 (43) 
5 BED. SP. b FLÜSSIG SPIELBAR 
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SN 7: (050 
г мш 
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Radeon Х800 ХТ 1.024x768, no АА/АЕ 


Geforce 6800 Ultra 


1.280x1.024, 4x AM 
8:1AF 


FAR CRY 1.1 (DT.) PCGH-DEMO INNENLEVEL (800X600) 
» > BED.SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
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и] 
Н Inm 
BE DU (00 


BESSER» | Fps 


Radeon X800 XT 


1.024x768, no AA/AF 


Geforce 6800 Ultra 


1.024x768, 2x АА/ 
АЛАР 


BESSER» | Fps 
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Settings: Athlon 64 3800+, Asus A8V Deluxe (Rev. 1.01), 1.024 MByte DDR-SDRAM, Radeon X800 XT-PE, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Athlon 64 3700+, Via K8T800, Via Hyperion 4.53, 1024 MByte DDR-SDRAM; Radeon X800 XT РЕ 
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PRAXIS: ЗОМАККО5 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD 


3DMark05 inklusive Hotfix 


3DMark05 ist der neueste synthetische Benchmark 


von Futuremark. Wir erklären die Konfiguration 


und Bedeutung der einzelnen Features. 


it dem 3DMark05 gibt es 
M erstmals einen reinras- 
sigen DirectX-9-Bench- 
mark, der eine Grafikkarte mit 
DirectX-9-Support zwingend er- 
fordert. 3DMark05 ist inklusive 
Hotfix auf unserer Heft-DVD 
enthalten. Der Fix behebt Fehler 
bei der Punkteberechnung und 
sollte aufgespielt werden. Wie 
bei älteren 3DMark-Versionen 
wird die Punktzahl über Game-, 
CPU- und Feature-Tests ermit- 
telt. Bevor Sie Ihr System nun 
benchmarken, geben wir Ihnen 
Tipps für die Konfiguration. 


>> Konfiguration 


Futuremark hat die Konfigu- 
ration von 3DMark05 in der 
kostenlosen Version komplett 
eingeschränkt. Sie benötigen 
zwingend die Pro- oder Busi- 
ness-Ausgabe, um Einstellungen 
vorzunehmen. Über „Settings“ — 
, Change" passen Sie den Bench- 
mark dann an. Bei „Resolution“ 
wählen Sie eine Auflösung. Im 
gleichen Menü aktivieren Sie 
über ,Anti-Aliasing" die Kan- 
tenglättung und über „Texture 
Filtering" den Texturfilter. Die- 
ser steht standardmäßig auf 
„Optimal“ und stellt eine Mi- 
schung zwischen „Bilinear“ und 
,lrilinear"^ dar. Die Entwickler 
haben dabei einzelnen Objek- 
ten einen der beiden Filter fest 
zugewiesen. Wir empfehlen 
anstatt dieser Optimierung den 
Modus „Trilinear”. 


Über „VS Profile“ und „PS Pro- 
file“ können Shader-Modelle 
per Hand definiert werden. 
3DMark05 konfiguriert die- 
se automatisch und nutzt die 
höchstmögliche Shaderversion, 
die Ihre Grafikkarte beherrscht. 
Auf der rechten Seite steht eine 
Reihe von Schaltern zur Verfü- 
gung. „Force full precision" er- 
zwingt eine Shadergenauigkeit 
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von mindestens 24 Bit, „Disable 
DST“ deaktiviert Depth-Sten- 
cil-Texturen bei dynamischen 
Schattenberechnungenund „Dis- 
able Post-Processing“ schaltet 
Bildeffekte wie Blur aus. Diese 
Checkboxen und der Button 
„Force Software Vertex Shaders” 
sollten unverändert bleiben. 


>» Ergebnisse 


Selbst auf aktuellen High-End- 
Systemen läuft der 3DMark05 
keineswegs flüssig ab. Beson- 
ders die CPU-Tests sind mit 
weniger als 5 Fps sehr langsam. 
Futuremark begründet die Wer- 
te mit den mehr als einer Million 
Vertex Shadern, die der Prozes- 
sor pro Frame berechnen muss. 
In der rechts stehenden Tabelle 
sehen Sie den gravierenden Ein- 
fluss des Grafikkartentreibers 
auf die Framerate. Mit der kürz- 
lich erschienenen Forceware 
66.81 und dem Catalyst 4.10 
werden bis zu 24 Prozent bezie- 
hungsweise 46 Prozent höhere 
Frameraten erzielt. Punktzahlen 
für komplette Systeme können 
wir deshalb nur als Näherungs- 
werte angeben: Systeme mit Ra- 
deon 9600 XT und einer CPU von 
2,4 GHz erreichen etwa 1.600 
Punkte. Die gleiche CPU mit ei- 
ner Geforce FX 5950 Ultra wird 
ungefähr 1.200 Punkte schaffen. 
Besitzt Ihr Rechner eine High- 
End-Grafikkarte (6800 Ultra, 
X800 XT) und einen Prozessor 
über der 3-GHz-Grenze, wird 
die Punktzahl bei mindestens 
4.000 liegen. 


Fazit: Der 3DMark05 zeigt, wie 
Spiele in Zukunft aussehen 
kónnten. Schade, dass die kos- 
tenfreie Version keine Konfigu- 
ration zulásst und die Demo ein- 
geschränkt ist. Das Wettrennen 
um die besten Treiberoptimie- 
rungen hat begonnen. E 

Uwe STEGLICH 


3DMark05 konfiguriert 


Grafisch top: 3DMark05 liefert atemberaubende Bilder und eine noch nie dage- 
wesene Detailfülle. Auch High-End-Grafikkarten kommen an ihre Grenzen. 


Tests Settings System 

Oma Tent 1 Баа) кенда 1924 х 768 OFK RADEON 1000 SERES 

Outa test? ыса Art-Alating None CPU. AMD Аоф) 64 Processor 3000» 
Омте Test 2 Selected Fierro Iren 05  Merosot Windows XP 


MSPSIwot 20 [ oa j 


[oem | 


Konfiguration: Der Change" - Button funktioniert nur in Pro-/Business-Versio- 
nen. Die kostenlose Variante lässt keine Änderungen der Settings zu. 


KINN ӨЕ Bedeutung des Treibers 


Geforce 6800 Ultra |Forceware 61.77 Forceware 66.81 Differenz 
1.024x768, kein AA/AF 

rafik-Test 1 18,1 Fps 21] Fps +11% 

rafik-Test 2 129 Fps 145 Fps +12% 

rafik-Test 3 21 Fps 25,6 Fps +2% 
1.024x768, 2x AA, 4:1 AF 

rafik-Test 1 165 fps 196 Fps +19% 

rafik-Test 2 10,3 Fps 118 Fps +15% 

rafik-Test 3 18,8 Fps 23,3 Fps +24% 
Radeon X800 XT РЕ |Catalyst 4.9 (6476) | Catalyst 4.10 (6483) | Differenz 
1.024x768, kein AA/AF 

rafik-Test 1 18,4 Fps 269 Fps +46% 

rafik-Test 2 13] Fps 163 fps +4% 

rafik-Test 3 21 Fps 289 Fps 1% 
1.024х768, 2x АА, 4:1 AF 

rafik-Test 1 17,2 fps 246 Fps +43% 

rafik-Test 2 115 Fps 135 Fps +11% 

rafik-Test 3 23,4 Fps 25,5 Fps +9% 

Settings: Athlon 64 3700+, Via K8T800, Via Hyperion 4.53, 2x 512 MByte 008400 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


Installation 


Bobs Satu testium dm Ode nita! ama nmi Ma e i ionem 66 


Ca Seer дис Prod 1 ter Sa nd Winde гә stan n диз 
ro gi көз ardere Очу 
Wahlen Se teren um Yang riter 
bp н eer пи wa ze zi 
е 77 
Dim астананы 
est 


Setup-Assistent: Geben Sie die Seriennummer ein, die Sie per E-Mail 
erhalten haben, und wählen Sie anschließend den Installationspfad. 


А Erster Start 


Mediashow 2: Nach dem ersten Start können Sie schon erkennen, wie 
einfach und intuitiv sich die Vollversion bedienen lässt. 


H Einführung 
DZ 


Hilfestellung: Ein nützlicher Assistent begleitet Sie durch die ersten 
Schritte mit der Vollversion Mediashow 2. 


Р Import-Funktion 


Importieren: Wählen Sie in der Navigation „Medien importieren" aus und 
laden Sie Filme, Bilder oder Powerpoint-Dateien ein. 
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Cyberlink Mediashow 2 


| PRAXIS | Präsentation erstellen 


Ob Firmenvorführungen oder Diashows für 
Freunde: Mit der Vollversion Mediashow 2 
erstellen Sie im Handumdrehen Präsentationen. 


s muss nicht immer 
E gleich Powerpoint von 
Microsoft sein – Media- 
show 2 ist ein einfach zu bedie- 
nendes Werkzeug für Präsenta- 
tionen. Damit lassen sich sogar 
Videos, Bilder oder bereits fer- 
tige Powerpoint-Dateien einbin- 
den. Der Clou: Mit Mediashow 
2 können Sie eine selbst laufen- 
de EXE-Datei-Datei erzeugen. 
Ihr Partner braucht also kein 
Anzeigeprogramm. Beachten 
Sie bitte, dass Sie die Vollversi- 
on über das Internet aktivieren 
müssen! 


» TIPP 1: Installation der Voll- 
version Mediashow 2 

Bevor Sie Mediashow 2 von Cy- 
berlink von unserer Heft-CD/ 
DVD installieren, benötigen Sie 
eine Seriennummer. Rufen Sie 
die Webseite www.gocyberlink. 
com/eng/press_room/cdkey. 
jsp?nEventID=1177 (WEBCODE 
232G) auf und geben Sie eine E- 
Mail-Adresse (zweimal) sowie 
Ihren Namen an. Wenige Sekun- 
den später haben Sie eine Nach- 
richt mit der Seriennummer im 
Postfach. Mit dieser Nummer 
installieren Sie nun Mediashow 
2. Zusätzlich wird Ihnen ange- 
boten, den Powerpoint-Viewer 
aufzuspielen. Dies sollten Sie 
tun, falls Sie Powerpoint-Prä- 
sentationen verarbeiten möch- 
ten. Mediashow 2 können Sie 
auf den Betriebssystemen Win- 
dows 95, 98 sowie 2000 und XP 
nutzen. Die Vollversion benötigt 
rund 20 MByte freien Festplat- 
tenspeicherplatz und ist kom- 
plett in deutscher Sprache. 


»» TIPP 2: Einsatzmöglichkeiten 
von Mediashow 2 

Mediashow 2 sieht nach dem 
Start wie ein Videoschnittpro- 
gramm aus und lässt sich tat- 
sächlich ähnlich einfach und 
intuitiv bedienen. Damit keine 


harten Schnitte zwischen den 
importierten Bildern und Vide- 
os entstehen, können Sie auf 
100 Text- und mehr als 50 Über- 
gangseffekte zurückgreifen. 
Zudem lässt sich Hintergrund- 
musik für die gesamte Präsen- 
tation einfügen. Mit dem Wave- 
und Videorekorder erstellen Sie 
sogar Kommentare oder Videos. 
Eine TWAIN-Schnittstelle er- 
laubt auch das direkte Einlesen 
von Papiervorlagen via Scan- 
ner. 


»» TIPP 3: Präsentation profes- 
sionell erstellen 

Wenn Sie mit der Maus an den 
linken Rad von Mediashow 2 
fahren, öffnet sich die Navi- 
gationsleiste. Wählen Sie nun 
das „Importieren“-Symbol aus. 
Tipp: Wenn Sie den Mauszeiger 
über die Symbole ziehen, wird 
die Funktion kurz angezeigt. 
Wählen Sie „Medien importie- 
ren" aus und laden Sie Bilder, 
Videos oder fertige Prásentatio- 
nen ein. Mediashow unterstützt 
die Grafik- und Videoformate 
AVI, MPEG-1, DAT, MOV, JPEG, 
TIFF, BMP, TGA und EPS. Alle 
Elemente werden zunächst auf 
einem Storyboard platziert. Mit 
der Maus ziehen Sie nun die 
Vorschaubilder auf die Filmleis- 
te am unteren Rand. Während- 
dessen legen Sie gleich die ge- 
wünschte Reihenfolge fest. 


Nachdem Sie die Präsentation 
grob erstellt haben, können Sie 
sich ans Feintuning wagen. In 
der Navigationsleiste bestim- 
men Sie zunächst unter „Ein- 
stellungen” die Übergangseffek- 
te für die gesamte Präsentation. 
Möchten Sie aber für bestimmte 
Abschnitte andere Fffekte einfü- 
gen, dann müssen Sie das Ele- 
ment vor dem Übergang dop- 
pelt anklicken. Im erscheinen- 
den Untermenü wählen Sie nun 
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VOLLVERSION 


Systemeinstellungen 


Voreingestellte Spezialeffekte 
Übergangseffekte 
Verblassen E 


Grand-Opening 
Granulieren 

Grell scheinen 
Handstandüberschlag 
Horizontal durchschneiden 
Horizontal spleißen 


C 640x480 
(+ 800 x 600 


Löschen 


E Systemeinstellungen (x) 


Voreingestellte Spezialeffekte 
Übergangseffekte 


Verschließen ab M 


Texteffekte 


Keine Effekte M 


Keine Effekte 
Kombinieren 
warmen 
Luft aus dem Ballon ablassen 
Magnete `. 


In diesem Menü legen Sie die Übergangs- und Texteffekte für 


die gesamte Präsentation fest. 


den gewünschten Übergangs- 
effekt aus: eine Texteinblen- 
dung, Audioeffekte oder eine 
Maskierung. Bei Maskierungen 
handelt es sich einfach um ei- 
ne Art Umrandung; Sie wáhlen 
bei Bedarf aus 18 Vorlagen. Zu- 
dem bestimmen Sie die Anzeige- 
größe des gewählten Elements. 
Es stehen Ihnen fünf Schritte 
zur Auswahl. Als Audiodateien 
kónnen Sie die Musikformate 
WAV, MID und MP3 nutzen. 


»» TIPP 4: Prásentation an- 
schauen und abschließen 
Sobald Sie die Präsentation nach 
Ihren Wünschen gestaltet ha- 
ben, können Sie sich das Er- 
gebnis mit einem Klick auf das 
Kamerasymbol (unten links) an- 
schauen. In der Navigationsleis- 
te legen Sie unter „Wiedergabe- 
Einstellungen” fest, ob die Blät- 
ter manuell oder automatisch 
wechseln sollen. Zudem setzen 
Sie einen Haken unter „Loop“, 
wenn sich die Präsentation stän- 
dig wiederholen soll. Weiterhin 
legen Sie in den Einstellungen 
die Präsentationsgröße fest. 
Sie kónnen zwischen 640x480 


Exportieren 


Export-T yp 


| Datensammlung (.FLM] m 


Datensammlung (EL MI 
Verteilbar (.EXE /.FLZ] 
Bildschirmschoner (.SCR] 
Internet-Export 


und 800x600 Bildpunkten wäh- 
len. Sind alle Einstellungen ge- 
macht, kommen wir zum Schritt 
„Exportieren“. 


» TIPP 5: Präsentation in ge- 
wünschtes Format exportieren 
Ihnen stehen vier Möglichkei- 
ten zur Verfügung. Sie können 
die Präsentation einfach als Da- 
tensammlung (FLM) speichern, 
zum Abspielen benötigen Sie 
dann allerdings die Software 
Mediashow. Sinnvoller ist es, 
die Präsentation als selbst lau- 
fende EXE-Datei-Datei zu spei- 
chern. Achten Sie aber darauf, 
dass Sie einen Haken bei „Den 
MediaShow-Player einbezie- 
hen und ausführbar machen" 
setzen. Für den Eigengebrauch 
kann eine Bildersammlung auch 
als Bildschirmschoner abgelegt 
werden. Die letzte Möglichkeit 
ist eine HTML-Seite für die eige- 
ne Homepage. Für die Ansicht 
der Internetseite wird allerdings 
ein Plug-in benötigt. Diese zu- 
sätzliche Software lädt der In- 
ternet-Browser normalerweise 
automatisch nach. | 
MARCO ALBERT 


Exportieren 


Löschen 


Sobald die Präsentation fertig ist, exportieren Sie diese ins gewünsch- 
te Dateiformat - je nach Verwendungszweck. 
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Cooling 
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G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Technik TEL: +49-(0)1803-428-468 
FAX:+49-(0)1803-428-329 
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GIGABYTE: 
www.gigabyte.de 
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TECHNOLOGY 


PRAXIS: KNOPPIX 


Linux on the 


KDE 

Grafische Umgebung für Linux- 
Plattformen; ähnlich komfortabel 
wie die Windowsoberfläche. 


Knoppix 

Linuxversion, die direkt von CD/ 
DVD bootet und deren Daten kom- 
plett im Arbeitsspeicher lagern 


WAS 


IST? 
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fly 


Knoppix auf 
der HEFT-DVD 


* 
ө 


Sie möchten das alternative Betriebssystem Linux 
einmal ausprobieren? Knoppix bootet mit 3D-Un- 
terstützung direkt von unserer Heft-DVD. 


inux dürfte vielen Spie- 

lern ein müdes Lächeln 

entlocken: kein 3D- 
Support, wenig Spiele und eine 
schwere Konfiguration, lauten 
die üblichen Einwände. Doch 
die Zeiten haben sich geändert: 
Bei unserer Knoppix-Version auf 
Heft-DVD finden Sie mehr als 30 
Spiele und 3D-Unterstützung für 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten. 


»» Systemanforderungen 


Sämtliche Daten, die zum Aus- 
führen des Betriebssystems 
notwendig sind, werden im 
Arbeitsspeicher gelagert. Für 
Knoppix mit 3D-Hardware- 
beschleunigung benótigen Sie 
deshalb mindestens 768 MByte 
Arbeitsspeicher. Wenn Sie über 
weniger RAM verfügen, müs- 
sen Sie auf die 3D-Hardwarebe- 
schleunigung verzichten und es 
wird ein Standard-Grafiktreiber 
verwendet. 


»» Vorbereitung 


Richten Sie im BIOS Ihres Main- 
boards die korrekte Bootreihen- 
folge ein. Ihr DVD-Laufwerk 
muss in der ,Boot Priority"- 
Liste vor Ihrer Festplatte stehen. 
Speichern Sie die Änderungen 
im BIOS ab und starten Sie mit 
der eingelegten Heft-DVD neu. 
Nach einigen Momenten er- 
scheint ein Bootmenü (Bild 1). 
Dort kónnen Sie über spezielle 
Parameter Knoppix selbst kon- 
figurieren (F2/F3 zeigt die Pa- 
rameter an). Ein Druck auf die 
Entertaste reicht jedoch in den 
meisten Fällen aus. Knoppix 
konfiguriert sich selbst und nach 
einer kurzen Wartezeit erscheint 
die Meldung „Use hardware ac- 
celeration [Y/N]", wenn eine 


Modul 


Linux-Bezeichnung für Hardware- 


Treiber; müssen teilweise per 
Hand eingebunden werden. 


3D-fähige Grafikkarte gefunden 
wurde. Verfügen Sie über min- 
destens 768 MByte RAM, tip- 
pen Sie ein „Y” ein, ansonsten 
wählen Sie „N“. Der Bootvor- 
gang wird fortgeführt und Sie 
befinden sich in der grafischen 
Umgebung von Knoppix. 


» Erste Schritte 


Die KDE-Umgebung erinnert an 
die von Windows (Bild 2). Auf 
dem Desktop sind Laufwerk- 
symbole und Papierkorb zu fin- 
den und am unteren Bildschirm- 
rand befindet sich die KDE-Me- 
nüleiste. Die für Linuxnutzer 
wichtige Konsole erreichen Sie 
dort über den schwarzen Moni- 
tor (Bild 3). Im KDE-Menü (K- 
Symbol ganz links) finden Sie 
des Weiteren diverse Einträge 
zu Software, Spielen und zur 
Konfiguration von Knoppix. 


»» Mögliche Probleme 


Falls Spiele stark ruckeln, soll- 
ten Sie sich vergewissern, dass 
die 3D-Beschleunigung beim 
Booten aktivert worden ist. Tip- 
pen Sie in der Konsole (Bild 3) 
als Ati-Nutzer „lsmod | grep 
fglrx” und als Nvidia-Nutzer 
„lsmod | grep nvidia” ein. Dort 
muss das richtige Modul des 
jeweiligen Grafikkartentyps an- 
gezeigt werden. 


Fehlt Ihnen eine Software, so 
kónnen Sie diese über das Inter- 
net einspielen. Klicken Sie da- 
für im KDE-Menü auf „Knop- 
pix" - „Utilities“ — „Software 
installieren". Manchmal kann 
es passieren, dass Programme 
nicht funktionieren. In diesem 
Fall steht meist nicht genügend 
Arbeitsspeicher zur Verfügung. 


Swap-Partition 

Sollte 2 GByte grof sein und dient 
der Auslagerung von Daten bei 
vollem physikalischen Speicher 
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KNOPPIX 


Se i333. Impressionen von Knoppix 


2. KDE-Umgebung 


! 
LESTEJT. 


Foobilliard 


Нагйшаге 
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Frozen Bubble 


3. Aufruf der Konsole 


нагошаге 


Tippen Sie in der Konsole 
„free -t” ein und es wird aus- 
gegeben, wie viel Arbeitsspei- 
cher vom Betriebssystem belegt 
wird. Falls das RAM fast voll ist, 
schafft die Knoppix-Installation 
auf Festplatte Abhilfe. 


>> Knoppix permanent nutzen 


Wenn Sie Knoppix weiternutzen 
móchten, speichern Sie Ihre Kon- 
figuration auf Festplatte oder 
USB-Stick. Wählen Sie im KDE- 
Menü , Knoppix" - ,Konfigura- 
tion" — „Permanentes Knoppix- 
Heimverzeichnis einrichten” 
und folgen Sie den Anweisun- 
gen. Nach dem Speichern wer- 
den Ihnen die Parameter ausge- 
geben, mit denen Sie Knoppix 
das náchste Mal starten müssen. 
Sie kónnen Knoppix auch kom- 
plett auf Festplatte speichern. 
Führen Sie dies immer ohne 3D- 
Hardwarebeschleunigung durch 
und geben Sie in der Konsole 
,Sudo knoppix-installer" ein. 
Der Installationstyp lautet „wie 
von CD“. Beim Partitionieren 
sollten Sie eine Linux- sowie 
eine Swap-Partition anlegen. 
Nach einem Neustart müssen 
die Grafiktreiber geladen wer- 
den. Wechseln Sie zum Root 
(Konsolenbefehl 1) und geben 
Sie je nach Grafikkartentyp die 
Befehle 7 oder 8 ein. Drücken 
Sie STRG+D und starten Sie die 
Oberfläche mit ,restartx" neu. 
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ШУТ Knoppix-Spiele auf der DVD* 


Spielname Typ Beschreibung 

Chromium Action Ein Arcade-Shooter mit guter Grafik 

Clan Bomber Actio Gut gemachter Bomberman-Klon 

Cube Ego-Shooter Spaßiger Ego-Shooter mit ansehnlicher Grafik 

Enigma Geschicklichkeit Schönes Geschicklichkeitsspiel, das mit der Maus gesteuert wird 
Falcon's Eye Adventure Schön gestaltetes Adventure 

Foobilliard Sportspiel Gut umgesetztes Billard-Spiel mit schöner 3D-Umgebung 

Frozen Bubble Geschicklichkeit Ein Puzzle-Bobble-Klon 

DI Flugsimulation Flugsimulator mit guter Grafik 

Galaga Shooter Scrolling-Shooter 

Gltron Rennspiel Das typische Tron-Rennspiel 

Jump'n'Bump Jump & Run Gut gemachtes Jump&Run-Spiel 

Marble Blast Geschicklichkeit Steuern Sie einen Ball durch eine nett gestaltete 3D-Welt. 
Mutant Storm Shooter Weltraum-Shooter mit guter Maussteuerung und netter 3D-Grafik 
Neverball Geschicklichkeit Balancieren Sie einen Ball mit der Maus durch eine 3D-Umgebung. 
Pingus Geschicklichkeit Lemminge neu aufgelegt mit Tux, herrliche Grafik 

Simutrans Simulation Ein gut gemachter Simcity-Klon 

Supertux Jump & Run Ein Super Mario-Klon mit Tux 

Think Tanks Shooter Kämpfen Sie im Panzer bei realistischer Ballistik gegen Bots 
Tux Racer Rennspiel Tux muss durch einen Eiskanal gesteuert werden 

Xboing Geschicklichkeit Breakout-Spiel 


ИЖ Wichtige Konsolenbefehle für Knoppix 


Nr. | Beschreibung Konsolenbefehl 

1 | Anmeldung als Root-User mit allen Rechten su- 

2 Knoppix auf der Festplatte installieren sudo knoppix installer 

3 |А: Anzeige des geladenen Moduls Ismod | grep fglrx 

4 | Ati: Testprogramm der 3D-Beschleunigung fgl glxgears 

5 | Nvidia: Anzeige des geladenen Moduls Ismod | grep nvidia 

6 | Nvidia: Testprogramm für 3D-Beschleunigung glxgears 

T | Grafikmodul für Ati-Karten einbinden dpkg -i /usr/local/lib/hwaccel/fgIrx-4.3.0-driver_3.12.0-2_1386.deb 
cp /usr/local/lib/hwaccel/xsession /etc/init.d/ 

8 | Grafikmodul für Nvidia-Karten einbinden dpkg -i /usr/local/lib/hwaccel/nvidia-glx 1.0.5336-1 i386.deb 
cp /usr/local/lib/hwaccel/xsession /etc/init.d/ 

9 | Grafische Umgebung von Knoppix neu starten restartx 

10 | Modul für USB-Joysticks und Gamepads laden sudo modprobe joydev 
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* Teilweise keine finalen Versionen - je nach Konfiguration laufen manche Spiele nicht ohne Probleme. 


PRAXIS: MAINBOARDS 


Die Integrationsdich- 
te aktueller Main- 
boards wird immer 
höher. PC Games 
Hardware zeigt, wel- 
che Onboard-Kompo- 
nenten Sinn machen 
und welche nicht. Im 
zweiten Teil unserer 
Serie geht es um die 
LAN-Chips. 


m ersten Teil unserer 

auf drei Teile ausge- 

legten Praxisserie „On- 
board-Controller" haben wir 
uns neben Grafik- und Sound- 
chips auch mit der Historie der 
Onboard-Chips beschäftigt. Wir 
haben dabei gezeigt, wie und 
warum Geräte durch integrier- 
te Mainboard-Komponenten er- 
setzt werden oder nicht. Heute 
befassen wir uns mit den Netz- 
werk-Chips. 


>> Onboard-Netzwerk: Anfänge 


Der in der letzten Ausgabe 
aufgezeigte Weg eines Geräts 
zur Onboard-Komponente gilt 
natürlich auch für Netzwerk- 
karten. Früher waren Network 
Interface Controller (NIC) aus- 
schließlich als ISA- und spä- 
ter als PCI-Erweiterungskarten 
erhältlich – und kosteten noch 
richtig Geld! Heute hingegen, 
da schon alleine aufgrund der 
weiten Verbreitung von DSL- 
Anschlüssen praktisch jeder 
PC eine Netzwerkkarte benö- 
tigt, bekommt man die PCI- 


LAN 


WAS 
IST? 


dehnung begrenzt ist 
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Local Area Network: ein Netzwerk 
von mehreren PCs, das in der Aus- 


Karten für ein paar Euro nach- 
geworfen. 


So wundert es auch nicht, dass 
die Controller bereits vor drei, 
vier Jahren den Weg auf die 
Mainboards gefunden haben. 
Meistens wurden zu dieser Zeit 
die preisgünstigen Netzwerk- 
Chips von Realtek verbaut. Sol- 
che Onboard-Chips verhalten 
sich demnach im Grunde wie 
herkómmliche PCI-Netzwerk- 
karten — mit dem einzigen Un- 
terschied, dass sie keinen Slot 
in Anspruch nehmen. Es han- 
delt sich dabei um die gleichen 
Chips, die auch auf den PCI- 
Karten zu finden waren. Der 
RTL8139 ist zum Beispiel solch 
ein Vertreter. Die Chips wurden 
auf das Mainboard gelótet und 
via PCI-Bus mit der Infrastruk- 
tur verbunden. Fertig war das 
Onboard-LAN. 


> Anbindungen 

Heute dagegen sind viele On- 
board-Controller, genauer ge- 
sagt die MAC-Einheiten, in die 


MAC 


eines LAN-Controllers; wird mit 
einem PHYceiver kombiniert 


Media Access Controller: der Kern 


Southbridge der Chipsátze in- 
tegriert und werden lediglich 
über einen Phyceiver nach au- 
fen geführt. Vergleichbar ist 
diese Anordnung mit dem On- 
board-Sound, den wir in der 
letzten Ausgabe betrachtet ha- 
ben. Auch beim Onboard-LAN 
steckt das Arbeitstier — der 
Controller - in der Southbridge, 
die Signale werden über den 
Codec-Chip nach aufen ge- 
führt. Das hat gleich mehrere 
Vorteile: Zum einen ist es für 
die Hersteller wesentlich billi- 
ger. Die Southbridge bezahlen 
sie sowieso und die Kosten der 
PHYceiver sind nicht der Rede 
wert, wohingegen ein PCI-Con- 
troller-Chip teuer bezahlt wer- 
den muss. Obendrein ist der 
Integrationsaufwand wesentlich 
hóher als bei der PHY-Lósung. 
Last but not least darf man nicht 
vergessen, dass auch das Netz- 
werk Bandbreite benótigt, und 
die ist auf dem PCI-Bus äußerst 
begrenzt. Die in die Southbridge 
integrierten Controller jedoch 
sind nicht via PCI-Bus angebun- 


MBit 

MegaBit = Millionen Bits, wobei 8 
Bit = 1 Byte. 100 MBit sind dem- 
nach 12,5 MByte. 


Onboard-Komponenten 


den, sondern direkt über das 
Southbridge-Protokoll, je nach 
Hersteller entweder über Hy- 
pertransport (AMD, Nvidia), 
Mutiol (Sis) oder V-Link (Via) 
mit bis zu 1 GByte/s gegenüber 
133 MByte/s auf dem PCI-Bus. 


»» INT-Sharing 


Die Installation einer Netzwerk- 
karte ist mit aktuellen Betriebs- 
systemen kein Problem mehr. 
Eine klassische PCI-NIC steckt 
der Anwender einfach in einen 
freien PCI-Slot, installiert die 
Treiber (wenn das Betriebssys- 
tem die Karte nicht ohnehin 
selbst erkennt) und kann dann 
loslegen. Bei einem Onboard- 
PCI-Controller ist der Chip be- 
reits von Haus aus mit dem 
PCI-Bus verbunden. Natürlich 
gelten in beiden Fällen die ty- 
pischen Einschränkungen für 
PCI-Karten: Die Chips benöti- 
gen einen IRQ zum Arbeiten 
und sind damit auch auf die 
INT-Leitungen auf dem Main- 
board angewiesen. So kann es 
vorkommen, dass der Onboard- 


INT 

Physik. Leitungen auf dem Main- 
board zur Verdrahtung von Gerä- 
ten (bei Chipsätzen meist 4 bis 8) 
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MAINBOARDS 


PRAXIS 


[ДА [ий Onboard-LAN auf Hauptplatinen 


Hersteller Nvidia 3com Nvidia Marvell Broadcom Intel 

Typ MCP/MCP-T 3C920B 802.3 88E8001 5702 RC8254x 
Geschwindigkeit 10/100 MBit 10/100 MBit 10/100/1.000 MBit 10/100/1.000 MBit 10/100/1.000 MBit 10/100/1.000 MBit 
Anbindung Hypertransport Hypertransport Hypertransport PCI PCI PCI 

Chipsatz Nforce2 Nforce2 Nforce3 25060 diverse diverse diverse 
Treiber-Support WEBCODE 2328 WEBCODE 2328 WEBCODE 2328 WEBCODE 232A WEBCODE 2329 WEBCODE 2328 


LAN-Chip seine Ressourcen mit 
einem anderen PCI-Gerät teilen 
muss, wenn der Anwender ei- 
ne Karte ausgerechnet in jenen 
PCI-Slot steckt, der auch mit 
dem Onboard-LAN verdrahtet 
ist. Wie wir in unzáhligen Ar- 
tikeln bereits erläutert haben, 
ist es immer am besten, sein 
System so mit PCI-Karten zu 
bestücken, dass INT-Sharing 
móglichst vermieden wird! 


Sollte es aber aufgrund der Be- 
schaffenheit des Mainboards 
und der Ausstattung des Rech- 
ners unumgänglich sein, so sind 
Onboard-LAN-Controller für 
gewóhnlich sehr dankbare und 
kooperative Partner, wenn man 
ihnen eine kritische PCI-Karte 
vor die Nase setzt — zumin- 
dest wenn es sich dabei nur 
um 10/100-MBit-Karten han- 
delt. Bei voller Transferrate in 
eine Richtung liegen bei einer 
100-MBit-Karte 12,5 MByte/s 
auf dem PCI-Bus an. Da die 
meisten NICs Fullduplex-fähig 
sind, also gleichzeitig senden 
und empfangen kónnen, wird 
der PCI-Bus im schlimmsten Fall 
mit 25 MByte/s belastet. 


> Gigabit-Ethernet 


Etwas anders verhält es sich 
mit den neuen Gigabit-Ethernet- 
Chips, die auf aktuellen Main- 
boards verbaut sind. Hier kón- 
nen die Controller bis zu 1.000 
MBit/s je Richtung übertragen, 
was 125 MByte/s entspricht. Da- 
mit ist der PCI-Bus praktisch zu 
100 Prozent ausgelastet. Stecken 
noch weitere bandbreitenhung- 
rige Geráte im System, etwa 
Creative-Sound-Blaster-Karten 
oder RAID-Controller jedweder 
Art (egal ob IDE-, SCSI- oder 
SATA-Raid-Controller), nehmen 
sich die Geráte gegenseitig Band- 
breite weg. Schon ein Serial- 
ATA-PCI-Controller benótigt bis 
zu 300 MByte/s (150 MByte/s 
je Port). Wie man sieht, macht 
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es nicht viel Sinn, solche Geráte 
über den PCI-Bus anzubinden. 
In der Praxis wird es trotzdem 
gemacht. Die meisten aktuellen 
Mainboards besitzen Gigabit- 
Ethernet-Controller, die über 
den PCI-Bus angebunden sind, 
und verfügen obendrein noch 
über PCI-RAID-Controller (et- 
wa Promise oder Silicon Image). 
Das Feature zu besitzen scheint 
vielen Herstellern leider wich- 
tiger zu sein als die optimale 
Anbindung. Die Controller-Her- 
steller lechzen deshalb nach PCI 
Express. Damit wird auch für Zu- 
satz-Chips der engste Flaschen- 
hals erst einmal beseitigt sein. 
Fairerweise muss man jedoch 
gerade bei Gigabit-LAN anmer- 
ken, dass sich die Beschránkung 
durch den PCI-Bus in der Pra- 
xis nur sehr selten bemerkbar 
macht, zumindest was den File- 
transfer betrifft. Keine noch so 
schnelle Festplatte ist in der La- 
ge, 125 MByte/s zu transferie- 
ren. Selbst die schnellsten aktu- 
ellen SATA- und IDE-Platten mit 
7.200 U/min schaffen nur eine 
durchschnittliche Leserate von 
knapp 50 MByte/s. Nur wenn 
die Dateien bereits im Cache lie- 
gen, wird die Geschwindigkeit 
vom PCI-Bus gebremst. Hier 
hilft bei Onboard-Lósungen auf 
Dauer lediglich die Verlagerung 
der Chips vom PCI-Bus in den 
Chipsatz. Intel (915/925X) und 
Nvidia (Nforce3 250Gb) bie- 
ten eine solche Lósung bereits 
an. Allerdings müssen Käufer 
solcher Mainboards aufpassen, 
wenn ihnen eine integrierte 
Lósung wichtig ist: Auf vielen 
Mainboards, deren Chipsatz ei- 
gentlich integriertes LAN bieten 
würde, ist trotzdem ein PCI- 
Controller verlótet, etwa bei vie- 
len 925X-Mainboards. 


>> Hardware-Firewall 
Ein ganz besonderes Feature 


bietet derzeit Nvidia mit sei- 
nem Nforce3-250Gb-Chip- ® 


ШЗ ЧУИ LAN onboard 


Standard: Eine Netzwerkkarte, wie sie millionenfach verbreitet ist. Teure- 
re Lösungen besitzen meist 3Com- oder Intel-Chips. 


YA LAN (integriert in Southbridge) 


Zwillinge: Die MCP-T Southbridge, wie sie auf vielen Nforce2-Mainboards 
verbaut ist, besitzt gleich zwei integrierte LAN-Controller. 


С] Onboard-LAN 


5а EL 2 / e 
Kritisch: Der Marvell-Onboard-PCI-Controller wird gerne als Gigabit- 
Lösung verbaut, kann aber Probleme bereiten (siehe Text). 
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ШШ PRAXIS 


MAINBOARDS 


ЫЧ 94:3 Onboard-Chipsätze 


E Energiespar-Optionen nutzen 


Allgemein Erweitert | Treiber | Ressourcen | Energieverwaltung | 


Folgende Eigenschaften sind für diesen Netzwerkadapter verfügbar. 
Klicken Sie links auf die Eigenschaft, die geändert werden soll, und 
wählen Sie den Wert auf der rechten Seite aus. 


Eigenschaft: Wert: 


802.1p Support On De 
DoubleNego 


Enh LAN Power Mgmt 


di em ai zi 
Gewusst wie: Wer den Prozessor auf einem Nforce2-Mainboard in den 
HLT(C1)- oder STOP(C2)-Modus schicken will, muss den Treiber anpassen. 


Onboard-Firewall 


Network Access Manager 


FIREWALL ADMINISTRATION mr 


Total é m*a 


Schotten dicht: Der Nforce3-250Gb-Chipsatz bietet eine Netzwerkkarte 
mit integrierter Hardware-Firewall, die leicht konfiguriert werden kann. 


| KURZINFO | Wireless onboard 


Als PCI-Karten und USB-Sticks 


finden sie seit etwa zwei з re 
Jahren Verbreitung, nun soll з Гоната га» 
auch hier der Schritt in Rich- ta CERE wi 
tung Onboard-Chip folgen. x КИ = 
Die Rede ist von WLAN. Damit eas S 
ist der Anwender in der Lage, e£ Cage Case Cim C name 
Daten mit bis zu 54 MBit/s эз | eM 
durch den Äther zu schicken. X сна MM 

Tim 


Das ist immerhin bereits 
halbe 10/100-MBit-Ethernet- 
Speed! Intel hat seine neue 
Chipsatz-Generation erstmals 
für WLAN onboard vorbereitet, ruderte aber erst vor kurzem wieder zurück. Wegen 
der geringen Nachfrage und der zunehmenden Verbreitung externer Access-Points 
werde Intel vorläufig keine integrierten Access-Points anbieten, sagte ein Sprecher. 
Im Desktop-Sektor hingegen wird Onboard-WLAN daher zumindest vorläufig die 
Ausnahme bleiben. 


Gesichert: Besitzer von WLAN-Systemen 
sollten unbedingt ihr LAN verschlüsseln. 
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satz. Der integrierte Netzwerk- 
Controller bietet nicht nur die 
normale Verbindungsfunktiona- 
lität, sondern zusätzlich noch 
eine Hardware-Firewall. Der 
Anwender kann hier also ähn- 
lich wie bei einer Personal Fire- 
wall (beispielsweise Zonealarm) 
oder einer Hardware-Firewall, 
wie man sie aus Routern kennt, 
auch für einen PC ganz speziel- 
le Zugriffsregeln erstellen, um 
das System sicherer zu machen. 
Zwar ist es mit einer Hard- 
ware-Firewall prinzipiell nicht 
möglich, Zugriffsregeln spezi- 
ell für bestimmte Anwendun- 
gen festzulegen, wie das mit 
den Personal-Firewalls möglich 
ist, dafür jedoch lässt sich ei- 
ne Hardware-Firewall nur sehr 
viel schwerer aushebeln, wenn 
der schadhafte Code (Beispiel 
Trojaner) erst einmal den Weg 
auf den PC gefunden hat und 
nach Hause „funken“ möchte. 
Viele Trojaner können die Soft- 
ware-Firewall einfach abschal- 
ten, um ungehinderten Zugriff 
auf das Netz zu bekommen. Das 
ist mit einer Hardware-Firewall 
nicht so einfach möglich. Dass 
dieses Feature ausgerechnet 
in einem Onboard-Controller 
Premiere feiert, ohne zuvor 
flächendeckend in PCI-Karten 
verfügbar gewesen zu sein, ist 
bemerkenswert. 


»» Onboard-LAN-Probleme 


heit in Einzelfállen Auslóser 
von Ärger. In vielen Foren wur- 
den Probleme mit dem Nvidia- 
MAC geschildert, wenn Daten 
zu anderen PCs übertragen 
werden sollten, die bestimmte 
Controller-Typen besaßen. Móg- 
licherweise lieferten die verbau- 
ten PHYceiver nicht immer ein 
sauberes Signal oder lagen je 
nach Hersteller am Rande der 
Spezifikationen. Anwender 
mit MCP-T-Southbridge haben 
in diesen Fällen immer noch 
die Móglichkeit, auf den 3com- 
MAC auszuweichen. Doch auch 
hier gilt es, Obacht zu geben! 
User, die ihr System per HALT- 
Software (Beispiel: CPUCool, 
S2kCtl, CPUIdle) kühlen bzw. 
den Stromverbrauch senken 
móchten, müssen in den Ein- 
stellungen des 3com-Control- 
lers unbedingt die Option ,En- 
hanced LAN Power Manage- 
ment" auf Enabled schalten. An- 
sonsten zeigen die erwáhnten 
Tools keinerlei Wirkung! Zickig 
haben sich vereinzelt auch die 
Gigabit-Ethernet-Controller von 
Marvell gezeigt, die auf etlichen 
Asus-Mainboards verbaut sind. 
Auf einigen Mainboards (wie 
Asus A7V880) hatten wir immer 
wieder mit Verbindungsabris- 
sen zum LAN zu kämpfen, die 
sich erst durch einen Neustart 
wieder beheben ließen. 


>> Wireless-LAN & Bluetooth 


Die Onboard-LAN-Lósungen 
— egal von welchem Hersteller 
— sind in der Regel recht pflege- 
leicht. Am einfachsten für den 
User ist es immer dann, wenn 
Windows die Treiber bereits ab 
Werk mitbringt, wie das etwa 
bei den Realtek-Controllern der 
Fall ist. Für die meisten ande- 
ren Controller gilt, dass sie vom 
User nachinstalliert werden 
müssen. Entscheidend ist da- 
bei nicht immer der verwendete 
PHYceiver (im Gegensatz etwa 
zur Audioschiene), sondern 
die MAC-Einheit bzw. der Con- 
troller. Die MCP-T-Southbridge 
des Nvidia-Nforce2-Chipsat- 
zes zum Beispiel besitzt gleich 
zwei MACs: den hauseigenen 
Nvidia-MAC und den ebenfalls 
in der Southbridge sitzenden 
3com-MAC. Für beide muss der 
Anwender bei der Installation 
die Treiber nachreichen – und 
beide waren in der Vergangen- 


Ob sich WLAN onboard durch- 
setzen wird — Desktop-PCs sind 
schließlich nicht darauf ange- 
wiesen, kabellos in der Woh- 
nung herumgeschleppt zu wer- 
den - bleibt abzuwarten (siehe 
Extrakasten). Móglicherweise 
wird der Trend auf Notebooks 
beschränkt bleiben. Dasselbe 
wird wohl für Bluetooth-Adap- 
ter gelten. Dieser Standard für 
drahtlose Kommunikation, der 
heute vorwiegend für Wire- 
less-Eingabegeräte wie Tastatur 
oder Maus respektive für die 
Kommunikation mit dem Han- 
dy zum Einsatz kommt, ist nun 
schon seit einigen Jahren auf 
dem Markt. Im Desktop-Sektor 
hat er sich jedoch noch immer 
nicht als Standard-Onboard- 
Komponente etabliert. Kein 
gutes Zeichen! In der mobilen 
Nische dagegen ist Bluetooth 
nicht mehr wegzudenken. Ш 

RoLAND NEUMEIER 
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PRAXIS: GEFORCE-GUIDE 


Unser Guide für 
Geforce-Besitzer 
verrät Ihnen, wie Sie 
das Leistungspoten- 
zial Ihrer Grafikkarte 
optimal ausschöp- 
fen. Steigern Sie 
beispielsweise die 
Leistung durch 
Modding und machen 
Sie aus einer 6800 
LE eine GT-Version. 
PCGH zeigt, wie es 
funktioniert. 


Inhalte auf der 


á 
@ 


HEFT-CD/DVD 


Nvidia 3D-Stereo-Treiber 61.77, 
PDF-Artikel Shadertuning 


ach dem Radeon- 

Guide in der letzten 

Ausgabe wollen wir Ih- 
nen nun auf den nachfolgenden 
fünf Seiten wichtige Informatio- 
nen und Tipps rund um Geforce- 
Grafikkarten geben. Was bringt 
die neue Forceware 66.81? Wie 
nutzen Sie eine 3D-Brille und 
wie können Sie sich selbst eine 
basteln? Wie kann man Spiele 
mit geringer Auflösung verschö- 
nern? Wir liefern Antworten. 


>> Forceware 66.81 

Die Menüs der Forceware 66.81 
(auf CD/DVD) ließ Nvidia größ- 
tenteils unverändert, auch neue 
Features sucht man vergeblich. 


Forceware 


WAS 
IST? 
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Grafikkartentreiber für Nvidia-Be- 
schleuniger, der auf allen Geforce- 
Boards installiert werden kann 


Nur die Registerkarte „Weitere 
Direct3D-Einstellungen" wur- 
de abgespeckt. Wollen Sie nun 
eine Leistungskurve, eine Leis- 
tungsanalyse oder „Texturen 
auf niedrigsten Mip-Level zwin- 
gen” aktivieren, müssen Sie die 
Forceware 61.77 installieren. 


Nvidia gelang es bei einigen 3D- 
Anwendungen, die Framerate 
mit der Forceware 66.81 merk- 
lich in die Höhe zu treiben. Auf 
unserem Testsystem mit einem 
Athlon XP 3000+, einer Auflö- 
sung von 1.280x960 Pixeln und 
2x FSAA/4:1 AF ergaben sich 
im Vergleich zur Version 61.77 
folgende Leistungssteigerungen 


Anti-Aliasing (FSAA) 
Technik zur Reduzierung von 


effekt sichtbar werden. 


Bildfehlern, die als Treppenstufen- 


(verwendete Grafikkarte: Ge- 
force 6800 LE): 


W Far Cry (dt.): + 17 Prozent 
Е Doom 3: + 5 Prozent 
Е 3DMark05: + 21 Prozent 


Weitere Änderungen der Force- 
ware 66.81 betreffen die Spie- 
lekompatibilität. So wurden 
Probleme mit Sim City 4, C&C 
Generäle, Far Cry (dt.), Deus 
Ex 2 und Rallisport Challenge 
behoben. 


»» 3D-Stereo-Treiber 


Während Besitzer von Ati- 
Grafikkarten überhaupt keine 
Möglichkeit haben, 3D-Brillen 


Anisotrope Texturfilterung (AF) 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 


Tipps für Geforce-Karten 


® 


zu verwenden, veröffentlicht 
Nvidia noch regelmäßig 3D-Ste- 
reo-Treiber. Dabei muss es nicht 
immer eine teure, an die Grafik- 
karte angeschlossene 3D-Brille 
sein, um in den Genuss von 3D 
zu kommen. Alternativ können 
Sie auch eine Brille verwenden, 
bei der die eine Seite mit einer 
roten und die andere Seite mit 
einer blauen Folie überzogen ist. 
Notfalls basteln Sie sich so eine 
3D-Brille selbst, indem Sie aus 
einem Textilgeschäft rote und 
blaue Folie besorgen und die- 
se auf ein Brillengestell kleben 
(siehe auch Bild). Bevor Sie den 
3D-Stereo-Treiber 61.77 instal- 
lieren, muss bereits die Force- 


Direct3D/OpenGL 

API (Schnittstelle), die eine Kom- 
munikation zwischen Grafikkarte 
und Betriebssystem erlaubt 
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ачи, Geforce-Chipsätze (AGP) 


Geforce4 Ti-4200 | Geforce FX 5900 XT Geforce FX 5950 Ultra | Geforce 6800 LE Geforce 6800 Geforce 6800 GT Geforce 6800 Ultra 

Interner Codename NV25/28 NV35 N38 | N40 Wäi N40 WA) 

Preis (ca.) , 100 Euro 180 Euro 380 Euro 260 Euro 300 Euro 430 Euro 530 Euro = 
Pipeline (PixelxTexel) 4x2 40 [m 8x Uu [| ou 3 
Vertex Shader 2 3 3 4 5 6 6 S 
Chiptakt 250 MHz 390 MHz 475 MHz 300 MHz 325 MHz 350 MHz 400 MHz Е 
Speichertakt 256,5 MHz DDR 350 MHz DDR 475 MHz DDR 350 MHz DDR 350 MHz DDR 500 MHz DDR 550 MHz DD E 
Pixelfüllrate (max.) 1 Gigapixel/s 156 Gigapixel/s 19 Gigapixel/s 24 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 5,6 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 3 
Texturfüllrate (max.) | 2 Gigapixel/s 3,12 Gigapixel/s 3,8 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 5,6 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s E 
Speichermenge 128 MByte (DDR) 128 MByte (DDR) 256 MByte (DDR) 128 MByte (DDR) 108-256 MByte (DDR) | 256 MByte (0083) 256 MByte (DDR3) = 
Speicherbus 128 Bit 256 Bit 256 Bit 256 Bi 256 Bit 256 Bit 256 Bi E 
Speicherbandbreite 8.2 GByte/s 224 GByte/s 30,4 GByte/s 224 GByte/s 224 GByte/s 32 Gbyte/s 35,2 GByte/s g 
OC Chip/RAM (max.)* | 300 MHz/305 MHz DDR 490 MHz/475 MHz DDR 590 MHz/540 MHz DDR 400 MHz/400 MHz DDR | 400 МН2/465 MHz DDR | 420 MHz/650 MHz DDR | 470 MHz/650 MHz DDR Е 
Lautstärke* 0-6 Sone 0,4-2,5 Sone 0,7-3,8 Sone 2,5-3,3 Sone 0,9-3,4 Sone 1,4-4,3 Sone 3,2-4,2 Sone E 
Leistungsaufnahme* 30-35 Watt 45-74 Watt 94-103 Watt 45-50 Watt 49-58 Watt 56-86 Watt 81-99 Watt 3 
Temperatur (Platine)* | 37-45 Grad Celsius 38-56 Grad Celsius 42-55 Grad Celsius | 39-43 Grad Celsius 36-50 Grad Celsius | 42-49 Grad Celsius 43-49 Grad Celsius E 
n dieser Tabelle sind die wichtigsten Grafikchips von Nvidia aufgelistet. Abweichungen vom Referenzdesign mit geänderten Taktfrequenzen sind möglich. E 


ware 61.77 oder 66.81 auf dem 
System aufgespielt worden sein. 
Anschließend erscheint im Nvi- 
dia-Ireibermenü die neue Re- 
gisterkarte „Stereo-Eigenschaf- 
ten". Hier aktivieren Sie den 
Stereo-Modus und wählen die 
Art der 3D-Brille aus. Weiterhin 
dürfen Sie in den restlichen Me- 
nüs Hotkeys für den 3D-Modus 
vergeben, zahlreiche Spielepro- 
file auswáhlen sowie Monitor- 
einstellungen vornehmen. 


»» Detonator-Unlock 2 


Mit dem  Detonator-Unlock 
2 von unserer Heft-CD/DVD 
schalten Sie geheime Menüs in 
der Forceware frei. Führen Sie 
die Datei einfach aus und bestä- 
tigen Sie die nachfolgende Mel- 
dung, damit die neuen Menüs 
sichtbar werden. So ist anschlie- 
fend das Menü ,Nview-Gra- 
fikeinstellungen" auch sichtbar, 
wenn kein zweiter Monitor oder 
kein zweites Fernsehgerät ange- 
schlossen ist. Weiterhin steht Ih- 
nen anschließend eine Register- 
karte zum Übertakten der Gra- 
fikkarte zur Verfügung. Über 
,AGP-Einstellungen" überprü- 
fen Sie BIOS-Einstellungen wie 
Fast Writes, AGP-Modus und 
Sideband-Adressierung, wäh- 
rend über „Zusätzliche Informa- 
tionen" Details zum Grafikchip 
eingeblendet werden. 


> Alte Spiele verschönern 

Nvidia bietet mit dem Double- 
scan-Modus eine Funktion an, 
mit der Sie die Bildqualitát bei 
Spielen mit geringer Auflósung 
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und Vollbildvideos auf grofsen 
Róhrenbildschirmen wesent- 
lich verbessern kónnen. Bei der 
Forceware 61.77 finden Sie diese 
Option unter der Registerkarte 
,Anzeige-Timing", ab Version 
66.81 trágt die Registerkarte den 
Namen ,Grafikmodus-Timing^". 
Bitte beachten Sie, dass diese 
Registerkarte nach dem Aus- 
führen des Detonator-Unlocks 
2 verschwindet. Im Doublescan- 
Betrieb wird die doppelte Zei- 
lenzahl genutzt, weshalb Sie bei 
einer Auflósung von 640x480 
Pixeln maximal die Bildwieder- 
holfrequenz einstellen dürfen, 
die Ihr Monitor auch bei einer 
Auflósung von 1.280x960 Pixeln 
schaffen würde. Danke an Arne 
Seifert für den Tipp. Da der 60- 
Hertz-Bug unter WinXP auch 
mit der aktuellen Forceware 
auftritt, reicht es nicht, wenn 
Sie die Bildwiederholfrequenz 
nur in den Windows-Anzeige- 
eigenschaften einstellen. Abhilfe 
schafft die Nvidia-Registerkarte 
„Überschreibg. d. Bildwieder- 
holfreq." im Forceware-Menü. 


>> Kompatibilität: Netzteile 


Bereits von uns getestete Gra- 
fikkarten mit dem Geforce 6800 
Ultra haben im 3D-Betrieb ei- 
ne Leistungsaufnahme von bis 
zu 99 Watt. Grund genug für 
PCG Hardware, zwölf Netztei- 
le auf die Kompatibilität mit 
High-End-Beschleunigern zu 
testen. Abgesehen vom Levicom 
430XPA-P funktionierten alle 
Netzteile tadellos (Testsystem: 
Athlon XP 3700+). » 


КОМРАТІВІШТАТ Netzteiltest mit 6800 Ultra 


Netzteil Status Netzteil Status 
Be Quiet! ВОТ P4 420 W 0К Levicom 430XPA-P + 
Pro Silence Fanless PCS-350W D Levicom 420XPE-P 0К 
Zalman ZM400A-APF OK ` Odb-Design EFN-300 ATXI2V | OK 
FSP Group FSP350-60PN OK ` Ar Bel ATX-400C-A2ADB D 
Yesico FL-350ATX OK ` Thermaltake TWV-480APD D 
АС Мах 1Р-9960-РЕС 0К Enermax EG365AX-VE D 
Obwohl die Leistungsaufnahme bei High-End-Grafikkarten schon bei rund 100 Watt 
liegt, gibt es nur mit einem von zwölf getesteten Netzteilen Probleme. 


EDEN Tea 3D-Stereo-Treiber für Geforce 
Ю зове 


a ——— 


3р: Eine einfache Brille mit roten bzw. blauen Foliengläsern reicht aus, 
um bei Spielen einen dreidimensionalen Effekt zu erzeugen. 


Stereo-Treiber: Neben einem medizinischen Testbild hat Nvidia auch eine 
richtige 3D-Szene erstellt, mit der 3D-Effekte simuliert werden. 
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Anwendungsprofile 
Anwendung: 


MVIDIA. | 


Aktives Profil: 


|Verwendung globaler Treiberei iv] | 


- Globale Treiber-E instellungen zc) 


Globale Treiber-Einstellungen 


Einstellungen 


Profil hinzufügen... 


Optimierung des anisotropen Musters 


Erweiterte Einstellungen anzeigen 


Optimierung 


Optimierungen: Gleich drei verschiedene Optimierungen lassen sich mit der Force- 
ware 66.81 abschalten. Diese Schalter sind erst ab der Geforce FX 5200 verfügbar. 


Geforce-Optimierungen 


Geforce 6800 LE 


И Nur bei der Geforce4-Ti-Serie werden keine Optimier‘ 


E Alle Optimierungen im Test können per Forceware ausgeschaltet werden. 


Geforce FX 5600 


ungen durchgeführt. 


E Die Optimierungen verbessern die Performance um bis zu 21 Prozent. 


BESSER >| Fps || m 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 3323 [PCGH-VGA-DEMO] 
> BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
20 | 30 r3 50 60 


10 80 90 100 


T 


Tri. Opt ап, AF тір Opt. 
an, AF Muster Opt. an 


NN Bii* LI 


Ш 
I I 


Tri. Opt an, AF mip Opt. - 533 (4900) 
an, AF Muster Ot us | ШИН 3. (9%) 

I I 
Tri. Opt an, AF тїр Opt. 583 (39) 
aus, АР Muster Opt. an | X 3? (+8%) 

| 

| 
Tri. Opt aus, AF mip Opt. 92,5 (+2%) 
ап, AF Muster Opt. an. | En 30 eau) 

| 


Tri. 0рї aus, АР тїр Opt. 
aus, AF Muster Opt. aus 


91 (0%) 
s ——M3ÓA (+0) 


FAR CRY (DT.) 1.1 [PCGH-AUSSENLEVEL] 


> > BED. SPIELBAR >> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps | 0 20 30 D 50 60 
Tri. Opt ап, АЕ тір Opt. 55,3 (10%) 
ап, AF Muster Opt. ап | Emo (+210) 
Tri. Opt ап, АЕ тїр Opt. 545 (4990) 
an, AF Muster Opt. aus || | 10,1 (2096) 
I 
Tri. Opt an, AF mip Opt. 55,2 (41096) 
aus, AF Muster Opt. ап | | 9,8 (+17%) 
| I 
Tri. Opt aus, AF mip Opt. 544 (4994) 
ап, AF Muster Opt. an. | | 9,5 (+13%) 
Tri. Opt aus, AF mip Opt. 501 (4096) 
aus, AF Muster Opt. aus | ЖЕШ 8,4 (4094) 
Settings: Athlon ХР 3000+, Asus ATNGX (Nforce2), 2x 512 MByte DDR-SDRAM, Forceware 66.81, 12804960, 0x АА, 8:1 AF 


„ЮЛ VE Mit/ohne Optimierungen 


UT 2004 (dt.): Alle Optimierungen deaktiviert. 


UT 2004 (dt.): Trilineare Optimierung an. 


UT 2004 (dt.): Aniso. Mip-Filter-Optimierung an. 


UT 2004 (dt.): Optim. des anisotropen Musters an. 


Filter-Optimierung: Mit dem Konsolenbefehl „firstcoloredmip 1" lassen sich 
die Filteroptimierungen in UT 2004 (dt.) besser aufzeigen. 


PCCH zeigt, wie Sie verschiedene Filteroptimierun- 


gen im Forceware-Treiber deaktivieren und somit 


die Bildqualität steigern können. 


n der Vergangenheit 
| wurden sowohl Nvi- 
dia als auch Ati wegen 
Filteroptimierungen kritisiert. 
Inzwischen bieten beide Her- 
steller im Treiber Optionen an, 
mit denen sich Optimierungen 
deaktivieren lassen. 


>> Optimierungen ausschalten 
Standardmäßig sind bei der 
Forceware 66.81 alle Optimie- 
rungen aktiv, die von Nvidia 
folgendermaßen bezeichnet 
werden: 


I Trilineare Optimierung 

I Anisotrope Mip-Filter- 
Optimierung 

I Optimierung des anisotropen 
Musters 


Über die Registerkarte ,Leis- 
tungs- E Qualitátseinstellun- 
gen" hat der Benutzer die Móg- 
lichkeit, diese Optimierung zu 
deaktivieren. Dazu muss zuvor 
ein Haken vor ,Erweiterte Ein- 
stellungen anzeigen" gesetzt 
werden. Nur bei GF4-Ti-Karten 
gibt es keine Optimierungen. 


»» Bildqualitát und Leistung 
Bei aktivierter trilinearer Op- 
timierung werden alle Textu- 
renstufen nur pseudo-trilinear 
(,brilinear") gefiltert. Die an- 
isotrope Mip-Filter-Optimie- 
rung sorgt dafür, dass nur Tex- 
turen auf der primáren Textur- 
stufe trilinear anisotrop gefiltert 
werden. Texturen auf Stufe 1 bis 
7 werden nur bilinear gefiltert. 
In der Forceware 61.77 wurde 
dieser Schalter noch schlicht 
als anisotrope Optimierung be- 
zeichnet. Neu ist bei der Force- 
ware 66.81 ein dritter Schalter 
mit dem Namen ,Optimierung 
des anisotropen Musters“. Wir 
empfehlen aus Performance- 
gründen, diese Optimierung im- 
mer eingeschaltet zu lassen, da 
dadurch die Bildqualität kaum 
oder gar nicht beeinträchtigt 
wird. Die restlichen Optimie- 
rungen sollten Sie einschalten, 
wenn Ihr System bei Spielen 
nicht mehr akzeptable Framera- 
ten liefert. Mit Optimierungen 
war auf unserem Testrechner ei- 
ne Leistungssteigerung von bis 
zu 21 Prozent móglich. 


at OTT Welche Lösungen gibt es? 


EK] Lüfterreglung per Software 
Tett | 


Tesgergas 
ME gu | am с 
» ке [om с 
СЕЈ 
| Жы 
Sa 
p 


WR 


Mit dem Expertool von Gainward (Download: www. 
gainward.com/html/download/utility/expertool/ex- 
pertool.htm, WEBCODE 233R) ist es möglich, den 
Grafikkartenlüfter per Software zu steuern. Allerdings 
funktioniert diese Lüftersteuerung ausschließlich bei 
Geforce6-Karten mit Hardware-Monitor. Sie finden die 
„Fan Speed Control" über das Menü , Performance". 


Я 5/7 vott Adapter oder Drehpoti 


Den Lüfter kónnen Sie drosseln, indem Sie diesen 

an einen 5/7-Volt-Adapter anschließen. Falls Sie die 
Lüftergeschwindigkeit je nach Bedarf regeln wollen, 
benótigen Sie noch ein Drehpoti. Diese Komponenten 
erhalten Sie beispielsweise bei www.ichbinleise.de. 
Einen ausführlichen Artikel zu diesem Thema finden 
Sie in der Ausgabe 06/2004 ab Seite 112. 
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Nvidia-Tools 


PCGH stellt die besten Tools für Geforce-Beschleu- 


niger vor und zeigt, wie Sie mit Atuner und Co. 


mehr aus Ihrer Grafikkarte herausholen können. 


ie Forceware von Nvi- 

dia bietet immer mehr 

Einstellungsmöglich- 
keiten. Dennoch lohnt sich 
aufgrund einiger interessanter 
Features die Installation von ex- 
ternen Tools. Wir sagen Ihnen, 
was Sie mit dem Atuner, Riva 
Tuner, Powerstrip und dem Tool 
Nvhardpage optimieren sollten. 


>> Nvhardpage 


Nvhardpage ist ein leicht zu 
bedienendes Tuning-Tool für 
Nvidia-Grafikkarten. Das Pro- 
gramm finden Sie unter der URL 
www.nvhardpage.com. Über 
das Menü , Tweaks" schalten Sie 
unter anderen geheime Menüs 
in der Forceware frei. Alterna- 
tiv können Sie dafür auch den 
Detonator-Unlock von unserer 
Heft-CD/DVD verwenden. Mit 
Nvhardpage ist es aber auch 
möglich, die Freischaltung rück- 
gängig zu machen, ohne dass 
dafür der Treiber deinstalliert 
werden muss. Außerdem kön- 
nen Sie zahlreiche Einstellungen 
wie Mip-Map-Detailgrad, An- 
ti-Aliasing und anisotrope Fil- 
terung vornehmen. Besonders 
gut sind hier die Erklärungen 
der verschiedenen Schalter ge- 
lungen, da oft per Screenshot 
gezeigt wird, was die jeweilige 
Einstellung bewirkt. 


»» Atuner 


Mit dem Atuner kónnen Sie 
die wichtigsten Treibereinstel- 
lungen vornehmen und Profile 
mit vordefinierten Einstellun- 
gen für PC-Spiele erstellen. Im 
Gegensatz zur Forceware ist es 
über den Atuner móglich, beim 
Anti-Aliasing das bessere, aber 
auch langsamere Supersamp- 
ling-Verfahren zu wáhlen. Mit 
einem Mausklick auf die Schalt- 
fláche ,Direct3D Extra" gelan- 
gen Sie zu einem erweiterten 
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Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Atuner 1.9.11.6177, Riva Tuner 
2.0 RC 15.2, Detonator-Unlock 


Menü, in dem Sie beispielswei- 
se Filter-Optimierungen an- und 
ausschalten dürfen. In einigen 
Spielen ist eventuell eine hóhere 
Performance móglich, wenn Sie 
mit dem Atuner bei Ihrer Gra- 
fikkarte niedrigere Shader-Ver- 
sionen erzwingen. Einen Artikel 
über Shader-Tuning finden Sie 
auf der Heft-CD/DVD. 


»» Riva Tuner 


Der Riva Tuner gehórt zu den 
vielseitigsten Geforce-Tools. So 
verfügt das Programm über eine 
Overclocking-Funktion, erlaubt 
zahlreiche Treibereinstellungen 
und besitzt einen Hardware- 
Monitor. Mit Letzterem kónnen 
Sie die Taktfrequenzen und die 
Temperatur über einen lángeren 
Zeitraum überwachen. So fin- 
den Sie bei einigen Grafikkarten 
heraus, ob sich der Grafikchip 
bei einer bestimmten Tempera- 
tur heruntertaktet. Wie Sie mit 
dem Riva Tuner auch Pipelines 
bei 6800-(LE-)Karten freischal- 
ten, erfahren Sie auf der nächs- 
ten Seite. 


>> Powerstrip 


Powerstrip ist ein Sharewaretool 
und unter dem WEBCODE 23TZ 
(http:/ /www.entechtaiwan. 
com/util/ps.shtm) erhältlich. 
Das Programm erkennt sehr 
viele Grafikchips und verfügt 
über eine ordentliche Übertak- 
tungsfunktion. Weiterhin lassen 
sich mit Powerstrip detaillierte 
Informationen auslesen. Auch 
diverse Monitoreinstellungen 
(u. a. Gamma, Farb-Profile) sind 
mit dem Entech-Tool kein Pro- 
blem. » 


DIE Die besten Geforce-Tools 


LE Nvhardpage 


Presets Options 


Driver ver: 6.14.10.6177 
Windows XP with DX9 


Deaktiv. 
Anisotropy level: Deaktiv. 
;MipMap detail: Hoch 0 


Treibereinstellungen: Alle denkbaren Treibereinstellungen kónnen Sie mit 
Nvhardpage schnell und einfach ändern. 


Atuner 


SAT EMI uugmy (VEU от. гуту f| 


М Reduce trilinear quality 


М Only bilinear АЕ on nonprimary stages 
| (HESUCEPMZSBUBES 


г LMA2 options (Deto 42.01+) E 
'FÀ Erase Saly Z Eriline м Enable Z-Compression 


ДД entiers at "nennen ier сое valer sores eliam vat stor 


Early Z RE 28 does not longer work since Detonator 45.23 


` Limit shader version (Deto 41.03+) 
BEE 


Limit Pixel Shader to: 3.0 [no limit) Limit Vertex Shader to: 3.0 (no limit) 
‘You need to reboot to make this settings work 


Optimierungen: Mit dem Atuner lassen sich Optimierungen deaktivieren, 
die ab der 60er-Forceware auch über den Treiber abschaltbar sind. 


El Riva Tuner 
Э RivaTuner x 


Main | Settings | Power user | Launcher | About | Links | 


Target adapter 


select tweak target from the list below. 
NVIDIA GeForce 6 | е а Ez o Qy zi 
| 255-bit N40 (A1, 


Driver settings 


П If you have more than one display adapter installed, you may 


Vielfalt: Der Riva Tuner gehört zu den umfangreichsten Tuning-Tools für 
Geforce-Beschleuniger. Weitere Infos folgen auf der nächsten Seite. 


Powerstrip 
Takt-Erstehungen Treiber Optionen 
BEWERTE "y Gente TE wre (Opera) ^ 
эзы T^ Gilet inea mipmap fikering (OpenGL) 
Speicher-Taht FF Myoisabie vertical sun: (recto) v 
700 Mz 
WICHTIG) Diese egrery Parameter arbeiten 
oc erveritueli nichi mit Spezial oder Hersteller-Treibern. 
Verhäknis Chip- | Speicher-Taht: 


Overclocking: Selbst über Nvidias Forceware gestaltet sich das Übertak- 
ten nicht so problemlos wie mit Powerstrip. 
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6800 (LE) @ 6800 GT 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


БИЙ 3] 16 Rendering-Pipelines freischalten 


KC LEJ tem ts LE 
Se EE 
Mae «тр | Fon weg | Launcher | itos ич |дене: 20 е 
Tops stehe SE wen AS ne 
"үз hare тө oC Ee өйүн rt pau mar €———— TADOS ж 
M tend еди tom бе M fuor 
4 РЕН тшше ө ТҮ = 
мес бё cu i| Lk Фе 5 e eon 
Паола т w*9 ron m 
— ——— ење 
[e Cam d 
Фай П ы нет D ЗЭ, — 
=> Deresptor vW ^ ra em een Уф 8 - 
m geg Ое dom un e 
—1 4 rend rg cmt Se un bn li - 
mimin Decay drm tnr &ю [onm ) 
Eri Legi croce mtm un №: SES 
Cimes) Lens 
on — | = - 
ени ] La) Liss ) Le "Leger! (ess) 


Modding: Рег Software-Mod ist es bei 6800-(LE)-Karten möglich, alle 
Pipelines und Vertex-Shader-Einheiten freizuschalten. 


Riva Tuner: Pipelines und Vertex Shader freischalten 


Bit field / bit mask Description | State HW masked | 
bit 00 (mask 0x00000001) PixelunitÜ ^ disabled yes 
«bit 01 (mask 0x00000002) Pixel unit 1 enabled 
«bit 02 (mask 0x00000004) Pixel unt 2 enabled 
bit 03 (mask 000000008) Pixel unit3 ^ disabled yes = 
bit 04 (mask 0x00000010) N/A 
bit 05 (mask OxQ0000020) N/A 
bit 06 (mask 0x00000040) N/A 
bit 07 (mask 0x00000080) N/A 1 
«bit 08 (mask 0х00000100] Vertex unit бй enabled 
«bit 09 (mask 0x00000200) Vertex unit 1 enabled 
«bit 10 (mask 0x00000400) Vertex unit 2 enabled 
«bit 11 (mask 0«00000800] Vertex unit 3 disabled yes 


Riva Tuner: In diesem Menü sehen Sie, welche Pipelines und Vertex 
Shader inaktiv sind. Mit einem Haken aktivieren Sie die Einheiten. 


EREFOLGSOUOTE Pipeline-Modifikation 


Grafikkarte Keine Bildfehler | Leichte Bildfehler | Bildfehler 
MSI Geforce 6800 LE D - - 
Chaintech Geforce 6800 - - L| 
Inno3D Geforce 6800 Е E = 
Leadtek Geforce 6800 LE D - - 


Bei den vier getesteten Grafikkarten traten nach dem Mod nur bei 6800-LE-Karten 
keine Bildfehler auf. Einen Versuch ist es aber allemal wert. 


BENCHMARK Pipeline-Modifikation 


Grafikkarte Far Cry (dt.) 1.1 Doom 3 1.1 

Geforce 6800 LE (8 Pipelines) 23 Fps 32 Fps 

Geforce 6800 LE (16 Pipelines) 32 Fps 39 Fps 

Geforce 6800 (12 Pipelines 30 Fps 40 Fps 

Geforce 6800 (16 Pipelines 34 Fps 41 Fps 

Geforce 6800 GT (16 Pipelines) 43 Fps 48 Fps 
Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Forceware 66.81, 1.280x960, 4x AA/8:1 AF 
Vor allem die rund 260 Euro teure Geforce 6800 LE profitiert deutlich vom Mod. In 
Far Cry (dt.) ist eine Performancesteigerung von bis zu 39 Prozent möglich. 


120 PC Games Hardware 


12/2004 


Über 400 Euro für eine Geforce 6800 GT sind 
Ihnen zu teuer? Kein Problem, mit etwas Glück 
können Sie eine 6800 (LE) auf GT-Niveau modden. 


m Gegensatz zur Ge- 
| force 6800 GT/Ultra 
wurden bei 6800 und 
6800 LE fehlerhafte Pipelines 
und  Vertex-Shader-Einheiten 
deaktiviert. So verfügt eine 
6800/LE über zwölf bzw. acht 
Rendering-Pipelines und fünf 
bzw. vier Vertex-Shader-Einhei- 
ten (6800 GT/ Ultra: 16 Pipelines, 
6 Vertex Shader). Mit dem Riva 
Tuner (auf Heft-CD/DVD) kön- 
nen Sie mit wenigen Mausklicks 
alle Pipelines und alle Vertex 
Shader freischalten. 


»» Pipelines freischalten 


Starten Sie zunächst den Riva 
Tuner und wählen Sie im Be- 
reich „Target adapter" unter 
, Customize" das Symbol „Low- 
level system settings” an. Wech- 
seln Sie nun zur Registerkarte 
„NVStrap driver“ und klicken 
Sie dort auf den Schalter ,In- 
stall. Im Drop-Down-Menü 
wählen Sie bei „Active pixel...” 
den Punkt „custom“ aus und 
setzen einen Haken vor „Allow 
enabling“. Die nachfolgende 
Meldung bestätigen Sie. Nun 
klicken Sie auf den Button „Cus- 
tomize“ und setzen vor die Zei- 
len, die mit dem Status „disab- 
led" gekennzeichnet sind, einen 
Haken. Danach bestátigen Sie 
alle noch offenen Fenster, bevor 
Sie aufgefordert werden, einen 
Neustart durchzuführen. Sollten 
Sie irgendwann einmal einen 
neuen Treiber aufspielen, müs- 
sen Sie diese Software-Modifi- 
kation nicht erneut ausführen. 


>> Mod rückgängig machen 

Leider funktioniert diese Modi- 
fikation nicht bei allen Grafik- 
karten. So entstanden beispiels- 
weise bei unserer Geforce 6800 
von Chaintech Bildfehler, die 
sogar unter Windows sichtbar 


waren. Sollte auch Ihre Grafik- 
karte betroffen sein, rufen Sie 
das Menü auf, wo Sie mit Haken 
die Pipelines und Vertex-Shader- 
Einheiten aktiviert haben. Kli- 
cken Sie auf den Button , Reset 
to default” und bestätigen Sie 
alle offenen Fenster. Nach einem 
Neustart gehen Sie im Riva Tu- 
ner zur Registerkarte „NVStrap 
driver“ zurück und klicken auf 
die Schaltfläche „Uninstall“. 


>» Fazit: Pipeline-Mod 
Sicherlich gab es einen guten 
Grund, weshalb Nvidia fehler- 
hafte Pipelines deaktiviert hat. 
So war die Erfolgsquote bei den 
6800-Karten relativ gering. Nur 
bei zwei der vier getesteten Gra- 
fikkarten traten anschließend 
keine Grafikfehler auf. Bei der 
Geforce 6800 von Innovision 
waren die Grafikfehler aber sehr 
gering und nur bei genauem 
Hinsehen an manchen Stellen 
sichtbar. Absolut keine Bildfeh- 
ler waren bei der 6800 LE von 
MSI und Leadtek sichtbar. Nach 
der Modifikation stieg die Leis- 
tungsaufnahme von 43 auf 50 
Watt und auch die Chiptempe- 
ratur erhöhte sich um fünf Grad 
Celsius auf 72 Grad Celsius. In 
einer Auflösung von 1.024x768 
Pixeln und mit 2x AA/4:1 AF 
erreichte die gemoddete 6800 
LE beinahe die Performance ei- 
ner 6800 GT. In Far Cry (dt.) und 
Doom 3 war die 6800 LE nur um 
zwei bzw. fünf Prozent langsa- 
mer. Erst in 1.280x960 und mit 
4x AA/8:1 AF profitiert die 6800 
GT von der höheren Chip- und 
Speichertaktrate und lässt die 
6800 LE in Far Cry (dt.) um 34 
Prozent und in Doom 3 um 23 
Prozent hinter sich. Werden nur 
alle Vertex Shader freigeschaltet, 
erhöht sich die Leistung nicht. MM 
Dauer WAADT 
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- : ® Smartran 


Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter des Netzteiles 
für 2 Minuten weiter, um alle Komponenten im Gehäuse 
wie auch das Netzteil effektiv abzukühlen. 


At Paramar Ea 
к [ 21 
E 


Ein einzigartiger Lüfter zieht die Wärme der CPU, RAM, 
Chipsatz und der Grafikkarte ab, um die Kühlung Im 
Gehäuse zu erhöhen. 
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Dies bedeutet, dass Du genau hóren kannst ob sich Dein 


Gegner z.B, über Dir, links neben Dir oder hinter der 


€ 39,90 nächsten Ecke befindet, Ein unschlagbarer Vorteil 


Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfang ri@lchen Produktangebot: Weitere High End-Produkte diverser Anbieter findest Du 
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PRAXIS: SERVICE PACK 2 


Anwender und 
Sicherheitsexperten 
entdecken fast täglich 
Fehler, die durch das 
neue Service Pack 2 
in Windows XP ver- 
ursacht werden. Wir 
haben die wichtigsten 
Probleme samt Lö- 
sung recherchiert und 
für Sie zusammenge- 
stellt. 


bwohl das neue Service 

Pack 2 für Windows XP 

nach Aussage von Mi- 
crosoft mehr Sicherheit bringen 
soll, ist teilweise das Gegenteil 
der Fall. Durch einen Bug in der 
neuen Firewall entsteht für viele 
Anwender ein erhöhtes Sicher- 
heitsrisiko. Weitere Informatio- 
nen dazu finden Sie in den Tipps 
7 und 8. Kleinere Probleme und 
deren Lösung, die vor oder nach 
der Installation des neuen Ser- 
vice Packs auftreten können, er- 
läutern wir in den Tipps 1 bis 6. 


»TIPP 1: „Automatische Up- 
dates" doppelt vorhanden 
Nach der Installation des Ser- 
vice Pack 2 ist teilweise die 
Registerkarte „Automatische 
Updates” in den Systemeigen- 
schaften doppelt vorhanden. In 
seltenen Fällen trat dies auch 


USB 


WAS 
IST? 


riegeräte 
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Universal Serial Bus, universeller 
Anschluss für zahlreiche Periphe- 


WinXP SP2: B 


n "т 


schon beim Service Pack 1 auf. 
Sie können das Problem rela- 
tiv leicht beheben. Dazu rufen 
Sie über „Start“ – „Ausführen“ 
und durch die Eingabe des 
Kommandos „Regedit.exe” den 
Registrierdatenbankeditor auf 
und bestätigen die Eingabe mit 
Enter. Anschließend navigieren 
Sie zu dem Pfad „HKEY_LO- 
CAL_MACHINE\SOFTWARE\ 
Microsoft\Windows\Current- 
Version\Controls Folder\Sys- 
tem\shellex\PropertySheet- 
Handlers“. Nun klicken Sie im 
linken Teilfenster beim Schlüs- 
sel ,PropertySheetHandlers" 
auf das kleine „+“-Zeichen und 
erhalten weitere Unterschlüssel, 
darunter „Auto Update Proper- 
ty Sheet Extension". Wenn die- 
ser zweimal vorhanden ist, lö- 
schen Sie einen, sodass nur noch 
ein Schlüssel mit dem Namen 


Würmer 


Computer. 


Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttátig von Computer zu 


ВРУ КҮТ б 


„Auto Update Property Sheet 
Extension" vorhanden ist. Nach 
einem Neustart ist der alte Zu- 
stand wiederhergestellt. 


»ТІРР 2: USB-Probleme: 
Erkennungsfehler 

Es haben sich einige Probleme 
in Verbindung mit dem Service 
Pack 2 und USB-Geräten heraus- 
kristallisiert: Nicht wenige User 
berichten davon, dass ihre per 
USB angeschlossenen Geräte 
unmittelbar nach der Instal- 
lation des Service Pack 2 gar 
nicht oder nur noch sporadisch 
funktionieren. Microsoft weiß 
um dieses Problem und bietet 
eine „Interimslösung”, aber 
noch keinen Patch an. Falls Sie 
ein solches USB-Problem haben, 
gehen Sie zunächst wie folgt 
vor: Nach der Installation des 
Service Pack 2 trennen Sie al- 


Firewall 

Software, welche die Netzwerk- 
verbindungen überwacht und 
Zugriffe steuert 


ug-Report 


7 


le USB-Geräte vom Computer. 
Anschließend schließen Sie die 
Geräte wieder an. Nun werden 
die Treiber für USB korrekt und 
aktuell eingebunden, woraufhin 
die Geräte einwandfrei funktio- 
nieren sollten. 


»TIPP 3: USB-Probleme: 
Plótzlicher Schreibschutz 

Das náchste Ärgernis ist ein Pro- 
blem mit dem willkürlich erstell- 
ten Schreibschutz für USB-Sticks 
und andere per USB beschreib- 
bare Medien. Das Beschreiben 
dieser Medien kann nach der 
Installation des Service Pack 2 
blockiert sein. Auch hier gibt 
es einen Lösungsansatz: Starten 
Sie über „Start“ – „Ausführen“ 
durch die Eingabe des Befehls 
,Regedit.exe" die Windows-Re- 
gistrierung. Folgen Sie dem Pfad: 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ \ 


Ports 

Kommunikationsleitungen in 
Netzwerken, die geöffnet und ge- 
schlossen sein können 
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SERVICE PACK 2 


System \CurrentControlSet\ 
Control\StorageDevicePolicies” 
und markieren Sie im linken 
Teilfenster den Eintrag „Storage- 
DevicePolicies". Nun klicken 
Sie im rechten Fenster doppelt 
auf ,WriteProtect"^ und ändern 
den Wert von „1“ auf „0“. Damit 
sollte der Schreibschutz aufge- 
hoben sein. Wenn dieser Ein- 
trag nicht existiert, dann legen 
Sie ,StorageDevicePolicies" im 
linken Teilfenster über „Меи“ 
- ,Zeichenfolge" an. Anschlie- 
ßend klicken Sie im rechten Teil- 
fenster mit der rechten Maus- 
taste in einen freien Bereich, 
wählen aus dem aufklappenden 
Kontextmenü „REG_DWORD“ 
aus und weisen ihm den Wert 
„0° Zu; 


»ТІРР 4: Service Pack 2 kann 
nicht installiert werden (1) 
Wenn Sie das Service Pack 2 
installieren wollen, dann erhal- 
ten Sie móglicherweise folgen- 
de Fehlermeldung: ,Windows 
Update kann nicht fortgesetzt 
werden, da eine erforderliche 
Dienstanwendung deaktiviert 
ist.“ Sie lösen das Problem, in- 
dem Sie folgende Dienste akti- 
vieren: 


I Automatische Updates 
Verantwortlich für die Erken- 
nung, den Download und die 
Installation wichtiger Updates 

I Intelligenter Hintergrund- 
übertragungsdienst (BITS) 
Ermöglicht einen schnelleren 
Download von Updates und 
die Fortsetzung von unterbro- 
chenen Downloads 

I Ereignisprotokoll 
Protokolliert die Windows- 
Update-Ereignisse zur Pro- 
blembehandlung 


Um diese Dienste nun auf ihre 
korrekte Startoption zu prüfen, 
rufen Sie über „Start“ — „Aus- 
führen“ und die Eingabe des 
Kommados ,services.msc" den 
Dienste-Manager auf. Klicken 
Sie in der Liste der Dienste mit 
der rechten Maustaste auf den 
entsprechenden Dienstnamen 
und anschließend auf ,Eigen- 
schaften". Nun stellen Sie un- 
ter ,Starttyp" die Option bei 
allen drei genannten Diensten 
auf „Automatisch“. Sollte bei 
einem der Dienste „Deaktiviert“ 
eingestellt sein, so kónnen Sie 
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diesen ohne Neustart aktivieren, 
indem Sie auf die Schaltfläche 
„Starten“ klicken. Beachten Sie 
außerdem, dass die Kryptogra- 
phiedienste ebenfalls auf den 
Starttyp , Automatisch" gesetzt 
sind, sonst verschwindet zwar 
die erste Fehlermeldung, die 
Updates werden jedoch trotz- 
dem nicht durchgeführt. 


»TIPP 5: Service Pack 2 kann 
nicht installiert werden (2) 
Leider gibt es noch mehr As- 
pekte, die eine erfolgreiche 
Installation des Service Pack 2 
verhindern können. Wenn die 
Meldung „Windows hat festge- 
stellt, dass eine oder mehrere 
Kernsystemdateien (Kernel) auf 
Ihrem Computer geändert wor- 
den sind. [...] Auf Grund die- 
ser Änderung wird das Service 
Pack nicht installiert.“ erscheint, 
ist wahrscheinlich Software 
installiert, welche die Datei 
„Ntoskrnl.exe“ manipuliert hat. 
Das sind in der Regel Program- 
me wie BootXP, verschiedene 
Themetools oder auch LogonUI 
Boot Randomizer. In diesem 
Fall müssen Sie zunächst dafür 
sorgen, dass die originale „Nto- 
skrnl.exe“ wieder ihren ange- 
stammten Platz einnimmt. 


Dazu extrahieren Sie entwe- 
der die originale Datei von der 
Windows-XP-CD oder kopieren 
diese aus dem vorhandenen 
„service Pack 1"-Ordner (WIN- 
DOWS\ServicePackFiles\i386). 
Jetzt wird es etwas knifflig: Ko- 
pieren Sie als Erstes die Datei 
Ntoskrnl.exe aus dem Service- 
Pack-1-Ordner auf den Desk- 
top und benennen Sie diese in 
Ntoskrnl.ex um. Anschließend 
verschieben Sie die Datei in das 
Verzeichnis „C:\WINDOWS\ 
system32" und starten anschlie- 
ßend Windows XP neu. Drü- 
cken Sie nach der BIOS-Mel- 
dung die Taste „F8“ und starten 
Sie den abgesicherten Modus. 
Öffnen Sie den Ordner „C:\ 
WINDOWS\system32” und be- 
nennen Sie die problembehaf- 
tete Ntoskrnl.exe in Ntoskrnl. 
xe um. Jetzt ändern Sie den Na- 
men der originalen Ntoskrnl.exe 
(jetzt Ntoskrnl.ex) in Ntoskrnl. 
exe. Nach einem Neustart des 
Rechners sollte sich das Service 
Pack 2 problemlos installieren 
lassen. >» 


= Шу Controls Folder. 
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s ОЈ уят 
9 л 


а USB-Probleme 
Sernerlumert 
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Speichergeräte beschreibbar sind. 


Dienste für SP2-Installation 


Extension". Die Registry müsste dann so (linkes Bild) aussehen. 


Regedit: Der Wert des Eintrags „WriteProtect” muss ,,0" sein, damit USB- 


Automatische Updates 


= 


aktivieren 


damit das SP2 installiert werden kann. 


ntmsdba.dil 
5.1.2600.2180 
DB-Objekt-APls für die Wechse 


ntoc. dll 


5.1.2600.2180 
NT OC-Manager-DLL 


die benótigte Datei Ntoskrnl.exe. 


Dienste: Diese drei Dienste müssen auf Starttyp ,, Automatisch" stehen, 


[2] 5Р2 lässt sich nicht installieren 


Käl \Wechselmediendienst 
ntoskml.exe 
NT-Kemel und -System 
Microsoft Corporation 


Explorer: In den auf Festplatte gespeicherten Servicepackfiles finden Sie 


ntlsapi.dll 
5.1.2600.2180 
Microsoft® License Server Inter. 


ntmsmgr. dll 
5.1.2400.1 
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ШШ PRAXIS 


SERVICE PACK 2 


ШАА Sicherheitslücke umgehen 


Einzelplatz 


| 1 Eigenschaften von LAN-Verbindung 2 


| Client für Microsoft-Netzwerke 

L1 r Datei- und Druckerfreigabe für Microsoft-Netzwerke 

(vi 3 BoS-Paketplaner 

М] = PPP over Ethernet Protocol P 


d D 
Netzwerk: Die Datei-und Druckerfreigabe sollte auf einem Rechner, der 
sich nicht in einem LAN-Netzwerk befindet, stets deaktiviert sein. 


YA Zusätzlicher Schutz 
L 
Hardware 


Р Lames Mardmare Personal Firewall (Set zmerk verbaahusyss hatz) 


Wählen Sie eine Aufgabe... 


CEO oo om memeh eoit) 
o E] Aktuelle Verbandungen einsehen: 
9 
2 x oder ein Steuerungssymbol: 


a Die Hiremall deaktivieren (Alle Verbindungen Iremgelben) 


PCGH-Firewall: Eine zusätzliche Firewall-Software verbessert den Schutz 
vor unerwünschten Eindringlingen auf Ihrem System. 


Datei- und Druckerfreigabe 


Dienst bearbeiten 

Sie können die Ports, die diesem Dienst zugeordnet sind, individuell 
konfigurieren. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen neben einem Port, 
um diesen zu aktivieren. 


Name 


TCP 445 
МИРР 137 
МИРР 138 


Fees JL sw (Lee) 


TEE m 


—— " =) ге) [Bereich апдет... | [ OK ] Abbrechen 


Windows-Firewall: Klicken Sie „Datei- und Druckerfreigabe" doppelt an 
und wählen Sie nacheinander die Einträge (rechtes Bild) aus. 


ËU Bereich ändern 
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C Se Comptes urine rm mt 
O gura чуч иений rati 
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C bestemmen m | 


nm: 
кте ТЫ Ма 1м ЛЛ тЫ чш тч лом лим: „Сш ЕЕ 


Les 13] Ice] 
Windows-Firewall: Anschließend öffnen Sie die Ports für die Datei- und 
Druckerfreigabe nur für die bekannten Rechner im Heimnetzwerk. 


ned 
| 
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»ТІРР 6: Service Pack 2 kann 
nicht installiert werden (3) 
„Atapi.sys kann nicht kopiert 
werden“ oder „atapi.sys wird 
benutzt/verwendet" — so oder 
ähnlich könnte die Fehlermel- 
dung lauten, die beim Aufruf 
der Installationsroutine des SP2 
erscheint. Der Fehler ist nicht 
neu, denn virtuelle Laufwerke 
führten auch schon beim Service 
Pack 1 manchmal zu Fehler- 
meldungen und Systemirrita- 
tionen. Als Lósung empfehlen 
wir Folgendes: Benennen Sie die 
Datei atapi.sys vor der Instal- 
lation des Service Packs um. 
In einigen Fällen lässt sich die 
genannte Fehlermeldung auch 
„Ignorieren“. Sie können auch 
die virtuellen Laufwerke vor der 
Installation des Service Pack 2 
deinstallieren. Drücken Sie dazu 
die Windows- und Pause-Taste 
gleichzeitig und wählen Sie den 
Reiter „Hardware“. Über die 
Schaltfläche „Geräte-Manager“ 
wird Ihnen die gesamte Hard- 
ware angezeigt. Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
virtuelle Laufwerk und wählen 
Sie „Deinstallieren” aus. 


»TIPP 7: Kritische Sicherheits- 
lücke durch Bug in der Firewall 


Die im neuen Service Pack 2 für 
Windows XP integrierte Firewall 
verfügt über einen gravieren- 
den Bug, der zahlreiche Rech- 
ner und deren Daten gefähr- 
det. Im Gegensatz zur Firewall 
von Windows XP mit Service 
Pack 1 öffnet die neue Firewall 
ungebetenen Gästen aus dem 
Internet über die Datei- und 
Druckerfreigabe Tür und Tor. 
Es genügt schon, wenn in einem 
LAN Daten freigegeben werden 
und die Verbindung ins Inter- 
net hergestellt wurde - ab die- 
sem Zeitpunkt sind die Daten 
ohne große Probleme einseh- 
bar. Tests haben ergeben, dass 
manche Anwender ihre Freiga- 
ben nicht einmal per Passwort 
sichern, sodass Eindringlinge 
geradezu eingeladen werden, 
sich auf fremden Festplatten zu 
tummeln. 


Die bisherige Firewall im Service 
Pack 1 hatjede Verbindung, egal 
ob Internet oder LAN, separat 
definiert und somit wenigstens 
die Dateifreigabe für das Inter- 
net blockiert. Die Firewall des 


Service Pack 2 unterscheidet 
aber nicht mehr zwischen DFÜ 
und lokalem Netzwerk. 


»ТІРР 8: Rechner vor Attacken 
durch Firewall-Bug schützen 
Betroffen von diesem Sicher- 
heitsbug sind in erster Linie 
Modem- und ISDN-Anwender, 
aber auch DSL-Kunden bleiben 
nicht verschont: Wenn keine Ab- 
sicherung über eine integrierte 
Firewall im Router oder DSL- 
Modem vorhanden ist, kann 
auch hier der Zugiff über die 
Datei- und Druckerfreigabe er- 
folgen, sofern die Absicherung 
über die windowsinterne Fire- 
wall läuft. Es gibt zwei Mög- 
lichkeiten zur Lösung des Pro- 
blems: Am einfachsten ist es, 
wenn Sie zusätzlich eine Desk- 
top-Firewall wie Sygate Perso- 
nal Firewall installieren. Wir 
empfehlen die PCGH-Firewall 
von unser Heft-CD/DVD. Ei- 
ne Installations- und Konfigu- 
rationsanleitung finden Sie als 
PDF ebenfalls auf der Heft-CD/ 
DVD. Eine umfangreiche Work- 
around-Anleitung zur Sygate 
Personal Firewall finden Sie un- 
ter WEBCODE 2325. 


Wenn Sie kein Interesse an einer 
zusätzlichen Firewall-Software 
haben, sollten Sie den Rechner 
zumindest durch folgende Kon- 
figuration absichern: Öffnen Sie 
über „Start“ – „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“ die „Win- 
dows-Firewall" und wählen Sie 
den Reiter „Ausnahmen“ an. 
Klicken Sie doppelt auf „Datei- 
und Druckerfreigabe" und dann 
je einmal pro Eintrag (also vier- 
mal) auf „Bereich ändern“. Es 
genügt dabei nicht, den Bereich 
auf „Nur für eigenes Netzwerk“ 
zu setzen, wenn die Internet- 
verbindungsfreigabe (Internet 
Connection Sharing) deaktiviert 
ist. Stattdessen müssen Sie unter 
„Benutzerdefinierte Liste" die 
IP-Adressen der PCs eintragen, 
die auf Ihr System zugreifen 
dürfen. Geben Sie beispielswei- 
se ,192.168.1.50/255.255.255.0" 
ein, so darf nur der Rechner mit 
der IP 192.168.1.50 auf Ihre Frei- 
gabe zugreifen. Falls Sie ganze 
IP-Bereiche zulassen móchten, 
ersetzen Sie eine Ziffer durch 
ein X (Beispiel: 192.168.1.X/255 
.255.255.0). [| 

FRANK WastLowski/MARCO ALBERT 
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PRAXIS: DSL-ROUTER 


ЭШЕ], 01-604 (DSL-Router) 


Ю Einzelne Ports permanent öffnen 


VVtuM Bere i uted ta айю бетте! usen acer Y LAN tere en 


E (пым 
tatur Will ingen venie - mme one 
112106082 
D Aa 
from вте 00 w (00 wTo (0 w OD м. 


Sw fe vn v 


9022020 
Неф 


Restart Арріу Cancel 
кок бөзгө ts Kam changes 


Port: Klicken Sie auf , Enable" und geben Sie den zu öffnenden Port an. 
Legen Sie via IP-Adresse fest, für welchen PC dieser geöffnet werden soll. 


Я Einzelne Ports nur bei Bedarf öffnen 


о мш emma Ports ` Dags ` 
77 vum z 
on un a 
Ш a| 
H | 
Papia appi stens nee -e ESO: 


Bedarf: Tragen Sie den vom Spiel benötigten Port ein und setzen Sie das 
Häkchen. D-Link bietet auch vorgefertigte Konfigurationen. 


E] Alle Ports permanent öffnen 


OMIDemärsrized Zone) а weed 10 allow a single computer on Me LAN to be exposed to 
me memet 


S) Enatied O Duatied 
Li id 1921090 7 


ooo 


Apply Cancel Help 


Offene Tür: Wenn Sie die DMZ für einen bestimmten Rechner (per IP- 
Adresse definiert) aktivieren, sind für ihn permanent alle Ports geóffnet. 


М [ДИ (ЕУ So richten Sie den Router ein 


ш 1. Router am DSL-Modem und Strom anschließen 

2. Netzwerkrechner per Netzwerkkabel mit Router verbinden 

3. Rechnern von Hand IP-Adressen zuweisen (eventuell DHCP abschalten) 
4. Internetzugangsdaten eingeben und online gehen 

5. Aktuelle Firmware für Router herunterladen und aufspielen 

6. Router-Konfiguration feintunen 


Detaillierte Informationen zu den einzelnen Punkten finden Sie im Fließtext. 


DMZ (Demilitarized Zone) DHCP 
WAS Damit kónnen Sie für bestimmte 


Das Dynamic Host Client Protocol 


Router konfigurieren 


Sie plagen sich seit Tagen ohne Erfolg mit der 
Konfiguration Ihres DSL-Routers herum? Wir zei- 
gen Ihnen, wie es in wenigen Minuten klappt. 


eist kónnen die am 

Router angeschlossenen 

Rechner zwar auf An- 
hieb im Web surfen, allerdings 
ist ebenso oft das Spielen im In- 
ternet nicht móglich. Der Grund 
für das Problem liegt bei den 
Werkseinstellungen der Geräte. 
Viele der für Multiplayer-Par- 
tien oder Webservices benötig- 
ten Ports sind nämlich per Fire- 
wall geschlossen, damit Hacker 
oder Viren nicht in Ihr lokales 
Netzwerk kommen. Wir zeigen 
Ihnen anhand zweier prominen- 
ter DSL-Router und des Multi- 
player-Hits Battlefield Vietnam, 
wie Sie für Online-Spiele und 
-Dienste kleine Lücken schaf- 
fen, ohne Ihren Rechner für Gott 
und die Welt zu öffnen. 


> Ist der Router korrekt 
angeschlossen? 

Bevor Sie mit dem Feintuning 
der Software beginnen, müssen 
Sie zuerst die Hardware prüfen. 
Benutzen Sie für den Anschluss 
der Netzwerkrechner am Rou- 
ter normale Cat-5- oder Cat-5e- 
Netzwerkkabel, wie sie jeder 
Computer-Händler führt. Wenn 
Sie einen Router mit integrier- 
tem DSL-Modem besitzen, brau- 
chen Sie nur noch das Telefon- 
kabel mit dem DSL-Splitter zu 
verbinden und den Router per 
Netzteil mit Strom zu versorgen. 
Falls Sie zwei getrennte Сега- 
te (Modem und Router) haben, 
legen Sie zwischen beiden Сега- 
ten ein weiteres Netzwerkkabel. 
Bei aktuellen Geráten ist es egal, 
ob es sich hierbei um ein nor- 
males Netzwerkkabel oder ein 
Crosslink-Kabel handelt. Cross- 
link ist eine spezielle Variante 
des Netzwerkkabels. 


Ports 
In Verbindung mit dem TCP/IP- 
Protokoll ein Kommunikations- 


>> Konfiguration vorbereiten 
Um Ihren Router konfigurieren 
zu kónnen, müssen Sie ihn (per 
Netzwerkkabel) mit einem PC 
verbinden. Damit Sie die Ver- 
bindung zwischen PC und Rou- 
ter herstellen kónnen, muss Ihr 
PC zudem mit einer IP-Adresse 
ausgestattet sein. Hier gibt es 
zwei Möglichkeiten: Entweder 
ist bei Ihrem Router DHCP stan- 
dardmäßig aktiviert und die 
Netzwerk-PCs erhalten automa- 
tisch eine IP-Adresse oder sie 
müssen die IP-Adressen manuell 
zuweisen. Schauen Sie im Hand- 
buch nach, was bei Ihrem Gerät 
der Fall ist. Für Online-Spiele - 
und -Applikationen ist es besser, 
wenn Sie DHCP abschalten und 
den PC im Netzwerk von Hand 
IP-Adressen geben. Bei unse- 
ren beiden Test-Routern war 
der DHCP-Server deaktiviert. 
Welche Adressen Sie vergeben 
müssen, hängt davon ab, welche 
Standard-IP-Adresse Ihr Router 
besitzt. Die beiden getesteten 
Router waren werkseitig auf 
die IP „192.168.0.1” eingestellt, 
weshalb wir unserem Test-PC 
die Adresse „192.168.0.2” gaben. 
Weiteren Netzwerk-PCs geben 
Sie „192.168.0.3“ und so weiter. 


> D-Link 01-604 


Rufen Sie das Konfigurations- 
menü des DI-604 auf, indem 
Sie im Internet Explorer die IP- 
Adresse ,192.168.0.1" eingeben. 
Für die Ameldung hat D-Link 
nur den Loginnamen „admin“ 
festgelegt, ein Passwort wurde 
standardmäßig nicht vergeben. 
Rufen Sie nun das Menü „Tools/ 
Firmware“ auf und aktualisie- 
ren Sie die Firmware von der 
Heft-CD/DVD. Haben Sie das 


IP-Adresse 
Adresse eines Rechners im Netz- 


IST? Rechner im Netzwerk die Firewall 
des Routers komplett abschalten. 


weist den Netzwerkrechnern dy- 
namisch IP-Adressen zu. 


werk. Dient der genauen Identifi- 


kanal für Computer im Netzwerk zierung und basiert auf TCP/IP. 
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DSL-ROUTER 


PRAXIS 


Modell DI-604 in der Hardware- 
Revision Bx (steht auf der Rück- 
seite des Routers), dann müssen 
Sie die Version 1.82b2 aufspie- 
len; für die Revision D1 wählen 
Sie die Firmware-Version 3.06. 
Geben Sie anschließend mithilfe 
des Setup Wizards (siehe Kas- 
ten) die Internetzugangsdaten 
Ihres Providers ein. 


Suchen Sie anschließend das Me- 
nü „Advanced/Virtual Server” 
auf und öffnen Sie den Port, den 
Ihr Online-Spiel benötigt (siehe 
Kasten). Wenn Sie das Auswahl- 
menü „Well known services” 
öffnen, erscheint eine Auswahl- 
liste vorgefertigter Port-Freiga- 
ben für häufig verwendete Pro- 
gramme oder Dienstleistungen, 
wie zum Beispiel das File Trans- 
port Protocol (FTP). Unter dem 
Menü „Advanced/ Application“ 
können Sie sogar einstellen, dass 
die hier von Ihnen festgelegten 
Ports im Router nur dann geöff- 
net werden, wenn eine Applika- 
tion sie vom LAN aus ansteuert. 
Sprich: Battlefield Vietnam arbei- 
tet im Netzwerk über den Port 
14567. Kommen Daten von ei- 
nem Rechner im LAN über die- 
sen Port an den Router, lässt der 
Router die Daten durch und ver- 
schließt den Port anschließend 
wieder. Dieser Weg ist etwas 
sicherer als eine permanente 
Öffnung in der Firewall per Vir- 
tual Server. Zudem können Sie 
auch hier aus dem Auswahlme- 
nü „Popular Applications” von 
D-Link bereits vorkonfigurierte 
Einstellungen, etwa für Bliz- 
zards Battlenet, übernehmen. 
Sollten diese Maßnahmen bei 
Ihrem Spiel oder Ihrer Applika- 
tion nicht helfen, können Sie als 
letzte Maßnahme die DMZ für 
einen oder mehrere Rechner im 
LAN aktivieren. Aber Vorsicht: 
Der oder die Rechner sind dann 
nicht mehr durch die Firewall 
des Routers geschützt! 


>> Netgear DG834GB 


Als Erstes öffnen Sie den In- 
ternet Explorer Ihres Rechners 
und geben in der Adresszeile 
die IP-Adresse „192.168.0.1” ein, 
um das Konfigurationsmenü 
aufzurufen. DerStandard-Login- 
name lautet beim DG834GB 
,admin", das Standardpasswort 
„password“. Öffnen Sie nun das 
Menü ,Routeraufrüstung" und 
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spielen Sie die aktuelle Firm- 
ware 1.04.01 auf, die sich auf 
unserer Heft-CD/DVD befindet. 
Um nun die Internetzugangs- 
daten Ihres Internet Service Pro- 
viders einzugeben, verwenden 
Sie den Setup-Assistenten. Hier 
haben Sie die Wahl zwischen 
dem „Smart Setup“ und einer 
manuellen Konfiguration. Unser 
Tipp: Gehen Sie besser die ma- 
nuelle Konfiguration durch. 


Damit Sie auch problemlos spie- 
len können, müssen Sie noch 
unter „Konfiguration/Grund- 
einstellungen” nachschauen, ob 
NAT aktiviert ist. Öffnen Sie 
anschließend unter „Sicherheit/ 
Firewall-Regeln" den UDP-Port 
14567 (siehe Kasten) für Battle- 
field Vietnam. Electronic Arts 
empfiehlt für die Battlefield-Se- 
rie DMZ zu aktivieren. Diese 
Einstellungsmóglichkeit finden 
Sie unter , Erweiterte Einstellun- 
gen/WAN-Konfiguration". Ge- 
ben Sie hier die IP-Adresse an, 
die Sie an den Netzwerkadapter 
Ihres Rechners vergeben haben. 
Aber Vorsicht: Durch aktiviertes 
DMZ wird der hier eingetragene 
Netzwerkrechner von außen an- 
greifbar, da Sie die Firewall für 
den genannten PC ausschalten! 


>> Port Forwarding 


Um mit mehreren Rechnern über 
einen Router beispielsweise im 
Battlenet spielen zu kónnen, 
müssen Sie bei einigen Modellen 
noch das Port Forwarding konfi- 
gurieren. Einige Online-Dienste 
wie das Battlenet kónnen PCs, 
die über einen Router ins In- 
ternet gehen, nicht ohne Hilfe 
auseinander halten. Blizzard 
gibt deshalb in Warcraft 3 die 
Möglichkeit, unter ,Options/ 
Gameplay" für jeden Rechner 
verschiedene Ports zu definie- 
ren. Beim Netgear DG834GB 
brauchen Sie für das Port For- 
warding nur noch unter „Erwei- 
terte Einstellungen/UPnP“ das 
Häkchen bei „UPnP aktivieren” 
zu setzen. Andere Router wie 
etwa den von Linksys müssen 
Sie stattdessen von Hand kon- 
figurieren, indem Sie im Set- 
up-Menü des Linksys-Routers 
unter „Advanced/Forwarding” 
für jeden im LAN befindlichen 
Rechner den neuen Port an das 
Battlenet weiterleiten. ш 

OLIVER HAAKE 


MAAF tE DG834GB (DSL-Router & -Modem) 


Internetverbindung einrichten 


ма Da fer Inter unten eräus өязе Ararertteng erfotderiich? 


LE 


Auswahl: Wenn Sie sichergehen wollen, geben Sie alle Zugangsdaten Ihres 
ISPs manuell an. Alternativ greifen Sie zur Autoerkennung des Routers. 


Protokolle 


Sites вреп 


Firewall- Regeln 


Dienste 


Antangs-Port 
Zeitplan &ne-Port 14567 


IS 
коа Dies] 


Definieren: Legen Sie im Menü „Sicherheit/Dienste‘ - wie im Bild darge- 
stellt - einen neuen „Dienst“ für Ihr Spiel fest. 


Einzelne Ports permanent öffnen - Teil2 


Eingehende Dienste 

Deg BF Vienen TOOP 146587) БА 
юз этте ERLAUBEN А 
тином mm um ‚0 

Ve Bern Вены М 

ГЕ А ` 
6 TE - 
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Öffnen: Wählen Sie bei „Sicherheit/Firewall-Regeln” „Eingehende Diens- 
te" aus und öffnen Sie den Port für einen oder mehrere Netzwerk-PCs. 


ts permanent óffnen 
® Wan -Konfiguration 


7. M Alle Por 


ени, 


` "Aug Ping am Internet. WAN.Port reagieren 


MTU бей» In Dte) 142 


Alles offen: Wenn Sie die DMZ für einen bestimmten Rechner (рег IP- 
Adresse definiert) aktivieren, sind für ihn permanent alle Ports geöffnet. 


E) Automatisches Port Forwarding einschalten 


UPnP 


Service: Damit Sie mit mehreren PCs über den Router im Web spielen 
können, brauchen Sie nur UPnP unter , Wartung/UPnP" aktivieren. 
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PRAXIS: STROM SPAREN 


Moderne Rechner 
werden immer leis- 
tungsstärker, doch 
damit steigt auch der 
Energiehunger. So 
können die Betriebs- 
kosten eines PCs 
leicht 200 Euro im 
Jahr übersteigen. Wir 
geben Ihnen wertvol- 
le Spartipps. 


öhere Rechenleistung 

hat auch einen höheren 

Energieverbrauch zur 
Folge. Ein aktueller High-End- 
PC kostet Sie bis zu 200 Euro 
im Jahr (Betriebszeit acht Stun- 
den pro Tag, Preis für eine Kilo- 
wattstunde: 19 Eurocent). Hinzu 
kommen noch die Stand-by-Zei- 
ten, falls Sie den Rechner nicht 
über eine Steckerleiste abschal- 
ten. 70 Euro kann es sogar jähr- 
lich kosten, wenn der PC nur 
ausgeschaltet am Netz hängt. 
Damit die nächste Stufe der 
Okösteuer Sie nicht an den Bet- 
telstab bringt, haben wir nütz- 
liche Tipps zum Thema Strom 
sparen zusammengetragen. 


»TIPP 1: Strom fressende Kom- 
ponenten im Rechner 

Die meiste Energie in einem 
PC verbrauchen Prozessor und 
Grafikkarte. So benötigen ein 


Watt 


WAS 
IST? 


Spannung 
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Einheit für Leistung; ergibt sich 
aus Stromstärke und anliegender 


Pentium 4 3,4 GHz und eine 
Nvidia Geforce FX 5950 Ultra 
jeweils rund 100 Watt. Das sind 
zwei Drittel der Gesamtenergie- 
aufnahme eines Rechners. Zum 
Vergleich: Eine Geforce4 Ti-4200 
kommt mit maximal 40 Watt, ein 
Athlon XP 2000+ mit 60 Watt aus. 
Dazu kommen Mainboard und 
Festplatte mit 30 beziehungs- 
weise 15 Watt. Arbeitsspeicher 
und Lüfter verbrauchen nicht 
mehr als drei Watt. Eine zusátz- 
liche Soundkarte wie die Sound 
Blaster Audigy 2 benótigt um 
die 17 Watt. Der Rest (30 bis 
50 Watt) wird vom Netzteil in 
Wärme umgewandelt. Doch der 
Rechner verbraucht während 
des Betriebs unterschiedlich viel 
Strom. Surfen Sie nur mit dem 
PC, dann liegt die Energieauf- 
nahme bei 100 bis 200 Watt. 
Sobald Sie ein 3D-Spiel starten, 
steigt der Verbrauch auf 150 


ATX-Formfaktor 

Spezifikation für Mainboards & 
Netzteile; beschreibt u. a. Form 
und Größe von Bauteilen 


100 Euro im Jahr sparen! 


VOLTCRAFT, 


[ ENERGY CHECK 300€ 


bis 300 Watt. Móchten Sie den 
Energieverbrauch Ihres Rech- 
ners selbst messen, dann emp- 
fehlen wir Ihnen den Energy- 
Check 3000 von Conrad. 


»TIPP 2: Rechner aus, Strom- 
zähler läuft trotzdem 


Seit Einführung des ATX-Stan- 
dards kann der PC nicht mehr 
komplett abgeschaltet werden. 
Fahren Sie den PC mithilfe von 
Windows XP herunter, schaltet 
der Rechner zwar vermeintlich 
ab, verbraucht dann aber trotz- 
dem noch Strom. Das Netzteil 
liefert immer noch fünf Volt 
Stand-by-Spannung ans Main- 
board, die Spannungswandler 
im Netzteil verbrauchen da- 
durch weiterhin Energie. Nach 
unseren Messungen liegt die 
Leistungsaufnahme bei ak- 
tuellen PCs zwischen 35 und 
45 Watt, das sind gut 70 Euro 


Standby 

Gerät ist nicht völlig abgeschaltet, 
sondern in einer Art Bereitschafts- 
modus 


im Jahr für nichts! Eine Mög- 
lichkeit wäre nun, den PC am 
Kippschalter auf der Rücksei- 
te abzuschalten, doch alle von 
uns getesteten Netzteile ziehen 
dann trotzdem noch zehn bis 15 
Watt, was circa 23 Euro im Jahr 
an Stromkosten ausmacht. Null 
Euro erreichen Sie nur durch 
Steckerziehen oder durch eine 
Steckerleiste mit Schalter. Die 
Verteilerdose hat zudem den 
Vorteil, dass sie weitere Gerä- 
te wie Drucker (Beachten Sie 
dazu bitte Tipp 6 auf Seite 99) 
und Monitor auf Null-Diät set- 
zen kann. Ein Bildschirm nimmt 
während des Stand-by-Betriebs 
4 bis 16 Watt auf, das entspricht 
6 bis 27 Euro pro Jahr. 


»TIPP 3: XP: Energie sparen 


Durch die Standards APM und 
ACPI wurde dafür gesorgt, dass 
die Stromsparfunktionen über 


Cool'n'quiet 

Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch herunterge- 
taktet werden kónnen 
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STROM SPAREN 


PRAXIS ERE 


eine einheitliche Oberfläche 
eingestellt werden können. In 
Windows finden Sie die um- 
fangreichen Einstellmöglichkei- 
ten unter ,Start" — „Systemsteu- 
erung“ ,Energieoptionen". 
Bei Kaffeepausen oder in Ru- 
hezeiten sollte das Display au- 
tomatisch abgeschaltet werden. 
Dies kónnen Sie unter ,, Monitor 
ausschalten:^ tun. Ein Wert von 
fünf Minuten hat sich als prak- 
tisch erwiesen. Bei einem LCD 
verringert sich der Stromver- 
brauch von 35 Watt auf fünf bis 
zehn Watt (je nach Gerät). Bei 
einem Röhrenmonitor sparen 
Sie sogar noch mehr, denn die 
Leistungsaufnahme geht von 60 
bis 90 Watt auf nur noch 4 bis 16 
Watt zurück. 


Das Abschalten der Festplatte 
sollten Sie auf 30 bis 60 Mi- 
nuten stellen. Die automatische 
Speicherfunktion von Microsoft 
Office weckt das Laufwerk je- 
doch wieder auf. Stimmen Sie 
die beiden Einstellungen (Word: 
,Extras" — „Optionen“ - ,Spei- 
chern“ – ,AutoWiederherstel- 
len ...^) deshalb aufeinander ab 
oder speichern Sie auf einem ex- 
ternen Datenträger, etwa einem 
USB-Memory-Stick. Zudem 
sollten Sie die Festplatten-In- 
dexierung der NTFS-Dateisyste- 
me abschalten (Rechtsklick auf 
Festplatte: „Eigenschaften“ - 
„Allgemein“ und Haken entfer- 
nen bei „Laufwerk für schnelle 
..^). Ebenfalls nützlich ist der 
Stand-by-Modus, dadurch sen- 
ken Sie den Stromverbrauch auf 
durchschnittlich 40 Watt und 
der Rechner lässt sich per Tas- 
tendruck aufwecken. Für làn- 
gere Ruhezeiten empfehlen wir 
den Ruhezustand, der gesam- 
te Speicherinhalt wird auf die 
Festplatte geschrieben und Sie 
kónnen den PC sogar komplett 
abschalten – mit einer Schalt- 
steckerleiste gleich null Watt. 
Um den Ruhezustand zu nut- 
zen, müssen Sie diesen im Reiter 
„Ruhezustand“ aktivieren. 


»ТІРР 4: Sparen mit AMDs 
Cool'n'quiet-Technik 
Athlon-64-Prozessoren verfü- 
gen über die Cool'n'quiet-Tech- 
nik (Ausnahme: Athlon 64 FX; 
Sempron nur inoffizielle Unter- 
stützung), damit kann die CPU 
den Takt und die Spannung 
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dynamisch anpassen. Wird bei- 
spielsweise wenig Rechenleis- 
tung benótigt, senkt der Prozes- 
sor die Frequenz auf 800 MHz 
und verringert so die Energie- 
aufnahme in der Praxis um bis 
zu 15 Watt. Zunáchst müssen 
Sie Cool'n'quiet im BIOS akti- 
vieren und anschließend unter 
Windows den AMD-Prozessor- 
Treiber installieren. Diesen Trei- 
ber finden Sie auf unserer Heft- 
CD/DVD (Treiber/Mainboard) 
oder unter www.amd.de. Damit 
Cool’n’quiet funktioniert, müs- 
sen Sie unter ,Start" — „Sys- 
temsteuerung" – ,Energieopti- 
onen” das „Energieschema” auf 
,lragbar/Laptop" umschalten. 
Beachten Sie bitte, dass damit 
auch die Einstellungen für „Mo- 
nitor abschalten“, „Festplatten 
abschalten” sowie „Standbymo- 
dus” und „Ruhezustand“ geän- 
dert werden. Beachten Sie ferner, 
dass Cool’n’quiet mit wenigen 
älteren Spielen Probleme berei- 
tet; weitere Details dazu finden 
Sie im Artikel „Athlon 64 & 
Cool'n'quiet"^ Ausgabe 11/2004 
Seite 104. Der Artikel ist als PDF 
auch auf der CD/DVD. 


»TIPP 5: Sparen mit XP- und 
P4-Prozessoren 


Mit dem Tool Clockgen ver- 
ändern Sie unter Windows die 
Taktfrequenz Ihrer CPU und 
können so bis zu 20 Euro jähr- 
lich. sparen. Clockgen eignet 
sich plattformübergreifend für 
viele Prozessoren, sofern der auf 
der Platine verbaute Taktgeber 
(Clock Generator) unterstützt 
wird. Daher ist es auch notwen- 
dig, die zu Ihrem Mainboard 
passende Version des Tools 
herunterzuladen. Die entspre- 
chende Variante für Ihre Haupt- 
platine wählen Sie unter www. 
cpuid.com/clockgen.php aus. 
Die Handhabung von Clockgen 
ist einfach, klicken Sie auf die 
Schaltfläche „Get Values" und 
die aktuellen Taktfrequenzen 
des FSB, AGP und RAM werden 
ausgelesen. Untertakten Sie nun 
den FSB, indem Sie die Posi- 
tion des Schiebereglers verán- 
dern. Aber Vorsicht: Sobald Sie 
auf ,Set Values" klicken, wer- 
den die von Ihnen eingestellten 
Werte übernommen, allerdings 
nicht fest gespeichert. Nach 
einem Neustart des Rechners 
arbeitet die CPU wieder ® 


IL 1:33883 Was kostet der Spiele-PC jährlich?* 


Gerät Leistungs- Kosten Kosten 
aufnahme (8 h/Tag) (4 h/Tag) 

SPIELEN 

High-End-PC 300 Watt € 166,- € 82- 
Aufsteiger-PC 198 Watt € 110,- Є 55,- 
Einsteiger-PC 150 Watt € 83,- € 4l- 
SURFEN 

High-End-PC 200 Watt € 1,- Є 55,- 
Aufsteiger-PC 155 Watt € 86,- Є 43,- 
Einsteiger-PC 105 Watt Є 58,- Є 29- 
MONITOR 

17-Zoll-CRT 60 Watt Є 33,- ЄП, 
19-Zoll-CRT 90 Watt Є 50. Є 25- 
17-Zoll-LCD 30 Watt €17- Є 8,- 
19-Zoll-LCD 35 Watt €19- € 10 
High-End-PC: Athlon 64 FX-53, Asus SK8V-UAY, 2 GByte DDR-SDRAM, RAID-System, 
Geforce 6800 Ultra, DVD-Brenner 
Aufsteiger-PC: Athlon XP 3000+, Nforce 2 Ultra 400, 1 GByte DDR-SDRAM, 
80-GByte-Festplatte, Geforce FX 5900, DVD-Brenner 

Einsteiger-PC: Athlon XP 2200*, Nforce 2, 512 MByte DDR-SDRAM, 
60-GByte-Festplatte, Geforce 4 Ti-4200, CD-Brenner 


| PRAXIS | 10 Tipps zum Stromsparen 


E Schalten Sie den PC über eine Verteilerdose mit Schalter ab. 

P Aktivieren Sie die Energiesparoptionen unter Windows XP. 

E Verwenden Sie Cool'n'quiet des Athlon 64. 

E Takten Sie gegebenenfalls die CPU herunter. 

Wi Tauschen Sie den CRT gegen einen LCD aus. 

Wi Verwenden Sie den High-End-Rechner nur zum Spielen und bauen Sie sich einen 
leistungsschwächeren PC fürs Surfen zusammen. 

P Trennen Sie unbenutzte Geräte vom PC. 

E Versetzen Sie den Rechner in Arbeitspausen in den Stand-by- oder Ruhezustand. 

Wi Berücksichtigen Sie beim Kauf von PC-Komponenten deren Stromverbrauch. 

E Spüren Sie Stromfresser mit einem Messgerät auf. 


Eigenschaften von Energieoptionen 


Einstellungen für Energieschema "Desktop" 


Monitor ausschalten: Nach 10 Min 

Festplatten ausschalten: | Nach 1 Stunde v 
Standby: Nach 30 Min. v 
Ruhezustand: Nach 2 Stunden v 


Beim Drücken des Netzschalters am Computer: 


Computer herunterfahren 


Nichts unternehmen 
Zur Vorgangsauswahl auffordem 


In den Standbymodus wechseln 
In den Ruhezustand wechseln 


Computer herunterfahren 


Sparen: Windows bietet Stromsparmöglichkeiten in den Energieoptionen an. 
Zusätzliche Tools helfen, die Betriebskosten weiter zu senken. 
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* 019 €/kWh, ohne Stand-by 


ШШ PRAXIS 


STROM SPAREN 


Betriebskosten senken 


Kilowattstunden 


E Den größten Spareffekt hat eine Verteilerdose mit Schalter. 
E LCDs benötigen deutlich weniger Strom als Röhrenmonitore. 
E Die einzelnen Sparmaßnahmen bauen aufeinander auf. 


>» 


BESSER 4| kWh 0 200 400 600 


STROMVERBRAUCH IM JAHR 


800 — 1000 — 120 1400 [5] 


Highend-PC € P ——À Ai nn) 26. 
Col'uitikiveren | ДИННИ 540 (200) 05; 
Grafikkarte heruntertakten || BN 105: (77) 246,- 
Energieoptionen Windows || ННН 1267 (9%) ul,- 
LCD statt CRT SN 10 (23%) 213,- 

PC am Netzteil abschalten || 057 (1500 182,- 
Verteilerdose mit Schalter | 876 (58%) 166,- 


Settings: Athlon 64 FX-53, Asus SK8V-UAY, 2 GByte DDR-SDRAM, RAID-System, Geforce 6800 Ultra, DVD-Brenner 


Eigenschaften von UT2004 


Shortcut | 
Display 


Allgemein | 
Clock Rate 


?] X 
Direck | OpenGL | 
| About | Dateiinfo | 


Warning! Changing these values may damage your computer. 
Change these values at your own risk! 


Clock Hate 


Г Syncha 


ES 


[- Memory 


Ati-Grafikkarte: Takten Sie Ihren Ati-Beschleuniger im 2D-Modus mit der Anwen- 
dung Radlinker herunter und sparen Sie so bis zu zehn Euro im Jahr. 


[А ИЙ Komponenten und deren Sparpotenzial 


mit den im BIOS eingestellten 
Parametern. Bei den meisten 
Prozessoren lässt sich der Mul- 
tiplikator nicht verändern, Sie 
müssen den Takt der CPU über 
den FSB verringern. Soll die Un- 
tertaktung der CPU bei jedem 
Rechnerstart passieren, müssen 
Sie eine Datei mit dem Namen 
savefile.ini im Clockgen-Ordner 
anlegen und diese mit Notepad 
(Text-Editor) öffnen. Schreiben 
Sie ,[CG-NVNF2]" und da- 
runter ,FSB-100" in die Datei. 
,100" steht für den gewünsch- 
ten Takt des FSB. Legen Sie eine 
Verknüpfung zu Clockgen-EXE 
an und tragen Sie als Parameter 
,-filezsavefile.ini" ein. Kopie- 
ren Sie die Verknüpfung in den 
Autostart-Ordner. 


»ТІРР 6: Grafikkarte auf Dat" 
setzen und Kosten sparen 

Messungen haben ergeben, dass 
der Rechner mehr Strom ver- 
braucht, wenn Sie Spiele mit 
Anti-Aliasing und anisotropem 
Filter spielen. Die Einstellungen 
machen jährlich bis zu sieben 
Euro mehr an Stromkosten aus. 


Wesentlich mehr Strom kónnen 
Sie sparen, indem Sie die Grafik- 
karte heruntertakten. Für Ati- 
Grafikkarten empfehlen wir das 


Tool Radlinker (www28.brinks 
ter.com, WEBCODE 232L), da 
das Programm anwendungsspe- 
zifische Taktraten erlaubt. Nach 
der Installation senken Sie in 
den Anzeigeeigenschaften unter 
„Einstellungen“ — „Erweitert“ 
- ,Radlinker" die Taktraten der 
Grafikkarte um maximal 50 Pro- 
zent. Die Frequenz des Spei- 
chers kann meist nicht so stark 
gesenkt werden, sonst treten 
Darstellungsfehler auf. Haben 
Sie eine stabile Taktrate gefun- 
den, klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf die Verknüpfung 
zu einem Spiel und wählen 
„Create Rad Link“ aus. Erhöhen 
Sie für das Spiel die Taktrate 
wieder. Nun arbeitet die Gra- 
fikkarte nur mit voller Leistung, 
wenn es notwendig ist. 


Anwender von Nvidia-Karten 
mit Geforce-FX- oder Geforce6- 
Chipsatz sind im Vorteil, da 
diese Grafikkarten den Takt im 
2D-Modus meistens senken. Ge- 
force4-Nutzer müssen dagegen 
auf Tools wie Rivatuner (Heft- 
CD/DVD) oder Powerstrip zu- 
rückgreifen, damit der Takt im 
Leerlauf niedriger wird. Weitere 
Infos dazu finden Sie im Artikel 
,Geforce-Guide" (Seite 116). Ш 

MARCO ALBERT 


Komponente Hersteller Energieverbrauch Jahreskosten* Sparmapnahme Sparpotenzial* 

CPU 

Athlon XP 3000* AMD 15 Watt € 4- Runtertakten € 15 bis 20 

Athlon 64 3000+ AMD 89 Watt € 49. Cool'n'quiet € 5 bis 10 

Pentium 4 3,06 GHz Intel 90 Watt € 50, Runtertakten € 20 bis 25 

Pentium 4 3,4 GHz Intel 100 Watt Є 55,- Runtertakten € 15 bis 20 

MAINBOARD 

Nforce 2 Ultra 400 Nvidia 43 Watt € 24- Komponenten abschalten € 1bis2 

925X/925P/875P Intel 35 Watt € 20, Komponenten abschalten € 1015 2 

KT8T800 Via 40 Watt € 22- Komponenten abschalten € 1bis2 

GRAFIKKARTE 

Radeon 9800 Pro Ati 70 Watt €39,- Runtertakten € 6 bis 10 
Kein AF/AA € 3bis7 

Geforce FX 5900 Nvidia 70 Watt € 39,- Runtertakten € 6 bis 10 

FESTPLATTE 

ST340016A Seagate 12 Watt €6; Abschalten € 105 3 

612010 Махїог 17 Watt € 9- Abschalten € 2bis5 

SOUNDKARTE 

Sound Blaster Audigy 2 Creative 17 Watt Є 9- Ausbauen €9.- 

LÜFTER 

CPU-Lüfter 1 Watt € 0,50 12 auf 7 Volt € 0,30 

Gehäuse-Lüfter 1 Watt € 0,50 Ausbauen € 0,50 

MODDING 

Neon-Licht 3 Watt € 1,50 Ausbauen € 1,50 

LED-Licht 1 Watt € 0,50 Ausbauen € 0,50 

* Die errechneten Kosten beziehen sich auf eine Nutzungsdauer des PCs von acht Stunden pro Tag und einem Strompreis von 0,19 Euro/kWh. 
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AGP Grafikkarte 


ATI Radeon X800 Pro Chip 
256 MB GDDR3-RAM 

475 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 
AGP 8x 

VGA, DVI, Video-In/Out 
retail 


PCle Grafikkarte 


ATI Radeon X700 Pro Chip 
256 MB GDDR3-RAM 

425 MHz Chiptakt 

860 MHz Speichertakt 
PCle x16 

VGA, DVI, TV-Out 
retail 


AGP Grafikkarte 


ATI Radeon 9600XT Chip 
128 MB DDR-RAM 

500 MHz Chiptakt 

680 MHz Speichertakt 
AGP 8x 

VGA, DVI, TV-Out 
retail 


€ 0,12/ Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


PCle Grafikkarte 


Die ultimative „Gaming-Karte” - die Radeon X700 Pro vereint die schnelle Datenrate 
der PCle Schnittstelle mit moderner DirectX 9 Technologie zu einer leistungsstarken 
Grafikkarte, die den Anforderungen aktueller Spieletitel bestens gewachsen ist. 


ATI Radeon X700 Pro Chip 
128 MB GDDR3-RAM 


425 MHz Chiptakt 
860 MHz Speichertakt 
PCle x16 
VGA, DVI, TV-Out 2 1 9 ш 
retail 
AGP Grafikkarte AGP Grafikkarte 

ATI Radeon 9250 Chip ATI Radeon 9550SE Chip 

128 MB SDRAM 128 MB DDR-RAM 

240 MHz Chiptakt 250 MHz Chiptakt 

400 MHz Speichertakt 1 ` 400 MHz Speichertakt 


AGP 8x 
VGA, DVI, Video-In/Out 
retail 


AGP 8x 
VGA, DVI, TV-Out 
retail 


69,- 64,- 


Ges: рш 
WWW.ALTERNATE.DE 


PRAXIS: SOFTWARE-TUNING TEIL 1 


Haben Sie schon 

mit Winamp im TV 
gezappt oder mit 
Microsofts Media- 
player CDs gebrannt? 
Oft benutzt man 
Programme, ohne zu 
wissen, was wirk- 
lich in ihnen steckt. 
Unsere Softwareserie 
schafft Abhilfe. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Winamp 5.05 
TV-Plug-in für Winamp 5.x 


Mediaplayer im Griff 


WINAMP 5.05: Erstklassiger Mediaplayer mit vielen Extras 


Winamp wird von jedem zwei- 
ten PC-Nutzer eingesetzt. 
Dabei wissen die wenigsten, 
dass er neben dem Abspielen 
von MP3s noch mehr kann! 


D en aktuellen Winamp 5.05 
bietet Nullsoft derzeit in 
zwei Varianten an: Free und Pro. 
Während die erste Fassung in 
drei Untervarianten (Lite, Full 
und Bundle) angeboten wird 
und kostenlos ist, berechnet 
Nullsoft für die Pro-Version 
rund 13 Euro. Wo ist der Unter- 
schied? Die Full- oder Bundle- 
Variante kann mit je zweifa- 
cher CD-ROM-Geschwindigkeit 
Audio-CDs brennen oder ins 
AAC-Format wandeln. Der Pro- 
Player dagegen nutzt bei beiden 
Funktionen die volle Drehzahl 
Ihres Laufwerks oder Brenners. 
Dazu kann die kostenpflichtige 
Version Audio-CDs direkt in 


Plug-in 
WAS 
IST? 


Programme erweitern 
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Kleine Helferapplikationen, die 
den Funktionsumfang anderer 


das beliebte MP3-Format um- 
wandeln. Der Rest ist bei beiden 
Arten gleich (siehe Kasten). Alle 
Player, ausgenommen die wenig 
empfehlenswerte Lite-Version, 
spielen zudem alle wichtigen 
Audio- und Videoformate wie 
MP3, WAV oder AVI ab. Eine 
komplette Auflistung finden Sie 
im Begleitmaterial auf der Heft- 
CD. Der Winamp ist hierauf 
aber nicht beschränkt: Durch 
Plug-ins und Skins lässt sich das 
Pogramm erweitern. Hier stel- 
len wir einige davon vor. 


»» TIPP 1: PC als Videorekorder 


Als Grundvoraussetzung brau- 
chen Sie eine TV-Karte und ei- 
nen Fernseh- beziehungsweise 
Radioanschluss. Dann installie- 
ren Sie das TV-Plug-in von der 
Heft-CD. Starten Sie Winamp 
und drücken Sie die Tastenkom- 
bination „Strg + Р“. Wählen Sie 


MP3 


das eine vergleichsweise gute 
Klangqualität bietet 


Hochkomprimiertes Audioformat, 


nun unter ,Plug-ins" den Ein- 
trag „Input“ aus und klicken 
Sie das Plug-in „Winamp TV” 
an. Linksklicken Sie nun auf 
die Schaltfläche ,Configure" 
und Sie gelangen in das Konfi- 
gurationsmenü. Wenn Sie hier 
„Scan“ auswählen und auf die 
kleine Schaltfläche mit den drei 
Punkten klicken, legen Sie fest, 
in welchem Verzeichnis die mit 
Winamp aufgezeichneten Sen- 
dungen abgespeichert werden. 
Im selben Menü befindet sich 
auch der Tuner, mit dem Sie 
per Mausklick auf einen der 
Scan-Buttons nach Radio- oder 
Fernsehsendern suchen kön- 
nen. Haben Sie den passenden 
Sender gefunden, klicken Sie 
auf „Set as Playlist” und ge- 
nießen Sie das Programm Ihrer 
Wahl. Wenn Sie ein Programm 
nachträglich verändern wollen, 
wählen Sie die entsprechende 


Wave (WAV) 

Unkomprimiertes Audioformat von 
Microsoft mit hoher Klangqualität; 
braucht viel Speicherplatz 


Playlist im „Playlist Editor” 
an und drücken Sie „Alt + 3”; 
das Konfigurationsmenü wird 
wieder geöffnet. Weitere Plug- 
ins finden Sie auf der Webseite 
www.winamp.com/plugins. 


>> TIPP 2: Wave & Co. ins MP3- 
Format umwandeln 

Sparen Sie auf Ihrer Festplatte 
Platz, indem Sie klobige Au- 
diodateien (zum Beispiel im 
WAV-Format) mit Winamp zu 
ökonomischen MP3s umwan- 
deln. Laden Sie dazu die Audio- 
dateien über „File/Play file“ 
ein. Drücken Sie anschließend 
die Tastenkombination „Strg + 
Р“ und wählen Sie unter „Plug- 
ins“ den Eintrag „Output“ aus. 
Klicken Sie nun in der rech- 
ten Fensterhälfte das „Nullsoft 
Disk Writer Plug-in" an, wählen 
Sie daraufhin die Schaltfläche 
,Configure" aus. Unter ,Out- 


Windows Media Audio (WMA) 
Hochkomprimiertes Audioformat 
von Microsoft; bietet relativ gerin- 
ge Qualität, unterstützt DRM 
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PRAXIS 


put directory" geben Sie den 
Ort auf Ihrer Festplatte an, an 
dem die MP3s gespeichert wer- 
den sollen. Setzen Sie nun bei 
„Convert format" das Häkchen 
und klicken Sie auf das Icon 
mit den drei Punkten, um im 
nun erscheinenden Menü bei 
„Format“ „MPEG Layer-3" aus- 
zuwählen. Bestätigen Sie beide 
Menüs mit „ОК“ und schließen 
Sie die , Winamp Preferences". 
Wenn Sie jetzt in Winamp auf 
„Play“ klicken, werden die Stü- 
cke nicht abgespielt, sondern ins 
MP3-Format gewandelt und an 
dem von Ihnen festgelegten Ort 
abgespeichert. Um mit Winamp 
wieder Musik zu hören, stel- 
len Sie in den „Winamp Pre- 
ferences" unter „Plug-ins/Out- 
рш“ die Funktion wieder auf 
„Directsound output" zurück. 


»» TIPP 3: Musik-CDs wandeln 


Mit den kostenlosen Winamp- 
Varianten kónnen Sie Musik- 
CDs zwar nicht direkt in MP3s 
umwandeln, über einen Umweg 
ist es aber móglich. Bedenken 
Sie: Legale Kopien, beispiels- 
weise für die Verwendung im 
CD-Player des Autos, dürfen Sie 
nur von nicht kopiergeschütz- 
ten Musik-CDs anlegen, die Sie 
als Original besitzen! Los geht 
es: Im ersten Schritt müssen 
Sie die CD in das Datenformat 
„AAC” umwandeln. AAC-Da- 
teien brauchen deutlich mehr 
Speicherplatz als MP3s und eig- 
nen sich so nicht für größere 
Audiosammlungen. Durch ei- 
nen zweiten Schritt lassen sich 
jedoch AAC-Dateien in MP3s 
konvertieren. Gehen Sie wie 
folgt vor: Legen Sie die Musik- 
CD in das Laufwerk ein, starten 
Sie Winamp und drücken Sie 
die Tastenkombination „Alt + 
L^. Nun öffnet sich die Media 
Library. Wählen Sie unter „De- 
vices” das Laufwerk aus, in dem 
sich die Musik-CD befindet. 
Markieren Sie jetzt die zu wan- 
delnden Stücke auf der rechten 
Fensterseite. Wenn Sie die Steue- 
rungstaste gedrückt halten, kön- 
nen Sie mehrere Stücke durch 
Linksklick selektieren. Wählen 
Sie nun die Schaltfläche „Rip“ 
am unteren Fensterrand an, im 
folgenden Dialogfenster klicken 
Sie auf „Rip at 2x in AAC”. Se- 
lektieren Sie anschließend alle 
Stücke und klicken Sie auf das 


www.pcgameshardware.de 


Icon „Play“; die AAC-Dateien 
werden abgespielt. Stoppen Sie 
die Wiedergabe und drücken Sie 
die Tasten „Strg + Р“. Wandeln 
Sie nun die AAC-Dateien, wie 
bereits in Tipp 2 beschrieben, 
in MP3s um und speichern Sie 
diese auf Ihrer Festplatte ab. 
Danach stellen Sie das Output- 
Plug-in wieder auf „Directsound 
output” zurück. 


»» TIPP 4: CDs brennen 


Um CDs mit Ihren eigenen Au- 
diodateien oder Videos zu be- 
spielen, drücken Sie nach dem 
Start von Winamp die Tasten- 
kombination „Alt + L", um die 
Media Library zu öffnen. Le- 
gen Sie nun einen Rohling in 
Ihren CD-Brenner und wählen 
Sie aus der Tabelle unter „De- 
vices" Ihren Brenner aus. Laden 
Sie die zu brennenden Audio- 
dateien über das Icon „Ааа“ 
ein. Wenn Sie jetzt auf „Burn“ 
klicken, erscheint ein Konfi- 
gurationsmenü. Wie bereits 
erwähnt, ist in den Freeware- 
Versionen die Brenngeschwin- 
digkeit (Burn Speed) auf maxi- 
mal 2x beschränkt. Setzen Sie 
aber auf jeden Fall das Häkchen 
bei „Enable Burn-Proof mode“, 
wenn Ihr Brenner die Schutz- 
mechanismen Burn Proof oder 
Just Link unterstützt. Wenn Sie 
einen Testlauf für unnötig hal- 
ten, lassen Sie das Häkchen an 
der zweiten Checkbox weg und 
starten den Brennvorgang mit 
einem Klick auf „Burn“. 


»» TIPP 5: Neue Skins laden 


Falls Ihnen das Aussehen von 
Winamp zu langweilig ist, kón- 
nen Sie auch andere Skins von 
der Webseite www.winamp. 
com/skins kostenlos herun- 
terladen und Ihrem Multime- 
diaplayer überziehen. Nach 
dem Download óffnen Sie die 
Skin-Datei, Winamp fragt Sie 
dann automatisch, ob Sie das 
neue Design verwenden wollen. 
Falls Sie wieder auf ein ande- 
res, bereits eingeladenes Skin 
wechseln wollen, drücken Sie 
die Tastenkombination „Alt 
+ S" und wählen Sie in der 
Liste „Installed skins" das ge- 
wünschte Exemplar aus. Tipp: 
Viele Spiele-Hersteller bieten 
Winamp-Skins zu ihren Titeln 
zum Download an. 

OLiver Haake RF 


| WINAMP | Die besten Tuning-Tipps 


E Winamp als TV- und Radio-Tuner 


Quick Scan 

County code | 49) [Cabe [м 
Full Scan 

From| 55.25] to | 801.25| Бу 0.25|MHz [ FullScan 
Radio Scan 

From| 875|to| 108| by| 0.05|MHz 


Sendersuche: Wenn Sie das Plug-in installiert und ausgewählt haben, 
suchen Sie in dessen Einstellungen per „Scan“ nach Sendern. 


Musik-CDs auf Festplatte speichern 


Eile View Нер 


Track# | Titie Length 


= Rip CDs faster in MP3 ЕЗ 


With Winamp Pro you сап: 
in MP3 


-Rip 
- Bum and Rip Faster 
- Support Winamp 

The free version of Winamp will only rip CDs at 2x speed in AAC. 


Never show me this again 


More Info [ Rip at 2x in ААС 


Cancel Rip 


Librar PI Enqueue] Ri Eiect CD 


Umwandeln: Öffnen Sie mit „Alt + L" die Media Library. Wählen Sie unter 
Devices" Laufwerk und Stücke aus und klicken Sie nun auf , Rip". 


ic] Audio-CDs brennen 


Ware to bun ai your compulirs masimam speed? Cici here 


[E Enable B uim geet mode [when av adable] 


[3 Tert mode (do not асаду wite ho meda) 
Test mode lets you the Besteet vaiha achaally 
minato ha ине CD. Ties can Ue rid a eM ptem 
Dedcrmance. Mika makno unis able meda 


[*] 


[ [dem U | Ass fo Time CT 


Rohling bespielen: Öffnen Sie per „Alt + L" die Media Library. Suchen Sie 
Laufwerk und Stücke aus und klicken Sie anschließend auf „Burn“. 


| WINAMP LIED kann welche Version? 


Features 
Zu Winamp-2-Plug-ins kompatibel 


Winamp Free 
ш Unterstützt 


Winamp Pro 
Unterstützt 


Unterstützung für Classic Skins ш Unterstützt Unterstützt 


Unterstützung für Modern Skins P Unterstützt Unterstützt 


Visualizer-Plug-in (AVS/Milkdrop) ш Unterstützt Unterstützt 


Integrierter Radio- und TV-Tuner ш Unterstützt Unterstützt 


L| 

L| 

L| 
Video-Unterstützung (NSV, WMV, MPG ..)! & Unterstützt | B Unterstützt 

L| 

L| 

L| 


CDs brennen Ш 2 bis 48x 


Audio-CDs wandeln CEA W bis 48x ** 


E Voll unterstützt 88 Teilweise unterstützt Bi Nicht unterstützt 
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+ *wandelbar in WAV, МРЗ, МР4 ААС, Raw ААС 


* wandelbar in MP4 AAC 


ШШ PRAXIS 


SOFTWARE-TUNING TEIL 1 


MEDIAPLAYER 9 & 10: Unter- 
schätzte Alleskönner 


Bei den meisten Nutzern ist 
der Mediaplayer als glanzlo- 
ses Standard-Tool verschrien, 
dabei hat er mehr zu bieten 
als erwartet. 


d on Haus aus unterstützen 
beide Mediaplayer-Ver- 
sionen alle wichtigen Formate 
wie MP3, WAV und AVI. Die Pa- 
lette erweitert sich aber, sobald 
Sie neue Codecs aufspielen, wie 
zum Beispiel dem kostenlosen 
DivX-Codec. Dazu werden noch 
weitere Features wie verschie- 
dene Skins und das Brennen von 
CDs geboten. Wie letzteres geht, 
zeigen wir Ihnen im Folgenden. 


»» TIPP 1: Auf CD brennen 


Bei beiden Mediaplayern ist die 
Vorgehensweise gleich: Um ei- 
gene Audio- oder Videodateien 
zu brennen, markieren Sie im 
Windows Explorer einfach die 
MP3s und rechtsklicken Sie an- 
schließend auf die markierten 
Dateien. Wenn Sie beim Medi- 
aplayer 9 im Kontextmenü auf 
„Auf CD oder Gerät kopieren” 
klicken, wird automatisch der 
Mediaplayer geöffnet und die 
selektierten Audiodateien in 
die Liste eingetragen. Mit dem 
Mediaplayer 10 dagegen heißt 
die Menüauswahl etwas anders 
und zwar „Zur Brennliste hin- 
zufügen”. Legen Sie nun einen 
CD-Rohling ein und klicken Sie 
oben rechts im Mediaplayer auf 
den Button „Kopieren“ (MP 9) 
beziehungsweise „Brennen star- 
ten“ (MP 10). Eine 1:1-Kopie 
von Musik-CDs ist jedoch nicht 
möglich. Sie können aber die 
Musik-CD erst per Mediaplayer 
beispielsweise in das WMA-For- 
mat umwandeln und danach die 
WMA-Dateien wieder als Mu- 
sik-CD auf einen Rohling bren- 
nen. Aber Vorsicht: Kopien von 
Musik-CDs sind nur dann legal, 
wenn Sie das Original besitzen 
und beim Kopieren keinen Ko- 
pierschutz umgehen. Dazu dür- 
fen die Kopien nur für private 
Zwecke, wie zum Beispiel den 
CD-Player im Auto, bestimmt 
sein und nur in geringem Um- 
fang gezogen werden. 
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»» TIPP 2: Von CD auf Platte 


Wählen Sie aus der Navigati- 
onsleiste auf der linken Seite 
„Von CD kopieren” (MP 9) aus, 
beim Mediaplayer heißt die- 
se Schaltfläche „Von Medium 
kopieren". Legen Sie jetzt die 
Original-CD ein und der Inhalt 
der CD wird automatisch im 
Fenster aufgelistet. Wenn Sie 
nun in der oberen Menüleis- 
te (MP 9) auf „Extras“ klicken 
und die „Optionen“ auswählen, 
kónnen Sie unter der Register- 
karte ,Musik kopieren" noch 
den Zielort zum Speichern, das 
Format und die Klangqualität 
einstellen. Beim Mediaplayer 10 
sind die Optionen allerdings et- 
was versteckt. Rechtsklicken Sie 
am besten auf den Schriftzug 
„Windows Media Player" links 
oben im Fenster und wählen 
Sie hier ,Extras/Optionen" aus. 
Kleiner Tipp: Der Mediaplayer 
10 kann im Gegensatz zu seinem 
Vorgänger Musik-CDs direkt in 
MP3s wandeln und auf Festplat- 
te abspeichern. Kehren Sie jetzt 
zum ersten Menü zurück, set- 
zen Sie bei den zu kopierenden 
Stücken Häkchen und klicken 
Sie anschließend auf den Button 
,Musik kopieren". 


> TIPP 3: Download-Tipps 


Beide Mediaplayer kónnen auch 
mit einer neuen Fassade verse- 
hen werden. Wenn Sie in der 
Navigationsleiste auf der linken 
Seite auf „Designauswahl” kli- 
cken, haben Sie zwischen mehr 
als 20 Standard-Skins die Wahl. 
Beim Mediaplayer rechtsklicken 
Sie wieder auf , Windows Media 
Player" und wáhlen ,Ansicht/ 
Designauswahl" aus. Klicken 
Sie nun ,Weitere Designs" an 
(beide Player) und Sie werden 
automatisch auf eine Webseite 
mit weiteren Modellen geführt 
— sofern Sie eine Internet-Ver- 
bindung haben. Wenn Sie eines 
der Skins herunterladen, wird 
es sofort der Auswahlliste hin- 
zugefügt. Den Mediaplayer 10 
kónnen Sie übrigens auf der 
Microsoft-Webseite (WEBCODE 
233S) downloaden. E 

OLIVER HAAKE 


АЭИ A Die besten Tuning-Tipps 


Audiodateien auf CD brennen (1) 


Neu: Beim Mediaplayer 10 können Sie hübsche „Visualisierungen“ wie 
das Dungeon-Siege-Theme einladen (per Rechtsklick auf das Theme). 


BH Audiodateien auf CD brennen 
СТ 889095 


Brennen: Wenn alle Stücke im Mediaplayer eingeladen sind, setzen Sie bei 
allen Dateien das Häkchen und klicken Sie anschließend auf „Kopieren“. 


Alternativ: Das Skin können Sie direkt von der Microsoft-Webseite herun- 
terladen, die Installation im Mediaplayer erfolgt automatisch. 
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PRAXIS: SOUND-GUIDE 


Doom 3 und Half- 
Life 2 sind grafisch 
echte Meisterwerke. 
Doch was leisten 
die Sound-Engines 
der Spiele? Welche 
Soundhardware ist 
empfehlenswert 

- Onboard oder 
PCI-Soundkarte? Wir 
geben Antworten. 


HDA 


WAS 
IST? 


wickelt wurde 
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High Definition Audio - Onboard- 
Soundstandard, der von Intel ent- 


eit Onboard-Sound 

S auf Mainboards zum 
Standard gehórt, ist 

der Markt der PCI-Soundkarten 


stark geschrumpft. Besonders 
Einsteigersoundkarten haben 
es gegen Onboard-Lósungen 
schwer — für sie gibt es prak- 
tisch keine Existenzberechti- 
gung mehr. Onboard-Sound 
hat allerdings einige Nachteile: 
Die Lösungen belasten stark 
die CPU und reduzieren somit 
die Gesamt-Performance eines 
Spiele-PCs. Viele Anwender 
sind deswegen unschlüssig: Lie- 
ber den kostenlosen Onboard- 
Sound nutzen oder 100 Euro für 
eine Soundkarte ausgeben? Wir 
haben uns aktuelle Soundlösun- 
gen angeschaut und sie mit den 
aktuellen Topspielen getestet. 


> Stand der Dinge 


Im Vergleich zum letzten Jahr 
hat sich einiges im Bereich On- 


EAX 


Einsatz kommt 


Leistungsstarke Soundbibliothek, 
die in vielen Computerspielen zum 


Soundfeuerwerk 


board-Sound getan. Nvidia hat 
sein Soundstorm-Projekt stark 
zurückgefahren. Kaum ein 
Mainboard-Hersteller bringt 
noch entsprechend aufwendige 
und leistungsstarke Onboard- 
Soundlósungen auf den Markt. 
Mittlerweile setzen fast alle 
Hersteller wieder auf einfache 
Codecs mit gutem Funktionsum- 
fang (5.1, digitale Schnittstel- 
len), aber ohne eigenen Audio- 
Prozessor. Intel hingegen hat 
sich das Thema Onboard-Sound 
frisch auf die Fahnen geschrie- 
ben. Unter dem Projektnamen 
High Definition Audio (kurz: 
HDA) will Intel die Qualität des 
Onboard-Sounds weiter ver- 
bessern. Entsprechende Infos 
veróffentlichte der CPU-Riese 
auf der diesjáhrigen CeBIT und 
dem IDF. Erste Mainboards mit 
HDA sind bereits im Handel 
= zu ersten Praxistests später 
mehr. Bei den Soundkarten 


IDF 

Intel Developer Forum - jáhrlicher 
Treffpunkt von Journalisten und 
Intel-Ingenieuren 


hat sich im letzten Jahr wenig 
getan: Creative ist die einzige 
Firma, die weiterhin konse- 
quent Soundkarten für Spieler 
mit leistungsstarkem Audio- 
Prozessor baut und entwickelt. 
Alle anderen Firmen setzen auf 
schwache Standard-Chips wie 
den CMI8738/PCI-6ch-MX. 


»» Der Doom-3-Check 


Als Erstes schauen wir uns ak- 
tuelle Soundlósungen in Doom 
3 an. Das Spiel bietet in der ak- 
tuellen Version nur sehr wenige 
Audio-Optionen. Es kónnen nur 
die Anzahl der Lautsprecher 
und die Lautstárke festgelegt 
werden. Die übliche Auswahl 
zwischen den unterschiedlichen 
Soundstandards (Software, EAX 
etc.) fehlt. Id Software hat ei- 
ne eigene Sound-Engine entwi- 
ckelt, die direkt auf die Win- 
dows-Treiber von Direct Sound 
aufsetzt. Die mittlerweile weit 


Codec 

Hard- oder Softwareeinheit, die 
bestimmte Soundeigenschaften 
beinhaltet 
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verbreitete EAX-Bibliothek wird 
nicht genutzt - in einer späteren 
Version der Engine soll aller- 
dings noch eine EAX-Unterstüt- 
zung implementiert werden. 


Ein Sound-Praxistest mit Doom 
3 gestaltet sich relativ schwie- 
rig: Bei Timedemos wird kein 
Sound aufgenommen und ein 
so genannter Walkthrough-Test 
im laufenden Spiel liefert keine 
brauchbaren Benchmark-Ergeb- 
nisse, da Doom 3 ein Frame- 
Limit von 60 Fps besitzt. Somit 
beschränkt sich der Praxischeck 
vor allem auf die Soundqua- 
lität. Dafür haben wir Doom 3 
mit unterschiedlichen Sound- 
lösungen gespielt. Erster Test- 
kandidat war die SB Audigy 
2 ZS von Creative. Die Karte 
liefert einen satten Spielesound 
mit vielen Details und einem 
guten räumlichen Klang – kei- 
nerlei Beanstandungen. Überra- 
schend: Einfache Soundkarten 
wie die Terratec Aureon 5.1 PCI 
oder Onboard-Lösungen kön- 
nen bei Doom 3 problemlos mit 
der Klangqualität einer Audi- 
gy-Karte mithalten. Id Software 
scheint die Sound-Engine so 
programmiert zu haben, dass 
auf allen Soundlösungen ähn- 
lich gute Ergebnisse erzielt wer- 
den. In Verbindung mit der Fps- 
Limitierung, die mehr Rechen- 
performance bei der Soundkarte 
nicht belohnt, ergibt sich für 
Doom 3 bezüglich Sound eine 
einfache Empfehlung: Alle gän- 
gigen Soundkarten sind glei- 
chermaßen gut geeignet. 


Für die Praxis noch ein Tipp: 
Doom 3 fragt, im Gegensatz zu 
vielen anderen Spielen, bei der 
Lautsprechereinstellung direkt 
die Einstellungen in der System- 
steuerung ab und ignoriert Vor- 
gaben von einer Soundkarten- 
Steuerungssoftware oder einem 
Soundkartentreiber. Damit Sie 
also Doom 3 mit der gewünsch- 
ten Lautsprecherkonfiguration 
spielen können, öffnen Sie die 
Systemsteuerung und wäh- 
len dann den Punkt „Sounds 
und Audiogeräte”. Klicken Sie 
dann unter „Lautsprecherein- 
stellungen” auf , Erweitert" und 
wählen Sie das entsprechende 
Lautsprechersystem aus. Wich- 
tig: Nicht jede Soundkarten- 
Steuerungssoftware synchroni- 
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siert sich automatisch mit der 
Systemsteuerung. Ein Check 
der Systemsteuerung ist also 
Pflicht. 


>> Source-Engine 


Um die Performance von 
Soundkarten in Half-Life 2 ab- 
schátzen zu kónnen, haben wir 
einige Test mit der Source-En- 
gine gemacht. Für unsere Tests 
haben wir Counter-Strike: Sour- 
ce verwendet. Mit einer so ge- 
nannten Timedemo wurden die 
Soundkarten überprüft. Erster 
Testkandidat war die SB Audigy 
2 ZS von Creative, in unserem 
Test schaffte die Karte auf ei- 
nem High-End-P4-System 55,3 
Fps. Interessant: Es machte im 
Benchmark-Test keinen Unter- 
schied, welche Soundeinstel- 
lungen wir auswählten. Weder 
Soundqualität noch Lautspre- 
cherauswahl hatten Einfluss 
auf die Gesamtperformance. In 
einem zweiten Test bestückten 
wir unseren Testrechner mit 
einer Terratec Aureon 5.1 PCI 
(einfache Soundkarte mit CMI- 
Chip). Bei gleichen Einstellun- 
gen schaffte die Karte es auf 
52,2 Fps - im direkten Vergleich 
zur Audigy ein Minus von 6,4 
Prozent. Der leistungsstarke 
Audigy-Chip scheint also das 
Gesamtsystem deutlich weni- 
ger zu belasten als ein einfacher 
Soundchip wie der CMI8738/ 
PCI-6ch-MX. Dritter Testkandi- 
dat war die Onboard-Soundlö- 
sung unseres Test-Mainboards 
(Asus P5GD2). Der HDA-On- 
board-Sound brachte es auf 53,6 
Fps - das ist geringfügig schnel- 
ler als die Billigsoundkarte, aber 
immer noch 3 Prozent langsa- 
mer als die Audigy-Soundkarte. 
Letzter Testkandidat war eine 
USB-Soundlósung: Das 2012 
USB Soundforce besitzt einen 
eigenen Soundchip und benó- 
tigt keine zusátzliche Soundkar- 
te oder eine Onboard-Soundló- 
sung. Die Performance der USB- 
Lósung überraschte: Mit 54,5 
Fps liefert der USB-Soundchip 
fast die gleiche Performance wie 
die SB Audigy 2 ZS. 


> Qualitätsbetrachtung und 
Schlussfolgerungen 

Wie schon beim Doom 3-Test 
brachte die Qualitätsbetrach- 
tung überraschende Ergebnisse: 
Die Sound-Engine in Coun- Р 


АК Ан [ета Aktuelle Spiele im Check 


LE Doom 3 


Menüs: Bei Doom 3 können Sie in den Systemeinstellungen nur sehr 
wenige Soundoptionen verändern. 


B Systemsteuerung 


> 2-2 Рэм 


pee ранда 


Wählen San dan | эЛ урек өе Seng dan dem Setup de 
Computer se steier: erispecht 


Einstellungen: Doom 3 fragt direkt die Systemsteuerung für die Audio- 
eigenschaften ab - konfigurieren Sie also hier das Ausgabesystem. 


Counter-Strike: Source 


Test: Mit diesem Audiotest kónnen Sie die Lautsprechereinstellungen im 
Audio-Menü überprüfen - die Kanäle leuchten einzeln auf. 
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* Soundqualität 


SOUND-GUIDE 


Soundlösungen im Vergleich 


Prozessorlast: Auch bei voller 3D-Soundbelastung erzeugt die Audigy-Sound- 
karte nur zwei Prozent CPU-Last - sehr gut. 


YA Onboard-Sound 


Prozessorlast: Onboard-Lösungen erzeugen durchschnittlich vier, in der 
Spitze sogar zehn bis zwölf Prozent CPU-Last. 


El 3D-Test 
LEE еу iJ 
МО Amin rem and I wz 084508 тм 
Lesch Sand D riesen мал тж wo 
м 
ЕМУ! 
En 
PAN Ew 
И Я ) N 
La N 
/ К \ 
Ё \ 
l Y \ 
\ \ 
d | 4 
27 bm, EC | 
| 
\ | 
\ / 
S p 
S ^ 
Ему 


Rightmark 3DSound: Mit diesem Tool lässt sich der 3D-Sound einer Soundkar- 
te prüfen - alle Testkandidaten lieferten ordentliche Ergebnisse. 


е 

Leistung: Soundkarten кы 

E Unterschiedliche Soundeinstellungen haben keinen Performance-Einfluss. 

W Der Audigy-Chip arbeitet mit Abstand am schnellsten. 

W Die Onboard-Lösung lieferte eine bessere Performance als die PCI-Billigkarte. 

COUNTER-STRIKE: SOURCE, TIMEDEMO 

BESSER | Fps |f n 2 " " 50 " E 
SB Audigy 2 ZS 5.1, Hion* | s 55,3 (+0) Ша 
SB Audigy 2 ZS 21, Mohe 55,3 (+0) 19- 
SB Audigy 2 75, 2.1, Low* E 55: (00 1%; 
2012 USB SE 2.0, ои) ERI] ER 
HDA-Onboard, 5l Hig* | HERREN 52,6 (3,1%) Vy 
Aureon 5.ТРО, 51, НЇдһ* |! a BA 9- 


Settings: Intel РА 3,4 GHz, Asus Р5602, 2x 512 MByte RAM, Geforce 6800 Ultra, WinXP SPI, DirectX 9.0b 
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ter-Strike: Source ist ähnlich kon- 
zipiert wie die in Doom 3. On- 
board-Sound, Billig-PCI-Karte 
und High-End-Soundkarte lie- 
fern identische Soundkulissen in 
identischer Qualität. Lohnt sich 
also noch der Kauf einer teuren 
Audigy-Soundkarte? Da auch in 
der Source-Engine keine EAX- 
Unterstützung integriert wur- 
de, müssen die Audigy-Karten 
keine zusätzlichen EAX-Effekte 
berechnen. Dadurch kann die 
Soundkarte ihre Rechenleistung 
im Vergleich zu einer Billiglö- 
sung voll ausspielen. Bei ande- 
ren Spielen mit EAX-Support 
verhält sich das anders: Bei ak- 
tiviertem EAX sind die Audigy- 
Karten deutlich langsamer als 
beispielsweise Onboard-Sound. 
Der Grund: Die zusätzlichen 
EAX-Effekte benötigen extrem 
viel Rechenleistung. Dadurch 
klingen die Spielewelten zwar 
exzellent, die Gesamtperfor- 
mance des Rechners sinkt aber 
im direkten Vergleich zu einer 
Onboard-Soundlösung, die kei- 
ne EAX-Effekte darstellen kann. 


Beste Soundlösung für Spie- 
ler bleibt somit in Summe die 
SB-Audigy-Serie von Creative. 
Bei den neuen Topspielen ohne 
EAX-Unterstützung liefert sie 
die besten Benchmark-Ergeb- 
nisse. Bei Spielen mit EAX-Un- 
terstützung bekommen Spieler 
hervorragende Soundkulissen 
bei erträglichen Performance- 
einbußen. Der Kauf einer leis- 
tungsstarken Soundkarte lohnt 
sich also nach wie vor. 


>> HDA im Detail 


Im Rahmen unserer Tests ha- 
ben wir uns auch erstmals das 
High-Definition-Audio-Projekt 
von Intel genauer angeschaut. 
Stand der Dinge: HDA glänzt 
vor allem mit einem großen 
Funktionsumfang. 7.1-Unter- 
stützung wurde integriert, über 
den neuen HDA-Treiber (Uni- 
versal Audio Architecture, kurz: 
UAA) können alle Kanäle se- 
parat gesteuert werden — sehr 
gut. Auch Zusatzfunktionen 
wie die automatische Erken- 
nung angeschlossener Systeme 
sind sehr nützlich. Für Audio- 
Fans interessant: Die Bandbrei- 
te der Onboard-Technik ist für 
DVD-Audio ausreichend und 
die Soundlösung kann Audi- 


osignale bis zu 192 kHz ver- 
arbeiten. Für Spieler sind all 
diese Features aber nur zweit- 
rangig: Im Kern ist HDA nur 
eine einfache Codec-Lösung mit 
vielen Funktionen, aber keinem 
eigenen Sound-Prozessor. Somit 
muss auch bei HDA die CPU die 
Sound-Berechnungen überneh- 
men, die Performance in Spie- 
len ist somit nur befriedigend. 
HDA ist aber eine sehr gute 
Alternative zu allen Billig- und 
Mittelklasse-Soundkarten. Dank 
der guten Audioqualität und 
des grofen Funktionsumfangs 
verlieren viele PCI-Soundkarten 
ihre Existenzberechtigung. 


Auf dem diesjáhrigen IDF wur- 
den auch schon Details zur 
náchsten HDA-Generation ver- 
öffentlicht. HDA 2.0 soll 2006 
passend zu Microsofts Long- 
horn erscheinen. Als Verbesse- 
rungen stehen zusätzliche Co- 
decs, verbesserte Treiberarchi- 
tektur und weitere analoge und 
digitale Anschlüsse auf dem 
Plan. Zudem soll die Audio- 
qualität der Ein- und Ausgän- 
ge verbessert werden. Über die 
Spieleunterstützung von HDA 
2.0 sind bisher noch keine Infos 
bekannt. 


»» Fazit: Sound-Check 


Die Frage PCI-Soundkarte oder 
Onboard-Sound ist auch wei- 
terhin nicht eindeutig zu be- 
antworten. Spieler mit hohen 
Ansprüchen an Klangqualität 
und Performance sind nach wie 
vor am besten mit einer Karte 
aus der Audigy-Serie von Crea- 
tive bedient. Wem das zu teuer 
ist, der sollte gleich auf On- 
board-Sound setzen. Einfache 
Soundkarten haben gegenüber 
aktuellen Onboard-Lösungen 
keine Vorteile mehr. Insgesamt 
geht der Trend aber klar zum 
Onboard-Sound: Unsere Leser- 
umfragen zeigen, dass immer 
mehr Nutzer auf die bequeme 
und billige Onboard-Lösung 
setzen. Und auch die Spieleher- 
steller ziehen mit: Doom 3 und 
Counter-Strike: Source (und so- 
mit auch Half-Life 2) sind Spiele, 
die auf allen Plattformen gleich 
gut klingen und somit auf den 
kleinsten gemeinsamen Nenner, 
Onboard-Sound, abgestimmt 
wurden. EI 

Kay BEINROTH 
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NH | Medusa 5.1 
NH | Headset Gaming Headset - HS20 
- Surround-Klang mit 4 Lautsprechern = e 
- pro Ohrmuschel 
- gepolsterter/höhenverstellbarer Kopfbügel rvorragende Klangwiedergabe 
- hochwertiges Mikrofon u.v.m. - L 
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ThermalRock 
Silent Rock Heatpipe 3in1 


- optimale Performance zur Kühlung 
Ihrer CPU gepaart mit einem leisen Lüfter 


CoolerMate Aluminium 
LED Fan - Blau 


- 80, 92 und 120 mm 


Jı 
241 


Thermaltake 
HardCano 13 
Der neue Thermaltake Hardcano 13 ist 
Lüftersteuerung und Cardreader in einem. 
Die Montage erfolgt in einem 
freien 5,25"-Schacht 


AeroCool | 
GateWatch Fan Controller || 


- Schwarz oder Silber 


Levicom Watercube | 


- Wasserküh 
- in Silber oder Schwarz 


AeroCool AeroEngine 
Schwarz oder Silber 
für: Micro-ATX, Standard-ATX Mainboards 
Vorinstallierte Lüfter: 2 x 120 mm, 1 x 80 mm 
Front Anschlüsse: 


2x USB2.0, 1 x IEEE-1394 FireWire 
1 x Audio Line-Out, 1 x Audio Mic-In 


Arctic Cooling VGA- | 
Cooler Silencer ATI & nVidia 
їп ас пе Vers 


für ATI und nVidia Grafikkarten 
lieferbar. 

Mit und ohne Speicherkühlung. 
Für fast jede Grafikkarte gibt es 
einen passenden Kühler 


HardwareRogge GmbH, Geschäftsführer: Daniel Rogge - Schönhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
Onlineshop: www.hardware-rogge.de eMail: infoßhardware-rogge.de Gesprächszeiten:Mo-Fr 10.00-16.30 Uhr. Irrtümer, Preisänderungen und 
vorbehalten.Alle Preise inkl. 16% MwSt. Sie haben auf alle Produkte 14 Tage Rückgaberecht laut Fernabsatzgesetz. 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Am 16. November ist es endlich so 
weit: Das so oft verschobene Half- 
Life 2 soll endlich offiziell erháltlich 
sein. Im Gegensatz zu Doom 3 han- 
delt es sich aber glücklicherweise 
nicht um ein aufpoliertes Remake, 
sondern um ein ganz neues, einzig- 
artiges und unglaublich tolles Spiel 

- und ich habe ein Rubbel-Los (auch 
Coupon genannt), mit dem ich bei 
Steam das Spiel herunterladen kann. 
Also schnell auf dem Server einge- 
loggt und die Daten herunterladen! 
Nur schade, dass noch etwa sechs 
Millionen anderer Spieler auf die 
Idee gekommen sind. Wenn Sie diese 
Zeilen lesen, sollte der Download bei 
70 Prozent sein. Bis zum Release 
schaffe ich das schon - hoffentlich! 


(as run 


Wasserpumpe: In- 
novatek CSP-750 


Für besonders kleine Gehäuse mit Wasser- 
kühlung bietet Innovatek (www.oc-card. 
de) jetzt eine Wasserpumpe mit den Maßen 
5x5x5 Zentimeter und einem 12-Volt-An- 
schluss an. Die C-Systems CSP-750 kostet 
50 Euro und verfügt in der Innovatek-Ver- 
sion über zwei 1/4-Zoll-Gewinde an der 
Vorder- und Oberseite. Sie kann mit pas- 
senden 1/4-Zoll-Einschraubverschraubun- 
gen bestückt werden. Der Stromanschluss 
besteht, anders als bei der Eheim-12-Volt, 
aus einem 3-Pin-Molex-Stecker. Allerdings 
ist die kleine Pumpe nicht uneingeschränkt 
dauerlauftauglich und darf nicht in einem 
Wasserbehälter abgetaucht werden! (1с) 


Lüftersteuerung: 
Aerocool Gatewatch 


Die übergroße Lüftersteuerung benötigt 
zwei 5,25-Zoll-Schächte für den Einbau. 
Zur Steuerung von Gehäuse- und CPU- 
Lüfter stehen insgesamt vier unabhängige 
Kanäle zum Steuern der Lüfter und Mes- 
sen der Temperatur bereit. Das Display 
gibt Auskunft über die Lüfterdrehzahl 
und Temperatur eines Kanals, zusätzlich 
können Grenzwerte bestimmt werden, bei 
deren Überschreitung die Steuerung den 
Benutzer akustisch warnt. Die Steuerung 
ist für 50 Euro bei Listan (www.listan.de) in 
den Farben Schwarz und Silber erhältlich. 


Bei der Display-Beleuchtung kann man 
zwischen Blau, Rot und Violett wählen (Ic) 


CSP-750: Die kompakten Maße von 5x5x5 Zentime- 
tern eignen sich besonders für kleine Gehäuse. 


DIT ж Юк ПЖ Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: YESICO OPEN 
AIR Dieses ATX-Gehäuse 
aus Stahlblech wiegt laut 
Hersteller acht Kilogramm 
und erfüllt dank der Metall- 
gitter als , Fenster" in den 
Seitenteilen die CE-Norm. Fast 
das ganze Gehäuse ist offen, 
so soll eine gute Kühlung der 
Komponenten gewährleistet 
werden. Für Laufwerke stehen 
vier 5,25-Zoll- und sechs 3,5- 
Zoll-Schächte zur Verfügung. 
Mitsamt dem eingebauten 
Thermometer und 120mm- 
Lüfterhalterungen kostet das 
Open Air etwa 65 Euro. 

Info: www.cosh.ag 
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Gatewatch: Die Steuerung benötigt zwei 5,25-Zoll- 
Schächte für den Einbau im Computer. 


MODDING Um die vorweihnachtliche 
Zeit passend zu begrüßen, bietet der 
Webshop Frozen Silicon jetzt einen 
USB-Weihnachtsbaum mit sechs 
unterschiedlichen und durchlaufenden 
LED-Beleuchtungen für rund 10 Euro an. 


USB-HUB Wer keine Lust auf einen 
eintönigen USB-Hub hat, bekommt von 
Sharkoon mit dem Spinhub (4 normale 
Ports und ein Mini-Port) ein blau 
leuchtendes Modell, das selbst breiten 
USB-Sticks Platz bietet. Das Gerät ist 


USB-2.0-kompatibel und kostet 15 Euro. 


Info: www.sharkoon.de 


WASSERKÜHLUNG Für die Sockel A, 
478, 754, 939 und 940 bietet Kailon 
jetzt eine passive Wasserkühlung mit 
großem Kühlturm und integrierter 
Pumpe an. Das Set beinhaltet alle zum 
Betrieb benötigten Bauteile und kostet 
rund 190 Euro. 

Info: www.kailon.de 


Info: www.frozen-silicon.de 


PASSIV-NETZTEIL 450 Watt liefert 
das semi-passive Netzteil von Silent- 
maxx. Per Schalter kann der Lüfter 
reguliert oder abgeschaltet werden. 
Das Netzteil kostet rund 200 Euro. 
Info: www.caseking.de 


CPU-KÜHLER Brandneue Kühler von 
Arctic Cooling gibt es bei PC-Cooling. 
Info: www.pc-cooling.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


inen weiteren Mod von 

den Casemod Masters 

haben wir diesmal mit 
dem Mikrowaver Mk 2 von Ale- 
xander Vogt, unserem Hobby- 
schrauber des Monats. 


» Die Zielsetzung 


„Als ich auf der Suche nach 
einem Gehäuse für einen Battle- 
field-Server war, bin ich auf eine 
alte, ausgemusterte Mikrowel- 
le gestoßen. Angesichts deren 
kompakten Abmessungen und 
des geringen Gewichts war 
mir sofort klar, dass ich das 
geeignete Gehäuse für meinen 
LAN-Server gefunden hatte“, 
so unser Hobbyschrauber. Da 
die spätere Hardware für den 
Server relativ wenig Platz weg- 
nimmt, war die geringe Größe 
der Mikrowelle kein Problem 
bei der Umsetzung. 


>> Der Weg zum Casecon 


Trotz des geringen Gewichts er- 
wies sich das neue Gehäuse als 
sehr widerstandsfähig. „Für die 
Lüfteróffnungen und die Fens- 
ter habe ich mindestens zehn 
Trennscheiben verbraucht. Erst 
Diamant-Scheiben haben zum 
gewünschten Resultat geführt." 
Die weitere Hardware wie Netz- 
teil und Festplatte fand hinter 
den Bedienelementen auf der 
rechten Seite Platz. ,Im Innen- 
raum, den ich mit Riffelblech 
ausgerüstet habe, ist genug 
Platz für das Micro-ATX-Main- 
board. Unter dem Blech, ver- 
deckt durch die Tür, habe ich 
das optische Laufwerk einge- 
baut", so unser Hobbyschrauber 
zu den Verschónerungen. 


Lüftersteuerung 


WAS Mit einer Steuerung lásst sich 
IST? die anliegende Spannung eines 


Lüfters drosseln. 
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»» Teufel im Detail 


Auf den ersten Blick fällt bei 
diesem Mod das extravagante 
Fenster oben auf der Mikrowelle 
ins Auge. „Оа die Mikrowelle im 
Ausgangszustand sehr schlicht 
aussah, habe ich nach einem be- 
sonderen und einzigartigen Ele- 
ment bei diesem Mod gesucht. 
Das Ergebnis war ein Fenster, 
das dank gebogener Blechtei- 
le und Fenstergravur wie eine 
kleine Explosion im Gehäuse 
aussieht", erklärt Alexander zu 
den Details. Doch auch die Be- 
dienelemente passen perfekt in 
das Bild des Mods. Der Power- 
und der Reset-Knopf sind nicht, 
wie etwa zu erwarten, mit den 
großen Knöpfen unten rechts 
verbunden, sondern werden 
über zwei der drei Drehknóp- 
fe bedient. „Hinter dem dritten 
Drehknopf befindet sich eine 
voll funktionsfáhige Steuerung 
für den CPU-Lüfter"^, so der Er- 
bauer zu den Feinheiten seines 
Servers. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Drei Wochen lang hat Alexan- 
der jeden Tag mindestens zwei 
Stunden an dem Mikrowaver 
Mk 2 gebastelt. Zwar hat es 
leider nicht für den ersten Platz 
bei den Casemod Masters in 
Leipzig gereicht, allerdings 
passt das schlichte Design des 
Mikrowaver perfekt zu seinem 
Einsatzgebiet als Spieleserver 
und aufgrund der geringen Gró- 
fe lásst sich der Mod einfach 
transportieren. ш 

LARS CRAEMER 


E-Mail: gtw-earthquaker.de 
Webseite: www.saz-lan.de 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


г Hardware ? 


рау YE Casecon von Alexander Vogt 


M = э 


Seitenblick: Hinter einer Metallblende im ,,Atom""-Design sitzt ein Gehäu- 
selüfter, rechts daneben befindet sich eines der vielen Fenster mit Gravur. 


Lochfraf: Im Deckel der ehemaligen Mikrowelle ist nicht einfach nur ein 
Fenster eingebaut, sondern das Metall wurde zur Seite gebogen. 


Casecon: Zwar hat es bei den Casemod Masters nicht für den ersten Platz ge- 
reicht, aber als Spieleserver macht der Casecon von Alexander eine gute Figur. 
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OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. Ё 


C COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


Hochwertige einbaufertige 
LCDs und VFDs für US 
- 20x2 oder 20x4 Zeichen 
- mit und о! 
- wahlwe 


- integrierter Fan-Controller 
- Displays in grün, blau, rot, gelb 


- inkl. Vollversion von LCDC 


к, Alphacool, Aqua 


Сотри! 


10% Wasserk © 
\ е Wasser kühlung 
st zusammenstellen! 
А 
НТТР: / /WWW.COSH.AG НТТР: / /WWW.COSH.AG HTTP: / /WWW.COSH.AG 


Professional PC-Tuning Hardware - Overclocking, Watercooling, Modding, Gaming 
Lieferung per Nachnahme (9,90€) oder Vorkasse/Bankeinzug/Kreditkarte (5,00€) - versandkostenfrei ab 111 Euro 

Alle Preise verstehen sich in Euro inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer (16%) und zzgl. evtl. anfallender Frachtkosten 
Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. Bitte beachten Sie die Tagespreise und Versandkosten für Bestellungen 

aus dem Ausland im Shop. Eine Abholung ist ebenfalls möglich! Kontaktdaten, Anfahrtsskizze und Öffnungszeiten finden Sie auf http://www.erfrier.net 

CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Straße 30, 90537 Feucht, Tel: 09128 923735, Fax: 09128 923782, eMail: info@cosh,ag 


OVERCLOCKING: CASEMODDING 


Sie können Ihre 
langweilige graue 
Rechenkiste nicht 
mehr sehen? Wir 
zeigen Ihnen, wie Sie 
mit wenigen Hand- 
griffen und einfachen 
Mitteln auch ohne 
Dremel, Stichsäge 
und Heißkleber einen 
optisch einzigartigen 
PC bauen. 


asemodding ist „in“. 

Die grauen 08/15-Rech- 

ner haben längst ausge- 
dient. Der PC von heute steckt 
in einem modernen, hübschen 
Gehäuse, besitzt eine Glastür 
und das Innere wird effektvoll 
beleuchtet. Bis vor kurzem wa- 
ren solche optischen Spielereien 
nur echten Hardcore-Casemod- 
dern vorbehalten, mittlerweile 
bieten aber unzählige Webshops 
leicht zu installierendes Zube- 
hör für viele Gehäusetypen an. 
Somit können auch normale PC- 
Besitzer ihren Rechenknecht mit 
wenig Aufwand verschönern. 
Wir haben solche Zubehörteile 
für  Gelegenheits-Casemodder 
getestet und zeigen Ihnen, wie 
aus Ihrem langweiligen Rechner 
ein echtes Prunkstück wird. 


»» TIPP 1: Das Gehäuse 


Das aktuell immer noch am wei- 
testen verbreitete Gehäuse ist 
das Chieftec CS-601. Das Ge- 


Casemodding 


WAS 
IST? 


Gehäuses und der Rechner- 
komponenten 
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Optische Verschönerung des 


häuse ist optisch ansprechend 
und bietet dank vieler Detail- 
lösungen gute Möglichkeiten 
für einen ansprechenden Innen- 
ausbau. Die große Verbreitung 
des Gehäuses hat einen wei- 
teren Vorteil: Für das CS-601 
gibt es extrem viel passendes 
Casemod-Zubehör. Für unseren 
Zusammenbau haben wir uns 
für ein blaues Gehäuse entschie- 
den. Damit später alle High- 
lights im Innenraum auch gut 
sichtbar sind, sollten Sie gleich 
das passende Fenster-Seitenteil 
mitbestellen: Wir empfehlen das 
Seitenteil XXL mit einem sehr 
großen Fenster für etwa 40 Euro 
(www.caseking.de). 


» TIPP 2: Die richtigen Rech- 
nerkomponenten 

Wer im Rahmen seiner Rech- 
nerverschónerung den PC kom- 
plett neu aufbaut, sollte bereits 
beim Kauf der Komponenten 
entsprechenden Wert auf eine 


CS-601 

Weit verbreitetes Gehäuse mit 
klasse Optik und guten Detail- 
lósungen 


gute Optik legen. Beim Netzteil 
haben wir uns für das Cooler- 
master Real Power 450 Watt ent- 
schieden. Das Netzteil besitzt 
mehrere blaue LEDs. Dadurch 
wird der Innenraum beleuchtet 
und auch die Rückansicht des 
Rechners wirkt spektakulärer. 
Wichtig: Grundsätzlich raten 
wir von einem nachträglichen 
Einbau von LEDs in ein Netzteil 
ab. Schon der kleinste Fehler 
bei einem solchen Umbau kann 
unter Umständen verheerende 
Auswirkungen haben. 


Viele Hersteller bieten Grafik- 
karten mit beleuchteten Lüftern 
an. Für unseren PC verwenden 
wir eine Chaintech AA6800. Die 
Karte ist mit einem blau leuch- 
tenden Lüfter ausgestattet und 
erhellt so schwach den unteren 
Bereich des Gehäuses. Grund- 
satzproblem bei Grafikkarten: 
In Standardgehäusen wird die 
Grafikkarte mit dem Lüfter nach 


LED 


Kleine Lichtdiode, die für Beleuch- 


tungseffekte in Computern einge- 
setzt wird 


PCs für Individualisten 


unten verbaut. Man sieht also in 
der Regel nicht wirklich viel 
von dem schicken Lüfter auf der 
Grafikkarte. 


Wer sogar beim Speicher Wert 
auf Optik legt, sollte zur XMS- 
Pro-Serie von Corsair greifen. 
Der Speicher ist mit Status-LEDs 
ausgerüstet, die im Betrieb die 
Auslastung der Module anzei- 
gen und fröhlich vor sich hin- 
blinken. Beim Mainboard für ei- 
nen Einsteiger-Casemod gibt es 
nur wenig zu bedenken. Emp- 
fehlenswert sind Mainboards 
mit leuchtenden Chipsatzküh- 
lern oder Extraausstattung wie 
UV-Licht reflektierenden IDE- 
Rundkabeln (gibt es beispiels- 
weise bei der DFI-LAN-Party- 
Serie). 


>> TIPP 3: Der Grundaufbau 

Nun beginnen wir mit dem Zu- 
sammenbau unseres Beispiel- 
systems. Als Erstes entfernen 


UV-Licht 

Ultraviolettes Licht, sorgt bei ent- 
sprechender Empfindlichkeit für 
einen schönen optischen Effekt 
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CASEMODDING 


OVERCLOCKING 


wir die Seitenteile des CS-601- 
Gehäuses und setzen dann das 
Mainboard ein. Wir verwenden 
das Abit KV8-Max3, als passen- 
der Prozessor kommt ein Athlon 
64 3200+ zum Einsatz. Als Spei- 
cher verwenden wir den schon 
erwähnten Corsair-Speicher. Ein 
wichtiger Punkt bei einem ge- 
lungenen Casemod ist der CPU- 
Kühler. Am Markt finden Sie 
aktuell eine riesige Auswahl an 
optisch ansprechenden Kühlern 
mit beleuchteten Lüftern. Für 
unser System verwenden wir 
einen Gigabyte GH-PCU21-FD 
(3D-Cooler). Der Kühler besitzt 
aufgrund seiner außergewöhn- 
lichen Bauform eine besondere 
Optik und ist dank blauer LEDs 
ein echter Hingucker. Ein Tipp 
für echte Individualisten: Kau- 
fen Sie sich Kühlkörper und Lüf- 
ter getrennt. So können Sie sich 
Ihren ganz persönlichen Kühler 
zusammenstellen. Die bereits 
erwähnte Grafikkarte und das 
beleuchtete Netzteil komplettie- 
ren unseren Grundaufbau. 


> TIPP 4: Lüfter und Lüfter- 
steuerung 

In jeden guten Einsteiger- 
Casemod gehóren ein paar im- 
posante Geháuselüfter. Das CS- 
601-Gehäuse besitzt vier Lüfter- 
rahmen, in die man die Lüfter 
einfach nur einstecken muss. 
Zwei Rahmen befinden sich an 
der Rückseite auf der Hóhe des 
Prozessors, ein Rahmen sitzt 
unten rechts an der Rückseite 
der Frontblende. Ein weiterer 
Lüfterrahmen sitzt in einem der 
beiden Festplattenkáfige. 


Bei den Lüftern haben wir uns 
für ein ganz besonderes Modell 
entschieden: Der AC Ryan UV- 
Lightning 80 mm besitzt eigene 
kleine UV-LEDs. Diese sorgen 
dafür, dass der Lüfterrahmen 
hellblau leuchtet, das rotierende 
Lüfterblatt erstrahlt hingegen 
in einem leuchtenden Orange 
- sehr beeindruckend. Ein sol- 
cher Lüfter ist für ungefähr acht 
Euro beispielsweise bei www. 
caseking.de zu bekommen. Wer 
andere Farbkombinationen be- 
vorzugt, findet in den Webshops 
ein riesiges Angebot an beleuch- 
teten Lüftern mit allen erdenkli- 
chen Farbkombinationen. 

Für die optimale Steuerung der 
neuen Lüfter empfiehlt sich ei- 
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ne schicke Lüftersteuerung. Für 
unseren PC verwenden wir die 
Steuerung CMT-4 FCU Silver 
Leo Blue. Das Gerät sieht sty- 
lisch aus (Silber mit blau be- 
leuchteten Reglern) und besitzt 
zudem ein LC-Display, auf dem 
die Werte der vier Temperatur- 
sensoren und die Geschwin- 
digkeiten der Lüfter angezeigt 
werden. Wer es etwas dezenter 
mag, greift zur LIS2 VFD (www. 
frozen-silicon.de). Die Lüfter- 
steuerung wird per Software 
angesprochen und das Front- 
panel besitzt keine Regler. Auf 
dem Display werden wie beim 
CMT-4 alle wichtigen Informati- 
onen des Temperaturhaushaltes 
angezeigt. 


> TIPP 5: Die Beleuchtung 


Damit der Innenraum Ihres PCs 
noch besser ausgeleuchtet wird, 
empfehlen wir weitere Licht- 
quellen. Aktuell gibt es zwei un- 
terschiedliche Konzepte für die 
Innenraumausleuchtung. Das 
klassische System arbeitet mit 
LEDs und so genannten Kalt- 
licht-Kathoden. Diese Kathoden 
gibt es in unterschiedlichen Far- 
ben und mit unterschiedlichen 
Effekten. Für unseren Beispiel- 
PC verwenden wir eine Meteor 
Light cool blue von Caseking. 
Diese Kathode besteht aus acht 
LEDs, die ein sehr angeneh- 
mes Licht erzeugen. Per Schal- 
ter kónnen zudem Effekte wie 
„Blitzlicht“ oder „Knight Rider" 
erzeugt werden. Der optimale 
Platz in unserem PC ist der Bo- 
den des Gehäuses. Zur Befesti- 
gung: Bei den meisten Kathoden 
liegen doppelseitiges Klebeband 
oder ähnliche Befestigungssys- 
teme bei. Wenn solches Zube- 
hör fehlt, tut es auch klassisches 
Teppichklebeband oder bei vor- 
handenen Bohrungen kleinere 
Kabelbinder. Im CS-601 gibt es 
drei gute Platzierungsmöglich- 
keiten für Kathoden: Wie bereits 
erwähnt, eignet sich der Boden 
sehr gut. Weitere empfehlens- 
werte Plätze sind die Rückwand 
neben den Gehäuselüftern und 
die Gehäuseverstrebung unter- 
halb des Netzteiles. 


Der zweite Ansatz für einen be- 
leuchteten Innenraum arbeitet 
mit UV-Strahlung. Dafür be- 
nötigen Sie eine entsprechen- 
de UV-Kathode (AC Ryan № 


Gehäuselüfter 


Aal Eyecatcher im Detail 


LE CPU-Kühler 


3D-Cooler: Der Kühler von Gigabyte besitzt vier LEDs und kann per mitge- 
lieferter Lüftersteuerung problemlos geregelt werden. 


Lüfter: Bei den UV-Lüftern von AC Ryan leuchten Rahmen und Lüfterblatt 
in unterschiedlichen Farben - sehr beeindruckend. 


Produkt 
Neon String Rot 2,5 Meter 


[а ий Casemodding-Zubehör 


Preis Verwendung/Effekt 
Ca. € 18,- | Frontgrill-Beleuchtung 


Akasa IDE Kabel Lightning red 45 cm | Ca. € 15,- | Innenraum-Beleuchtung 
per IDE-Kabel 

AC Ryan Blackmagic Farbe UV Са. € 8,- | UV-Farbe für Kühlkörper 
und Lüfter 


Meteor Light - cool blue 


Ca. € 14,- | LED-Lampe für Innenraum 


AC Ryan Overboost Kaltl.-Kathode UV 


Са. = 9,- | UV-Licht für Innenraum 


€ 


AC Ryan ConnectX Kit Deluxe UV Blue 


Ca. € 19,- | UV empfindl. Netzteilstecker 


Beleuchtete Standfüße CS-601 


Ca. € 15,- | Unterbodenbeleuchtung 


Glasseitenteil für С5-601 XXL 


Ca. € 40,- | Gibt Blick auf das Innenleben 
frei 


AC Ryan Half-Life-2-Aufkleber UV 


Ca. € 10,- | Fenster-Verschönerung 


AC Ryan UV-Lightning 80mm-Lüfter 


Ca.€ 9,- |Optisch beeindruckende Lüfter 


Burning Fireskull Fan Grill 


Ca. € 20,- | Optisch ansprechendes 
Lüftergitter 
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ШШ OVERCLOCKING 


CASEMODDING 


Dar YE Casemodding-Zubehör 


Licht: Mit einer solchen LED-Leuchte oder einer Kaltlicht-Kathode kónnen 
Sie den Innenraum des Rechners beleuchten. 


Я Uv-zubehór 


Ё N 
UV-Licht: Die Hersteller bieten mittlerweile viel Zubehör mit UV-Empfind- 
lichkeit an; diese Zubehörteile leuchten bei UV-Strahlung. 


С] Gehäuseverschönerung 


Umbauten: Mit einfachen Umbauten wie diesem Neon String oder den 
Leuchtfüßen wird das Gehäuse von außen ansehnlicher. 


P. M Letzter Schliff 


Leuchtend: Mit beleuchteten IDE-Kabeln und hübschen (und nützlichen) 
Frontpanels geben Sie Ihrem PC den letzten Schliff. 
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Overboost UV) und natürlich 
Objekte, die auf UV-Licht rea- 
gieren. So gibt es passend zu 
den UV-Kathoden UV-empfind- 
liche Laufwerkskabel, Lüfter 
und Stecker. Nachteil dieser 
Technik: Die UV-Lampen sind 
relativ schwach, Sie benötigen 
mehrere, um den gesamten In- 
nenraum ordentlich zu bestrah- 
len. Zudem sind die UV-Effekte 
nur bei absoluter Dunkelheit gut 
sichtbar. In diesem Zusammen- 
hang haben wir die im Handel 
erhältlichen UV-Farben getes- 
tet, mit denen Sie zum Beispiel 
einen Chipsatzkühler, einen 
RAM-Kühler oder auch einen 
Lüfter anstreichen können. Die- 
se Acryl-Farben lassen sich nur 
schwer verarbeiten und riechen 
stark – nichts für Anfänger. 


»» TIPP 6: Beleuchtete Kabel 


Um den Innenraum weiter zu 
verschónern, empfehlen wir be- 
sondere IDE-Kabel: Wer auf UV- 
Licht setzt, sollte IDE-Rundka- 
bel mit UV-Licht-empfindlicher 
Oberfläche nutzen. Für Fortge- 
schrittene: Es gibt auch UV-An- 
schlussstecker (AC Ryan Con- 
nectX Kit) und Ummantelungen 
für Netzteile. Der Umbau ist 
allerdings recht aufwendig und 
nichts für Einsteiger. Wer auf 
klassische LED-Beleuchtung 
setzt, greift zu Rundkabeln mit 
integrierter Beleuchtung. Die 
Akasa-IDE-Kabel Lightning red 
sind mit einer leuchtenden Spi- 
rale ummantelt. 


Noch ein grundsätzlicher Tipp 
zu den Kabeln: Zusátzliche Be- 
leuchtungen sorgen für zusátz- 
lichen Kabelsalat im Computer- 
Gehäuse. Damit die Optik nicht 
durch die vielen Leitungen 
zerstórt wird, sollten Sie Kabel 
in nicht genutzten Laufwerks- 
scháchten verstecken oder mit 
Kabelbindern (gibt es in ver- 
schiedenen Farben und mit UV- 
Empfindlichkeit) zusammen- 
binden. 


>> TIPP 7: Die Front 


Bei der Frontansicht des CS-601 
fállt vor allem das Lüftungsgit- 
ter auf. Dieses kónnen Sie mit 
so genannten Neon Strings auf- 
werten. Diese dünnen Leucht- 
seile verlegen Sie einfach durch 
das Gitter, die Stromversorgung 
wird dann von unten hinter der 


Frontblende ins Gehäuseinnere 
verlegt. Um die Front weiter 
aufzuwerten, empfehlen sich 
auch beleuchtete Frontpanels 
für die Laufwerkseinschübe. In 
unserem PC haben wir beispiels- 
weise eine Lautstárkesteuerung 
aus der Musketeer-Serie von 
Cooler Master verbaut. Zum 
Thema Laufwerke: Wer in sei- 
nem Edel-PC kein graues DVD- 
Laufwerk sehen móchte, greift 
am einfachsten zu einem Gerát 
mit wechselbaren Blenden, bei- 
spielsweise zum CR52-M von 
MSI. 


»» TIPP 8: Der letzte Schliff 


Um unserem Rechner den letz- 
ten Schliff zu geben, bieten sich 
noch folgende Umbauten an: 
Für das CS-601-Geháuse gibt 
es blau beleuchtete Standfüße, 
die sich mit wenigen Hand- 
griffen montieren lassen. Auch 
das Glasseitenteil kann noch 
aufgewertet werden. Schrauben 
Sie den langweiligen Zusatz- 
lüfter des Seitenteils ab und 
setzen Sie ein cooles Lüfter- 
gitter (z. B. Burning Fireskull 
Fan Grill) ein. Zudem gibt es 
für das Glasfenster leicht auf- 
zutragende Folien mit Logos 
von aktuellen Spielen. Sogar 
bei den Gehäuseschrauben kön- 
nen Sie noch etwas machen: Bei 
den bekannten Webshops be- 
kommen Sie beispielsweise Ge- 
häuseschrauben in Totenkopf- 
form. 


Zu so einem leuchtenden Rech- 
ner gehört natürlich auch das 
richtige Zubehör. Auf dem 
Markt bekommen Sie eine große 
Auswahl an leuchtenden Mäu- 
sen, Tastaturen und sogar Maus- 
pads. Auch so genannte Light- 
ning-USB- und Firewire-Kabel 
runden den Gesamteindruck 
Ihres PCs ab. 


»» TIPP 9: Das Fazit 


Wer keine Lustauf Dremel, Stich- 
ságe und Lackierpistole hat, fin- 
det in den gángigen Webshops 
eine große Auswahl an leicht zu 
montierendem Casemodding- 
Zubehór. Die Geháuse werden 
mit diesen Komponenten zwar 
keine echten Einzelstücke, aber 
die erzielten Ergebnisse sind 
teilweise dennoch sehr beein- 
druckend. L | 

Kav BEINROTH 
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CASEMODDING 


OVERCLOCKING ES 


Der PC im Überblick 


FRONTPANEL 


Mit solchen Frontpanels 
können Sie Lüfter und 
beispielsweise auch die 
Lautstärke der Sound- 
karte steuern. 


NEON STRING 


Mit einer solchen 
Leuchtschnur können 
Sie beispielsweise den 
Frontgrill mit wenig Auf- 
wand verschönern. 
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LÜFTER 


Beleuchtete Lüfter se- 
hen gut aus und sorgen 
gleichzeitig für einen 
ausgeglichenen Tempe- 
raturhaushalt. 


KOMPONENTEN 


Zu einem schönen 
Casemod gehören auch 
die richtigen Rechner- 
komponenten, hier eine 
beleuchtete Grafikkarte. 


UV-FARBEN 
Mit UV-Farben können 


Sie Lüfter oder Gehäuse- 


segmente anmalen. UV- 
Licht bringt die Farbe 
dann zum Leuchten. 


LED-LEUCHTE 


Ein solche LED-Leuchte 
oder eine Kaltlicht- 
Kathode erzeugen eine 
imposante Innenraum- 
beleuchtung. 


Ein imposanter CPU- 


Lüfter ist der Kern eines 
jeden guten Casemods. 
Wir verwenden den 3D- 


Cooler von Gigabyte. 


Die Glastür haben wir 
mit einem HL-2-Aufkle- 
ber und einem hand- 
gearbeiteten Fan-Grill 
zusätzlich verschönert. 


IDE-KABEL 


Beleuchtete IDE-Kabel 
sorgen für weitere 


Innenraumbeleuchtung, 


die Kabel gibt es auch 
mit UV-Empfindlichkeit. 


Diese beleuchteten 
Standfüße sind relativ 
einfach zu montieren 
und generieren ein net- 
tes Unterbodenlicht. 
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Exklusiv auch 
als Prämie im 
PC-Games-Hardware- 
Miniabo unter 
http://abo.pcgames 
hardware.de 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Laut eines Berichts von CNN Money 
müssen sich Spieler auf Preiserhö- 
hungen bei Computerspielen ein- 
stellen. Robert Kotick von Activision 
sprach auf einer Investorenver- 
sammlung von einer Anhebung um 
drei bis fünf Dollar. Wirtschafts- 
analysten gehen sogar von einer 
Preiserhöhung um zehn Dollar aus. 
Toptitel verschlingen immer höhere 
Entwicklungskosten. Als weitere Be- 
gründung wurde genannt, dass neue 
Konsolen nach der Markteinführung 
nur in relativ geringen Stückzahlen 
bei den Spielern vertreten sind und 
sich demzufolge zu Beginn nicht so 
viele Spiele verkaufen lassen. Wie 
die Käufer auf eine Preiserhöhung 
reagieren werden, ist fraglich. Da 
zur Zielgruppe vor allem Schüler 
ohne geregeltes Einkommen gehö- 
ren, wäre es jedoch meiner Ansicht 
nach nicht verwunderlich, wenn die- 
ser Schuss nach hinten losginge und 
dadurch nur die Raubkopierer-Szene 
noch aktiver würde. Zu D-Mark-Zei- 
ten kostete ein Topspiel schließlich 
oftmals nur um die 40 Euro, heute 
müssen Sie für viele Spiele schon 50 
Euro bezahlen. 


Bed Wach 


Eat Viren & Dialer 


JPEG Bislang galten JPEG-Dateien immer als sicher, 
doch nun machen die ersten Bildschádlinge die Run- 
de. Durch eine Sicherheitslücke ist es beispielsweise 
möglich, dass beim Öffnen einer Datei mit dem Inter- 
net Explorer ein Code ausgeführt wird, der für den 
PC schädliche Folgen haben kann. Virenscanner bie- 
ten generell keinen Schutz, da JPEG-Dateien von den 
meisten Programmen nicht auf Schádlinge untersucht 
werden. Überprüfen Sie daher, ob Ihr Virenscanner 
auch ,.jpg"-Dateien untersucht. Unter dem unten 
stehenden Link finden Sie Sicherheitsupdates von 
Microsoft, die das Problem lósen sollen. Allerdings 
bieten auch diese Sicherheitsupdates keinen hun- 
dertprozentigen Schutz, da nicht nur Microsoft-Pro- 
gramme von dem Sicherheitsproblem betroffen sind. 
Info: http://www.microsoft.com/germany/technet/ 
servicedesk/bulletin/ms04-028.mspx 


Internet 


W-OL: Analog-/ 
ISDN-Flatrate 


Der Internet-Provider W-OL bietet ab so- 
fort bundesweit eine Flatrate für Analog- 
und ISDN-Anschlüsse an. Eine Zeit- oder 
Volumenbeschränkung gibt es nicht. Damit 
eignet sich die Flatrate ideal für Anwender, 
bei denen DSL noch nicht verfügbar ist. Die 
Flatrate ist je nach Vertragsdauer ab 24,99 
Euro pro Monat verfügbar. W-OL kann die- 
se Flatrate finanzieren, indem beim Kun- 
den verschiebbare Werbung in Form eines 
234x60 Pixel großen Banners eingeblendet 
wird. Der Provider W-OL verspricht eine 
Up- und Downloadgeschwindigkeit von 
bis zu 64 kBit/s. (dw) 


MSN MUSIC: Legale 
Musikdownloads 


Microsoft hatnun mit dem MSN Music Store 
auch einen Dienst für Musikdownloads ge- 
startet. Das Angebot ist über http:/ /music. 
msn.de erreichbar und enthält rund 350.000 
Titel von 12.000 Künstlern. Ein Titel kostet 
99 Eurocents oder 1,229 Euro, Alben sind 
ab 11,99 Euro erhältlich. Für das Anhören 
eines Songs per Stream verlangt Microsoft 
einen Eurocent, das Probehóren eines 30 
Sekunden langen Ausschnitts ist kostenlos. 
Bei den heruntergeladenen Musikdateien 
handelt es sich um lizenzgeschützte WMA- 
Dateien, die auch von herkómmlichen MP3- 
Playern abgespielt werden kónnen. (dw) 


Flatrate: Weitere Informationen zur Flatrate von 
W-OL erhalten Sie unter dem Link www.w-ol.de. 


Umfrage des Monats 


Welches Office-Paket nutzen Sie? 


|^ * ges 
Microsoft: Neben Apple, Musicload und Co. bietet 
nun auch Microsoft legale Musikdownloads an. 


PC-Spieler setzen den 
Computer vielseitig ein. 
So haben nur etwa sieben 


шюб%| [m 6,97%] | oan 


В 1,27% 


Prozent überhaupt kein 
Office-Paket installiert. 


8 1,36% 


m 


Wi 65,2596 


W Microsoft Office 65,2596 
Wi Open Office 18,0196 
Microsoft Works 114% 


E Nutze kein Office 6,97% 
ш Sun Star Office 1,36% 
P Anderes Programm 1,27% 


Microsoft Office befindet 
sich auf über 65 Prozent 
der PCs. Das kostenlose 
Open Office wird von 
immerhin 18 Prozent der 
Leser genutzt. Microsoft 
Works liegt zahlreichen 
Komplett-Systemen bei 
und belegt mit 7,14 Pro- 
zent den dritten Platz. 
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INTERNET: EBAY-VERKÄUFERTIPPS 


Sie kennen diese 
ärgerliche Situation 
sicherlich: Ein ande- 
rer Anbieter erzielt 
mit dem gleichen 
Produkt einen hóhe- 
ren Verkaufspreis als 
Sie. Damit das nicht 
wieder vorkommt, 
haben wir die besten 
Verkaufstipps für Sie 


zusammengestellt. 


er 1995 gegründete On- 

line-Marktplatz Ebay 

zählt mittlerweile über 
114 Millionen registrierte Nut- 
zer. Für Verkäufer stehen die 
Chancen also nicht schlecht, 
Waren in den rund 50.000 Kate- 
gorien zu verkaufen. Wir haben 
für Sie die wichtigsten Tipps 
zusammengestellt, die Sie beim 
Handel auf Ebay unbedingt be- 
herzigen sollten. 


>> Richtige Artikelbeschreibung 

Ein aussagekräftiger Auktions- 
titel ist entscheidend für den 
Erfolg Ihrer Auktion. Vermeiden 
Sie Füllwörter und nutzen Sie 
den gesamten Platz in der Über- 
schrift aus. Angaben wie Her- 
steller und Produktbezeichnung 
sollten Sie keinesfalls vergessen, 
da die meisten Ebay-Anwender 
die Suchen-Funktion nutzen und 
sich nicht durch die Produkt- 


Counter 


WAS 
IST? 


werden 
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Skript, mit dem die Seitenaufrufe 
auf einer Internetseite gezählt 


| // 


kategorien kämpfen. Überlegen 
Sie sich, mit welchen Wörtern 
Sie nach diesem Produkt suchen 
würden. Ebay verbietet aller- 
dings so genanntes Keyword- 
Spamming. Verwenden Sie also 
keine Begriffe, die kaum etwas 
mit Ihrem Artikel zu tun haben. 
Die eigentliche Artikelbeschrei- 
bung sollte möglichst kurz und 
übersichtlich sein (z. B. mit 
Stichpunkten). Beschränken Sie 
sich auf das Wesentliche, damit 
ein möglicher Käufer nicht von 
der Artikelbeschreibung abge- 
schreckt wird. Außerdem sollten 
Sie beachten, dass es verboten 
ist, Links auf externe Webseiten 
und Informationsquellen in die 
Ebay-Artikelseite einzufügen. 
Nicht zu vernachlässigen sind 
auch die Bilder in der Artikel- 
beschreibung. Verwenden Sie 
möglichst eigene Bilder, achten 
Sie darauf, dass das Produkt gut 


Ebay-Sofort-Kauf 


steigert werden. 


Hierbei kann ein Produkt auf Ebay 
sofort zum festgelegten Preis er- 


erkennbar ist, und weisen Sie 
mit den Bildern auf interessante 
Details hin. 


>> Webspace für Bilder nutzen 
Natürlich ist es möglich, Bil- 
der auch über Ebay einzufü- 
gen, doch dabei gibt es einige 
Einschränkungen. So wird die 
Bildgröße auf ein bestimmtes 
Format begrenzt und nur das 
erste Bild in einer Auktion ist 
kostenlos. Sollten Sie also bei 
einem Provider über Webspace 
verfügen, können Sie Bilder dort 
speichern und per HTML-Code 
in Ihre Auktion einbinden. 


>» Artikelbeschreibung schützen 
Es ist sehr ärgerlich, wenn eine 
aufwendig erstellte Artikelbe- 
schreibung geklaut wird. Mit 
einem kostenlosen HTML-Code 
von http://anticopy.de können 
Sie sich vor so einem Diebstahl 


HTML 
Die Hypertext Markup Language 
ist eine Programmiersprache, mit 


der Internetseiten erstellt werden. 


Ebay-Tipps für Verkäufer 


schützen. Kopiert jemand Ihren 
Text inklusive des versteckten 
HTML-Codes, so weist Sie eine 
automatisch generierte E-Mail 
auf diesen Diebstahl hin. Auf 
Wunsch wird in der fremden 
Auktion ein beliebiges Bild ein- 
geblendet, das Teile der Auktion 
bedeckt und für den Dieb pein- 
liche Folgen haben kann. 


>» Richtige Startzeit wählen 

Manche Produkte, wie beispiels- 
weise ein Snowboard, sollten 
Sie keinesfalls in den Sommer- 
monaten verkaufen. Bedenken 
Sie also immer, wann Ihr Pro- 
dukt besonders gefragt ist. Die 
Startzeit ist zugleich die End- 
zeit des Angebots. Im optimalen 
Fall endet das Angebot, wenn 
möglichst viele Internetanwen- 
der online sind. Auch der Tag, 
an dem die Auktion endet, ist 
wichtig, um ein möglichst gutes 


Gewährleistung 

Der Verkäufer haftet gegenüber 
dem Käufer für Mängel, die schon 
bei der Warenübergabe bestehen. 


www.pcgameshardware.de 


EBAY-VERKÄUFERTIPPS 


INTERNET 


ачи, Ebay-Alternativen 


Hersteller Ebay Amazon Auctions Atrada Hood Intoko 
~ " Y! 
amazonde atrada 2 NTOKO.. 
? Auktionen & mehr 
Webseite www.ebay.de www.amazon.de www.atrada.de www.hood.de www.intoko.de 
Einstellgebühr (Standardauktionen) € 0,25 bis € 4,80 € 012 Keine Keine Keine 
Provision (Standardauktionen) 2 bis 5 Prozent v. Kaufpreis | 5 Prozent, max. € 60,38 | bis 3 Prozent Keine Keine 
Zusatzgebühren € 0,10 bis € 179,95 € 0,58 bis € 5635 € 0,05 bis € 5- Keine Keine 
Bewertungssystem Ja Ja Ja Ja Nein 
Direktkauf Ja Ja Ja Ja Nein 


Ergebnis zu erzielen. Bei einer 
relativ jungen Zielgruppe ist bei- 
spielsweise ein Samstagabend 
keine besonders gute Wahl, da 
um diese Zeit kaum jemand vor 
dem Computer sitzt. 


>> Unsichtbarer Counter 

Zwar bietet Ebay bereits einen 
kostenlosen Besucherzähler für 
Ihre Auktion an, die Daten sind 
jedoch nicht sehr umfangreich 
und außerdem für jeden einseh- 
bar. Weitaus mehr Informatio- 
nen erhalten Sie mit dem Coun- 
ter von http:/ / bezinfo.de/ebay. 
So kónnen Sie nicht nur über- 
prüfen, wie oft Ihre Auktion 
aufgerufen wurde, sondern auch 
feststellen, an welchem Tag oder 
um welche Uhrzeit die meisten 
Aufrufe erfolgt sind. Diese In- 
formationen sind für Sie bei der 
náchsten Auktion hilfreich, um 
besser abschätzen zu können, 
an welchem Tag und um welche 
Uhrzeit eine Auktion im güns- 
tigsten Fall enden sollte. Um 
den Zähler nutzen zu können, 
müssen Sie nur einen HTML- 
Code in die Artikelbeschrei- 
bung einfügen. Für Besucher 
bleibt der Counter unsichtbar, 
sodass Schnäppchenjäger vor- 
her schlecht abschätzen können, 
wie gefragt Ihr Artikel ist. 


»» SMS-Benachrichtigung 

Mit einer kostenlosen SMS- 
Nachricht auf Ihr Handy kön- 
nen Sie sich vor Auktionsende 
an einen beliebigen Artikel erin- 
nern lassen. Rufen Sie dazu die 
Seite www.erinnerungsassistent. 
de/sites/intro.asp (WEBCODE 
232C) auf und tippen Sie die 
Artikelnummer ein. Im nächs- 
ten Fenster geben Sie Ihre 
Handynummer an und bestim- 
men eine Zeit vor Ende der 
Auktion. 
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>> Bewertungen 

Wurde innerhalb von 90 Tagen 
keine Bewertung auf der Ebay- 
Seite abgegeben, verschwindet 
die Funktion für diese Aukti- 
on. Über ein Skript von www. 
wortfilter.de/bew90.html 
(WEBCODE 232D) ist es nun 
auch möglich, Bewertungen 
nach mehr als 90 Tagen zu er- 
teilen. Viele Anwender scheu- 
en die Vergabe einer negativen 
Bewertung, da befürchtet wird, 
anschließend selbst eine nega- 
tive Bewertung zu erhalten. Mit 
diesem Skript kónnen Sie also 
Rachebewertungen vermeiden, 
sofern der andere Ebay-User es 
nicht auch kennt. 


Ebenfalls sehr nützlich ist der 
Bewertungsprüfer von der In- 
ternetseite www.wortfilter.de/ 
Tools/bewertungscheck.php 
(WEBCODE 232E). Bei Mitglie- 
dern mit vielen Bewertungen ist 
es oft sehr mühsam, die neutra- 
len und negativen Bewertungen 
herauszusuchen. Hilfe leistet 
hier der Bewertungsprüfer, der 
nur die neutralen und negativen 
Bewertungen anzeigt. 


>> Mehrere Accounts nutzen 
Laut den allgemeinen Gescháfts- 
bedingungen von Ebay ist es 
erlaubt, mehrere Accounts ein- 
zurichten. Das kann beispiels- 
weise sinnvoll sein, wenn Sie 
Artikel auf Ebay günstig ein- 
kaufen und wieder verkaufen 
wollen, ohne dass der Käufer 
erfáhrt, wo die Ware zuvor er- 
worben wurde. Verboten ist es 
dagegen, den Zweitaccount zum 
Bieten auf eigene Auktionen zu 
missbrauchen. Für einen wei- 
teren Account benótigen Sie le- 
diglich eine noch nicht bei Ebay 
registrierte E-Mail-Adresse. Ш 
Dauert WAADT 


ШАА ДАЛЕ Ebay-Rechtsberatung 


W Bei fast allen Privatauktionen 
schließen die Verkäufer eine Rück- 
nahme/Garantie per Disclaimer aus. 
Ist das überhaupt rechtmäßig? 
Wenn es sich hier um keinen so ge- 
nannten „Powerseller“ (also einen 
Unternehmer) handelt, ist der Aus- 
schluss zulässig. Sollte der Verkäufer 
jedoch regelmäßig und in größerem 
Umfang Waren versteigern, wird 

er als Händler eingestuft und dann 
kann er ein Widerrufsrecht und die 
gesetzliche Gewährleistung nicht aus- 
schließen, nur bei gebrauchter Ware 
einschränken. Garantieleistungen 
dagegen sind immer freiwillig, egal ob es sich um einen Privatmann 
oder einen Händler handelt. 


Name: Harald Hahn 
Funktion: Lehrbeauf- 
tragter für Internetrecht 


B Wann handle ich als Verkäufer gewerblich? 

Steuerrechtlich ist man sehr viel schneller als Unternehmer einzu- 
stufen als fernabsatzrechtlich. Das müsste man im Einzelfall sehen. 
Es gibt eine ältere Gerichtsentscheidung dazu, die meint, etwa 40 
Bewertungen als Händler, verteilt über eine längere Zeit, schafft 
noch nicht die Unternehmereigenschaft. Hier müsste man sich die 
Anzahl der abgeschlossenen Verkäufe und den dafür gebrauchten 
Zeitraum ansehen. Je öfter und häufiger jemand also Geschäfte 
tätigt, umso eher ist er als Händler einzustufen. 


Ш Was muss ich tun, wenn ich als Verkäufer gewerblich tätig 
werde? 

Ein Gewerbe anmelden und eine Umsatzsteuer-Identifikationsnum- 
mer beantragen. Beides muss nach dem Teledienstegesetz auf der 
eigenen Seite oder in einem leicht zu findenden Link angegeben 
werden. Das Finanzamt wird dann von alleine aktiv. 


E Wie sollte ich vorgehen, wenn ein Käufer die Ware weder be- 
zahlt noch auf E-Mails reagiert? 

Wenn Sie die Adresse haben, sollten Sie ihn mit einem eingeschrie- 
benen Brief mahnen und zur Zahlung eine Frist setzen. Danach 

ist eine Klage móglich. Auf jeden Fall sollten Sie sich bei Ebay 
beschweren, damit der Käufer bei mehreren Vergehen vom Handel 
auf Ebay ausgeschlossen wird. 


E Kann ich Waren auch bedenkenlos ins Ausland verschicken? 
Ins europäische, deutschsprachige Ausland in jedem Fall. Die Be- 
deutung der nationalen Grenzen nimmt immer mehr ab, die Sprach- 
grenzen werden immer wichtiger. Man sollte nicht versuchen, in 
Sizilien 5O Euro einzuklagen. 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen interessante Seiten 


Treiber im Netz 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


rund um das Thema Treiber vor. 


Voodoo-Treiber 


[ 


Treiberpakete 


Suchen und Finden 


Webseite: www.3dfxzone.it 


Webseite: www.rpmseek.com 


Webseite: www.treiber.de 


Treiber-Station 


T г 


ү 


= 


ebseite: www.station-drivers.com 


Auf der Webseite 3dfxzone.it 
werden alle Nutzer der Kultse- 
rie Voodoo fündig. Der offizielle 
Treibersupport seitens 3dfx ist 
zwar eingestellt worden, aber 
findige Fans programmieren 
stets an eigenen Treibern für 
die Voodoo-Karten weiter - und 
zwar mit Erfolg. Aktuelle Be- 
triebssysteme und neue Spiele 
stellen größtenteils kein Pro- 
blem für die inoffiziellen Trei- 
ber dar. Die Seite bietet ständig 
aktuelle Treiberreleases an, so 
ist mit dem MesaFX selbst das 
Spielen von Doom 3 auf Voodoo- 
Karten kein Problem. 


Fazit: 3dfxzone.it bietet Treiber 
für Voodoo-Karten. Die Artikel 
sind in Italienisch, aber durch 
die englische Navigation findet 
man sich gut zurecht. (us) 


Die Treibersuche und -instal- 
lation kann für Linuxneu- 
linge schwierig werden. Auf 
rpmseek.com gibt es einen gro- 
fien Fundus an Linux-RPMs und 
Debian-Pakete von Software, 
Spielen und eben auch Treibern. 
Tippen Sie im Feld ,RPM-Su- 
che“ den Hardwarenamen ein 
und klicken Sie auf „Со!“. Im 
Suchergebnis wählen Sie den 
Treiber und achten darauf, die 
richtige Distribution zu wählen. 
Unter Suse-Linux können (Trei- 
ber-)RPM-Pakete durch einen 
Klick auf das heruntergeladene 
RPM-File installiert werden. 


Fazit Rpmseek.com erleichtert 
die Treibersuche für Linux-Dis- 
tributionen erheblich. Umfang 
und Aufmachung der deutsch- 
sprachigen Seite sind top. (us) 


Sie suchen einen bestimmten 
Treiber, kennen jedoch die Inter- 
netadresse nicht? Dann ist Trei- 
ber.de eine gute Anlaufstelle für 
Sie. Auf der übersichtlichen und 
klar strukturierten Seite wáhlen 
Sie die Produktkategorie und 
den entsprechenden Hersteller 
aus. Danach erhalten Sie den 
passenden Link zur Treibersei- 
te des Herstellers. Praktisch ist 
die Suche nach einem speziel- 
len Produkt: Geben Sie dessen 
Bezeichnung unter , Treiber-Su- 
che” - „Produkte“ ein und die 
Treiberseite wird aus der Daten- 
bank ermittelt. 


Fazit: Treiber.de stellt eine über- 
sichtliche Datenbank bereit, in 
der unkompliziert auf die offizi- 
ellen Herstellerseiten für Treiber 
zugegriffen werden kann. (us) 


ДА; АЮ ож ИТТЕЙ Aktuelle Treiber und Diskussionsplattform 


Station-drivers.com sollte in 
keiner Bookmark-Sammlung 
fehlen. BIOS-Updates, Treiber 
und Firmwares gehören zum 
Angebot der Seite, die stets über 
aktuelle Releases informiert. 
Die Daten werden größtenteils 
direkt verlinkt und Sie sparen 
sich die Suche auf den Herstel- 
lerseiten. Für eine Treibersuche 
nach Hersteller müssen Sie un- 
ter „Drivers-Bios-Firmwares- 
Utilitaires" in der „Par construc- 
teurs“-Box den Hersteller wäh- 
len. Danach erhalten Sie eine 
ausführliche Liste an Treibern 
für viele Produkte der Firma. 


Fazit: Station-drivers.com macht 
die Treibersuche und den Down- 
load bedeutend leichter. Selbst 
ohne Französischkenntnisse ist 
die Seite gut verständlich. (us) 


W Driverheaven.net ist ein sehr gutes Portal für Treiber. Stets aktu- 
elle Newsmeldungen informieren über neue Releases von Treibern. 
Das Hauptaugenmerk liegt hierbei auf Grafikkartentreibern für 
Chips der Firmen Nvidia und Ati. Die Seite beschränkt sich nicht nur 
auf die offizielle Forceware und den Catalyst, sondern liefert ebenso 
inoffizielle Treiber, etwa die Omega-Treiber. Eine Menge Software 
und Tools runden die übersichtliche Seite ab. Besonders das Forum 
von Driverheaven.net ist sehens- und lesenswert: In Zehntausenden 
von Threads wird über aktuelle Treiber diskutiert, außerdem gibt es 


Webseite des Mo- 
- nats für Treiber 
ist Driverheaven. 
net. Sie bietet 
aktuelle Grafik- 
kartentreiber 
und ein riesiges 


Ti d Tricks bei Probl it Treib (us) San 
Ipps un FICKS рег Problemen mit Ireibern. (us Diskutieren iren 
> www.driverheaven.net en 
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For Xtremely Cool People 


Suitable For Xtreme 


Overclocking Solutions 


И 


| GateWatch 


GATE WATCH 


FRE EBBTRBRRER 


GRDSSEKUHIKDORPER 
- SEHR LEISER BETRIEB - 
2 Sata- + Т ATXSTECKEN - 
UMMBANTEITE KABEL - EIN 
NEDARTIGES ELIP-SESTEITI FÜR 
ALLE ANSCHLUSSE - ALS 350, 
75U Б 550 W VARIANTE 


IUFTERSTEDERUNG MIT CODLEN FEATURES: 
EXIZHEII GHUSSES LLU UISPLIS HTIT A FHHBITUUT. 
150010, HUS, FOHFLIEI = EHIPERIEHTUHBRUHTHULLE 
+ HELDELUHDD ~- — dIAUSIISLHEH ALANM - UBER- 
NIILO GIALLA - ceg-524UHDEH cEITuHELEIbDE - 
GLUTI GI FAGNI = ШШЕ GNG HAHN DEREN ТРО 


SES EWER 


HOCHLEISTUNGESKUHLER IM EDELLUUK. DER HTIUI JH. SETZT AUF 
DIE BEWAHRTE HEATPIPE-TELHITIK SEINER VORGANGER, ABER SEIT 
KUHLIKDORPER IST KOMPLETT AUS 21Ш//77/7/Ш//77, WAS IHN FUR SEINE 
UNGEWORNLIEH LEICHT MACHT: FUA AMO- UND INTEL CPUS. 


hiu»2E 


Pe \ Cool! Pe | [д leroco goot) 


and get it here 


Caseking.de ©їаСӨГП ^ «=, 


УУ УУУУ РНОМАНКТ ОЕ WWWNMINDFACTORY DE WWW.CASEKINGIDE WWW АНСТ СОМ УУ УУУУ САСЕВОУК ОЕ 


АВО-АМСЕВОТ 


Half-Life 2 für lau" 


*Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware einen 
neuen Abonnenten 
werben, erhalten Sie 
als 

. Schi- 
cken Sie uns einfach 
den unten abgebilde- 
ten Coupon ausgefüllt 
zu oder surfen Sie im 
Internet auf 


| und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 
Ausweiskopie des 
Prämienempfängers 
ist notwendig. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


| es - | Einfach und bequem 
К " Bitte senden S folgende Р : 
O JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo De Pe ge e | online abonnieren: 


mit CD-ROM. (e 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 
megaabo.pcgameshardware.de 


e 
[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo H д | {- L | fe 2 
Dort finden Sie auch 


mit DVD. (e 10.40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg) 
(Artikelnr.: 002396) 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
eine Übersicht sámtli- 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
cher Abo-Angebote von 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Name, Vorname А 
п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


rafe Hausnummer Kreditinstitut: 

Straße, H | | PC Games Hardware und 

PLZ Wohnort ы | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: 


Magazine. 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
Kontoinhaber: 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Ausweiskopie zum Nachweis der Volljáhrigkeit notwendig!) 


PH 2418 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
Straße, Hausnummer mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 
TESTS Ш TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Кау 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Nachdem in den letzten Monaten 
Promis und Firmen Hinz und Kunz 
wegen teilweise lächerlicher Ähnlich- 
keiten im Domain-Namen abgemahnt 
haben, legt jetzt auch Intel mächtig 
los. Ziel der Intel-Anwälte sind Web- 
seiten mit dem Begriff „inside“ im 
Titel. Intel glaubt, dass aufgrund der 
bekannten Werbekampagne „Intel 
inside" nur Intel den Zusatz „inside“ 
verwenden darf. Aktuelles Opfer: 
www.dvd-inside.de, eine Seite, die 
mit Intel und Prozessoren absolut 
gar nichts zu tun hat - meiner Mei- 
nung nach unverständlich! 


Die Vorgehensweise bei solchen Ab- 
mahnungen ist immer gleich: Intel, 
T-Com und Co. drohen mit einem 
teuren Rechtsstreit und saftigen 
Abmahngebühren und die kleinen 
Webseiten haben keine andere Wahl, 
als gleich die Segel zu streichen - 
denn einen teuren Rechtsstreit kön- 
nen sich die meisten nicht leisten. 
Ob sich Intel mit solchen Aktionen 
einen Gefallen tut, ist fraglich: User 
in den Foren der betroffenen Webs- 
eiten schwören jedenfalls, dass bei 
ihnen künftig nur noch „AMD inside" 
auf dem Rechner stehen wird. 


Buchtipp: Das 1.030 Seiten starke Buch kostet 
€ 12,50 und ist im M+T-Verlag erschienen. 


www.pcgameshardware.de 


issen 


Spiele in 3D: Sharp bringt einen bezahl- 
baren 3D-Monitor auf den Markt 


Wer bisher Spiele in 3D genießen wollte, 
musste zu einer so genannten 3D-Brille 
greifen. Der Monitor-Hersteller Sharp um- 
geht das künftig. Das 15-Zoll-TFT LL-151- 
3D ist der erste Consumer-Monitor, der 3D- 
Effekte ohne zusätzliche Brille darstellen 
kann. Praktisch: Per Knopfdruck kann der 
Monitor zwischen 2D- und 3D-Betrieb um- 
geschaltet werden. Somit ist das Gerät auch 
für den Alltagsbetrieb ohne 3D zu gebrau- 
chen. Der Monitor beherrscht zudem zwei 
Varianten der 3D-Berechnung: Zum einen 
kann er aus jedem beliebigen 2D-Bild ein 


= Mes mtem н America amets in D Mina! er Urges cu Freen чө mon Cam per 

pen Tat кез бе dm === 
Q-9 25 гм ж. вк е п. пд 

со z eene + Dumme Enges / 
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Webseite: Auf www.sharp3d.com wird die Technik des 
3D-Monitors ausgiebig erklärt. 


3D-Bild berechnen und darstellen. Zudem 
kann er über spezielle 3D-Anwendungen 
gezielt gesteuert werden. In Zusammenar- 
beit mit Nvidia und Ati wurde außerdem 
eine breite Spieleunterstützung gesichert 
- mehrere hundert Spiele stehen bereits auf 
der Kompatibilitätsliste des Gerätes. Die 
Technik ist schnell erklärt: Der Monitor ar- 
beitet mit mehreren Darstellungsschichten. 
Durch die unterschiedliche Verschiebung 
von Bildelementen auf den Schichten wird 
ein 3D-Effekt erzeugt. Der Monitor wird 
circa 1.500 Dollar kosten. (kb) 


Monitor: Sharp verspricht echte 3D-Effekte auch 
ohne lästige 3D-Brille. 


Buchtipp: PC Lexikon 2005 - 
alle Fachbegriffe in einem Buch 


Sie wissen nicht, was sich hinter Fachbe- 
griffen wie Alpha Blending oder IDRP 
versteckt? Dann sollten Sie sich das PC 
Lexikon 2005 von Peter Winkler zulegen. 
Das 5,5 Zentimeter dicke Lexikon beinhal- 
tet alle wichtigen Fachbegriffe der Com- 
putertechnik. Jeder Begriff im Buch ist mit 
einem kurzen Text erläutert, zudem wer- 
den Querverweise auf weitere nützliche 
Einträge zum Thema angegeben. Grafiken 
und Bilder sind im Lexikon Mangelware, 
dafür werden einige Einträge mit recht um- 
fangreichen Tabellen ausgiebig erklärt. Sehr 
nützlich sind auch die Anhänge des Lexi- 


kons. So besitzt das Buch ein ausführliches 
Abkürzungslexikon, in dem unter anderem 
alle Dateiendungen erläutert werden. DOS- 
Fans finden eine Liste aller MS-DOS-Befehle 
in den Anhängen. Und auch für Grafikkar- 
tenfans ist das Nachschlagewerk empfeh- 
lenswert: Ein Teil des Lexikons befasst sich 
nur mit Grafikkartenfachbegriffen. Da viele 
Fachbegriffe der Computertechnik aus dem 
Englischen kommen, hat der Autor noch ein 
besonderes Extra ins Buch integriert: Auf 
50 Seiten finden Sie ein Englisch-Deutsch- 
Wörterbuch mit vielen Begriffen aus der 
Computertechnik. (kb) 
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WISSEN: 3D-EFFEKTE 


Regelmäßig gelingt 
es Technologie-Demo- 
Entwicklern, das Pu- 
blikum mit neuen, auf- 
regenden Effekten in 
Staunen zu versetzen. 
PC Games Hardware 
analysiert für Sie ei- 
nige der modernsten 
Spezial-Effekte und 
erklárt, wie diese in 
Spielen eingesetzt 
werden kónnten. 


b reflektierende Metal- 

lic-Lackierung, halb- 

transparente Haut oder 
korrekt im Wasser schweben- 
des, lichtdurchflutetes Frauen- 
haar - die in Technologiedemos 
vorgestellten 3D-Grafikeffekte 
zeigen mittlerweile einen ver- 
blüffenden Grad an Realismus. 
Die leistungsfáhigen program- 
mierbaren Grafikchips erlauben 
es, Spezialeffekte mit schwieri- 
gen mathematischen Berech- 
nungen physikalisch korrekt in 
Szene zu setzen. PC Games 
Hardware erklärt Ihnen einige 
der Effekte-Tricks aus dem Tech- 
nologiedemo-Portfolio von Ati 
und Nvidia. 


»» Bolidenlack 


Rennspiele unterscheiden sich 
angesichts des stets áhnlich blei- 
benden Spielkonzepts vor al- 
lem durch eines: die Optik der 


Fresnel 


WAS 
IST? 


an der Oberfläche 
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Winkelabhängige Reflexion und 
Durchlässigkeit von Lichtstrahlen 


Landschaft und der Fahrzeuge. 
Speziell die Darstellung der Ka- 
rossen hat sich in den vergan- 
genen Jahren stark verbessert. 
Formel-1-Boliden oder getunte 
Sportwagen bestehen längst 
nicht mehr nur aus einer auf ein 
geometrisches Gerüst aufgetra- 
genen Grundtextur. In den ver- 
gangenen Jahren haben sich die 
Verbesserungen vor allem auf 
mehr Details (Schmutz, Kratzer) 
sowie die Umgebungsreflexio- 
nen konzentriert. Moderne Ral- 
Іуе- und Formel-1-Simulationen 
berechnen Reflexionen mittler- 
weile in Echtzeit aufgrund der 
tatsáchlich zu dem Zeitpunkt 
vorhandenen Spielumgebung 
(dynamisches Cube Environ- 
ment Mapping). Dazu wird die 
Umgebung aus der Sicht des 
Fahrzeugs in sechs Richtungen 
(oben/unten/rechts/links/ 
vorne/hinten) berechnet. Jede 


Refraction 
Lichtbrechung. Lichtstrahlen 


ändern ihre Richtung beim Durch- 
dringen eines anderen Materials. 


Sicht wird in einem Speicher- 
bereich abgelegt und zu einer 
,Würfeltextur" (Cube Map) 
zusammengesetzt. Bei der Pi- 
xelberechnung des Fahrzeugs 
wird für jedes Oberflächenpi- 
xel abhängig von der Position 
und Oberflächenneigung die 
korrekte Umgebungstextur aus 
dem Würfel ausgewählt und die 
Umgebung entsprechend der 
Oberflächenbeschaffenheit (Ver- 
schmutzungsgrad, Materialart) 
an der aktuellen Position an- 
teilsmäßig mit dem Grundlack 
vermischt. 


>> Mehrfarbenspiel 


Mit der „Car Paint"-Technolo- 
gie-Demo setzt der Chipher- 
steller Ati noch einen drauf 
und zeigt, wie die Darstellung 
von Fahrzeuglack weiter ver- 
bessert werden kann. Der in 
einem Ausstellungsraum ste- 


Bump Mapping 

Textur mit Höhenprofil, beein- 
flusst Pixelschattierung abhängig 
von Betrachter- und Lichtposition 


Shader-Effekte erklärt 


hende Rennbolide wird von 
einem mehrschichtigen Metal- 
lic-Lack geziert, dessen Farbe 
an jeder Position abhängig vom 
Betrachtungsstandort variiert. 
Metallpigmente sorgen für ein 
Glitzern, indem eintreffende 
Lichtstrahlen reflektiert werden, 
bevor die Farbschicht erreicht 
wird. Mehrfarbige Metallic-La- 
cke dieser Art sind speziell bei 
Tunern beliebt, werden teils aber 
auch ab Werk als Spezialoption 
für Neuwagen angeboten. 


Für die Simulation des Metal- 
lic-Effekts verwendet Ati eine 
zufällig erzeugte, hochfrequent 
verrauschte Textur, welche die 
Oberflächenfarbe sowie die für 
die Farbberechnung genutzte 
Wölbungsangabe beeinflusst. 
Über eine so genannte „Fres- 
nel“-Berechnung wird für jedes 
Pixel annähernd physikalisch 


Textur 

Bild („Bitmap“), welches über ein 
Dreieck gelegt wird. Ein einzelner 
Wert einer Textur heißt Texel. 


3D-EFFEKTE 


WISSEN NI 


korrekt die aus drei móglichen 
Farben resultierende Lackfarbe 
bestimmt. Blickt der Betrachter 
direkt auf die Oberfläche, sieht 
er einen anderen Farbton, als 
wenn er ein flach vor ihm lie- 
gendes Karrosserieteil betrach- 
tet. Simuliert werden weiterhin 
Klarlackschichten, die für die 
Umgebungsreflexionen verant- 
wortlich sind. Dabei setzt Ati 
auf Berechnungen mit großem 
Helligkeitsspektrum (High Dy- 
namic Range), um den Blend- 
effekt durch helle Sonnenein- 
strahlung zu berücksichtigen. 


Eine zusätzliche Reflexionsstär- 
kentextur („Gloss Map“) redu- 
ziert die Glanz- und Reflexions- 
effekte an bestimmten Stellen 
der Karosserie (Motorabde- 
ckung, Türgriffe etc.), die natur- 
gemäß weniger stark glänzend 
wirken. 


»» Perfektion 


Die komplette Pixelfarbbe- 
rechnung inklusive Wölbungs- 
texturdekompression, Bump 
Mapping und High-Dynamic- 
Range-Berechnungen packen 
die Kanadier in 60 Pixel-Shader- 
Rechenbefehle. Mit modernen 
Grafikprozessoren lassen sich 
noch deutlich längere Berech- 
nungen flüssig darstellen, so- 
dass sich bald die in der Reali- 
tät eingesetzten fünf bis sieben 
Farbschichten eines Autolackes 
physikalisch korrekt abbilden 
lassen werden. 


>> Haut und Haar 


Anders als bei künstlichen 
Oberflächen wie Metall ist es bei 
vielen organischen Oberflächen 
ungleich schwieriger, ein realis- 
tisches Aussehen zu erreichen. 
Speziell trifft dies bei menschli- 
cher Haut zu. Selbst Hollywood 
tut sich schwer damit, digitale 
menschliche Charaktere realis- 
tisch darzustellen. Filme wie 
Final Fantasy offenbaren, dass 
nicht nur in der Visualisierung 
der vielfältigen menschlichen 
Mimik, sondern auch bei der 
digitalen Haut- und Haardar- 
stellung noch großes Verbesse- 
rungspotenzial besteht. Umso 
mehr gilt dies bei Echtzeitgra- 
fik, wo im Gegensatz zu Film- 
produktionen nur eine sehr be- 
schränkte Berechnungszeit für 
ein Bild zur Verfügung steht. 


www.pcgameshardware.de 


Dennoch demonstrieren Nvidia 
und Ati vermehrt Tricks, wie 
zumindest einige Hauteffekte 
aus dem Hollywood-Portfolio 
bei Spielen eingesetzt werden 
könnten. 


» Rim Lighting 

Wird beispielsweise eine Per- 
son von einer hinter ihr ste- 
henden Lichtquelle beleuchtet, 
erscheinen die Hautumrisse in 
Wirklichkeit erhellt. Mensch- 
liche Haut ist lichtdurchlässig 
und leitet mit ihren feinen Här- 
chen und Poren das Licht an 
der Oberfläche in verschiedene 
Richtungen weiter. Sowohl Ati 
(Ruby-Demo) als auch Nvidia 
(Dusk-Demo) versuchen, den 
,Rim Lighting" genannten Ef- 
fekt zu simulieren. 


Die für den Effekt nótigen Be- 
rechnungen laufen in der Pixel- 
Shader-Einheit der Grafikpro- 
zessoren. Diese verarbeiten die 
Licht- und Betrachtungsrich- 
tung pixelgenau und führen ei- 
nige angenáherte physikalische 
Berechnungen durch, die das 
Reflexions- und Brechungsver- 
halten von Licht beschreiben 
(„Fresnel“). Der Umrisseffekt 
mag subtil sein, doch bei Dar- 
stellung unserer eigenen Spezi- 
es sorgen selbst kleine Abwei- 
chungen von der Realitát für 
Irritation. 


>> Ruby-Haut 


Aber auch die Darstellung direkt 
beleuchteter Haut gestaltet sich 
schwierig. Menschliche Haut ist 
lichtdurchlässig („translucent“). 
Das nicht an der Oberfläche di- 
rekt reflektierte Licht wird im 
Inneren der Haut teils absor- 
biert, teils wiederum mehrfach 
in verschiedene Richtungen re- 
flektiert. Sogar der Großteil des 
reflektierten Lichts wird unter 
der Hauptoberfläche reflektiert 
(,Subsurface Scattering") und 
tritt an einer anderen Stelle 
„farblich angereichert” wieder 
aus der Haut aus. Einfacher 
Selbstanschauungsunterricht 
erlaubt eine direkt an die ge- 
schlossenen Finger leuchtende 
Taschenlampe, welche die Fin- 
ger rot glühen lässt. 


Dieses Lichtverhalten führt un- 
ter anderem dazu, dass an der 
Hautoberfläche, trotz vieler № 


| INFO E entsteht der Lackeffekt 


1) Die Grundfarbe wird abhängig vom Betrachtungsstandort und dem Winkel zur 
Oberfláche berechnet. 2) Über eine Zufallstextur wird der Metallic-Effekt simuliert. 
3) Die Umgebung spiegelt sich auf der Klarlackschicht. Die „Gloss Map" reduziert 
die Reflexionsstärke für bestimmte Teile der Karosserie (z. B. Motorabdeckung). 4) 
Die Schichten werden vermischt. 5 & 6) Der Bolide glitzert realistisch im Showroom. 


Filme wie Final Fantasy zeigen, wie schwierig es ist, menschliche Haut 
darzustellen. Echtzeitgrafik hinkt sogar diesen Effekten noch hinterher. 
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WISSEN 


3D-EFFEKTE 


From Matrix: Reloaded sketch 


x: Atis Ruby-Demo nutzt dasselbe Hautdarstellungsprinzip wie in Matrix 
Reloaded. Mangels Leistung verzichten die Kanadier aber auf Raytracing. 


In den neuen Tech-Demos wird das „Rim Lighting“ berücksichtigt. 
Bei von hinten beleuchteten Figuren sind die Umrisse erhellt. 
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F 


Organische Materialien wie Haut oder Pflanzen sind lichtdurchlässig. 
Licht tritt an einer Stelle ein, wird gebrochen und tritt woanders wieder aus. 


(mit Bump Mapping darstellba- 
ren) Grübchen, Poren und an- 
derer Hautunebenheiten, wenig 
harte Kontrastwechsel sichtbar 
sind. Solche hautinternen Re- 
flexionen korrekt zu berechnen, 
ist äußerst aufwendig und der- 
zeit noch nicht mit flüssigen 
Bildwiederholraten möglich. 
Um den Durchlässigkeitseffekt 
zumindest annähernd zu simu- 
lieren, berechnet Ati nicht di- 
rekt die Pixelfarbe der Haut. 
Der Kopf der Figur wird zuerst 
nur beleuchtet und das Beleuch- 
tungsresultat in einer Textur ge- 
speichert. Diese wird mit einem 
speziellen, im Pixel Shader pro- 
grammierten Texturfilter („Роѕ- 
sion") verschmiert („Blur“). 
Die Verschmierungsstärke wird 
über eine weitere Textur posi- 
tionsabhängig variiert, um die 
unterschiedlichen Durchlässig- 
keitseigenschaften der einzelnen 
Körperteile (Ohren, Wangen, 
Lippen, Nase ...) zu berücksich- 
tigen. Unebenheiten und star- 
ke Beleuchtungsschwankungen 
werden so abgeschwächt. 


Im folgenden, „richtigen“ Be- 
rechnungsdurchgang wird die 
Pixelbeleuchtung nicht direkt 
berechnet, sondern die Hellig- 
keitswerte für jedes Pixel an der 
entsprechenden Stelle aus der 
zuvor berechneten und danach 
verschmierten Textur ausgele- 
sen und mit dem eigentlichen 
Beleuchtungswert vermischt. 
Schattiert man die Oberfläche 
nach demselben Prinzip, pro- 
fitiert man zugleich auch von 
sanften Eigenschatten („Soft 
Shadows") - ein Effekt, den Ati 
ebenfalls nutzt. 


»» 3D-Friseur 


Knifflig gestaltet sich auch die 
realistische Darstellung уоп 


menschlichem Haar. Beeindru- 
ckendes leistet in diesem Bereich 
Nvidia. Bereits der Kurzhaar- 
schopf der Technologiedemo- 
Figur ,Dusk" wirkt erstaunlich 
gelungen. Dabei ist der Haar- 
Effekt ziemlich einfach gehal- 
ten. Nvidia wáhlte bewusst die 
am einfachsten zu zeichnende 
Haarfarbe: Schwarz. So konn- 
ten die Demo-Entwickler auf 
Schatteneffekte am Haarschopf 
verzichten. Da schwarzes Haar 
außerdem nur einen Glanz- 
punkt aufweist, reichte zur Dar- 
stellung ein relativ einfaches 
Pixel-Shader-Programm, das 
die so genannte ,anisotrope^ 
Materialbeleuchtung berechnet. 
Das heißt, die Beleuchtung von 
Haar ist abhängig von der Lage 
der einzelnen Haare im Raum, 
während andere Materialien, 
wie beispielsweise Kork oder 
Holz, unabhängig von ihrer 
Lage gleich (isotrop) beleuchtet 
werden. 


Die einzelnen Haare sind aus 
mehreren zusammenhängenden 
Dreiecken (je nach Krümmung 
bis zu 20 Eckpunkte) zusam- 
mengesetzt. Die an den Spitzen 
„dünner“ werdenden Haare si- 
mulierte Nvidia mit Multisamp- 
ling-Anti-Aliasing, kombiniert 
mit einem gegen die Haarspit- 
ze ansteigenden Transparenz- 
anteil. Die Kopfhaut wurde 
schlicht schwarz gepinselt, um 
ein Durchschimmern zu verhin- 
dern. 


»» Drei-Wetter-Taft 


Wesentlich komplizierter ist 
die Haardarstellung der neu- 
en Gallionsfigur „Nalu“, da 
die Entwickler gleich mit zwei 
Erschwernissen zu kämpfen 
hatten. Die Nixe „Nalu“ soll- 
te mit langen, blonden Haaren 


www.pcgameshardware.de 


Leigh Van der Byl, aus Nvidias GDC-04-Entwickler-Präsentation 


3D-EFFEKTE 


WISSEN 


Die Haarpracht der digitalen Meerjungfrau „Nalu“ wirkt erst realis- 
tisch, wenn Schattenberechnungen eingesetzt werden (rechts). 


aufwarten. Blondes Haar weist 
drei verschiedene Glanzpunkte 
auf, entsprechend komplizierter 
gestaltet sich die Beleuchtung 
der einzelnen Haare. Nvidia 
setzt auf ein erst letztes Jahr an 
der Forschermesse ,Siggraph" 
vorgestelltes Beleuchtungskon- 
zept für menschliches Haar, das 
auch durch das Haar schim- 
merndes Licht berücksichtigt 
(Subsurface Scattering) und 
speziell für die Unterwasser- 
darstellung geeignet ist. Da lan- 
ges Haar aus sehr vielen Pixeln 
besteht, berechnet Nvidia ei- 
nige komplizierte geometrische 
Funktionen (Sinus, Cosinus) 
im Voraus. Die in speziellen 
Texturen (Nachschlagetabellen) 
gespeicherten Berechnungsre- 
sultate können dann während 
der Berechnung sehr flott fertig 
ausgelesen werden. 


Für eine realistische Optik 
fallen bei hellem Haar außer- 
dem  Schattenberechnungen 
an, einerseits Schatten auf sich 
selbst, andererseits Schatten auf 
den restlichen Körper. Nvidia 
nutzt dazu eine spezielle Schat- 
ten-Technik (Opacity Shadow 
Maps), bei welcher jedes Haar 
auf eine oder mehrere Schatten- 
schichten einen Schatten wirft 
und jede Schattenschicht einen 
lichtabsorbierenden Anteil pro 
Pixel bestimmt. Dank der neuen 
Geforce6-Funktion, gleichzeitig 
Pixel in mehrere Speicherbe- 
reiche zu schreiben (Multiple 
Rendering Targets), können 
16 Schattenschichten in einem 
Schattenberechnungsdurchgang 
(Pass) berechnet werden. 


>> 120.000 Eckpunkte 

Um eine blonde Mähne im Was- 
ser realistisch zu animieren, 
wendet Nvidia für die fließen- 


den und weichen Bewegungen 
viele CPU- und Vertex-Prozes- 
sor-Zyklen auf. Berücksichtigt 
werden sowohl die aktuelle 
Geschwindigkeit der Haare als 
auch die Einflüsse durch Kopf- 
bewegung, Haarkollisionen und 
verzögerte Reaktionen der Haa- 
re. Die Haaranimation wird über 
rund 800 spezielle Kontrollhaare 
gesteuert, die als mathematisch 
beschriebene gekrümmte Kur- 
ven (Bézier) verwaltet und vor 
dem Rendering in Dreiecke zer- 
legt werden (Tesselation). Aus 
den 800 Kontrollhaaren werden 
über Interpolation zusätzliche 
Haare berechnet. 


Nalus Haarpracht besteht aus 
insgesamt über 4.000 einzelnen 
Haaren. Fin Haar ist im Schnitt 
aus rund 30 Eckpunkten zusam- 
mengesetzt, entsprechend sind 
also allein die Haare der Figur 
aus über 120.000 Eckpunkten 
aufgebaut! 


»» Zukunftsblick 


Angesichts des Aufwands, den 
Nvidia bei der Haaroptik treibt, 
verblassen die keinesfalls einfa- 
chen Effekte für die Haut- und 
Wasserdarstellung von Nalu 
etwas. Klar ist: Mit Nalu reizt 
Nvidia die technischen Móg- 
lichkeiten seines modernsten 
Grafikprozessors aus und re- 
prásentiert den derzeit aktu- 
ellen technischen Stand in der 
Echtzeit-Computergrafik. Der 
riesige Qualitátssprung von den 
Vorgängertechnologiedemos zu 
Nalu macht Lust auf mehr! 


Gut zu wissen, dass die Vor- 
bereitungen für die nächste 
Technologie-Demo-Generation 
bei Nvidia und Ati bereits auf 
Hochtouren laufen. ш 

RAPHAEL AUF DER MAUR 


ы. 


Menschliches Haar oder Materialien wie CDs ändern ihr 
Aussehen lageabhängig und müssen , anisotrop" beleuchtet werden. 


V 


Anti-Aliasing (rechts) ist bei der Darstellung von Haar unver- 
zichtbar. Die vielen kleinen Dreiecke würden sonst ein Flimmern verursachen. 


| INFO | Haare in Bewegung 


Der Ablauf der Haaranimation: 1) Über wenige Kontrollhaare werden Physikberech- 
nungen durchgeführt. 2) Die Kontrollhaare (Bézier-Kurven) werden in Dreiecke 
umgewandelt. 3) Neue Zwischenhaare werden berechnet und eingefügt. 4) Alle 
Dreiecke werden zum Rendering geschickt. 


— —À 
Kontrollhaare 


Tessellate 


Interpolate 


Haarerzeugungsablauf 
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WISSEN: PROZESSOREN 


Kraft d 


Künftige Prozesso- 
ren sollen nicht nur 
schneller takten, 
sondern auch ef- 
fizienter arbeiten. 
AMD und Intel wollen 
deshalb im nächsten 
Jahr Prozessoren mit 
zwei Kernen in einem 
Chip auf den Markt 
bringen. Die könnten 
auch Spiele drastisch 
beschleunigen. 


ährend Spielehersteller 

in der Vergangenheit 

eher zurückhaltend auf 
Innovationen der Prozessorher- 
steller reagierten, könnte die 
Zweikern-Iechnik dieses Mal 
mehr Erfolg haben: Führende 
Spielefirmen geben ungewöhn- 
lich früh und offen zu, für Hy- 
per Threading und Mehrprozes- 
sor-Chips zu optimieren. So 
entwickelt zum Beispiel Tim 
Sweeney, einer der einfluss- 
reichsten Spieleprogrammierer, 
die kommende Unreal Engine 3 
auch für Multithreading-taugliche 
Prozessoren: „Bei der Unreal 
Engine 3 berücksichtigen wir in 
besonderem Maß Multithrea- 
ding, um rechenintensive Tasks 
zu beschleunigen, zum Beispiel 
die Physik, den Sound und ver- 
schiedene Formen von High-Le- 


Trace Cache 


WAS 
IST? 


Befehle speichert 
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Schneller Zwischenspeicher des 
Pentium 4, der bereits dekodierte 


vel-Rendering", sagte Sweeney 
zu PCG Hardware. Auch bei 
den Gothic-Entwicklern von Pi- 
ranha aus Essen heißt es, Go- 
thic 3 werde ,definitiv von Hy- 
per Threading profitieren", ins- 
besondere die neue Engine- und 
Rendertechnik werde Multi- 
threading verwenden. 


>> Ein Blick zurück 

Mit Multithreading und -proces- 
sing kann vor allem mehr Arbeit 
gleichzeitig verrichtet werden, 
nicht nur optimierte Programme 
laufen schneller. Die Bemühun- 
gen, mehr Arbeit in einem Takt 
zu verrichten, sind dabei nicht 
neu. Die Ingenieure bei AMD 
und Intel hatten schon Anfang 
der 90er-Jahre begonnen, die 
Effizienz ihrer Prozessoren zu 
optimieren. Die Chips sollten 


Mikro-Ops 


zerlegt. 


x86-Befehle werden von Intel- 
Prozessoren in kleinere Mikro-Ops 


nicht nur eine, sondern mehrere 
Aufgaben gleichzeitig berech- 
nen kónnen. Intels Pentium war 
dann auch der erste Desktop- 
Prozessor, der zwei Operationen 
gleichzeitig berechnen konnte. 
Eine so genannte U-Pipe führ- 
te dabei alle Operationen aus, 
die V-Pipe dagegen nur einige 
ausgewählte. Prozessoren, die 
mehrere Befehle gleichzeitig 
ausführen kónnen, nennt man 
superskalar. 


Das Konzept wurde später 
verfeinert, der Pentium 4 kann 
theoretisch bis zu neun Instruk- 
tionen gleichzeitig verarbei- 
ten, ebenso wie der Athlon 64. 
Der Trace Cache des Pentium 
4 reicht aber maximal drei be- 
reits dekodierte Befehle an die 
Ausführungseinheiten weiter, 


Toledo 

Codename für AMDs Zweikern- 
Chip für Desktop-PCs, der Mitte 
2005 kommen soll 


r zwei Kerne 


beim Athlon 64 sind es sechs. In 
der Praxis werden aber ohnehin 
nie alle Ausführungseinheiten 
gleichzeitig genutzt, weil vor 
allem der Programmcode nur 
bis zu einem gewissen Grad pa- 
rallelisierbar ist. Die gleichzei- 
tige Befehlsausführung kónne 
kaum mehr optimiert werden, 
heift es bei Intel, und damit 
gehe schließlich eine ganze Ага 
zu Ende - die des ,Instruction 
Level Parallelism“. Stattdessen 
würden heute ganze Threads 
gleichzeitig abgearbeitet, die 
Ära des „Thread Level Paralle- 
lism“ habe begonnen. 


›› Bessere Nutzung 

Intel liefert seit mehr als einem 
Jahr Prozessoren aus, die Simul- 
taneous Multithreading (SMT) 
beherrschen, also mehrere 


Egypt, Italy, Denmark 
Codenamen für die AMD-Zwei- 
kern-Prozessoren für Server und 
Workstation-Rechner 


.pcgameshardware.de 


Fotomontage: Strobel 


PROZESSOREN 


WISSEN NI 


Threads gleichzeitig bearbeiten 
kónnen. Intel nennt die Technik 
Hyper Threading. Ein Thread ist 
ein Strang eines Programms, der 
sich relativ einfach ausgliedern 
und dann parallel zu den ande- 
ren Strángen bearbeiten lässt. 
Im Vergleich zu einem ganzen 
Prozess benótigt ein Thread we- 
niger Ressourcen und generiert 
außerdem weniger Speicher- 
und Zeit-Overhead. Viele Pro- 
grammiersprachen besitzen ei- 
gene Werkzeuge zur Aufteilung 
eines Programms in Threads. 


Aufgaben, die sich besonders 
gut in mehrere Threads auftei- 
len lassen, sind zum Beispiel 
das Rendern von Bildern oder 
spezielle Filter, die bei der Bild- 
bearbeitung benutzt werden. 
Thread 1 berechnet dabei etwa 
die obere Hälfte eines Bildes, 
während Thread 2 die untere 
übernimmt. In Einzelfällen ren- 
dert ein Hyper-Threading-opti- 
miertes Programm mit diesem 
Trick bis zu 30 Prozent schneller 
als nicht optimierte Software. 
Am Prozessor selbst müssen 
dabei nur wenig Änderungen 
vorgenommen werden. Intel hat 
die Fläche des Chipkerns nach 
eigenen Angaben um nur ein bis 
zwei Prozent vergrößert — die 
wichtigen Einheiten wie der 
Cache werden von beiden logi- 
schen Kernen gemeinsam be- 
nutzt. 


>> Von Hyper Threading ... 


Dennoch wurden vor allem 
Spiele in der Vergangenheit 
kaum für Hyper Threading op- 
timiert. Hauptgrund war die 
vergleichsweise geringe Ver- 
breitung von Hyper-Threading- 
tauglichen Prozessoren. Der Op- 
timierungsaufwand  überstieg 
außerdem in vielen Fällen den 
zu erwartenden Gewinn. Half 
Life 2-Entwickler Gabe Newell 
beurteilt Hyper Threading kri- 
tisch, der Aufwand sei schlicht 
zu hoch. , Im Moment lohnt es 
sich nicht, für Hyper Threading 
zu optimieren, andere Optimie- 
rungen bringen im Verhältnis 
zum Aufwand wesentlich mehr 
Performance”, sagte Newell in 
einem Interview mit der Sei- 
te www.halflife2.net. Weiteres 
Problem: Threads sind oft von- 
einander abhängig und können 
nicht durch einen simplen Com- 
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pilerdurchlauf optimiert wer- 
den. Vielmehr muss schon beim 
Schreiben des Codes auf eine 
spätere, parallele Ausführbar- 
keit geachtet werden. So kön- 
nen zwei ungünstig aufgeteilte 
Threads bestimmte Funktions- 
einheiten blockieren. „Hyper 
Threading kann die Spielge- 
schwindigkeit unvorhersehbar 
beeinflussen”, sagt Gabe Newell, 
„manchmal läuft das Spiel sogar 
langsamer." Hinzu kommt, dass 
Intel zwar einen optimierenden 
Compiler anbietet, die meisten 
Spiele-Entwickler aber auf den 
Microsoft-Compiler schwóren. 
Der sei effizienter und unkom- 
plizierter, so heißt es. 


Selbst einzelne Spiele, die ge- 
zielt für Hyper Threading opti- 
miert wurden, brachten in der 
Vergangenheit meist keinen 
Performance-Schub. Aquanox 2 
zum Beispiel lief trotz entspre- 
chender Optimierung mit einem 
Hyper-Threading-Prozessor 
kaum schneller. Das sei zwar 
auch nicht das Ziel gewesen, be- 
tonten die Entwickler, vielmehr 
habe man auch in Extremsitua- 
tionen ein flüssiges Spiel garan- 
tieren wollen — doch der Effekt 
ist in Benchmarks nur schwer 
nachweisbar und stellt sich auch 
subjektiv kaum ein. 


>» ... zu Multiprocessing 


Das alles kónnte sich in Zu- 
kunft ándern. Namhafte Spie- 
le-Entwickler beginnen, ihre 
Programme für Mehrkern-Pro- 
zessoren zu optimieren — und 
davon kónnten auch Hyper- 
Threading-Prozessoren profitie- 
ren, wenn auch in geringerem 
Maße. Zu den prominentesten 
Titeln gehóren die Unreal En- 
gine 3, Gothic 3, Splinter Cell 3 
oder auch Earth 2160. 


Der Stimmungsumschwung bei 
den Entwicklern kommt nicht 
von ungefáhr: AMD und Intel 
haben bereits Zweikern-Pro- 
zessoren für das kommende 
Jahr angekündigt und auch im 
Konsolenmarkt geht der Trend 
zu Parallelverarbeitung. Über 
kurz oder lang, da sind sich die 
Software-Experten einig, führt 
kein Weg an Zwei- und Mehr- 
kern-Prozessoren vorbei. Bei 
Zweikern-Prozessoren sind im 
Gegensatz zu Hyper-Threa- ® 


- ww пъпа A III 
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Zweikern-Prozessor: AMD hat bereits ein Foto des Chipkerns online gestellt. In 
den gleichförmigen Bereichen (oben) liegt der Cache. 


А NER 2 ` / & 
Pentium 4: Auch Intel plant mit Zweikern-Prozessoren. Im nächsten Jahr sollen 
entsprechende Server-, Desktop- und Notebook-CPUs auf den Markt kommen. 


ÜBERBLICK Opteron 


1 MByte 
L2-Cache 


System Request Interface 


Crossbar Switch 


Memory- 
Controller 


Aktuelles AMD-Opteron-Design 


Blockdiagramm: AMD hat den Opteron schon beim Chipdesign für einen zweiten 


Kern vorbereitet. Das soll die Entwicklung beschleunigen. 
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Quelle: AMD 


WISSEN 


Quelle: www.amdzone.com 


Quelle: AMD 


Quelle: AMD 


PROZESSOREN 


AMD Opteron™ processor 
(130nm Single Core) 


AMD Opteron?M processor 
(90nm Single Core) 


AMD Opteron™ processor 
(90nm Dual Core) 


AMD-Prozessoren: Die Webseite www.amdzone.com will erste Fotos des kom- 
menden Zweikern-Chips von AMD gemacht haben. 


t - 


Chipfabrik: Von 2006 an sollen AMD-Prozessoren іп der neuen Fab36 gefertigt 
werden - wahrscheinlich auch Zweikern-Chips. 


Wafer: AMDs Zweikern-Prossoren werden im 90-Nanometer-Prozess gefertigt und 
sollen kaum mehr Chipfläche als die 130-Nanometer-CPUs verbrauchen. 
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ding-Prozessoren tatsächlich 
zwei fast vollständige Kerne auf 
einem Siliziumplättchen (, Die") 
vorhanden. Die Zahl der Tran- 
sistoren steigt folglich stark an — 
beim Athlon 64 von annáhernd 
106 Millionen in der aktuellen 
Version auf etwa 205 Millionen 
in der Zweikern-Variante. Den 
meisten Raum beansprucht da- 
bei der zusätzliche Cache - je- 
dem Kern steht ein eigener Zwi- 
schenspeicher zur Verfügung. 
Zumindest beim Opteron sind 
das 1.024 kByte pro Kern, wie 
AMD-Chefentwickler Keith Mc- 
Grath beim kürzlich zu Ende 
gegangenen Fall-Processor-Fo- 
rum sagte. 


>> Was bringt's? 
Zweikern-Prozessoren sind aber 
nicht nur wegen des größeren 
Caches und der grundsátzlich 
doppelt vorhandenen Funk- 
tionseinheiten leistungsfähig. 
Unreal-Kopf Tim Sweeney er- 
wartet einen deutlich spürbaren 
Performance-Schub, weil „viele 
Probleme beim Multithreading 
(zum Beispiel die Threadsyn- 
chronisation bei einem ge- 
meinsam verwendeten Bus in 
Zweiprozessor-Rechnern) bei 
Zweikern-Prozessoren wegfal- 
len oder abgeschwächt werden. 
Die Synchronisation kann meist 
direkt auf dem Chip erfolgen, 
dabei ist die Latenz zehnmal 
kürzer”, sagte Sweeney zu PCG 
Hardware. 


>> Mehrarbeit möglich 


Selbst bei Spielen, die nicht 
für Multithreading oder Mul- 
tiprocessing optimiert sind, 
können Anwender mit einer 
Leistungssteigerung rechnen. 
So sollte es bei angemessener 
Speicherausstattung problem- 
los möglich sein, mehrere Auf- 
gaben im Hintergrund laufen 
zu lassen und trotzdem mit 
voller Leistung zu spielen. Das 
ist zwar auch mit Hyper-Threa- 
ding-Prozessoren möglich, aber 
nicht in diesem Maße. Ob und 
wie viel einzelne Spiele dann 
tatsächlich schneller laufen, 
bleibt abzuwarten. Benchmarks 
gibt es bislang keine, nur ein 
paar Andeutungen der Entwick- 
ler. „Der Performance-Gewinn 
wird deutlich sein”, verspricht 
Sweeney, genaue Werte gebe es 
aber noch nicht. Hinzu kommt: 


Spiele-Entwickler werden einen 
Shooter, der konstant mit 60 Fps 
läuft, wohl kaum auf SMP op- 
timieren, um dann 80 Frames 
pro Sekunde zu erreichen. Die 
Entwicklungszeit wird dann 
wohl eher in andere Verbesse- 
rungen investiert. 


>> Wann kommt's? 


AMD entwickelt den Zweikern- 
Prozessor für Desktop-Rechner 
unter dem Codenamen Toledo, 
Intel spricht bislang nur von ei- 
nem nicht näher bezeichneten 
,Dualcore-Chip". Beide Firmen 
wollen im nächsten Jahr ent- 
sprechende Chips zunächst für 
Server-, dann für Desktop-Rech- 
ner auf den Markt bringen. 
AMD nennt als offiziellen Ter- 
min „Mitte 2005". Intel plant 
außerdem noch einen Note- 
book-Prozessor mit Zweikern- 
Technik für 2005. AMD wird 
den Toledo nach Angaben von 
Chefentwickler McGrath außer- 
dem an einigen Stellen verbes- 
sern. So soll das Prefetching op- 
timiert und die Zahl der Schreib- 
puffer erhöht werden, der Chip 
soll außerdem SSE3 und ein bes- 
seres Power Management unter- 
stützen. Weil Toledo im 90-Na- 
nometer-Prozess gefertigt wer- 
den soll, wird die Chipfläche 
dabei vermutlich kaum steigen 
(der aktuelle Opteron-Kern ist 
193 mm? groß). Der Leistungs- 
verbrauch liegt dabei nach An- 
gaben von AMD bei 95 Watt — 
weniger als bei einem Athlon 
64 FX-55. Nach AMD-eigenen 
Benchmarks soll ein Rechner 
mit zwei Zweikern-Opteron- 
Prozessoren 55 Prozent schnel- 
ler gearbeitet haben als ein nor- 
males Opteron-DP-System. 


>» Lizenzprobleme 


Der Trend zu Zweikern-Prozes- 
soren scheint unumkehrbar, Ge- 
rüchte sprechen sogar schon 
von Vierkern-Prozessoren im 
Jahr 2007. Doch zum Start der 
neuen Technik kónnte es ein 
bislang kaum öffentlich disku- 
tiertes Problem geben - die Soft- 
ware-Lizenzen. Einige Software- 
firmen - vor allem im Serverge- 
scháft — vergeben ihre Lizenzen 
für einzelne Prozessoren, nicht 
für Rechner. Eine Politik, die 
Spielehersteller hoffentlich nicht 
übernehmen. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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WISSEN: COMPUTERKÜHLUNG 


Bis auf den Namen 
scheinen die primi- 
tiven, zehn Jahre 
alten 486er-Kühler 
nichts mit heutigen 
Top-Modellen gemein 
zu haben. Super- 
computer brauchten 
dagegen schon in den 
TOer-Jahren eine aus- 
gefeilte Kühlung, von 
der auch die heutigen 
Ingenieure noch ler- 
nen können. 


enn von Computern die 

Rede ist, fällt fast schon 

zwangsläufig ein Satz 
über die immer weiter steigende 
Leistung von PCs. Das stimmt 
meist — und zwar in doppelter 
Hinsicht. Denn statt der neues- 
ten Generation von 3DMark 
könnten Sie zur Leistungsmes- 
sung auch ein Strommessgerät 
bemühen. Reichte einem Amiga 
1200 mit Festplatte anno 1993 
noch ein 25-Watt-Netzteil, so 
kommen einfache Serien-PCs 
heute selten mit weniger als 250 
Watt aus. Der Energiehunger 
hat seinen Preis: Denn sieht man 
von etwas Licht und Schall ab, 
wandelt ein PC den elektrischen 
Strom recht zielsicher in Wärme 
um. Wird diese Wärme nicht 
ausreichend abgeführt, über- 
hitzt der PC. Die Folge sind 
Stabilitätsmängel und häufig 


SLI 


WAS 
IST? 


können 
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Technik, mit der zwei Grafikkarten 
zusammengeschaltet werden 


auch eine kürzere Lebenserwar- 
tung der einzelnen Komponen- 
ten. Ausreichende Kühlung ist 
also nötig, führt aber auch 
zwangsläufig zu mehr Lärm. 
Auf den folgenden Seiten zei- 
gen wir Ihnen, wie Computer- 
Hersteller und Bastler in der 
Vergangenheit den Spagat zwi- 
schen leisen PCs und guter Küh- 
lung möglich gemacht haben 
und wie das Kühlsystem der 
Zukunft aussehen könnte. 


>> Ursachenforschung 


In den meisten PCs ist der Pro- 
zessor die Wärmequelle Num- 
mer 1. So schluckt ein Prescott 
Pentium 4 in der Top-Varian- 
te unter Volllast mehr als 100 
Watt. Dabei treten Lastspitzen 
auf, die von den Mainboard- 
Spannungswandlern abgefedert 
werden müssen. Sonderlich effi- 


Lüftersteuerung 
Ermöglicht dem Benutzer die 


Steuerung von Lüftern durch Ver- 


änderung der Drehzahl 


zient arbeiten die Wandler dabei 
nicht und produzieren weitere 
Wärme. In puncto Leistungsauf- 
nahme haben auch Grafikpro- 
zessoren wie der NV40 aufge- 
schlossen und heizen den Rech- 
ner im Extremfall mit weiteren 
100 Watt auf — künftige SLI- 
Varianten nicht eingerechnet. 
Auch Netzteile tragen ihren Teil 
zur Wärmeentwicklung bei, da 
deren Wandlungseffizienz häu- 
fig nur zwischen 60 und 70 Pro- 
zent liegt. Bei 200 Watt Strom- 
bedarf der Komponenten ent- 
stehen im Netzteil also weitere 
100 Watt Abwärme. Eigentlich 
sollten die Energieprobleme mit 
der stetigen Verkleinerung der 
Komponenten und der damit 
sinkenden Versorgungsspan- 
nung verschwinden, doch das 
Gegenteil ist der Fall: Die super- 
feinen Chip-Leiterbahnen lassen 


Kühler 

Synonym für die komplette Kühl- 
einheit, bestehend aus Lüfter und 
Kühlkörper 


Die Zukunft der Kühlung 


sich durch heutige Materialien 
nicht mehr optimal elektrisch 
isolieren. Energie verschwen- 
dende Leckströme sind die Fol- 
ge, die aber schon in wenigen 
Jahren durch bessere Isolatoren 
(Low-k-Dielectrica) und gerin- 
gere Leiterbahnenwiderstände 
beseitigt werden sollen. 


»» War früher alles besser? 


Wer in einen 286er- oder 386er- 
PC schaut, wird keine massiven 
Kühlkórper und schon gar keine 
CPU-Lüfter entdecken. Bis auf 
die lärmenden Festplatten ar- 
beiteten frühere PCs also prak- 
tisch geráuschlos. Dass Kühlung 
trotzdem kein junges Problem 
ist, zeigen schon die Supercom- 
puter der 60er- und 70er-Jahre. 
Der ab 1964 gebaute CDC 6600 
— damals der schnellste Rechner 
der Welt — hatte pro Rechen- 


Lüfter 

Aktives Element einiger Kühler; 
kann in blasender und saugender 
Funktion montiert werden 
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WISSEN 


schrank ein Kompressorkühl- 
aggregat eingebaut. Zehn Jah- 
re später nahm Seymour Gray 
seinem ehemaligen Arbeitgeber 
CDC die Performancekrone ab 
und baute mit der Gray 1 ei- 
nen Rechner, dessen Architektur 
die Computertechnik revolutio- 
nierte. Das 6-Tonnen-Monstrum 
brauchte dafür aber auch 150 Ki- 
lowatt Strom. Die Wárme wur- 
de durch flüssigkeitsgekühlte 
Platten abgeleitet und konnte 
über einen Wármetauscher das 
Gebäude des Rechenzentrums 
heizen. Nach einigen deutlich 
verbesserten Varianten folg- 
te 1985 die Gray 2, deren vier 
Prozessoren die zehnfache Re- 
chenleistung der Gray 1 boten. 
Durch die Verkleinerung des 
Rechners bei gleichzeitig hohem 
Energiebedarf schied eine Luft- 
kühlung aus. Gray entschied, 
die Schaltkreise direkt durch 
470 Liter Fluorinert, eine nicht 
leitende Flüssigkeit, zu kühlen. 


>> Moderne Kühlfabriken 


Die Ära der Supercomputer mit 
wenigen, aber leistungsstarken 
Spezialprozessoren wurdeinden 
90er-Jahren durch massiv paral- 
lele Rechner abgelóst, die PC- 
oder Serverprozessoren nutz- 
ten. Damit verlagerte sich auch 
der Schwerpunkt der Kühlung, 
da die Abwärme einer einzelnen 
CPU durchaus mit Luftkühlung 
beherrschbar wurde, die große 
Menge an Prozessoren aber ein 
komplexeres Kühlsystem erfor- 
derte. Den Spitzenplatz unter 
den Supercomputern hat seit 
zwei Jahren der Earth Simulator 
in Yokohama inne. Das System 
besteht aus knapp 640 Modulen 
(Nodes) mit je acht Prozesso- 
ren, die in 320 Rechenschränken 
untergebracht sind. Die CPUs 
selbst werden über Heatpipes 
gekühlt, die maximal je 170 Watt 
abführen können. Je zwei Venti- 
latorsysteme pro Schrank leiten 
die Wärme ins Rechenzentrum, 
das von einer gewaltigen Kli- 
maanlage gekühlt wird. Jede 
Sekunde wälzt das mehrstufige 
System 100.000 Kubikmeter Luft 
um. Diese Zahl relativiert sich, 
wenn man bedenkt, dass die ge- 
samte Anlage gut 12 Megawatt 
Strom verbraucht. 


In letzter Zeit geht der Trend in 
Rechenzentren zu so genann- 
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ten Blade-Servern, also langen 
Steckkarten, die einen vollstän- 
digen Computer beherbergen. 
In einem typischen 19-Zoll- 
Schrank kann man so über 200 
Rechner unterbringen - und 
muss 20 kW Wärme abführen. 
Mit der klassischen Luftkühlung 
durch den Doppelboden des 
Rechenzentrums ist das kaum 
mehr möglich. Abhilfe schafft 
unter anderem die Installation 
einer Wasserkühlung. 


>> PCs lernen von Super- 
computern 

Einige Kühlkonzepte der Su- 
percomputer werden Bastelfans 
bekannt vorkommen, schließ- 
lich haben nicht wenige Tech- 
niken den Weg in heimische 
PCs gefunden. Im Unterschied 
zu Supercomputern spielte die 
Kühlung in Personal Compu- 
tern dennoch lange Zeit eine un- 
tergeordnete Rolle. Intels 386er- 
und viele 486er-CPUs wurden 
höchstens handwarm. Erst als 
die Rechner die Grenze von 66 
MHz überschritten, musste ein 
Kühler her. Viele Hersteller be- 
stückten den Hauptprozessor 
fortan mit passiven Kühlern, 
welche das Prinzip der thermi- 
schen Konvektion nutzen: An 
den Kühlrippen erwärmt sich 
die Luft, wird leichter und steigt 
nach oben, während gleichzeitig 
kalte Luft nachströmt. Je größer 
die Oberfläche der Kühlrippen, 
umso mehr Wärme kann abge- 
leitet werden. Anfangs wurden 
die Kühler über einen Befesti- 
gungsrahmen auf die CPU ge- 
klemmt. Erst spätere Zif-Sockel 
brachten die heute noch übli- 
chen Haltenasen, die auch große 
und damit schwere Kühler tra- 
gen können. Mit der Einführung 
des Pentiums verdoppelte sich 
der Stromverbrauch gegenüber 
dem 486er von maximal 7 auf 
knapp 16 Watt. Ab 1995 bau- 
ten die PC-Hersteller deshalb 
vermehrt Kühler mit einem 40- 
oder 60mm-Lüfter ein, um die 
Stabilität des Rechners zu ga- 
rantieren. 


> Zeit für Experimente 

Selbst die beste Luftkühlung 
kann einen Hauptprozessor nur 
knapp über Raumtemperatur 
kühlen - Overclocking ist somit 
nur begrenzt möglich. Deutlich 
niedrigere Temperaturen ® 


| Meilensteine der Kühlung 


E 1974 - Gray 1 


Dieses massive Kühlaggregat pumpte 
flüssiges Freon in die Kühlplatten des 
Gray-I-Supercomputers. 


E 1993 - Passive Kühlung 


Passive Kühler wurden für viele 486er, 
einige Pentium-1-Modelle und später für 
Grafikkarten eingesetzt. 


us 


E15 ‚Cu 


E 2003 - Intel Pentium M 


Mit dem Pentium M ist wieder ein leis- 
tungsstarker und passiv kühlbarer Chip 
auf dem Markt. 


E 2010 - Mikrokanalkühlung 


Mit Mikrokandlen verbesserte Heatpipes 
können künftig auch große Wärmemen- 
gen leise aus dem PC fördern. 


E 1960 - CDC 1604 


Aus den ersten Supercomputern bliesen 
Lüfter 10 kW Abwärme heraus. 


E 1986 - Intel 386 


Lüfter- und somit lautlose 386er können 
Sie nur noch bei Ebay kaufen. 


E 1999 - Kompressorkühlung 


Im Sommer 1999 gelang AMD mit einem 
Kompressorkühler von Kryotech der 
Sprung über die 1-GHz-Marke. 


IB 2004 - Apple Dual 65 


Apples Top-Modell bietet als erstes 
Grofserienmodell eine Wasserkühlung 
und arbeitet in Wármezonen. 
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Heatpipe-Technologie: Dass Heatpipes nicht nur Notebooks kühl halten, beweist 
unter anderem der SP 97 von Thermalright . 


Blitzschutzsystem 


d Abwärmeabführung ` 


DÉI Je 


w 
Isolation gegen Erdbeben 


Earth Simulator: Die beiden Kühlaggregate des Supercomputers führen 12 


Megawatt Wärme nach draußen. 


Kühlung der Zukunft: Mit Mikrokanälen verfeinerte Heatpipes können künftig 
viele 100 Watt aus einem Rechner abführen - und das lautlos. 


Asetek Vapochill: Kompressorkühler sind als fertiges Kühlgehäuse für verschie- 
dene Mainboardtypen erhältlich und bieten höchste Übertaktungsleistungen. 
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lassen sich mit Peltier-Elemen- 
ten erreichen. Ein solches Ele- 
ment nutzt den Peltier-Effekt, 
der eine stromdurchflossene 
Platte aus zwei Metallen auf ei- 
ner Seite abkühlen lässt und auf 
der anderen Seite erwärmt. Leis- 
tungsstarke Elemente für den 
PC-Einsatz erzeugen so einen 
Temperaturunterschied von bis 
zu 70 Kelvin. Leider verbrau- 
chen Peltier-Elemente in der 
Praxis etwa so viel Energie, wie 
sie vom Prozessor abführen sol- 
len, und müssen deshalb selbst 
mit leistungsstarken Lüftern 
— oder besser einer Wasserküh- 
lung — gekühlt werden. 


Liegt das Element zudem nicht 
vollflächig auf der CPU, bil- 
det sich an der kühlenden Seite 
Kondenswasser, was der Elek- 
tronik nicht gut tut. Letztlich 
scheiterte die Peltier-Technik 
aber auch an den hohen Kosten. 
Noch teurer ist es, einen Kom- 
pressorkühler in den PC ein- 
zubauen. Zur CeBIT 1999 prä- 
sentierte die US-Firma Kryotech 
einen entsprechenden Rechner, 
dessen AMD К6-Ш CPU auf 
minus 40 Grad Celsius gekühlt 
werden konnte. Zwei Monate 
spáter gelang AMD mit dieser 
Technik gar der Sprung über 
die 1-GHz-Grenze - dann aller- 
dings mit einem AMD Athlon. 
Heute stellt nur noch Kryotechs 
damaliger Konkurrent Asetek 
Kompressorkühlungen her. Mit 
einem 3,6-GHz-Pentium-4 kann 
das knapp 800 Euro teure Top- 
Modell allerdings auch die Mar- 
ke von 4,5 GHz überschreiten. 


»» Effektive Kühlsysteme 


Aktuelle Rechner sollen gleich- 
zeitig schnell, leise und preiswert 
sein. Gute und leise Kühlung 
für schnelle Rechner bietet eine 
Wasserkühlung, die lángst nicht 
mehr in der Bastlerecke steht. 
Was vor einigen Jahren mit 200- 
Liter-Tanks, Aquariumpumpen 
sowie einer Menge Dichtmit- 
tel und Feilarbeit begann, kann 
heute in professioneller Qualität 
im Fachmarkt gekauft werden. 
Dennoch ist Wasserkühlung nur 
ein (eher teurer) Weg zur per- 
fekten Kühlung. Ebenso erfolg- 
versprechend ist die moderne 
Luftkühlung, die seit der Ein- 
führung des ATX-Standards im 
Jahr 1995 den gesamten PC im 


Auge hat. Das Grundprinzip 
von ATX besteht darin, einen 
Luftstrom über alle wichtigen 
Komponenten zu führen. Auf 
diese Weise sind grundsätzlich 
auch passiv gekühlte CPUs und 
Grafikkarten móglich. Das Kon- 
zept hat sich jedoch überlebt, 
weil durch den gestiegenen 
Leistungsbedarf häufig mehr als 
fünf Kühler im Rechner werkeln 
und die nach unten gedrehte 
Grafikkarte meist nicht vom 
Systemluftstrom erfasst wird. 


Neue BIX-Gehäuse sind dage- 
gen in Kühlzonen aufgeteilt, 
die von jeweils einem Lüfter 
bedient werden und tatsáchlich 
alle aktuellen Hitzegeneratoren 
im PC kühlen. Doch auch bei 
den Kühlkórpern selbst blieb 
die Zeit nicht stehen: Der letzte 
große Schritt war die Einfüh- 
rung von Kupferkernen, ohne 
die 70 Watt von einer 80 mm? 
grofen Fláche (Beispiel: Tho- 
roughbred) gar nicht abgeführt 
werden kónnten. Mittlerweile 
hat sich die Situation wieder 
etwas entschárft, da Intel und 
AMD Неаёѕргеайег einsetzen, 
die entstehende Hitze auf eine 
größere Fläche verteilen. 


>> Kühlung der Zukunft 


Unter Umständen ist die Küh- 
lung der Zukunft die der Ver- 
gangenheit, denn mit dem Pen- 
tium M findet ein Prozessor den 
Weg auf den Desktop, der sich 
mit etwas Geschick auch passiv 
kühlen lässt. Und auch in Gra- 
fikchips lassen sich Stromspar- 
mechanismen einbauen, wie 
Ati und Nvidia im Notebook 
beweisen. Doch auch für den 
Fall eines stark steigenden Ener- 
gieverbrauchs ist vorgesorgt: 
Die Firma Cooligy versucht sich 
an der Verbesserung der Heat- 
pipe-Technik, indem sie auf ei- 
nen Siliziumkühler Hunderte 
haarfeine Kühlkanäle ätzt. So 
kann die Berührungsfläche zwi- 
schen Gehäuse und Kühlwasser 
enorm vergrößert werden, wo- 
durch sich 1.000 Watt pro Qua- 
dratzentimeter Oberfläche ab- 
führen lassen sollen. Über eine 
elektrokinetische Pumpe wird 
die Wärme der verschiedenen 
Komponenten zu einem zentra- 
len Kühler geleitet, der sie dann 
nach außen abführt. ш 

ANDREAS WEBER 
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« Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ 
‚ Prozessorkühler: Coolermaster CP5 


« Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ T-Bred 
» Prozessorkühler: Coolermaster CP5 
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...garantierte Qualität! 


T. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
F. Mainboard: ASROCK К758Х 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/ min. 
F. Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
F. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 300W Midi Tower 
- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
* Mainboard: DÉI KM400-MLV 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 

* Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, LAN, 
ATA/133 


Originalverpackt 


& und j 


| Gewährleistung! 


« Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

+ Prozessorkühler: Coolermaster CP5 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: ASROCK К758Х 

‚ Festplatte: 120GB 2mb Cache ATA133,7200u/ min. 
- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

* Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

* Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 


leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
- Prozessorkühler: Coolermaster CP5 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: ASUS A7N8X-X 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/ min. 
- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

« Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 


leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 


- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 6xPCI, 
LAN 


- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


A “ 
У Windows XP Home zzgl. 95,-€ inkl. Installation 
ia Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 
a [3 
A Force * Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ E n 
Bue - Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 GRATIS-AKTION VERLÄNGERT"! ++++ 
G8 ООТЕ МИЕ... регспег: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 адазын 
Grafikkante - - Mainboard: ASUS K8V-X 
«наа 


* Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 350W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, LAN 

Dual Serial ATA/Raid 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von AMD und Infineon zur Verfügung gestellt. 


> Prozessoren von AMD 


Gewinnen Sie einen von zehn Athlon 64 3200+. Die Prozessoren arbeiten mit der bewährten 
AMD64-Technologie und liefern somit maximale Spiele-Leistung bei geringem Energiever- 
brauch und geringer Hitzeentwicklung. In Zusammenarbeit mit Windows XP SP2 schützen AMD 


die Prozessoren dank AMD Enhanced Virus Protection sogar vor Virenangriffen. 


AMD64 
Technologie 


Hóchste Leistung für heutige 


| 0 Х Athlon 64 3200+ 


Gesamtwert ca. € 2.500, - 
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GEWINNSPIEL SERVICE BN 


? Speicher von Infineon 


HIGHSPEED 
DRAM DDR 


400 


Ein Gigabyte Arbeitsspeicher ist aktuell die Wunschausstattung der 
meisten PC-Besitzer: In Zusammenarbeit mit Infineon erfüllen wir 
zehn Lesern der PCGH diesen Wunsch. Wir verlosen zehn Mal zwei 
Module mit je 512 MByte Speicher. Die Highspeed DDRA400-Module 


zeichnen sich durch Stabilitát und Geschwindigkeit aus. 


512 MByte DDRAOO-Speicher 


Gesamtwert са. € 2.500,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Welches Athlon-64-Feature verhindert Virusattacken? 


ut N Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie können weiterhin 
Mögliche Antworten: das Kennwort „PCGH 19" den Buchstaben der Lösung und einfach per Postkarte am 
PCGH 19 A| Cool 'n' quiet Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen Gewinnspiel teilnehmen. 
iii aussehen: „PCGH 19 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: { ie di i 
PCGH 19 B É Enhanced Virus | g Schicken Sie diese an: 
Protection Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
x А PC Games Hardware 
[T4 5: EET. нурепгеай | Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 12" 
PCGH 19 D „.. SSE2 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: Sfr 0,70, Dr.-Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,50 ` * vr-D2Anteil € 0,12 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 01.12.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € 239- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 80 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 739 Fps БОЛ Fps 240* 1/2004 
Tipp | HIS Excalibur 9800 Pro €W,- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 80 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 52, Fps 40,6 Fps 25i* (09/2003 
MSI 9800Pro-TD128 €. Radeon 9800 Pro 2 29 ns 78 МН2/338 MHz 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* 1/2004 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €9- Radeon 9800 Pro Й 29 ns, 80 МН2/340 MHz DDR 21 Sone 739 Fps БОЛ Fps 259" 6/2003 
V9950 Gamer Edition €19- eforce FX 59 2 29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 509 Fps 43,6 Fps AN" 1/2004 
MSI PX 5900 ХТ 170128 € 189- eforce ЕХ 5900 X Й 25 ns 90 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264* 5/2004 
Pixelview FX 5900 XT Golden Limited €119- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 МН2/350 MHz DDR 4 Sone 50,6 Fps 433 Fps A" 1/2004 
Gainward FX Ultra/t100 XT 6S € 189- eforce FX 5900 X 2 2.5 ns. 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Ерѕ 441 Fps 212* 5/2004 
Preis- | Albatron FX5900XTV € 185- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 МН2/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,13* 5/2004 
Leistungs- Leadtek Winfast A350 XT TDH € 15, eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213 3/2004 
Tipp | PNY Verto ЕХ 5900 X €119- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 МН2/350 MHz DDR ‚6 Sone 50,6 Fps 433 Fps 281“ 5/2004 
Sparkle 5883517. € 119- eforce FX 5900 X Й 29 ns, 400 MHz/370 MHz DDR „Т Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004 
Gigabyte GV-N59X12 €189- eforce FX 5900 X 2 29 ns 90 МН2/350 MHz DDR 1 Sone 50,6 Fps 433 Fps 283* (05/2004 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E € 119- Radeon 9600 X Й 29 ns} 500 MHz/325 MHz DDR assiv 52,5 Fps 36,9 Fps 289* (02/2004 
MSI FX5700U-TDI2 €189- eforce FX 5700 Ultra Й 221$) 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 405 Fps 36,1 Fps 289 (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT €149,- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* 2004) |= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA € 169- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 fps 361 Fps 292° (m0 | 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €115- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2004 |5 
eadtek Winfast A360 Ultra TDH AER eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* (06000 | = 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 2 29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296* (03000 [= 
haintech FX 5100 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 2 2, ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 3.02* (03/2004 Е 
igabyte GV-N57U128 €195- eforce FX 5700 Ultra 2 22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 2,5 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 303* (03/2004 Е 
AGP-Karten über 250 Euro = 
Ргеіѕ Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit — | Fps (2x AA/4:1 АР)“ | Fps (4х AA/8:1 АР)“ | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT IceQ II € 599,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 951 Fps 961 Fps 40 ` (09/2004 E 
eadtek Winfast A400 Ultra TDH € 539- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 МН2/550 MHz 35 Sone 958 Fps 87,2 Fps 40 — (09200) [= 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz 3,6 Sone 958 Fps 87,2 Fps 43 (09204) |2 
MSI NX6800U-T2D256 € 59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 3,2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 (08/2004 S 
igabyte GV-RBOX256V €519- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz 22 Sone 95,1 Fps 96, Fps 4T (10/2004 = 
Isa Falcox X80 XT Platinum € 499,- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz 2,2 Sone 951 Fps 961 Fps ‚48 ` (09/2004 = 
Asus V9999 Ultra Deluxe Є 529- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 42 Sone 942 Fps 85,1 Fps 48 (08/2004) |= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra €509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz 3,2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 (08/2004 s 
eadtek Winfast А400 GT Є 19- eforce 6800 6 256 DDR3 [2.0 ns 350 MHz/500 MHz 31 Sone 901 Fps 188 Fps 49 — (09/00 |2 
Asus AX 800 XT € 539- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 951 Fps 961 Fps 49 — (0/00) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo €49- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR ‚0 Sone 864 Fps Т8,7 Fps 50 (10/2004) |5 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 6800 6 256 DDR3 [20 ns 370 MHz/500 MHz DDR А Sone 98,3 Fps 195 Fps 51 (0004) | 
Isa Gladiac 9406T €49- force 6800 6 256 DDR3 [2.0 ns. 350 MHz/500 MHz 35 Sone 901 Fps 78,8 Fps 52 (09/2004) [= 
Sapphire Radeon X800 XT PE € 59- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz 3,6 Sone 95,1 Fps 961 Fps 55 (08/2004 E 
MSI RX800 Pro-TD256 Є 435- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 8 Sone 86,4 Fps T8. Fps 5; (0/00 |£ 
ainward PowerPack! Ultra/2400 65 € 459,- eforce 6800 б 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz 28 Sone 90,1 Fps 188 Fps 58 fu) |2 
Sapphire Radeon X800 XT € 499,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 932 Fps 929 Fps 59 |2004) |= 
ul Powercolor Radeon X800 Pro Є 419- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR ‚6 Sone 864 Fps T8. Fps 59 (08/2004) |g 
ul Powercolor Radeon X800 X є 539,- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz 53 Sone 951 Fps 96,1 Fps 62 (10/2000) | 
Preis- | Gecube Radeon X800 Pro L. E. € 409,- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [20 ns 472 MHz/446 MHz DDR A Sone 864 Fps 78,7 Fps (62 — (08/2004 = 
Leistungs- Asus V99996T € 329- Geforce 6800 E 128 DDR [2,86 ns 350 MHz/350 MHz 4,3 Sone 899 Fps 69,5 Fps 63 2004 
Tipp | Club 30 Radeon X800 Pro € 409- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR ‚6 Sone 864 Fps 78,7 Fps ‚63 ` (08/2004 = 
Abit Radeon RX800 Pro € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [20 ns 472 MHz/446 MHz DDR 2,0 Sone 86,4 Fps T8. Fps I (0200 |= 


Пе Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Dank der neuen Grafikkarten-Generation von Ati und PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Nvidia werden alte 3D-Beschleuniger immer günsti- Grafikkarte Grafikkarte 


ger. Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bieten mo- 
mentan Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro, die 
schon für unter 200 Euro erhältlich sind. Wer bereit 
ist, 100 Euro mehr auszugeben, sollte zur Geforce 
6800 greifen. Diese ist im Standard-Modus 20 Pro- 
Daniel Waadt zent und mit 2x AA/4:1 AF 37 Prozent schneller als 
N Atis Radeon 9800 Pro. Geforce 6600/Radeon X700 | : 

gibt es vorerst leider nur in PCI-Express-Bauweise. Enmic/HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Asus V9999GT 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Levicom X-Alien €13- 15 6(6) Leicht (6,0 Kilo) 45/52/28 Grad Celsius 48 dB(A), 5,4 Sone 177 (06/2004) 
Cooler Master Stacker € 50- 5? JI" Schwer (17,0 Kilo) 41/53/28 Grad Celsius 40 dB(A), 3,0 Sone 119 (07/2004) 
Preis- | Lian Li PC-VI000 € 201- 6/5 00) Normal (8,5 Kilo) 44/58/30 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 180  — (0712004) 
Leistungs- Antec Super Lanboy EN; 6/3 000) Sehr leicht (4,0 Kilo) 46/52/29 Grad Celsius 42 dB(A), 3,3 Sone 182 (06/2004) 
Tipp | Cooler Master Praetorian (PAC-TOI) | € 99,- 6А 44) Leicht (6,0 Kilo) 44/48/30 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 182 (06/2004) 
Casetek i0-eye Є 107- 5/5 5(0) Schwer (15,0 Kilo) 54/56/40 Grad Celsius 33 dB(A), 2,3 Sone 191 (10/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ є 139- -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine. 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Sul -85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs- W> Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | 10.9018 Є 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 2] (09/2004) 
CTX VLOSIT Є 159- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0004) | — 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) |2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (09/04) | 5 
Samsung Samtron 98PDF Є 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo [365 Є 499- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-Q 27 II Є 599- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0$0 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A € 399- -Sul 20 ms (Hersteller) Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E3805-S3X € 359,- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (102004) 
Tipp | CTX $53 €399,- -Su 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 172x Є 499- -Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Spieletauglich 190 (05/2004) 
Benq FP783 € 499- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 499- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,24* 1/2004) 
Teac $1702C € 309- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher HN 1/2004) 
Shuttle XPI7 TFT Є 659- -Sub, DVI-I 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff HIN 1/2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan L550 € 19- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230° _ (12000) |= 
Leistungs- Acer ALITIM €349,- -Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? B 2,34* f) [= 
Tipp | Viewsonic V6712 € 419- -Sub, DVI- 20 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 00 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* [2004 | 
19 Zoll E 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 5 
Preis- | Sony SDM-HS94P €W,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? XBlack LCD 198* 1/2004) Е 
Leistungs-P Viewsonic VX910 € 529- D-Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? S 2,13* |2004) |= 
Tipp | liyama Prolite Е4815 € 599,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* 1/2000) | & 
Samsung Syncmaster 193P €719- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 0$0 HAN 1/2004) Е 
Philips 190$5 € 549,- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? z AN" 1/2004) E 
FSC Scaleoview 519-1 €59- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* 1/2004) | 
Yakumo TFT 19 SL € 499- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? S 306* 1/2004) E 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der -Zoll-CRT -Zoll-LCD 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamt: 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern 
lege ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, 
dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 
es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche 


Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


— 


Viewsonic VX910 eine Überlegung wert. Philips 109850 Acer AL1714 
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B SERVICE 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen  Міп. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` | Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 €18- | 1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/225 MHz/295 MHz 3-4-4-8 2336 193 ` (05/2004 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series — |€ 63,- | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz 34-48 25331 196 1/2004 
orsair CMX512-4000 Pro € 300; | 2х 512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/250 MHz 3333 2336 2,08 1/2004 
CZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency 1 380. | 2 x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz 25-447 2336 213' (08/2004 
Kingston KHX3500K2/512 € 150,- |2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 217 МН2/217 MHz/230 MHz 2336 2-3-2-5 218' (092003 
-Rex T512M-3700 € 220- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 233 MHz/225 MHz/230 MHz 3-4-4-8 25331 238 1/2004 
winmos Twister PC4000 € 215,- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz 2533-8 25331 244 — (4/0004 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)* | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) ` | Wertung 
Preis- | Corsair Twinx1024-3200XLPRO €300- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz 2-2-2-5 2225 168 (08/2004 
Leistungs-P Corsair VS256MB40 €43- | 1x256 MByte/ x 256 MBil/SS 200 МН2/220 МН2/220 MHz 2533-7 2533-7 213 (09/2004 
Tipp | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- |2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz 2336 2336 215 ` (09/2003 
аке MS DDR400-SDRAM € 76 | 1x512 MByte/i6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3333 2533-7 263 (04/2004 
аке MS PC400 М564032000-5 €45- |1x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/208 MHz/215 MHz 25338 25325 268 (09/2003 
Infineon PC32000-30330- €104- _| 1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 33339 3339 289 (04/2004 
DDR2-533/667 E 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen |Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung & 
Corsair CM2X512-5400C4 €500- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 334 MHz/334 MHz 444 33342 223 12004 |5 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Seit Ende August sind neue Billig-Prozessoren von AMD PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
und Intel im Handel. Der Sempron 3100+ (Sockel 754) Prozessor Arbeitsspeicher 
ist für rund 130 Euro zu haben und kostet damit áhnlich d 
viel wie ein Athlon 64 2800+ (150 Euro) oder ein Ath- 
lon 64 3000+ (170 Euro). Die drei Prozessoren bieten 
damit das derzeit beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
zZ. Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte zu einem P4 
Christian mit etwa drei Gigahertz greifen - Preis: 200 Euro. Die 
Gógelein | ` | І : К 
Redakteur Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Bereich CPU/Speicher pendelt. Wer sparen will, greift zum Take-MS-RAM. AMD Athlon 64 2800+ Corsair VS256MB400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung  Рго2е55 Besonderheit |Verlustleistung 
eleron 1.400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 09 Mikrometer — ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1500, 1.600, 1.700, 1.800, 2.00 8 + 12.000 10р5/256 kByte 100 MHz QDR Sockel 423/478 18 Mikrometer SSE, SSE2 T2 Watt (2.000 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 105/512 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.80 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 8 + 12.000 105/512 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200,34 8 + 12.000 105/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. [|103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 1103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) — | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, $$ 2 SSEJ HT | 15 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
uron 1.400, 1.600, 1.8 28/64 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer 3DNow 57 Watt (1800 MHz) 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1.667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.81 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 940 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer — |3DNowProf, SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-53 (2400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
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2 Angaben „NF2” (Nforce2), „925X” (Alderwood) und „875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Mainboard-Favoriten in diesem Monat sind das PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


MSI K8T Neo-FSR (95 Euro) für den Athlon 64 im So- Mainboard Sockel 939 _ Mainboard Sockel 775 
ckel-754- und das Abit AV8 (130 Euro) für den Athlon : | : 
64 im Sockel-939-Format. Wer noch unbedingt einen 
Athlon 64 FX für den Sockel 940 kaufen móchte, legt 
sich das günstige Leadtek Winfast K8N Pro (115 Euro) 
zu. Für einen Athlon XP oder Sempron empfiehlt sich 


Oliver Haake | (а; Abit NF7 2.0 (Sockel A, 65 Euro). Intel-Fans, die auf 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


den Sockel 775 umsatteln wollen, greifen zum günsti- bi = > 
gen und schnellen MSI 915P Neo2 Platinum. Abit AV8 MSI 915P Neo2 Platinum 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Asus АТМВХ-Е Deluxe WE |Æ 100,- | Nforce2 Ultra 400 — 1008/101 AGP 8X/5/2xSATA150 100 & 1.000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire |DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
MSI KT6 Delta-FISR < 80- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED |DDR200-DDR400 (3) Gut 189 (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Max € 110,- |Nforce2 Ultra400 |1.00/PCB 37 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-255 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI UG Delta 2 Platinum | €95,- |Mforce2 Ultra 400 |ЇЇ3/Їй AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €15- |КТ880 1003/10? AGP 8X/5/2xSATA150 1000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (4) Gut 200 (01/2004) 
Asus ATNBX-X € 65,- |Nforce2 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 MHz |- DDR200-DDR400 (3) Befriedigend 201 (05/2004) 
Preis- | Abit ANT €95,- | Могсе? Ultra 400 — 15/10 AGP 8X/5/2xSATA150 100 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs-W Abit NFT 2.0 ep | Nforce? Ultra 400 — 25/20 AGP 8X/5/- 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Tipp | Leadtek K7NERIBD Pro? |Є65- !Nforce2 Ultra 400 — |10/A AGP 8X/4/2xSATA150 100 MBit/s 100-266 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 212 (07/2003) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 

Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 105- |K8T8 RH AGP BX/SJAXSATATS .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut 1,64 — (05/2004 
Leistungs-M- MSI КӨТ Neo-FSR €90- |КТ8 H AGP 8X/5/2xSATA15 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAI DR200-DDR400 (3 Sehr gut 167 (05/2004 
Tipp | Asus K8V Deluxe € 115- |K8T8 004/112 AGP BX/SJAXSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Gut 168 3/2004 
MSI КӨМ Pro Platinum € 120,- |Mforce3 250 Gb D AGP BX/SJAXSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RA| R200-DDR400 (3 Sehr gut 181 1/2004 

Abit KV8 Pro € 100,-_|K8T800 Pro 1/14 AGP BX/SJ2XSATAIS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED R200-DDR400 (2) Gut 182 1/2004 

Epox BKDA3+ €155- |Mforce3 250 Gb 5.06.04/0.3 AGP 8X/6/6xSATAIS MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag-LED, Powerpack | DDR200-DDR400 (3 Sehr gut 1,87 (10/2004 

Biostar KBVHA Pro Si "WI 2512.03/1 AGP BX/S/2XSATAIS MBit/s 200-250 MHz |- R200-DDR400 (2) Sehr gut 193 3/2004 

Asrock K8S8X €75- |515 155 .6/1.03 AGP 8X/5/2xSATA15 MBit/s 40-300 MHz | SATA-RAI DDR200-DDR400 (2) Gut 195 1/2004 

Epox 8KDA3, € 110,- |Mforce3 250 Gb 6.07.04/1.0 AGP 8X/6/2xSATAISI .000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAI DR200-DDR400 (3 Sehr gut 195 2004 
Fujitsu-Siemens € 130,- | КТВ .08/611 AGP 8X/6/2xSATAIS MBit/s Е SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3 Gut 208 2004 
Elitegroup 755-A2 €90- |515 755 Jil AGP 8X/5/2xSATA15 MBit/s + SATA-RA DR200-DDRA400 (2) Sehr gut 2M 1/2004 

Asus KN-E Deluxe €125- |Mforce 250 6b .04/1002.002 AGP 8X/5/6XSATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire R200-DDR400 (3 Sehr gut 2,37 9/2004 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
leistungs-M- Abit AV8 €125- |Nforce3 Ultra MCP [11 AGP 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 200-333 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 14 (09/2004) 
Tipp | MSI UN Neo2 Platinum-546 | € 170,- |Nforce3 Ultra MCP |1037 AGP 8X/5/4xSATA150 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI КӨМ Neo? Platinum € 150,- | Nforce3 Ultra MCP |1037 AGP 8X/5/4xSATA150 2x1.000 MBit/s | 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe € 120,- |K8T800 Pro 1006/1.01 АСР 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN-Ad. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КӨТ Neo2 € 120,- |K8T800 Pro 3.020/1 AGP BX/S/ANSATAISO 1.000 MBit/s 200-280 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 € 200,- |Nforce3 Ultra CP  F3/10 AGP 8X/5/4xSATA150 100,1.000 MBit/s | 200-455 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 (092004) 

Sockel 775 - Pentium 4 

Preis- Preis |Chipsatz |BIOS/Platine |PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA |LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
leistungs-M- MSI 915P Neo2 Platinum | 160,- 1915P 133/104 1x16/2x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 200-500 MHz | Firewire, Diag-LED DDR? (4) Gut 119 (11/2004) 
Tipp | Abit AG8 + Third Eye € 150,- [915P 151 1x16/3x1/2/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-300 MHz | Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 
Asus P5AD2 Premium € 270,- |925X 1004/1.02 1x16/2x1/3/8xSATA150 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
DFI Lanparty 925X-T2 € 215,- |925X 28.07.04/A00 1x16/3x1/3/4xSATA150 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | ten, Rundkabel, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
Intel D925XCV € 220,- |95X 0249/01 1x16/2x1/4/4xSATA150 1.000 MBit/s 1-4% Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 213 (11/2004) 
Asus P56DC Deluxe SI |915 1002/1.03 1x16/2x1/3/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 324 (10/2004) 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spiele-Leistung | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 180,- "tel i875P 14/10 AGP 8X/5/6xSATA150 1.000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,- "(tel i875P 1006/1.03 AGP 8X/5/4xSATA150 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 113 (10/2003) 
Leistungs-o Abit ICT € 115- | Intel i875P 22/1 АСР 8X/5/2xSATA150 Е 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS РЕ €90,- |Intel 1865РЕ 20/10 АСР 8X/5/2xSATA150 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 ` (04/2004) 
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Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12V/7V) | Temperatur (12V/7V) Geeignet bis ...*** Wertung 

Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L)| www.pc-cooling.de ez 418/754/939/940 Alu/Kupfer DA Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 160 1/2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de є 30- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 D 2004 
Tipp | Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58- 478/715/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 Ai |2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de €M- 418/154/939/940 Kupfer 42/0. Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 ‚49 2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 54- 418/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 2001 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 UN 2004 
ooler Master Vortex Dream www.pc-cooling.de €». 478/754/939/9400 | Kupfer 5,1109 Sone 55/59 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 Ш 2004 
Zalman CNPS7OOOB-Cu** www.oc-card.de €. A/478/754/939/940 | Kupfer 11/0,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 18 2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de € 50- 478/754/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 03 |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de є 30- 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 E |2004 
Thermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede | €15,- 754/939940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 ER |2004 
Thermaltake Pipe101 (Silentcat) www.snogard.de €34* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 ER 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de Є 139- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 EI 2004 
Itron Cool sixty-four www.ultron.de €». 754/939/940 Alu/Kupfer 2,0/0,2 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 191 2004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de €50,- 478/А/754/939/940 | Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-53 205 2004 

* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 

VGA-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12V) | Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 

AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com €25- Ja (15 mm) 0,7 Sone 40 Grad Celsius (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT i4 (01/2004) 
Preis- | AC Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com KEEN Ја (15 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 174 (01/2004) 
Leistungs- AC АНА X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com KEEN Ја (15 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 14 (01/2004) 
Tipp | Zalman ZM80D-HP www.alternate.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 176 (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de EI; Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XTJ/Ati 9600-Serie 178 (002004) 
Aerocool Video Magic VM-101 www.listan.de є 30- Nein (Heatpipe) 0,0 Sone 90 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 178 (09/2004) 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3V/+5V) |*3,3V/*5V/*12V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SWI 3 www.listan.de € 19  |400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius*** 192 (03/2004) 
QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €90,- |400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0,512 Sone 375 Grad Celsius*** 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99-  |350/220 Watt 28/30/18 Ampere 0,5/4 Sone 39 Grad Celsius*** 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de €114- | 300/180 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius*** 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- 380/200 Watt 21/25/14 Атреге 0,6/1,7 Sone 31 Grad Celsius*** 229 (03/2004) 
Preis- | Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de SH. |430/- Watt 28/36/20 Ampere 12/11 Sone 30 Grad Celsius*** 232 (03/2004) 
Leistungs: > Acmax LP-9960-PFC www.frozen-silicon.de €3- |520/319 Watt 33/42/24 Ampere 10/10 Sone 40 Grad Celsius*** 234 (08/2004) 
Tipp | Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59-  |300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius*** 240 (03/2004) 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12V/7V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) wuw.frozen-silicon.de € 264- |34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de €269- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- | 27110,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- (ue Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
leistungs-M»- Kailon МКІ www.kailon.de €119-  |33/08Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de € 160- | 3.0/0.7 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €19- |3230$0ne 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7000B-Cu gute Leistung bei geringer Ge- 
ráuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon X800 
Pro eignet sich der brandneue Ati4 X800 Pro Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 


Lars 


ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
Craemer . : ^ 
Redakteur ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 
Bereich Overclocking Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Thermaltake Silent Boost K8 


Arctic Cooling Ati4 X800 Pro Silencer 


CPU-Kühler 


*** Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


Wasserkühlungen 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Laufwerke und Brenner 


IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte DVD-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA-Fest- “2 
platten punkten hier nur mit dem komfortablen Ste- Ll -— 
cker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unterschei- 2 
den sich SATA- und IDE-Festplatten aktuell nicht. Die 
: mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Western Digital 
Kay Beinroth | wp740Gp mit 10.000 Umdrehungen und sehr guter 
Redakt 
is nil Performance. Bei DVD-Brennern lautet mein aktueller 
ereich Laufwerke 
Tipp Plextor PX-712SA. Excel Stor J680 Lite-On SOHW-832S 
Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €189- SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 € 14- SATA 250 GByte 72 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 49,8 MByte/s 414 MByte/s A 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €84- SATA 23,5 GByte T2 2 Sone 24 ms (mittel) 8 MByte 492 MByte/s 47,4 MByte/s ER 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT80 EM; DE 200 GByte T2 4 Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte. 510 MByte/s 499 MByte/s Ai 9/2004 
Seagate $T3200822A €109- E 200 GByte 7.2 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s 72 9/2004 
Excel Stor 680$ €09- SATA GByte T2 ‚7 Sone ms (mittel) 8 MByte. 48,8 MByte/s 462 MByte/s 174 9/2004 
Samsung SPI604N €94- E 60 GByte T2 ‚7 Sone A ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 513 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SP0802N €69- DE GByte Т2 ‚Т Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s H 9/2004 
Samsung SPI2I3N €84- E 20 GByte T2 8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 45,4 MByte/s M 9/2004 
Samsung SPI203N Є 19- Е 20 GByte T2 ‚7 Sone ‚9 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 88 9/2004 
Preis- | Maxtor 6YOBOLO420411 €69- DE GByte Т2 „8 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Leistungs-W> Excel Stor Jói € 54- DE GByte T2 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 9 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 €389- SATA 400 GByte T2 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 €9- E 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 7.2 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD2500BB € 184- E 250 GByte 72 20 Sone A ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate $1340014А €54- 40 GByte T2 0,7 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €89- E 20 GByte 7.2 12 Sone 48 ms (mittel) 8 MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500C €9 SATA 60 GByte T2 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 418 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004) |= 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur |Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
leistungs-M- MSI X48 €54- JIDE 24x ABx A8] 16x 29,95x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | 16 6CC-4520B SH (E 24x/52x/52x/16x 23,87x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 2521x 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 2,01 (02/2004) 
Teac DW-548DK €74- [IDE ПШ 31,81х ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE 24x/52x/52x/16x 22,82 36,06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 2,24 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x |Є@3- |USB2.0 2Ax/ABx/ABx/I6x Abbruch 3x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 2,29 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-B»- Cyberdrive CW099D є 38- IDE 32x/52x/52x 30,62x SI 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €» IDE 32x/52x/52x 28,62x 3iT8x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x €99- USB 2.0 24x/52x/52x 2458x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE EN; IDE 32x/54x/54x 245lx 3654x 3331 Minuten/3:43 Minuten 1,7 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 20 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A EM; IDE ШЇ ЕЙ 1193x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x/52x/52x ШИЛ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 60 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner e 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/+R DL/DVD-R/-RW | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung E 
Plextor PX-TIZSA €163- | 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten — | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten | 446 Minuten 152 Im | = 
LG 6SA-4120B €93- |IDE Dulli Ах 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten 441 Minuten 1,68 f) | = 
Nu Tech 001-082 €101- | IDE Dill. 2:59 Minuten/5:03 Minuten — | 8:13 Minuten/14:16 Minuten/- 8:28 Minuten/14:17 Minuten 6:09 Minuten 1,68 1000) |= 
Pioneer 016-108 € 110- | IDE Л 3:29 Minuten/3:55 Minuten — | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/14:35 Minuten 4:47 Minuten 1,68 2004) | = 
Asus DRW-1604P €19- DE ЇЙ 3:31 Minuten/3:53 Minuten ` 6:41 Minuten/14:15 Minuten/28:15 Minuten | 6:28 Minuten/14:41 Minuten — | 449 Minuten 170 2004) | = 
Speer LDR 12844 €89- |IDE Drift! 3:02 Minuten/5:01 Minuten — | 7:46 Minuten/14:09 Minuten/- 9:26 Minuten/M:29 Minuten 5:54 Minuten 178 2004 $ 
Preis- | Sony DRU-TOOA €119- | ЛИЛИ 2:56 Minuten/5:07 Minuten — | 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 6:10 Minuten 1,80 2004) | € 
Leistungs-We Lite-On 5091-8325 €85- |IDE x/ex/Ax/2,4x 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten 183 2004 Е E 
Tipp | Teac DV-W5126 €89- |IDE 12x/8x/4x/4xl- 2:48 Minuten/5:03 Minuten | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — | 5:54 Minuten 184 2004 8 4 
NEC ND-2510A Si DE eov o Ах 329 Minuten/5:09 Minuten ` 9:24 Minuten/M:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten — | 6:27 Minuten 191 fu) | 22 
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SERVICE 
Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 SH: 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 ` (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative T2900 SM: a 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena ТХК 335 € M- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 € 28 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver € 5r. 2l 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 € 3r- 2l 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System En; 24 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-680 є 3M- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks $750 є 399- T 700 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €- 54 280 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Teufel Concept E є 19- 54 140 Watt Gut Gut Sehr gut 176 (012003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 € l4- T 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs- Typhoon Acoustic 5.1 Amplified Sat. System! € 69,- 54 49,5 Watt Noch gut Gut Gut 234 (06/2004) 
Tipp | Creative P580 €59,- 54 47 Watt Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut 249 (06/2004) 
Hercules XPS 510 Classic EN; 54 29,5 Watt Befriedigend Befriedigend Befriedigend 280 (06/2004) 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgánge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro € 229- Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 164- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-W> Hercules Muse 5.1 DVD €n. СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 23) (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI55 USB €. 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset €19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 € 59- 40 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics Audio 90 € 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 30 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (052004) 
Genius HP-5.1 V € 600- 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 


Preis- 


Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Kay Beinroth 


Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereosound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht sty- 
lisch aus und klingt zudem exzellent. 4.1-Systeme sind 
eigentlich kaum noch empfehlenswert; Mehrkanalfans 


sollten besser gleich zu einem guten 5.1-System grei- 
fen. Logitechs Z-680 und Creatives Gigaworks S750 
sind in diesem Segment zurzeit das Maf aller Dinge. 
Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: 
Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spieler aktuell die 
erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Preis (Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfáhig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €19. |05820 512 MByte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (11) Nein 190 (08/2003) 
Innovision EIO Pen Drive €119- |0820 512 MByte/= 0,24 pro MByte 653 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 245 MByte/s (2.0), 090 MByte/s (1.1) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs“ Plextor Plexflash eng (05820 128 MByte/&€ 0,54 pro MByte ATT MBytels (2.0), 0,69 MByte/s (11) 21 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
Iomega Mini 256 €85-  |USBil 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Jà 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 €80-  |USBil 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ја 245 (08/2003) 
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For those who know 
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чї ч». Ein echter 
Spieler-Traum 


So lautet der Kommentar der PC Games zum 20" LCD 
ViewSonic VP201. Und tatsächlich lässt der VP201 dank 
seiner eindrucksvollen Werte Gamer-Herzen höher 
schlagen: blitzschnelle 16 Millisekunden Reaktionszeit, 
eine sichtbare Diagonale von mehr als einem halben 
Meter, 11 cm höhenverstellbar, 90°-Drehung, hohe 
Kontrast- und Helligkeitswerte sowie Blickwinkel von 178°. 


10/2004 


www.ViewSonic.de ViewS onic 44 


KAUFBERATUNG 


ab € 507,-* 


ab € 826,-* 


Rechner im Eigenbau 
_HIGH-END-PC ~ 


ab € 2.310,-* 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: IE 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


1.024 x 768, 32 Bit ВН 1.024 x 768, 32 Bit EEE EEE 1.024 x 768, 32 Bit 
+2x АА, 4:1 АЕ EEE +2x AA, 41 AF + 2x AA, 41 AF 
* Ax M, 61AF EBENEN An АА, 81 AF +4х АА, 81 АЕ 050 1j 
СРО CPU CPU 
AMD Athlon XP 2500+ (Barton) € 72 Athlon 64 3000+ (Newcastle) ............. € 145,- Athlon 64 3800+ (Newcastle)..............€ 679,- 
Kühler Kühler Kühler 
Arctic Cooling Copper Silent 2L..............€ 8; Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
„ | Mainboard Mainboard Mainboard 
= | MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400).....€ 59 MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, Sockel 754)...... € 80,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)................€ 111,- 
& | Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
3 | Take MS DDRAOO, 2x 256 MByte, CL3*.....€ 82,- Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3....... € 148,- Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2* .....€ 320,- 
Е Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 
$ Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 132,- MSI 9800 Pro-TD128, 128 MByte... HIS Excalibur X800 XT, 256 MByte.........€ 536,- 
= | Soundkarte Soundkarte Soundkarte 
€ | Terratec Aureon 5.1 Fun € 24 Creative SB Audigy 15.................................Є 59,- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Рго...< 194 
= Festplatte Festplatte Festplatte 
= | Maxtor 6Y080L04204I1 (80 GByte)......... € 52,- Samsung SPI213N (120 GByte).............. € 77,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 176,- 
$ | Netzteil Netzteil Netzteil 
а АСМАХ LP-9960-PFC E 39, АСМАХ LP-9960-PFC E 39, Qtechnology 07-02400 8 E 14 
& | Gehäuse Gehäuse Gehäuse 
= | GMX Neo Classic... € 39, Casetek С$-1020...........................................Є 79, Lian Li РС-\1000..........................................© 201] 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 256 MByte, CL3*.......+ € 41,- Athlon 64 3400* (Newcastle)................+ € 121,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Thorton)............. € 16,7 Sempron 3100+ (Pare), Є 20, 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2* ..+ € 320,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 TDH, 256 MByte...........” € 127,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost К8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.10.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


KA 
Е — 


USB 2.0 40 GB 


T bbt-shop.de 
Art.-Nr. 2841 
© 99.90 
C 


Netzteil 420 Watt 120x120cm Lüfter 


e 29.99 ? 


We `": NX-5 USB 2.0 


3 4 oj Gg externes EEN, 
Art.-Nr. 1388 ner 

Infos unter: hht-stion.de 

Art.-Nr. 1675 


2,5” Variante: € 29,90 
Art.-Nr. 1685 


Ka SIS gr, ] 
SONGO "шшш €9.90 


Elektro-Roller C11/A, 100W Raid System betrieben werden. Der Controlle USB 2.0/5-Port-Controller 


© 64.90 


pragon c С5-601 


verkehrszula: EE M dU. de ШЫБАК weitere W en 

un e eleg 9g P мало GE 
ҮТИ 3 - Midi-Tower, € 64,90 

Г] C11/A 100W, blau ~ ? : Zy z: € 69, 


Big-Tower, 
Big-Tower, bl. 
Big-Tower, silber: € 79, 90 


^ 


Headset Audio 60 


Ultra X Flat Keyboard PS/2 Mikro für perfekt 
[ s: bbt-shop.de 


Headset Audio 90: € 39,90 


+8 Headset DSP-100 € 69,90 


SE F < 


SCH є 1290 
Kaltlieht-Kathoden Optische Mini Maus ЕХ ВОО nm 
` J ! d PS2/USB, rot beleuchtet Multimedia Tastatur 
LAT als А. SN-M18KM PS/2 
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»» Bremst mein Prozessor meine 
neue Grafikkarte aus? 


Ich besitze das Mainboard MSI 
K7N2 Delta mit 512 MByte Ar- 
beitsspeicher und einen Athlon 
XP 3200+. Als Grafikkarte setze 
ich derzeit noch eine Radeon 
9500 Pro ein, die ich auf das 
Leistungsniveau einer Radeon 
9700 gebracht habe. Nun móch- 
te ich mir für dieses System eine 
Geforce 6800 kaufen. Kann ich 
von dieser Anschaffung einen 
hohen Leistungsgewinn erwar- 
ten oder bremst die CPU die 
neue Grafikkarte aus? 

[Lutz Habiger, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Da Ihr Prozessor 
relativ schnell ist, wird die Ge- 
force 6800 nicht allzu stark aus- 
gebremst. Der Arbeitsspeicher 
ist mit 512 MByte für aktuelle 
Spiele jedoch etwas knapp be- 
messen. Trotz allem gehen wir 
in Ihrem Fall von einer akzep- 
tablen Leistungssteigerung aus. 


» Der kleine Unterschied 

Ich habe in meinem Rechner das 
Asus-Mainboard K8V Deluxe 
„SE“ verbaut. Worin besteht der 
Unterschied zwischen der nor- 


malen Deluxe-Version und der 
Deluxe-SE-Variante? Ich habe 
schon die Asus-Website durch- 
forstet, konnte aber keine Ant- 
wort darauf finden. 

[Tobias, per E-Mail] 


Oliver Haake: Der einzige Un- 
terschied: Auf dem K8V Deluxe 
wurde ein Gigabit-LAN-Chip 
von 3Com verbaut, auf dem 
K8V Deluxe SE kommt dage- 
gen ein Gigabit-LAN-Chip von 
Marvell zum Einsatz. Laut Asus 
sind die 3Com-Chips schwerer 
zu bekommen, weshalb man zu 
Marvell gewechselt ist. 


>> Rome: Total War startet auf 
meinem Rechner nicht 

Vor kurzem habe ich das Spiel 
Rome: Total War gekauft. Die In- 
stallation klappte problemlos, 
doch beim Startversuch brach 
das Spiel mit der Fehlermel- 
dung ab, dass ein CD/DVD- 
Emulationsprogramm gefunden 
wurde, welches vor dem Start 
zu beenden sei. Ich habe darauf- 
hin alle Brenn- und Emulations- 
programme deinstalliert. Nach 
der Neuinstallation von Rome: 
Total War funktionierte erst alles 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


bestens, einen Tag später wurde 
der Startvorgang wieder abge- 
brochen - jedoch ohne Fehler- 
meldung. Nun bin ich ratlos. 
[Frank Rautenberg, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Mit diesem 
Problem sind Sie nicht allein: 
Von ähnlichen Problemen ha- 
ben uns bereits mehrere Leser 
berichtet. Activision hat Rome: 
Total War und Sims 2 mit dem 
Kopierschutz Safedisk 3.2 ver- 
sehen und dieser Kopierschutz 
scheint mit ein paar Lauf- 
werken nicht einwandfrei zu 
funktionieren. Nach Angaben 
des Activision-Pressesprechers 
Bernd Reinartz wird dieses 
Problem derzeit in den Test- 
laboren überprüft. Stellt sich 
eine Inkompatibilität zu Lauf- 
werken heraus, soll ein Patch 
nachgeliefert werden. 


>> Gewinnspielfrage 
Ich beziehe die PCG Hardware 
im Abonnement und möchte 
gern wissen, ob man an Ihren 
Gewinnspielen automatisch teil- 
nimmt oder ob man sich daran 
selbst beteiligen muss. 

[Jórg Weinhold, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Kay Beinroth: Eine automa- 
tische Teilnahme gibt es für 
Abonnenten nicht, Sie müssen 
sich selbst beteiligen. 


>» Fehlerquelle SP2? 


Auf wie vielen unterschiedli- 
chen PC-Systemen haben Sie 
das Service Pack 2 für Windows 
XP getestet? In unzähligen In- 
ternetforen wird über schwer- 
wiegende Probleme nach dem 
Aufspielen von SP2 berichtet! 
Wird das von Ihnen ignoriert, 
nicht getestet oder wollen Sie 
die Leser nur in trügerischer Si- 
cherheit wiegen? 

[Marcus Gärtner, per E-Mail] 


Marco Albert: Wir haben das 
Service Pack 2 auf allen PCs 
im Testlabor aufgespielt — das 
sind dauerhaft 15 Rechner. Wir 
konnten bisher keine schwer- 
wiegenden Probleme feststel- 
len. Wir haben jedoch vereinzelt 
von Problemen gehört, was aber 
angesichts der Masse an Win- 
dows-XP-Nutzern nicht ver- 
wunderlich ist. In der Ausgabe 
11/04 haben wir deshalb einige 
Problemfälle beleuchtet und Lö- 
sungsmöglichkeiten geboten. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Wechsel: Da Gigabit-LAN-Chips von 3Com derzeit Mangelware sind, wechselte 
Asus beim K8V Deluxe SE zum besser verfügbaren Marvell-Chip. 
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Gefunden: Wenn Ihre zweite Festplatte unter dem Arbeitsplatz nicht angezeigt 
wird, müssen Sie die Partitionen erst in der Datenträgerverwaltung erstellen. 


>> Hardware-Monitor 


Ich bin seit einigen Wochen Be- 
sitzer einer MSI Radeon X800 
Pro VTD 256. Sie schreiben im 
Test in der Ausgabe 08/04, dass 
in den Treibereinstellungen un- 
ter „Sonstige Eigenschaften/ 
Overdrive” die Temperatur der 
Grafikkarte angezeigt würde. 
Ich habe den Catalyst-Treiber 
4.7 installiert und bei mir ist das 
nicht der Fall. Auf der Home- 
page von MSI steht zudem, dass 
diese Karte über keinen Hard- 
ware-Monitor verfügt. Sind die 
Angaben im Heft nicht korrekt 
oder liegt es nur am Treiber? 
Gibt es möglicherweise ein Tool, 
das mir die Temperatur des 
VGA-Chips anzeigen kann? 
[Erwin Schlonz, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wie wir von MSI 
erfahren haben, sind auf dem 
Markt zwei Varianten erhältlich: 
einmal mit und einmal ohne 
Hardware-Monitor. Äußerlich 
ist jedoch nicht zu erkennen, um 
welche Version es sich handelt. 


>» PCI Express für Sockel A? 


Ich móchte mir bald eine Ge- 
force 6600 GT zulegen. Ich habe 


aber gelesen, dass die 6600 GT 
eine PCI-Express-Karte ist. Da 
mein Motherboard aber noch 
nicht über PCI Express verfügt, 
kommt es hier wohl zu Pro- 
blemen. Momentan besitze ich 
ein Asrock K7S8XE mit Athlon 
2800+ XP. Nun möchte ich mir 
aber nicht auch noch eine neue 
CPU zulegen und wende mich 
darum hoffnungsvoll an Sie. 
Gibt es bald ein Sockel-A-Main- 
board mit PCI Express? 
[Manuel Dittmann, per E-Mail] 


Daniel Waadt: PCI-Express- 
Mainboards, die einen Athlon 
XP unterstützen, wird es vo- 
raussichtlich nicht geben. Wenn 
Sie eine PCI-E-Grafikkarte ein- 
setzen wollen, ist ein Umstieg 
auf einen Athlon 64 oder P4 (So- 
ckel 775) unvermeidlich. 


»» SATA-Platte nicht erkannt 


Mit Begeisterung lese ich Ihre 
Zeitschrift und móchte Sie für 
Ihre kompetente Arbeit loben. 
Außerdem habe ich ein Problem, 
das mich seit Ende letzter Woche 
plagt: Ich habe mir eine SATA- 
Festplatte gegónnt (Samsung 
SP1614C), das Laufwerk wird 


aber von meinem Betriebssys- 
tem nicht erkannt. Der SATA- 
Controller zeigt die Festplatte 
jedoch beim Hochfahren an und 
im Geráte-Manager erscheint sie 
ebenfalls. Ich hoffe, Sie kónnen 
mir helfen. 

[Boban Radulovic, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wahrscheinlich 
ist Ihre Festplatte noch nicht 
partitioniert. Wenn dem so ist, 
wird diese zwar im Geräte-Ma- 
nager, aber nicht unter dem Ar- 
beitsplatz angezeigt. Óffnen Sie 
deshalb über die Startleiste die 
Systemsteuerung und wählen 
Sie „Verwaltung/Computer- 
verwaltung” aus. Im sich jetzt 
öffnenden Fenster finden Sie die 
„Datenträgerverwaltung“ und 
dort müsste die SATA-Platte 
aufgeführt sein. Wählen Sie den 
angezeigten unpartitionierten 
Bereich per Rechtsklick aus und 
legen Sie eine Partition an. An- 
schließend formatieren Sie die 
Festplatte am besten noch im 
NTFS-Format. 


»» VGA-Overclocking 


Ich habe von dem VGA Silencer 
von Arctic gehört. Stimmt es, 


Fehlerteufel 


Ausgaben 10 & 11/2004 


Falsche Angaben 

In der Tabelle der Source-Renderpfa- 
de auf Seite 128 hat sich ein Fehler 
eingeschlichen. Neben der Geforce FX 
5900 XT/5950 arbeitet selbstver- 
ständlich auch das FX5600/FX5700- 
Modell mit dem u. a. für FX-Karten 
entwickelten DirectX-8.1-Renderpfad. 


Marktübersicht Mainboards 

In der Ausgabe 10/04 schrieben 

wir im Mainboard-Special in der 
Testtabelle, dass das Abit NF7 2.0 
zwei SATA150-Anschlüsse hätte - das 
ist falsch. Die Platine besitzt nur zwei 
IDE-Anschlüsse (ATA133). 


Speicherserie ausgelaufen 

In der Ausgabe 11/04 empfahlen wir 
im Einkaufsführer Prozessoren und 
Speicher noch den Arbeitsspeicher 
Kingston KHX3500K2/512. Diese 
Serie ist aber seit einiger Zeit einge- 
stellt und wurde von dem Nachfolger 
KHX3500AK2/512 beerbt. Einen 
entsprechenden Nachtest der neuen 
Speichermodule haben wir in dieser 
Ausgabe vorgenommen. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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UWE STEGLICH 
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DANIEL HOFMANN 
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So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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dass meine Radeon 9800 Pro, 
sobald ich den Silencer an ihr 
befestigt habe, stark übertaktet 
werden kann? 

[Uwe Magermann, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Der VGA Silen- 
cer kann zu besseren Overclo- 
cking-Resultaten verhelfen. Al- 
lerdings sollten Sie nicht zu viel 
erwarten. In der Regel erzielen 
Sie eine zehn Prozent höhere 
Taktrate, wenn Sie Kühler wie 
den VGA Silencer einsetzen. 


>> Mehr hilft mehr? 


Wird eine häufige Teilnahme 
per SMS bei Ihren Gewinnspie- 
len eigentlich belohnt? Habe ich 
also eine hundertmal so große 
Chance, wenn ich 100 SMS sen- 
de und somit 50 Euro ausgebe? 
Oder ergibt sich kein Vorteil, 
von einem Handy aus mehrmals 
teilzunehmen? 

[Florian Gries, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Gewinner werden 
aus dem Topf aller eingegan- 
genen SMS gezogen. Wer also 
mehrfach per SMS teilnimmt, ist 
auch mehrfach im Topf vertreten 
und hat so größere Chancen. Al- 
lerdings können Sie auch weiter 
per Post teilnehmen. Auch hier 
gilt: Mehr Postkarten bedeuten 
eine höhere Gewinnchance. 


»» Geforce FX läuft nicht mit 
Windows Me? 


móglich sein, die Grafikkarte 
zu installieren. Der Fehler muss 
woanders liegen, vielleicht in 
der Windows-Me-Installation. 
Eventuell ist auch die Grafikkar- 
te defekt. Lassen Sie sich diese 
vom Händler vorführen. 


>> RAM-Empfehlung 


Welchen Arbeitsspeicher kön- 
nen Sie mir für meinen Athlon 
64 3000+ und das Mainboard 
MSI K8T Neo-FSR empfehlen? 
Ich habe etwa 350 Euro zur Ver- 
fügung. 

[Killermann, per E-Mail] 


Oliver Haake: Schauen Sie als 
Erstes in unseren Einkaufsführer 
Arbeitsspeicher, dort finden Sie 
eine gute Auswahl empfehlens- 
werter Arbeitsspeicher. Dazu 
zwei Tipps: Der Leistungsunter- 
schied zwischen CL2- und CL3- 
Speicher ist relativ gering, dafür 
sind die Preisdifferenzen teils 
riesig. Wenn Sie also auf ein bis 
zwei Prozent Leistung verzich- 
ten können und nicht übertak- 
ten wollen, tut es günstiger Mar- 
kenspeicher von Corsair (Value 
Select), Infineon, Samsung oder 
Take MS auch. Des Weiteren 
lohnt es sich derzeit noch nicht, 
mehr als ein Gigabyte RAM zu 
kaufen. Aktuelle Spiele laufen 
mit dieser Speichermenge näm- 
lich hervorragend. 


>> Homeworld und Windows 9x 


Sie sind meine letzte Hoffnung! 
Um meinen alternden Rechner 
aufzufrischen, habe ich mir eine 
neue Grafikkarte gekauft. Der 
Händler hat mir zu einer Geforce 
FX 5700 LE von einem Hersteller 
namens Manli geraten — wohl 
wissend, dass ich Windows Me 
benutze. Trotz aller Versuche 
bekomme ich die Karte jedoch 
in meinem Rechner nicht richtig 
zum Laufen. Jetzt sagt mir der 
Händler, dass die Karte unter 
Me nicht läuft und ich auf Win- 
dows XP umsteigen soll. Ich bin 
ja kein Experte, aber so langsam 
glaube ich, der Händler hat kei- 
ne Ahnung oder will mich übers 
Ohr hauen! 

[Jens Bredehóft, per E-Mail] 


Oliver Haake: Aktuelle 9x/Me- 
Treiber gibt es für alle Grafikkar- 
ten mit Nvidia-Grafikchips, vom 
Riva TNT bis hin zum Geforce 
6800. Es sollte daher problemlos 
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Ich habe gerade das Spiel Ноте- 
world von der Heft-DVD der 
Ausgabe 11/04 installiert. Wäh- 
rend die Installation problem- 
los vonstatten ging, wurde mir 
beim Start des Spiels die Fehler- 
meldung: ,.. ungültige CD..." 
angezeigt. Also installierte ich 
den Patch 1.05 und beim Start 
erschien die Fehlermeldung 
„Error creating Window“. Ha- 
ben Sie vielleicht einen Tipp für 
mich, woran das liegen kann? 
Ich habe noch Windows 98 SE 
installiert. 

[Tilo Espich, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Um die Fehler 
zu beseitigen, müssen Sie den 
Win9x-Patch (Version 1.05) über 
die Webseite www.pcgames. 
de/?article_id=331593 herun- 
terladen und installieren. Die 
Version für Windows XP finden 
Sie dagegen auf der jeweils dem 
Heft beiliegenden DVD. 


» Aktuelie Ausgabe 
ы 

` Downloads 

* Community 

? Serwce 

* Abo Angebote 


AAT Stimmen aus dem Forum 


6200 - Die Geforce 6200 bietet laut Hard-OCP ein enormes Übertak- 
tungspotenzial: Der GPU-Takt wurde um 250 MHz übertaktet. 


kewlingZero: Die Karte hat ein gutes OC-Potenzial, weil derzeit ein 
NV43-Chip benutzt wird (sprich GF 6600), der ja hóher getaktet ist und 
auch acht Pipelines hat. Man kónnte also mit etwas Glück eine 6200 
haben, die das Leistungsniveau einer Geforce 6600 bringt! 


MegaBauer: Wenn Nvidia die Taktraten des eigentlich besseren Chips 
erst von 500 auf 250 MHz senkt, dann ist das Übertaktungsergebnis ja 
kein Wunder. 


SebDuDepp: Ich besitze genau so eine Karte und benutze Powerstrip 
zum Übertakten. Allerdings kann ich den Grafikkartenspeicher nicht 
allzu stark overclocken, da sonst Pixelfehler auftreten. :( 


KOMMENTARE: News vom 11.10.2004 - Durch Kopfbewegungen steuer- 
bares Spiel - Die lOtacle-Studios haben ein Spiel vorgestellt, das der 
Spieler per Kopfbewegungen interaktiv steuern kann. 


preludum: Also, ich würde mir eher neu entwickelte Virtual-Reali- 
ty-Helme wünschen. Mit der heutigen Technik würde auch die Grafik 
endlich stimmen. Man stelle sich Doom 3 mit so einem Helm vor! 


DakKiLa: Ist ja super! Und während ich den Kopf drehe, sehe ich nicht, 
was auf dem Monitor abgeht, da ich ja in eine andere Richtung schaue. 


Belechem: Oh, wie neu! Damit fliegen wir IL2-Sturmovik: Forgotten 
Battles-Piloten schon seit zwei Jahren. ;-) 


KOMMENTARE: News vom 11.10.2004 - Half-Life 2: Steam „verschluckt“ 
Lizenzen - Wenn Sie Half-Life 2 inklusive Counter-Strike: Source über 
Steam kaufen und bereits Counter-Strike über denselben Steam-Ac- 
count registriert haben, wird die alte Lizenznummer einfach gelöscht. 


TimiD: Valve soll sich den Steam-Kram an den Hut stecken! Ich werde 
nicht ein einziges Game über diesen seltsamen Vertriebskanal kaufen. 


LordThom: Niemand zwingt dich, das Spiel über Steam zu kaufen! 
Half-Life 2 wird es auch als normale Retail-Version im Laden geben. 


[TE] PROBLEME МІТ DEM STROMSTECKER 


“леза = 


er 


Leser berichteten uns, dass bei einigen Modellen der MSI-Grafikkarte 
NX6800GT-TD256 der zusätzliche Stromstecker nicht nur in der vom 
Hersteller vorgesehenen Richtung eingesteckt werden kann, sondern auch 
falsch herum. Dies betrifft Grafikkarten, die eine Strombuchse haben, die 
mit dem Schriftzug „Hometom“ versehen sind. Karten mit Compupack- 
Buchse sind unbedenklich. Warum ist das falsche Einstecken so schlimm? 
Falsch eingesteckt, kommt es beim Einschalten des PCs zum Kurzschluss 
und die Grafikkarte brennt durch. Für weitere technische Infos lesen Sie die 
Marktübersicht Grafikkarten. Sollten Sie Ihre Grafikkarte auf diese Weise 
unabsichtlich zerstört haben, tauscht MSI die defekte Grafikkarte kostenlos 
um. Sie müssen die Karte dazu über Ihren Händler einreichen. 
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WITT PC-Probleme lösen HO Pc Games Hardware online Bl inserenten 12/2004 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen Suche — Creative ehesten 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- Y 


Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall | es 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline Devolo un 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. Firebcode Æ Suchen Alternate 21,133, 190, 191 


Saitek 


* | . | Cool Sonic.. 
Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 181 


code" anklicken. 


DS А Jöllenbeck.. 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr Activisi н 
гне М ОСГ ЛА News & Downloads: cuvision 
enn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spie www.pcgameshardware.de Ve S 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich ii s : a 
" А Chronic Arts. 
beraten lassen: es online Sec , koch Mediar 
abo.pcgameshardware.de Codemasters. 
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Deutsche Expert 
Coolergigant . 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


PC Cooling... 
ntertech 
e Hardware Rogge 
Mail-Adressen 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec.abo@pvz.de 


Lahoo Computer 
View Sonic. 
BBT Systems.. 
SMS Online 
Frozen Silicon 
ANS inneren 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 
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LESBEN FREIZÜGIG 36005 WiEHERN 
SCHULHOFGEFLÜSTER 36006 EINE GEISTERLACHE 
VERDORBENE LUDER 36007 SCHREI EINES ESELS 
DERBE ALTE BEIM SEX 36008 KIRCHENGLOCKEN 
Buursunge Verrünnenın 36009 SIRENE М, EXPLOSION 
36064 FLOTTER JER 36010 GELÄCNTER 

STRENGE ERZIEHERIN 36012 USA Hymne 

GEILE KLASSENLEHRERIN 36014 FOLTER SCHREIE 


36054 Sex, SEX, S 36067 Super HÓHEPUNKT 36016 KRANKES LACHEN 

36055 sisses ASIATISCHES GIRL 36068 ZARTES VORSPIEL 36017 LUSTIGES LACHEN 

36057 ш. HÖHEPUNKT 36020 GEILE GESPIELINHEN 36019 vERRÜCKTES LACHEN 
36058 WıLDe NONNE 36001 KtosPüLUMG 36022 EIN ALTER WECKER 
36027 SCHNARCHEN 36002 EIN LACHSACK 36023 TÜRKLINGEL 

36028 EINE TOILETTENSPÜLUNG 36021 Spass MIT 2 FRAUEN 36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE 
36052 KÜTZELN TOTAL 36004 FRAU STÖHNT 36026 Kuckucksunr 

36056 HEFTIG ABKOTZEN FÜR ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG 


PGv.eyRingtones www.handyfutter.de 
Sende “GHQ”+Bestellnr. Oder ab jetzt gleich 70 % 


82547 OBSESSION 81764 Das A-Team 
82546 GUILTY 81174 Das Boor Sparen ??? Sende “START 
82544 THESE WORDS ШЕ Rer лан А * » 
82543 WILLKOMMEN GIIA Mss Manni an die GHQ" + Bestellnummer an 
Sech TE ME. Ta SM Dares z.B. GHQ 42149 für den Tiger 

ELL ME \ 
82489 DR ALTE HOLZMICHL 81819 Mia Mata ^ = a 87 555 А 
E) DRAGOSTEA он та ШЕ} ролин Eg 

US & VORBEI 82460 я 
82538 How Соме RN 3g C und spare jeden Tag mit 
82537 BURN 82458 LAMBADA unserem genialen гедеі- 
Hu deu (Сносо Сносо) E отаке COMING NOME mäßigen Abonnement 

[7] 

82534 Space TAXI 81168 Biene Mada 
82533 THIS IS THE WORLD WE LIVE IN 81155 МЕ ARETHE CHAMPIONS 


81862 
82521 Tuis Love od 


Is Iw Hn Антон AUS TIROL 


ORCA 
82524 Let's GET ІТ STARTED 82519 "Lomas 


NAP 


12 T-Mob. zzgl. да, * Sende STOP СНО + urs nf zum Beenden. max 


A9 ct. VD2 Ant, 


3 
EE: 
| 1 
LE. 
75 
ДР SS 
82525 La PROMESSE 82518 Biene MAJA > * 
05049 LA PROMESSE Ss 82518 Porn Ez  199/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket. * max 
82527 WE ARE 82515 Соме ON EILEEN РЕ 2.98/SMS für Lösch- -Logo Sie 2SMS sonst (5,98). *** max, 1,86/min 
HOCOLATE mua * 
82329 BREAKING Tue Hasır ED Моно 2g — — — £ 
AVE YOUR KISSES FOR ME ELAX Š i P 
5 82495 FU RIGHT BACK 82510 Rocky ä 8 GIGA = Gilg CO мо o iX 
82494 BREAKING THE HABIT HE IE anzi БЕ À - 
NNATURAL BLOND 7 Bos Zë LL NDYS MIT FARBDISPLAY Витте 1м Hanoy WAP-PUSH AKTIVIEREN 
82493 U B 82507 Boo ben BAUMEISTER z FÜR ALLE HA F 
82492 MEIN BLOCK 82506 CARMEN EE 
At eng oF um ES Die ком ER 
82488 ME AFTER КАИ 82503 Du mE JAHRESTEITEN iei 
82466 Fv $2501  HOCKIHTSMARSCH 5 
82465 Ic, ROQUE 82500 Kaum & 2086 МЕ 
82464 BRENNENDE | LIEBE 82499 KLEINE NACHTMUSIK = À 
82463 UNSE 82498 — LEUCHTTURM 
$2458 Such SUGA EB Bn uta Оки 
82454 MY BAND 82472 Мен York 
82453 IF| AIN'T Gor You 82471 Ire RAINING MEN 
82452 I'm Su IN Love With You 82470  HURRA DER PUMUCKEL IST DA 
82439 YEAH 82469 Heus Beus 
82438 LEFT OUTSIDE ALONE БИ geen 
82436 STRONG 82343 LIKE ICE IN TME SUNSHINE 
82435 CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT 82342 DER DRITTE MANN 
Шы EUR. SS 
ED BLOODED WOMAN 
82432 BEHIND THE SUN 82339 PHANTOM DER OPER 


42665 42739 


чыё 42703 42764 "42763 


42318 42223 


Schicke eine SMS mit: GHQ 


einem kurzen Namen an: 86688* 
` z.B.: СНО 42418 Heike T.MOBILE D. 
42160 42722 42720 Leet an dano Рта Hras EH 


‚die Bestellung einfach die Zieirufnummer eintippen |f 


REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tbépcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 512 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Diesmal habe ich meine IDE-Laufwerke entschlackt. 
DVD-ROM und CD-Brenner habe ich gegen einen DVD-Brenner getauscht. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Geforce- 
6800-Platine, da ich immer noch hin und wieder Doom 3 spiele. Für Half- 
Life 2 werde ich aber testweise eine Radeon X800 einbauen. 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200* | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Radeon 9700 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir einen neuen 19-Zoll-TFT gegönnt - den 
zweitplatzierten Viewsonic aus unserem letzten Test. Das Bild ist genial, 
alles ist klarer und brillanter als auf dem alten CTX-17-Zoll-TFT. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine etwas an- 
gestaubte, aber lautlose Radeon 9700 Pro mit Heatpipe. 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat habe ich meine Fotoausrüstung auf- 
gestockt: Mit einer analogen Canon EOS 300V geht es auf Motivsuche. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine MSI Geforce 
FX 5900 Ultra. Die Karte ist herrlich leise und liefert für alle aktuellen 
3D-Spiele mehr als genug Leistung. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Nachdem mich der Funktionsumfang des Fan-0- 
Matic überzeugt hat, habe ich meinen PC mit dieser Steuerung erweitert. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Radeon 
9800 XT von Asus. Dank der Smart-Cooling-Software läuft die Karte mit 
gedrosselten Lüftern erstaunlich leise und bleibt dabei stabil. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 512 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


| . Aktuelle Umbauten: Diesen Monat tausche ich mein altes 17-Zoll-LCD 
von CTX gegen ein neues, spieletaugliches Display von Benq aus. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Geforce FX 
-..5900 von Albatron. Die drei Lüfter der Karte sind nicht gerade leise, da 
© muss ich mir noch etwas einfallen lassen. 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU ХР 3000+ | Grafik Radeon 9800 Pro | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Da mich mein Fernseher nur noch mit einem 
schwarzen Bild begrüßt, musste erst mal eine TV-Karte in den Rechner. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Radeon 
9800 Pro, bei der die Taktraten für Speicher und Chip auf das Niveau 
eines XT-Modells angehoben sind. Das muss aktuell noch reichen. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Г 


d Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Just in diesem Monat habe ich meine mittlerweile 
angestaubte Radeon 9500 Pro in Rente geschickt und eine brandneue 
Asus V9999GE/TD in den Spielerechner gesteckt. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... die bereits ge- 
nannte Geforce 6800 von Asus, damit ich Doom 3 flüssiger zocken kann. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Р4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Eine neue Festplatte in meinem Toshiba-Notebook 
hat die Performance dank 5.400 U/min erheblich verbessert. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Geforce 
6800. Neben dem guten Preis-Leistungs-Verhältnis spricht die geringe 
Hitzeentwicklung für diesen Chip, um eine leise Kühlung zu ermöglichen. 


UWE STEGLICH | usepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor, News 


Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce4 Ti-4200 | RAM 512 
MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Meine sieben Jahre alte Tastatur geht in Pension 
und wird durch eine schnurlose Maus-/Tastaturkombi ersetzt. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine bis ans 
Maximum übertaktete Geforce 4 Ti-4200 von Asus. Eine schnellere Gra- 
fikkarte gönne ich mir erst im nächsten System. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


] Fachgebiet: Grafikkarten 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat gab es keine weiteren Umbauten 
an meinem Privat-PC, weil die Spieleleistung vollkommen ausreicht. 


Als Grafikkarte im Spiele-PC nutze ich momentan ... eine Radeon 
9800. Selbst aktuelle Spitzentitel laufen immer noch flüssig. Erst beim 
nächsten Mainboardwechsel wird eine PCI-Express-Karte gekauft. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


Fachgebiet: Multimedia Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 


Das beste Netzteil der Welt? 


Airliner Midi Server 
Antec NeoPower mit 480 Watt 


Gehäuse mit Airtunnel-System 


Advanced Cable Management 
Anschlüsse für PCI-Express А 
mit Überlastungsschutz > X 


Airtunnel-System 


BESTSELLER! 


€ 129,95 


Bestellnr.: 102154 


NEUHEIT! 


€89,90 e 


Ihre Basis für den Media PC! 
CAntec Aria Micro ATX Cube mit 300 Watt 


Die erste 7 in 1 Controller 
Coolermate Commander 7 


Display mit 6-fach Farbwahl 


mit 300 Watt Netzteil >. 
NEL 
kontrolliert 7 Lüfter 


inkl. Cardreader 
O 


Früher: € 134,95 


» €99,90 


noch 
Bestellnr.: 102077 


TOPMODELL! 


w € 49,90 
Bestellnr.: 102312 


Über € 35,00 gespart! 


frozen-silicon.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


Heatpipe-Kühler: leise und günstig! 
Arctic Cooling Freezer 


Modelle für alle Prozessoren 


L 
D 


Fe 


superleise: nur 1 Sone! ». 
C wa ne = 


4 Heatpipes 


/ 
r RI 


NEUHEIT! 


5 €24,90 


Bestellnr.: 102342 


Testsieger-Pads für Gamer 
XRaypads reloaded: alle neuen Modelle 


höchste Präzision garantiert 
für alle Mäuse geeignet 


NEUE MODELLE! 


Schon € 14,90 


frozen silicon. de — 


© SuperStore mit über 1300 Top-Angeboten 
Q von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
Q hóchste Kundenzufriedenheit 

Q 24h Lieferservice ohne Aufpreis 

Q bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
© ab 50,- EUR keine Versandkosten 


TA 
Sicherheit beim Onlinekauf iC 
Mit Geld-Zurück-Garantie NV. <. 


€ 5,- 


РС Сүн 1204 


ALTERNATES 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 


A7N8X-X SL A/nfore2 D 66,- 
A7N8X-E Deluxe S,GLEsA  A/nFoce2 D 94,- 
K8N S,LsA 754/nF3-250 D+ 89,- 
K8N-E Deluxe S,GLEsA 754/nF3250 D+ 124,- 
P5GD2 Deluxe S,GLEsAR 775/ig?5P 02 194,- 
P5AD2 Premium S,GLER 775/1925X 02 264,- 
PAP800 SE S,GL sA 478/865 О 99,- 


PAC800-E Deluxe S,GLEsA 478/875P 0+ 174. 
AN7 SLEsA A/nForce2? D 97,- 
AV8 S,GL,F sA 939/K8T800P D 119,- 
Atlantis Radeon 9600 Pro 

ATI Radeon 9600 Pro 

256 MB DDR-RAM 

VGA & DVI 

TV-Out 


AGP 8x 
retail 


Єз 


SAPTHIRE 


KTVTAA+ SL A/KM0A D  33- 
K7S41GX һАТХ, SL. А/741 D 39- 
P4i45E R3.0 SL 48/85E D 37,- 
P4i45PE R3.0 8,1 478/845PE D 44,- 
7N400 Pro2 S,GLEsARR A/nForce2? D 99,- 
K8NSNXP-939 S,GL,F sA 939/nF3-250 D 199,- 
6VTXE-A S FC/Pro133T S+ 69,- 
81РЕ775-6 S,GL 775/i865PE D 89,- 
81915P-G S,GL 775/igis? D 109. 
8IPE1000-G S,GL 478 /865РЕ D 79,- 
K7N2 Delta-L SL А/пғосе2 D 66,- 
KT6 Delta-FISR 5,61,Е 5А A/KT600 D 79. 
КӨМ Neo Platinum ^ S, GLEsA 754/nF3250 D 109,- 
K8T Neo2-FIR 8,61, ЕѕА 939 / К8Т800 D 119,- 
9156 Combo-FR SVGLR 775/i915G 02 119,- 
915P Neo2 Platinum S, GL F 5А, А 775 / 19159 02 149,- 
PT880 Neo-FISR S,GLEsA 478/PT880 D 76,- 
865PE Neo2-PFS S,GLF 478/865PE О 89,- 
К7\ТАЗ Rev. 6 SL A/KT33 D 34,- 
K7VTAS3 Rev. 5 SLER A/Kr33 D 39,- 
7416X-M ЏАТХ, SjVL  A/746X D %4,- 
848P-A 8,1 478/848P О 49. 
865PE-A 8,1 478/865PE D 62,- 
865G-M Deluxe pATX,S,V,L 478/8658 D 77- 
ML5000EA M-TX,S,VL  /CLE266 D 119,- 
inkl. VIA Eden 533 MHz CPU 

MII12000 MJTXSjVLF /CLE266 D 209. 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 

PD10000 М-ТХ S VL — /CLE260 D 169,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU 

MN31L pATX S, VL — A/nForce2 D 82,- 
AN51R 8,61, Е. ѕА 754/nF3-250 D 114,- 


Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


Celeron? 40 18 24 74- | T7]. Sempron" 2400+ 66 62,- 69,- 
Celeron® 400 128 2,6 94- Sempron" 2500+ 75  74-  82- 
Celeron? 40 178 28 24- Sempron" 2600+ 83 4,- 92,- 
Celeron® D 325 533 256 2,53 84,- Sempron’ 2800+ 2 109,- 119. 
Celeron? D 330 533 256 2,66 82,- 89,- Athlon™ ХР 2200+ 266 Tho. 1,8 68,- 76- 
Celeron® D 335 533 128 28 19,- Athlon™ XP 2400+ 266 Tho. 20 81,- 89,- 
Pentium? 4 800 5:22 28 189. 94. Athlon" ХР 2600+ 333 Bar. ‚9 99,- 104,- 
Pentium? 4 Prescott 800 1024 2,8E 184,- 189. Athlon™ ХР 2800+ 333 Bar 208 129,- 144,- 
Pentium? 4 800 512 30 199. 209.  Athlon"XP3000- 333 Ba. 2,16 154,- 179. 
Pentium? Д Prescott 800 1.024 3,0E 194,- 199. Athlon™ XP 3000+ 400 Ba. 21 — 159. 
Pentium? 4 800 512 32 249. Athlon™ ХР 3200+ 400 Ba. 22 199- 209. 
Pentium? 4 Prescott 800 1.024 3,2E 234,- 239. Athlon™ 64 2800+ gn, TE 199 que 
Pentium? 4 800 52 34 329,- Athlon™ 64 3000+ New. 20 164- 179,- 
Pentium? 4 520 800 1.024 28 79,- Athlon™ 64 3200+ New. 22 209,- 219,- 
Pentium? 4 530 800 1.024 3,0 99,- A kV on" E Cem Cla. E 269,- ee 
Pentium? 4 540 800 1.024 3,2 234,- on + 50939 d E 
E mau dà 2597 Athlon" 64 38004 xo 24 619: 
Pentium? 4 560 8001024 36 444,- Athlon™ 64 FX-53 50939 24 829,- 
DDR 512 МВ 33-0125 100,- 96,- DDR 512 МВ 333-0125 89,- 86,- 
DDR 512MB 400-333 104,- 00,- DDR 512 МВ 400413 96,- 90,- 
DDR 10GB 333-0125 189. 234,- DDR 512 МВ 400-0125 104- — 99. 
DDR 1,0GB 400-333 194- 244. DDR 10GB 33-0125 169- 239. 

DDR 106GB 400-03 179. 249. 
DDR 512MB 33322 109,- 04,- 
DDR 512MB 400-232 149,- 29,- DDR 512 МВ 400-125 99,- 104,- 
DDR 512 MB 500-344 174- 169,- DDR 512MB 400-233 109. 114. 
DDR 512MB 53334 179,- 74,- 

DDR 512 МВ 400-c12,5 104,- 99,- 
DDR 512MB 40003 104-  102- DDR 512MB 400-233 119- 114,- 
DDR 512 МВ 4000125 109,- 04- DDR 512 MB 400-232 129- 124,- 
DDR 10GB 400-c13 199- 229- DDR 512 MB 400-222 159- 154,- 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


24-Stunden-Bestellannahme unter 
01805 -90 50 40 (€ 0,12/Min.) - auch 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen 


Sie sich zurückrufen: CallMe'M für 
Community-Mitglieder. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 
nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800 319,- 
V9999GE/TD AGP 256-D3 / GF 6800 409,- 
FX5200 Personal Cinema AGP 128-DD / GF FX5200 134,- 
NX6800-TD AGP 128-00 / GF 6800TD 299,- 
NX6800GT-TD AGP 256-03 / GF 6800GT 464,- 
Ultra/1960 GS PCle 128-03 /GF6600GT 289,- 
Ultra/2400 AGP 256-03 /GF68006T 469,- 
CoolFX Ultra/2600 GS AGP 256-D3 / GF 6800U 899,- 
inkl. Wasserkühlung 

6600GT-DV PCle 128-D3 / GF 6600GT 239,- 
MX4000-V AGP 64-00 / GF MX4000 39,- 
FX5200-DV AGP 128-00 / GF FX5200 62,- 
FX6800GT-DV AGP 256-03 / GF 6800GT 449,- 
FX5200-V PCI 128-00 / GF4 FX5200 79,- 
SP7300M4T AGP 64-00 / GF4 MX440-8X 39,- 
SP8834 AGP 128-00 / GF FX5200 54,- 
AG40DT AGP 128-DD / GF 6800 314,- 
N52128TE AGP 128-00 / GF FX5200 57,- 
N68T256D AGP 256-03 / GF 6800GT 429,- 
A350 XT TDH AGP 128-DD/GFFX5900XT 184,- 
A400 TDH AGP 256-00 / GF 6800 299,- 


ATl-Chipsatz 


FESTPLATTEN i 


IDE 

WD800JB ило 80 9/ 8192/ 7200 64. 
WD1200JB U100 120 9/ 8192/ 7200 79. 
WD1600JB u-100 160 9/ 8192/ 7200 89. 
WD2000JB U100 200 9/ 8192/ 7200 114. 
6E040L0 U133 40 10/ 2048/ 7200 49. 
6Y080P0 U133 80 9/ 8192/ 7200 64. 
6Y120P0 U133 120 9/ 8192/ 7200 79. 
6Y200P0 u-133 200 9/ 8192/ 7200 114,- 
5A300J0 Um 300 10/ 2.048/ 5400 219,- 
SV0802N изз 80 9/ 2048/ 5400 59. 
SP1203N U133 120 9/ 2048/ 7200 82,- 
SP1614N U133 180 9/ 8192/ 7200 94. 
HDS728080 u-133 80 9/ 2048/ 7200 59. 
HDS722512 лоо 120 8/ 8192/ 7200 81,- 
HDS722516 ` um 160 8/ 8192/ 7200 89. 
HDS724040 ` um 400 8/ 8192/ 7200 379. 


WD WD2500JB 
9 ms 
8 MB Cache 
7.200 UPM 


E77 Western 
Z Digital 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


EAX300SE/T PCle 128-DD / Rad 300SE 74,- 
EAX600XT/TD PCle 128-00 /RadX600XT 179,- 
EAX800XT/2TD PCle 256-00 /Rad.X800XT 619,- 
AX800Pro/TD AGP 256-03 /Rad.X800 Pro 449,- 
9600 Pro AGP 128-00 /Rad.9600Pro 99,- 
9600 Pro AGP 256-00 / Вай. 9600 Pro 109,- 
9600ХТ U.E. AGP 128-DD /Rad.9600XT 179,- 
9800 Pro Lite retail AGP 128-DD / Rad. 9800 Pro 209,- 
9800 Pro U.E. AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 249,- 
X800 Pro AGP 256-03 /Rad.X800 Pro 449,- 
X800XT Platinum AGP 256-03 /Rad.X800XT 569,- 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
9600X AGP 128-DD/Rad.9600XT 149,- 
9600 Pro AGP 128-DD / Rad. 9600 Pro 94,- 
X800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 66,- 
PCle 256-03 / Ваа. ХВООХТ 549,- 
80P256D AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 439,- 
R80X256V Platinum AGP 256-03 /Rad. X800xT 539,- 
X800XT-VTD PCle 256-03 /Rad.X800XT 579,- 
RX9200 SE-T AGP 128-00 / Rad. 920055 46,- 
RX9800 Pro-TD AGP 128-00 / Rad. 9800Pro 199,- 
9800 Pro IceQ AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 269,- 
X800 Pro eet) AGP 256-03 /Rad.X800Pro 499,- 
S-ATA 
6Y080MO 80 9/ 8192/ 7.200 66,- 
6Y160MO 160 9/ 8192/ 7.200 94,- 
7Y250M0 250 9/ 8.192/ 7.200 74,- 
6B300S0 300 9/16.384/ 7.200 99,- 
WD360GD 36 5/ 8192/ 10.000 09,- 
WD740GD 74  5/ 8.192/ 10.000 89,- 
WD1600JD 160 9/ 8.192/ 7.200 99,- 
WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7.200 24,- 
WD2500JD 250 9/ 8.192/ 7.200 79,- 
HDS722580 80 9/ 8192/ 7.200 66,- 
HDS722516 160 9/ 8192/ 7200 99,- 
HDS722525 250 9/ 8.192/ 7200 74,- 
HDS724040 400 8/ 8192/ 7200 389,- 
SP0812C 80 9/ 8192/ 7.200 69,- 
SP1213C 120 9/ 8192/ 7.200 86,- 
SP1614C 160 9/ 8192/ 7200 99,- 
ASUS DRW-1604P 16x / 40x 119,- 
BENQ DW-1620 16x/ 24x 99,- 
LG GSA-4160B 16x/24x 94- 99,- 
LITEON SOHW-1633S 16х / 24x 97,- 
MSI DR16-B 16x/ 24x 104,- 
NEC ND-3500A 16x/40x — 89- 104. 
NEC ND-6500A slim 8x/24x 139, 
PHILIPS DVDRW885 8x/24x — 66. 
PHILIPS DVDRW1640K 16x/24x 89,- 
PIONEER DVR-K14 slim 8x/24x 129,- 
PIONEER DVR-108 16x/40x — 99. 
PLEXTOR PX-712A 1X) - 109,- 
PLEXTOR PX-716A 16x/4,0x 129,- 139. 
SAMSUNG TS-H552B 16x / 2,4x 89,- 
OMEGA SuperDVD 16x / 24x 149,- 
LG GSA-5120 12x / 2,4x 164,- 
LITE ON $0Н\\-1633$5Х 16х/ 2,4x 139,- 
PLEXTOR PX-708UF2 «FW ` 8x/ 229,- 
PLEXTOR PX-712UF «FW 12x/ 244,- 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


WWW.ALIERNATE.DE 


че He 24 h Bestellhotline: 01 805 Г 90 5040 


KOMMUNIKATION GANES АШ 


L 


€ 0,12 / Minute 


Router Modems 
Asterix und Obelix XXL 28. Age of ишу Titans (Add on) 27,- 
Battlefield 1942 44- Anno 1 29,- 
ADSL Router 10/100 DSL 34- FRITZ!Card v2.1 ISDN РС 64- Battlefield Vietnam 48- Anno 1503 schátze, Monster und Piraten (Add on) 19.- 
DEVOLO ML ADSL Modem 10/100 DSL 139,- ERITZ!Card v2.1 ISDN ИЗВ 63 Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 18. C&C Generäle 39.- 
D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- Еа POMOR ISDN PCMCIA 174,- Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Addon) 29,- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
D-LINK DI-304 10/100 DSL 139 DSL de v Dar ү ar Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49.- DU Panzers — е 
NETGEAR RP614 10/00 DSL 39-  BlueFRITZ! USBv20 — iS — use 44. Catwoman е aos ГА 
NETGEAR FR114P 10/00 DSL 82- a Conflict Vienam 43,- d 
NETGEAR DGB34B 10/00 DSL 947 Dead Manis Hand 28. SE Si 
MicroLink 56k analog PC 27 ТИГ Be BEINEN DENE res ан) = Medieval Battle Collection 24.- 
era ^ Half Life А ' 
МО Aun d 23 a Half Life Generation V3 27,- БЫШ of World War II А 
— a Joint Operation ad Spellforce The Order of Dawn 43.- 
NETGEAR DG834GB Knight of the Temple Infemal Crusade 49-  Warcraft3 Reign of Chaos 18. 
56K Voice Modem analog РС 14. iege Shield Gold Edition 327 Warcraft З Frozen Throne (Add on) 25- 
4x 10/100 MBit/s RJ-45 56K Voice Modem analog seriell ` 28. " Warcraft З Battlechest 36,- 
128K ISDN Ad 27 Spiderman The Movie 2 42, 
54 Mbit/s Wireless-LAN (IEEE 802.11b/g) apter ISDN РО ^ Thief Deadly Shadows 47- 
128-Bit Verschlüsselung ACER 128 Surf ISO NN LC 39- Unreal Tournament 2004 4l- Die Sims 2 47,- 
integriertes DSL-Modem (RJ-11) Wireless LAN Vietcong iudi 5. [io Sms шешу 2: 
Hardware-Firewall Een " ре Sims un Bi XL 48. 
einfache Installation ınal Fantasy nune d ace Driver s 
N | 3 К e Myst 4 47,- Flight Simulator 2004 64,- 
WG602 EA Poi 94, Sacre ; 47,- Need for Speed Underground 49,- 
NETGEAR WGTG34U «08820 i E 20 139. [he Complete Chronicles Gold 47,- Richard Bruns Rally 42,- 
WG311 | 108 РС 69.- 
EINGABE & GAMING 
DWL-G520 108 PCI 59,- 
DWL-G650 108 PCMCIA 49,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 104,- CHERRY G83-6105 Business PS/2 16,- LOGITECH MX310 Optical Mouse — PS/2,USB 32,- 
DI-624 108 Router 104- CHERRY CyMotion Master XPress PS/7,USB 36,- LOGITECH MX510 Optical Mouse —PS/2,USB 47,- 
CHERRY G80-11900 Adv. (Touch Pad) PS/2 99. LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69,- 
WL LOGITECH Media Keyboard PS/2 21,- MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35,- 
ge Sn ER LOGITECH Cordi. Desktop MX BT pa. 088 134- MS Wireless Optical Stand. Black USB 26,- 
Vë 5а nen int 647 MS WI Optical Deskt. Elite Senge Ps; usa 89, MS WirelessiM Explorer Night” USB 5 
| T lOS 
à uminous Keyboar 2 ^ A Mousebungee V2 hiedene Farb 17,- 
in verschiedenen Farb-Layouts H verschiedene Farben r 
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
SAITEK Cyborg TOR ; USB 32- Ke Ge verschedene Еагһеп 2 
T i 7 3 я S ight Stic USB Ж аїрай S 
ae кор МИ EE "fen Midi 30090 53- THRUSTMASTER Afterbumer FFB USB вд. SHARKOON Luminous Mouse Pad 19, 
Gg d М E CR H600A silber/schwarz Midi 350 W 94- 
PC-7 Tä Midi = ig, VOE silber Big 400 139 LOGITECH Precision USB USB 13.  NATPAQ T-Paq2.0LAN Bag siber muan 84, 
PC-V1000 silber Midi gs LOGITECH Dual Action GamePad USB 22. SHARKOON Gamer Bag  blauo.rot für Midi/Big 24,- 
QE —EM 3 ue cu omm 
Ze ЧЕП - 2797 SIVER-UNE "v DRUCKER 
PC-7077 silber Big - 269. BLUELINE blau Midi - 29- 
PC-7077B schwarz Big . 279. BLACKLINE schwarz Midi 300 W 44.- 
alle LIAN LI Geháuse sind aus Aluminium 8 ASUS ТА-211 weiß Midi 350 W 79,- DDA am Ten J 
AVANCE B031 h di M 44,- eskJet Par./USB = aserJet 1010 USB2.0 159,- 
AVANCE B031 = Zë a — am 64. EPSON Stylus C46 USB 5g- HP LaserJet 1012 USB2.0 214- 
Xaserlll V1000A * schwarz Midi -  139- CASETEK C-1018 schwarz Midi ou, EPSON Stylus C86 Par/USB 94. НР LaserJet 1300 Par/USB 339,- 
Xaserlll V2000+ silber Midi э ЧҮШ ENERM АХ CS:335TÀ и “EPSON Stylus Photo R300 USB 164,- НР LaserJet 3015 (Sc./Ko.) Par/USB20 374,- 
Tsunami VA3000SNA * silber Midi = m "335TA schwarz Midi ~  89- CANON PIXMA iP1500 USB 54- BROTHER HL-1430 Pa/USB 169, 
* inkl. Window Kit SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 99. _ CANON PIXMA iP3000 USB 114,- BROTHER HL-5140 Par/USB20 249,- 
C MONS 0770 
BARE B N Е i USB E d (Sc./Ko./Fax) Par./USB E 
XPC SK41G A KM266 169,- Hermes 845GV 478 igabGV 159,- 
XPC SN45GV3 A nForce? 234,- МЕСА 180 Deluxe A nFore2 319,- 
XPC SN9565 939 nForce3Ulta 329,- МЕСА 865 Deluxe 478 i8656 319,- BELINEA 101536 gr 15,0 Sound 2592 
XPC SB61G2V3 478 18656 249- ВЕМО FP767-12 17,0 Sound 339,- 
SE Se 478 ATI 9100 IGP bu ВЕМО FP937s-12 Т 190 DVD 499,- SAMSUNG 701T 
478 i875P —  EZ-Buddie D1V7-2 A KM400 139,- CTX S701BA H 17,0 Sound 319,- : : 
EZ-Buddie 0254-3 478 $$ ЕХ 139,- CTX S960A gi 190 a 129- 43,0 sichtbares Bild 
- EZ-Buddie D2114-3 478 18656 279,- CTX F962G si 190 DV-D/Soud 599,- Helligkeit: 300 cd/m? 
т о E pi ius e EIZO 1557 gr 170 DVHD/Sound 529,- Kontrast: 600:1 
schwarz i р EIZO 1767 190 mu 759- DE 
XC Cube EA65-I 478 i656 — 379 DE 200N А nFoce2 179. 701885 AE a en ee 
E IIYAMA PL Е4315 gr sibl 17,0 DVI-D/Sound 429,- A F 
PC-SYSTEME & NOT SAMSUNG7IUN si 170 Se, iliber/seh ware 
E SAMSUNG 910T si 190 DVI-D 569,- 
Su А 
si 2133 DVI-D iz Er - 
ALTERNATE PC System 419- ASUS A3513LBP 959,- тў 
Athlon XP 2200+, 23° MB DDR-RAM, 80 GB HDD, Combo Celeron-M 330, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Pro SAMSUNG 
ALTERNATE PC System 669,- ELITEGROUP A535 649, ВЕЦМЕА 108035 125 210 Flat WER E ee 
Athlon ХР 3000+, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD-ROM Duron 850 MHz, 14,1", 256 MB, 30 GB, CD-RW, WLAN IIYAMA HM903DT 130 19,0 Flat/USB/Sound 359,- 
ALTERNATE PC Office 379. JVC MP-XV941DE 2099- PHILIPS 109850 E 209- 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro SAMSUNG 7950F ee SCH 
ALTERNATE PC Deluxe 899,- МАХРАТА Pro 7000DX 1.289,- , e 
Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD+RW Pentium-M 715, 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, WLAN, XP Pro SAMSUNG 997DF % 19,0 Flat 224,- 
ALTERNATE РС Premium Rev. 2.0 599,- SAMSUNG P28 XTM 1500 1.229,- ü "TE TE E 
Pentium 4 520, 512 MB DDR-RAM 80 GB HDD, DVD+RW Pentium-M 715, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, WLAN, XP Home EE БЕ tes 


nářware 


ALTERNATE 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 2-3 35440 Linden 
2003 wurde ALTERNATE zum „Shop des Jahres” (PC Praxis), E : 
zum ,Hardwareversender des Jahres" (PC Games Hardware) Гоп: 01805-905040 Offnungszeiten IT-Store: 


und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) gewählt. Danke für Гах: 01805 - 905020 Mo-Fr: 10:00-20:00 Uhr 
Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


AVITOS 


+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers * ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


Heute bestellt - morgen geliefert! 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten ° Grafikkarten * Handhelds ° Handys ° HiFi • Laufwerke * Motherboards 


arctic 
cooling 
0120! 


ARCTIC COOLING ^ 
Prozessor-Lüfter Freezer 7 


* Sockel775 bis 4,4 GHz 2 6 90 
7 


Art.-Nr. CPZ137 


arctic 
cooling 


ARCTIC COOLING 
Midi-Tower 
Silentium T1 
Black Metal Case 


* Gehäuse Farbe: Schwarz/Silber 

* Netzteil: 350 silent W 

* USB Port: 2x USB 2.0 

* Audio Ports 

* Motherboard: ATX 

* 2 Laufwerkeinschübe 3.5" extern 

* 2 Laufwerkeinschübe 5.25“ extern 

* 2 Laufwerkeinschübe 3.5" intern 
davon 1x gedämmt! 

* Anzahl Lüfter maximal: 4 


Art.-Nr. GEH661 


LOGITECH Lenkrad 
WingMan Formula GP 


Geschwindigkeit und Kontrolle dank Prázision 


* Rennwagensteuerung mit Standardlenkrad (25 cm) 
* Gummiüberzogene Griffe 

* Zwei Schalthebel am Lenkrad 

* Vier Aktionstasten 

* Haltevorrichtung mit zwei Klemmen 

* Platz sparender Sockel 

* Realistische Brems- und Gaspedale 

* Schwere Pedaleinheit 

* USB-Anschluss 

* 2 Jahre Garantie 3 17 90 


Art.-Nr. EIN197 


497" 


Telefonische Bestellung: 


шт 01805- 


Avitos GmbH 


Ten 


99,° 


€: 


Logitech 


arctic 
cooling 
ШЕШ 


ARCTIC COOLING 
Prozessor-Lüfter Freezer 4 


* Alle Taktfrequenzen 


Art.-Nr. CPZ138 


JOU JYE 
Midi-Tower NuCase 
NU-4292BS 


*Р4 
* 300W 
* ATX 

* Intel Prescott 

* Zertifiziertes Gehäuse 
* Black/Silver 


Art.-Nr. GEH675 


65,° 


MSI MS8937 

* Grafikkarten-Bus: AGP 8x 

* Grafikchipsatz: nVidia GeForce FX5900 XT 
* Grafikspeicher: 128 MB 

* Grafikspeichertyp: DDR 

* Auflösung max.: 2.048 x 1.536 
* Vertikalfrequenz: 85 Hz 

* Speicher-Zugriffszeit: 2.8 ns 

* Punkttakt (RAMDAC): 400 MHz 

* Taktung RAM: 700 MHz 

* Taktung Grafik-Chip: 390 MHz 


* Unterstützung DirectX: 9.0 

* D-SUB (15 Pol) 

* DVI-I 90 

* S-Video 

* Twin View y 

* TV-Out 

* Besonderheiten: Video-In; CineFX 2.0 Engine; Architected 
for Cg; Intellisample HCT; UltraShadow Technology; Video 
Mixing Renderer (VMR); Digital Vibrance control (DVC) 3.0; 
Unified Driver Architecture 


Art.-Nr. GRA918 


Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) 


* Theodor-Heuss-Str. 18 • 


Bestellung per Fax: 


606065 


35440 Linden 


arctic 
poling 
NEU! 


ARCTIC COOLING 
Prozessor-Lüfter Freezer 64 


* Sockel754 + Sockel939 2 б 90 
7 


= 
Y p 


Art.-Nr. CPZ139 


JOU JYE 
Netzteil JJ-350PPBA-B 


LN Fan 90 
34; 


* SATA 


Art.-Nr. GEZ395 


Solutions- Components 


AOPEN Aeolus PCX5900 


* Grafikkarten-Bus: PCI Express 

* Grafikchipsatz: nVidia GeForce PCX 5900 
* Grafikspeicher: 128 MB 

* Grafikspeichertyp: DDR 

* Auflósung max.: 2.048 x 1.536 

* Darstellbare Farben: — 16.7 Mio. 

* Vertikalfrequenz: 85 Hz 

* Punkttakt (RAMDAC): 400 MHz 


* Unterstützung DirectX: 9.0 

* Schnittstelle D-SUB (15 Pol) 

* Schnittstelle DVI-I 90 

* S-Video 

* Twin View y 

* TV-Out 

* Besonderheiten: CineFX 2.0 Engine; Intellisample HCT; 
Lightspeed-Speicherarchitektur Il; nfinite FX II Engine; 
nView Multi-display Technology 2.0 


Art.-Nr. GRA962 


01805-606045 (0.12 €/Min.) 


ө 
Kauf ohne Risiko оке een leie ECH AV | T С Vi 


Monitore * Netzwerk * Notebooks » PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher * ТЕТ 


an. 
ett 
Ey t 


N WË бета? 
.... c а 
nu. 


а т 


D 


MSI MSI 

915P Neo2 K8N Neo2 Platinum 
Platinum-54G * Sockel 939 

* Sockel 775 

* АТХ 


* Sound / GLAN / SATA / RAID / PCI-E / WLAN 


Art-Nr. MOT1009 1 G 4 зи 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


ës 90 
* nForce3 / Sound / GLAN / RAID / FireWire / SATA 
Art.-Nr. MOT951 9 


512 MB DDR-RAM PC-400 


* Bauform: 184-PIN DIMM 

* Standard: PC-3200 / DDR-400 

* Kapazität: 512 MB 

* Speicher Typ: 184-PIN DIMM DDR SD-RAM 
* CAS Latency (CL): CL 2, 5 

* Bulk 


Art.-Nr. RAM398 


81; 


AMD. 


AMD Athlon 64 3500 + 
Original AMD boxed 


UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers  ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * 


„Newcastle“ 

Innovative Technologie für eine starke Performance! 
* CPU: Athlon 64 3500+ 

* Taktfrequenz: 2.200 MHz 

* Cache 12: 512 КВ 

* Front Side Bus: 800 MHz 

* Voltage: 15V 

* Package: micro-OPGA 

* Sockel: Socket 939 

* Kühler 


* 36 Monate Herstellergarantie 


Art.-Nr. CPU473 


NEC 
DVD+/-RW ND-3500 GEN Black 
16-fach Dual Double Layer 


* Bulk 
* Double Layer Function 


d ен CD-ROM: 48x 
d eit DVD-ROM: 16x 
* Geschwindigkeit CD-R: 48x 
* Geschwindigkeit DVD-R: 16x 


* Geschwindigkeit DVD--R: 16x 
* Geschwindigkeit CD-RW: 24x 
* Geschwindigkeit DVD-RW: 4x 


* Geschwindigkeit DVD--RW: 4x 90 
* Bauart: intern 
* Bus-Typ: ATAPI/IDE y 


* Puffer: 2.048 KB 

* Disk size: 8 / 12 cm 

* Lesbare Formate: CD-ROM; CD-ROM/XA; CD-Extra; CD-Bridge; CD-Text; CD-DA; Video-CD; 
DVD-ROM; DVD-RW; DVD-R; DVD-- RW; CD-I Ready; Hybrid CD; DVD Dual Layer; Photo-CD; 
Video-DVD; DVD-R 


Western* 
7 Digital 


WESTERN DIGITAL 
WDSOOBB Caviar 
80GB 9/2048/7200 


* Bauart: intern Art.-Nr. DVB180 
* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 80.0 GB 


* Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Transferrate: 100 MB/s 

* Zugriffszeit: 8.9 ms 

* Puffer: 2.048 KB 


Art.-Nr. HDI309 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * 


Avitos gewáhrleistet einen 


o 
Sicheren Online-Kauf. 
NEU bei Avitos - é AVI | CH $ 
Атегісап Ехргеѕѕ RR i (н) 
ЖЕШ m 
wwwW.avitos.com 


HEFTVORSCHAU 


PCGH 01 


WEIHNACHTS- 
SPECIAL 


Alle Jahre wieder ... kommt nicht nur 
der Weihnachtsmann, sondern auch 
das beliebte Weihnachts-Special von 
PCG Hardware. Welche Hardware 
bietet am meisten fürs Geld? Wo 
kann man die besten Sonderangebo- 
te finden? Diese und weitere Fragen 
werden wir in der nächsten Ausgabe 
beantworten.* 


/2005 


PCI EXPRESS FÜR 
AMD-SYSTEME 


Die PCI-Nachfolgeschnittstelle PCI 
Express ist bald auch auf AMD-Rech- 
nern verfügbar. Die ersten Main- 
boards mit Via- und Nvidia-Chipsatz 
kommen wahrscheinlich noch im 
Oktober in den Handel. Ob der Um- 
stieg lohnt und wie viel Geld Aufrüs- 
ter investieren müssen, zeigt unser 
großer Artikel.* 


PERFEKT AUFRÜSTEN: DER PCGH-GUIDE 


|ROSSIS RESTEKISTE | 3 (519 Groomy-Maus 


5 d 
u 


Aufrüster kennen das Problem: Soll 
man nur den Prozessor tauschen 
oder besser gleich Mainboard und 
Speicher ersetzen? Und bringt 
vielleicht eine neue Grafikkarte doch 
mehr Leistung? PCGH wird für das 
große Aufrüst-Special aktuelle und 
ältere Rechner genau unter die Lupe 
nehmen. Die besten Aufrüst-Tipps 
finden Sie in der nächsten Ausgabe.* 


Mein Verhältnis zu Japan ist eher ein freundliches, obwohl mir 
der japanische Erfindungsreichtum bisweilen Tränen in die 
Augen treibt. Der neueste Streich nennt sich „Groomy“. Schon 
der Name lässt Schreckliches erahnen, und tatsächlich hat der 
Stoffhund mit dem aus der Kehle hängenden Kabel etwas Gru- 
seliges an sich. Achtung, Kinder: Macht so etwas NIE mit einem 
echten Hund! Eine Überprüfung der ästhetischen Entgleisung 
ergab, dass es sich dabei wohl um eine Art Mausersatz für 
Infantile handelt. Groomy vermittelt einem zwar das Gefühl, 
man würde einen echten Welpen über das Pad schubbern, ist 
aber immerhin schön flauschig und warm. Mein einziger Trost: 
Man geht nicht so weit, Groomy auch in Europa anzubieten. (тг) 
Info: www.elecom.co.jp 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B VETERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Netzteile 
Top-Stromlieferanten im Test 


m Praxis: Onboard-Bausteine 
Teil 3: RAID, SATA, USB 


m Wissen: Grafikchips 
Meilensteine der 3D-Leistung 


B] VORTE DES MONATS 


»... das Überspielen einzelner Songs aus 
illegalen Tauschbörsen bleibt straflos, 
wenn dies im geringen Umfang und 
ausschließlich zu privaten Zwecken 
geschieht.“ 


Brigitte Zypries, Bundesjustizministerin 


LEBENSRETTER: 

Zum Anbeginn der Zeit 
(grob geschätzt vor 9 
Uhr morgens), wenn 
Sprachvermögen und 
Zurechnungsfähigkeit 
noch in der Traumpha- 
se weilen, schreit der 
gepeinigte Körper nach 
dem einzig wahren 
Lebenselixier - Kaffee! 
Damit die Übergangs- 
phase nicht durch Verbrühungen ersten Grades oder 
Dosierungsfehler, die zu leichtem Kammerflimmern 
führen, unnötig verlängert wird, gibt es jetzt endlich 
den vollautomatischen Kaffeemaschinen-Mod. Und die 
Redaktion singt im Chor: „Halleluja“! 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


01.12.04 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


THE ‚NEW GENERATION 


* 
IT-2355 


` I-2399 


Ausstattung: * 


N AAA Ahhh "НООЛОР, 


- Front USB,Audio Firewire . Do 4 à 
- 2 Stck. Laufwerksklappen' ^c 
- Easy-Snap Laufwerksbefestigung 
- Info-Display mit 
e - Uhrzeit 
- Temperaturanzeige e E 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
- Poweranzeige | 
- 400 Watt Netzteil, РЕС ^ ' se 


Erhältlich bei: 


$ 
ES Ee LTE 
| Der Computershop 


www.cyberport.de www.redux-systems.de www.computergehaeuse.de www.bugo.de 


D-30855 Langenhagen 
Tel.: +49(0)511-72667830 = 
` e-Mail: vertrieb@inter-tech.de «teu Elektronik Handels GmbH 


http//:www.inter-tech.de E Inter Tech Elektronik Handels GmbH 


MSI Athlon-Mainboards 
mit Cool’n’Quiet 
und MSI CoreCell 


K8N Neo2 Platinum-54G 

nVidia nForce 3 250 Ultra-Chipsatz 

für AMD Athlon 64/Athlon 64FX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

Dual Channel DDR400, 7.1 Channel Audio 
Dual-Gigabit LAN, 3x Firewire 


+ W-LAN Karte PC54G2  BDigiCell 


Cool'n'Quiet 


K8N Neo Platinum-54G 

nVidia nForce 3 250GB-Chipsatz 

für AMD Athlon 64 (Sockel 754) 

7.1 Channel Audio, Gigabit LAN, 3x Firewire 


+ W-LAN Karte PC54G 


K8T Neo2-FIR 

VIA K8T800 Chipsatz für 
Athlon 64FX / Athlon 64FX 
(Sockel 939) 


K8M Neo-V mm 
VIA K8M800 Chipsatz BT 
mit integrierter Grafik 

für AMD Athlon 64 / Sempron 


(Sockel 754) 


MSI Produkte erhalten Sie bei: 
ALTERNATE - www.alternate.de; Amazon - www.amazon.de; Arlt Computer - www.arlt.com; 
ATELCO Computer — www.atelco.de; Avitos - www.avitos.com; Conrad Electronic - www.conrad.de; 
cyberport.de - www.cyberport.de; K&M Elektronik – www.kmshop.de; 

MakroMarkt - www.makromarkt.de; PC Spezialist - www.pcspezialist.de; Vobis - www.vobis.de. 
Weitere Bezugsquellen unter www.msi-computer.de 


TM 


i 
Ee 
? 


MSI Technology GmbH - info@msi-computer.de www.msi-platinum.de 
www.msi-computer.de www.msi-mega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


